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Аннотация
(Прочтите описание цикла!)
Это история не только о становлении антигероя, но и о том, кем антигерой способен стать на следующем шаге.
Аркадий остался без работы и начал играть в "Сандарум Онлайн", чтобы оплатить пансионат для родителей. Награда за главный квест - 100 000 долларов. Выполнит его тот, кто выложится по полной, рискнет больше прочих и пойдет до конца, даже когда конфликт выйдет за рамки виртуальности. Обретя силу своей темной стороны и свободу от морали, Аркадий постарается остаться человеком.


Глава 1. Погнали!

Я смотрел на игрока, сидящего в кресле у компьютера. Его тело облегал усеянный датчиками синтетический костюм, голову скрывал непроницаемый для света и звука шлем. От снаряжения шлейфы тянулись к системному блоку, начиненному, помимо прочего, целой шеренгой мощных видеокарт. Так выглядел комплект виртуальной реальности TotalGame-5.1. У меня такой же.
Парень увлекся игрой, конечности подергивались, как у собаки во сне. Мы были в комнате одни, о моем присутствии он не знал. Иначе вскочил бы и ринулся… на меня или от меня — не знаю, но явно всполошился бы. Ведь сейчас он думает, что сражается со мной, точнее, с моим персонажем.
Я заглянул в монитор. Времени было мало — постепенно он все-таки нанес мне значительный урон, хоть и намного ниже меня левелом. Того и гляди дуэль разрешится гибелью моего персонажа. Я же здесь для того, чтобы этого не допустить. На кон поставлено слишком многое. Это не игра.
Я сжал и расслабил пальцы — скрипнули резиновые перчатки. При помощи канцелярского скотча я основательно примотал руки и ноги игрока к креслу. Он ничего не ощутил: на фоне стимулирующих разрядов костюма легкое прикосновение липкой ленты незаметно. Из заднего кармана джинсов я достал пластиковый бело-красный пакет. Специально купил большой, чтобы поместился шлем.
Одним движением я набросил пакет на голову игрока и натянул края, перекрывая доступ к воздуху. Конечно, он так и не понял, что происходит. Руки беспомощно дернулись в цепкой хватке скотча. Возможно, он что-то кричал, но звукоизоляция шлема действовала исключительно. Через полминуты он затряс ногами, мне показалось, что кресло сейчас развалится, но тут игрок обмяк и замер, словно уроненный мешок с мукой.
Я снял пакет, достал перочинный ножик и срезал вытянувшийся в липкие жгуты скотч. С уликами покончено, теперь — инсценировка. На кухне нашлось все необходимое. Жаль, что плита не газовая, но электрическая тоже сойдет. Я включил конфорку на максимум и поставил на нее чайник с водой на донышке. Приоткрыл окно. Допустим, порыв ветра поднял тюль… я скрутил занавеску и зацепил за чайник. Напоследок я окинул кухню взглядом. Кухонный гарнитур давал надежду на прекрасный пожар.
Я покинул место преступления (хотя я не считаю это преступлением) без свидетелей. Уже издали смотрел, как разгорается пламя и охватывает небольшой частный домик моего врага. Бывшего врага. Вдалеке раздался вой пожарных сирен.
Как я дошел до такого, прожив сорок четыре года мирной и законопослушной жизни? Два последних месяца заставили меня взглянуть на жизнь под другим углом. Хотелось бы сказать, что все начиналось безобидно и хорошо, но нет. Моя история началась плохо. Потом был подъем, затем опять упадок. Как на американских горках. А как раз сейчас мне стало намного лучше.

История началась полгода назад. Я работал в компании "Будущее рядом" всю взрослую жизнь, с окончания института. Перспективная контора одной из первых занялась перепродажей комплектов виртуальной реальности в России и стала официальным дилером приставок TotalGame от Microsoft. Я думал, это неплохой временный вариант до тех пор, пока не устроюсь по специальности.
Нет ничего более постоянного, чем временное. Постепенно мое образование стало устаревшим и никому не нужным, даже мне. Когда прошла четверть века, я понял, что встречу пенсию, продолжая работать менеджером по персоналу в "Будущем рядом".
Но я ошибся. До пенсии никто из сотрудников не доработал. На моей памяти руководство компании менялось несколько раз, однако цели последнего директора оказались особыми. Молодой парень, требующий называть его непременно по отчеству, — Роберт Германович, добрый день! — профессионально провел банкротство компании и выставил всех работников за порог. Это кольнуло мое самолюбие, ведь я подбирал сотрудников годами, сформировал идеальный коллектив. Однако подлость в другом.
Нас не просто уволили. Денежные активы компании загадочным образом утекли по бухгалтерским лазейкам. Четыре месяца нам задерживали зарплату, после чего мы вылетели на улицу и получили расчет товаром компании. Комплекты виртуальной реальности (КВР) стоят прилично, а уж модель 5.1, поступившая на рынок в начале года, и вовсе дороже иномарки из салона. Роберт Германович словно от сердца отрезал, сказал, что мы еще должны остались. Мне досталось целых два КВР.
Вот только перепродать мы их не можем, поскольку получили КВР неофициально, без документов. В общем-то, каждый из нас понимал, что недавнее ограбление склада компании связано с щедростью нового директора напрямую. Он получил какие-то дикие суммы от страховой компании, а потом откупился от нас ворованными КВР. Выбирая между ничем и "неучтенными" КВР, почти все выбрали второе.
Схема сработала гладко, видимо, засланный директор проделывал такое неоднократно. Скорее всего, его наняли конкуренты, но кто теперь разберется. Над произошедшим поработала команда юристов, все следы замели, дело надежно похоронили под тоннами документов. Я слышал, что некоторые бывшие сотрудники пытались судиться, но только время потеряли и растратили отложенные деньги.
Новую работу я не нашел.
Сидел дома в пустой квартире.
В фильмах обычно показывают, как во время черной полосы герой выпивает, но я практиковал другой вид запоя — смотрел бесконечную вереницу сериалов. Каким бы зубодробительным клиффхэнгером ни кончалась серия или сезон — в темном экране монитора отражалось мое неизменно безразличное лицо с седеющей бородой.
Время шло, нужно было что-то предпринять. О себе я не особо беспокоился, но переживал за родителей.
Последние пять лет я совместно с сестрой оплачивал для родителей дом престарелых. Шикарное место со всеми удобствами и обслуживанием, по сути, санаторий. И с качественным медицинским уходом, что сейчас для родителей необходимо. Пребывание в таком месте стоит по-настоящему дорого, однако может обеспечить родителям еще десятки лет полноценной и активной жизни. Сестра не потянет оплату в одиночку, родительской пенсии, конечно, не хватит. Их выселение означает прогрессирование маминой болезни и… естественные последствия. Родители достойны хорошей долгой жизни, я должен их обеспечить. Нет, не только должен, я хочу этого и желаю им добра. Ничего более естественного и чистого я в жизни не чувствовал.
Сестра — Кристина — уже звонила, просила разобраться с оплатой. Пока что она разоряет свой семейный бюджет, но скоро деньги закончатся. Мне нужно шевелиться и найти деньги. У меня месяц. Может быть, два. Да, еще минус моя ипотека, которую я почти добил, но теперь она снова набирается сил, словно моб с регенерацией.
Подобные сравнения мне все чаще приходили в голову, когда я смотрел на нераспакованные коробки с КВР TotalGame-5.1. В последние годы я иногда играл в старые игры, но никогда не пользовался никакой из моделей КВР, считая себя приверженцем старой школы. Может быть, просто старею и теряю способность принимать новое. А ведь когда-то я даже вел стримы на Твиче. Много лет назад, когда был женат.
Скользнула мысль попробовать стримить в новом формате с КВР. Мало у кого есть деньги на такой комплект, геймеры со всей России захотят посмотреть на новые технологии, услышать впечатления… заценить. Закинуть донат? Ага, мужик, стримящий на ТоталГейм-5.1, вряд ли располагает к донату. Это как проводить тест-драйв нового "порше" и просить перевести сотку-другую, если понравилось. С другой стороны, я ведь мог взять КВР в кредит. Теоретически.
Честно говоря, было страшновато выходить в эфир. Каких фриков на Твиче только нет, но выставить свое унылое лицо с первыми морщинами и залысинами я почему-то стеснялся. Хотя мне говорили, что я похож на Николаса Кейджа времен его среднего возраста... хотя это не обязательно комплимент.
Все решилось, когда я переписывался с племянником — сыном Кристины. Парня со звучным именем Георгий мы всегда звали Жорой. Невысокий, веселый, он прошлым летом кое-как закончил университет и теперь работал журналистом-обозревателем на игровом портале "Игрозавр".
Благодаря своей должности Жора и получил ключики на бета-тестирование новой FVR-MMORPG от компании Happy Escape. Он взахлеб рассказал мне, что ведущим геймдизайнером выступил легендарный Сергей Дедалов, познакомивший нас с виртуальным Амбером Роджера Желязны и создавший Игру Воображения из книг Орсона Карда. Новую игру сделали по циклу книг Валерия Муллагалеева "Путь Бремера", точнее, на основе книжного мира. Игру назвали "Сандарум Онлайн" — по названию западного континента.
Развлечение намечается с революционными игровыми механиками. По всему миру набираются группы бета-тестеров. Игра настолько многогранная, что пока что поделена на секторы, и для некоторых механик и сюжетных линий проводится закрытое бета-тестирование. И только потом все секторы будут соединены в единую игру. Жоре посчастливилось достать ключики именно на закрытый сектор, на бету с ограниченным набором.
"Вот только для игры требуется последняя модель КВР с поддержкой 5.1", — пожаловался Жора.
Впервые за несколько месяцев я улыбнулся.

Я не стал создавать новый аккаунт на Твиче, а восстановил старый. Сколько же лет прошло со времен последнего стрима? Точно больше десяти. Может, даже пятнадцать. Я чувствовал себя археологом, вскрывающим древнюю гробницу. Аккаунт был жив, даже болталось несколько призрачных фолловеров, забавно. Эти люди уже повзрослели, а кто-то состарился.
На канале сохранился и слоган моих стримов: "Жизнь — это игра, но игра — не жизнь!" По-моему, меткая и философская фраза не потеряла актуальности, и я не стал ее удалять.
Заполнив описание стрима, я установил вебку напротив стола — добавлю сцену с распаковкой и настройкой оборудования, она может хорошо разлететься по Ютубу. Запустил эмулятор на компьютере для запуска виртуального интерфейса стрима, чтобы потом установить в игре виртуальные камеры и вывести чат. Ах да, чуть не забыл включить рестрим на Гудгейм — сервис старины Майкера.
С настройкой КВР было еще проще, все-таки я полжизни работал в фирме по продаже подобных комплектов и поневоле стал разбираться во всех нюансах. Рядом с системным блоком моего компьютера я поставил блок от КВР, который выглядел как "гелендваген" рядом с "окой".
Чтобы не показываться зрителями голышом, я надел костюм заранее. Сетчатая ткань мягко облегала тело, датчики располагались по всей поверхности, ловя малейшие движения мышц и интерпретируя мои движения в команды.
— Всем привет! — сказал я в камеру. — С вами Карахан. Вас ожидает кое-что интересное. Как насчет закрытого бета-тестирования "Сандарум Онлайн" в КВР на максималках? Чат проверяю регулярно, буду отвечать. Подписывайтесь и… — я замялся, — любая финансовая поддержка очень приветствуется. Погнали!
Я извлек из пластиковой коробочки силиконовую маску. Она изгибалась в пальцах, словно тонкий пласт желе, но была крепкой. Ее покрывали мелкие датчики величиной с бисеринки. Я поднес маску к камере, показывая, как сквозь перфорированную поверхность проникает свет.
— Чтобы кожа не потела, — объяснил я и закрепил маску на лице.
На подбородке маска слегка топорщилась от бороды, я затянул нижние тесемки плотнее. Помахав в камеру, я надел шлем. Голова погрузилась в темный блестящий купол. Свето- и звуконепроницаемый. На сетчатку глаза передался первичный интерфейс, плавающий в темном тумане. Я вывел видеопоток в стрим.
— Отпишитесь, как меня видно? Слышно через встроенный микрофон? Дыхание не фонит? Вы должны видеть меня сбоку и из моих глаз, пока что только экран настроек. Размещайте эти экраны как вам удобно.
Я глянул в чат. Там собирались люди, но читать ники я пока не стал, как и разбираться в потоке сообщений. Выцепил только подтверждение, что все нормально, и углубился в настройку.
Через полчаса техническая волокита кончилась.
Все отлично.
Стрим идет.
Я запустил "Сандарум Онлайн".
Пошел вступительный ролик. Раздалась оркестровая музыка с преобладанием скрипок и виолончелей. С высоты птичьего полета я наблюдал игровой мир и летел с бешеной скоростью над лесами и горами, городами и деревнями, замками и фабриками. Внизу изгибались русла рек, виднелись линии железных дорог. Хорошо поставленный мужской голос начал повествование.

        Добро пожаловать на континент Сандарум! Здесь наступила Пятая эпоха, и вас ждут не только мечи и магия, но и технологии уровня девятнадцатого века. В этом мире человечество осталось единственной разумной расой, но до сих пор живо наследие народа Кха и цивилизации Тири-Эж. Вам составят компанию университетские ученые и падшие рыцари, чернокнижники Кха и авантюристы, приверженцы реликтовых религий и приспешники баалов.
      
Да, описание похоже на аннотацию к книге. Я читал цикл "Путь Бремера" лет двадцать назад, когда он был еще выложен на Автор.Тудей… Голос диктора пропал, дальше информация подавалась текстом. На фоне облаков высветилось первое сообщение, я зачитал его для зрителей вслух, пародируя пафосный голос диктора.
— Вы участвуете в закрытом бета-тесте. Ваш сектор — сюжетная линия рыцарей Ордена Совершенства. Вы ограничены в выборе предыстории. Ваш персонаж только что окончил рыцарский университет в Луарции и направлен в гарнизон ордена для начала карьеры. Выберите имя… — Тут мне думать нечего, такое же, как на стриме, и я отчетливо продиктовал: — Карахан!
Я проверил имя на правильность написания, и оно зафиксировалось в левом верхнем углу. Следующее сообщение было сухим по стилю, но потрясающим по сути.

        Ваша биометрика успешно привязана к аккаунту и персонажу. Подтвердите, что ознакомлены с правилами игры.
      
Напротив каждого следующего пункта стояла галочка.

        *Вы не можете создать более одного персонажа.
      

        *Вы не можете удалить персонажа.
      

        *Гибель персонажа блокирует использование персонажа на 24 часа. С каждой новой гибелью время восстановления увеличивается на 24 часа. Важно: в течение времени восстановления персонажа вы не сможете играть за него, персонаж будет недоступен!
      

        *В режиме "Смертельная дуэль" (см.) гибель персонажа означает его удаление без возможности восстановления.
      

        *После окончания бета-тестирования ваш персонаж будет сохранен и доступен для игры.
      
Так, понятно. Разработчики решили повысить ответственность игрока и добавить адреналина. Мало кто захочет помереть и на пару дней лишиться игры. И какой дурак решится на смертельную дуэль? Дальнейшие правила прояснили ситуацию.

        *"Сандарум Онлайн" — первая игра, где вы можете конвертировать игровые ресурсы в деньги и наоборот.
      
Не верится мне в такую замануху...

        *Универсальная валюта — серебряные марки Луарции. За эту валюту вы можете приобретать у торговцев предметы, оплачивать наемников и услуги других игроков.
      

        *Марки — это эквивалент опыта. Используйте их, чтобы повысить у мастеров свои навыки и характеристики. Так вы можете поднять уровень персонажа не только в воинских подвигах, но и ведя прибыльную торговлю или промышляя поиском дорогих предметов.
      

        *Марки — это эквивалент реальных денег. В любой момент вы можете конвертировать свои накопления по курсу 1 марка = 1 доллар США. Внимание: с игрока будет удержан НДФЛ 13% (В соответствии с НК РФ, Гл. 23, Ст. 208). По такому же курсу вы можете вложить реальные деньги для получения марок.
      
Донат — это понятно, хотя породит кучу перекачанных мажоров. Но выводить деньги… Извечная мечта задротов. Но тут же возникает большая дилемма: выводить заработанное или вложить деньги в прокачку и заработать еще больше? Хорошая замануха.

        *Внимание! При убийстве игрока вы получаете все марки игрока, которые он нес с собой.
      
Теперь ганкеры станут профессиональными разбойниками… Блин, да так игроки будут специально организовывать банды и грабить прохожих! А в противовес появятся стражники за умеренную плату… Интересно, куда рванет игровая экономика? Не удивительно, что игру тестят так осторожно. Прямо какой-то социальный эксперимент.

        *Внимание! В режиме "Смертельная дуэль" вы получаете все снаряжение игрока и все наличные марки. Кроме того, весь опыт убитого игрока конвертируется в марки и передается победителю.
      
Я заметил, что впал в ступор и не ставлю галочку напротив последнего пункта уже несколько минут. Это даже не хардкор, а настоящее безумие. Я глянул в чат. Сообщения сменяли одно другое, читать было неудобно. Я остановил прокрутку и мельком проглядел впечатления. Все были в шоке и одновременно полны энтузиазма. Кто-то ругал правительство. Мне вспомнился фильм "Горец", где сила убитого переходила к победителю, а вокруг сверкали молнии под аккорды Queen.
Да, жесткая игра получается. Но как-то не верится в такую систему. Я поставил галочку и вызвал следующее сообщение. Посмотрим, чем еще удивят.

        *Функционирование уникальной денежной системы достигается балансом внутриигровой экономики. Кроме того, мощности КВР игрока задействуются для майнинга криптовалютных активов. Подразделение компании Happy Escape ведет торговлю на бирже валют, и так становится возможна приведенная выше система наград игроков.
      
А, вот оно что. Вот почему новая игрушка так настойчиво требует TotalGame-5.1 с целой пачкой видеокарт. Что ж, надеюсь, в игре будет что-нибудь еще, кроме круговорота денег в природе. Хотя, нужны мне как раз деньги, а не "захватывающие приключения на фэнтезийных просторах".

        *Не пробуйте использовать мануалы и прохождения! Мы постарались соединить преимущества одиночной и коллективной игры, а также проводим эксперименты. Мир игры непрерывно изменяется и дополняется, подстраивается под действия игрового сообщества и конкретно под вас, сэр Карахан.
      
— Да-да, и саму игру разработали специально для меня, — проворчал я.

        *В игре проходят тестирование элементы искусственного интеллекта от лаборатории Alphabet Inc. и нейросеть второго поколения. Работает фоновая процедурная генерация. Многие NPC наделены особыми поведенческими скриптами. Мы также используем актеров для ролевого отыгрыша населяющих мир персонажей, поэтому за любым NPC может оказаться человек.
      
Как ни странно, эти заявления меня удивили меньше всего. С самого зарождения компьютерных игр разработчики обещают революционные механики. Сколько разговоров об искусственном интеллекте, нелинейном сюжете и тому подобном. Как правило, громкие заявления маркетологов заставляют потом разработчиков краснеть и мямлить о несовершенстве технологий, недостатке бюджета и ограниченности сроков.
Чат не разделял моего скепсиса, зрители смаковали каждое слово разработчиков, а некоторые мечтали попасть в игровое кресло вместо этого... старого нуба. Банить никого не буду, важен каждый зритель.
Дальше на весь экран выкатили пользовательское соглашение, где все озвученное выше подавалось сухим юридическим языком и в дотошных подробностях. Я нашел в себе силы прочитать соглашение полностью. Дети в чате вопили, пока я с кряхтением скроллил скучную писанину, и только несколько адекватных людей поддержали мою педантичность, которую я предпочитаю называть разумом взрослого человека.
Началась игра.
Я оказался в небольшой комнатке с кроватью, сундуком и зеркалом. Из продолговатого, зауженного кверху окна лился яркий свет.

        Вы окончили рыцарский университет. Отныне вы не сквайр, а рыцарь Ордена Совершенства. Вас поселили в гарнизоне ордена в городе Гуссенвиль. Выберите внешность. Примечание: при соответствии облика персонажа реальной внешности игрока более чем на 80%, вы получаете в начале игры дополнительные очки для формирования характеристик.
      
Из зеркала на меня смотрел среднего роста мужчина с крепкими плечами, но с брюшком (небольшим!). Из одежды только нелепые белые подштанники с завязками и такая же рубаха. На краях лба залысины, две складки, идущие от середины носа к уголкам губ, теперь можно назвать только морщинами. Вьется густая, но седеющая бородка. Я вгляделся — текстуры на бороде глючили и подрагивали. Видимо, из-за неплотно прилегающей маски КВР. Я вызвал игровой интерфейс и привел бороду в порядок, дорисовав в редакторе. Показатель соответствия реальному облику 95%. Я нажал "окей". Я такой, какой есть. Зато глаза умные.
Всплыло окно персонажа. Информация появлялась поэтапно, рядом маячили комментарии, объясняющие, что от чего зависит. Я приготовился к тоскливому разбору табличек. Сначала появились характеристики, они же атрибуты.

        Характеристики автоматически растут от практики и использования навыков, которыми они управляют. Как только в сумме набирается 10 очков, уровень персонажа повышается. При повышении уровня вы сможете распределить 5 пунктов по характеристикам и 5 пунктов по навыкам. Каждый 10-й уровень можно выбрать перк.
      
Я не стал читать подсказки к каждой характеристике, все понятно на интуитивном уровне. Задержался только на неоднозначных. В характеристики уже было вложено по 10 пунктов, еще 10 (и пять бонусных!) я должен был раскидать сам. Вот что получилось.

        Сила — 13
      

        Ловкость — 12
      

        Выносливость — 12
      

        Скорость — 11
      

        Восприятие — 14
      

        Определяет вашу наблюдательность и возможности органов чувств. Управляет навыками: Стрельба, Метание, Эмпатия, Ремонт, Взлом, Охота, Бустрат. Развитое восприятие помогает персонажу лучше чувствовать окружающую реальность, открывать секреты (услышать, почувствовать запах, увидеть). Высокое развитие навыка активирует шестое чувство — в некоторых ситуациях вы будете слышать внутренний голос интуиции.
      
— Ну, на этот случай у меня есть чат, — ухмыльнулся я. — Хотя, как говорится, шизофрении много не бывает.
Из чата прилетела пара зубоскалящих смайликов.
Не все перечисленные навыки были мне понятны, но, зная, что в игре есть огнестрельное оружие, я решил прокачивать Стрельбу, так что вкачал четыре очка в Восприятие.

        Харизма — 10
      

        Сила Воли — 13
      

        Определяет то, как сильно вы способны воздействовать на психику других существ, а также вашу устойчивость к давлению людей и обстоятельств. Управляет навыками: Тактика (командование), Красноречие, Торговля, Суггестия, Управление, Гоэтия. Развитая сила воли помогает преодолевать трудности и перегрузки, терпеть ранения, навязывать свою волю другим, руководить людьми.
      
Судя по всему, пригодится как в бою, так и в переговорах. Нельзя не прокачивать, как мне кажется.

        Интеллект — 10
      

        Удача — 10
      

        Определяет везение вашего персонажа. Благоприятные случайные встречи, незримый повторный бросок виртуальных костей для достижения лучшего результата. Удача влияет не только на действия вашего персонажа, но и на события в мире вокруг. Вы никогда не узнаете механику этой характеристики до конца. Управляет навыками: Изобретательство, Гоэтия, Алхимия, Факарам.
      
Из управляемых Удачей навыков мне более-менее понятно Изобретательство, оно может пригодиться. Но на фиг тратиться на неизвестно что. В целом, наверное, полезно как пассивка, но мне нужно контролировать ситуацию и знать, что я могу, а не надеяться на срабатывание неведомых механик. Может быть, на других левелах потом добавлю, чтобы не стать "неудачником"…
Дальше пошли столбцы навыков. В подсказке написали, что навыки также растут от практики. Учитывается не только частота применения, но и качество, например, успешный удар по мобу высокого уровня лучше прокачает навык, чем такой же удар по крысе. Навыки можно и нужно повышать у мастеров за марки, чем выше навык, тем дороже обучение, оно и понятно. Навыки прокачиваются от 1 до 100, каждые 20 пунктов открываются разные активные и пассивные способности. Также навыки ограничены характеристикой и пр. — в нюансы игровой механики я предпочитаю вникать уже в игре, не засиживаясь часами за цифрами.
При всем многообразии навыков мне предлагалось вкачать всего 10 пунктов. Погнали...

        Боевые навыки:
      

        Фехтование — 5
      

        Защита — 3
      

        Стрельба — 5
      

        Метание — 1
      

        Тактика (командование) — 1
      
На первом этапе я решил вложиться в банальные боевые умения. Правила не располагают к частому подыханию, а в начале игры такое случается. Так что пусть персонаж будет чуть лучше держать шпагу и хоть чуть-чуть уметь уклоняться. На первых порах это важнее всего. Наверное.

        Социальные навыки:
      

        Красноречие — 1
      

        Торговля — 1
      

        Суггестия — 1
      

        Эмпатия — 1
      

        Управление — 1
      
Мне понравилась Суггестия — способность влиять на персонажей как в разговоре, так и невербально. Интересно. В будущем к ней нужно будет вернуться. Я не самый волевой и страшный человек по жизни, и было бы интересно попробовать такое поведение. Эмпатия — тоже неплохо, помогает понять людей. Казалось бы, "добрый" навык, но он же, судя по описанию, позволяет проводить наиболее изощренные манипуляции. Странный навык Управление позволяет руководить сообществами и организациями, прям-таки стратегия получается, а не РПГ.

        Служебные навыки:
      

        Ремонт — 1
      

        Взлом — 1
      

        Скрытность — 1
      

        Охота — 1
      

        Изобретательство — 1
      
Оказывается, в игре нужно регулярно питаться, а надежный способ обеспечить себя провиантом — Охота. Ставить капканы и силки, стрелять дичь из ружья, а потом собирать трофеи — заманчиво. Думаю, здесь поможет мой навык Стрельба. Изобретательство в этой игре, по сути, расширенный крафтинг. Можно делать расходники типа патронов, улучшать оружие, а еще собирать уникальные вещи по чертежам или разрабатывать собственные.

        Научные навыки:
      

        Медицина — 1
      

        География — 1
      

        Биология — 1
      

        Физика — 1
      

        Археология — 1
      
Эта особая группа навыков по логике должна заменять магию. Все эти навыки управляются Интеллектом, поднять их можно не только в практике и у мастеров, но и при использовании книжек, некоторые из которых пропадают после прочтения. Научные навыки дают новые возможности и расширяют интерфейс.
Медицина, понятно, позволяет применять лечилки, а вот География делает карты более подробными, по мере развития навыка добавляется компас, быстрое перемещение и прочее. Биология дает знания о флоре и фауне, в том числе об уязвимостях монстров. Физика связана с Ремонтом и Изобретательством, позволяет использовать особо хитрые механизмы. Археология, наоборот, направлена на изучение объектов прошлого, позволяет идентифицировать и применять предметы прошлых эпох, так называемые энигмы. В общем, полезные навыки, но прежде всего — меч!

        Запретные навыки:
      

        Гоэтия — 0
      

        Алхимия — 0
      
Тут комментарий разработчиков краткий и загадочный. Эти навыки относятся к запрещенным темным искусствам — наследию народа Кха. Если ты их практикуешь, то становишься чернокнижником и должен скрывать свои увлечения от мирного населения. Навыки можно развить только после прецедента, да еще при прохождении специальных квестов. Гоэтия — искусство призывания и подчинения духов, а алхимики занимаются преломлением эфирных токов и всяческими мутациями.

        Священные навыки:
      

        Бустрат — 0
      

        Факарам — 0
      
Эти умения тоже нельзя прокачать без прецедента и специальных квестов. Это древние практики путников — последователей учения о Пути. Бустрат разгоняет психику и позволяет получить какие-то суперспособности, а Факарам, наоборот, уносит в пучину подсознания и позволяет перемещаться в слоях мира. В общем, о последних двух категориях навыков можно пока забыть, хотя подозреваю, что именно уникальные механики дают наибольшее могущество.
Перк выбрать не дали, будет доступен только при первом повышении уровня. Ну и ладно, я и так устал копаться в характеристиках.
Открылся инвентарь с прямоугольниками слотов под шлем, броню, плащ, оружие-1, оружие-2, пояс, перчатки, штаны, сапоги. Один слот дали под амулет и целых пять — под кольца. Ну да, я же теперь рыцарь Ордена Совершенства, а они носят пять перстней по количеству баалов. Странно, что приходится играть за баалистов, ведь по книгам они, вроде как, отрицательная фракция, с которой сражаются протагонисты. Ну да ладно, игра же.
Вспыхнуло и стало медленно гаснуть системное сообщение:

        Формирование персонажа завершено. Осмотрите личный сундук и отправляйтесь к приору гарнизона за первым заданием.
      
В сундуке оказалась кавалерийская кираса — выпуклая и блестящая! Не ожидал на первом уровне увидеть такую классную вещь. Я надел ее и посмотрелся в зеркало. Нагрудник блестел полировкой, чеканка изображала чашу. Всплывающая подсказка объяснила, что это герб Луарции. Характеристики кирасы оказались минимальные. Уровень защиты — 2. Я поджал губы. Видимо, всем выпускникам выдают такую парадную безделушку. Скорлупка, а не броня.
Рыцарская шпага тоже не вызывала восторга, но что я хотел от начальных предметов? Шпага с острым клинком — какую-нибудь крысу я смогу зарезать. Но это не точно. Я открыл окно персонажа. В кармане есть целых десять марок. Что ж, я готов покорять мир и зарабатывать деньги.
Я вызвал интерфейс стрима. Все работает исправно. Одна камера смотрит из моих глаз, вторая напротив виртуального лица, на котором отражаются все мои эмоции, передаваемые маской, другая камера плывет за персонажем, на четвертой — мои статы, пятая показывает, как я полулежу в кресле (и буду лежать так часами напролет). Зритель сам решит, какую камеру сделать основной, и отрегулирует размер окон. Напоследок решил проверить чат.

        Magnum: оооо, зашибись сандарум

        Львенок: классная борода, люблю, когда мужчины за собой следят

        Олка: Львенок, ты че, у мужика борода как у бомжа растрепана

        Львенок: Олка, тебе нас не понять

        Sergo: Карахан, Карахан!!!! Карахан вернулся! Офигеть, помнишь мене??? Я тебя узнал, старый засранец! Где пропадал столько лет?
      
— Напомни, о чем речь, — сказал я. — Ты смотрел старые стримы, что ли?

        Sergo: дада, помню тебя со стрима ТЕС6

        Sergo: офигеть встреча. Какими судьбами тут?
— Хреновыми, — улыбнулся я.

        МужиK: ага конечно. хреново стримить на тоталгейме закрытую бету, бедненький

        Зеленый: крутая игра, когда релиз?

        Школьник: подписка 1000% давай марафон на 24ч

        НИГА: качай силу это никогда не помешает. в любой непонятной рпг качай силу

        МужиK: куда тебе столько камер? поставь одну из глаз и все а то как окошки в тридемаксе

        Sergo: Карахан, с возвращением в строй!! задай жару
      

        Вивек: хай, смертные! и ты, раб, нацепивший одежды стримера!

        Олка: Карахан, а как тебя на самом деле зовут?
      
— Аркадий, — сказал я.

        Олка: а что значит ник? карахан
— С тюркского какого-то… — сказал я. — Уж и сам забыл, что означает… хан, понятно, правитель. А "кара" — это северный, большой, черный.

        НИГА: чорный властелин!

        Львенок: большой черный

        Школьник: типа северный лорд?
— Просто Карахан, — сказал я и свернул чат.
Ого! Уже почти сотня подписчиков. Кто-то кажется смутно знакомым… Gorun, Крауш, Vladimir Vodnev, Александр Ларгонов, Дмитрий Берёзов, Maxon, Ринат Салахутдинов, dymov, Владислав Бирюков, RhiSh, Самохин А. И., anotheroldfriend2011, Галина Тимербаева, Лев Вишня, Alex Ch, agold, Yuriy Des, миитя121, Habrrr13, Макс Офт, ansap, V, Аморалист, Егор Герасименко, Глеб Олексенко, Сергей Блайвас… Ага, и вот Sergo внизу списка среди старых подписчиков.
— Спасибо, ребята, — сказал я в камеру. — Постараюсь сделать стрим на ура. Пишите комментарии, на самые интересные подробно отвечу, ставьте лайк... для тех, кто хочет поддержать — реквизиты в описании.
Я постучал по блестящей кирасе, проверил шпагу на поясе и вышел за дверь.

Глава 2. Крысы

Я оказался в коридоре-галерее, с одной стороны располагались двери жилых комнат, с другой светили высокие окна. Серая каменная кладка была украшена гобеленами с героическими сюжетами, под ногами стелился бордовый ковер. В центре коридора окна уступали место круглому витражу с пятиконечной звездой баализма. Каждый зубец звезды был соответствующего баалу цвета: красный, желтый, голубой, зеленый, оранжевый. Солнечные лучи проходили сквозь витраж и расцвечивали коридор разными цветами. Когда проходил мимо, моя полированная кираса отразила разноцветные лучи, напомнив радужную изнанку компакт-диска.
На нижних этажах я встретил рыцаря — широкоплечего и слегка толстого. Он был одет в полный комплект снаряжения, в кавалерийских сапогах, в плаще с ромбами и геральдическими знаками, на поясе висела шпага и пистолет с деревянной рукояткой. Надпись над рыцарем подсказывала, что это НПС. Я вступил в диалог.
— А, новобранец, — кивнул рыцарь. Он поднял левую ладонь, на пальцах блестели три кольца с разноцветным камнями баалов. — Видишь это? Ты станешь настоящим рыцарем Ордена Совершенства, только когда получишь пять перстней. А пока ты оруженосец, то есть оружие у тебя есть, но ты его просто носишь.
Рыцарь хохотнул своей остроте. Мне понравилось, что реплики полностью озвучены. В режиме диалога передо мной появились варианты ответа, но можно было отвечать голосовыми командами. Игра распознавала смысл сказанного и подбирала один из готовых ответов или формировала индивидуальный запрос.
— У тебя всего три кольца, — сказал я. — Значит, ты тоже не рыцарь. Или неполноценный?
Рыцарь с размаха толкнул меня в кирасу, я потерял равновесие и сел на пол. Здоровье не уменьшилось, но запас сил упал вполовину.
— Это значит, что я выше тебя по званию, сэр Карахан. Запомни — чем больше перстней, тем ты важнее. Обладателя пяти перстней могут избрать в Капитул, а тогда выше тебя только Великий магистр ордена. А ты пока — оруженосец... мальчуган.
Последнее слово он произнес с таким сарказмом, что я подумал — а точно ли передо мной НПС, а не актер, о чем предупреждали разработчики. Пока я поднимался (непривычное управление не дало мне сделать это быстро), рыцарь ушел по своим виртуальным делам.
Я спустился в холл. Продолговатый зал выглядел более современно, на стенах были обои, стояла изысканная мебель. Ну да, здесь же не средневековье, а почти новое время. Вместо гобеленов висели портреты с именитыми рыцарями — в основном герои были дородные и надменные, все неизменно в блестящих выпуклых нагрудниках, в роскошных рубашках с кружевами и рюшками, что должно означать изысканность и утонченность, на головах пышные шляпы с перьями. На каждом портрете обязательно изображалась рука с полным комплектом перстней. Кто-то из рыцарей показывал перстни как будто невзначай положив руку на стол или подлокотник кресла, а иные держали руку перед собой, словно рэперы из клипов. В этом ордене давно что-то подгнило.
Ко мне подошел привратник в нарядной одежде ливрейного лакея. На кафтане была вышита чаша Луарции и разноцветная звезда Культа баалов. Приятное круглое лицо выражало дружелюбие и готовность бесконечно отвечать на глупые вопросы. Я спросил, где найти приора.
— Командор крепости сейчас в личных апартаментах в южной башне, — сказал привратник мягким, словно пшеничная булочка, голосом. — Выходите во двор, башня будет напротив вас.
— Спасибо, — сказал я.
— Пожалуйста, — ответил он.
— Спасибо.
— Пожалуйста.
Я улыбнулся.
— Спасибо, — повторил я.
— Сэр, — сказал привратник, — извините, но вы ведете себя странно. Для должной учтивости одной благодарности вполне достаточно.
— Ой. Просто проверял ваш скрипт. Я ведь бета-тестер.
— Первый раз слышу о таком занятии, сэр. Или это название душевной болезни? Может быть, особое сексуальное пристрастие? Боюсь, в этом случае я не смогу вам помочь, простите. Обратитесь к адептам Зеленого баала.
— Спасибо, — пробормотал я.
— Ну вот, снова пожалуйста, — улыбнулся привратник. — Вы занятный собеседник, сэр Карахан. Буду рад вас видеть в холле при вечернем камине. Для рыцарей здесь подают бесплатное вино. Расскажете о своих приключениях.

        Навык Красноречие повышен до 2
      
Я кивнул и попятился. Да, на первый взгляд, над персонажами тут поработали неплохо. Если это, конечно, не актер под личиной НПС. Блин, теперь всегда буду подозревать, что вокруг меня люди. Впрочем, почему бы и нет, так даже интереснее.
Я вышел на мощенную кирпичом площадь, огороженную с трех сторон крепостными стенами. Заиграла спокойная ненавязчивая музыка, я различил пианино и скрипки. С открытой стороны виднелся город, уходящий вдаль тремя улицами с двухэтажными каменными домами. Аллеи зеленели невысокими деревьями, вдоль тротуаров цвели клумбы. Светло, красиво, бродят прохожие. Рядом с гарнизоном много рыцарей в гербовых плащах и кирасах. Прочие люди были одеты по моде конца девятнадцатого века: носили костюмы, сюртуки, шляпы, цилиндры, у некоторых в руке мелькала трость. Тут раздался голос, однозначно принадлежащий живому человеку.
— Не, ну сколько можно ждать, дядя? Договаривались, что не будешь возиться долго. Или с настройкой стрима были проблемы? Признавайся, ты полчаса позировал перед зеркалом в доспехах!
Я заметил рыцаря в таком же начальном снаряжении, как и у меня. Жора тоже решил получить бонус и применил к персонажу реальную внешность. Держу пари, такой выбор стал для него тяжким — я ожидал увидеть скин двухметрового красавца с огромной мускулатурой Конана.
Невысокий и коренастый, с прической три миллиметра, Жора бегал кругами по двору и подпрыгивал, поджимая ноги. Видимо, считает, что так персонаж передвигается быстрее. Он подбежал ко мне. Над простоватым квадратным лицом с крупными губами и яркими глазами виднелась надпись "сэр &gt;|&lt;0Р@".
— Жора, дебилкин, скажи мне, что третья буква в твоем нике — русская эр, а не латинская пэ.
Племянник расхохотался и что-то станцевал.
— Спасибо за КВР. А то я совсем распсиховался, когда добыл ключики, а с КВР обломался. Тут так круто!
— С таможней на почте прошло гладко? — спросил я, покусывая губы.
— Все нормуль. А что?
— Просто беспокоюсь, не повредился ли комплект при доставке… ну, ладно. Не расслабляйся, Жора. Я тебя взял в соратники, чтобы ты помогал.
— Конечно, наша команда-пепянда всех замочит.
— Что будешь прокачивать?
Жора молча сунул руку за пояс и достал из невидимого инвентаря нечто, напоминающее чупа-чупс на короткой толстой палочке. Жора подбросил предмет в руке и подбоченившись сказал:
— Я решил быть гренадером. Начал качать Метание и Скорость.
— Граната? — воскликнул я, отступая на шаг.
Что-что, а взрывное дело я бы Жоре не доверил ни за что. Но раз уже начал качать… ладно.
— В руке не рванет?
— Не, — сказал Жора, — в городе безопасная зона, игроки не могут наносить и получать повреждения. Но только днем! Ночью открыт ПвП, так что улицы небезопасны.
— Хорошо. А откуда гранаты?
— Тут на площади есть орденские торговцы, я потратил стартовые марки на гранаты с разными эффектами. У меня есть осколочная, оглушающая…
— Ладно, давай возьмем первый квест, потом разберемся с твоими игрушками.
Я пригласил Жору в команду. Мы пожали руки и объединились в подобие клана.
— Придумай название, — сказал я.
— "Святой Георгий"!
— Ясно, — сказал я. — Запрашиваю помощь зала. Ало, чат! Скидывайте варианты названий команды, мы с Жорой выберем лучшее.

        МужиK: а что будет победителю конкурса? пришлеш мне тоже комплект квр??

        Львенок: чем св. георгий не нравится? парень, кстати симпатичный
— Тебя назвали симпатичным парнем, — сказал я.
— Я женат, — ответил Жора.

        Львенок: и я женат)

        Школьник: так и назовите команда-пепянда

        Sergo: Карахан, предлагаю ОЛДСКУЛ
      

        Magnum: бета-рыцари

        НИГА: пусть будет Мечи Сандарума

        МужиK: Карахан, мажоры Сандарума как тебе??
      

        Зеленый: странники

        Школьник: воины света

        Школьник: братство стали

        НИГА: клан-то большой будете делать?
— Да это не клан будет, а команда небольшая. Может, потом кого-то добавим, но вряд ли. Сейчас надо просто нормальное название.

        Sergo: Карахан, давай Олдскул, нормально же
      
— Серго, желательно что-то лорное.

        Magnum: ак в книгах было — отряд Громада
— Во! — сказал я. — Громада. Пусть будет "Отряд Громада". Спасибо чату и Магнуму.
Я вбил название в строку, и команда сформировалась. Мы пошли к командору крепости.
В кабинете стоял табачный дым. Сэр Бартомеу, приор ордена в городе Гуссенвиль, командор гарнизона Западная скала, обладатель пяти перстней не выпускал из руки курительную трубку и в перерывах между фразами сочно чмокал губами, выпуская клубы дыма. ТоталГейм-5.1 заботливо стимулировал мои обонятельные рецепторы. Приор был загорелым мужчиной лет пятидесяти, с черными напомаженными волосами и фиолетовыми губами южанина. На лице бугрилось несколько шрамов, похожих на застывший клей.
Мы стояли перед сэром Бартомеу, а он, оторвавшись от разложенных на столе бумаг, с удовольствием болтал, посвящая нас в нюансы рыцарской доли. Судя по всему, судьба рыцаря здесь во многом перекликалась с военной службой.
— Ты чуть ли не старше меня, — воскликнул приор, тыкая в меня мундштуком трубки. — Ты что, на каждом курсе оставался по пять лет? Ладно, не важно, зато опытный. Вы хорошие ребята, можете сделать карьеру в ордене. Хотите, расскажу о пределе мечтаний?
— Да.
— Получи пять перстней баалов, затем пробейся в Капитул. Если тебе это удастся, то получишь сто тысяч марок жалованья. Как тебе?
— Вполне, вполне, — с напускным спокойствием ответил я, прикидывая, что если конвертирую эти деньги… У меня перехватило дыхание.
— Это же сто тысяч баксов, — шепнул мне Жора.
— Но это непростой путь. Для получения каждого перстня тебе нужно выполнить специальное задание. Что же насчет выборов в Капитул… лично я так и не попал туда, а я приор уже десять лет.
Приор умолк, попыхивая трубкой. Настала наша очередь задавать вопросы и выбирать квесты.
— Что за пять перстней? — спросил Жора.
— Рыцарь Ордена Совершенства достигает всестороннего развития в служении пяти баалам, — ответил сэр Бартомеу. — Каждое кольцо соответствует баалу. Красный баал — сила и воля, рыцарь должен доказать, что способен постоять за себя и побить врагов. Золотой баал — достаток, ты должен быть состоятельным и богатым, уметь управлять имуществом. Желтый перстень нужно купить за четыреста марок. Голубой баал — красота и эстетика, ты должен доказать, что обладаешь утонченным вкусом и можешь выглядеть как настоящий рыцарь. Достаточно взглянуть на портреты наших магистров в холле замка, чтобы понять суть. Зеленый баал — наслаждение. Рыцарь должен показать, что знает толк во всех аспектах удовольствия. И Оранжевый баал, которому ты должен доказать свое остроумие и чувство юмора. Таков совершенный рыцарь новой эпохи. С какого перстня хотите начать?
Я представить себе не мог, какие квесты мне предложат для получения таких странных регалий. Например, как я должен буду доказать свои способности к наслаждению или эстетический вкус? Или все будет как всегда сведено к хождению по данжам в поисках квестовых предметов и мочилову монстров?
— Начнем с красного перстня, — сказал я.
— Отличный выбор для старта карьеры. Мне как раз нужна пара крепких парней. Начальник ткацкой фабрики Леон Саржа просил помочь ему с крысами. Отправляйтесь к нему, он расскажет подробности. Фабрика находится в восточном районе, любой житель укажет дорогу.

        Новая запись в дневнике
      
Мы вышли из башни, посмеиваясь над выданным заданием. Что это, прикол или дань замшелой классике? Чат присоединился к нашим издевкам над крысами. Жора разорялся насчет своих гранат, которыми придется сражаться против крыс.
В общем-то, мне было все равно, пусть крысы. Теперь я понял, какая у меня цель на ближайший месяц. Я должен пройти все квестовые линии и войти в Капитул. Полученные марки я переведу в реальные деньги и смогу оплатить пансионат для родителей, закрыть ипотеку и стать… свободным, что ли? Однако все это походило на лотерею или конкурс, в котором шанс победить меньше процента. Еще бы, с таким-то призом. Но еще есть стрим.
— Не забывайте подписываться, ставить лайки и писать комментарии, — сказал я, найдя глазами точку виртуальной камеры. В голову пришла новая мысль. — Донат я буду тратить на покупку марок, чтобы игра становилась интереснее, так что не стесняйтесь.
— Ага, разбежался, — сказал Жора. — Такие запросы только под Новый год сканают. Кстати, не хочешь потратить свои марки?
Я подошел к торговцу — парню в желтом галстуке. Над ним была надпись, что это НПС, торговец и министрант Золотого баала. На запрос торговать открылся мой инвентарь и окошко торговца с сегментами, в которых размещались товары. Я купил нам по три зелья лечения.
Мы шли по бульвару, Жора, подходил к прохожим, ломился в двери домов.
— Тут со всеми можно поговорить, — доложил он, — в каждом доме отдельная локация, возможно, некоторые жители хотят дать квесты.
— У нас сейчас только цель пройти квесты ордена, — сказал я.
— Но в сторонних квестах тоже можно получить что-нибудь полезное!
— Само собой. Если хочешь — шуруй там без меня. В смысле, когда мы играем не в команде. Но сейчас нам надо попасть в Капитул. Сто тысяч, помнишь?
— О, да. Каждому. Но мне еще надо написать обзор для "Игрозавра", так что буду пробовать разное.
— Без меня, — повторил я сквозь зубы. Какой он легкомысленный. Слишком молодой, не понимает, что значит поставить цель и достигать ее.
— Да ладно, ладно, — ответил Жора. — Мне так-то по фиг.
Он нахмурился и сосредоточенно повторил:
— По фиг. По фиг. По… фиг.
— Ты чего? Заело? — спросил я.
— Аркадий, в игре стоят фильтры на мат! — воскликнул Жора и продолжил выкрикивать: — Фиг! Вагина! Рехнуться! Офигеть! Отстань! Звиздец!
— Прекрати.
— Но я же бета-тестер, — сказал он, сдерживая нахальную улыбку. — Это часть нашей с тобой работы, проверять функции игры.
Под череду эвфемизмов, льющихся изо рта Жоры, мы дошли до ткацкой фабрики. Главный цех представлял собой кирпичное трехэтажное здание, фасад покрывали частые прямоугольные окна. От фабрики исходило легкое жужжание прядильных и ткацких станков. Естественно, никаких металлургических труб и конвейеров, которые приходят на ум при слове фабрика. По факту здесь была мануфактура.
Мы вошли. Вокруг станков сновали НПС, в основном, женщины. Музыка стала более тревожной, но не боевой — просто сменилась локация.
Леон Саржа находился у нового ткацкого станка в углу цеха. Директор фабрики почесывал лысую голову, наклонялся и что-то химичил в настройках станка, после чего отходил на пару шагов и снова замирал в задумчивости, нервно топая ногой. В руке он комкал какой-то чертеж.
— Мы пришли помочь с вашей проблемой, — сказал я.
— Разбираетесь в станках иктонского производства? — спросил Леон не оборачиваясь.
— Мы насчет крыс.
Леон Саржа поспешно обернулся всем телом и приглушенным голосом сказал:
— Не так громко, я не хочу афишировать эту проблему. Пройдемте в кабинет, сэры.
Он отвел нас в захламленную подсобку.
— Чрезмерно рад, что сэр Бартомеу наконец-то прислал своих рыцарей. Не каждый, знаете, возьмется за такую работу, но кто-то же должен разобраться.
— А как вы заплатите? — спросил я.
— Я? Это обязанность приора, но… да, я согласен, задание щекотливое. Я добавлю от себя десять марок и рулон шелка. — Директор перевел взгляд на Жору и добавил: — Это на всю команду. Не каждому.

        Навык Красноречие повышен до 3
      
— Хорошо, где крысы?
Леон протянул нам связку ключей. Предмет назывался "Ключи от помещений ткацкой фабрики".
— Приходите на фабрику ночью. Когда все будет сделано, возвращайтесь за наградой. Успехов.
Солнце уже клонилось к закату. Время в игре шло в четыре раза быстрее реального, у нас было около часа до начала квеста. Мы побродили вокруг фабрики. Она стояла на окраине города, рядом протекал искусственный канал, куда из цехов сливались отходы, получаемые при окрашивании тканей. Дальше шла городская стена и выход в прилегающий парк, затем начинались предместья и сельские районы, а дальше — открытые пространства, где, судя по надписям на карте, можно найти большие приключения. Наш городок находился в северо-западной Луарции недалеко от границы с Иктонской унией.
Начало смеркаться. На фабрике прозвенел звонок, из центральных дверей потянулись шеренги ссутулившихся мастеровых в одинаковых серо-голубых комбинезонах, женщины носили чепцы и платки, мужчины предпочитали кепки и войлочные шляпы. Лица были уставшие, покрытые пылью. НПС расходились по домам. На улицах города служащие зажигали газовые фонари.

        Наступила ночь. Ограничения безопасной зоны сняты. Игроки могут сражаться между собой. Ночью безопасная зона находится только в локациях вашей фракции и в гостиницах (тавернах).
      
Мирная дневная музыка сменилась ночной темой, зазвучали низкие протяжные ноты. Донесся приглушенный лай собак.
— Наш выход, — сказал я, обнажая шпагу.
Мы вошли в здание. Сейчас здесь было сумрачно, станки казались затаившимися монстрами. Я вспомнил, что гибель персонажа выкинет меня из игры на целые сутки, и почувствовал, как вспотели ладони.
— Надо было взять какой-нибудь фонарь, — сказал Жора.
— Поищем на стеллажах здесь.
Почти со всеми предметами можно было взаимодействовать, я легко поддался иллюзии и чувствовал себя в игре как в реальности. Мы нашли переносную керосиновую лампу, я применил к ней спички, и вокруг нас образовался ореол света. Помещения были пусты, мы спустились в подвал.
И тут началось. Раздался писк, шорох быстрых лап, в свете лампы метнулись быстрые хвостатые тени. Заиграла тревожная ритмичная музыка с резкими скрипками. Ступню кольнуло. Внизу дергалось коричневое тело, крыса вцепилась мне в палец. Полоска жизни уменьшилась, будто от палки колбасы отрезали кусок на бутерброд. Я увидел, что на мне нет обуви. И толку от рыцарской кирасы? Я ткнул крысу шпагой. Она увернулась, но следующий удар разрубил ее пополам.

        В бестиарий добавлена Крыса
      
Я глянул на Жору, он хлестал шпагой вокруг себя, половина ударов уходила в промах, от другой половины крысы уворачивались.

        Очистка склада. Крыс убито 2/12
      
— Пошло дело, — сказал я. — Даже гранату бросать не придется.
— Ага, — пробурчал Жора.
Он использовал зелье и восстановил сниженное на три четверти здоровье. Я держался лучше. Все-таки пара лишних очков в Фехтовании делала меня эффективнее Жоры.

        Навык Фехтование повышен до 6
      

        Навык Защита повышен до 4
      

        Характеристика Выносливость повышена до 13
      

        Характеристика Скорость повышена до 12
      
— Растет как на дрожжах! — воскликнул я.
Через пять минут вокруг нас лежали окровавленные тушки вредных созданий. Боевая музыка стихла, вернулись протяжные ночные аккорды. Я осмотрел труп ближайшей крысы: можно было взять шкуру с хвостом, что я и проделал со всеми тушками.

        Навык Охота повышен до 2
      
Да уж, поохотились.
— Что-то не то, — сказал Жора.
Я обратил внимание, что системное сообщение все еще висит вверху экрана.

        Очистка склада. Крыс убито 11/12
      
— И где последняя? — спросил я, поднимая керосиновую лампу над собой.
Круг света расширился, выхватывая из темноты очертания подвала. Здесь стояли сломанные станки, старые детали, рулоны ткани, покрытые паутиной, какие-то бочки и рваные картонные коробки. Мы обошли комнату по периметру. Никто не напал.
— Глюк? — спросил Жора.
— Может быть, крыса затаилась?
— Типа включила стелс? Фигня.
— Жора, а разработчики могли сюда добавить неагрессивного детеныша, которого нужно найти?
— Неинтересно. Я бы предпочел большого босса, за которого дают много опыта.
— Ну, такого точно не видать. Будем искать, у меня повышенное Восприятие.
— Предлагаю попробовать гранату, — сказал Жора. — Я сюда закину пару, и хитрую крысу сплешем точно замочит.
Мы вышли из подвала, и Жора метнул гранату внутрь. Из-за закрытой двери раздался грохот, посыпалась штукатурка. Когда мы вернулись, медленно оседала пыль, по полу были разбросаны доски и обрывки тлеющего картона.

        Очистка склада. Крыс убито 11/12
      
Я открыл журнал заданий. В описании квеста в конце добавилась надпись.

        Возможно, одна из крыс сбежала в канализацию. Если ее оставить, то крысы расплодятся снова. Нужно достать ее.
      
У ящика в углу появилась подсветка, я отодвинул его, там проходила канализационная труба диаметром сантиметров двадцать. В проржавевшей поверхности виднелась дырка.

        Характеристика Восприятие повышена до 15
      
— Нам предлагают искать вход в канализацию и отправляться в погоню, — скривился Жора.
— У меня есть другая идея, — сказал я.
Мы вышли из подвала и поднялись на первый этаж фабрики. Мы уже выходили, когда дверь фабрики открылась, внутрь вошло несколько рабочих, которых вел мужчина в костюме и цилиндре.
— Привет, — сказал я.
— Привет, — ответил он, с интересом меня разглядывая.
Я заметил, что это не НПС, над мужчиной висит ник "Генка". Я напрягся и положил руку на эфес шпаги — ночь еще не кончилась, мало ли чего можно ожидать от случайного встречного. Жора держал в руке гранату.
— Что здесь делаешь? — спросил я.
— Да так, квест выполняю. У нас тут ночная смена, работаем, крафтим.
— А мы подвал зачищали…
— Недавно играете? — спросил Генка.
— Буквально первый день. Ты не из ордена, что ли?
— Нет, меня сразу определили в университет. Я изобретатель, но пока прохожу социальные квесты. Уже неделю играю. Классно. Что прокачиваешь?
— Стрельбу, — сказал я.
— Отлично! Я тоже сразу взялся за огнестрел, потом буду крафтить оружие собственного бренда и продавать. Держи револьвер за счет фирмы, я как раз новый сделал, этот мне не нужен, — Генка передал мне револьвер.
— Благодарствую, — сказал я.
— В качестве рекламы, — улыбнулся он. Потом буду продавать по всему Сандаруму и стану миллионером. Ладно, бывай, мне надо за ночь успеть дела.
— Погоди, а для меня гранаты есть? — спохватился Жора.
— Вау, гренадер! Гранаты дорогие, найдется что-нибудь взамен?
— Только другие гранаты, — засмеялся Жора.
— А что, давай. Мне хоть какая-то выгода. Свои гранаты я торговцам пока продавать не могу, а за твои выручу несколько марок.
Жора получил вдвое больше гранат, чем было, и распрощался довольный. Хорошая встреча. Но напряженная атмосфера не пропадала — ночь действовала на нервы. Мы осторожно вышли наружу, постоянно оглядываясь.
— И какая у тебя идея? — спросил Жора. — Насчет крыс.
— Думаю, этот квест можно пройти творчески, — сказал я. — Мыши любят сыр, смекаешь?
Продовольственные лавки были закрыты на ночь, но двери таверн всегда открыты. Мы нашли ближайшую гостиницу и в общем зале у бармена купили кусок сыра. Заметив, что появилась полоска уровня голода, мы заодно поели сами. Общаться с барменом и посетителями мы не стали, торопясь успеть выполнить квест за ночь. В таверне оказалось несколько игроков, но мы ушли от разговора и поспешили на фабрику.
Когда мы вернулись, на втором этаже продолжалась ночная смена и работали станки. В подвале я выложил кусок сыра рядом с трубой и спрятался за ящиком. Жора стоял поодаль и скучал. Я ждал.

        Навык Скрытность повышен до 2
      
Наверное, на улице уже начало светать. Интересно, квест не оборвется с наступлением дня? Я успокоился, вспомнив, что смена времени суток сопровождается системным оповещением.

        Навык Скрытность повышен до 3
      

        Характеристика Сила воли повышена до 14
      
Да уж, неожиданно. Будь так в реальности, рыбаки были бы самыми волевыми людьми.
Я услышал тихое шуршание. Ага! Из окаймленной ржавчиной дыры показалась крысиная морда. Крыса замерла, понюхала воздух. Подумав еще немного, она вылезла из трубы, волоча за собой длинный серый хвост, приблизилась к куску сыра.

        Навык Биология повышен до 2
      
Я с размаху опустил на крысу клинок шпаги. Моб помер с одного удара, получив критический урон.

        Очистка склада. Крыс убито 12/12. Завершено
      
— Да! — заорал я. — Попалась, сволочь!
— Зашибись, — отозвался Жора.
Наутро мы пришли к Леону Сарже. Тот снова ломал голову над новым иностранным станком. При этом он казался беспомощным и суетливым, но в его напряженном лице, тяжелом взгляде и поджатых губах читались волевые черты характера.
— Мы убили крыс, — сказал я.
Он поспешно отвел нас в подсобку.
— Сколько их было?
— Двенадцать, — сказал я.
— Мы нашли их всех, — с гордостью добавил Жора.
— Так много? — директор казался удивленным. Тут он побледнел. — Вы что, убили всех? А где... тела?
Я выложил на столик двенадцать крысиных шкурок с хвостами. Леон Саржа долго смотрел на них, потом издал звук, похожий на икоту и кашель одновременно. Глаза остекленели, лицо покраснело.
— Его тошнит, что ли? Или припадок? — задумчиво сказал Жора.
Леон Саржа с натугой выдохнул и провел рукой по лицу.
— Идиоты! — крикнул он и сел на сундук, не в силах стоять. Дальше он говорил сдавленным голосом, сдерживая крик, чтобы никто не услышал: — На моей фабрике завелись крысы, которые крысят продукцию. Воры — понимаете, нет?! По ночам они включают станки, крадут расходники и самые дорогие ткани. Вас позвали, чтобы разобраться с бандитами, а не крыс травить!
— Но в задании было сказано — крысы, — сказал я.
— Конечно, а что такого? Кто в здравом уме может помыслить, что отряд рыцарей нанимается для разборки с грызунами! — Леон нервно вытер вспотевшее лицо. — Вы как будто с Морозной лапы приплыли.
— Так это был Генка, — сказал мне Жора. — Он тут промышляет!
— Мы выполним задание сегодня ночью, — сказал я директору фабрики.
— Уж постарайтесь. Имейте в виду, с меня награды вы не получите.
— Десять марок и рулон шелка, — сказал я. — Мы договаривались, что получим добавку.
— Вы не выполнили задание, — сказал Леон.
— А кто говорил, что у нас только одна ночь? Считайте, что мы вдобавок очистили ваш подвал от вредителей. Может быть, стоит добавить к оплате еще десять марок?
— Я могу пожаловаться на вас приору за вымогательство!
— Но речь о вашем же предложении! Кроме того, мы не задаем лишних вопросов — почему вы не обратились к властям города? Почему рабочие вынуждены воровать? Может быть, вы что-то скрываете?
— Ладно, десять марок и рулон шелка с меня. Но чтобы сегодня же вы избавились от крыс. От воров, сэр Карахан.

        Навык Красноречие повышен до 4
      

        Навык Суггестия повышен до 2
      

        Характеристика Харизма повышена до 11
      
На остатки денег я купил патроны к револьверу, который подарил Генка. Чтобы скоротать игровой день, мы с Жорой сделали перерыв и вылезли из своих КВР. В кухню, в туалет, подышать на балконе, размять конечности. С непривычки реальность казалась нереальной. Мне все время казалось, что над предметами появятся надписи, а если скосить глаза вбок, то всплывет чат, комментирующий происходящее. Без виртуального интерфейса, где все под рукой, было даже неуютно. Я ходил по квартире пошатываясь, делая непропорциональные шаги, словно надел очки с кривыми линзами.
Да уж, когда появятся деньги, нужно заказать ортопедическую приставку к КВР — это специальное кресло-кровать с элементами тренажера. Лежишь на нем, играешь, а в это время делается массаж спины, механизм двигает твои ноги, как будто едешь на велосипеде, проводит разминку рук. Незаменимая штука для заядлых игроков, в ряды которых я, кажется, начинаю вливаться.
Мы вернулись в "Сандарум Онлайн".
Все отлично.
Стрим идет.
Начало смеркаться, мастеровые покинули фабрику. Мы с Жорой проникли на второй этаж и сели на скамейку, ожидая ночных работников.
На улице замаячил керосиновый фонарь, в здание вошла бригада мастеровых. Я заметил высокую фигуру Генки в сюртуке и цилиндре. Я не помнил, какой уровень у Генки, но не намного выше нашего, должны справиться, если дело дойдет до боя. Жора по моей команде занял позицию на противоположной стороне комнаты и приготовил гранату — оружие мощное, но одноразовое, к тому же с большим разбросом урона. Основные надежды я возлагал на новый револьвер.
Под предводительством Генки рабочие вошли в цех. У него был четвертый уровень.
— Привет, — сказал я.
Генка вздрогнул, но тут же улыбнулся.
— Карахан? Снова квест выполняешь?
— Да… Слушай, какое дело. Кажется, ты со своими ребятами делаешь тут что-то незаконное, и меня наняли, чтобы это прекратить. Расскажи, в чем дело.
Генка посмотрел по сторонам. Жору он не заметил. Мастеровые — типовые НПС — молча пошли к станкам и принялись за работу. Генка сел рядом со мной.
— Я сейчас выполняю квесты рабочего профсоюза. Тут целая социальная линия, связанная с технологиями, городским муниципалитетом и финансированием университета. Я типа начинающий ученый. Чтобы получить мастерскую и гранты, мне надо заручиться поддержкой предпринимателей и все такое. А ты?
— Рыцарь, делаю карьеру в Ордене Совершенства.
— Забавно, ведь это падший орден.
— Ну, по лору, да, но бета меня определила в орден. Да и какая разница, в игре нет характеристик мировоззрения. Сейчас я, например, помогаю директору этой фабрики. Он говорит, что вы приходите и разоряете цех.
— Врет, конечно. Я привожу сюда незаконно уволенных работников фабрики. По условиям квеста мне надо водить их несколько ночей, чтобы они отработали положенное и забрали свою зарплату.
— Это основной квест? — спросил я на всякий случай.
— Да.
— У меня тоже, — сказал я и достал револьвер.
Заиграла боевая музыка. Я выстрелил, но промахнулся. Генка вскочил со стула и отбежал за ткацкий станок. В его руках появилось ружье с полированным прикладом.
Жора бросил в сторону Генки гранату. Грохнул взрыв, мелкие предметы разлетелись по всему цеху. Двое рабочих упали, остальные закричали и побежали к выходу. Я выстрелил вдогонку, ранил одного.
Раздался громкий ружейный выстрел — не чета выстрелам моего револьвера. В меня попала пуля, сняла треть здоровья. Я поспешно использовал зелье и отбежал за кирпичную колонну. Выглянул — у Генки было полное здоровье. Жора бросил еще гранату, но ранение не нанес. Фигня какая-то, больно ловкий противник. Я высунулся из-за колонны и тут же получил пулю, потерял половину здоровья.

        Навык Защита повышен до 5
      
Еще такой меткий выстрел, и я помру. Пришлось снова пить зелье, предпоследнее.
— Жора, бросай гранаты, не сиди! — крикнул я.
Слышно было, как разорвался еще один взрыв. Я вспомнил, что Жора вообще не прокачивал Восприятие, следовательно, меткость у него так себе.
Я выбежал навстречу Генке и открыл огонь, опустошая барабан револьвера.

        Навык Стрельба повышен до 6
      

        Навык Стрельба повышен до 7
      

        Характеристика Восприятие повышена до 16
      
Генка был буквально в нескольких метрах, его высокая фигура возвышалась над ткацким станком, но ни одна пуля не ранила поганца. Кажется, он смеялся. Но я ведь попадал, даже навык вырос! Мимо меня просвистел выстрел, Генка перезарядил ружье, я поспешил спрятаться за колонну. У меня кончились патроны.
— Жора, метай.
— Гранаты не действуют на него!
— Как так?
— Ребятки, — крикнул Генка. — вы еще не поняли, что это мои гранаты и мой пистолет? Меня нельзя ранить моим оружием.
— Это нелогично, — сказал я.
— Мэджик, мазафака! — отозвался Генка в паузе между выстрелами.
— Ах ты гад, — заорал Жора и побежал к нему с обнаженной шпагой.
Я тоже ринулся в рукопашную.

        Характеристика Скорость повышена до 13
      
Мы добежали до Генки за несколько секунд и атаковали, его полоска здоровья стала рывками уменьшаться. Жора уже словил два выстрела.

        Навык Фехтование повышен до 7
      
— Пей зелье! — сказал я.
— Кончились, дай…
Я вывел интерфейс передачи предмета, Генка выстрелил, Жора упал. Зелье выпало и покатилось в темный угол цеха. Последнее!
Я продолжил рубить Генку шпагой.

        Навык Фехтование повышен до 8
      

        Характеристика Сила повышена до 14
      
Его здоровье уже упало на три четверти, но у меня кончился запас сил, я все чаще промахивался, а когда попадал, то в воздухе вместо троек и четверок урона отображались жалкие единицы и двойки. Генка выстрелил в упор, у меня остались последние хиты здоровья.

        Навык Защита повышен до 6
      

        Характеристика Выносливость повышена до 14
      
— Да что же у тебя патроны никак не кончатся! — заорал я, видя, как он перезарядил ружье, и на меня смотрит дуло, а мне нужно нанести еще десяток ударов.
Генка нажал на спусковой крючок, но вместо выстрела раздался непривычный скрежет. Осечка?

        Характеристика Удача повышена до 11
      
Генка попятился, в его руках мелькнул револьвер, ружье, кинжал. Видно было, как он торопливо выбирает другое оружие и ошибается.
Я захохотал и наконец-то пронзил его шпагой. Генка упал.

        Вы убили игрока "Генка". Вам передано 117 марок
      

        Квест "Крысы на фабрике" выполнен. Вернитесь за наградой
      
Первым делом я схватил керосиновый фонарь и побежал в угол, куда укатилось зелье. Поскорее использовал, восполняя здоровье с последних хитов до половины. Теперь, кажись, не помру от случайной крысы, укусившей за палец.

        Навык Медицина повышен до 2
      
Я осмотрел тело с надписью "сэр &gt;|&lt;0Р@". Инвентарь пустой, марки сразу передались победителю, то есть Генке, а уже от него — ко мне. В общем-то, сработали отлично, если не считать, что я остался один. Жора написал мне в чат стрима, что пошел отдыхать. "Качайтесь, глупцы)))", — написал он и покинул чат.
Сражение с противником уровня выше нашего благотворно сказалось на росте навыков, тем более я заканчивал сражение в одиночку. В уголке экрана горел золотой плюсик — в пылу битвы я проглядел приятное сообщение о левелапе. Пришло время вдумчиво раскидать очки и выбрать перк, тем более до конца ночи из фабрики я ни ногой, не хватало еще получить случайный удар по башке и потерять с таким трудом завоеванные марки.
Все отлично.
Стрим идет.

Глава 3. Подай-принеси


        Навигатор игрового мира: Расскажите о персональном подходе к каждому игроку, как вы добились этого? Ведь на сервере одновременно присутствуют тысячи пользователей.
      

        Сергей Дедалов: 
        Миллионы. Нам действительно удалось сделать приключения каждого игрока особыми. Банальный ответ, но я черпал вдохновение у жизни. Посмотрите вокруг, наш мир не так уж велик, но в нем миллиарды людей, и у каждого складывается личная судьба. Выполняя задачу, мы знали, что это возможно.
      

        НИМ: Приходилось сталкиваться с техническими ограничениями?
      

        С.Д.: 
        В одно время мы зашли в тупик. Требовались гигантские ресурсы для просчета вариантов. Пазл из действий игроков, актеров и NPC никак не складывался, возникали баги и критические ошибки. Мы писали бесконечные скрипты и нелинейные сюжеты, но только усложняли дело. В итоге все решил системный подход. Мы оставили попытки собрать мир из отдельных частей и создали когерентную систему, способную к самоорганизации. Получилось нечто большее, чем просто сумма частей: мир приобрел абсолютно новые свойства. В теории систем это называется эмерджентностью. Тогда все заработало как надо.
      

        НИМ: Вы создали новый искусственный интеллект?
      

        С.Д.: 
        Я такого не говорил. В игре есть умные и самообучающиеся алгоритмы, но решающей роли они не играют. Поведением системы косвенно управляют админы, и одновременно дается максимальная свобода игрокам. Так получаются совершенно уникальные ситуации и сюжеты. Я бы сказал, мы создали среду, в которой работает судьба.
      

        Интервью с Сергеем Дедаловым, ведущим геймдизайнером FVR-MMORPG "Сандарум Онлайн", часть 1/7
      

Я открыл окно характеристик. Все верно, левелап — второй уровень. Появился новый раздел с Особенностями персонажа, то есть перками. Игра мимоходом напомнила, что в дальнейшем новые перки можно будет выбрать на уровне 10, 20 и так далее. Также меня предупредили о существовании принудительных перков, которые могут быть получены в ходе игры, видимо, всякие увечья и благословения. С достижением второго уровня мне предложили на выбор три перка:

        1) Эквилибрист.
      

        Ваше тело и разум превосходно поддаются тренировке, вы опережаете других людей в развитии.
      

        При повышении уровня вы получаете на 1 пункт больше для повышения характеристик (всего 6).
      

        2) Мастер.
      

        Вы талантливый человек и осваиваете навыки быстрее.
      

        При повышении уровня вы получаете на 1 пункт больше для повышения навыков (всего 6).
      

        3) Одаренный.
      

        Вы получили природный дар и чрезвычайно продвинуты во всех областях. Ваше развитие всегда опережало других людей, вы сделали рывок, после чего потеряли преимущество в обучаемости.
      

        Однократно вы получаете 10 пунктов для повышения характеристик и 10 пунктов для повышения навыков.
      
Увидев описание третьего перка, я задумался. Конечно, хотелось всего и сразу. Теперь, когда выяснилось, что стычки с другими игроками случаются даже при выполнении простых квестов, нужно позаботиться о боевых качествах. Я сказал в камеру стрима:
— Получается, что если я выберу Одаренного, то сразу получу преимущество, но если выбирать из первых перков, то уже после двадцатого уровня я наверстаю двадцать пунктов прокачки и начну получать еще больше. Что думаете?

        Школьник: бери сразу 20 пунктов это как сразу несколько левелов вверх

        Вивек: сначала левел подними, посмотри, что прокачанные навыки дадут

        Magnum: вот нифига не так

        Magnum: выгода от +1 за каждый левел намного больше

        Magnum: суди сам, чем выше левел, там навыки медленней растут

        НИГА: давай уже играть хватит парить прокачкой

        Magnum: а ты щас вкачаешь неразвитые навыки, которые и так растут быстро

        Magnum: бери +1 к навыкам

        Magnum: НИГА, заткнись
— Магнум, верно подметил, — сказал я. — Но до высоких левелов еще ох как далеко. А сейчас можно стартануть быстро.

        Magnum: смотри сам….

        Зеленый: меня одного удивляет, что по факту нпс выдал задание убить игрока? на фабрике

        Вивек: характеристики лучше навыков, они постоянно в деле, та же удача напр
— Ну нет, на Удачу надеяться я не хочу, хоть и победил благодаря осечке. В общем, беру двадцать пунктов — все-таки мне сейчас одному без Жоры отдуваться.
Я выбрал перк Одаренный, пункты для распределения увеличились. Вместе с левелапом стало по 15 пунктов для характеристик и навыков. Я посмотрел подсказки: если характеристика или навык достигает 20 пунктов, то дают выбрать способность. Я прикинул, как раскидать опыт, чтобы получить максимум эффективности.
Повысил навык Стрельба с 7 до 20 пунктов. Всплыло окошко:

        Выбор Способности навыка Стрельба. Первая ступень
      

        1) Прицельный выстрел. Урон = урон оружия x 2. Расход: 20 пунктов запаса сил, 5 секунд. 
      

        2) Удар прикладом/рукояткой. Вы можете нанести огнестрельным оружием удар в ближнем бою. Урон = вес оружия x Сила / 10. Расход: 15 пунктов запаса сил. Время восстановления 2 секунды.
      

        3) Пассивная способность. Быстрые движения. Перезарядка огнестрельного оружия быстрее на 50%.
      
Я выбрал Прицельный выстрел. Хорошая универсальная способность, думаю, буду пользоваться на протяжении всей игры. Скорострельный револьвер Генки все равно придется продать, выберу какую-нибудь винтовку. Оставшиеся два пункта я вкачал в Защиту. С ней повышалась эффективность доспехов, возможность блока и уклонения.
Намереваясь увеличить запас здоровья и получить новую способность, я прокачал Силу с 14 до 20.

        Выбор Способности характеристики Сила. Первая ступень
      

        1) Пассивная способность. Воротила. Вы можете передвигать предметы крупных габаритов. Подсказка: используйте предметы, чтобы забаррикадировать проход или раздавить врага.
      

        2) Пассивная способность. Носильщик. Ваш инвентарь увеличен на 5 слотов. Вы можете переносить предметы весом 50-100 кг.
      

        3) Тычок. Вы достаточно сильны, чтобы опрокинуть врага. Урон = 50% запаса сил врага, обездвиживание на 3 секунды. Расход: 30 пунктов запаса сил. Время восстановления 10 секунд. Вероятность 50% при равном уровне (см. формулу).
      
Ага, способности характеристик в большей мере заточены под пассивки, но выбрать не из чего — на первой ступени доступен только шлак. Как всегда, блин.
Я вспомнил рыцаря в начале игры, который Тычком повалил меня на пол. В общем-то полезная штука, возьму. Буду отпихивать гадов, которым удалось подобраться вплотную. Тем более прикольно, что можно тыкать вне боя в безопасной зоне. Обязательно испробую на Жоре, когда он вернется.
Естественно, поднял Восприятие с 16 до 20.

        Выбор Способности характеристики Восприятие. Первая ступень
      

        1) Пассивная способность. Ночное зрение. Теперь вы можете видеть в темноте. Эффект фонаря или факела намного сильнее, но кромешной темноты для вас теперь не существует, а в полутьме вы сможете различать предметы.
      

        2) Пассивная способность. Чуткость. Вы чувствуете присутствие живых существ. Ваши органы чувств подсвечивают контуры существ даже сквозь стены. Действует на расстоянии 5 метров.
      

        3) Взгляд в душу. Вы можете увидеть характеристики и навыки любого персонажа рядом с вами. Расход: 15 пунктов запаса сил, 10 секунд. Время восстановления 30 секунд. Вероятность...
      
Формулы я читать не стал. Ну вот, теперь сразу две хороших пассивки. Ладно хоть третья способность ерундовая. Я глянул в чат — путных умозаключений не предлагают. Как говорил майор Пейн: "Чу-у-уткость!" Ее и выберем. Может быть, я смогу достать оружие достаточно мощное, чтобы стрелять сквозь стены? Было бы круто. Остальные пункты я вложил в Ловкость, увеличив ее с 12 до 17. Теперь я хоть и всего второго левела, но крепче и ловчее прочих, умею стрелять и толкаться.
Рассвело, теперь я мог не опасаться за добытые марки. На фабрику возвращались рабочие. Я встретил Леона Саржу и сдал квест, получил наши десять марок и рулон шелка, который еще надо умудриться кому-нибудь продать. Хотя что-то мне подсказывало, что лишним он не будет и может пригодиться в будущем.
Утро выдалось туманным. Городок Гуссенвиль просыпался под светло-серым небом, бродили ранние прохожие, гулко раздавался цокот копыт по брусчатке, шоркали метлы дворников, на тротуаре рядом с гостиницей валялся пьяница в рваном пиджаке и что-то лопотал. Я обошел его дугой, чтобы не получить случайный квест.
Вернулся на крепостной двор. На серых каменных стенах висели длинные узкие флаги, по ним пробегали волны от легких порывов ветра. На площади я нашел зевающего торговца и избавился от револьвера Генки. Новая встреча с ним до добра не доведет, и на старую удочку я попасться не хочу. Я запомнил приписку к предмету "Оружейный цех Бахен" — впредь оружие такого производства покупать нельзя.
Дешевых ружей, к сожалению, в ассортименте не было. Мне приглянулся однозарядный пистолет с удлиненным стволом и деревянной рукояткой. Скорость атаки ощутимо медленней, чем у револьвера с пятизарядным барабаном, но урон даже больше на два пункта. За него я отдал 20 марок, и еще 5 потратил на хороший запас патронов.

        Навык Торговля повышен до 2
      
Остатки своей части денег я потратил на сапоги, кожаные поножи и перчатки. Показатель защиты поднялся до 8 пунктов — цифра скромная, но все равно вызывает чувство надежности. Еще купил три зелья лечения. Шпагу продавать не стал, оставил как запасной вариант.

        Навык Торговля повышен до 3
      
Я поднялся в башню к приору, но его на месте не оказалось. Дверь кабинета была заперта на замок 70 уровня. Надо думать, мне такой не взломать, даже если были бы отмычки, да и ни к чему ломиться. Я начал прочесывать пролеты башни, заглядывая в комнаты, где находились рыцари. У одного я спросил, где приор, но тот ответил как-то уклончиво и поспешно ушел. Что происходит? Разве нельзя нормально сдать квест и получить следующий? Наверное, я выберу квест на получение остальных колец, а для боевых заданий дождусь Жору…
Внизу раздался шум, входная дверь распахнулась и ударилась о стену. По лестнице, громко топая, поднимался персонаж, я не сразу узнал сэра Бартомеу. Он был без кирасы — в штатском, как сказали бы у нас. Сорочка небрежно застегнута на три пуговицы, брюки заправлены в кавалерийские сапоги. На загорелом лице проступила седая щетина. Приор ворвался в кабинет, я последовал за ним.
— Ты кто? — спросил он. — А, новенький…
Приор нетерпеливо отвернулся и стал судорожно перебирать стопки писем на столе. Через минуту он выругался и воззрился на меня.
— Ты-то мне и нужен, — сказал он. — На тебя никто не подумает.
Выглянув в окно, приор осмотрел площадь внизу и метнулся вглубь кабинета к шкафу с документами. Из-за его спины я не видел, что он сделал, но открылся потайной отсек. Приор выгреб оттуда какие-то бумаги и сложил их в плоскую шкатулку. Он запер ее на ключ и протянул мне.
— Срочно беги на вокзал и на ближайшем поезде отправляйся в Роан, город к востоку отсюда. Там передай шкатулку моему кузену сэру Алену, обладателю четырех перстней. Он знает, что делать.
— Говорите без загадок. Что мне нужно отвезти и зачем?
— Для твоего же блага советую знать как можно меньше. Чтоб ты понимал важность, скажу только, что содержимое посылки адресовано самому Великому магистру. Кажется, наши отношения с регией накаляются. От тебя многого не требуется, только скорость.
— Мне нужна награда за квест с крысами, — сказал я.
— Есть дела поважнее, бегом, сэр Карахан! У тебя важное задание! — крикнул приор.
— Мне нужен квест попроще, пока команда неполная, — сказал я. — Например, на получение зеленого кольца.
Сэр Бартомеу покачал головой и вытер лицо платком. Он снова выглянул в окно, а когда продолжил разговор, чувствовалось, что думает о других вещах.
— Знаю, твой соратник сейчас в лазарете. Вы хорошо потрудились, а награда… — Приор махнул рукой и быстро сказал: — Вы справились, показали себя надежными бойцами. По правилам, тебе еще нужно повысить боевые навыки, чтобы сумма показателей была не меньше пятидесяти, но… сейчас не до условностей. В качестве аванса я дам рекомендацию на красный перстень, поздравляю.

        Навык Красноречие повышен до 5
      
Сэр Бартомеу размашисто подписал какой-то документ, поставил печать и достал из ящика стола кольцо — золотое, с крупным красным самоцветом. В моем инвентаре появились новые предметы.
— Все, больше ни о чем не проси. Возможно, видимся в последний раз. Если тебя будут спрашивать сановники регии… или даже наши рыцари, то я тебе этого задания не давал. Беги бегом!

        Внимание, получен квест с ограничением по времени. Таймер скрыт
      
Приехали! Сколько часов я уже играю подряд? Я намеревался сделать передышку, а тут навязали срочное дело. Вернуться в свой кубрик и выйти из игры — не вариант, время здесь продолжит идти.
В инвентаре оказался рыцарский плащ с несуразным красно-зеленым узором, повышающий Харизму на 1 пункт, шкатулка для сэра Алена и — самое главное! — перстень Красного баала, подтвержденный распиской приора. Я надел кольцо, оно повышало на 2 пункта Силу, Выносливость, Силу воли и все боевые навыки. Прекрасно, теперь запас здоровья 190 пунктов! Закралось подозрение, что я слишком рано получил перстень и повышение характеристик на 2 пункта напрямую связано с моим вторым уровнем. В статах рядом с перечнем перков появилась новая табличка.

        Вы стали обладателем красного перстня Ордена Совершенства. Когда вы носите перстень, люди узнают в вас рыцаря ордена. Отношение:
      

        Орден Совершенства +2
      

        Культ баалов +1
      

        Министранты и фламины Красного баала +1
      

        Путники (последователи учения о Пути) -1
      

        Женщины +1
      

        Бандиты -1
      

        Возможна персональная реакция отдельных жителей
      
Меня запрягли на срочный квест, и размышлять над отношением фракций было некогда. Я поспрашивал у прохожих, где вокзал, и поспешил на поезд. А ведь приор даже не дал деньги на билет! Я пересекал крепостной двор, когда меня остановил крупный лысый мужчина с закрученными усами. Над НПС значилось, что это фламин Красного баала. На черном бархатном мундире резко контрастировал кулон с красным камнем — положенная по сану инсигния, как, например, галстук у министрантов. Фламин заметил мое кольцо, и его уважение повысилось.
— Сэр, я прошу оказать мне услугу, — сказал он.
— Я опаздываю на поезд, — сказал я и вышел из диалога, направляясь дальше, но незнакомец удержал меня за локоть, снова возникло окно диалога.
— Дело чрезвычайной важности, сэр рыцарь! Я видел, как вы покинули башню приора сэра Бартомеу. Из регии на его счет пришли тревожные вести. Возможно, он замешан в расколе ордена. Прошу содействовать переговорам и проводить меня к нему в кабинет.
— Я здесь новенький, — сказал я. — С приором едва знаком.
Глаза фламина рассматривали мое лицо. Взгляд был неприятный, давящий. Он улыбнулся, но слова прозвучали отрывисто и жестко:
— Тогда вы подойдете на роль свидетеля. Идите со мной.
Зараза! Я применил недавно изученный Тычок. Фламин был более высокого уровня, но способность сработала. От удара в грудь НПС отшатнулся, потерял равновесие и с размаху сел на землю. Зазвучала волнительная ритмичная музыка. Не теряя драгоценные секунды оглушения, я побежал на вокзал.

        Характеристика Скорость повышена до 15
      
Фламин то ли не гнался за мной, то ли отстал. Видимо, посчитал меня недостаточно важной персоной и отправился к приору. По мере отдаления от гарнизона волнительная музыка затихала.
В конце улицы жилые дома закончились, после череды служебных построек показалось здание вокзала — широкое и одноэтажное, из темного кирпича и с фигурными коваными перилами на крыльце. На кассе меня приветствовал билетер в синей фуражке с медной кокардой. Я купил за две марки билет на проходящий поезд до города Роан. Плохо, что приходится отправляться в путь одному. Плохо, что у меня при себе 67 марок, из которых 63 я должен Жоре.
На лавочках у бетонированной площадки перрона скучали несколько НПС. Дама в корсете и пышной кринолиновой юбке обмахивалась веером, усатый клерк в неброском сером жилете читал газету, повесив на нос старинные очки с круглыми линзами и без дужек. Двое супругов наблюдали, как вокруг пузатого чемодана бегает мальчишка лет семи, нацепивший великоватый пробковый шлем. Чувствовался дух девятнадцатого века. Время от времени НПС смотрели на циферблат часов на здании вокзала. Я же озирался, опасаясь увидеть погоню. Интересно, чем мне это грозит? Днем в городе безопасно, атаковать не могут. Задержат и я провалю квест? А что станет с сюжетной линией? Неизвестность действовала на нервы.
Я услышал гудок поезда и стук колес. НПС засуетились, поднялись со скамеек, поглядывая влево, где рельсы терялись за поворотом. Я проследил за их взглядом. Чувствовал себя непривычно, словно действительно отправляюсь в незапланированную командировку на поезде, не успев собрать багаж, не предупредив родных.
Показался паровоз с широкой трубой, откуда вырывались клубы густого дыма. Дальше тянулись деревянные вагоны, обшитые тонкими листами металла. На солнце лоснилась красная краска. В конце дальнего вагона я заметил тормозную площадку с перилами и кондуктора, опустившего тормоз. Состав остановился, проводники отворили двери вагонов, я в числе прочих пассажиров устремился к своему месту.

        Навык Физика повышен до 2
      
Поездка предполагалась недалекой, на глобальной карте сдвиг вправо на сантиметр практически не заметен. Наверное, не будь квест срочным, о чем мне настоятельно напоминал журнал, можно было бы дойти пешком, прокачавшись и собрав по пути массу полезных вещей.
Внутри вагон был обшит лакированными деревянными панелями. По углам были закреплены вытянутые кверху стеклянные плафоны, в которых виднелись толстые свечи, сейчас потушенные. Мне досталось купе с попутчиком. Я уселся на обитый каретной стяжкой диванчик и с интересом стал рассматривать гражданина напротив.
Это был мужчина лет под сорок, в застегнутом на все пуговицы длинном пальто, у горла виднелся острый воротник рубашки и пышный узел галстука. Лицо обрамляли черные бакенбарды, вокруг глаз джентльмена расходились жесткие морщины, будто он постоянно и с усилием вглядывался во что-то — хмурился и щурился одновременно. Между колен он поставил зонтик-трость, длинные пальцы с крупными костяшками барабанили по изогнутой крюком ручке. На столике напротив лежала черная шляпа.
Раздался свисток проводника, поезд тронулся. Несмотря на недружелюбный внешний вид, попутчик улыбнулся мне и кивнул.
— Добрый день, сэр рыцарь.
— Здравствуйте, — ответил я, проглядывая список тем для разговора. Поговорить с НПС можно было обо всем на свете, видимо, специально для того, чтобы скоротать время в поездке.
— Куда едете? — спросил я.
— Домой, — с чувством сказал он. Хватит с меня города и людской толпы. Возвращаюсь в свою уединенную усадьбу. А вы?
— Я на службе, по орденским делам.
— Понимаю, иначе что заставило бы вас носить на груди лист металла.
— Что интересного нашли в городе? — спросил я.
— О, в Бовангре можно найти все! Я посещал столичную библиотеку.
— Интересуетесь науками?
Собеседник помолчал и сказал:
— В некотором роде, да. Кстати, я не представился. Мишель де Кола, к вашим услугам.
— Сэр Карахан, — сказал я и, вживаясь в роль, добавил: — К вашим услугам.
— Слышал, назревает реформация ордена. Что вы об этом думаете?
— Я недавно из университета и пока не разбираюсь в политике, — ответил я.
— После выхода путевых заметок Ноланда Бремера началось волнение. Сэр Арчибальд Монро, обладатель пяти перстней, ратует за пересмотр идеалов ордена и за отделение от Культа баалов. В Бовангре только и разговоров о реформации!
— До провинции волнения пока не дошли, — пожал я плечами, понимая, что как раз сегодня дошли, и мой приор замешан в этих делах. Решил сменить тему: — А чем занимаетесь вы? Работаете в культе?
— Совсем нет. Меня не интересуют баалы и веяния Пятой эпохи. Я погружен в изучение прошлого. Но приходится быть в курсе политики и светских новостей, поскольку состою в городском совете.

        Навык Красноречие повышен до 6
      
— Так вы чиновник?
— Да, служу родному городу. Будете в Валь-де-Флехе, заходите на чашку чая. Кстати, не туда ли направляетесь?

        Навык География повышен до 2
      
— Нет.
На лице Мишеля де Колы возникла мимолетная улыбка, как если бы приглашение было пустой формальностью и гостей он не жаловал. Он производил впечатление скрытного человека, типа с двойным дном. Работая менеджером по персоналу, я таких сразу отсеивал. Не знаю, подходит ли мой опыт к анализу НПС, но диалог я решил не продолжать. Глянул на карту — уже проехали половину пути. Де Кола откинулся на спинку дивана, закурил сигару и раскрыл газету.
Поезд сделал остановку в каком-то городе. С перрона потянулись новые пассажиры, среди которых я заметил двоих НПС в красных галстуках. Я уже знал, что так выглядят министранты Красного баала — младшие служащие культа. Один был в черном костюме и с пистолетной портупеей, другой, покрепче, носил кожаную рубаху со шнуровкой, на поясе в такт шагам покачивалась сабля. Они внимательно разглядывали выходящих пассажиров, в потом нырнули в вагон. Похоже, что по мою душу.
— Мишель, подскажите. Есть ли способ передать сообщение из Гуссенвиля в этот город, — я показал в окно, — чтобы сообщение обогнало поезд?
Де Кола стряхнул пепел с сигары и чуть удивленно проговорил:
— Ну конечно, здесь работает телеграф. Вам нужно послать встречающим депешу? К сожалению, остановка слишком короткая, чтобы успеть дойти до почты.
Поезд поехал дальше, я знал, что по вагонам ходят министранты, посланные за мной. Двери купе были закрыты, но благодаря способности Чуткость я видел контуры живых существ сквозь преграды. Пока что в нашем вагоне никто не рыскал. Я открыл чат.

        Sergo: гроб на колесиках уже выехал из темной комнаты)))

        НИГА: замани погоню в сортир и замочи там

        МужиK: допрыгался, сейчас тебя будут убивать!

        Вивек: главно посмотри у них уровень. Имей ввиду их двое
— Вивек, может быть, они разделятся, чтобы прочесать вагоны, — сказал я.
— С кем вы говорите? — выглянул из-за газеты Мишель де Кола.
Я осекся.
— Просто мысли вслух, не обращайте внимания.

        Вивек: Карахан, ))))
      

        Львенок: хихииххи)

        Зеленый: :-)

        Олка: спрячься где-нибудь

        Magnum: интересно а можно кондуктору стукануть на этих парней?

        &gt;|&lt;0Р@: Ты все еще играешь! Поспать не хочешь?
— Жора, мне выдали срочный квест, я не могу бросить.

        &gt;|&lt;0Р@: все так говорят))

        &gt;|&lt;0Р@: ты в поезде куда-то почухал? чего не дождался?
— А меня не спрашивали, просто отправили и все. У меня твои шестьдесят три марки, кстати. Как респаунишься — сразу найди меня! А пока посиди на форумах, узнай про сюжетную линию ордена. Тут все непросто.

        &gt;|&lt;0Р@: я гляну, но у меня еще дела есть
— Жора, раз помер, то отрабатывай поиском информации, — сказал я.

        &gt;|&lt;0Р@: окей, БОСС

        Навык Управление повышен до 2
      
Забавно, что игра распознала мои команды компаньону и подняла навык. Между тем сосед по купе все чаще посматривал на меня с любопытством, взгляд его окруженных морщинами глаз вызывал озноб.
— Неудобно говорить. Меня могут посчитать сумасшедшим, — сказал я и свернул чат.
Я вышел в коридор. Как раз вовремя, чтобы увидеть, как в соседнем вагоне движутся два подсвеченных контура. Идут, останавливаясь у каждого купе, заглядывают внутрь. Снова стала нарастать тревожная музыка. Сейчас я не в городе и могу сражаться. Но уверен, что не имею права начать бой первым, ведь эти типы просто предлагают добровольно-принудительное сотрудничество, а не атакуют. Я пошел против движения поезда в следующий вагон.
Задержался в тамбуре, чтобы посмотреть уровень преследователей. Министранты вошли в мой вагон. Оба были третьего уровня. Шансы победить невелики.

        Навык Скрытность повышен до 4
      
Я продолжил отступать, пока не вышел на тормозную площадку — открытый торец последнего вагона, огороженный перилами. Громко стучали колеса, дул ветер. Поезд шел через лес, по бокам неслись деревья. Интересно, есть вариант спрыгнуть? Остаток пути дойду пешком. Я посмотрел на мельтешащие шпалы и стальные гребни рельсов. Вряд ли я переживу такой трюк на втором уровне и без специальных способностей.
Я обратил внимание на тормоз, который кондуктор опускает по команде машиниста. Устройство поезда сильно отличалось от современного хотя бы тем, что состав тянул паровоз и торможение действовало не автоматически. Не нашлось стоп-крана, за который можно просто дернуть. Передо мной был пневматический механизм с вентилем и рычагами. Мой персонаж не больше меня знает, как с ним обращаться.
Но придется попробовать. Я использовал тормоз. Всплыло сообщение.

        Для успешного использования механизма требуется навык Физика 20
      

        Если навык меньше, то % вероятности успешного использования равен показателю навыка. В случае неуспеха вы можете привести механизм к поломке
      
То есть у меня два процента на успех. Я повторил попытку.

        Уверены, что хотите использовать механизм? Ваши действия могут вызвать серьезные последствия
      
Уверен. Для меня единственным нежелательным последствием является встреча с министрантами и провал квеста. Мне и без того придется спешить, и не известно, успею ли я доставить посылку. При скрытом таймере остается только гадать, сколько осталось времени. А значит, постоянно торопиться. Я потянул за рычаг.
Рычаг не поддался. Я крутанул вентиль — послышалось шипение! — дернул за другой рычаг. Лязгнуло, вагон тряхнуло. Раздался скрип и скрежет. По веренице вагонов прошла дрожь, я почувствовал, как они тыкаются друг в друга, сотрясая весь поезд.

        Навык Физика повышен до 3
      

        Характеристика Интеллект повышена до 11
      

        Вы остановили поезд. Неудачно
      
Со скрежетом состав накренился вбок. Колеса оторвались от рельсов. Я понял, что сейчас случится, и вцепился в поручни. Проехав немного на одной стороне колес, вагон дернулся и просел, колеса заскребли по шпалам. Что происходило с остальным поездом, было страшно представить.
Мой вагон прекратил заваливаться набок и, словно шагающий великан, опустил приподнятые колеса обратно, но уже мимо. Поезд сошел с рельсов. Меня тряхнуло, отнялось 100 пунктов здоровья. Я использовал зелье — как раз вовремя, потому что тут же меня ударило о чугунные перила — снова минус 100 пунктов. Если бы не зелье, я был бы уже мертв. Выпил еще одно. Полоска здоровья резко восполнилась, но дальше восстанавливалась постепенно. Ожидая новый урон, я выпил последнее зелье, чтобы встретить повреждения с полным здоровьем.
Силы инерции и трения под оглушительный скрип и скрежет обрушились на вагоны, выгибая состав дугой. Вагон съехал в сторону от путей, смел кустарник и с треском врезался в деревья. Меня бросило на пол, запас сил упал до нуля, здоровье снизилось на три четверти. Вдоль поезда слышались глухие удары, сотрясающие землю. Наконец поезд затих, послышались крики людей и ругань. Я смог подняться только когда прошло десять секунд оглушения.

        Вы способствовали гибели игрока "Татьяна". Вам передано 23 марки (1/2 наличных марок)
      

        Вы способствовали гибели игрока "SSonik". Вам передано 315 марок (1/2 наличных марок)
      

        Навык Тактика (командование) повышен до 2
      
Однако, прибыльное дело! Эти ники я увидел впервые, видимо, случайные пассажиры из игроков, которые находились на поезде и не пережили крушение. SSonik оказался богатым, явно высокого уровня. В битве один на один я бы с таким не справился. Любопытно, что есть возможность получать ресурсы за убийство игроков таким способом. Возникло ощущение, что игра навязывает криминальную деятельность как особо выгодную.
Минуточку… у меня теперь 405 марок — я могу купить желтый перстень за 400 марок! Если, конечно, прикарманю 63 марки из Жориной доли… Тут всплыло новое сообщение.

        Началось расследование по делу крушения поезда. Если вас вычислят и привлекут к ответственности, штраф составит 1000 марок. Возможны исправительные работы (принудительный квест) или тюремное заключение
      
А вот это меня напрягло. Кто ж знал, что пускать поезда под откос — наказуемое дело? Ладно, хватит подсчитывать марки. Неподалеку министранты (если не погибли при крушении, на что я надеялся), нужно не спалиться, что это я затормозил поезд, нужно спешить к сэру Алену, да в карманах еще куча денег, которые недопустимо потерять!
Я попрыгал вдоль перил и смог вылезти с тормозной площадки. Под ногами зашуршала трава. Злоумышленника станут искать со стороны крайнего вагона, поэтому я не пошел к столпившимся вдоль поезда группкам людей, а нырнул в лес.

        Навык Скрытность повышен до 5
      
Двигаясь за деревьями вдоль опушки, я наблюдал за поездом. Вагоны перекосило, в одном месте состав разъединился, разбитые в щепу остатки тамбура валялись на рельсах, торцы соседних вагонов отвернулись друг от друга. Трое НПС в синей форме кондукторов бегали рядом, заглядывали в разбитые окна. Один из них держал ружье наизготовку.
Дальше я увидел толпу из десятка пассажиров, они оживленно переговаривались и жестикулировали. Я узнал супругов, которые были со мной на остановке, мальчика в пробковом шлеме не по размеру видно не было… Рядом хрустнула ветка. Я оглянулся и увидел фигуру в длинном сером пальто. Мишель де Кола поправил шляпу. Бакенбарды окаймляли лицо, напряженные сощуренные глаза под нахмуренными бровями выглядели в лесном сумраке зловеще. Он помахал мне сложенным в трость зонтиком и сказал:
— Сэр Карахан! Рад, что вам удалось пережить катастрофу. Ужасное происшествие!
— Да, кто бы мог подумать, что наша поездка так обернется, — пробормотал я. — Вы не ранены?
— Отнюдь. Высшие силы меня пощадили. Но без жертв не обошлось. У вас есть предположения, что произошло?
— Нет, я не разбираюсь в поездах, — сказал я.
— И я. Знаете, я не собираюсь оставаться здесь и ждать помощи, как все остальные. Кроме того, прибудет полиция и устроит бесконечный допрос. Я отправляюсь пешком через лес. Вижу, вы тоже. Места здесь неспокойные, и лучше путешествовать вместе. Согласны?
Я с радостью принял предложение де Колы. В компании с НПС я не опасался за свои марки, даже если он меня решит убить. Мы пожали руки и создали временный союз. Открылись характеристики Мишеля. Он был восьмого уровня, с прокачанным Интеллектом и Силой воли. Высокое Восприятие де Колы позволяло предположить, что при нем огнестрельное оружие.
Отметив, что я ранен, де Кола дал мне пластырь — лечилку, медленно восстанавливающую весь запас здоровья. Я тут же применил его, поскольку зелий не осталось. Мы обсудили наше местонахождение и отправились на восток. Будучи пешими, мы получили возможность срезать значительную часть пути.

        Навык География повышен до 3
      
В лесу темнеет быстрее, чем на открытом пространстве. Сейчас пригодилась бы способность Ночного зрения, которую я не выбрал. Мы ускорили шаг и растворились в темноте.

Глава 4. Сопровождение


        Навигатор игрового мира: Расскажите подробней про судьбу в "Сандаруме Онлайн".
      

        Сергей Дедалов: 
        С удовольствием, я считаю это своим открытием. Сразу оговорюсь, мы не создаем судьбы. Я придерживаюсь мнения, что человеческая судьба проявляется во всех аспектах жизни человека, даже когда он играет.
      

        НИМ: То есть?
      

        С.Д.: 
        Представьте пещеру, в которой настроена генерация случайного монстра. Игрок каждый раз получает разных врагов. Может оказаться, что слишком сильный монстр убьет его, а может, сокровища пещеры будет охранять хомячок. От чего зависит, какой попадется монстр?
      

        НИМ: Я бы сказал, от действия скрипта.
      

        С.Д.: 
        А более глобально?
      

        НИМ: Теория вероятности.
      

        С.Д.: 
        Может быть. Но я утверждаю, что результат зависит от судьбы игрока как человека. Например, в один день он проспал на работу, потерял клиента, на обратном пути сломалась машина… а вечером в игре достается сильный монстр, который его убивает. И это единая последовательность событий, несмотря на то, что начало цепочки в реальной жизни, а окончание в виртуальном мире.
      

        НИМ: Любопытно! С одной стороны, это естественно, ведь игрок — тот же человек. С другой, проводить единую линию кажется нелогичным.
      

        С.Д.: 
        Именно. Так мы приходим к синхроничности Карла Юнга. Это принцип не причинной взаимосвязи событий, а смысловой. Разумеется, у каждого события есть своя причина, но связь событий — то есть сама логика, по которой они появляются в нашей жизни, — основывается на смысле. Случайностей нет.
      

        НИМ: Звучит как мистическая теория.
      

        С.Д.: 
        Иррационализм. Артур Шопенгауэр, например, называл это узором судьбы. Так вот, в новой игре мы создали такую среду, в которой, как я считаю, судьба игрока чувствует себя достаточно свободно, чтобы продолжать плетение узора внутри игровых событий. Вы понимаете меня?
      

        НИМ: Честно говоря, очень примерно.
      

        С.Д.: 
        Все правильно, мы говорим о весьма зыбкой области на грани экспериментальной психологии. Я начал изучать эту тему, еще когда работал с Игрой Воображения по Орсону Карду. Суть проста: в "Сандаруме Онлайн" приключения игрока определяются его судьбой и наделены сквозными смыслами, как сама жизнь.
      

        Интервью с Сергеем Дедаловым, ведущим геймдизайнером FVR-MMORPG "Сандарум Онлайн", часть 2/7
      


        Характеристика Скорость повышена до 14
      
Не лес, а парк! Деревья росли широко, попадались поляны. Видимость снизилась до нескольких метров, темнота заполняла пространство между деревьями как черная паутина. В вышине мерцали созвездия, половинка луны куталась в обрывки серых облаков. Звучала спокойная ночная тема с задумчивыми аккордами пианино. Позади осталась просека, мы пересекли дорогу, шедшую с севера на юг. Углубились в самые дебри, но и здесь идти было свободно. Я-то ожидал чащу, сквозь которую придется пробираться, ломая сухие ветки и перепрыгивая через валежины. Компаньон не был так доволен и тихим голосом сказал:
— Сэр Карахан, рекомендую держать оружие наготове. Мне эти места не нравятся. Ни в коем случае не зажигайте фонарь!
В руке Мишеля я увидел пистолет с длинным вороненым дулом и последовал примеру.
Сейчас я опасался двух событий: провалить квест и встретиться с каким-либо игроком. У меня выдался удачный старт, хотелось бы закончить игровую сессию выполненным заданием, ночевкой в гостинице и подсчетом марок.
Я мог потерять сразу все из-за недружелюбного игрока выше меня уровнем. Учитывая, что уровень выше у каждого встречного, а механика игры потворствует ограблениям, любой игрок был для меня опасностью. Я и сам только что угробил на поезде двоих, мирно сидевших в купе, — расслабляться нельзя нигде. Интересно, им пришло сообщение, что причиной гибели стал сэр Карахан? Этак мне потом припомнят, если встретят!
Впереди забрезжил огонек, еле слышно доносились разговоры и смех. Я остановился и задумался. Чей-то лагерь находился на нашем пути, но сюрпризов не хотелось. Хоть игроки, хоть НПС — при любом раскладе лучше не пересекаться.
— Обойдем костер, — сказал я.
— Естественно, — кивнул де Кола. — Дровосеки ночью спят, у егерей есть изба. Только разбойники или бродяги могут ночевать в лесу недалеко от города.
— Или шашлычники, — сказал я.
Мишель проигнорировал реплику, то ли не понял слово, то ли был не в настроении шутить.
Мы по дуге обошли костер с мелькающими вокруг тенями. Действительно донесся запах жареного мяса. Лиственные деревья шелестели кронами под ночным ветерком: макушки трепетали, а на нижних ветках листья застыли, словно каменные. Луна освещала нам путь тусклым светом энергосберегающей лампочки. Мишель выбился вперед, однако вскоре я уткнулся в его спину. НПС не посторонился.
— Впереди кто-то есть, — вполголоса сказал де Кола.
Я вгляделся во мглу, но ничего не разглядел, кроме серебрящихся древесных стволов и пары крупных покатых валунов, какие удобно использовать в качестве столика на пикнике. Мое Восприятие уступало прокачке компаньона. Я спросил:
— Разбойники или звери?
— Живое и злое.
Тягучая и таинственная ночная мелодия начала меняться. То и дело слышались резкие звуки скрипки, заставляющие меня вздрагивать. Я чуть убавил музыку. Атмосферности добавляет, но так и поседеть можно… окончательно.
Мы сделали несколько шагов. Никто не напал, лес молчал. Меня беспокоил один из валунов размером с половину автомобиля. Показалось, что он шевельнулся. Может быть, вертикальная синхронизация чуть задумалась при обработке переливчатой светотени леса и допустила визуальный сдвиг. Я рассматривал темноту, чувствуя, как глаза слезятся под виртуальным шлемом. Ничего. Избавляясь от рези в глазах, я зажмурился и тряхнул головой.
Раздался рык — тяжелый и хлюпающий, подходящий хищному зверю, который долго таился в засаде и изошел слюной. Вдарила ритмичная музыка — впервые появился эпичный рокот труб. Ого, при потасовке на фабрике звучало нечто более скромное… тут я увидел противника.
Поверхность одного из валунов пошла морщинами, под которыми сокращались мускулы. Одним движением монстр перевернулся. Он напоминал фасолину неровной формы величиной с корову. Сторона, на которой он прежде лежал, оказалась сплошным ртом. По периметру шел ряд пилообразных зубов, внутри среди красных десен виднелся еще круг зубов, в нем еще один и так далее — зубастая воронка. Так выглядит пасть увеличенной в десять тысяч раз улитки. Съеживаясь и вытягиваясь, как слизняк, чудовище поползло к нам. Необычно быстро. "Гланда", — гласила надпись над мобом, десятый уровень.
Я использовал Прицельный выстрел — мой персонаж взял врага на мушку, пошел обратный отсчет пяти секунд. Де Кола выстрелил и молниеносно перезарядил пистолет. Здоровье у чудовища чуть уменьшилось. Я попал — с двойным уроном ранил примерно так же. Мы дали новый залп, попятились. Гланда приблизилась вплотную, выгнулась и провела по нам зубами, словно снимая стружку. Задела сразу обоих, отняла у меня треть здоровья, Мишель оказался покрепче.

        Навык Защита повышен до 9
      

        Характеристика Выносливость повышена до 15
      
Мы не сговариваясь бросились в разные стороны, заняли выгодные позиции и продолжили стрелять.
Гланда получила несколько пуль с двух сторон, огрызаясь на каждый выстрел. На секунду застыла, будто в раздумьях, и поползла к Мишелю, чему я гаденько порадовался — все-таки лечилок у меня не осталось, а уровень у де Колы повыше моего, должен выстоять. Я стрелял прицельными выстрелами, пока не кончился запас сил. Перешел на простые, едва царапающие чудовищу полоску здоровья.

        Навык Стрельба повышен до 21
      

        Характеристика Восприятие повышена до 21
      
С таким жирным противником статы растут быстрее!
— Сдохни, алхимическое отродье! — крикнул де Кола и выстрелил по-особому, встав на колено.
Гланда от такой атаки дернулась и отпрянула на метр, застыв в оглушении. Через секунду снова прыгнула на Мишеля и прошлась по нему теркой зубов. Он ответил выстрелом в упор и побежал в сторону, перезаряжая пистолет. Я воспользовался заминкой и прицельным выстрелом нанес двойной урон плюс критический, видимо, у этой твари есть спина и удары сзади более чувствительны.

        Навык Скрытность повышен до 6
      
Порадоваться не успел: моб забыл про Мишеля и повернулся ко мне — переагрился от более высокого урона. Чудовище надулось, всасывая воздух, и плюнуло желтой кислотой. У меня осталась четверть здоровья, мелькнуло какое-то сообщение. Я отскочил за деревья, выстрелил, но промахнулся. Промахнулся снова… и снова. Мельком открыл характеристики — тварь снизила мне Восприятие до 1 пункта. Персонаж практически ослеп.
Без перерыва слышались выстрелы де Колы. Едва пороховой дым вокруг него начинал рассеиваться, как тут же из пистолета вырывалось новое облачко. Напряженное лицо с морщинами вокруг глаз выглядело в дыму демонически. У гланды остались буквально миллиметры здоровья, два десятка пунктов. Я с трудом сдержал желание броситься врукопашную и принять участие в добивании. Меня самого моб уложит одним ударом, а опыт дается не за убийство.
Гланда провела по Мишелю бесконечными рядами зубов, он получил критический урон и сразу использовал пластырь. Здоровье медленно поползло вверх. Я испугался, что моб добьет де Колу, но тот предусмотрительно отбежал и только тогда произвел последний выстрел. Чудовище запищало и захлебнулось, из пасти потекла кровавая слизь. Состоящая из сплошных мышц туша выгнулась в агонии и рухнула в прошлогоднюю листву, ломая ветки. Боевая музыка оборвалась серией фанфар.

        Навык Тактика (командование) повышен до 3
      

        Навык Тактика (командование) повышен до 4
      

        Характеристика Сила воли повышена до 15
      

        Навык Биология повышен до 3. В бестиарий добавлена Гланда
      
Хорош! Но меня волновало другое. Я открыл окно статов... слава Богу, Восприятие восстановилось! Я уж побоялся, что получил так называемый принудительный перк и стал слепым инвалидом. Обошлось. Хоть и получил в лицо кислотой, но проморгался и поправился! Я подошел к телу монстра и обыскал.
Тварь охотилась в лесу давно и успела проглотить много жертв. В чреве своеобразного мясного сундука я нашел патроны, слабый револьвер, куски металла (тяжелые и дешевые), сломанную кожаную броню, ржавый шлем с такими низкими статами, что даже не стал надевать позориться. Амулет с повышением Удачи на 2 пункта. Кому-то явно не помог. Моя Удача с ним стала 13 пунктов — символично! Приятным дополнением оказались 16 марок.
— Проклятье, я потерял шляпу, — донесся голос де Колы.
Я закрыл окошко и заметил, что название моба дополнилось. По спине пробежал холодок. Над тушей было написано: "Гланда, 10 уровень, существо игрока KristiaN". Получается, мне грозила гибель от рук игрока, что означает потерю марок. Не только поездом можно убивать на расстоянии. Интересно, если погибнуть от вызванного существа, то отнимется тоже только половина марок, как произошло с жертвами поезда?
Мишель де Кола достал охотничий нож и произвел какие-то действия над трупом. У меня для извлечения трофеев из такого моба навык Охота был слишком низкий.
— Любители экзотики оценят зубы чудовища. Да и любой аптекарь будет рад купить, — сказал де Кола. — Вы превосходно сражались, сэр Карахан. Мы победили только благодаря совместным усилиям.
— Откуда здесь такая тварь? — спросил я.
— Вы правы, это не лесной зверь. Дело рук алхимиков. Они создают чудовищ по древним рецептам Кха, а потом выпускают "пастись". Чернокнижники.
Алхимия, запретный навык с показателем 0, одно из темных искусств. Случай с поездом навел меня на определенные мысли, а тут еще и чудовища, которых можно отправить на заработок в лес, а самому пребывать в безопасной зоне и заниматься другими делами. Меня всегда привлекала идея сколотить в РПГ группу, которая станет работать автономно.
— Где можно научиться Алхимии? — сказал я.
Де Кола пристально на меня посмотрел.
— Осторожнее, сэр Карахан. Любого другого такой вопрос побудил бы искать полицейского или по меньшей мере прекратить с вами общение. Наследие Кха под запретом во всех странах, чернокнижники вне закона.
— Любого другого? А вас почему этот вопрос не смутил?
— Потому что мы непосредственно столкнулись с исчадием алхимика. Кроме того, я образованный человек, предрассудки мне не свойственны, — сказал он и добавил: — В рамках закона, разумеется. Вы ранены, возьмите это.
Он передал мне пластырь и вышел из диалога. Я вылечился — пластырь восполнял запас здоровья медленно, буквально по одному пункту в секунду, но полностью.
За повышенное могущество и широкие возможности здесь платят риском. Где-то идет расследование крушения поезда, что может стоить мне тысячи марок, но журавль уже в руке — вот-вот я куплю желтое кольцо. Пусть Генка крафтит оружие, а ведьмаки фехтуют на болотах. Я же увидел более прибыльные тактики.
В бестиарии напротив рисунка с гландой было написано:

        В Четвертую эпоху алхимики Кха выводили чудовищ для угнетения человеческих народов. Современные алхимики Пятой эпохи охотятся за наследием Кха и собирают знания, чтобы повторять древние эксперименты и проводить свои. Гланда — один из монстров, которого они смогли воссоздать.
      

        Гланда предпочитает болота и леса. Охотится из засады, притворяясь кочкой или камнем. 
      

        Уровень от 5 до 15. Здоровье 200-1000. Ближняя атака: сплеш, отравление, контузия, кровотечение. Дальняя атака: сплеш, штраф характеристик. Лут: собранные трофеи от убитых гландой NPC и мобов.
      

        Информация по разделу не полная.
      
Последняя фраза предполагала, что познакомиться с гландой можно поближе, как в качестве биолога, так и алхимика. Некоторые слова были со ссылками на внутриигровую энциклопедию, где излагались история мира и особенности сеттинга.
Наша пальба не осталась незамеченной. Не успели мы отойти от тела монстра и на сотню шагов, как нас окружила группа людей. Мимолетного взгляда хватило, чтобы признать правоту де Колы насчет ночного костра, — это были бандиты.
Сначала я увидел толстого, нет, по-настоящему жирного и громадного мужика в кирасе рыцаря Ордена Совершенства. Он направлял на нас двустволку, у пояса висел топор. Машинально я глянул на мясистые пальцы — перстней не было. Ряженый.
С боков подошли двое солдат в киверах и грязных мундирах с оборванными пуговицами. Заросшие бородой лица наводили на мысль, что с армейской службой давно покончено. В руках дезертиры сжимали винтовки.
— Не двигайтесь, иначе торговать не станем! — раздался гнусавый голос.
Вспыхнул факел, из-за деревьев вышел парень, ростом ниже меня на две головы. Обычно такие бывают коренастыми или, наоборот, щуплыми, но этот был просто маленьким — уменьшенной версией среднего человека. В свете факела я увидел, что он одет в походный костюм с капюшоном, выпирает мягкое брюшко. На бледном плоском лице прилипла кривая улыбка, открывающая несколько зубов. Темные до черноты глаза смотрели оценивающе. Змееныш — такая возникла у меня устойчивая ассоциация.
Среди разбойников только НПС. Седьмой, девятый, двенадцатый и тринадцатый уровни. В бою шансов нет. Никогда еще выбор "кошелек или жизнь" не был столько неоднозначным, учитывая, что с потерей жизни я сохраню марки. Змееныш сказал:
— Бросьте оружие, и поболтаем.
Что ж, до сих пор с красноречием у меня проблем не возникало. Я достал из инвентаря пистолет и выложил на прелую листву перед собой. Мишель покрутил головой, пересчитывая разбойников, чуть улыбнулся и тоже выкинул пистолет. Змееныш потребовал избавиться и от моей шпаги.
— Вы, наверное думаете, что я разбойник? — сказал он. — Совсем нет. Я торговец, а эти господа — мои деловые партнеры. Итак, что у вас есть на продажу, добрые путники?
Де Кола сложил руки на груди и сказал:
— К северо-западу отсюда пассажирский поезд сошел с рельс. Я могу проводить вас туда. Уверен, у толпы праздных пассажиров есть чем поторговать.
Змееныш вперил в Мишеля черные глаза, лицо дернулось, будто в щеку впился комар.
— Когда это случилось?
— Вечером. Было еще светло.
Змееныш достал из кармана золотые часы на цепочке. Минуту смотрел на стрелки и соображал, затем фыркнул:
— Не пойдет. Сейчас там уже должны быть полицейские, они не любят торговать. Так что придется довольствоваться товаром в наличии. Что еще предлагаете? Я имею в виду, кроме бесплатных образцов, которые можно снять с тела.
Я понял, что если мы не предложим какой-нибудь выкуп, то нас просто замочат.
— Городской совет? — подсказал я Мишелю. Тот покачал головой.
— В городе я могу дать выкуп в двести марок, — сказал я и добавил: — В Роане.
— Деньги не с собой? — спросил Змееныш.
Подумав, какое объяснение можно найти для игровой условности, при которой НПС не получают с игрока марки, я выдал:
— Если убьете меня, то не найдете ни одной марки… деньги в банке.

        Навык Красноречие повышен до 7
      
— Интересное предложение. Но, сэр рыцарь, посмотрите вокруг. Нас четверо, следовательно, услуги сопровождения до города будут стоить четыреста марок, по сотне на каждого.
— Спасибо, меня вполне устроит сопровождение из двух человек.

        Навык Торговля повышен до 4
      

        Характеристика Харизма повышена до 12
      
Змееныш рассмеялся неприятным гнусавым смехом, факел в его руке затрясся, заставляя плясать изломанные тени между деревьев. Миниатюрный рот дернулся, сильнее обнажая крупные тупые зубы.
— Предложение распространяется только на полный пакет услуг, господа.
Компромисс показался неплохим. Деньги я еще добуду, а срочный квест не ждет. К тому же засранцы волей-неволей действительно станут нас охранять по пути через лес.
— Я добавлю двести марок, — сказал де Кола.
— Нет-нет, бросьте мелочиться, — замахал рукой Змееныш. — Каждому клиенту полагается индивидуальный подход. С вас тоже четыреста марок.
Де Кола молчал. Думает он или исчерпал возможности скрипта — зависело от того, актер это или НПС. Учитывая последние события, я склонялся к первому варианту. Но в любом случае у него могло просто не оказаться нужной суммы.
— Хорошо, — сказал он, погладив бакенбарды. — Правда, мне нужно в другой город. Но сойдет и Роан.
— Вот что я называю взаимовыгодным сотрудничеством, — сказал Змееныш, собирая с земли наше оружие. — Идем в наш лагерь. На рассвете отправимся.
— Мне нужно попасть в город как можно быстрее, — сказал я.
— Как ваш сопровождающий я ответственно заявляю, что ночные передвижения опасны, — усмехнулся Змееныш и пошел к лагерю, поднимая над головой факел. Нас подтолкнули стволами ружей, и мы двинулись за ним.
На вытоптанной поляне тлел костер, напротив стояла маленькая палатка и валялись спальники. Змееныш кивнул жирному не-рыцарю, и тот подбросил дров. Пламя осветило лагерь, рядом я заметил несколько стреноженных лошадей. Хорошо, может быть, верхом наверстаем упущенное время.
Не-рыцарь усадил нас перед костром, достал веревку длиной около метра. Один конец привязал к моей ноге, другой — к ноге Мишеля. Сам уселся на бревно неподалеку, положив на колени двустволку. Дезертиры устроились на спальниках так, чтобы видеть нас. Змееныш скрылся в палатке. В игре время идет быстрее, но все равно до рассвета оставалось прилично.
— Сэр Карахан, — шепотом позвал де Кола, — мы должны условиться кое о чем.
— Побег? — с сомнением сказал я.
— Нет, — сказал де Кола. Костер бросал на его сосредоточенное лицо красно-оранжевые отсветы. — Бежать не получится.
— Что же тогда?
— Убить их всех!
Прошептав это, Мишель миролюбиво улыбнулся жирному не-рыцарю напротив. Брови у меня поползли вверх. Я осмотрел де Колу, ожидая подвоха, но тот был серьезен.
— Я знаю, что это вы затормозили поезд, — сказал он. — Но не выдам вас. Потому что сейчас вы узнаете о моей тайне, которую тоже сохраните. Договорились?
Я не знал, что сказать. До сих пор де Кола показал себя надежным соратником, но тот факт, что случайный НПС уже знает о моем грешке, меня не порадовал. При этом он предлагал что-то любопытное. Многовато сомнительных сделок для одной ночи.
— Конечно, — кивнул я, — можете на меня рассчитывать.
— Предупреждаю, то, что вы видели сегодня в лесу — детский лепет в сравнении с моими возможностями.
— Так вы алхимик? — сказал я, сдерживая восторг.
Де Кола промолчал и достал из кармана пальто округлый предмет. В отсветах пламени я разглядел глиняный горшочек с запаянным горлышком. Производители натуральной косметики любят стилизовать продукцию под такие горшочки. На нем виднелись черные канавки неизвестных символов. Волшебное снадобье? "Забрали нож, — пробормотал Мишель, — придется огнем". Он сжал горшочек в руке и опустил ее в костер. Я увидел, как его полоска здоровья стала сокращаться. Когда она уменьшилась на треть, я заволновался — и тут сверкнула вспышка. Грохот смешался с первыми аккордами зловещей музыки.

        Новая запись в дневнике
      
Все находившиеся вокруг костра отлетели в стороны на несколько метров, мы с де Колой упали рядом, соединенные веревкой. У меня разом кончился запас сил и пропала половина здоровья. Надсмотрщики повскакивали, ощетинились ружьями.
На месте костра пульсировала красная пена, состоящая из неведомой энергии. Пузыри размером с футбольный мяч светились и переливались. Призрачная масса вздыбилась на несколько метров вверх, разбухла и затряслась, пузыри лопались вспышками света. Мелькнула зеленая молния, взорвавшая остатки энергетических пузырей, и возникло нечто чужеродное и пугающее. Раздался вой и хохот. Поднялся мистический ветер, рвущий с деревьев листья и закручивающий их смерчем над поляной.

        Вы стали свидетелем ритуала гоэтии
      

        Навык Гоэтия повышен до 1
      

        Характеристика Интеллект повышена до 12
      
Шарообразный сгусток энергии размером со шкаф метнулся к не-рыцарю — над поляной взлетело огромное жирное тело и упало рядом с палаткой уже с нулевым здоровьем. Дезертиры открыли огонь из винтовок, ни одной циферки с уроном не последовало. Существо развернулось к солдатам, я увидел, что это огромная голова с лицом старика. Длинные седые волосы и борода развеваются вокруг, в глазах космическая пустота. Голова подлетела к сделавшим новый залп дезертирам, открылся огромный рот с окровавленными клыками. Упали два трупа.
Из палатки выбежал Змееныш. Голова, не сбавляя скорости пролетела сквозь него, разбойник упал, но выжил. Поднялся с десятком пунктов здоровья и завывая от ужаса побежал в лес. Злой дух в одну секунду пересек поляну и сомкнул зубы. От критического урона тело Змееныша развалилось надвое.

        Навык Тактика (командование) повышен до 5
      

        Характеристика Сила воли повышена до 16
      
Хорошо работать в команде! Я пришел в себя и понял, что наблюдаю за побоищем сидя на земле. Рядом стоял де Кола и простирал к духу руки. Костер разгорелся снова, окаймленное черными бакенбардами лицо чернокнижника внушало ужас, а всегда напряженный взгляд теперь не только смотрел в бездну, но и стал ею. Запас здоровья де Колы таял — расходовался на удержание вызванного духа. Звучала дикая музыка: симфонический оркестр сошелся в поединке с безумными языческими барабанами.
Мое тело покрылось мурашками — в реальности. Я снял связывающую нас веревку и отошел в сторону. На земле валялась винтовка одного из дезертиров, я поднял ее, чтобы почувствовать себя хоть на каплю уверенней.
Злой дух покружил по лагерю и остановил взгляд на Мишеле. Старческое лицо излучало ненависть. Мне показалось, что сейчас дух кинется на хозяина и порвет так же, как разбойников. Они смотрели друг на друга. Чернокнижник что-то сказал, дух рванулся к нему, раскрывая пасть, но в нескольких сантиметрах от цели замер. Де Колу заливало исходящее от духа сияние.
Разбойники были мертвы, но душераздирающая музыка не затихала.
Я вздрогнул: чернокнижник смотрел на меня и о чем-то раздумывал. У него осталась лишь пятая часть здоровья, пора было отпускать духа, но де Кола медлил. Смотрел на меня и молчал. Во взгляде читалось сомнение — стоит ли оставлять меня в живых? Наши тайны оказались несоразмерны: на фоне его занятий мой случай с поездом был детской шалостью.
Его промедление дало мне шанс. Я выстрелил в де Колу из винтовки, рассчитывая убить с одного раза. Не получилось! Я попал, но немного здоровья все-таки осталось. Де Кола отдал команду, зубастая голова метнулась ко мне. Я уже собрался отправиться на суточный отдых, когда Мишель упал — на контроль духа ушли последние пункты здоровья. Страшная голова пролетела мимо меня и хохоча исчезла в глубине леса.

        Характеристика Сила воли повышена до 17
      

        Вы перешли на уровень 3!
      
Мистический ветер утих, музыка сменилась на медленную ночную тему.
Будь я на месте своего персонажа, наверное, упал бы в обморок. Но я пошел собирать лут, начав с Мишеля де Колы, бывшего моим соратником, пока я его не убил. Да, звучит цинично, однако выбора у меня не оставалось. Я поймал себя на том, что озвучиваю мысли вслух, но не стал себя останавливать, вспомнив о стриме. Мне в принципе не рекомендуется замолкать, чтобы зрители не заскучали, но в компании с де Колой отпускать комментарии было неуместно, не говоря уж о разбойниках.
Все отлично.
Стрим идет.
У Мишеля я взял пачку пластырей из пяти штук — нужная вещь, хоть и не такая полезная посреди боя, как зелья. Помимо одежды и бытовых вещиц, я нашел ключ от дома. Как только я взял его, снова всплыло сообщение.

        Новая запись в дневнике (2)
      
Потом, все потом. Я подобрал вторую солдатскую винтовку, ружье и кирасу не-рыцаря. Его тяжелый и слабый топор сразу выкинул. Кираса оказалась с защитой 9 пунктов, наконец-то сменил стартовую. Двустволка стреляла со сплешем, но требовала долгой перезарядки, да и патронов к ней нашлось всего шесть — несерьезно. Винтовки дезертиров оказались одинаковыми: в два раза мощнее моего пистолета и с большей дальностью, но уступающие в скорости атаки. С двоих солдат набралось приличное количество патронов, и я сделал армейскую винтовку постоянным оружием. Надеюсь, власти не предъявят претензию за использование уставного оружия. В этой игре любая неучтенная тонкость может выйти боком.
Нашел перекушенного пополам Змееныша. Так и надо мелкому поганцу. Я забрал у него отнятое оружие. Походный костюм давал бонус к Ловкости и Скрытности, но никакой брони. Носить его я не собирался, взял на продажу. Золотые часы на цепочке можно было вложить в слот амулета, они увеличивали Харизму на 3 пункта и добавляли в интерфейс внутриигровое время. Нашелся комплект отмычек и двадцать марок — намного больше, чем у прихвостней. На всех вышло тридцать две, считая с де Колой. Итого 452 марки, из которых 63 монеты Жорины. Растем и богатеем!
В палатке оказался спальник, дешевая утварь и сундук с замком 30-го уровня. Я применил отмычки — без результата. Поискал ключ, по логике он должен быть где-то рядом, раз не оказался на теле Змееныша. Но даже прокачанное Восприятие не помогло. Запертое осталось в тайне, а жаль. Уверен, оставляю что-то ценное. На всякий случай я сделал на карте пометку, чтобы вернуться сюда, когда стану опытней. Кстати, про опыт.
Я открыл статы.
И закрыл. Сначала дневник. В нем появились две последовательные записи, объединенные в отдельный квест.

        Гоэтия и заклинатель
      

        1
      

        Вы стали свидетелем ритуала гоэтии. Чернокнижник-заклинатель Мишель де Кола вызвал духа, использовав эфирную петлю. Вы можете сохранить это событие в тайне или придать огласке и донести властям (за вознаграждение). Гоэтия — одно из темных искусств Кха, находящееся под всеобщим табу. Вы можете поспрашивать о произошедшем у представителей разных фракций и извлечь другую выгоду. После прецедента навык Гоэтия доступен для повышения.
      

        2
      

        Заклинатель Мишель де Кола мертв. Вы нашли ключ от его усадьбы, расположенной в городе Валь-де-Флех. Вы можете передать ключ властям или обследовать дом самостоятельно. Некоторые персонажи и фракции могут быть заинтересованы в этой информации.
      
Видал я, что натворил этот парень, будучи всего восьмого левела. Впечатляет. Я сказал на камеру:
— Конечно, я хочу осмотреть дом самостоятельно. Я не сдам де Колу ни за какие деньги — мы же договаривались хранить секреты друг друга!
Я засмеялся злодейским смехом. И... почувствовал себя молодым. Двадцатилетним студентом, зажигающим на стриме.
Очки навыков вкачал, конечно, в Гоэтию, подняв ее с 1 до 6 пунктов. Уверен, не каждый игрок на третьем уровне получает доступ к запретному навыку. Квест-зацепка есть, теперь нужно закреплять свое превосходство. Увеличение Силы воли сулило новую способность. Прокачал ее до 22 пунктов.

        Выбор Способности характеристики Сила воли. Первая ступень
      

        1) Пассивная способность. Стальная аура. Враждебные существа и персонажи с Силой воли ниже, чем у вас, предпочитают не нападать первыми.
      

        2) Пассивная способность. Сжатые зубы. При нулевом запасе сил вы сохраняете возможность бегать и совершать прыжки. Появляется отрицательный показатель запаса сил, который восстанавливается так же, как стандартный.
      

        3) Концентрация. Вы можете сконцентрироваться и временно повысить боевые, социальные и служебные навыки на 6 пунктов. Продолжительность 60 секунд. Время восстановления 1 игровые сутки.
      
Сначала я хотел взять Концентрацию, но слишком уж размазанный получается эффект. Поднимет чуть-чуть все навыки, а в конкретной ситуации пригодятся только два, максимум — три. И это сомнительное удовольствие доступно только раз в сутки. Нет.
Еще недавно я бы склонился к Сжатым зубам, чтобы бегать с винтовкой вокруг уставшего врага и спокойно обстреливать, но случайные встречи в лесу заставили задуматься над аурой. По моему предположению, если я встречу шайку мелких разбойников, то все они обойдут меня стороной, хотя толпой одолели бы. И раз я собрался заниматься гоэтией, то буду прокачивать Силу воли для подчинения чужеродных тварей, следовательно, с аурой и высокой Силой воли я обезопашу себя от массы случайных стычек. Взял Стальную ауру.
Светало. Думаю, примерно к этому времени поезд должен был подходить к моей станции в городе Роан. Я подошел к лошадям. Специального навыка верховой езды не существовало, и я надеялся, что проблем не возникнет. У каждой лошади был показатель скорости. Я выбрал самую быструю — серую кобылу с узорчатым седлом.
Рыцарь скачет выполнять квест!

Глава 5. Чат


        Навигатор игрового мира: Исходя из вашего взгляда на судьбу игрового альтер эго, можно предположить, что поведение игроков в игре соответствует их настоящей личности?
      

        Сергей Дедалов: 
        Я знаю, куда вы клоните! От такого утверждения один шаг до старых споров о развращающем влиянии игр на неокрепшую личность подростка. "Угнал машину в GTA — сделаешь это и в реальности, сынок!"
      

        НИМ: Какова ваша позиция по этому вопросу?
      

        С.Д.: 
        Если серьезно, то вы затронули обширную тему. Наша игра не диктует игроку что делать. Мы предлагаем почти бесконечное количество вариантов прохождения с отыгрышем любого мировоззрения, как игрового, так и реального. Возвращаясь к поведению игрока… чаще всего игроки ведут себя не как в реальности, но при этом полностью соответствуют своим склонностям.
      

        НИМ: В говорите о компенсации нереализованных желаний, верно?
      

        С.Д.: 
        Отчасти — да. Многие начинают сублимировать и отыгрывают жизнь, которую не могут прожить вне игры. С этой стороны их поведение получается даже более искренним и настоящим, чем в реальности. Парадокс!
      

        НИМ: Конечно — в игре снимаются запреты и условности, игрок может не сдерживать себя.
      

        С.Д.: 
        И компенсирование — это не всегда агрессия. Кто-то, напротив, ищет спокойной игры, отдыхая от напряженной работы. Компенсирование всегда однобоко и проявляется ради достижения личностного баланса. Но, как я сказал, это одна сторона и лишь часть игроков. Некоторые предстают в игре практически точной своей копией и продолжают придерживаться личных принципов. Их поступки полностью идентичны поведению в реальности. Кто-то может назвать этих людей лишенными фантазии, но мне кажется, это показатель самореализованного человека, нашедшего себя.
      

        НИМ: Какие еще модели поведения вы выделяете?
      

        С.Д.: 
        Как юнгианец, не могу не заметить проявление архетипов. Образы бессознательного воплощаются в виртуальности. Так мужчины играют за женских персонажей — я думаю, это проявление Анимы. Вам будет интересно, что у многих игроков персонаж становится воплощением их Тени — фундаментального архетипа. Здесь дело уже не в компенсации неудовлетворенных желаний, а в персонализации своей темной стороны. Это яркие и драматичные процессы.
      

        НИМ: С этой точки зрения, как "Сандарум Онлайн" может повлиять на игрока?
      

        С.Д.: 
        Так же, как зеркало, которое в один прекрасный день заговорит с вами. Игра, любой вид игры, — это творческий процесс, и игрок всегда встречается с самим собой. В "Сандаруме" все содержимое личности игрока приобретает контраст, проходит проверку. Даже наши актеры — это не случайные люди по найму, а те, кто погрузился в игру с головой и сделал ее частью своей жизни.
      

        Интервью с Сергеем Дедаловым, ведущим геймдизайнером FVR-MMORPG "Сандарум Онлайн", часть 3/7
      

Я пересек остаток леса без приключений, чему безумно радовался. Я устал, распластанное в кресле тело ныло, как будто я действительно провел несколько часов в седле. Забавным образом мои усталость, голод и желание спать целиком совпадали с положением моего персонажа. Кстати, скачка увеличила Ловкость до 18 пунктов.
Тяжелая ночь позади, теперь за спиной осталась и кромка леса — я выехал на проселочную дорогу, утрамбованную до состояния камня. Пыль поднималась облачками под копытами лошади и оседала на жестких стеблях травы у обочины. Вокруг простирались зеленые равнины с полями, виноградниками и домиками ферм. Крутила лопастями каменная мельница, вдалеке я заметил железнодорожные пути.
По дороге ездили торговые обозы, попадались одинокие конные и пешие путники. Конные гвардейцы регулярно патрулировали тракт. Едва я видел их синие мундиры и высокие киверы с полированными кокардами, как тут же чувствовал себя в безопасности. Эти суровые усатые солдаты были в среднем тридцатого уровня и ездили по двое, кавалерийские карабины выглядели грозно — хотел бы я глянуть на характеристики.
Указатель сообщил, что поблизости расположен город Роан. Наконец-то! Запас сил у лошади немного восстановился, и я перешел в галоп. Вскоре передо мной встала старинная крепостная стена, окружающая селение. Крупные каменные глыбы, поросшие у основания мхом, глубоко погрузились в землю, как упавший в болото кирпич. Ров засыпан и накрыт дощатым настилом, ворота распахнуты. Рядом со створкой росло вековое дерево, которое не дало бы ей закрыться. Стена в некоторых местах осела и обвалилась, но между зубцами я заметил воинов в знакомых кирасах орденских рыцарей. Развевались флаги с чашей Луарции, звездой Культа баалов и рыцарскими гербами.
Дорога проходила через ворота и вливалась в площадь, где виднелась толпа. Едва я миновал ворота, как заиграла печальная торжественная музыка, уместная для похорон героически погибшего воина.

        Вы вошли в город. Действуют ограничения безопасной зоны. Игроки не могут сражаться между собой.
      

        Навык География повышен до 4
      
Я спешился и приблизился к толпе, в которой помимо НПС затесался не один десяток игроков. Все смотрели на театральный помост. Разыгрывалось какое-то представление на историческую тематику: стояли ширмы с декорациями крепостной стены, трепетали вымпелы, расхаживали воины в средневековых доспехах. Я попробовал вступить в диалог с НПС, но они шикали на меня и отворачивались к сцене. Я приставал к зрителям, пока не нашел разговорчивого — бородатого мужчину в коричневом костюме и с синим кулоном на шее. На мой вопрос о сэре Алене мужчина ответил:
— Он перед вами, сэр рыцарь.
— Вы сэр Ален? — уточнил я. Над НПС было имя Уинслоу Харри.
— Нет, что вы. Обратите взор на сцену, он сейчас играет.
На помосте препирались двое воинов. Один был в черных латах с красным плюмажем на шлеме, из открытого забрала смотрело воинственное лицо, грим придавал жестокие черты: глаза сверкали из черных впадин под нахмуренными бровями, красный рот изгибался в плотоядной усмешке. Воин потрясал вороненым мечом, на щите виднелось изображение черепа в золотой короне. Череп был более узким, чем у человека, и явно принадлежал Кха. Над НПС светилось имя "лорд Ашиль".
Напротив стоял рыцарь иного образа. Снаряжение было неполным, выделялся только блестящий нагрудник, в остальном рыцарь довольствовался потертым кожаным доспехом, бордовый плащ окутывал его шею и плечи. Рыцарь застыл, спокойно опираясь на меч, словно непоколебимый страж. На щите была круглая в сечении башня с восходящим солнцем на вершине. Я рассмотрел лицо: нос и подбородок выдавались вперед, ветер развевал русые волосы, рыцарь гордо поднял голову и смотрел на темного рыцаря суровым благородным взглядом. Этот НПС звался Вечным хранителем Дереком, что, конечно, было частью сценической роли.
Лорд Ашиль провозгласил:
— ...и вот у стен мы города Роана, нас тысячи — пронзают копья солнце. Земля трясется под ногами, но не от тяжести — от страха. Победа в нашей длани, Роан падет, как пали прочие. Ваш выбор только в сроке. Исход — один. Открой ворота и ослабь людей натянутые нервы, иль хочешь ты продлить агонию на месяц, как злой палач? Плохой же ты хранитель.
Хранитель Дерек отвечал:
— Ты говоришь заученные речи, взываешь к разуму и жалости моей. Но сам не обладаешь этим — под шлемом водится лишь глупость, а под кольчугою напротив сердца — тьма. Проклятому народу Кха ты продал собственные земли, теперь на север гонишь боевых коней. Однако здесь найдешь не выгоду, а только смерть. Когда пришел на помощь в эту крепость я — то рухнула твоя судьба, не ожидал ты здесь меня увидеть. Хранишь ты в ножнах лишь внезапность, копье твое — предательство исподтишка. Теперь ты вышел безоружный, под нашу сталь и ярые сердца.

        Навык Красноречие повышен до 8
      

        Навык Археология повышен до 2
      
Теперь я понял, что зрители-игроки пришли не столько приобщиться к искусству луарцев, сколько повысить навыки.
Из-за кулис вышли трое воинов в темных доспехах и с опущенными забралами, одновременно вытащили мечи и встали за спиной лорда Ашиля. Тот победно усмехнулся и продолжил перебранку. Я повернулся к Уинслоу Харри. Благодаря синему кулону у него на шее я уже догадался, что встретился с фламином Голубого баала, поэтому говорил осторожно.
— Мне нужно переговорить с сэром Аленом.
— Придется подождать окончания пьесы.
— Как долго?
Мужчина вскинул брови и сказал:
— Неужели смотрите впервые? Классика. "Осаду Роана" ставят каждую неделю уже многие годы. Я полагал, вы знаток. Мы-то здесь знаем пьесу наизусть, но всегда собирается много туристов.
— Тогда зачем здесь вы?
— Хочу посмотреть на сэра Алена в роли хранителя Дерека. В последнее время он не в себе.
— Что с ним?
— Возможно, так влияет на него город. Историческое место, где происходили события старых легенд, навевает разные мысли. У людей появляется соблазн удариться в прошлое. — Мужчина задумался и сказал: — Что вы видите на сцене?
— Пьесу… значимое историческое событие.
— А я вижу призраков. Не буквально, конечно, однако вдумайтесь и посмотрите вокруг новым взглядом. Древний город-крепость, обороной которого руководил сам Вечный хранитель Дерек, основатель Ордена Совершенства. Витает дух старого рыцарства, когда орден был единственной опорой свободного человечества в войне против Кха. Городские стены впитали в себя кровь тысяч воинов. И призраки до сих пор сражаются на этой сцене…

        Навык Археология повышен до 3
      

        Характеристика Интеллект повышена до 13
      
Раздался лязг мечей — воины на помосте приступили к битве. Заиграла боевая музыка, но повреждения они наносили друг другу небольшие, на несколько пунктов здоровья. Удары перемежались стихотворными репликами, воины кружили по сцене как будто в танце, развевались полы плащей. Публика хлопала в ладоши в такт закулисному барабану.
— Что вы еще можете рассказать о сэре Алене? — спросил я.
— Много чего. Я его выгнал из театра.
— Но как же он тогда играет?
— Ну-ну, это, с позволения сказать, не театр, а уличные подмостки. — Мужчина погладил бороду и слегка поклонился. — Я директор Роанского театра, что в центре города. Уинслоу Харри, фламин Голубого баала, к вашим услугам.
— Сэр Карахан — к вашим. Чем провинился сэр Ален?
Уинслоу посмотрел на мое единственное орденское кольцо и сказал:
— Это тонкое политическое дело. Но если говорить только об искусстве и нашей профессии, то… Город влияет. Сэр Ален загорелся новыми идеями реформации и настойчиво предлагал мне поставить пьесу "Триумф сэра Арчибальда". Слишком настойчиво. С позволения сказать, агрессивно.
— Любопытно.
— Я бы не советовал вам общаться с ним. Это может повредить вашей карьере.
Я долго не отвечал и рассматривал фламина, размышляя, чем мне может угрожать адепт культа. Тот улыбнулся, отчего усы слились с бородой, и сказал:
— Поймите правильно, я занимаюсь искусством а не политикой. Это просто добрый совет.
Со сцены донесся крик и ругань. Один из темных рыцарей получил такой удар, что упал с помоста и потерял больше половины здоровья. Он поднялся, отшвырнул меч и ушел в палатку за кулисами. Хранитель Дерек, он же сэр Ален, рубил мечом остальных, бутафорские щиты развалились под богатырскими ударами. В конце концов актеры в темных доспехах убежали, сэр Ален остался на сцене один. Он отдышался и сказал:
— Когда-то орден был таким. Рыцарь искал истину и совершенствовал себя, только эти два пути вели его, и поэтому первый рыцарь Дерек выбрал название Орден Совершенства. А во что рыцари превратились сейчас? Свиньи, обезьяны, беззубые псы!
Толпа роптала, кто-то хлопал, кто-то свистел. Я спросил Уинслоу:
— Он пьян?
— Если бы, — вздохнул драматург. — В свое время сэр Ален как раз споткнулся на получении зеленого перстня. Искусство гедонии оттолкнуло его, и он стал изучать историю зарождения рыцарства и учение о Пути. Пожалуй, он родился не в те времена. — Уинслоу цыкнул зубом и улыбнулся, отстраненно глядя на сцену. — Это полезное качество для артиста исторических пьес. Жаль, что он подхватил реформаторские идеи.
На сцене сэр Ален продолжал речь:
— Мы ставим пьесы о Четвертой эпохе, но этим событиям почти тысяча лет. А что же сегодня? В нашу эпоху нет рыцарей, о ком можно поставить героическую драму. Почти нет. Я написал пьесу "Триумф сэра Арчибальда". Если хотите чего-то настоящего, возрождения…
На сцену выбежал невысокий мужчина с бакенбардами. С угрозами вперемежку с умоляющими жестами он уволок мятежного артиста за кулисы. Напоследок сэр Ален успел поклониться.
По толпе прошелся гул, радость смешивалась с возмущением, но никто не расходился. Я поблагодарил Уинслоу Харри за беседу и поспешил в палатку уличного театра, расположенную за сценой.
Солнечный свет сменился сумраком шатра. Здесь стояли вешалки со всевозможными костюмами, по большей части потрепанными, и стеллажи с реквизитом. По пути мне встретились молодые парни, одетые в черные подштанники и рубахи. Судя по сниженному запасу здоровья, это были недавние приспешники лорда Ашиля. Они возмущенно переговаривались и жестикулировали, рядом валялись сброшенные черные доспехи. Я украдкой посмотрел показатели брони. Как и ожидалось, полный хлам с защитой 2 пункта. Мечи обладали пониженными характеристиками, сильно уступали в скорости моей шпаге. Должно быть, сэр Ален неплохо фехтует, раз нанес такой палкой ощутимый урон.
Я прошел вглубь палатки. Из открытых окошек просачивался дневной свет, у одного из них стояло трюмо с разбросанными по столешнице принадлежностями для грима. Сэр Ален не переоделся, сидел в кирасе и бордовом плаще, уперев локти в стол и закрыв лицо ладонями. Ко мне подошел мужчина с бакенбардами и осведомился, что я здесь забыл. Я ответил, что пришел к сэру Алену. Драматург смерил меня взглядом и, обронив "Давно пора", удалился.
— Доброго дня, сэр Ален. Меня зовут сэр Карахан, — сказал я.
Рыцарь повернулся ко мне, я увидел красивое лицо с резкими чертами. Увенчанный бородкой острый подбородок выдавался вперед, обгоняя нос. На вид мужчине было немного за тридцать. Увидев, что я рыцарь, он поморщился.
— Чем обязан... сэр?
— Я привез посылку от сэра Бартомеу.
Сэр Ален вскочил, опрокинув стул.
— Как поживает мой кузен? Я слышал тревожные слухи!
— К сожалению, не располагаю информацией. Я прибыл в Роан только что. Получите, распишитесь.
— Расписаться? — нахмурился сэр Ален. Увидев, что я достал шкатулку, он замахал руками и сказал: — Спрячьте немедленно! Здесь кругом злые уши и глаза, которые потом превращаются в злые языки.
— Давайте уйдем, — сказал я, пожав плечами.
— Непременно. Но придется подождать. У меня еще одно выступление, я не могу взять шкатулку на сцену и не могу оставить в гримерке.
— Хватит на сегодня пьес. Мне кажется, постановщик недоволен.
— Плевал я на него. Меня ждет публика, я не могу ее подвести. Еще одно выступление, добрый сэр. Пока мне не запретили играть, я должен играть!
Я ухмыльнулся, восприняв фразу двояко. Сэр Ален зыркнул на меня, но оставил смешок без комментария.
— Встретимся в моей усадьбе, она рядом с крепостной стеной. Скажите Хелен, моей жене, что привезли посылку от сэра Бартомеу, выпейте с дороги тоника и отдохните в гостиной. Нам предстоит многое обсудить. Отправляйтесь первым, как будто незнакомы со мной, а я после выступления поспешу к вам.

        Новая запись в дневнике
      

        На карте отмечена усадьба сэра Алена
      
Я вздохнул и сказал:
— Договорились.
Лишь бы его не убили после выступления какие-нибудь ассасины из культа, подумал я. Посмотрел дневник квестов. Ограничение по времени не пропало, но было ясно, что я успел. Следующим этапом квеста было обсуждение содержимого шкатулки.
Я не стал смотреть очередную постановку и поискал, кому бы продать лошадь. Пусть я рыцарь, но в мире с поездами содержать скотину не собираюсь. На конюшне коней только продавали и предлагали обмен с доплатой с моей стороны. В итоге я поболтал с одним из игроков и продал ему кобылу за 12 марок. За первое торговое взаимодействие с игроком получил повышение Торговли до 5 пунктов. Возможно, продешевил, но теперь у меня стало 465 марок — почти полтысячи долларов, а сколько будет, когда я продам награбленное в лесу!
Купить желтый перстень, отдать долг Жоре или… Я решил, что лучше выведу первые деньги и отправлю сестре в счет оплаты пансионата для родителей. Этого не хватит, но заработать за день 404 доллара (я не забыл про вычет НДФЛ) — это вполне приличное достижение. Я потер руки.
Глянув на карту, я пошел к усадьбе сэра Алена. Она находилась в предместьях. Вправо от тракта отделялась поросшая травой дорога и, обогнув холм с каменистым боком, вела к двухэтажному деревянному дому, окруженному плодовыми деревьями.

        Вы покинули город. Ограничения безопасной зоны сняты. Игроки могут сражаться между собой.
      
Я шел через холм, когда меня догнали трое. Я прочитал надписи и похолодел. Игроки. Четвертый, седьмой, восьмой уровни. Я не в городе… беда!
— Стой! — крикнул один.
Ни одного гвардейца в пределах видимости. Я побежал к усадьбе сэра Алена. Бег быстро сокращал запас сил. Мелькнула мысль, что нужно было выбрать способность Сжатые зубы, при которой можно бежать без отдыха.

        Характеристика Скорость повышена до 15
      
Персонаж выдохся и побежал легкой трусцой, как идиот. Заиграла боевая музыка: виолончель и барабаны. Грохнул ружейный выстрел — четверти здоровья как не бывало. Не так сильно, как я ожидал — новая кираса ощутимо повысила сопротивление. Я использовал пластырь и продолжил бежать не оборачиваясь.

        Навык Медицина повышен до 3
      
После второго и третьего выстрелов у меня осталось меньше половины здоровья. Добегался.
Я остановился и сделал успокаивающие движения руками. Три игрока кучкой бежали ко мне. Как жаль, что у меня нет гранат, как у Жоры. А еще лучше — самого Жоры.
— Так, ребят. Хорош барагозить, у меня срочный квест.
Пластырь медленно восстанавливал здоровье. Для начала потянем время...
Игроки догнали меня и окружили. Лица были довольные, как у загнавших зверя охотничьих собак, чуть ли языки не вывалили. Не убили сразу — хорошо. Я решил не упускать инициативу.
— Я всего третьего уровня, толку с меня мало. Я вообще не против убивания, но у меня важный квест с ограничением по времени. Судите сами, инвентарь вам не достанется, а у меня есть редкие золотые часы, добавляющие в интерфейс игровое время. Договоримся?

        Навык Красноречие повышен до 9
      

        Характеристика Харизма повышена до 13
      
Парень девятого уровня с ником "Алехандро" хлопнул в ладоши.
— Не договоримся! Привет тебе от Генки!
— А ты и правда на Николаса Кейджа похож, грустный шнобель такой.
Вот оно что. Не ганкеры, а киллеры. Самого Генки не видно, он будет еще долго восстанавливаться, даже если погиб в первый раз. Стоп. Я же в другом городе и добрался сюда окольными путями.
— Как вы меня выследили? — спросил я.
— Элементарно! Давненько ты не читал чат, стример, — сказал Алехандро.
— У него 465 марок, — кивнул один из игроков.
— Надо было читать чат! — погрозил пальцем другой.
Здоровье уже почти восстановилось. Я Тычком сбил с ног ближайшего, выхватил винтовку и выстрелил в того, который был пятого уровня. Загрохотала стрельба.

        Навык Защита повышен до 10
      

        Характеристика Выносливость повышена до 16
      
Под перекрестным огнем я сразу умер.
Все замерло, экран медленно краснел и темнел одновременно, превращаясь в клубящуюся тьму.

        Вы убиты игроком "Алехандро". Ваши наличные марки переданы ( - 465 марок)
      

        Вы помещены в орденский госпиталь города Роан. Выздоровление займет 24 часа (4 игровых суток)
      

        Вы не встретились вовремя с сэром Аленом
      

        Новая запись в дневнике
      
Сообщения потухли. На фоне клубящейся тьмы возник большой таймер с обратным отсчетом.

        23:59:06
      

        23:59:05
      
Я снял виртуальный шлем и заморгал, привыкая к комнатному освещению. Снял блестящую от пота мимическую маску, помассировал покрасневшие от шлема уши. Увидел на одной из камер стрима свое опухшее и растерянное лицо. И усмехнулся. Будь со мной банда Змееныша, все могло бы пойти иначе. Но что я действительно захотел, так это такие игрушки, как у Мишеля де Колы, чтобы прилетела большая страшная голова и покусала засранцев.
Психовать не было сил, хотелось пить и спать. Я открыл чат и поджал губы в сардонической ухмылке. Строчки неслись вверх, на меня сыпались кругляши беснующихся смайлов.
— Ну хорош, хорош, — сказал я, потягиваясь. — Да, последнее время не до чата было. Что же теперь, убивать за это?

        Sergo: Карахан, эххххх ты!! Я тебе раз сто написал, что тебя пасут!
      

        МужиK: уж думал тебя никогда не замочат! я так рад, что подпишусь

        Олка: не переживай, как раз спать пора

        Вивек: Олка, ага, я уже на работу встал, а он все играет

        НИГА: вот скоты! маякни модерам на ганкеров

        Львенок: п******ы в плохом смысле слова!!!!

        НИГА: Львенок, ты то у нас хороший

        Львенок: )))))))

        Magnum: не знаю, как тебе стримить сейчас. тебя же ловить будут постоянно

        Гиенка: Карахан, в расчете
      
Гиенка, надо же, какой у Генки веселый ник. Но Магнум, как всегда, дело говорит: вести стрим после такого опасно, меня легко подкараулить. Даже задержка не поможет... только если ее на несколько часов ставить, но тогда о связи с чатом можно забыть, а это уже не тот стрим.
— Генка, даже если с тобой мы в расчете, то пример ты уже подал.

        Гиенка: это ты пример подал)) лично я и мои приятели не будут тебя больше пасти
— И на том спасибо, — сказал я и подумал, что если будет возможность, то вряд ли откажу себе в удовольствии убить Генку и Алехандро.

        Зеленый: зуб за зуб!

        Школьник: смерть за смерть!!

        Зеленый: Школьник, тебе спать не пора?

        Школьник: Зеленый, у меня ночная смена

        Зеленый: ого, что за ночная школа

        Школьник: да я на стоянке работаю, мне 30 лет
— Я решил. Шоу продолжается. Стрим буду вести без задержек, как и раньше. Посмотрим еще на ваше поведение.

        НИГА: Ура!!!!

        Вивек: Карахан, спасибо, что вовремя умер! всем пока, я на работу!
      

        МужиK: когда куплю тоталгейм, то обязательно буду палить за тобой!

        Зеленый: к тому времени карахан тебя одним выстрелом смахнет

        Sergo: Карахан, жаль, что мне играть некогда
      

        Гиенка: всем пока

        Школьник: Гиенка, пока шпион
— Да, — сказал я, — увидимся через пару дней, не пропустите начало. Подписывайтесь, шлите лайки и ставьте донат. Всем спасибо, всем пока.
Я закрыл чат и остановил стрим. Наконец-то первая тысяча подписчиков, не какая-то жалкая сотня. Среди последних имен я прочитал: Тэсса Северная, Александр Капитанцев, Элис Фрея Харт, Shal, Алексей Кутузов… Проверил кошельки — пустота, как всегда у начинающих стримеров.
С наслаждением стащил с себя костюм КВР и принял контрастный душ. После перекуса хотел позвонить Жоре и доложить обстановку, но его не было в онлайне, да и время действительно позднее. Я рухнул на диван. Как только закрыл глаза — замельтишили образы из игры. Я снова убивал крыс, тормозил поезд, сражался в лесу, видел вызванного духа, терял чудом заработанные марки… и все это на сцене уличного театра в городке Роан.

Глава 6. Раскол


        Навигатор игрового мира: Давайте поговорим об актерах, играющих за NPC.
      

        Сергей Дедалов: 
        Боюсь, что не смогу удовлетворить ваше любопытство. Мы не раскрываем то, что происходит в бэкенде. Скажу лишь, что актеров много и они занимаются ролевым отыгрыванием персонажей. При этом они, по сути, выполняют игровые квесты, так что не являются для системы инородными элементами.
      

        НИМ: Почему вы решили прятать актеров за NPC? В игре встречаются раздающие квесты игроки, участвующие в глобальном сюжете. Они успешно оживляют игру. Для чего тогда нужны актеры?
      

        С.Д.: 
        Это разные категории. Актер всегда отыгрывает роль и поддерживает антураж сеттинга. Игра не показывает, что за NPC скрывается человек, и так игрок всегда подозревает в NPC настоящую личность.
      

        НИМ: Это касается совершенно любого NPC?
      

        С.Д.: 
        Я зарекся раскрывать карты, но не могу удержаться от ответа! Да — каждый NPC может оказаться актером. Более того, актер в любой момент может вселиться даже в торговца, который целый день стоит за прилавком. Похожим образом работают админы и модераторы.
      

        НИМ: Сергей, а лично вы играете за NPC?
      

        С.Д.: 
        К сожалению, на это у меня нет времени. Чтобы отыгрывать роль, требуется полное погружение. Но я иногда играю за монстров или духов, смотрю на мир их глазами, стараясь продумать чужеродный быт.
      

        НИМ: А персонажи у вас есть?
      

        С.Д.: 
        Конечно! Я всегда играю в собственные игры, иначе скатился бы до штамповки коммерческих поделок. Только у меня не персонажи, а персонаж. Я придерживаюсь общих правил и веду только одного героя. До тех пор, пока не погибаю. Потом начинаю сначала.
      

        НИМ: И каждый раз с первого уровня?
      

        С.Д.: 
        Почему нет? В "Сандаруме Онлайн" игрок получает простор для творчества, и его успех в большей степени зависит от него самого, чем от прокачки. Я проживаю жизни персонажей из разных фракций во всех уголках Сандарума.
      

        НИМ: Не было соблазна завести себе аккаунт местного бога?
      

        С.Д.: 
        Нет. Я и так вложил в разработку часть себя и продолжаю работать над игрой как геймдизайнер. Упиваться властью не по мне. И, строго говоря, в сеттинге нет фэнтезийных богов и всемогущих магов. Есть несколько Вечных хранителей Пути, но это книжные персонажи, добавить еще одного нельзя.
      

        Интервью с Сергеем Дедаловым, ведущим геймдизайнером FVR-MMORPG "Сандарум Онлайн", часть 4/7
      

Видимо, зрители оценили, что я решился продолжать стрим после ганкерства. Прибавились новые подписчики: Капитолина Бухалова, Владимир Прохоренков, Александр Третьяков, Juris Verza… Что за мода на двойные ники? В комментариях ничего интересного, вопросов по существу не задают.
Делая бутерброд на кухне, я услышал приглашающую мелодию скайпа, схватил поднос с полдником и прибежал в комнату. На экране появилась довольная физиономия Жоры. За начало лета он уже загорел, по лицу пошли веснушки. Ничего, скоро с нашими играми побледнеет обратно. Рядом с ушами я увидел отпечаток мимической маски. Как выяснилось, после своего возрождения Жора успел поиграть и выполнил пару квестов в Гуссенвиле. "Третий левел, — похвастался он, — скоро обгоню тебя". Мне же оставалось ждать еще несколько долгих часов. Сэра Бартомеу племянник не нашел, красный перстень ему не достался. Зато Жора раздобыл полезную информацию на форумах.
— Советую тренировать способности, — авторитетно сказал он. — Они определяют классовые различия.
— Ну так для этого навыки надо качать. Да и какие классы, когда выбор дается всего из трех способностей.
— А вот и нет! Классы в "Сандаруме" действительно весьма условные, потому что задумка под сингл и небольшие группы без четких ролей. Но в каждой фракции свои особенности. Ты тратил марки на обучение?
— Нет. Само растет быстро.
— Только на первых порах, а после отметки в двадцать пунктов все пойдет медленнее. После сорока — еще медленнее.
— Неправда, жизнь после сорока идет быстрее, — улыбнулся я, размешивая сахар в кофе.
— В пабликах пишут, что это из-за отсутствия разнообразия. Но ты прав, мудрый старец, статы качать дорого и бессмысленно. Я же говорю о способностях фракций.
— Например?
— У орденских учителей продаются спецспособности только для своих. Так же и в других фракциях. И вот тут-то самые полезные заклинания.
Я тщательно обдумывал слова племянника, но жадно пил кофе с бутербродом и мог выдавать только короткие реплики.
— Дорогие?
— Разные… от сотни марок и до тысяч. Плюс условия по характеристикам и навыкам. Я сейчас коплю на "Выдернутую чеку". Если я погибну, то со мной разом взорвутся все гранаты в инвентаре. Представляешь, какой дамаг?! — Жора воздел руки и потряс кулаками, украдкой любуясь в веб-камере на бицепсы.
— Жора, не дури! Я рассчитываю на твою помощь, на фига мне камикадзе?
— Шучу, блин. Но такая способность правда есть. Прикольная, но денег жалко. Марки очень нужны, не понимаю, как ты за один день столько нахапал.
— Сколько нахапал, столько и потерял, — сказал я. — Как возрожусь, то продам лут, будет, чем отдать тебе долг. Может, сверх того подкину.
— Хорошо бы. Приедешь в Гуссенвиль?
— Как только сдам квест про шкатулку. Не знаю, как после провала повернется сюжет. Выполню и сразу приеду. Ты выяснил, как общаться внутри игры на расстоянии?
— Только чат, да и то он работает когда оба игрока в городской зоне — типа телеграммами обмениваемся. Сторонние способы считаются читерством. Все ради атмосферности. Спасибо на том, что не надо идти на телеграф и стоять в очереди.
— Не удобно. Ладно, черкану тебе. Пойду отдыхать перед игрой. Постарайся не сдохнуть к моему возвращению.
— Кто бы говорил, а. Ты не забудь про покупку способностей — важная тема. Кстати, когда прокачиваешь статы до сотни, то можешь сам учить других игроков. За деньги!
— До этого еще да-ле-ко. Ты не забыл про главную задачу? Попасть в Капитул и получить сто тысяч марок.
— Само собой. Аркадий, можно личный вопрос?
— Валяй.
— Когда ты пройдешь квест и заберешь деньги, то продолжишь играть?
Я задумался, затем увлекся поеданием полдника и так и не ответил. А Жора не переспросил.

Все отлично.
Стрим идет.
Вместо таймера с обратным отсчетом открылось окно игры. Я лежал в постели. Покрутив головой, я увидел, что нахожусь в комнате с белеными стенами, где стоят больничные койки, а в центре — длинный стол с эмалированными тазами, темными аптечными бутыльками, бинтами и хирургическими инструментами. ТоталГейм-5.1 подсунул под нос запах камфорного спирта и хлорки.
Я сел на кровати. Инвентарь пуст, на мне только белые подштанники и нижняя рубаха.
— Эй, врачи! — крикнул я, намереваясь продолжить игру как можно скорее. — Спящий пробудился!
Вспомнив, что сразу после гибели получил какие-то сообщения, я открыл дневник.

        Вы не встретились с сэром Аленом в усадьбе. Выясните, что случилось с рыцарем. Внимание, предстоящий выбор повлияет на развитие карьеры и событий.
      
Я решил, что ради зрителей нужно почаще озвучивать мысли вслух и сказал:
— Что ж, с новыми силами я готов разгрести этот бардак. Хотя больше всего хочется навестить дом Мишеля де Колы.
За время смерти персонажа я и сам полазил по форумам и выяснил, что получить запретные навыки — большая удача. Не понятно, могут ли игроки сдавать властям друг друга (скорее всего, нет, иначе на меня донесли бы жертвы крушения поезда), но на форумах практикующие алхимики и заклинатели предпочитали умалчивать о своих успехах. А успехи есть, стоит хотя бы вспомнить охотящуюся в лесу гланду. В игре у алхимиков существует какое-то тайное общество, а заклинатели держатся одиночками, как де Кола.
Информации было мало не только по запретным навыкам. Коллективный разум игрового сообщества еще не заработал в полную мощь — сказывались ограничения беты на количество игроков и наличие закрытых сегментов игры. Геймеры писали противоречивые факты, многие посты были посвящены устаревшим механикам. Перечень и описание способностей в разных версиях отличались, но я более-менее прикинул желаемую канву развития персонажа и теперь, хоть и смутно, понимал, что нужно прокачивать.
В перках я заметил новую надпись.

        Вы получили тяжелое ранение от игрока "Алехандро". Выздоровление заняло 4 игровых суток. У вас остался шрам.
      
Я задрал рубаху. Действительно, на груди розовел след от пулевого ранения. Я боялся увечий с понижением статов, но все обошлось. Вот только где мой лут?
Пришел доктор. Лицо выбрито, но красное и помятое, несет отпечаток бессонных ночей. Из-под больничного халата виднеется серый костюм.
— Поздравляю с выздоровлением и… с первым визитом, — сказал врач, сверяясь с больничным бланком в руке.
— Где мои вещи?
— Вы найдете все в сундуке за спинкой кровати, сэр рыцарь. Вы провели здесь четыре дня и не в курсе новостей. Желаете газету?
— Давайте, — сказал я с сомнением.
Доктор протянул мне свернутую трубочкой газету, и она пропала, переместившись в инвентарь. Я забрал снаряжение из сундука и почувствовал себя готовым к приключениям.
— Загляните в аптеку при выходе из больницы, — подсказал врач, — там вы найдете пластыри, лечебные зелья, противоядия, обезболивающие и тонизирующие средства. Используйте их, чтобы реже попадать на койку.
— Обязательно.
— Если хотите улучшить умение врачевания, обращайтесь ко мне и другим работникам больницы. Хороший врач способен лечить раны быстро и не допускать травм.
— Меня больше интересует искусство нанесения ран, — сказал я, подыгрывая чату и представляя себя героем боевика.
Врач кивнул и подмигнул мне.
— Хороший хирург знает, куда ударить.

        Навык Медицина повышен до 4
      
Я вышел из орденского лазарета и оказался в центре Роана. Город был меньше Гуссенвиля, но куда более специфичный, проникнутый героическим прошлым: на площади стоял покрытый летописными надписями обелиск из шершавого камня, здания были просты и суровы, явно в романском стиле. Застекленные окна и одетые по моде девятнадцатого века люди казались анахронизмом. На полуденном солнце блестело белокаменное здание театра, где руководил мой недавний знакомый Уинслоу Харри. Зрелище напоминало мне исторические районы европейских городов.
Второе погружение в игру уже не было таким сногсшибательным, пропал непередаваемый эффект новизны, я перестал рассматривать каждую деталь обстановки и лица НПС. Но сам факт того, что игра новехонькая, да еще и на стадии беты, вдохновлял на первооткрывательство. Мой путь пролегал по неведомым землям — вместе с другими игроками я расширял горизонты виртуального фронтира. Я плыл по той самой реке, в которую нельзя войти дважды, и почувствовал пьянящий восторг.
Полоска с запасом сил тревожно мигала. Никогда не понимал, какой интерес добавлять в игру чувство голода, тем более, когда оно влияет на запас сил. Я направился было в пекарню с вывеской в виде брецеля, но вспомнил, что у меня нет ни одной марки.
Я продал весь лут, включая золотые часы, которые раньше хотел оставить, чтобы смотреть время. Расстался со шпагой и вместо нее купил штык, который крепился к армейской винтовке. Урон сопоставимый со шпагой, скорость чуть ниже, но добавилась возможность атаковать в ближнем бою не меняя оружия. Как сказал оружейник, экономный стрелок добивает врага штыком. Я утолил голод, закупил еды и лечебных зелий. В итоге разбогател на 74 марки и поднял Торговлю до 7 пунктов.
Я взял газету. Открылся режим чтения: фоном была сероватая бумага с дырками от типографской прошивки, заголовки напечатаны старинным шрифтом с жирными основными линиями и тонкими дополнительными штрихами, одноцветные иллюстрации выполнены как будто гравюрным оттиском. На первой полосе я прочитал:

        КРУШЕНИЕ ПОЕЗДА РЕЙСА №19 БОВАНГРА — АЖЕН
      

        Между Бироу и Роаном поезд сошел с рельс. Полиция предполагает диверсию на тормозной площадке. Злоумышленник до сих пор не найден. Редакция призывает всех, кому что-нибудь известно об аварии, обратиться в местное отделение полиции или к вокзальным служащим. Читайте на 3 стр.
      
Я посмотрел по сторонам, опасаясь случайных прохожих, и сказал в камеру:
— Вот это да. Я успел умереть и переродиться, а мои делишки до сих пор грозят последствиями. Интересно, сколько будет длиться следствие?

        Sergo: тебя посодют : — )

        НИГА: не могу представить как тебя можно выследить

        Школьник: Карахан, забей
      

        Вивек: то ли еще будет, когда демонов вызывать начнешь
— Ладно, пока жареный петух не клюнул, есть другие заботы, — сказал я и продолжил читать аннотации.

        ОГРАБЛЕНИЕ БАНКА НА УЛИЦЕ МАРГАРИТОК
      

        Такого дерзкого налета не случалось со времен Жадного Гилберта! На этот раз грабителям не поздоровилось. Охрана банка дала достойный отпор. Двое грабителей мертвы, третий, по имени "Soulkeeper", находится в госпитале под охраной и будет приговорен к штрафу или принудительным работам. Надеемся, что вскоре к нему присоединится бандит с поезда! Читайте на 6 стр.
      
— А мир не только вокруг меня вертится! Вон, какой-то хранитель душ грабит банки.

        Вивек: каждый зарабатывает как может

        Львенок: хранителя душа подстрелили

        Зеленый: Карахан, смотри объявление рядом! это для тебя!
      
Рядом с заголовками о преступлениях я увидел рекламу в рамочке с вензелями. Адвокат по имени Бен Мактавиш предлагал подозреваемым гражданам юридическое сопровождение. Стоимость услуги составляла 50% от предполагаемого штрафа. По словам Мактавиша, услуга полностью избавляла от возможных проблем.
— Однако, проныра, — сказал я. — И как ему разрешили ввернуть рекламку рядом с такими заголовками.

        НИГА: может он сам работает в газете

        Sergo: продажная пресса, сэр

        Школьник: просто купил дорогое рекламное место

        Вивек: але, умники. вы обсуждаете нпс
— Все равно у меня нет пятисот марок для жадного адвоката.
Я отвлекся от чата, потому что следующая новость касалась моего квеста.

        РЫЦАРЬ И ИЗВЕСТНЫЙ АРТИСТ ВЗЯТ ПОД СТРАЖУ 
      

        Рыцарь сэр Ален Дозо, обладатель четырех перстней, арестован руководством Ордена Совершенства при содействии Культа баалов. Ему вменяется агитационная деятельность, направленная на разрушение орденских обычаев. Реформы ордена — нововведение или возвращение к истокам? Интервью с приглашенным экспертом. На наши вопросы ответил фламин Красного баала, пресвитер красного прихода города Роан, Марк Лафар. Читайте на 9 стр.
      
На девятой странице я увидел фото знакомого благородного лица с острым воинственным подбородком. Статья затрагивала историю ордена, поэтому навык Археология подрос до 4 пунктов. Мельком пробежав глазами по интервью с красным фламином, я узнал, что молодой рыцарь неправ, глуп и представляет угрозу для неокрепших умов молодежи Луарции. Пока что он содержится в Роане в замке ордена.
— Куда пойдем? К местному приору или в усадьбу к жене сэра Алена?

        НИГА: ахахха к жене

        Вивек: ты не можешь шкатульку сам открыть?
Я попробовал, не получилось. Шкатулка была заперта, взлом недоступен.

        НИГА: давай к жене пока муж в тюряге!

        Школьник: ход конем, иди к директору театра, пусть впряжется за артиста
— Нига, на самом деле надо заглянуть в усадьбу. Но не ради жены, грязный ты похабник. Родственники обычно рассказывают подробности. И думаю, у семьи Дозо есть ключ от этой шкатулки.

        НИГА: дада почаще себе говори об этом. Я ТО ЗНАЮ

        Зеленый: Карахан, я что, один тут газету читаю?? там про гланду дальше
      

        КРОВАВЫЙ УЖАС В ЛЕСУ ПОД ГОРОДОМ
      

        Полиция города Бироу докладывает, что в лесу найдено тело ужасного чудовища. Зоологи не смогли дать ответ, что это. Фото отправлены в университет Бовангры, научное сообщество соберет конференцию. Призываем жителей Бироу и Роана воздержаться от походов в лес. Ужасающие фото чудовища смотрите на 11 стр.
      
Я открыл одиннадцатую страницу. А вот и нет, не про гланду. На фото была здоровенная мохнатая туша с зубастым хоботом. Рядом с ней стоял бородатый лесничий и полицейский в шлеме с шипом на макушке. Оба могли бы в полный рост спрятаться за монстром.

        Навык Биология повышен до 4
      

        Характеристика Интеллект повышена до 14
      
— Тут и без моих приключений проблем хватает, — сказал я. — Все, последний заголовок, и пойдем геройствовать.

        КОНТРАБАНДА ИЗ ЭББЫ
      

        На рынке появились необычные специи. Медики предупреждают, что арфатский перец может оказаться вредным для здоровья большинства граждан, возможны аллергические реакции. Делайте покупки только в магазинах или у проверенных зеленщиков. История культивирования арфатского перца и его роль в войнах древнего Каруба. Читайте на 12 стр.
      
Я развернул страницу, надеясь повысить навык Археологии или Географии, но, видимо, статья дала недостаточно опыта для повышения. Дальше читать газету я не стал, хватило главного. Этак можно полдня провести с газетой на веранде, попивая чай, как старый лорд. Вот войду в Капитул, тогда почитаю, что пишут в газетах… обо мне. Собираясь свернуть газету, я краем глаза увидел маленькую врезку с очередной рекламой.

        Хочешь сделать именной револьвер? Интересует ружье по особым чертежам? Хочешь поиграться с характеристиками оружия? Мы ждем тебя в городе Гуссенвиль в оружейном цехе "Бахен". Бахнем вместе!
      
А бизнес-то у Генки развивается. Скрафтить крутую винтовку соблазнительно, однако если и обращусь, то однозначно к конкурентам.
Я закрыл газету, с минуту лениво листал чат, не желая себе признаваться, что подсознательно выискиваю комментарии, которые выдадут подглядывающих за стримом ганкеров. Вздохнул и пошел к выходу из города.
Никто меня не подкарауливал, я без проблем дошел до усадьбы сэра Алена, миновал дворовый садик с клумбами. На выкрашенной голубой краской двери блестела медная колотушка. Я использовал ее, но никто не открыл. Способность Чуткость показала, как к двери подошел какой-то персонаж и метнулся в сторону. Я постучался снова и снова. 
В окне рядом с дверью дернулась занавеска, показалась женщина в белом платье с рюшами. Я помахал рукой.
Оконная рама распахнулась — заиграла боевая музыка! Да что ж такое-то?! На меня смотрело дуло полутораметрового ружья с раструбом на конце. Вместо выстрела донесся взволнованный голос:
— Прочь из нашего дома!
— Спокойствие, мадам! — сказал я, поднимая пустые ладони.
Женщину звали Хелен Дозо и, судя по ее девятому уровню и грозному оружию в руках, в моих интересах было избежать боя.
— Учтите, это мушкет моего деда — стреляет редко, но с одного выстрела превращает конного гвардейца в кашу, — сказала женщина, убедительно кивая после каждой фразы. Высокая прическа колыхалась в такт словам, округлившиеся глаза смотрели не мигая.
— Я пришел с миром и хочу вам помочь.
— Верните моего мужа, сэр рыцарь, — сказала Хелен Дозо без крика, но с нажимом.
Я понял, что только правильно подобранные слова спасут от смертельного выстрела.
— Будьте благоразумны. Я не имею отношения к руководству ордена. Я приехал от сэра Бартомеу и уже виделся с вашим мужем… до того, как его забрали, а меня тяжело ранили.

        Навык Эмпатия повышен до 2
      
— Неужели? Что он сказал вам?
— Он пригласил меня встретиться в усадьбе и говорил, что вы угостите меня тоником.
— Я угощу вас ведром свинца, если вы еще раз придете сюда... без нужного слова.

        Новая запись в дневнике
      
Окно с треском захлопнулось, Хелен задернула шторы.
Я попятился к ограде. В какой-то момент я уже решил, что снова отправлюсь в госпиталь. Следует быть осторожнее. Нига в чате веселился и юморил. Я глянул в дневник — догадка подтвердилась: воинственной даме нужен пароль от сэра Алена. Устроить встречу с опальным рыцарем, вероятно, может местный приор. Что ж, я как раз собирался с ним познакомиться.
Сложно. Мне нужно получать перстни и пробиваться в Капитул, а не отвлекаться на авантюры. Если бы не банда Генки, я попивал бы тоник с сэром Аленом и строил планы. Может, Хелен Дозо подарит мне этот примечательный мушкет, если вызволю мужа?
Резиденция ордена располагалась в замке на холме в глубине города. Замок представлял собой очень низкую круглую башню с зубчатой стеной и издалека напоминал огромную шайбу. Внутренний двор походил на орденскую площадь в Гуссенвиле: так же в шаговой доступности стояли лотки торговцев и кузня, широкая двустворчатая дверь вела в большой зал, откуда я поднялся на жилой этаж.
Здесь нашлась комната с моим именем, в которой стоял мой сундук — тот же, которым я пользовался в стартовой локации в Гуссенвиле. Я поспрашивал у дворецкого, что за чудеса такие, и он меланхолично ответил, что командировочный рыцарь получает личный багаж по месту назначения, куда бы он ни отправился. Оказывается, игрок, состоящий в Ордене Совершенства, мог в каждой резиденции ордена посетить свою комнату и воспользоваться сундуком. Полезное наблюдение. Я переложил марки в сундук, оставив в инвентаре десять монет на мелкие расходы.
Наученный горьким опытом со срочным квестом, я повременил с визитом к приору. Нужно быть готовым к форсмажорам и сначала сделать сопутствующие дела. Побродив по замковым галереям, я спустился в тренировочный зал, где нашел несколько рыцарей высокого левела. Мускулистый рыцарь со шрамом на лысой голове отвлекся от полировки кирасы и снисходительно объяснил условия тренировки.
— Я могу помочь тебе с развитием Силы и Выносливости, брат-рыцарь. Но все стоит денег, и чем ты опытнее, тем дороже. На первой ступени стоимость тренировки пятьдесят марок, на второй — двести. На третьей — шестьсот.
Как я уяснил, ступени характеристик и навыков кратны 20 пунктам и отмечаются обретением способности. Так, подняв Силу воли до 20 пунктов, я получил Способность характеристики первой ступени. Началась вторая ступень, которая кончится, когда прокачаю характеристику до 40 пунктов.
— А на четвертой ступени какие цены? — спросил я, немного удивленный драконовскими ценами за повышение характеристики на один пункт. 
Рыцарь посмотрел на меня и покачал головой.
— На четвертой ступени я тебе не помощник. Но если найдешь мастера, то он возьмет тысячу марок. Предвидя твой вопрос, любознательный братишка, скажу, что на пятой ступени тренировка обойдется в четыре тысячи марок, но не переживай на этот счет, подходящего учителя тебе вовек не сыскать.
По итогу беседы я понял, что нужно быть миллионером, чтобы позволить себе роскошь тренировать характеристики на высоком левеле, но на первой ступени вполне можно потратить пару сотен марок, чтобы ускорить переход на очередной уровень. Тренировка навыков так же зависела от ступеней, но стоила ровно в два раза дешевле. Я спросил, у кого могу научиться способностям фракции. Рыцарь понял, что я не куплю у него тренинг и раздраженно отбросил полируемую кирасу на верстак.
— Мастер приемов в северном крыле. Но он тоже не станет учить тебя бесплатно.
Я пробежался по винтовой лестнице и вышел на антресоль главного зала. На миг замер, рассматривая сверху шикарный интерьер в стиле рококо. Дворецкий важно расхаживал по залу и встречал входящих рыцарей. Я поймал себя на мысли, что куда приятнее общаться с НПС, чем с другими игроками, которые говорят скомканными фразами на сленге и всегда куда-то бегут. Надеюсь, позже в игру не добавят "забавные" предметы снаряжения, и на просторах Сандарума не появятся персонажи в красных колпаках или хеллоуинскими тыквами на головах.
Я прошел вдоль антресоли к северному крылу и в одном из малых залов отыскал бородатого старца без кирасы, но с полным комплектом перстней. Он был закутан в гербовый плащ и листал книгу, сидя в кресле у окна. Рядом горел камин, над которым висело холодное и огнестрельное оружие. Престарелый герой на заслуженном отдыхе.
Мастер не стал иносказательно объяснять механику способностей, а просто открыл окошко как у торговца, только вместо сегментов с товарами был список способностей с ценой, описанием и пиктограммой напротив. Запоздало я понял, что тренер характеристик тоже мог бы открыть мне интерфейс тренировки с расценками, если бы я запросил тренировку, а не мучил его уточняющими вопросами не по шаблону.
Я прокрутил перечень из десятка способностей. Всплывающая подсказка известила, что ассортименты способностей у мастеров различаются.
Особо мне понравились боевые мелодии — массовые деморализующие и ослабляющие врагов "заклинания". Для применения этих способностей требовалось наличие боевого рога. Я выбрал наиболее близкую моему уровню, навыкам и денежным средствам способность:

        Способность фракции Орден Совершенства. Первая ступень.
      

        Песнь дрожи. Мелодия, оглушающая и дезориентирующая врагов. Урон = оглушение на 2 секунды, снижение характеристик Восприятие, Ловкость на 15 пунктов на 20 секунд, снижение навыков Фехтование, Защита, Стрельба, Метание на 20 пунктов на 20 секунд. Расход: 50% от полного запаса сил. Время восстановления 60 секунд. Радиус зависит от характеристик рога.
      

        Стоимость: 200 марок. Условие изучения: Сила воли 30, Суггестия 10, Тактика (командование) 5.
      
Я представил эффект и потер руки. Вот, что мне нужно! Почти полностью согласуется с моим развитием, пригодится как для боя, так и для отступления. Снизив навыки врага, я сделаю его как будто на три-четыре уровня слабее.
Сейчас моя Сила воли 24 пункта (считая бонус 2 пункта от красного кольца), Тактика — 6 пунктов с бонусом, Суггестия — 2 пункта. Уже после очередного левелапа или чуть позже я смогу прокачаться для покупки этой способности! Предстояло подкопить марок и раздобыть рог.
Я покинул мастера и отправился на поиски приора. Его звали сэр Валантен Карбонно, однако рыцари сообщили, что он предпочитает прозвище Великий Меч. Приор отсутствовал в своих апартаментах, меня направили в приход Зеленого баала, где сэр Валантен обычно проводит дни и ночи.
Приходом оказался двухэтажный каменный дом с огороженным двором-парком, где под сенью деревьев среди кустов роз и жасмина располагались беседки и лавочки. НПС в зеленых галстуках и лентах праздно бродили по саду, сбивались в компании, распивали вино, курили и горланили. Время от времени парочки убегали и пропадали в многочисленных дверях дома.
Я вошел в центральную дверь храма и оказался в просторном помещении, похожем на лекционную аудиторию. Скамьи для прихожан пустовали, как и кафедра. За ней возвышалась трехметровая статуя Зеленого баала — изящный юноша с бокалом в руке пританцовывал как лепрекон, хотя лучше назвать его одной из вариаций Вакха. Адепты Зеленого баала возводили наслаждение в ранг искусства и просвещали горожан о правилах эффективного отдыха.
— Рад приветствовать благородного рыцаря, — донесся голос со стороны статуи.
Я обошел постамент и увидел НПС высокого уровня. Он прислонился спиной к статуе и курил трубку с узорчатым зеленым чубуком. На груди блестел изумруд. Немолодое лицо выглядело бледным и осунувшимся, но движения фламина были резкими, как у синицы. Он запрокинул голову, наблюдая за колечками дыма, затем склонил ее в мою сторону. Губы разошлись в снисходительной улыбке:
— Ставлю марку на то, что вы пришли попробовать себя в получении зеленого перстня. Я пресвитер этого прихода.
— Не в этот раз. Я ищу сэра Валантена Карбонно.
Пресвитер цокнул и кинул мне монету. В инвентарь добавилась марка.
— Не следует беспокоить отдыхающего. Кто тяжело работает, тот насыщенно отдыхает. Кому как не рыцарю Ордена Совершенства знать о поддержании внутренней и внешней гармонии.
— У меня политическое дело, не требующее отлагательств.
Фламин пожал плечами и медленно выпустил дым, окруживший его сизым туманом.
— Приор в хаммаме, направьте стопы свои по восточному коридору, — сказал пресвитер, запрокинул голову и стал с интересом рассматривать потолок, словно там распростерлось звездное небо.
На месте я обнаружил комнату с накрытым яствами длинным столом. Во главе сидел крепкий краснолицый парень с оголенным торсом, похожий на тщательно выбритого кабанчика. Я уже понял, что к чему, и не удивился, когда заметил над ним надпись "Валантен Карбонно". Рядом с приором ошивались две девушки с зелеными ленточками на шеях. За столом пировало еще несколько рыцарей с блестящими кольцами на пальцах. Из проема в глубине комнаты вырывался пар и слышался смех. Теперь я понял, о чем говорил сэр Ален со сцены.
Приор хлопнул ладонью по столу и сказал:
— Салют, сэр рыцарь! Сбрось кирасу и выпей с нами баргенского пива.
Судя по голосу, это был почти подросток. Я прошел мимо пирующих рыцарей к приору. У него был второй уровень. Второй! На левой руке разноцветными кристаллами сверкали пять перстней. Сэр Валантен, он же сэр Великий Меч, проглотил кусок жареного мяса, смерил меня взглядом и покровительственно сказал:
— Я вижу, у тебя маловато перстней, братишка. Как насчет оранжевого?
— В подарок по случаю знакомства? — спросил я.
— Полегче, сэр! Перстнями не разбрасываются. Я выдам перстень, если расскажешь анекдот. Но не простой, а такой, чтобы он рассмешил меня и этих благородных сэров. Задание такое: поговори с каждым, узнай, что его веселит, а потом выдай хохму. Если все засмеются, то баал смеха будет доволен.

        Новая запись в дневнике
      
Министрантки Зеленого баала насмешливо на меня поглядывали, поглаживая мясистые плечи приора. Квест показался мне унизительным, особенно от такого недоросля. Для начала нужно было узнать что почем и только потом принимать решения.
— Прежде мне нужно увидеться с сэром Аленом.
Сэр Великий Меч поморщился и отложил окорок, потеряв аппетит.
— Он в камере, как и полагается. Говорить с ним запрещено, приказ сверху.
— Что его ждет?
— Не знаю, — отмахнулся приор, прикладываясь к кружке пива. — Я не задавался таким вопросом. Скоро приедет конвой и заберет его в Бовангру. И делу конец.
Я сверился с доступными репликами диалога и продолжил собирать информацию.
 — В чем именно он провинился?
— Об этом трубят все газеты. Он замешан в расколе ордена, призывает людей на сторону сэра Арчибальда Монро. Ненормальный!
— Каким влиянием обладает сэр Арчибальд? Он в Капитуле?
Приор засмеялся, к нему присоединилось несколько рыцарей.
— Куда там. Он даже не приор. Откровенно говоря, нет никакого раскола. Есть Орден Совершенства и есть сэр Арчибальд с парой приспешников.
Запоздало хихикнула одна из баалисток, и сэр Валантен хлопнул ее по ягодице, чтобы не встревала в мужской разговор.
— То есть реформы сэра Арчибальда никак не связаны с карьерой в ордене? — уточнил я.
— Еще как связаны! Выступив в его поддержку, о продвижении в ордене можешь забыть!
А вот это важно. Выполняя квест сэра Бартомеу я, оказывается, губил свою карьеру и отдалялся от намеченной цели. Сейчас я нуждаюсь в действующем и процветающем ордене. Каким бы он ни был.
Я посмотрел варианты реплик диалога. Можно было назваться проверяющим из Бовангры, призвать приора к возрождению ордена, принять участие в увеселениях. Я скользнул взглядом по жрущим и пьющим рыцарям в компании баалисток. Приор — незрелый плод коррупции — мне не нравился, но его низкий уровень наводил на определенные мысли.
Не нужно быть эйчаром со стажем, чтобы понять: есть две возможных причины, почему сопляк оказался на высокой должности. Либо его продвинул высокопоставленный родственник, либо влиятельный человек со стороны, планирующий манипулировать. Из мимолетных разговоров с рыцарями в замке я знал, что приор поднялся из низов без помощи родни в Капитуле, следовательно, второй вариант более вероятен. Скорее всего, карьере сэра Валантена помог Культ баалов.
Что ж, раз приор здесь марионетка, то манипуляция удастся и мне. Я решил не конфликтовать с приором и задумался о иных выгодах, нежели спасение мятежного сэра Алена. Я перешел на официальный тон.
— Известно, что сэр Ален должен был получить тайную посылку из города Гуссенвиль. Вы нашли ее?
Приор перестал обнимать баалистку и поерзал на стуле. Посмотрев на соратников, он отвел взгляд и сказал.
— Пока нет.
— Не это ли было вашей главной задачей, сэр... Великий Меч? — спросил я скрипучим укоризненным голосом.
— Мы работаем над этим. Мне не говорили, что кто-то еще занимается делом Дозо.
— Я занимаюсь. И посылка уже у меня. Вот только я не могу определиться, кому ее лучше передать — вам или сразу магистру ордена.

        Навык Суггестия повышен до 3
      
— Мне, — вырвалось у сэра Валантена. — Мой долг передать ее Великому магистру… так что это одно и то же.
— В таком случае, я не хочу обременять вас пустяковыми делами и лично доставлю посылку руководству.
Я понимал, что в шкатулке собрана информация, способная укрепить позицию реформаторов-раскольников. Зависимые ставленники типа сэра Валантена первыми получат по голове от своих покровителей, если шкатулка попадет не в те руки.
Приор посмотрел на меня исподлобья, на лоснящемся лбу пролегла морщина. Как я и рассчитывал, решать проблемы он привык коррупционным способом. Он покраснел, а потом натужно рассмеялся и сказал с зубастой улыбкой:
— Вот о чем я говорил! Браво! Какая тонкая политическая шутка. Ну же, сэр Отес, сэр Феликс, смейтесь! Сэр Адриан, присоединяйтесь.
Рыцари поддались и вежливо посмеялись. Приор довольно на меня посмотрел и сказал:
— Неловкую обстановку всегда разрядит хороший анекдот. Слава Оранжевому баалу! Подумать только — отнести шкатулку Великому магистру! Ха-ха! — Приор огляделся. — Проклятье, хранилище перстней в замке. Сэр Отес, дайте мне свой оранжевый перстень. Да не жмитесь, завтра я пришлю новый.
Сэр Валантен, он же Великий Меч, взял у помрачневшего рыцаря кольцо и подписал для меня бумагу.
— Готово, сэр Карахан. Шутка принята, перстень твой. Изволь предоставить шкатулку.

        Навык Суггестия повышен до 4
      

        Характеристика Сила воли повышена до 23
      
— Мне кажется, такая находка стоит больше одного кольца, — сказал я на всякий случай. Посмотрим, что еще получится выжать после первой уступки.
— Увы, даже я не всесилен. Только пресвитер имеет право присудить голубой или зеленый перстень. Обратись к фламинам.
— А желтый перстень?
— Для него заслуг не требуется. Просто купи его у орденского казначея, так ты подтвердишь состоятельность перед Золотым баалом. Здесь я не помощник.
"Стал бы помощником, если бы мой навык Суггестии был повыше", — с досадой подумал я. Но и так неплохо.
— Договорились, — сказал я и совершил обмен.

        Новая запись в дневнике (2)
      
В инвентаре появилось оранжевое кольцо. В очередной раз я получил перстень как-то не по правилам. Или в ордене это естественный порядок вещей? Оранжевое кольцо повышало Удачу и Красноречие на 5 пунктов. Недурно! Забавно, что Удача, к которой я отношусь скептически, у меня уже 18 пунктов (если считать вместе с бонусами нового кольца и амулета, найденного в лесу). В окне статов рядом с заметкой о влиянии красного перстня добавилась информация.

        Вы стали обладателем оранжевого перстня Ордена Совершенства. Когда вы носите перстень, люди узнают в вас рыцаря ордена. Отношение:
      

        Орден Совершенства +2
      

        Культ баалов +1
      

        Министранты и фламины Оранжевого баала +1
      

        Путники (последователи учения о Пути) -1
      

        Женщины +1
      

        Чиновники -1
      

        Возможна персональная реакция отдельных жителей
      
Я ушел из прихода Зеленого баала и открыл окно игрового чата, чтобы отписаться Жоре. Его почему-то не было в списке друзей. Голосовой командой я не смог продиктовать его ник, пришлось вызвать виртуальную клавиатуру. С третьей попытки я написал ник правильно и нашел пользователя "&gt;|&lt;0Р@". Все-таки написано через букву "эр".
Я добавил Жору в команду, но получил отказ от системы. Всплыло уведомление.

        Игрок состоит во враждующей фракции. Вы не можете добавить его в друзья и создать команду.
      
"Жора, что с тобой за фигня?" — написал я и стал ждать ответа.

Глава 7. Дом чернокнижника


        Навигатор игрового мира: В игре встречаются персонажи из книг. Их играют актеры?
      

        Сергей Дедалов: 
        Это неправильный вопрос, который останется без ответа. Мы работали над тем, чтобы игрок воспринимал книжных персонажей так, как будто попал в Сандарум и встретил героя, о котором читал.
      

        НИМ: Насколько игра близка к книгам В. Муллагалеева?
      

        С.Д.: 
        Это решать игрокам и читателям. Муллагалеев участвовал в разработке и согласовал расхождения с книгами. Он оказался щепетилен, так что "Сандарум Онлайн" по лору и идейности находится в одном ряду с книгами.
      

        НИМ: Для игры в "Сандарум Онлайн" вы советуете прочитать "След Бремера"? Также в цикл входит повесть "Лик истории", описывающая авторский мир. Думаю, ее уместно включить в коллекционное издание игры.
      

        С.Д.: 
        Без разницы. Игра и книги — разные точки входа в один и тот же мир. Расхождения обусловлены только видом искусства. Полагаю, интереснее всего играть и читать параллельно.
      

        НИМ: Каковы основные расхождения?
      

        С.Д.: 
        В первую очередь, игровые элементы. Например, понадобилось больше монстров, чтобы развлечь игроков, хотя в Пятую эпоху Сандарума чудовища Кха стали редкостью. Устройство фракций адаптировано для РПГ-механик. Это типично для любой игроизации. Наиболее острой темой стали квесты — ведь это истории, которых в книгах не было.
      

        НИМ: Игроки на форумах пытались определить варианты прохождения и концовки квестов, но у каждого получался новый вариант даже при точном повторении действий.
      

        С.Д.: 
        Игрок сам формирует свои квесты. Он получает набор ситуаций, персонажей и векторов движения, затем каждое его действие формирует уникальную канву. К этому добавляется две переменных. Во-первых, истории разных игроков переплетаются друг с другом и конфликтуют в сюжетном плане. Во-вторых, со старта сервера непрерывно развивается глобальный сюжет и мир меняется.
      

        НИМ: Я к тому, что как широкая свобода действий игрока согласуется с книжным сюжетом?
      

        С.Д.: 
        Стержнем глобального сюжета остаются официальные события книг. Получается, что игрок своими действиями создает персональное приключение, происходящее на фоне мировых событий.
      

        НИМ: И основной сюжет никак не изменить?
      

        С.Д.: 
        В одиночку — нет.
      

        НИМ: Звучит как вызов.
      

        С.Д.: 
        Именно так. Но даже если вы соберете тысячи единомышленников, не забывайте, что это не сингл. На каждого реформатора найдется другой. Вспомните двадцатый век с его великими личностями, национальными лидерами и общественными потрясениями.
      

        НИМ: Вы заложили в игру подобные изменения?
      

        С.Д.: 
        Скажем так, возможности для этого есть. Остальное зависит от игроков.
      

        НИМ: Отсутствие повторяющихся квестов не позволяет игроку планировать прокачку и выбивать желаемые предметы, хотя для многих это важная мотивация. Почему вы отказались от классической схемы?
      

        С.Д.: 
        Фарм и гринд — это не игра, а скучная эксплуатация правил, побочный эффект и даже болезнь. Отказ от них не новаторство, мы просто обратились к истокам, ведь RPG, в первую очередь, не прокачка и лут, а ролевой отыгрыш. Мы создали для него наилучшие условия: бесконечный сюжет и всегда новые ситуации.
      

        НИМ: Приключения действительно бесконечны?
      

        С.Д.: 
        Развитие глобальных конфликтов медленно, как движение материков. И игроки в этом варятся, устраивая собственные дела в противоборствующих фракциях. Волей-неволей каждый игрок становится как бы гейм-мастером и углубляет мир игры. Получается, проект развивается сам посредством краудсорсинга. Мой ответ — да.
      

        Интервью с Сергеем Дедаловым, ведущим геймдизайнером FVR-MMORPG "Сандарум Онлайн", часть 5/7
      

Я остановился посреди двора орденской резиденции — самом безопасном месте в городе — и стал ждать ответа от Жоры. Возникло недоброе предчувствие, что случилось нечто непоправимое. Я свернул игровой чат и открыл стримовский, чтобы скоротать время.

        Вивек: жора загулял походу

        Школьник: Карахан, поздравляю, уже два кольца!
      

        НИГА: Карахан, ты властелин колец
      

        Зеленый: бесят такие как тот приор в бане

        Олка: Зеленый, я прям знакомого мажорчика узнала

        Sergo: Карахан, куда мог вступить племяш твой?
      

        МужиK: в гавно

        DanZi: Жора! Ты должен бороться со злом, а не примкнуть к нему!
Последняя реплика меня встряхнула, и я начал осознавать произошедшее.
— Ребят, кажется, примкнул-то как раз я, а не Жора. Сюжет разделился на две ветки, и я принял сторону ордена, а не раскольников.

        Зеленый: так ты теперь плохиш на темной стороне!
— Я бы так не сказал. Ну какая тут темная сторона? В игре только одна сторона — моя. Мне дали понять, что раскольникам не светит попасть в Капитул. Тогда зачем они мне нужны? Я не стал хлопотать за сэра Алена и не собираюсь. Надо получить новые кольца и навестить дом де Колы. Это куда важнее и даже интереснее.

        Вивек: в книгах герои боролись с баалистами

        Олка: Вивек, ты читал?

        Вивек: Олка, да. но карахан прав, могущество на стороне ордена как ни крути

        Зеленый: что с Жорой-то?
— Жду рапорта, — улыбнулся я. — Надеюсь, он нашел какую-то фишку.
Раздался писк и трехкратное пощелкивание — в углу экрана возникла иконка телеграфа с вращающейся катушкой, из которой ползла лента с шифром. Наконец-то, Жора шлет телеграммы! Я открыл игровой чат и начал переписку.

        &gt;|&lt;0Р@: привет!) а что со мной не так? я кстати прикинул, что ты для меня как гэндальф! дал мне квр и отправил геройствовать. прям чувствую себя избранным, спс! )))

        Карахан: Ты вышел из команды, и я добавить тебя не могу. Пишут, что ты в другой фракции. Вот что!

        &gt;|&lt;0Р@: ненене, мне пришло сообщение, что это ты вышел. я только в ордене состою, выполняю квесты. все ок!!! :)

        Карахан: У тебя была развилка сюжетная?

        &gt;|&lt;0Р@: да не шибко. я начал расследовать пропажу бартомео или как там его. приора нашего. возрождаю устои ордена. мне кстати музейный меч подарили типа символ вместо шпаги, но я все равно пока гранаты качаю. знаешь, какую способность купил?

        Карахан: Стоп. Погоди. Ты что, пошел по пути раскольников?

        &gt;|&lt;0Р@: ну да)) нас так называет загнивающая элита

        Карахан: ущкпр389пнй3адиткщит

        &gt;|&lt;0Р@: че психуешь?

        Карахан: дебилкин, ты все похерил

        &gt;|&lt;0Р@: в смысле??? я уже 4лвл, нормально продвигаюсь. думаешь из-за ордена команда распалась?

        Карахан: Ну а из-за чего еще-то?!?! Тут две линии орденских. Надо было за официальный орден играть, только так можно попасть в капитул!

        &gt;|&lt;0Р@: а…… я как-то не подумал даже. думал это основной сюжет, типа мы такие повстанцы наводим порядок и возрождаем орден и в капитул так попадем

        Карахан: Надо было уточнять, прежде чем квесты выполнять. А раз такой тупой, то сначала меня надо спрашивать

        &gt;|&lt;0Р@: ты сам сказал качаться. и это ты из ордена вышел, от тебя же сообщение пришло, что ты вышел! что ты там сделал?

        Карахан: Я отдал квестовой предмет раскольников и продолжил получать кольца. Ты теперь не сможешь помогать мне и сам тоже не попадешь в капитул, понимаешь, нет?

        &gt;|&lt;0Р@: ладно, ладно, извини. можешь мне долг не возвращать

        Карахан: Да уж какой там долг! Теперь ты мне должен

        &gt;|&lt;0Р@: с чего вдруг????
Чувствуя, что начинаю злиться и переходить на личное, я выключил стрим.

        Карахан: Я дал тебе КВР, чтобы ты мне помог,

        Карахан: а ты обосрался в первую неделю.

        Карахан: Вот почему.

        Карахан: Понял?

        Карахан: Ты где

        &gt;|&lt;0Р@: тут я. Аркадий, я не обязан тебе служить. у меня свои дела, надо материал для игрозавра готовить, бету тестить. и я хочу играть так, как я считаю правильным.

        Карахан: Мы так не договаривались.

        &gt;|&lt;0Р@: ты серьезно?? ты вообще видел, что я только что написал? ты реально загнался.

        Карахан: У меня причины поважнее твоих

        &gt;|&lt;0Р@: подумай сам, про место в капитуле и 100к баксов тебе рассказали нпс. ничего не обещали и вообще сказали, что шансов мало. а ты вцепился в эту приманку и озверел

        Карахан: Я про внешние причины. Мне нужно получить это место и деньги, вот и все.

        &gt;|&lt;0Р@: и что ты хочешь?
На секунду я подумал рассказать Жоре все как есть: про истинные причины увольнения и цель, для которой нужны деньги. Но мне показалось это слабостью. Не хотелось раскрываться перед малолетним племянником, который не в состоянии даже помочь в игре.

        Карахан: Не твое дело. Теперь у меня такая работа.

        &gt;|&lt;0Р@: нуну. ты не думал настоящую работу найти?

        Карахан: У меня стаж больше, чем тебе лет, не учи меня жизни. Не удобно тут печатать, выходи в скайп.

        &gt;|&lt;0Р@: нет, у меня игра.

        Карахан: У меня тоже, вообще-то. Ты же в городе, можешь выйти в безопасной зоне.

        &gt;|&lt;0Р@: ты на меня вылил достаточно. не о чем с тобой говорить

        Карахан: Жора, выходи в скайп или возвращай нахрен квр мой

        &gt;|&lt;0Р@: не ожидал от тебя такого

        Карахан: Выходишь?

        &gt;|&lt;0Р@: нет, иди нах
Жора покинул чат и добавил меня в черный список.
Доигрались.
Я ошарашено стоял посреди орденской площади, вокруг бродили рыцари в блестящих кирасах, раздавался звон кузнечного молота и цоканье конских копыт. В безоблачном небе сияло солнце, словно я был на сцене в луче прожектора. Звучала спокойная городская музыка.
Некрасиво получилось с Жорой. Гнусно и тупо. Я попытался вспомнить, на каком моменте отключил зрителей, надеюсь, что до того, как психанул. Я возобновил стрим и пролистал чат.

        НИГА: Зеленый, когда вернется то?

        Зеленый: фиг знает

        Вивек: оооо, пошел стрим

        НИГА: Карахан, ну че там ,че там???
      

        Школьник: хахах, олка 5 секунд не дождалась

        Амэльира: Карахан, Закрутилась череда увечий, через пол-года у Жоры переломы всех конечностей… :D
      
— Да Жора не виноват, он просто дебилкин. Переломать его крепкие кости вряд ли выйдет, разве что втихаря придушить, пока играет. — Я ухмыльнулся такой идее, но тут же помрачнел. — Я ему наговорил всякого… короче, дальше буду играть один. Жора теперь отыгрывает героя и сражается за раскольников.

        Magnum: народ, я только пришел, что случилось?

        МужиK: карахан с жорой разводятся
Я был не в настроении и молча забанил Мужика.

        Magnum: ээээ да че происходит-то???
Чат принялся пересказывать Магнуму события. Хватит на сегодня чатов. Напоследок я проверил подписчиков, появились новые имена: Олег Чебан, Вова Покровский, ПростоЧитатель (и что он читает на стримах?), Дмитрий Дедов, Qymaen Jai Sheelal (еле прочитал ник, не уверен, что правильно), Амэльира... Поприветствовав новых зрителей, я закрыл чат.
Все отлично.
Стрим идет.
Я зажмурился и потряс головой, пытаясь отделаться от неприятного осадка после разговора. Во всем свои плюсы: потерял соратника, зато теперь у меня на 63 марки больше. Такой размен нисколько не утешал, а внутренний голос добавил, что я как будто продал дружбу за 63 доллара. На самом деле, я знаю, что виноваты оба, что в споре надо вовремя остановиться, что ссора случилась на пустом месте и все такое прочее. Всегда все каждому понятно, однако если понесло… Ладно. То ли еще будет.
Путь лежал в Валь-де-Флех, городок Мишеля де Колы. Я проверил снаряжение. Пять пластырей и столько же зелий, больше сотни патронов для винтовки, штык на месте, одиннадцать марок с собой, остальные в сундуке. До нового левела три повышения характеристик.
Роанский вокзал выглядел под стать городу — из тяжелых мраморных плит, с архаичным портиком и колоннадой. Панно из цветного камня изображало рыцаря в схватке с драконом. Любой приезжий сразу сталкивался с историческим прошлым города. Я купил билет до Валь-де-Флеха за две марки. Поездка уже не была в новинку, я стоял на перроне, углубившись в мысли и не замечая ничего и никого вокруг. Очнулся, когда услышал гудок поезда.
Я прошелся по вагону и нашел на лакированной панели номер своего купе. Заходить не стал, а направился в хвост поезда, движимый любопытством.
В последнем вагоне дверь на тормозную площадку была заперта на замок восьмидесятого уровня, на сиденьях вдоль стены сидело двое кондукторов в отглаженной синей форме. Увидев меня, они вскочили, в руках появились двустволки. Кондуктор с пышными белыми усами сказал:
— Сэр, это служебный вагон, посторонним сюда нельзя.
— Я хотел удостовериться, что мне ничего не угрожает, — сказал я, и это была чистая правда. Мне не хотелось стать случайной жертвой такого же бесшабашного игрока, как я. — Беспокоюсь из-за недавнего крушения, понимаете?

        Навык Красноречие повышен до 10
      
— Вы в полной безопасности, — сказал седой кондуктор, неотрывно рассматривая мое лицо. — Я должен записать ваше имя, будьте добры паспорт.
Оказывается, у меня есть паспорт, который не отображается в инвентаре. Возникло окошко выбора — предоставить документы, атаковать или убежать. Я показал паспорт, кондуктор кивнул.

        Новая запись в дневнике
      
— Благодарю, сэр Карахан. Пожалуйста, займите свое купе.
Я вернулся на место с неприятным ощущением. Сегодня все не клеилось и шло наперекосяк. В дневнике я с досадой обнаружил запись:

        Вы стали подозреваемым в деле крушения поезда
      
Остаток пути я хмуро рассматривал проплывающие за окном пейзажи дикой природы и сельской местности, считал телеграфные столбы. К вечеру поезд подъехал к моей остановке. Я вышел на перрон и оказался на холме, под которым находился город.

        Навык География повышен до 5
      
С востока на запад текла река и в одном месте раздувалась, формируя круглое озеро. Валь-де-Флех предстал в багровых лучах вечернего солнца, погруженный в исходящий от воды туман. Дома обступили озеро в несколько рядов, на полукруглых улицах горели газовые фонари. По реке двигались запоздавшие баржи, в озере среди бликов огней темнели силуэты лодок и стоял на пристани небольшой речной пароход с трубой достаточно низкой, чтобы пройти под перекинутыми через реку арками мостов.
Я спустился с холмистой гряды и оказался на одной из внешних улиц с деревянными двухэтажными домами. Звуковое сопровождение разбавили задумчивые гитарные аккорды.

        Наступила ночь. Ограничения безопасной зоны сняты. Игроки могут сражаться между собой. Ночью безопасная зона находится только в локациях вашей фракции и в гостиницах (тавернах).
      
В последнее время я частенько рисковал, в том числе неоправданно, поэтому поспешил найти ночлег. Полицейский ответил, что резиденции Ордена Совершенства в городе нет, и я направился в гостиницу, которая приветливо мигала горящими окнами рядом с центральной дорогой.
За высокой стойкой из красного дерева меня встретил лакей в бархатном сюртуке. Я отказался от предложения пройти в полную НПС и игроков ресторацию и снял комнату до утра за одну марку. Появилась надежда, что мой неудачный день закончится вместе с днем виртуальным. До кровати я не дошел — начал копаться в статах и блуждать по ссылкам игровой энциклопедии, пока в комнату не проник рассвет.
Я спросил у лакея дорогу к дому Мишеля де Колы и вышел в объятия белесого тумана, ползущего то ли к озеру, то ли от него. Я попетлял по кварталу с теснящимися друг к другу многоквартирным домами и вышел к отдельно стоящим домам состоятельных жителей.
Среди приличных особняков с ухоженными садиками дом де Колы выглядел бедно и неуютно, хотя двор был ухожен и в клумбах виднелись цветы. Я прошел по каменной дорожке к крыльцу, ласковые лучи утреннего солнца скрылись в тени старого двухэтажного дома. Основание из коричневого кирпича потрескалось, бревна и доски посерели от старости. Из карниза крыши торчали прогнившие доски, над дверью с вставками из стекла располагалось арочное окошко.
Вплотную с собой я услышал дыхание, передернул плечами и огляделся. Никого не увидев, я понял, что услышал свое же сопение в шлеме КВР: рядом с домом пропала музыка и стояла тишина.
Дверь была заперта, но без привычного показателя уровня замка, открыть ее было возможно только ключом. Я применил ключ де Колы, и дверь отворилась. Раздался скрип, но не от дверных петель, а от колес садовой тележки.
— Ты не де Кола, — раздался тонкий голос, лишенный интонации.
Из-за садовых деревьев ко мне приблизился десятилетний мальчик в коротких штанах на подтяжках и непомерно больших ботинках. Из-под мятой войлочной шляпы выглядывало неприятное расслабленное лицо с приоткрытым ртом и выпученными глазами. Малолетний НПС толкал перед собой тележку. Внутри лежала куча сорняков, придавленных граблями.
— Де Кола пригласил меня в гости, — сказал я, — все хорошо.
— Ты не де Кола, — повторил садовник, глядя сквозь меня.
— Нет, я сэр Карахан.
— Ты не де Кола! — закричал мальчик, бросил тележку и побежал прочь, продолжая голосить: — Не де Кола! Не де Кола!
Винтовка прыгнула мне в руки, я со смятением наблюдал за бегущим мальчиком в перекрестье прицела. Парень скрылся в кустах. Я побежал за ним, пересек двор с садовыми деревьями и выглянул на улицу. Никого, кроме прохожих. Это скрипт для атмосферности или парень может доставить проблем?
Я вернулся к дому и вошел внутрь. Меня встретила просторная полукруглая гостиная с темной мебелью. Темновато и аскетично, но ничего жуткого и "чернокнижного". Предусмотрительно заперев за собой дверь, я принялся обшаривать комоды, сундуки и столы, собирая утварь, у которой была стоимость.
На втором этаже коридор расходился от лестницы в стороны, ведя в две комнаты. Осматривая спальню, я нашел в платяном шкафу особый предмет: на плечиках висел длинный черный балахон с капюшоном.

        Плащ инкогнито. Защита = 0.
      

        Постоянный эффект: При надетом плаще ваша личность скрыта, персонажи и игроки не видят ваше имя и уровень. Отношение всех фракций и каст = 0. Вы можете использовать плащ для выполнения подозрительных и противозаконных дел. Для достижения эффекта плащ должен быть надет и снят без свидетелей.
      

        Особое применение: Вы можете однократно использовать плащ для тайного убийства любого персонажа. После этого плащ уничтожается.
      

        Стоимость: не продается у торговцев
      
Я переложил плащ в инвентарь и потер руки. Интересно! Готовых идей по использованию у меня не было, но сами способности понравились — явно пригодятся для занятий гоэтией, иначе зачем он де Коле? Я предвкушал, что найду в доме еще много интересного, но главным образом надеялся на уникальные способности. Могущество чернокнижника вызывало уважение и зависть, а без Жоры я мог рассчитывать только на свои силы.
Раздался стук в дверь. Громкий и требовательный. Я спустился в холл. Способность Чуткость обозначила за дверью две фигуры полицейских. Рядом ошивался силуэт мальчика, слышалось бормотание "Не де Кола…"

        Характеристика Восприятие повышена до 22
      
— Откройте дверь, — позвал полицейский. — Мы знаем, что вы проникли внутрь! Вы вторглись в дом члена городского совета.

        Новая запись в дневнике
      
В дневнике услужливо пояснили, что я теперь обвиняюсь в незаконном проникновении. Вместе с этим запись намекала, что в доме есть возможности для выхода из ситуации.
— Даю вам пять минут сэр! Потом мы ломаем дверь.
Вверху экрана появился пульсирующий таймер. Невидимые скрипки заиграли волнительную ритмичную мелодию.
Первым делом я подумал о плаще — чем не выход? Надеть и убежать, а потом где-нибудь в подворотне снять? Допустим, но тогда я потеряю доступ к тайнам дома и лишусь квеста с гоэтией. Не пойдет. Можно использовать плащ для анонимного убийства, но у полицейских двадцатый уровень — шансов победить нет.
Я побежал на второй этаж и распахнул дверь напротив спальни. Здесь находился кабинет с книжными полками и гигантским письменным столом. Оставалось меньше трех минут. Что может меня спасти? Потайной ход?
Подозрение вызвала стена, как будто выложенная из книг. Я приблизился к книжным полкам и стал осматривать корешки, надеясь найти рычаг или тайную комбинацию. Волей-неволей пробегал глазами надписи: "Пленение Хадхаоша", "Наарские сказки", "Лик истории — Бремер. Т.", "Путевые заметки Бремера Н.", "Мудрость клеттов", "Луарский мистицизм", "Луарское право, том 1", "Как выследить чернокнижника", "История древнего Наара и Хаммада", "Эпоха рока". Всего лишь книги. Нажатие на них открывало режим чтения с десятками и сотнями страниц текста.

        Навык Археология повышен до 5
      

        Навык Археология повышен до 6
      
Более неподходящее время для чтения сложно придумать!
Я стал обыскивать стол и хлопать ящиками с канцелярскими принадлежностями. В одном оказалась стопка сероватых листов бумаги, а сверху лежал начатый бланк с названием "Волеизъявление" — еще один особый предмет. Рядом с бланком высветилась подсказка.

        Чиновник подготавливал шаблоны документов, и один оказался лишним. Здесь есть официальная преамбула, подпись хозяина дома и печать городского совета. Вы можете подделать содержание документа.
      
Я взял бланк и использовал. Появился выбор.

        Вы можете вписать в официальный бланк особую информацию:
      

        1) Рекомендация вашей персоны в городской совет города Валь-де-Флех на место Мишеля де Колы в случае его кончины
      

        2) Управление имуществом Мишеля де Колы во время его отсутствия
      

        3) Запрос на муниципальный кредит в банк Золотого баала на 100/200/500 марок
      
В иной версии развития квеста можно было бы поразмыслить над участием в городском совете, а также задуматься, какую сумму кредита банк одобрит, а какую сочтет излишней. Но моя ситуация диктовала единственное решение. Я выбрал второй вариант и формально стал владельцем дома.

        Новая запись в дневнике (2)
      

        Навык Изобретательство повышен до 2
      

        Характеристика Интеллект повышена до 15
      
Пошел отсчет последней минуты, и я поспешил вниз.
— Открываю! Прошу прощения, что заставил ждать! — сообщил я и открыл дверь.
Один из полицейских держал меня на мушке револьвера, второй принудительно открыл окно диалога.
— Не двигайтесь! Кто вы и по какому праву здесь?
Я не стал утруждать себя и выбрал одну из готовых реплик, где я представляюсь и показываю документ с волеизъявлением Мишеля де Колы.
— Где сейчас господин де Кола? — спросил полицейский. Второй убрал револьвер и бросил скептический взгляд на мальчика-садовника, который смотрел в пустоту и слегка раскачивался.
— Он задержался в… — я не смог вспомнить название города, откуда ехал Мишель, и кое-как нашелся: — В столице. Мишель не смог определить точный срок пребывания там и попросил меня присмотреть за домом.
Полицейские пожелали хорошего дня и ушли. Мальчик остался стоять на крыльце и раскачиваться. У этого НПС не было даже имени, просто садовник.
— Занимайся своей обычной работой, — сказал я. — Сколько платил тебе господин де Кола?

        Навык Управление повышен до 3
      
Садовник посмотрел на меня и неслышно пошевелил губами. Я сделал шаг вперед, мальчик сорвался с места и убежал словно заяц. Догадываюсь, что безмолвная фраза была "Не де Кола…"
Я вернулся в дом. Свой дом, как подсказала мне запись в дневнике.
За лестницей на второй этаж я обнаружил дверь в подвал. Сердце застучало в предвкушении. Я отпер замок девяностого уровня ключом де Колы и спустился по каменным ступенькам во тьму, которую я тут же прогнал керосиновым фонарем. В наушниках низкие ноты пианино смешивались с глухим рокотом трубы.
Да, именно здесь чернокнижник занимался темными искусствами. На полу в центре комнаты был начерчен витиеватый знак. Линии из черного песка расходились вокруг человеческого черепа. Подсказка объяснила, что передо мной бывшая эфирная ловушка, а черная субстанция — это обгоревший серебряный песок с нулевой стоимостью.

        Новая запись в дневнике
      
Мрачная эстетика тайны не привлекала меня, хотелось поскорее перейти к делу и узнать механику запретного навыка. На столе рядом с оплывшими свечами лежали две книги в кожаных обложках. Увидев название "Гоэтия. Первая ступень", я открыл книгу. Навык Гоэтия увеличился до 7 пунктов, но возникшая надпись меня осадила.

        В книге изложены ритуалы для начинающего заклинателя. Вы можете однократно использовать ее, чтобы изучить одну способность первой ступени. Требуется навык Гоэтия 20 пунктов.
      
Дальнейший текст был красного цвета.

        Выбор Способности навыка Гоэтия. Первая ступень (НЕДОСТУПНО)
      

        1) Одушевление предмета. Пленение и заключение случайного духа в предмет снаряжения. Одушевленный предмет приобретает свойства в зависимости от типа пойманного духа. Могущество духа зависит от навыка Гоэтия, характеристик Сила воли и Удача.
      

        Возможно создание говорящих предметов с растущими характеристиками.
      

        Расход: предмет снаряжения, 300 г серебряного порошка (60 марок). Количество единовременно зачарованных предметов = Сила воли / 25
      

        2) Создание камня жизни. Пленение и заключение случайного духа в драгоценный камень. Камень используется как снадобье. Свойства камня зависят от вида самоцвета и типа пойманного духа. Могущество духа зависит от навыка Гоэтия, характеристик Сила воли и Удача.
      

        Возможно создание камней жизни, дающих постоянный эффект после использования.
      

        Расход: самоцвет, 250 г серебряного порошка (50 марок). Количество единовременно зачарованных камней = Сила воли / 20
      

        3) Пленение возничего духа. Пленение безобидного духа, способного служить транспортом. Могущество духа зависит от навыка Гоэтия, характеристик Сила воли и Удача.
      

        Возможно достижение мгновенного перемещения по карте мира.
      

        Расход: 700 г серебряного порошка (140 марок) — для эфирной ловушки, 5 горшочков — для эфирных петель. Плененный дух вызывается использованием эфирной петли при условии действующей эфирной ловушки. Возничий дух принимает облик коня и не вызывает подозрений. Количество одновременно действующих эфирных ловушек = Сила воли / 30
      

        Новая запись в дневнике (2)
      
Так-так, на первых порах не дают вызывать страшную голову, но даже начальная Гоэтия дает интересные преимущества. Причем скрытые, без риска спалиться перед блюстителями закона.
Я ознакомился со второй книгой. Это был дневник Мишеля де Колы. Несколько страниц занимали заметки о проведенных опытах и открытиях. Призыв духов происходил просто. Нужно было создать из серебряной пыли эфирную ловушку типа той, что я нашел в подвале, и вместе с ней сделать эфирные петли — предметы, дающие пойманному духу временную свободу. Именно по такой схеме действовал де Кола в лесу.
Он писал, что наконец-то сумел призвать хищную сущность, и делился своими опасениями, что если кто-нибудь повредит эфирную ловушку в подвале, то дух нападет на заклинателя при использовании эфирной петли. В случае гибели заклинателя связанная с ним эфирная ловушка сгорала, и дух обретал свободу. Что и произошло в нашем случае.
Последние записи де Колы рассказывали о нахождении гримуара третьей (!) ступени, который он желал заполучить. Чернокнижник выведал, что книга находится в руинах на территории государства Наар, но откладывал поход за ней, считая себя недостаточно подготовленным. Я припомнил, что на момент нашей встречи де Кола был восьмого уровня. Думаю, это намек на то, что в ближайшее время за гримуаром лучше не соваться. Я дошел до конца записей, и на меня посыпались сообщения.

        Новая запись в дневнике (3)
      

        Навык Гоэтия повышен до 8
      

        Характеристика Сила воли повышена до 24
      

        Вы перешли на уровень 4!
      
Я открыл статы и мимоходом заглянул в полный новых сообщений дневник. В разделе квестов про гоэтию фиксировались открытые мной правила и нюансы. Что-то сюда попало из книг по праву, которые я мельком открывал в кабинете, остальное добавилось, когда я вошел в подвал и прочитал книгу.

        *Заклинатель является чернокнижником и должен скрывать свои занятия от общества. Наказанием служит штраф от 5000 марок, исправительные работы или казнь.
      

        *Заклинатель может получать новые Способности навыка только при использовании книг или от учителя.
      

        *Для создания эфирной ловушки / проведения ритуала требуется серебряный песок (изготавливается из серебряных марок у кузнецов).
      

        * Разрушение эфирной ловушки ведет к нападению плененного духа на заклинателя.
      

        *Духи неуязвимы для стали и свинца, но могут быть ранены и изгнаны серебром или огнем.
      
Буду знать на будущее. Я размышлял и рассказывал свои планы чату. У меня прямо-таки чесались руки вкачать все пункты в Гоэтию, чтобы приблизиться к вожделенной отметке в 20 пунктов, получить способность и приступить к темным делишкам. Но ближней целью было купить Песнь дрожи и приобрести боевой рог. Я прокачал Силу воли и Суггестию. Получился следующий расклад:

        Сила 20 (+2 красный перстень)
      

        Ловкость 18
      

        Выносливость 16 (+2 красный перстень)
      

        Скорость 15
      

        Восприятие 22
      

        Харизма 13 (+1 рыцарский плащ)
      

        Сила Воли 29 (+2 красный перстень)
      
Для использования Песни дрожи требуется 30 пунктов. Надеюсь, игра зачтет мне бонусы и даст использовать способность.

        Интеллект 14
      

        Удача 11 (+2 амулет, +5 оранжевый перстень)
      
Суггестия стала 9 пунктов. Оставалось только на кого-нибудь успешно надавить и повысить навык на 1 пункт. И последним условием был навык Тактика (командование) не менее 5 пунктов, но вместе с бонусом от перстня он у меня был 6 пунктов. Если игра зачтет все бонусы, тогда я смогу изучить Песнь дрожи уже сегодня.
— Всех убью, один останусь! — сказал я в камеру и скосил глаза в чат, наблюдая за реакцией. Крылатую фразу узнал только Серго.
Для способности требовались также деньги, но я планировал, что наскребу 200 марок, если продам мелкий лут из дома де Колы и приплюсую марки Жоры. Жаль, что не доведется поделиться с ним новыми открытиями. Я вздохнул и принялся обчищать дом.

Глава 8. Свинский уровень


        Навигатор игрового мира: Сергей, вы внедрили в игру неоднозначные и рискованные механики, использовали все свои бывшие наработки и поставили новые эксперименты. Какую цель вы преследуете, что хотите от идеальной игры?
      

        Сергей Дедалов: 
        Это не конечная цель, а некое направление, в котором нет предела совершенству. В своей работе я руководствуюсь только одним принципом.
      

        Вспомните свои первые и любимые игры, когда вам было мало лет. В детстве мы погружаемся в игры по-особенному. Мы не играем, а именно погружаемся в чудесный мир, который выше нашего понимания и потому завораживает.
      

        Дело не в технических средствах. Мы можем играть в пиксельный квест, но если он заставил нас удивиться или задуматься, то мы чувствуем, как соприкоснулись с чем-то новым. Почему такие чувства чаще всего в детстве? Потому что тогда наш разум еще мал, мы не видим игру насквозь.
      

        Став взрослыми и шибко умными, мы зачастую не можем погрузиться в мир фантазии. Корабль разума становится слишком большим, чтобы отправиться в плавание по луже. Нам нужен автор, который создаст море, на чьих просторах мы сможем (и захотим) отправиться в плавание. Только такие игры, фильмы и книги могут нас впечатлить. Я стремлюсь создать максимально глубокое море, и в этой задаче мне помогли игроки, каждый из которых привносит воду творчества.
      

        Положение автора печально. Что бы он ни создал, он никогда не станет пользователем собственного творения. Не сыграет в свою игру, не прочтет свою книгу так, как посторонний человек. Созданное море всегда слишком мелкое для своего создателя. Но случилось невероятное — я теперь могу играть в собственную игру и при этом удивляться, плыть, не чувствуя дна. Я как Ниггль из рассказа Толкина, но еще не умер.
      

        Интервью с Сергеем Дедаловым, ведущим геймдизайнером FVR-MMORPG "Сандарум Онлайн", часть 6/7
      

Мне удалось найти на книжных полках в кабинете тайничок.

        Характеристика Восприятие повышена до 23
      
В спрятанной жестяной коробочке, похожей на подарочную упаковку для чая, я обнаружил пятьдесят марок, потемневший от времени кулон в форме сердечка и стопку старых писем, недоступных для чтения. Переписка велась с некой Лаурой, я на всякий случай запомнил имя — вдруг это не только былая любовь де Колы, но и ниточка к тайнам гоэтии.
В течение дня я походил по торговцам и выручил еще немного денег. На руках у меня стало 148 марок, и еще 64 лежали в орденском сундуке. Для ускорения покупки боевого рога и новой способности мне пришелся бы кстати небольшой квест. Я предпочел получение зеленого перстня и отправился в баальский приход в Валь-де-Флехе.
В зале прихода стояла такая же статуя Зеленого баала, какую я видел в Роане. Местный пресвитер вел проповедь-лекцию о правильном совмещении разных алкогольных напитков. Лекция закончилась приглашением на вечернюю дегустацию вин из Аружских виноградников, и НПС стали расходиться, большинство мужчин носило галстуки цвета баала, у женщин-министранток были на шее ленточки.
Я подошел к пресвитеру Онезиму — кудрявому мужчине с широкой челюстью. Богатое на мимику лицо вызывало симпатию, но КВР ударял в нос запахом кисло-горького перегара.
— Мне нужен зеленый перстень, — сказал я.
— Чувствую деловой подход настоящего рыцаря, — сказал пресвитер, на секунду зажмурившись, словно от приступа мигрени. — Обожаю, когда ваша братия заезжает в Валь-де-Флех. У меня есть интересное и безопасное задание.
— Выкладывайте, я готов.
— Для начала возьмите это.
Он передал мне небольшой сундучок шириной с ноутбук. Под откидной крышкой обнаружились пустые ячейки для бутылок.
— Сэр рыцарь, я поручаю собрать коллекцию пьянящих нектаров Сандарума и Ютерры. Нужно поездить по странам и навестить питейные заведения мира. С луарским вином сложностей не возникнет, хотя нужно именно красное полусладкое из Аружа. С остальным… Для удобства я подписал ярлычки.

        Новая запись в дневнике
      
— Давайте уточним. Я должен собрать напитки из разных регионов, а в обмен вы дадите зеленое кольцо?
Фламин загадочно улыбнулся.
— Сначала соберите коллекцию, а там увидим. Конечно, я дам рекомендацию на перстень. И пожалуйста, возьмите десять марок на транспортные расходы.
Я решил поднять Суггестию.
— Благодарю. Мне также нужны деньги на покупку напитков.
— Нет-нет-нет! Это уже ваше дело.
— Они могут оказаться дорогими, и я потрачу лишнее время на заработки. Если оплатите, то я вернусь намного быстрее.
Фламин окинул меня долгим спокойным взглядом. На глазных яблоках я заметил воспаленную сосудистую сетку.
— Сэр рыцарь, не давите на меня, или я буду вынужден пресечь наши деловые отношения.
Я принял квест и осмотрел выданный сундучок. В нем было шесть отделов с картонными ушками ярлыков: луарское красное полусладкое вино аружского производства, баргенский портер из пивоварни "Братья Бочонки", иктонский сидр с корицей, черный абсент Наара, златоцарская водка из Вельской державы. Завершал список карубский кумыс.

        Навык География повышен до 6
      
Предстояло кругосветное путешествие в стиле алкоголика-гурмана.
Первым делом я решил поискать возможность смухлевать и отправился в ресторацию с баром, расположенную недалеко от прихода. Спокойная инструментальная музыка в баре исходила непосредственно от группы музыкантов, играющих на небольшой полукруглой сцене в углу. В туманном от табачного дыма зале собрались не только НПС, но и игроки, которые заключали сделки, обсуждали выполнение квестов, сбивались в команды и просто болтали о жизни. За одним из столиков шумно переговаривались трое парней среднего левела. Они были в красных галстуках, видимо, играли за культ.
— Один за всех! — рявкнул один, поднимая латунную кружку с пивом.
— И все в говно! — откликнулись остальные и сомкнули кружки — плеснула пена, разразился хохот.
Я подошел к бармену с пышными бакенбардами и волосатыми руками. Он носил зеленый галстук-бабочку. В ассортименте была куча разных напитков, но ни одного квестового, даже пресловутого аружского вина. Я вздохнул и на всякий случай перечислил то, что мне нужно.
— Прошу прощения, не могу удовлетворить ваши запросы, сэр, — сказал бармен. — Бьюсь об заклад, это пресвитер Онезим снова соскучился по изыскам.
— И часто спрашивают у вас такую коллекцию?

        Навык Красноречие повышен до 11
      
— Рыцари порой интересуются, где достать напитки. Но мы здесь не делаем кислятину вроде сидра. Не разливаем импортное из Ютерры. Старина Онезим отправил вас в далекое странствие. — Бармен усмехнулся. — Выпьете на дорожку? Из особого могу предложить мятный шнапс.
От веселящейся компании донесся очередной тост:
— Альфачи снова в бете!
Я вышел на улицу, шум бара смолк. Начинался легкий дождик. Я открыл чат.
— Знаете, почему я однажды отказался от РПГ? Виной тому скучные квесты. Вот прихожу я с работы, переделал кучу дел по дому, сел играть. А меня снова просят помочь с тем-то, принести то-то... снова те же задачи, только виртуальные. Особенно раздражали мелкие квесты, не связанные с главным сюжетом. За них и награда никчемная, и сами они впустую тратят время.

        Sergo: Карахан, Такова наша скучная жизнь, камрад!
      

        Вивек: хорошая попытка с баром, смертный

        Magnum: Карахан, нормальный же квест. получишь за него кольцо.
      

        Зеленый: фу, я бы не стал таскаться бухло собирать

        Львенок: говорят, есть альтернатива с борделями

        Школьник: Львенок, контент запрещен на территории сандарума

        Львенок: ))))

        Magnum: Зеленый, а что, гринпис против бухла? :)

        Зеленый: Magnum, какой нафиг гринпис, я мусульманин

        Magnum: эээ... ну ок

        Зеленый: )

        Вивек: Карахан, погнали за водкой! НО! вельская держава не в сандаруме, а в ютерре! придется тебе ждать аддона пару лет)))))
      
— Вивек, раз так разбираешься в лоре, то посоветуй, где достать, — сказал я.

        Вивек: я знаю чудный город, где можно купить все
— Что-то припоминаю такое из книг. Но я читал очень давно.

        Вивек: полюбому за ютеррским бухлом тебе надо в ЭББУ. Там продается все и все.
— Спасибо тебе, полезный человек, учту. Ладно, ребят. Куда поедем в первую очередь?

        Sergo: В Магадан

        Зеленый: может все-таки надо было играть за раскольников?

        Школьник: давай за абсентом))

        Львенок: Карахан, все напитки собрать — и в едином желудке смешать — в зеленом приходе, где распростерся кайф!
      

        Magnum: баргенское пиво!

        Вивек: Львенок, ))))

        Вивек: Карахан, дак в эббу же сразу поехали
      
Раздался незнакомый голос.
— Никуда ехать не надо, братец-рыцарь!
Рядом стоял игрок шестого левела с ником "сэр Хаммер". В глаза бросилась необычная белая кираса, словно покрытая эмалью молочного цвета. Она резко контрастировала на фоне красного рыцарского плаща с бордовыми узорами. Я украдкой посмотрел на вооружение: за пояс заткнута булава с шипастым шаром на цепи, на левой руке рыцаря небрежно болтается треугольный щит с золотой подковой удачи. Из-за щита я не мог определить, сколько у игрока перстней.
Я промолчал, не понимая, с каким намеком обратился ко мне парень. Он выглядел лет на тридцать с небольшим, черты лица широковаты, но правильной формы, светлые волосы с рыжим оттенком, модная стрижка, короткая борода по кромке челюсти. Если игрок выбрал приближенный к реальности скин, то я бы сказал, что передо мной человек достойный и надежный. А главное, целеустремленный, что я особо ценил в кандидатах на любую должность. Он смотрел на меня и загадочно ухмылялся.
— Ну хватит, — сказал я. — Эффектно появился, молодец. Советую в Роане на сцене сыграть. Что хотел?
— Короче. Можешь звать меня Хаммером. Я так понял, ты квест на зеленое кольцо взял. А у меня есть предложение.
— А я так понял, что ты следил за мной.
— Ну и… что? Да ладно, я просто рядом сидел за стойкой. Мы ж в одной фракции, можем помогать друг другу.
— Мне сейчас не нужна команда.
— А кто говорит о команде? Я тут придумал небольшой бизнес. Уверен, ты мой клиент.
— Давай быстро, и я пошел.
— Слушай. Я уже выполнил квест со сбором напитков. И провернул хитрую штуку. Короче. Я по пути набрал сразу несколько комплектов. Теперь продаю шесть бутылок для твоего сундучка. Ну как?
— Покажи.
Мы открыли окно торговли, он выложил со своей стороны предметы. Действительно, названия совпадают с ярлычками пресвитера Онезима.
— Точно сработает? Никаких багов не случится?
— Да я сто раз так делал, — засмеялся Хаммер, но осекся, увидев мое серьезное лицо. — Собственно говоря, ты третий клиент. Претензий не возникало.
— Гарантии?
— Да о чем ты говоришь вообще? Я просто продаю лишние бутылки. Такие же я и сам сдал, вот мое зеленое кольцо. Ну?
— Что хочешь взамен?
— Много денег!
Я цыкнул и покачал головой.
— Ладно, давай торговаться вслепую. Предлагаю мало денег.
— Ну хорошо. Ровно сотка марок.
— А что у тебя еще есть?
— Смотря что интересует.
— Боевые песни прокачиваешь? Есть лишний рог?
Хаммер улыбнулся.
— Есть.
— Вот давай его в довесок, и тогда сотня марок.
Хаммер помрачнел.
— У самого-то есть что-нибудь? — спросил он. — Мне интересны особые и уникальные предметы типа дверганских механизмов. Сойдут и всякие ксивы, часы, карты, компасы, неопознанные энигмы…
Оставалось только догадываться, о чем он толкует. Как же мало я еще знал об игре.
— Недавно все продал, осталось только нужное, — сказал я.
— Короче. Новый рог ты дешевле чем за тридцать не найдешь, смотри на ценник, — Хаммер добавил в перечень продаваемых предметов рог. — Давай тогда сто двадцать хотя бы. Иначе мне рог выгоднее торговцам продать за полцены.
— Договорились.
Мы совершили сделку и добавили друг друга в друзья.

        Навык Торговля повышен до 8
      

        Характеристика Харизма повышена до 14
      
— Смотри у меня, — сказал я, — если что-то не получится, то я тебя найду.
— Все нормально будет. Да если и найдешь, то чего?
— Дык замочу, — улыбнулся я.
— Дык нельзя, у нас одна фракция! Вылетишь из ордена тогда.
Этого я не знал и задумался, а Хаммер продолжал:
— И еще, самое главное.
— М?
— Это я бы тебя замочил! — расхохотался он, и мы разошлись.
Я чувствовал, что встречусь с ним еще. Забавно, что некоторые события в жизни случаются как будто по скрипту — парень появился, словно НПС, обеспечивающий квесту нелинейность прохождения. И наоборот, отношения с некоторыми НПС оставляют чувство чего-то реального и живого. Такой, например, показалась Хелен Дозо.
Первым делом я сделал то, что нужно было сделать раньше. Открыл инвентарь, взял одну из купленных бутылок и совместил с сундучком Онезима. Бутылка заняла свое место с ярлыком. Я с облегчением вздохнул и проделал то же самое с остальными.

        Новая запись в дневнике
      
Я сверился с записью — квест продвинулся, можно возвращаться к пресвитеру. Снова халява?
Пришел черед примерить боевой рог. Для быстрого использования его нужно было разместить в слоте амулета. "Серебряный охотничий рог" обеспечивал радиус действия 4 метра и добавлял бонус к эффектам песни 10%. Я покрутил модельку рога, хвастаясь зрителям, и направился к Онезиму.
Тот встретил меня благожелательно, однако, когда я вручил сундучок с коллекций, от меня не укрылось смятение на лице пресвитера. Воспаленные глаза растерянно заморгали, брови нахмурились, словно Онезим перебирал в уме способы моментального перемещения между странами.
— Очень, очень хорошо, — пробормотал он и вскинул голову. В глазах мелькнул огонек. — Теперь самое главное!
— Перстень, — подсказал я.
— Пока нет. Ждите здесь.
Пресвитер пересек зал и скрылся за дверью. Я остался стоять рядом со статуей Зеленого баала. Передо мной простирался пустой лекторий с заляпанными всякой гадостью сиденьями. Я рассеянно полистал чат, проверил статы. Неожиданно дала о себе знать давно брошенная привычка — захотелось достать сигарету. От нечего делать.
Через минуту Онезим выглянул из-за двери и пригласил меня. Мы прошли по наклонному вниз коридору и попали на прохладный подземный этаж. Пресвитер зашел в широкое помещение с низким потолком и бледными электрическими светильниками.
— Работают на батареях из Бовангры, — обронил пресвитер с самодовольным видом, заметив, как я кручу головой.

        Навык Физика повышен до 4
      
— Меня больше интересует, куда вы меня привели, — сказал я. — И зачем.
Помещение мне не нравилось, напоминало старинный морг. Штукатурка в некоторых местах потемнела от сырости и обвалилась, обнажая холодные каменные стены. Светильники освещали только ближайшие несколько метров. Уходящее в темноту пространство разделялось ширмами и стойками с блестящими шторами. За ними что-то скрывалось.
Пресвитер проводил меня в обустроенный уголок с низким столиком и тремя креслами вокруг. В одном из них сидела девушка с зеленой ленточкой на шее. Министрантка была некрасивая лицом, но чрезвычайно соблазнительно одета. Платье с корсетом жадно впивалось в груди и стремилось вытолкнуть их через декольте, укороченный подол задрался, обнажая подвязки чулков. Если туповатое лицо с наглыми глазами скрыть бумажным кульком, то получится отличный фансервис для некоторой категории игроков.
— Сэр рыцарь, вы выглядите опытным мужчиной! — воскликнула девушка громким неприятным голосом.
Я промолчал и вопросительно кивнул пресвитеру. Онезим попросил меня садиться, и сам занял кресло между мной и девушкой.
— Теперь настало время для самого интересного, — сказал он. — Поздравляю вас, друзья мои и последователи Зеленого баала, ибо сегодня вам доведется заглянуть за грань нашего мира.
Он поставил на стол сундучок с напитками и два тяжелых бокала из хрусталя. Они выглядели изысканными, но вдоль стенки я заметил деления, как на мерных колбах. Фламин Зеленого баала откупорил бутылки и принялся наполнять бокалы, беря от каждого напитка известную ему одному меру. Теперь передо мной и девушкой стояло по бокалу с несусветной бурдой, коктейлем, с которым я в реальной жизни даже в одной комнате не остался бы, чтобы случайно не втянуть носом адский запах.
— Готово! — сказал пресвитер. — Эликсир Зеленого баала ждет вас. Выпив сей напиток, вы обретете особый духовный опыт и даже новые способности. Это испытание, но вместе с тем великая награда. Что бы ни случилось, помните, что я рядом.
— Долго продлится ваш эксперимент? — спросил я, предчувствуя недоброе.
— Ну… — пресвитер замялся, — если у вас есть срочные дела, то лучше загляните сюда позже. Я буду ждать вас.
Я понял намек и решил сделать перерыв. Не каждый может вот так прервать игру и переключиться на другие дела, но это не про меня. "Жизнь — это игра, но игра — не жизнь", как я однажды написал в слогане стрим-канала. В моей скучной жизни мало дел, но каждое из них важно.
Я ушел из прихода и вернулся в гостиницу. Там я бессрочно снял комнату за три марки и этим обеспечил своему персонажу полную безопасность на время оффлайна. Зрителям я сообщил, что не могу и не хочу играть круглые сутки, тем более пока не купил ортопедическую приставку к КВР. Я раздал респекты новым подписчикам и зачитал ники: DanZi, Серж Юрецкий, Morohir, Ларс, Const, Андрей Ефремов...
После долгих часов в комплекте виртуальной реальности я почти полчаса провел под струями контрастного душа, обжигаясь и покрываясь мурашками, чувствуя, как затекшее тело оживает. Сделал зарядку, съел здоровенную многоглазую яичницу с брокколи.
Позвонил Кристине. Диалог получился натянутый, сестра не откликалась на шутки, уходила от доверительных разговоров. Раздосадована, что я никак не разживусь деньгами или Жора пожаловался на мое неадекватное поведение?
Но прервал игру я не ради этого. Сегодня я собрался съездить к родителям. Я не из тех, кто обманывает себя, показывая заботу и любовь в виде оплаты пансионата, а сам при этом видится с родными раз в год. Я рад навещать их и отлично провожу время каждую неделю: веду откровенные разговоры, делюсь искренними чувствами. Именно эти визиты наполняли меня силами и жизнью в трудные моменты жизни, в том числе после недавней неудачи на работе.
В этот раз я сел в автобус, переживая чувство вины за то, что оплата пансионата задерживается из-за моей несостоятельности. Вдобавок к этому я всегда боялся однажды приехать и найти родителей в плохом состоянии или еще того хуже. Всегда еду вперед в смятении.
В кое-какой момент жизни я стал более сентиментально относиться к ближним. А когда потерял самого себя, лишившись работы, то совсем запутался. И только сейчас начинаю жить заново.
Личное на то и личное, чтобы таковым оставаться. Поездка получилась прекрасной, а подробности останутся только в кругу моей семьи. Слава Богу, с родителями все хорошо. Я вернулся в свою одинокую квартиру к вечеру, уставший физически, но душевно наполненный, готовый играть и работать. Работать и играть. Это все, что у меня есть.

Все отлично.
Стрим идет.
Я вернулся к пресвитеру Онезиму, и мы снова спустились в подземелье, где нас ждала баалистка с двумя бокалами адского зелья.
— Зачем здесь девушка? — спросил я.
— Для страховки, сэр рыцарь. Она пробует эликсир Зеленого баала не в первый раз и поможет вам освоиться.
— Звучит так себе. Что случится, когда я выпью эликсир?
— Случается всякое, — пожал плечами пресвитер. — У вас будут видения.
Я вздохнул и сел в кресло. Пить безумный коктейль не хотелось даже в виртуальности, как будто ядовитая бурда могла просочиться в шлем КВР. Я выпил бокал и краем глаза увидел, как баалистка в соседнем кресле сделала то же самое.
Экран скрыла тьма, подозрительно похожая на клубящийся туман, который я увидел после смерти персонажа. Пронеслись тревожные мысли. Что-то пошло не так? Я помер? Хаммер подсунул мне отравленные напитки?
Взорвалась зеленая вспышка, и я очутился на мостовой незнакомого селения, рядом громоздились серые корявые дома в два-три этажа. Играла жуткая музыка со злобным хором на заднем плане. Толком оглядеться я не успел, всплыли системные сообщения, требующие подтверждения.

        *Вы погрузились в живой сон и находитесь во владениях Зеленого баала. Сущность этого места неизвестна.
      
Как скажете. Я скипнул сообщение.

        *Будьте осторожны: все обитатели враждебны. Если вы погибните, то превратитесь в одного из них и впадете в священную кому. Вы не сможете выйти из комы без помощи постороннего игрока или НПС.
      
К сожалению, это было не предложение с выбором ответа, а милостиво донесенный до меня факт. Единственный игрок, который может теоретически вызволить меня — это Жора, но одновременно он тот, к кому я ни за что не обращусь.

        *Вы можете восстанавливать запас здоровья и сил, используя Сгустки силы баала, найденные на вашем пути. Внимание: чем больше Сгустков силы вы используете, тем сильнее будут негативные последствия для вашего персонажа после выхода из сна/комы. Возможны принудительные перки. Старайтесь не использовать Сгустки силы, чтобы в результате получить увеличение характеристик.
      
Прекрасно. Помрешь — останешься тут навсегда, а станешь лечиться — очнешься калекой. Определенно, получать перстни по блату мне нравилось больше, вот только у фламинов подход к квестам оказался строже.

        *Чтобы выбраться из владений баала, нужно добраться до Эфирного омута (см. компас) или убить 100 свиней.
      
Я подтвердил прочтение, и сообщения кончились. Рядом со мной в боевой стойке покачивалась напарница-баалистка, сжимая в руках копье. Пятый уровень, зовут Розет. Соблазнительное платье сменилось кольчужной сеткой, закрывающей почти все тело, открытой осталась только голова с развевающимися волосами и неприятным лицом. Я сказал:
— Найдем тебе шлем.
— Тут нельзя брать вещи, — сказала она противным голосом и крикнула: — Не зевай!
Из проема между домов к нам бросился гибрид человека и животного. Как минотавр, только с головой свина. Я выстрелил из винтовки и отступил на пару шагов, перезаряжая. Свин ударил баалистку копытом, она уклонилась и применила какую-то способность — наконечник копья замелькал, нанося серию ударов. Свин завизжал и рухнул к ее ногам.
— Не бойся, благородный рыцарь, Розет рядом, — усмехнулась баалистка.
Я подошел к телу, истекающему зеленой кровью. Одет свиночеловек был как люди в городах Сандарума, но рубашка на громадной грудной клетке растянулась, между пуговицами виднелись просветы с розовой кожей, жилетка была расстегнута. Зеленый галстук наводил на определенные мысли.

        Навык Биология повышен до 5. В бестиарий добавлен Раб Зеленого баала
      
Я заглянул в записи.

        Рабы Зеленого баала в основном предстают в виде человекоподобных свиней. Во владениях баала свиньи занимаются получением всех видов удовольствий и не представляют серьезной опасности, однако опасны в стаде.
      

        Они живут в городских условиях и могут пользоваться холодным и огнестрельным оружием.
      

        Уровень от 1 до 50, зависит от опытности игрока. Здоровье 25-8000. Ближняя атака: в зависимости от оружия. Дальняя атака: в зависимости от оружия. Лут: нет.
      

        Информация по разделу не полная.
      
Понятно, в замкнутом пространстве работает автолевелинг. Если моя прокачка не самая идиотская, то сложностей возникнуть не должно. Тем более со мной неплохой воин.
Розет сказала:
— Так и будешь стоять? Пойдем к омуту, чем быстрее вернемся, тем лучше.
— В чем смысл этого… сна? Для чего пить эликсир? — спросил я.
— Мастер Онезим ставит медицинские опыты и исследует сокрытые миры. За смыслом обращайся к нему. А я предпочитаю заниматься любовью. Не перепутай! — она хрипло засмеялась.
— Девушка, заткнись. Где омут?

        Навык Тактика (Командование) повышен до 5
      
Она молча показала рукой вдоль улицы, восприняв мою фразу буквально. Я никогда не узнаю, обиделась ли она, или алгоритм НПС всего-навсего распознал команду прекратить разговоры.
Над нами неслись серые тучи с рваными краями, похожие на грязные тряпки. Порой вспыхивали зеленоватые молнии и доносился далекий гром. Продолжала играть музыка с навязчивым хором безумных монахов.
Мы устремились вперед по улице мимо серых однообразных домов без всяких украшений. Под ногами чавкала грязь и шматки зеленой субстанции. Иногда раздавалось хрюканье, в темных окнах мелькали силуэты. Я держал винтовку наготове, Розет шла, выставив копье как жало.
Впереди показался перекресток. Едва мы приблизились, грянули барабаны, из-за угла на нас побежали свинолюди. Двое, трое, десять! В руках у них раскачивались шипастые дубины.
Стараясь выиграть фору, я использовал Прицельный выстрел. Наиболее ретивый свин вздрогнул и дальше поплелся прихрамывая. Я стрелял, стараясь попадать в одних и тех же мобов. Баалистка сменила копье на крохотный револьвер с коротким стволом — видимо, носит его при себе во внешнем мире — и начала отстреливаться. Хрюканье перемежалось визгами, брызгала зеленая кровь. Троих мы успели завалить на расстоянии.

        Навык Стрельба повышен до 22
      
Свиньи добежали и навалились со всех сторон. Как жаль, что я не успел выучить боевые мелодии! Как жаль, что нет Жоры с гранатами! Я пятился и отстреливался, не используя Прицельный выстрел, чтобы атаковать быстрее. Розет приняла на себя удар как танк, боролась сразу с четырьмя мобами. Уворачивалась и хрипло вскрикивала от полученных ударов. Свиньи злобно хрюкали и размахивали дубинами.
Один добежал до меня, я пустил в ход штык. Получилось на удивление хорошо! Свин завизжал и упал. Я получил удар дубиной от следующего и потерял десяток пунктов здоровья. Свалил гада с ног Тычком и прикончил двумя ударами штыка. Разлилась зеленая кровь. Холодное оружие ранило свинолюдей эффективнее пуль!

        Навык Фехтование повышен до 9
      

        Характеристика Сила повышена до 21
      
Я побежал к баалистке и врезался в поножовщину. Первым получил штыком свин с наименьшим количеством здоровья. Он как раз отбежал от Розет, чтобы подставить под удары более здоровых товарищей. Я всадил в него штык и стал нарезать остальных.
Розет сохранила половину здоровья благодаря особым отталкивающим ударам: тыкала надвигающихся свиней по очереди, их отбрасывало на несколько шагов. Теперь у баалистки закончился запас сил, и ее начали колотить дубинками. Я отвлек одного из мобов, разделался с ним один на один и тоже растерял остатки сил.

        Навык Защита повышен до 10
      

        Характеристика Выносливость повышена до 17
      
Я обернулся проверить, как дела у Розет, и увидел ее стоящей среди распластанных тел. Волна врагов кончилась. Ура! Я использовал пластырь, но лечение не сработало. Возникло неприятное чувство потери контроля над ситуацией. Ну ладно, можно назвать это страхом. Небольшим естественным страхом, связанным с чувством самосохранения.
— Почему пластырь не работает? — спросил я.
— Потому что твое тело лежит в кресле, милый глупый рыцарь, — сказала Розет.
Я усмехнулся двусмысленности фразы. Ну да, я в кресле в подземелье и в кресле перед компьютером. Она продолжала:
— Единственный способ восстановиться, это…
— Я понял. Хитрые правила. Где эти Сгустки силы?
— Они у свинтусов вместо уличных фонарей. Разуй глаза, на тротуаре их десятки.
Без подсказки я бы не сразу догадался. Каждый столб оканчивался наверху зеленым шаром величиной с баскетбольный мяч. Пульсировало зеленоватое сияние. Я подошел ближе и навел прицел на столб. Он был активен для действия. Пока что рановато: здоровья больше половины.
— Лучше не трогай, — сказала Розет.
— Знаю. У тебя есть оружие против толпы? — спросил я.
— Нет, я люблю копье. Скажи спасибо, что вообще умею драться. Я же не красный министрант, не люблю насилие. То есть военное насилие.
— Тогда откуда у тебя боевые навыки?
— Люблю немножко побыть мужчиной, — сказала она, помахав передо мной копьем. — У тебя самого оружия маловато, так что не выделывайся.
Запас сил восстановился, и мы пошли дальше. По пути выбегали одиночные свиньи, мы успевали расстрелять их на расстоянии, не жертвуя драгоценными хитпоинтами. Я отметил, что патроны во сне не тратятся. Хоть какой-то плюс.
Город кончился, дорога уперлась в быструю грязную речку. Через мутный поток перекинулся мост, выгнутый дугой, словно брезгующий заляпаться в нечистотах. Подняться мы не успели, из-под моста выбежали и перегородили дорогу два свина в костюмах и цилиндрах. Грохнули выстрелы, нас задело дробью. Свинолюди принялись перезаряжать двуствольные ружья. Мы ответили залпом, и я увлек Розет под защиту крупного валуна.
— Дробовики бьют с большим разбросом, — объяснил я. — Чем ближе мы подойдем, тем сильнее получим урон. А на расстоянии до нас долетает лишь несколько дробинок, да и то половина попадает в камень.
— А ты головастый. И что предлагаешь?
— Сиди и смотри, как я сниму их из винтовки.
— Слушаюсь, мой господин, — сказал она с гаденькой усмешкой.

        Навык Тактика (Командование) повышен до 6
      
Я выглянул из-за камня. Свинолюди топтались у моста, охраняя проход. Они заметили меня и вскинули двустволки. Я укрылся от града дробинок и тут же вскочил, применил Прицельный выстрел. Пять секунд потребовалось для срабатывания способности, один из свинов получил в рыло двойной урон, и я снова спрятался. Потребовалось несколько повторений, после чего последний страж моста упал, заливаясь зелеными соплями.

        Навык Стрельба повышен до 23
      

        Характеристика Восприятие повышена до 24
      
Мы пересекли мост и оказались в деревушке с замшелыми бревенчатыми домами. Соломенные крыши почернели от гнили. Я отметил, что столбы с зелеными фонарями никуда не делись. Из домов доносилось хрюканье и пьяные песни на неизвестном языке. Мы расстреляли двух агрессивных свинофермеров с вилами и свернули в закоулки между домами. Омут был уже близко.
Распахнулись ворота загона, и переулок заполнила толпа невысоких свинят с пращами и топориками. Штук пятнадцать, хоть и видно, что хилые. Они понеслись к нам бешеным стадом, но вдруг уперлись копытами в грязь и замерли, нерешительно похрюкивая. Розет занесла копье для удара и вопросительно посмотрела на меня.
— Эти миролюбивые, что ли? — спросил я.
— Да какой-там! Злобные, как все спиногрызы, — ответила баалистка. — Сколько здесь была, они всегда нападали.
Я понял, что наконец-то пригодилась Стальная аура — пассивная способность, которую я выбрал, пройдя первую ступень Силы воли. Существа с более низкой, чем у меня, Силой воли не решаются нападать первыми.
— Боятся, — важно сказал я и пошел сквозь толпу не оглядываясь.
Розет посмотрела на меня расширенными глазами и засеменила следом. Ни один свин не рыпнулся. Я почувствовал себя орлом, хоть и выделывался перед НПС. Маленькая виртуальная радость.

        Навык Суггестия повышен до 10
      
Из-за косого забора с гнилыми столбами к нам прыгнул свин необычного вида. На нем блестела кираса, за мясистыми розовыми плечами развевался белый плащ. Свин-рыцарь или рыцарь-свин? Он поднял безоружные руки и крикнул вполне по-человечьи, правда голосом подростка.
— Не стреляйте!
Я обратил внимание, что у него есть ник — "сэр Саша". Игрок, шестой уровень. Я посмотрел в глаза свиной морды и спросил:
— Тебя убили, и ты тут застрял. Угадал?
— Да, да! Помоги мне выбраться.
Я хмыкнул.
— Попробуй несколько раз повторить: "Глубина-глубина, я не твой, отпусти меня, глубина".
Саша тихонько и без выражения посмеялся, как частенько делают люди, когда не расслышали или не поняли, о чем речь. Я пожал плечами.
— Ладно, что для этого нужно?
— Попроси Онезима, чтобы он вывел меня из комы, — прохрюкал Саша. — У него есть типа сыворотка специальная.
— Хм. Он просто вколет ее — и ты проснешься?
— Да фиг знает. Может, он попросит что-нибудь… я все возмещу! Освободи меня. Пожалуйста, ну. А я тебе сейчас помогу. Там впереди последняя засада и много свиней.
— Уговорил. Потанкуешь?
— Легко! Я ж все равно тут перерождаюсь постоянно. Спасибо, мужик!
— Пока не за что. Пойдем.

        Навык Тактика (Командование) повышен до 7
      

        Характеристика Сила воли повышена до 30
      
Превосходно! Во владениях баала настоящая кладезь опыта. Мы прошли деревеньку насквозь. Среди редких деревьев с голыми ветками летали зеленые огоньки величиной с баскетбольный мяч, так и соблазняя восстановить здоровье до максимума. Эфирный омут находился где-то в конце широкого оврага. По краям росли непроходимые кусты, и нам пришлось зайти внутрь. Здесь было сумрачно, основным источником света стали парящие у стенок Сгустки силы.
— Скоро будет засада, — сказала Розет. — Последний бой.
— Я затащу, — сказала Саша.
— Топай впереди тогда, — сказал я.
Через десятка два метров грянула боевая музыка, послышалось злобное хрюканье. Показался свин на свине: человекосвин восседал на четвероногом кабане и скакал к нам, размахивая здоровенным молотом из окованного железом бревна. Восьмой уровень — не шутки. Одновременно с этим раздался выстрел дробовика — в глубине оврага кавалерию прикрывал стрелок. Нас ранило дробью на излете.
Всадник проскакал мимо Саши и атаковал Розет. Она уклонилась и вдарила какой-то суперспособностью так, что отняла сразу четверть здоровья. Я тыкнул боса штыком и заорал:
— Саша, сними стрелка.
Саша выхватил топор с двумя лезвиями и побежал в темноту. Молот у всадника оказался с каким-то безумным эффектом отбрасывания. Всадник попал по баалистке, и ее унесло на несколько метров в сторону, от следующего удара улетел уже я и врезался в стену оврага. Несколько секунд я лежал в оглушении.

        Характеристика Выносливость повышена до 18
      
Полутьма мешала видеть, но Чуткость подсвечивала силуэты. Раз уж всадник так хорош в ближнем бою, я открыл огонь из винтовки. Здоровье моба ритмично сокращалось.
Я увидел, как на него накинулась Розет. Эта ветренная девушка оказалась настоящей амазонкой. Копье мелькало, заставляя моба содрогаться и визжать от каждого удара. Всадник снова огрел ее молотом, отбросил и оглушил. Подоспел я и нанес удар штыком со спины. Внезапный удар получился с критическим повреждением. Брызнула зеленая кровь, обе туши рухнули.

        Навык Скрытность повышен до 7
      

        Характеристика Ловкость повышена до 19
      
У меня осталось около трети здоровья, и я опасался выстрела из дробовика, но было тихо.
— Саша, ты разобрался? — крикнул я в темноту.
Он как раз возвращался, но не отвечал. Поравнявшись со мной, он ударил меня топором.
— Ты что, скотина, делаешь?! — воскликнул я и подкрепил слова выстрелом из винтовки.
Я попал, однако здоровье у него было полное, а я на последних хитах. Саша размахивал топором, на свинообразном лице застыло сосредоточенное выражение. Я отступал пятясь, не спуская глаз с врага. Руки мелькали, перезаряжая винтовку.

        Характеристика Скорость повышена до 16
      
Если наберу дистанцию, то легко пристрелю. Саша сделал скачок вперед и по-особому ударил меня по ногам. Замигала иконка дебафа, скорость моего передвижения упала вдвое.
— Я собирался тебя вытащить, придурок, — сказал я.
— Сам придурок. У меня все под контролем, кореш может вколоть сыворотку в любой момент. Я подкарауливаю нубов типа тебя и добиваю.
— Марки получаешь?
— Ясен пень.
— Но рыцари же не могу убивать друг друга!
— Сейчас я как бы свин, — засмеялся Саша.
Мое забалтывание удалось. Розет всадила ему в спину копье. С критическим уроном из хайда. С какой-то убийственной способностью, требующей огромного запаса сил. После удара баалистка упала на одно колено. Она тяжело дышала восстанавливая отрицательный запас сил.
Но она просчиталась, одного удара не хватило. Сашка выругался, уровень его здоровья упал до пары десятков хитов. Он обрушил топор на голову Розет, словно раскалывал полено. Она распростерлась на земле. Одновременно с этим я произвел Прицельный выстрел в упор, и Саша рухнул рядом.

        Навык Стрельба повышен до 24
      

        Вы убили игрока "Саша". Вам передано 73 марки
      
Я перешагнул через Сашку и склонился над Розет. У нее было ноль здоровья, но открылся режим диалога.
— Спаси меня, — попросила она тихим, совсем не противным голосом. — Пожалуйста.
— Попытаюсь, — сказал я.
— Обещай! Я не хочу остаться здесь навечно.
Я помедлил с ответом, и она умерла.

        Ваш соратник погиб
      

        Новая запись в дневнике
      
До Эфирного омута оставались считанные шаги. Я двинулся вперед, но тут раздался выстрел дробовика. Меня задело, послышался частый стук сердца, предупреждающий о критическом уровне здоровья. Последние хиты. Ну конечно, Сашка не тронул стрелка, и тот выжидал в глубине оврага. Я злобно посмотрел на Сгустки силы, плавающие вдоль стен.
Можно затеять перестрелку и воспользоваться преимуществом на дистанции, как у моста, но здесь не за что спрятаться, а меня свалит с ног любое попадание. Я продолжал пятиться. Способность Чуткость помогала видеть только на расстоянии пяти метров, и я каждую секунду ждал рокового выстрела из сумрака оврага.
Если погибну, то придется звонить Жоре, чтобы он пришел к Онезиму и вытащил меня из комы. Квест будет выполнен, я сберегу свои характеристики, но… Нет уж. Я не стану просить. Никто мне не нужен, справлюсь сам, в гордом одиночестве. И плевать на последствия.
Я подошел к Сгустку силы и использовал его. Раздался какой-то магический звук — запас здоровья мгновенно восстановился. Пропала хромота, которую обеспечил мне Саша.

        Внимание, вы использовали 1 Сгусток силы баала!
      

        Новая запись в дневнике (2)
      
Я победно зарычал и побежал вперед, стреляя в темноту. Поймав телом два залпа из дробовика, я настиг свина и добил штыком.

        Навык Фехтование повышен до 10
      

        Характеристика Сила повышена до 22
      

        Вы перешли на уровень 5!
      
Впереди показалось мерцающее озерцо диаметром с большую лужу, но невероятно глубокое. Я прыгнул в хрустальные пучины эфира.

Глава 9. Метеорология


        Сегодня Культ баалов активно распространяется по Сандаруму. Практически в любом городе Луарции, Баргена или Иктонской унии можно найти характерный храм, сочетающий в себе лекторий, магазин, ресторацию и клуб по интересам. Центральные городские приходы объединяют всех пятерых баалов, но есть приходы и поменьше, посвященные конкретному баалу. Там же можно повстречать и самих приспешников в галстуках цвета излюбленного баала.
      

        Особо успешно идеология прижилась в Луарции, где уничтоженный в Четвертую эпоху Орден Совершенства возродился под эгидой Культа баалов. Орден изменился до неузнаваемости, и прежние идеалы всецело заменены на новые.
      

        Теперь рыцарь стремится овладеть богатством и могуществом, изысканно провести свободное время, наточить язык в колких шутках, а также приодеться по новейшей моде. Кроме того, Великий магистр ордена подчиняется наарскому наместнику культа, что делает орден лишь исполнительным инструментом, а не суверенной международной организацией, как было в Эпоху рока.
      

        Теодор Бремер, "Лик истории": Пятая эпоха, или Эпоха свободы
      

Я очнулся и увидел знакомый зал под приходом Зеленого баала: серые влажные стены, столик с пустыми бокалами напротив. Перед глазами плясали темные круги, как будто персонаж мучался перебоями давления.

        Новая запись в дневнике (3)
      

        Добавлена новая Особенность персонажа
      

        Добавлена новая Особенность персонажа (2)
      
Ничего хорошего я не ожидал. Сообщения растаяли, зрение прояснилось. От электрических ламп на низком потолке струился бледный свет. Пресвитер Онезим суетился у больничной каталки, на которой лежала Розет, укрытая до подбородка белой простыней. Я поднялся с кресла и подошел к пресвитеру вплотную.
— Ну и прогулочку вы мне устроили, — сказал я, вскидывая подбородок.
Онезим обернулся и развел руками.
— Такова жизнь, — буднично сказал он. — Однако вы справились, чего не скажешь о Розет. Я скоро вернусь, ждите здесь.
Толкая каталку перед собой, фламин исчез в глубине зала, скрытой за ширмами и занавесками. Я открыл статы и посмотрел новые перки. В животе похолодело, когда я понял, как вляпался.

        Ожог Зеленого баала.
      

        Вы использовали Сгусток силы Зеленого баала, и теперь ваш организм слабее реагирует на зелья.
      

        Положительные и негативные эффекты восстановительных/усиливающих зелий и напитков снижены на 90%. Алкогольные напитки вызывают у персонажа тошноту. Сопротивление ядам и болезням 80%.
      
И такое гадство всего за одно использование? А если бы я восстановился с помощью Сгустков силы раз пять? Стал бы инвалидом? Я сжал кулаки. От лечебных зелий теперь никакого проку, а они столько раз выручали! В будущем предстоит вызывать духов, высасывающих мое здоровье, и я планировал решать эту задачу с помощью набора зелий. На пластырь надежды никакой, придется что-то придумывать.
Второй перк немного компенсировал ущерб, но опять же оставлял желать лучшего.

        Победитель иллюзий.
      

        Вы смогли прервать живой сон и вырваться из владений Зеленого баала. Ваши нервы и сознание укрепились.
      

        Характеристики Восприятие и Сила воли увеличены на 2 пункта.
      
Полезные для моего билда повышения, но это ничто по сравнению с ожогом! Может быть, его возможно излечить?
Я отдернул блестящие занавески и пошел вглубь зала искать Онезима. Снова возникли ассоциации с моргом. Ширмы делили пространство на одноместные палаты, где стояли высокие койки, совмещенные с приспособлениями типа старинных механических весов с гирьками. От лежащих тел отходили эластичные трубки со струящейся жидкостью. Я насчитал около десятка пациентов.
В центре зала, где лампы светили ярче, я увидел, как Онезим закончил перекладывать баалистку с каталки на длинный узкий стол. Под столешницей поперек пролегала ось, делая стол похожим на детские качели-балансир, но с амплитудой раскачивания всего несколько сантиметров. Пресвитер расположил тело баалистки так, чтобы верхняя половина туловища уравновешивала нижнюю. Столешница тихонько покачивалась.
Я потряс головой и спросил:
— Что здесь происходит?
Думал, увлеченный работой фламин вздрогнет и начнет оправдываться, но Онезим, даже не обернувшись, сказал:
— Открытие, которое потрясет мир. Сомневаюсь, что сэр рыцарь поймет детали, но суть проста. Я близок к тому, чтобы доказать реальность баалов.
Фламин отвлекся от стола-весов и повернулся ко мне. Он поднял бровь, сбрасывая монокль, и тот повис на цепочке.
— Все думают, что баалы только метафора. Даже фламинов в семинарии так учат. Однако я давно наблюдаю за впавшими с священную кому. Знаете ли вы, что с помощью этих весов я могу взвесить умственную активность, измерить прилив крови к мозгу? Я открыл, что впавшие в священную кому не просто видят сны, а действительно пребывают в ином мире. Где-то там обитают великие баалы во плоти! Представляете?

        Навык Медицина повышен до 5
      
— Я могу представить то, что и не снилось вашим мудрецам. Ставить опыты над людьми — законно? Просто уточняю, без обид.
— Я же не какой-нибудь безумный вивисектор! Священная кома — забытая традиция, появившаяся на заре баализма. Больше двухсот лет назад в приходах, тогда еще храмах, создавали целые усыпальницы для вечно спящих адептов. Считалось, что верный своему баалу не умирает, а впадает в последний сон разума и пребывает в вечном блаженстве. Теперь это вопрос истории, культ занимается другими делами. Я же физиолог, который ищет доказательство иных миров.

        Навык Археология повышен до 7
      
Я кивнул.
— Что станет с девушкой?
— Розет займет место среди других спящих.
— Вы можете ее вернуть? Она не очень-то хотела оставаться... там. Вечным блаженством там и не пахнет.
— Принудительное пробуждение — сложный процесс. Мне нужно изготовить для этого вакцину, а с вас попрошу ингредиенты. Достать их трудней, чем коллекцию напитков, но я дам подробные указания.
— Не нужно. Занимайтесь своими делами.
Пресвитер хмыкнул, темные глаза с любопытством посмотрели на меня, словно до этого он меня и не замечал. Я сказал:
— После ваших экспериментов у меня появились побочные эффекты. Есть способ избавиться от них?
— Язва? Ожог баала? Душевный некроз?
— Ожог Зеленого баала, — педантично проговорил я. —  Плохо усваиваю зелья.
— Сожалею, сэр рыцарь. Это останется с вами навсегда.
— Да ну? Сожалеете? Для вас это очередная заметка в медицинском журнале, не более. Лечилки мне нужны в бою. Я выполнил задания, но получил больше негатива, чем выгоды. Уважаемый пресвитер, я требую возмещения.
Он долго смотрел на меня.
— Во-первых, возьмите рекомендацию на зеленый перстень. Он ваш по праву.
В инвентаре возник предмет, я продолжал ждать. Пресвитер поджал губы и покивал.

        Навык Суггестия повышен до 11
      
— Понимаю ваше недовольство, сэр рыцарь. Мне действительно жаль. Орден сильно помогает в моих исследованиях, не хочу оказаться неблагодарным. У меня есть хороший друг в Орме. Интересный человек, знающий многие тайны мира, фламин Голубого баала. Он поможет вам с перстнем. Я отправлю депешу, чтобы он подыскал для вас по-настоящему выгодное дело.

        Навык Красноречие повышен до 12
      
— Что еще за выгодное дело?
— Особое задание, а не стандартная работенка для получения голубого перстня. Он найдет, куда вас отправить, чтобы вы нашли редкие предметы и получили уникальный опыт.

        Характеристика Удача повышена до 12
      

        Новая запись в дневнике
      
Ого, кажется, я ненароком вскрыл потайной квест!
— Идет. Как зовут вашего друга?
— Фабиан Кульм. Он не пресвитер, но в сане фламина. Раньше он служил пресвитером и сохранил право давать рекомендации на перстень. Живет в деревушке Орм на западном побережье. Очень увлеченный человек, тоже ученый. Теперь извините меня, я должен подготовить палату для Розет.

        Навык География повышен до 7
      
Я оставил Онезима хлопотать над баалисткой и пошел к выходу. Одно из тел привлекло внимание, и я, оглянувшись на Онезима, незаметно завернул в палату. По игровой условности тело не было раздето, и я узнал кирасу и белый плащ недавнего знакомого. Саша пребывал в священной коме. Я включил режим скрытности. Ширма надежно скрывала от посторонних глаз, а Саша не мог сопротивляться воровству. Незаметно обворовать человека в коме возможно даже с минимальным навыком.
На всякий случай я предварительно надел Плащ инкогнито — вдруг меня автоматически выпрут из ордена за попытку кражи у собрата? Открылось окошко, похожее на торговлю, но я мог распоряжаться предметами в обоих инвентарях. Вместо стоимости над списком воруемых предметов показывалась вероятность успешной кражи. Сто процентов.
Я переместил к себе кирасу, рыцарский плащ, топор с двумя лезвиями и мелкое барахло. Топор давал высокий шанс нанести травму конечности, но медленная скорость атаки не вызывала энтузиазма. Ничего лучшего, чем ношу сам, все на продажу. Нашел особый предмет — компас, добавляющий в интерфейс удобный указатель, это я оставлю. Как я понял, такие предметы популярны в бартере между игроками. Орденские перстни снять было нельзя. Из рыцарской солидарности, что ли?
Интересно, лишится ли Саша снаряжения во владениях баала? Мне захотелось переложить ему в инвентарь какую-нибудь подлянку, чтобы он удивился, когда увидит, что все потерял. Ну да ладно, это уже ребячество.

        Навык Скрытность повышен до 8
      

        Навык Изобретательство повышен до 3
      

        Характеристика Интеллект повышена до 15
      
Кстати, пора раскидать очки левелапа. Я открыл статы, попутно озвучивая рассуждения зрителям. Без всяких сомнений я поднял на 5 пунктов Гоэтию. Навык достиг 13 пунктов, это значило, что через уровень или два я наконец-то смогу заняться практикой, навык начнет расти сам, и там уже недалеко до обретения настоящей силы.
Некоторые характеристики приблизились к завершению первой ступени и сулили новые способности. Я поднял Ловкость с 19 до 20 пунктов.

        Выбор Способности характеристики Ловкость. Первая ступень
      

        1) Пассивная способность. Рыба в воде. Вас сложно скрутить и принудительно удержать. При использовании на вас любой способности захвата и удержания вы сможете освободиться с вероятностью 90%.
      
Мне вспомнился красный фламин в начале игры, который задержал меня на площади в Гуссенвиле. Проблемы с законом у меня уже есть и предвидятся новые, поэтому такая способность лишней не будет, однако применение довольно редкое и может вообще не понадобиться. Если, конечно, на меня не нападет огромный спрут с дюжиной хватающих щупалец.

        2) Пассивная способность. Вольт. Вы непроизвольно уклоняетесь от повреждений благодаря гибкости и быстроте реакции. Вероятность уклонения от направленной атаки +5%.  Показатель суммируется с развитием способности Вольт на следующих ступенях.
      
Вот такое я люблю. Прокачал и забыл, а способность работает в каждой стычке и бережет жизнь. Я видел, как Розет уклонялась от атак свиней, но самое главное, что уклонение работает и при специальных ударах, ведь босс-кавалерист с разбегу атаковал ее какой-то способностью, и она уклонилась. Я же теперь и лечиться толком не могу. Надо брать!

        3) Фокус. Если вы оказались связаны или в наручниках, то можете освободиться. Расход: 50% запаса сил. Время восстановления 60 секунд. Вероятность 85% (может быть ниже при путах повышенной надежности).
      
Хоть и активная способность, но похожа на Рыбу в воде. Пригодилась бы, когда нас с де Колой связали разбойники, но вообще применение редкое. Может быть, актуально для прожженных воров и шпионов. Выбрал Вольт.
Дальше я мог прокачать до получения способности Выносливость (18 пунктов) или Скорость (16 пунктов). Логически рассудил, что здоровье и запас сил важнее, а также Скорость сейчас ниже, значит, растет быстрее сама по себе. Правда, по этой логике, следует вкладывать очки только в самые развитые характеристики типа Силы воли и Восприятия. Но способности дают ощутимый бонус, поэтому прокачал Выносливость до 20 пунктов.

        Выбор Способности характеристики Выносливость. Первая ступень
      

        1) Пассивная способность. Крепкая голова. Говорят, мышц на голове не накачаешь, но ваш череп крепче, чем у других, и вас сложно вырубить. Время эффекта оглушения снижено на 25%.
      
Полезно. Бесит, когда валяешься без движения, открытый всем ударам. Но снижение предлагалось незначительное. Например, меня оглушили на четыре секунды, но я оклемаюсь за три. Кардинально ситуация не изменится. О накоплении эффекта ничего не говорилось. Подозреваю, что подобные бонусы дают шлемы, так что лучше потом куплю шлем. По крайней мере, с закрытым забралом во мне перестанут видеть Николаса Кейджа.

        2) Пассивная способность. Крепкие ноги. Вы твердо стоите на ногах и можете проигнорировать даже сильное сотрясение. Вероятность избежать падения при контузящем воздействии 80%.
      
Это мне знакомо по крушению поезда. Тогда меня сколько-то раз швырнуло на пол. Когда падаешь, то получаешь и урон, и оглушение. Подозреваю, что в будущем встречу крупных мобов с пресловутой контузящей атакой. Пока склоняюсь к этому.

        3) Финишная прямая. Вы можете на короткое время мобилизовать свои силы. Временная заморозка запаса сил, который перестает расходоваться на любые способности и физические действия. Расход: нет. Продолжительность 60 секунд. Время восстановления 1 игровые сутки.
      
Хоть и называется финишной прямой, но, по мне, отличное начало для ответственного боя. После применения способности удобно скастовать весь набор бафов или вдарить чем-то энергозатратным и продолжить заварушку на своих правилах и ничуть не запыхавшись. Долгое восстановление не беда, драться приходится нечасто. Беру.
Оставшиеся очки я добавил к Силе воли, ставшей 34 пункта (плюс 2 от кольца). Превосходно. Не хватало последнего штриха — покупки способности Песнь дрожи.
На улице смеркалось, Вальд-де-Флех снова заволакивало туманом. Я поспешил на вокзал, решив, что продажей лута займусь в Роане, поскольку орденские торговцы должны давать лучшие цены. Я чувствовал, как погружаюсь в игру, проникаюсь внутренней логикой и становлюсь более внимательным к мелочам.
В уютном купе поезда я оказался наедине с эстампом над дверью, изображающим маяк на берегу моря. Умиротворяюще стучали колеса, спокойная, но вдохновляющая музыка вызывала ассоциации с завязкой приключенческого романа. Чтобы скоротать время, я открыл чат, и на меня обрушился каскад реплик, словно я оказался на базаре. Я зачитывал реплики и отпускал ненавязчивые комментарии.

        Sergo: Карахан, что ж ты девочку бедняжку бросил :-)
      

        НИГА: сисястую амазонку))

        Magnum: Карахан, не, на самом деле. мине кажется, если ее освободить, то можно взять в команду, будет помогать в реале

        Львенок: Magnum, в реале ГЫ

        Школьник: ))))))

        Magnum: ну в виртуальном реале)
— Ребят, сейчас некогда размениваться на побочные квесты. Есть цель, ее надо достигать, а не за девчатами бегать.

        Олка: вот-вот. Озабоченные придурки!

        НИГА: ладно, она все равно харей не вышла

        Львенок: НИГА, любят за душу!!!

        НИГА: Львенок, дада старая голубая байка

        Зеленый: да какая у нее душа? Я не в смысле что она непись, а в смысле пошлое мурло развратное

        Школьник: Карахан, а все-таки пожалел бы девушку
      
— Девушку, может быть, и пожалел бы, — сказал я. — Но она действительно непись, что о ней говорить?

        Sergo: Карахан, сердца у тебя нет! :-)
      

        Школьник: вот Жора же не нпс, но ты его все равно послал!
— Лучше бы порадовались, как я Сашку наказал, и прокачку бы заценили. Вам дай повод, только про баб и будете толковать.

        Magnum: с сашкой прикольно получилось

        Magnum: Карахан, ты не думал, что он в сговоре с тем парнем. ну который тебе бутылки продал
      

        Школьник: с мистером Хаммером

        Magnum: ага
Я задумался. Саша говорил, что все под контролем и в любой момент его освободят.
— Возможно, это действительно проделки Хаммера — шибко близкое совпадение, а в бете не так много игроков.

        НИГА: надо было подкараулить их там у храма
— Нет. Во-первых, есть другие дела. Во-вторых, это ничего не даст, кроме мелочной мести. В-третьих, я и так в выигрыше: бутылки получил сразу, у Сашки отобрал марки, да еще и лут.
Отворилась дверь купе, и показался проводник в голубой фуражке. Я напрягся, вспомнив об идущем против меня расследовании. Но мужчина улыбнулся и всего лишь предложил газету. Я не пожалел одну марку и с интересом пробежал глазами анонсы статей. Приближалась роанская остановка, и я прочитал только то, что касалось моих приключений.

        ХЕЛЕН ДОЗО — ЛЬВИЦА ИЛИ УБИЙЦА?
      

        Жена опального сэра Алена Дозо застрелила рыцаря Ордена Совершенства, сэра Отеса Вальяна, обладателя пяти перстней. Инцидент произошел при попытке сэра Отеса войти в усадьбу Дозо. Адвокат Бен Мактавиш доказал, что действия Хелен Дозо полностью правомерны. Однако пристойно ли женщине пускать в ход мушкет третьего века? Не пора ли запретить настолько мощное оружие? Читайте на 4 стр.
      

        НИГА: хехехехех, она не по зубам вам всем

        Олка: А мне она нравится. Настоящая верная женщина.

        Школьник: Олка, ага, с яйцами)

        Львенок: эт я люблю))))))

        Magnum: мушкет и вправду стреляет)

        Sergo: раз в год и палка стреляет :-)
      

        НИГА: хехехе ей об этом сейчас только мечтать ;)
Да уж, мне едва не довелось попробовать свинец из этого мушкета. А раз Хелен легко пристрелила одного из высокоуровневых рыцарей, пьянствовавших с малолетним приором, то от меня и подавно осталась бы только красная лужа.
Дальше — больше.

        СЭР АЛЕН ДОЗО ДОСТАВЛЕН В БОВАНГРУ
      

        Конвоирование обернулось кровопролитием. В пути на охрану подсудимого напал отряд рыцарей-раскольников. Что это, как не эскалация конфликта? Слава Красному баалу, раскольники потерпели поражение. Сэр Арчибальд Монро, главный идеолог раскольников, не участвовал в налете и отказывается комментировать произошедшее. Читайте на 8 стр.
      

        Школьник: Карахан, сто пудов там Жора отметился
      

        Зеленый: Карахан, ты уж извиняй, но я за раскольников болею. Они тут единственные нормальные люди
      

        Вивек: Зеленый, еще должна быть фракция путников и пр. Ученые нейтральные, гвардейцы, амахаги всякие. Это все игровые фракции.

        Зеленый: я думал, что можно играть только за путников, а тут вон че творится

        Вивек: книги тогда читай, там про хороших) или сам играй

        Зеленый: в бету я не попал, нооооооо уже оформил предзаказ :)

        Вивек: как говорится, все там будем))))

        Школьник: Зеленый, джихад в игре устроишь?
— Так, — сказал я. — Подъезжаем, я сворачиваю чат. Спасибо, что смотрите мой стрим. Подписывайтесь, лайк ставьте, бабло шлите, в общем, известное дело. Сегодня буду играть, пока не получу четвертый перстень. Привет новым подписчикам.
Я перечислил ники — ivarovikov, Ghost777, Alex, Дид Конров, Al Saher, Oleg84… — и закрыл чат.
Снова я в старинном городе Роане. Уже настала глубокая ночь, погасли фонари. Отполированная тысячами ног древняя брусчатка скупо блестела под луной, суровые здания романского стиля словно застыли во времени, некоторые окна горели оранжевым светом. Играла медленная торжественная музыка.
Я добрался до крепости ордена и завалился спать в своей комнате. Учитывая, что в поезде приходится ехать без быстрого перемещения, спасибо на том, что разработчики не заставляют несколько часов смотреть сны... Так я подумал, а затем остолбенело уставился на появившийся таймер.
Во сне игровое время продолжало идти в обычном режиме. Ну да, логично, я же не единственный игрок, мир не вертится вокруг меня. Я утомленно застонал и высказал возмущение в чат. Хоть игровое время и идет в четыре раза быстрее, почти час мне пришлось куковать. Немного утешили временные бонусы к здоровью, запасу сил и характеристикам — все-таки во сне персонаж отдыхает и набирается сил.
Я устроил подъем в пять утра, выгреб марки из сундука и побежал продавать лут. Избавился от всего лишнего, в том числе от рулона шелка, который хранил не пойми зачем, и от амулета Удачи — пора его заменить на охотничий рог! Продал бесполезные теперь зелья. Выручил 66 марок и стал обладателем капитала в 236 монет. Не густо, но и не пусто.

        Навык Торговля повышен до 9
      

        Характеристика Харизма повышена до 15
      
Нашел в крепости героя-пенсионера, заведующего классовыми способностями, и купил за 200 марок вожделенную Песнь дрожи.

        Песнь дрожи. Мелодия, оглушающая и дезориентирующая врагов. Урон = оглушение на 2 секунды, снижение характеристик Восприятие, Ловкость на 15 пунктов на 20 секунд, снижение навыков Фехтование, Защита, Стрельба, Метание на 20 пунктов на 20 секунд. Расход: 50% от полного запаса сил. Время восстановления 60 секунд. Радиус зависит от характеристик рога.
      
Похвастался в чате, но напоролся на критику.

        Okiys: Карахан, ну ты и нуб =Ъ
      

        Вивек: Okiys, все мы нубы, сын мой )
— Я что-то упустил? — спросил я.

        Magnum: Карахан, да нормально все, не обращай внимания! не похоже на тебя отвлекаться на провокации
      
— Это стрим с живым общением. Пока зрителей не миллион, я в состоянии пообщаться с каждым. Цените это время, котаны!

        Школьник: объявление новым зрителям! не подписывайтесь и не пишите в чат!

        Okiys: Карахан, я подумал, тебе нужна песнь на снижение Силы воли. Подул в рог, у противников воля уменьшилась, стала меньше чем у тебя, сработала аура, и вот они боятся нападать ))
      

        Magnum:Okiys, а ты опасный человек я посмотрю)

        Okiys: по мне, так должно сработать

        Школьник: Okiys, рядом с тобой появилось сообщение "навык изобретательство +1" ?)))
Я задумался. Определенно полезное совмещение механик, но что-то настораживало. Такой эффект больше напоминал баг, чем фичу. Играл я четверть века назад в "Сакред" за темного эльфа. Скастовал на крутого дракона в половину экрана величиной заклинание тумана, одно из самых первых, заставляющее врагов замереть. И подействовало! Я медленно зарубил дракона, периодически добавляя тумана. Было скучно.
— Давайте рассудим логически.

        Олка: ааааааааа! давайте просто поиграем!!

        Magnum:это рпг, женщина, здесь не до игр))
Я сверился с описаниями способностей и продолжил:
— Стальная аура запрещает потенциально агрессивным противникам вступать в бой первыми. Но использование рога является нападением, следовательно, если я скастую песнь на снижение Силы воли, то нападу и бой уже начнется. Тогда аура не работает.

        Magnum:проблема еще в радиусе песни

        Okiys: Как это вообще себе представляете? он правда будет в дуть в рог? по мне так в бою это особо не применишь, хотя... бежишь ты на чувака, он достает рог и дует в него, я бы офигел))

        Школьник: как дуть в рог во время боя нам показал Боромир!

        Вивек: правда, недолго после этого прожил, ага)) в книге кстати орки испугались звука его рога и вроде даже назгулы вздрагивали, не помню

        Magnum: Okiys, боевая песнь это же просто каст, например, как клич варвара в старых диаблах. и этой условности далекооо до глотания зелий посреди боя :))
Пока чат вел схоластические дебаты, я вернулся в комнату с продавцом способностей и задал прямой вопрос. Старец покачал головой и сказал:
— Ты слишком много думаешь для рыцаря. Все просто. Боевые песни угнетают врагов и воодушевляют союзников. Если ее услышит случайный человек или нейтральный монстр, то ничего не случится.
Я поблагодарил и вышел в коридор замка.
— Был неправ, — сказал я. — С помощью песни нельзя напасть. Но и понизить статы у врага до начала боя тоже не получится. Конец дискуссии.

        Олка: ДА НЕУЖЕЛИ

        Олка:  Okiys, я запомнила тебя, зануда )
Я заглянул в апартаменты приора Валантена Карбонно. Малолетний захребетник как всегда прохлаждался, и в кабинете дежурил секретарь — молодой рыцарь четвертого уровня с полным комплектом перстней. Еще один продукт кумовства и коррупции. Вел он себя важно, едва ли не надувал щеки. В сочетании со смазливым лицом это выглядело отвратительно. Он скрупулезно ознакомился с рекомендацией пресвитера, словно проверял подделку, и нарочито медленно выдал мне перстень с прозрачным зеленым камнем.
— Носи с гордостью и не посрами орден, — сказал он строго.
 Я никогда не принимал на работу подобных субъектов, оберегая рабочий коллектив от заразы. Ушел, не обращая на него внимания, как только перстень оказался в инвентаре.
Обновилась информация в статах.

        Вы стали обладателем зеленого перстня Ордена Совершенства. Когда вы носите перстень, люди узнают в вас рыцаря ордена. Отношение:
      

        Орден Совершенства +2
      

        Культ баалов +1
      

        Министранты и фламины Зеленого баала +1
      

        Путники (последователи учения о Пути) -1
      

        Ученые -1
      

        Возможна персональная реакция отдельных жителей
      
Перстень добавлял 10% к запасу здоровья. Пожалуй, самое полезное кольцо из полученных, не потеряет актуальность на протяжении всей игры. Стало 253 пункта здоровья — почти в два с половиной раза больше, чем на первом уровне.
Теперь я крут и готов к любым приключениям.
На вокзале сказали, что до Орма поезда не ходят, и предложили взять билет до соседнего города, чтобы выйти на полустанке.
— Оттуда до Орма пешком не больше часа ходьбы, — подбодрил кондуктор на кассе. — С вас шесть марок.
— Почему так дорого?
— Через всю Луарцию поедете, сэр рыцарь, до самого Клеттского моря.
Половину дороги я смотрел в окно, любуясь на виды, и болтал с чатом. Наверное, после релиза игры в купе постоянно будут встречаться игроки, и долгие поездки станут поводом для разговоров, торговли и новых знакомств...
Поезд пересек красивый старинный мост через реку Рессо, после чего в купе заглянул проводник и попросил закрыть окно. На вопрос о причине он ответил, что впереди на многие километры простираются Пьёнтерские болота — запах тошнотворный, а миазмы вызывают заболевания.

        Навык География повышен до 8
      
Поездка затянулась. Пересекать настолько длинные расстояния без быстрого перехода казалось скучновато. Я прикинул оставшееся время и снял виртуальный шлем. Лучи солнца пытались пробиться сквозь задернутые шторы, в комнате сохранялся полумрак. Было дико обнаружить себя не в поезде. Казалось, я до сих пор слышу стук колес. 
Я протер лицо влажной салфеткой и сделал пару глотков минеральной воды. На смартфоне обнаружилось пять пропущенных звонков от Кристины. Многовато даже для ее импульсивной особы, но перезванивать я не стал. Сейчас середина дня, и я на работе. Или я просто заигрался?
Все отлично.
Стрим идет.
В купе подсели попутчики из НПС — джентльмены ехали в Иктонскую унию. Я обменялся любезностями и через пару остановок в одиночестве сошел на полустанке. Поезд, набирая скорость и чихая, отправился дальше. Рядом с железной дорогой располагалась одноэтажная деревянная станция, совмещенная с телеграфом, и кафе с зеленой крышей. В городе я как всегда забыл закупиться едой и сейчас пополнил запасы в закусочной, где сидело несколько НПС. Загорелый мужчина в шляпе подсказал, что я могу взять лошадь на почте, но путь до Орма близкий и безопасный.
Я использовал новый компас — выставил маркер на карте и пошел по пыльной дороге между двух полей со злаками. Свистел ветер, чирикали птицы. Как будто в деревню приехал.
Смешно признаться, мне хотелось встретиться с разбойниками или какими-нибудь мобами. Лучше именно с НПС, чтобы опробовать на них Песнь дрожи. Всего один левелап принес три новые способности, и я чувствовал резкое усиление персонажа. Понятно, что могу нарваться на тех, кто перешибет меня одним пальцем, но теперь я на кое-что горазд!
Чтобы с пользой провести время, я постоянно бежал, отдыхал и снова бежал. Ощутил себя одновременно спортсменом и задротом.

        Характеристика Скорость повышена до 17
      

        Характеристика Скорость повышена до 18
      
Я пришел к Орму со смешанными чувствами: ни одна тварь не встретилась на пути. Селение ограничивалось одной улицей деревянных домов, где жили рыбаки и плотники. Почва была желтоватой и песчаной, спокойную релаксирующую музыку пронзали крики чаек, чьи силуэты с длинными угловатыми крыльями мелькали в ярко-голубом небе. Загорелые бородатые люди в заскорузлых от морской соли рубахах сдержанно здоровались со мной, с интересом поглядывая на рыцарскую кирасу. Провинция-с.
У женщины в мятом белом чепце я спросил, где найти Фабиана Кульма.
— О-о-о, мэтр живет в прибрежной башне, — сказала она.
— На маяке?
— Нет-нет, сэр рыцарь. Он руководит метеолоро... погодной станцией. — Женщина покраснела и вышла из диалога, направившись по своим виртуальным делам.
За городом начинался пляж с редкими чахлыми кустарниками. На побережье песчаные дюны сменились россыпью серых камней с кулак величиной. Морские волны бросались на них и отступали, клокоча в расщелинах.
Я заметил широкую башенку в два этажа высотой. Конусообразную крышу венчал подрагивающий на ветру флюгер с несколькими стрелками. На очищенной от кустарника площадке стояла тренога с измерительным прибором, похожим на гибрид громадного транспортира и циркуля. Рядом вздымались трехметровые вышки с основанием из перекрещенных досок, наверху стояли непонятные решетчатые короба.

        Навык Физика повышен до 5
      
Видимо, персонаж что-то понял, но я мог только предположить, что увидел приборы девятнадцатого века для наблюдения за погодой. Я прошел к башне и постучал. Отворил юноша с вьющимися волосами и обветренным лицом. Белая рубаха со шнуровкой контрастировала с загорелой кожей. Он вздернул брови и неуверенно улыбнулся.
— Доброго дня, сэр рыцарь. Чем могу помочь?
"Кельвин Кульм", прочитал я имя НПС.
— Привет. Я пришел к Фабиану Кульму, — сказал я.
Парень открыл было рот, но тут в проходе появился Фабиан и похлопал сына по плечу. Я отметил, что бывший пресвитер пятнадцатого уровня.
— Я ждал вас, сэр Карахан. В телеграмме сообщили, что на вас можно положиться в ответственных делах. Очень рад встрече! Пожалуйста, заходите.
Мы прошли в просторный светлый холл круглой формы. Башенная конструкция обеспечивала высокий потолок. Напротив потухшего камина стоял диван и несколько кресел, новенький паркет приятно пах лаком. Парень коротко поклонился и ушел.
— Что выпьете с дороги? Тоника с лимоном, вина? — спросил Фабиан.
Я вежливо отказался и не стал говорить, что благодаря его другу я теперь не переношу напитки. Этот НПС мне сразу понравился. Он не носил инсигнию Голубого баала и всякие архаичные одежды, а предпочитал простую белую рубашку с жилетом и брюки. Фабиан Кульм был коренаст и с брюшком, длинные черные волосы наполовину поседели, от углов лба расходились блестящие залысины. Мясистый нос поддерживал очки с толстыми стеклами и мощной оправой. Улыбчивый рот прятался в усах и бороде. Странно, что человек, сочетающий в себе грубоватую внешность и интеллект, половину жизни посвятил службе баалу красоты.
Мы сели, но Фабиан тут же вскочил, словно в диванной подушке оказалась иголка.
— Хватит ненужных учтивостей, пойдем сразу ко мне на станцию, — сказал он. — Так много дел!
Пока мы поднимались на второй этаж по лестнице, протянувшейся спиралью вдоль внутренней стены башни, фламин не переставал говорить в неподражаемой ворчливо-ироничной манере.
— Я давно наплевал на культ, не обессудь. Понимаю, ты пришел за перстнем. Однако ж я не продлевал лицензию и не смогу дать рекомендацию. Но это легко устроить, я знаю внутреннюю кухню. Пресвитеры Голубого баала выдают рекомендацию, если кандидат удивит красотой. Дают тупые задания найти картину известного художника или собрать комплект неотразимой одежды, которая сделает рыцаря самым обаятельным человеком. Как говорят приезжие, красота должна быть на сто процентов! Тогда перстень сразу твой.
Я понял намек. Харизма на 100 пунктов, неслабо. Фабиан продолжал:
— Но никто не обязывает рыцаря менять внешность и становиться красавчиком навсегда. Нужно лишь доказать, что обладаешь вкусом и знаешь толк в эстетике. Между нами говоря, дерьмо это все. Нет ничего красивее моря, моей жены и сына, вот что я скажу любому чистоплюю из семинарии, да хоть самому понтифику. Да, и повторю. Ты слышал о Чарующем нектаре?
— Никогда.
— Естественно. Секрет этих духов давно утерян. Они на пару минут сделают тебя прекрасным в глазах других. Точнее, в носах, — Фабиан засмеялся хрипловатым смехом старого моряка. — Этого более чем достаточно, чтобы любой пресвитер выписал перстень.
Мы зашли в широкую круглую студию, занимавшую весь этаж. Сквозь огромное окно солнце заливало пространство яркими лучами, в которых медленно кружились пылинки.
На стене висел собранный из множества карт океанический атлас. Некоторые карты были одноцветные, испещренные чернильными пометками, иные отображали глубины морей разными оттенками синего цвета. На глобальной карте, покрытой сеткой меридианов и широт, виднелись разноцветные стрелки течений. На просторном рабочем столе, придавив стопку книг и научных тетрадей, стоял старинный глобус с бронзовой осью. Рядом на полу и полках громоздились причудливые измерительные приборы и агрегаты. Напротив окна застыл на треноге небольшой телескоп, нацеленный на морской горизонт.

        Навык География повышен до 9
      

        Характеристика Интеллект повышена до 16
      
Я оценил рабочий кабинет ученого, но не отвлекался.
— И у вас есть этот парфюм? — спросил я.
— Кто ищет легких путей, тот получает малую награду, — погрозил мне пальцем Фабиан. — Духи на корабле, корабль в море, а море — вон оно! — Фабиан простер руку в сторону окна, открывающего вид на прибой.
Ученый приблизился к окну и скрестил руки за спиной. Некоторое время он наблюдал за синевато-серыми волнами, затем отвернулся и сказал:
— Старина Онезим сказал, что ты парень не промах и готов к большому риску ради большой выгоды. Это правда?
— Все, что меня не убивает, делает меня сильнее, — сказал я с сомнением, припомнив квест со свиньями.
— Сохранность жизни не гарантирую, — ухмыльнулся в бороду Фабиан. — Но твой подход мне нравится. И я сам такой, но рискую ради науки. Мы поладим. Море скрывает многие тайны, а за тайнами всегда найдется сила.
— Я готов. Как добраться до корабля и у кого этот Чарующий нектар?
— Корабль затонул у Смертельного рифа двести лет назад. Сейчас же организуем экспедицию. — Фабиан Кульм посмотрел на меня и улыбнулся. — Мы погрузим тебя на морское дно.

Глава 10. Дары моря


        Мстители из Кха образовали братство Ашагал и поставили себе цель найти оружие, эффективное против Тири-Эж. Они углубились в познание тайн эфира (на этот раз самостоятельно, ибо любой Тири теперь остерегался распространять роковые знания). Вместе с этим Кха изучили события Первой эпохи, дабы узнать о слабых местах Тири-Эж и их бывших промахах в войне против Врага. В итоге они открыли для себя существование мира духов.
      

        Духи состоят из более высоких форм эфира, нежели материя, и оттого чрезвычайно могучи в физическом мире. Эти непознанные наукой создания имеют свою иерархию, разумны и наделены свободой воли, а сила и способности их различны: иные не опаснее шелудивого пса, но наиболее великие духи, например, саганы, могут повелевать стихиями.
      

        Оккультисты уверяют, что после сотворения мира Создателем, саганы участвовали в формировании земных ландшафтов. Путники не разделяют такой взгляд, считая его отголоском анимизма одичавших людей, — вулканам и ледникам не обязательно обладать сознанием, чтобы исполнять планы Создателя.
      

        Кха решили обуздать мощь духов, увидев в этом решение всех своих проблем. Лучших слуг, строителей и воинов было не сыскать на всем свете. Так родилось новое темное искусство, называемое гоэтией. Кха нашли способ призывать духов и смирять их эфирными оковами. Проявляя свойственную Кха исключительную силу воли, заклинатель подчинял пойманного духа и заставлял выполнять приказы.
      

        Отточив умение на младших духах, заклинатели перешли на более сложные практики. Каждый новый пойманный дух был сильнее, и братство Ашагал перестало таиться перед своим народом. Кха, воодушевленные невиданными успехами заклинателей, поспешили вступить в братство и тоже обрести эфирных рабов.
      

        Теодор Бремер, "Лик истории": Вторая эпоха, или Эпоха Кха
      

Мы с Фабианом Кульмом и его молодым сыном бороздили морские волны на паровом катере. Фабиан хвастался, что получил судно от институтской гидрообсерватории для плаваний к водомерным постам, принадлежащим его гидрологической и погодной станции. Большая часть работы ученого сводилась к методичному сбору данных, обобщению и передаче их в обсерваторию.
Но теперь ученый отправился в личную экспедицию. В черном матросском бушлате он стоял на носу катера, небрежно придерживаясь за канат, и счастливо щурился на горизонт, подставив лицо соленым брызгам, стекающим по толстым линзам очков. Кельвин, оголенный по пояс и раскрасневшийся от жара, подкидывал в топку катера уголь. Встречный ветер трепал завязки его банданы. На тросе за катером мы буксировали платформу, собранную из десятка пустых бочек, с привязанным в центре сундуком для лута.
Я сидел уже в водолазном облачении. Тело покрывал бурый герметичный костюм то ли из промасленной кожи, то ли резиновый, и топорщился грубыми складками. Железные башмаки утяжеляли стопы. Голову скрывал сферический медный шлем, опирающийся на плечи широким кованым воротником. Напротив лица располагался круглый иллюминатор из толстого мутного стекла, окруженный заклепками. Скафандр снижал Скорость, Ловкость и Восприятие на 10 пунктов, но добавлял 50 пунктов защиты и, конечно, позволял дышать под водой. В руках у меня был металлический штырь с копьем на одной стороне и багром на другой: повышенная дистанция атаки, урон чуть больше, чем у ружейного штыка. Багор давал способность цепляться за крупные предметы и подтаскивать к себе лут.
Мы плыли минут двадцать по внутриигровому времени, и вскоре должны были достичь Смертельного рифа.
Перед экспедицией Фабиан предложил выбрать, какой тип акваланга использовать. Рассматривался вариант подавать воздух с поверхности через шланг. Так я мог находиться под водой неограниченное количество времени, но моя жизнь зависела от сохранности шланга и событий на катере. Этот вариант я сразу отверг и предпочел автономный комплект.
За моей спиной находилось нечто, напоминающее мятый рюкзак — дыхательный мешок, или искусственное легкое. К нему присоединялись две трубки, идущие от лица. Ниже поперек спины крепился баллон, из которого поступал в дыхательный мешок кислород. Акваланг был с закрытым циклом дыхания, и углекислый газ я выдыхал обратно в дыхательный мешок. Сбоку крепилась коробка, наполненная едким калием, который в ходе химической реакции поглощал углекислый газ. Фабиан называл агрегат ребризером и упомянул еще много специфичных терминов. Пока он объяснял устройство акваланга и нюансы погружения, мой навык Физика поднялся до 8 пунктов и повлек повышение Интеллекта. Почуяв дармовой опыт, я до самого отплытия заваливал ученого вопросами, а тот охотно отвечал.
Сам он лишился возможности нырять после получения баротравмы, подорвавшей здоровье и давшей осложнение на глаза. Сыном он слишком дорожил, чтобы отправлять на морское дно, а я вышел в самый раз. И способный, и не жалко.
После уточнения деталей выяснилось, что экспедиция затеяна не ради меня. Поиск раритетного парфюма интересовал ученого в последнюю очередь. Смертельный риф обладал внушительным послужным списком — в проклятом месте потерпело крушение несколько кораблей. В том числе в прошлом году затонул малый исследовательский пароход "Эврика", бравший гидрологические пробы в Яблочном проливе и Клеттском море. Фабиан пояснил, что температура океанических течений необходима для метеорологических предсказаний и развития океанографии в целом.
Интересы ученого касались всего, что связано с морем, и Фабиан попросил меня найти на "Эврике" несколько ценных измерительных приборов, сделанных на заказ и обладавших повышенной точностью. Его интересовали секстант, барометр-анероид и морской теодолит. Я согласился, как будто знал, как все это должно выглядеть. За первые два прибора он обещал по двадцать марок, а за теодолит сорок. Если же я найду прототип скафандра с аквалангом открытого цикла, то меня ожидало вознаграждение в восемьдесят марок.
На подводные поиски отводилось всего десять реальных минут. Таковы были ограничения автономного акваланга. Я чувствовал себя персонажем из книг Жюля Верна и думал о кракенах. Фабиан утешил, что на малой глубине подобные чудовища не водятся.
В морском просторе показался черный объект, нарушающий гармоничную бесконечность синих волн. Из воды вздымалось несколько скалистых зубцов, похожих на изломанные пальцы утопающего гиганта. Вокруг летали и пронзительно вскрикивали чайки. Мы приблизились вплотную, черный камень загородил солнце. Зазвучала таинственная и романтичная мелодия с нисходящим мотивом, словно музыку по кругу засасывало в звуковой водоворот.
Кельвин остановил катер и достал курительную трубку. Через пару секунд парень уже выпускал облачка дыма, небрежно причмокивая. Он залихватски поставил ногу на борт катера и поглядывал на свое отражение в воде. По лицу я видел, как парню досадно, что его оголенный торс видим только мы и чайки.
Фабиан Кульм кивнул на сына и проворчал:
— Красавец-романтик. Из-за своей возлюбленной рыбачки, между прочим, не поехал в университет.
— Не верьте ему, сэр Карахан, — отозвался парень с улыбкой. — Я не стал поступать, потому что тупой.
— Одно другому не мешает, — хохотнул ученый. — Но папаша любит тебя и таким, убогий ты хлыщ. — Он повернулся ко мне и сказал уже серьезно: — На самом деле, из него выйдет талантливый корабел.
Я вежливо пожелал успехов. Фабиан покивал и сказал:
— Мы на месте. Можешь, приступать, мой дорогой сэр. Повторить инструкции?
— Я все помню.
— Прошу на платформу. Мы пришвартуем катер ближе к рифу, чтобы платформа при всплытии не врезалась в нас. Удачи!
Кельвин зажал мундштук во рту и подтянул платформу с борту. Замедленно шагая я перешел на конструкцию из бочек. Парень отсоединил трос, и мы оказались порознь: команда в катере, я на платформе.
Я открыл клапаны у нескольких бочек, в них хлынула вода, и платформа стала медленно погружаться.

        Навык Физика повышен до 9
      
Такими темпами я скоро буду разбираться в физике лучше, чем фехтовать! Вода зеленовато-голубого оттенка захлестнула ноги, поднялась выше пояса, через секунду волны сомкнулись у меня над головой. Я содрогнулся, осознав, что погружаюсь в морскую пучину у рифа с дурной репутацией. Включился таймер расхода воздуха на десять минут. Я прерывисто вздохнул.

        Вы находитесь под водой, физика окружающего пространства изменена. Огнестрельное оружие не действует. Урон от гранат увеличен в три раза. Доступ к инвентарю ограничен, некоторые предметы и механизмы не работают. Истощение запаса воздуха приводит к потере сознания.
      
Видимость оставляла желать лучшего. Я наблюдал за пузырьками и рассеянными солнечными лучами. Неподалеку ползла вверх черная скала, поросшая ракушками и мохнатыми водорослями. Вода заполнила балластные бочки, и платформа двинулась вниз быстрее. Проплыла пульсирующая медуза с похожими на вермишель щупальцами.
Минули первые десять метров, я начал различать бугристое серое дно с пучками водорослей. Проносились стайки рыб. Я сжал в руках копье-багор. Приблизилась рыба с руку величиной, рассмотрела меня и молниеносно уплыла, развернувшись в подобии сальто. Что-то кольнуло в спину, отнялась пара хитпоинтов. Я обернулся и увидел шипастый шар, похожий на морского ежа. Ткнул в ответ копьем, шар получил урон и отпрянул. Больше я его не видел.
Платформа опустилась на дно, взвился песок. Рядом из дна вырастал черный камень, словно ствол исполинского дерева. Как и обещал Фабиан, глубина колебалась от двадцати до двадцати пяти метров, и давление было не больше трех атмосфер, именно к таким условиям мы готовились. Все шло по плану. Я ступил на дно, платформа легонько вздрогнула и осталась лежать. Таймер тикал, я припомнил, что на подъем необходимо больше времени, чем на погружение. В этот раз я решительно не хотел приобретать негативные перки типа баротравмы, уж лучше помереть.
Я покружился, разглядывая дно, заполненное валунами и корабельным мусором. Первым попался на глаза металлический борт исследовательского парохода. Но сначала нужно решить личные задачи. Я стал огибать риф, выискивая опознавательный знак корабля с грузом парфюма.
Водное пространство колыхалось, водоросли медленно шевелили зелеными щупальцами, по дну ползали неагрессивные ракообразные, попадались колонии моллюсков. Я чувствовал водный холод, дыхание давалось с трудом, будто я действительно оказался на морском дне.
Наконец-то я увидел гальюнную фигуру, изображающую помесь женщины и нарвала с длинным рогом на макушке. Фигура на носу сохранилась лучше всего, само судно погрузилось в песок и развалилось. Хорошо, что корабль маленький и однопалубный, иначе обследовать бы его пришлось целый день.
Я прокрался к останкам. В груде осклизлых досок виднелась пушка, покрытая струпьями ржавчины. Под ее весом прогнивший борт давно треснул, и она разломила корабль поперек. Я вскарабкался на остатки палубы и нашел дверь в верхнюю каюту. Среди истлевших досок виднелось что-то красноватое.
Выставив перед собой копье, я подошел и увидел скелет в красной кирасе, похожей на свежий сгусток крови. Предыдущий исследователь корабля? Я посмотрел на левую руку, но у скелета отсутствовала кисть. То, что это собрат рыцарь, я не сомневался. Я осмотрел тело и снял броню. Уже прошло больше трех минут, дорога каждая секунда, поэтому смотреть характеристики не стал.
Дверь каюты открывалась в непроглядный мрак. Я достал и включил маленький электрический фонарик. Свет ничтожно слабый, запас батареи ограничен, но без этого чуда техники я стал бы вовсе беспомощным. Я зашел в обветшалую и разрушенную стихией комнату. Сундук был заперт на сложный замок. Пора что-то придумать с открытием замков — регулярно пропускаю лут! Я обшарил стол и в шкатулке нашел что искал. Три бутылька Чарующего нектара, а также пять драгоценных камней разного вида, которые на перспективу пригодятся для пленения духов. Я наспех пошарился по полкам, нашел семь марок, разбросанных по столу.
Раздался приятный звук, на который у меня уже выработался условный рефлекс, как у собаки Павлова.

        Вы нашли тайник!
      

        Характеристика Восприятие повышена до 27
      
За капитанским столом замерцала доска. Я проломил ее ударом багра и увидел золотое изделие величиной с тарелку, со стрелками и измерительными шкалами. Беря находку, я успел прочитать "Золотая астролябия". Стоимость спровоцировала торжествующий смех.
Оставалось пять с лишним минут, и я побежал к "Эврике", из-под железных башмаков поднимались медленно клубящиеся тучки песка. Пароход с металлическим корпусом сохранился намного лучше, тем более затонул сравнительно недавно. Я прошелся по палубе, читая названия дверей. Надпись "Главная рубка" выглядела наиболее внушительной, и я зашел, переместившись в отдельную локацию.
Какая-то неразличимая в свете фонаря дрянь кинулась на меня и атаковала острым жалом. Я в панике стал тыкать в темноту копьем. В полумраке появилась полоска жизней, моб был шестого уровня.

        Навык Фехтование повышен до 11
      
Я разглядел широкое тело размером с канализационный люк. Мерзкое членистоногое нападало сверху и наискось, пользуясь способностью плавать. На полукруглой хитиновой голове беспокойно мельтешили длинные усы-антенны, ниже выгибалось в атаке сегментированное тело с жалом на конце. На пару секунд мой запас здоровья стал зеленым и плавно пополз вниз, но тут же вернулся в норму.

        Ваш иммунитет нейтрализовал яд!
      

        Навык Защита повышен до 11
      
Какой-то морской таракан уверенно бил меня и уклонялся от копья, а новая прокачка никак не помогала! Рог был недоступен, мобилизация сил не нужна. Правда, скафандр отлично поглощал урон — я терпел десятки ударов, теряя здоровье буквально по одному пункту. Порой удавалось оттеснить моба на длину копья.

        Навык Фехтование повышен до 12
      

        Характеристика Сила повышена до 23
      
Наконец-то я затыкал морского рачка-переростка. Из раны в хитиновом теле выперли белесые внутренности, я оттолкнул тело багром в угол каюты.

        Навык Биология повышен до 6. В бестиарий добавлен Трилобит
      
Таймер показывал меньше четырех минут. Я подошел к столу напротив иллюминатора. Подобрал подзорную трубу и в нерешительности замер. На стеллажах лежали различные приборы любопытного вида, однако название у всех было одинаковое: "Неизвестный прибор". Вес некоторых составлял десятки килограммов.
Я досадливо цыкнул зубом. Собранные вещи я должен поместить в сундук на платформе, причем набрать определенный вес, чтобы всплытие получилось плавным, не быстрее одной игровой минуты на каждые десять метров. Нагружу больше — не всплыву, нагружу меньше — получу баротравму. Оставалось две с лишним минуты реального времени.
Что ж, главный квестовой предмет я уже нашел. Я взял наугад несколько штуковин наиболее сложного вида. Следуя негласному правилу, что квестовые предметы спрятаны подальше, я при помощи багра стащил с верхней полки замысловатый прибор, похожий на гибрид микроскопа и подзорной трубы.
Поглядывая на таймер, я побежал к платформе и сложил весь морской лут в сундук. Пришлось выбросить пару штуковин, чтобы вошла кираса неизвестного рыцаря. Уверен, что более вдумчивый игрок поигрался бы с расчетами грузоподъемности бочек и смог бы поднять большее количество лута, но я не хотел рисковать, а мозги при ограниченном времени работают так себе. Как будто рядом орут болельщики, а ты несешься с эстафетной палочкой.
Я отсоединил наполненные водой бочки и основной балласт в виде куска рельса. Платформа плавно двинулась вверх. Я устроился рядом с сундуком и перевел дыхание. Времени оставалось с запасом. В целом все получилось хорошо, если не считать сюрприза с названиями предметов. Не покидало неприятное чувство, что я упустил полсотни монет. И уж точно я не видел среди лута экспериментального акваланга за восемьдесят марок…
Платформа замерла на половине пути. Никаких причин я не заметил и ощутил неприятнейшее чувство потери контроля над ситуацией. Я похолодел. Лишняя минута — и я погибну.
Стремительно нарастала тоскливая и гнетущая музыка с глубокими басами, как будто трубили вымирающие мамонты. Прозвучали таинственные нотки.

        Навык Гоэтия повышен до 14
      
Это еще с чего вдруг?..
Рядом пробежала водная рябь, от черной скалы рифа как будто отделился водный поток и окружил мою платформу. Прозрачные объемные тени заметались перед глазами.
Платформа вздрогнула и накренилась, меня потащило к краю. Я всадил в бочку крюк багра и устоял. Оглянулся — за спиной темнела глубина, сулящая верную смерть. Я уставился на бледное пятно солнца, трепещущее сквозь толщу воды. Как же далеко еще до поверхности!
Вокруг дрожали полупрозрачные очертания какой-то сущности величиной с фуру дальнобойщика. Перед лицом я увидел кончик узкой воронки. Она как щупальце дотронулась до иллюминатора скафандра. В ушах возник голос: бурлящий и переливчатый, словно гребень гигантской волны.

        Новая запись в дневнике
      
— ЧУЮ В ТЕБЕ ЗАКЛИНАТЕЛЯ. ПРОКЛЯТЫЙ ЧЕЛОВЕК. ГУБИТЕЛЬ. МУЧИТЕЛЬ.
— Кто ты? — спросил я.
— МОРЕ. СИЛА. ЖИЗНЬ.
Я повертел головой. Когда я смотрел на протянувшийся ко мне хвост водоворота, то мог прочитать: "Саган морей, уровень 39".
— Нет. Я не призываю духов, — сказал я и мысленно добавил "пока что". — Отпусти бочки, иначе я погибну. Зачем тебе меня убивать?
— ДРУГОЙ ЗАКЛИНАТЕЛЬ, СИЛЬНЫЙ, ЖЕСТОКИЙ, ПОРАБОЩАЕТ МОИХ СЫНОВ И ДОЧЕРЕЙ. ТЫ ИЗБАВИШЬСЯ ОТ НЕГО.
На таймере пошла последняя минута.
— Хорошо, квест принят, — поспешно сказал я. — Теперь отпусти меня.
— ОБМАН. УЙДЕШЬ И НЕ ВЕРНЕШЬСЯ. НО ТЫ ЖАЖДЕШЬ СИЛЫ. Я ОТКРОЮ ТЕБЕ ТАЙНЫЕ ЗНАНИЯ, ЕСЛИ УБЬЕШЬ ЗАКЛИНАТЕЛЯ.
Существо говорило неспешно, заставляя меня обливаться потом: запас кислорода подходил к концу.
— Ну хорошо! Кто он?
— СТАРЫЙ ЧЕЛОВЕК В ЛОДКЕ НАВЕРХУ.
Неужто? Интерес Фабиана Кульма к океанологии, оказывается, имеет темную сторону! Старый добрый ученый решил взять от моря не только знание, но и силу.
— Почему не можешь сам? Фабиан часто выходит в море.
— Я ВНЕ ВАШЕГО МИРА. ЗАКЛИНАТЕЛЬ ХИТЕР. ПРЯЧЕТСЯ. ИЗБЕГАЕТ.
— Что я должен сделать?
— Я ВНУШУ ТЕБЕ, ГДЕ НАХОДИТСЯ ГРОТ С ЭФИРНОЙ ЛОВУШКОЙ, ПОРАБОЩАЮЩЕЙ САГАНОВ. ТЫ ЗНАЕШЬ, ЧТО ДЕЛАТЬ ДАЛЬШЕ, МАЛЕНЬКИЙ ЗАКЛИНАТЕЛЬ.
— О каких знаниях ты говоришь? Когда их мне передашь?
— Я ДАМ ТЕБЕ СИЛУ СИЛЬНЕЙШЕГО ЧЕРНОКНИЖНИКА, КОГДА БУДЕТ МЕРТВ УГНЕТАТЕЛЬ.
Сердце забилось в предвкушении, как будто я выиграл в лотерее. Лучше того — нащупал тропинку к становлению имбой. Но я постарался представить выгоды обеих сторон и насторожился.
— Не сходится. Разве ты допустишь появление нового заклинателя?

        Навык Эмпатия повышен до 3
      
— ТАКОВО МОЕ ПРЕДЛОЖЕНИЕ, ЧТОБЫ ТЫ СОВЕРШИЛ МЕСТЬ. ТЫ ДАШЬ ЭФИРНУЮ КЛЯТВУ, ЧТО НИКОГДА НЕ СТАНЕШЬ ПРИЗЫВАТЬ ДУХОВ СТИХИЙ.
— Летающие головы не относятся к саганам? — уточнил я.
В ответ раздался водный шум, в котором слышались элементы смеха.
— РАПИНАИ НАМ НЕ РОДНЯ.

        Навык Гоэтия повышен до 15
      
Кажется, сотрудничество с саганом уже приносит выгоду! Жаль, что нет времени засыпать древнего духа вопросами и так повысить Гоэтию.
— Согласен, — сказал я. — Беру задание, даю клятву. — Тут я заорал: — Да отпусти же меня, я сейчас сдохну!

        На карте отмечен тайный грот Кульма
      

        Добавлена новая Особенность персонажа
      

        Новая запись в дневнике (2)
      
Саган превратился в невидимое течение и пропал. Платформа выровнялась и двинулась вверх, на таймере последние секунды окрасились в красный цвет и замигали. Я выругался. Поднимаюсь достаточно медленно, чтобы не получить негативный перк с баротравмой, но недостаточно быстро, чтобы вынырнуть до иссякания кислорода.
Я переминался с ноги на ногу, наблюдая, как приближается солнечное пятно, становясь светлее и ярче. Я затаил дыхание, ногу в реальности свело от напряжения. Показатель воздуха уже на нуле! Последний метр!
Персонаж потерял сознание, экран погас.
Я угрюмо зарычал, ожидая "смертельный" таймер на двое суток. По игровым меркам это почти неделя! Я еще и в другом городе оживу...
Прошло десять секунд, ничего не происходило. Неужели зависла игра?
Послышались возбужденные голоса. Мой персонаж разлепил веки, и я увидел склонившиеся лица. Фабиан Кульм улыбался, тепло глядя на меня сквозь толстенные очки, его сын был бледным, но тоже облегченно улыбнулся.

        Характеристика Выносливость повышена до 21
      

        Вы перешли на уровень 6!
      
— Живой, оклемался! — воскликнул Фабиан и с чувством похлопал меня по плечу. — Возвращаемся домой!
Я поднялся. Мы находились на палубе парового катера, рядом стоял сундук с лутом и валялся шлем от водолазного костюма. Я задумчиво посмотрел на Фабиана Кульма. Тот устремил взгляд в сторону берега и не заметил моей напряженности.
Принудительный перк от сагана казался вполне безобидным.

        Эфирная клятва: не подчинять саганов.
      

        Вы заключили соглашение с одним из духов и поклялись эфирной клятвой, которую физически нельзя нарушить.
      

        Вы не можете вызывать саганов (стихийных духов), даже если изучите соответствующую способность. Ограничение распространяется на все виды саганов.
      
Пока плыли на катере, я распределил очки левелапа. Прокачал Гоэтию до 20 пунктов, но способность выбирать не стал — после квеста предстоит спокойно подумать, что выбрать из трех заклинаний в гримуаре первой ступени. Поднял Силу воли до 37 и Скорость с 18 до 20 пунктов.

        Выбор Способности характеристики Скорость. Первая ступень
      

        1) Пассивная способность. Легкая атлетика. Вы тот, кого не догонят, и тот, кто догонит. Скорость передвижения увеличена на 12%. Показатель суммируется с развитием способности Легкая атлетика на следующих ступенях.
      
Казалось бы, безобидная способность, но дает ощутимое преимущество в бою как стрелку, так и мечнику.

        2) Пассивная способность. Быстрая рука. Ваши руки и пальцы настолько быстрые, что вам завидуют пианисты. Скорость атаки увеличена на 7%. Показатель суммируется с развитием способности Быстрая рука на следующих ступенях.
      
Если развить способность, да перейти на скорострельные револьверы, то можно устроить знатный пулевой натиск. Правда, это обесценит способность Прицельный выстрел — а я предпочитаю выстрелы редкие, но убойные. Я глянул в чат, поморщился и закрыл.

        3) Пружина. Вы способны совершить мгновенный рывок в сторону. Расход: 50 пунктов запаса сил. Дистанция 3 метра. Время восстановления 45 секунд.
      
Я не стал озвучивать мысли для зрителей, чтобы не смущать своих спутников. Все способности оказались полезными. Я задумался. В моем распоряжении уже четыре активных способности — Тычок, Прицельный выстрел, Финишная прямая, Песнь дрожи. Потом обязательно добавится что-то из Гоэтии и классовых способностей. Да и навыки приближаются к тому, чтобы дать новые активки. Чем больше выбора, тем сложней контролить, а то, что не применил в бою, становится мертвым грузом, потерянной прокачкой. Поэтому я выбрал Легкую атлетику.
Мы вернулись к станции и вместе с Фабианом пошли в башню. Кельвин остался швартовать катер и приводить в порядок паровой котел. Фабиана встретила жена — немолодая женщина с шикарными волосами и заботливым взглядом. Она сказала, что ученого дожидается юнга, присланный с проходящего корабля. "Наконец-то доделаю карту течений!" — воскликнул ученый и чмокнул жену в щеку.
Дома Фабиан принял у юнги копию судового журнала. Он похлопал подростка по плечу и выдал на чай пять марок, отчего молодой матрос едва не взвизгнул. Фабиан написал весточку капитану и отправил юнгу обратно.
Пришла пора разбирать лут. Мы расположились в кабинете ученого в окружении океанических карт, и я выложил на стол находки с исследовательского парохода. Фабиан поднял прибор с дугообразной линейкой, по которой двигался ползунок.
— Секстант повышенной точности, — определил он. — Двадцать марок.
Он взял следующий прибор с торчащими в разные стороны трубками и веско посмотрел на меня сквозь толстые линзы очков.
— Кусок дерьма, — объявил он, после чего бросил предмет в грязный ящик в углу кабинета. То же он проделал еще с несколькими находками.
Наконец он дошел до прибора, который я стянул с верхней полки. Взгляд ученого просиял.
— Морской теодолит, — сказал он, с нежностью поглаживая настроечное колесико сбоку прибора. Ученый дыхнул на линзу теодолита и протер ее манжетом рубашки. — Превосходно! Я уж подумал, что плавали зря. Сорок марок, без вопросов.
— И того шестьдесят, — сказал я.
Фламин передал монеты и сказал:
— Ты нашел Чарующий нектар?
Я кивнул.
— Мы отлично поработали вместе, — улыбнулся Фабиан. — Если хочешь, оставайся у меня сколько нужно, займешь гостевую комнату.
— Спасибо, у меня дела, — ответил я.
— Не теряйся, приятель. Буду рад провернуть в дальнейшем еще пару дел. Навещай иногда.
Я ушел и остановился в тени башенки. Шумело море, доносились крики чаек. Я протестировал подзорную трубу и рассмотрел в объектив деревню. Увеличение в восемь раз — неплохой аналог любительского бинокля. Я рассмотрел кирасу, снятую с неизвестного рыцаря. Описание было лаконичным, но многообещающим.

        Офицерская кираса. Энигма первой ступени.
      

        Характеристики скрыты. Для определения требуется способность Знание предметов древности (навык Археология).
      
Солнце уже перекатилось на западную половину неба, скоро ночь, однако следующее дело хорошо сочеталось с темным временем суток. Я открыл карту и нашел метку сагана. Тайный грот, где ученый проводил запретные обряды, находился на побережье к северу. Я выставил метку компаса, хотя вряд ли возможно заплутать, двигаясь вдоль берега.
Ландшафт повышался, местность стала каменистой, сквозь песок проглядывали голые скалистые участки, покрытые птичьим пометом. Виднелись засохшие шматки водорослей, оставленные прибоем.
План был прост. Я решил выполнить задание сагана и получить обещанное могущество (предположительно, скачок в прокачке Гоэтии или особые способности). Справиться с НПС пятнадцатого уровня мне не под силу, тем более с чернокнижником. Нужно уничтожить эфирную ловушку, чтобы при попытке скастовать призывание чернокнижник нарвался на своего же монстра. Это не гарантировало победу, но давало большие шансы.
Стрелка компаса внизу экрана перестала указывать направление и закрутилась. Я на месте. Вокруг громоздились угловатые громады скал. Черта берега была изломана, влажно блестели камни с острыми краями, которые вода еще не успела сгладить. Я припомнил, что на рубеже эпох этот мир пережил катаклизм: до сих пор встречаются последствия землетрясений, цунами и извержений подземных вулканов, ведь прошло всего три с половиной сотни лет.
Я исследовал скалистые нагромождения и нашел широкую трещину, ведущую в горизонтальный проход. Солнце клонилось к закату, приближаясь к морской поверхности. Волны вздымались, стараясь дотянуться до оранжевого диска раньше времени. Косые лучи с запада заглядывали внутрь грота, но терялись в глубине.
Я достал винтовку и двинулся внутрь, подсвечивая дорогу керосиновым фонарем. Расщелина оказалась неглубокой, вскоре открылась маленькая пещера. В центре пол снижался, там образовалось озерцо глубиной не выше колена. Под водой мерцал серебряным порошком гоэтический знак. У дальней стены располагался грубый стол из нескольких досок и стул. Я разглядел книгу в черной обложке, сердце заколотилось в предвкушении. Я двинулся вглубь пещеры, но напоролся на невидимую стену.

        Новая запись в дневнике
      
Заиграла зловещая музыка с низкими нотами и резким скрежетанием. В воздухе напротив моего лица образовалась похожая на ртуть трепещущая капля. Субстанция выросла до размера фитбола и хлынула к полу, вытягиваясь в блестящий серый сгусток. Масса оформилась в человеческую фигуру, прошла рябь, раскрасившая возникшее существо в бледные цвета. Это была моя копия, только лицо искажала гримаса безумия, а рот не закрывался от обилия длинных клыков. Музыка от зловещей перешла к ритмичной боевой. "Зеркальный страж, уровень 6", — прочел я надпись над духом.
Я не терял времени. Первой пошла способность Финишная прямая — запас сил застыл, Песнь дрожи прозвучала гулким ревом, который заметался от стены к стене — над мобом замерцал значок дебафа. Я отскочил к противоположной стене и использовал Прицельный выстрел — пошел отсчет пяти секунд.
Зеркальный страж поднес к губам рог и ответил такой же песней, сбивая мои характеристики и навыки. Меня оглушило на две секунды, Прицельный выстрел не удался. Страж прыгнул ко мне, зыбкое тело подрагивало, срывались крупные капли эфирной плоти. Я не успел выстрелить, Тычок свалил меня наземь. Тут же я получил удар штыком — еще и еще.

        Навык Защита повышен до 12
      

        Характеристика Ловкость повышена до 21
      
Я поднялся, потеряв уже четверть здоровья, выстрелил в упор. Пуля ранила духа, значит, бороться с зеркальным стражем возможно без серебра и огня.

        Новая запись в дневнике
      
В перерыве между стрельбой я использовал пластырь. Почему дух предпочел винтовке штык? Не может использовать дальнюю атаку или так эффективнее? Я тоже пырнул штыком. Преимущество было в том, что в ближнем бою возможно регулировать силу и скорость атаки. При следующем ударе наши штыки скрестились, секунду мы смотрели друг другу в лицо, затем дух щелкнул зубами, и мы продолжили осыпать друг друга ударами.
Дебаф рога прошел, скоро прекратится эффект Финишной прямой, тогда запас сил закончится и я не смогу быстро отступить. Здоровье духа уменьшалось, но он был такой же, как я, а в начале битвы я потерял преимущество.
Мое здоровье уже снизилось на две трети, пластырь помогал слабо. Двойника же я успел ранить едва ли на половину. Я попятился к выходу из пещеры, отстреливаясь. Уровень здоровья опасно понизился, я бросил стрелять и побежал.
Я перешел за какую-то черту, дальше которой страж не преследовал. Он остановился и выстрелил. Эфирная пуля, похожая на каплю, впилась в меня, едва не добив. Я скрылся за поворотом и выбежал из чертовой пещеры. Поскорее применил еще один пластырь, а то не отобьюсь и от разъяренной чайки! Да уж, задал я сам себе жару.
В дневнике появилась уже знакомая заметка, что я обнаружил логово чернокнижника и теперь могу сдать его властям или разобраться самостоятельно. Тем временем в чате происходило веселое глумление. Возникла ассоциация с вольером, наполненным буйствующими обезьянами, которые виснут на прутьях решетки и верещат. Я не повелся на задорные провокации и отсалютовал новым подписчикам, зачитав ники: Petr 6, Сергей Гусев, Алексей Горячев, BoroV, Бенедикт...
— Что будем делать? — вопросил я у чата.
Поступили предложения зайти в пещеру без снаряжения и надеть его после формирования двойника. Но все говорило за то, что дух копирует и инвентарь. Советовали подманить духа к границе преследования и затеять перестрелку как в тот раз со свиньями у моста. Я перебирал предложения и качал головой. Практика показывала, что наилучший эффект дают не попытки обмануть игру, а творческое использование правил, следование внутриигровой логике.
Я поблагодарил чат и заявил, что у меня есть идея. "Какая?!" — настойчиво требовал чат, но я загадочно улыбнулся и сказал:
— Вы что, боевики не смотрели? Герой никогда не говорит о своих планах, а идет и удивляет.
"Кейдж хренов!" — сказал в ответ Серго, смягчив фразу несколькими скобками, и я закрыл чат.
Фабиан Кульм удивился визиту посреди ночи, но спать он еще не лег, заработавшись в кабинете, потому меня принял. Я попросил продать водолазный костюм, в котором погружался накануне. Фабиан с великим сожалением отказал, объяснив, что это оборудование казенное и необходимо для дальнейшие работы. В аренду тоже не дал. Он растерянно моргал, а потом нахмурился и пристально на меня посмотрел сквозь толстые стекла очков. Я передернул плечами от такого взгляда.
— Зачем тебе акваланг? — прямо спросил ученый. — Хочешь провести самостоятельное погружение? Где? Зачем?
— Что вы, — отмахнулся я и легкомысленно улыбнулся. — На самом деле мне нужна лишь одна деталь.
Ученый расслабился, и мы договорились. Я заплатил 25 марок.

        Навык Торговля повышен до 9
      

        Характеристика Харизма повышена до 16
      
Фабиан проводил меня до выхода из башни. Я направился в сторону грота, но притормозил. Что-то заставило обернуться. На крыльце башни, в свете, льющемся из холла, я заметил черный силуэт чернокнижника, который задумчиво смотрел мне вслед. Я помахал, но Фабиан не ответил. Я завернул в деревню и уже оттуда двинулся к тайному гроту.
На этот раз в гости к двойнику я пришел с сюрпризом. Я углубился в пещеру и дошел до невидимого барьера. Возникла эфирная капля, начал формироваться образ человека. Покачивая головой в такт страшной музыке, я поставил рядом кислородный баллон от акваланга и отошел на несколько метров. Вскинул винтовку.
Дух превратился в меня и налился цветом. Губы изогнулись в зверской гримасе, обнажая острые клыки. Я выстрелил в баллон — рванул взрыв. По телу стража пробежала волна, сминающая форму, выворачивающая черты лица наизнанку. Огненное облако поглотило духа, я увидел, как эфемерная масса запузырилась — как плоть, так и кираса.

        Навык Изобретательство повышен до 3
      

        Навык Физика повышен до 10
      
Зеркальный страж горел. Он сделал несколько шагов в мою сторону и достал рог. Я выстрелил, снимая последние хиты. Раздался звон и крик, образ двойника засветился белым и съежился в одну точку, которая мигнула и пропала. Боевая музыка оборвалась.

        Навык Гоэтия повышен до 21. В бестиарий добавлен Зеркальный дух
      

        Характеристика Интеллект повышена до 18
      
Я подошел к столу и взял черную книгу. Едва сдержался от торжествующего вопля, когда увидел, что это гримуар второй ступени. Я только-только достиг первой, и уже открыты новые перспективы. Предлагаемые способности были написаны красным и доступны для изучения только после развития навыка Гоэтия до 40 пунктов. Я пробежал глазами описание, увидел то, что давно желал, и захлопнул книгу, чтобы чат не успел прочитать. Пусть будет сюрприз.
Когда я приблизился к гоэтическому знаку на дне мелкого озерца, то возникло окошко с выбором действия. Я уничтожил эфирную ловушку и при этом получил 500 грамм серебряного порошка стоимостью 100 марок. На продавать его я не собирался. Скоро пригодится.

        Новая запись в дневнике
      
На безмятежном диске озера мелькнул неясный образ, словно отражение далекого лица. Донесся глубокий многогранный голос:
— ДА.
Видение сагана пропало. Дело оставалось за малым. Мне сложно было представить, как я прихожу в гости к Фабиану и с ровного места нападаю. Сегодня я был в ударе — пришла новая гениальная идея. Раз я уже забрал гримуар, да и в целом хорошо поднял Гоэтию, то почему бы теперь не вызвать на подмогу представителей власти?
Я переночевал в Орме и с утра отправился на почту у полустанка. Я сказал престарелому клерку, что обнаружил чернокнижника-заклинателя и хочу сообщить властям. Почтальон побелел, движения стали суетливыми. Он поспешно отправил телеграмму в Международную службу маршалов по надзору за темным наследием. Я дождался ответа не уходя с почты. Двое маршалов должны были прибыть в Орм ближайшим рейсом.
Я вышел к перрону и стал ждать.

Глава 11. Саган


        Но кое-что заставило народ Кха потерять покой. Созданное в конце Эпохи рассвета самими же Кха общество убийц Хадрамаут, призванное уничтожить Тири-Эж, теперь восстало против своих основателей. Открытая на последнем Великом совете правда сделала миссию убийц бессмысленной, и искали они нового врага недолго.
      

        Сотня профессиональных убийц, хорошо знавших культуру Кха, вышла на кровавую жатву. Смерть подстерегала захватчиков повсюду. Для них стали опасны не только визит в провинции и прогулка по городу, но и сон в охраняемых палатах дворца. Встречный калека мог оказаться убийцей и пырнуть кинжалом, вино могло оказаться отравленным, а карниз амфитеатра угрожал внезапно брошенным острым камнем. Каждый убийца забрал по меньшей мере сотню жизней влиятельных Кха, но не это стало целью общества Хадрамаут.
      

        Великая цель была достигнута только в 138 (1351) году Четвертой эпохи, когда Империя Кха получила удар в самое сердце. Молодой убийца Файсаль обошел все предосторожности дворцовой охраны и убил императора Шираэха Первого. Сам он скрыться не смог и умер секундой позже, сраженный телохранителями.
      

        Победа сотрясла всю империю, поднялся подобный урагану резонанс. Группировки путников в каждой из стран получили вожделенную фору и смогли укрепить свое положение. Но Кха не замедлили жестоко отплатить за нанесенный урон. Через неделю свершилась показательная казнь тысячи людей. Впредь казнь повторялась в день убийства императора ежегодно на протяжении всей эпохи. Так день свержения Шираэха Первого не стал у людей праздником, став днем горя.
      

        Кха возненавидели общество Хадрамаут. Но покарать убийц тривиальным способом оказалось невозможно: они были подобны горсти песка в бескрайних пустынях Хаммада, и их прибежищем служила каждая тень в городских кварталах. Шейхи же Хадрамаута не покидали пещерных лабиринтов хребта Сиф-Мааред и казались неуязвимы. Между тем возобновились покушения — теперь на Шираэха Второго.
      

        После обернувшегося трагедией пленения Хадхаоша Кха умерили занятия гоэтией и призывали только мелких духов, безопасных для заклинателя. Последние события побудили их возобновить старую практику, на этот раз осторожно и без риска. Но для выполнения новой задачи не требовался особо могущественный дух или саган, ведь люди не умели бороться с эфирными существами в принципе.
      

        Для плененного духа не имело значения расстояние и маскировка жертв — материя не властна над эфиром. За одну ночь общество Хадрамаут перестало существовать. Все убийцы были уничтожены безразличным духом, никто не укрылся даже в самых глубоких пещерах. Быть может, и остались выжившие, но прекращение покушений на Кха свидетельствует об обратном.
      

        Хаммад оказал сопротивление Кха первым, а потерпел поражение последним, когда весь Сандарум, исключая города клеттов, был захвачен и поставлял бесчисленных рабов для армий империи. Преследуемые путники Хаммада покинули родные земли и ушли странствовать в дикие пустыни, еще южнее последнего оазиса Хайра. Подчинились ли раскаленные пустоши несгибаемой воле изгнанников или поглотили их, смешав кости с песком? Даже сегодня пустыня Жериха и пустошь Сальрад являются белыми пятнами на карте.
      

        Теодор Бремер, "Лик истории": Четвертая эпоха, или Эпоха рока
      

За время ожидания я успел поболтать с чатом и зачитать ники новых подписчиков: Ёрш, Ralfs Treimanis, Людмила Максакова, Артур Хайретдинов, Олег Сарычев, SuperNikON… Стрим-канал не шибко развивался. Количество подписчиков, однажды перевалив за тысячу, никак не могло достигнуть следующей значимой отметки. Но сейчас стрим был для меня скорее некой социализацией и поддержкой извне, чем средством заработка. Так я был не одинок на своем пути к цели.
Наконец-то!
Из поезда вышли двое, я сразу понял, кто это: в форменных шляпах с загнутыми по бокам полями, в черных кителях с двумя рядами пуговиц, расходящихся от пряжки на поясе к плечам, что подчеркивало мужественную форму торса. Маршалы направились ко мне быстрым шагом, гравий на перроне сухо хрустел под высокими ботфортами.

        Новая запись в дневнике
      
Крупного рыхловатого блондина звали Ульрих Янсон, тринадцатый левел. Он принадлежал к породе мужчин, обладающих одновременно внушительным ростом и тонким голосом с мягкой интонацией. Маршал раздвинул розовые губы в улыбке, официально представился и пожал мне руку. Сформировалась временная команда.
Второй маршал смерил меня взглядом и промолчал. Он был ниже среднего роста, поджарый, смуглый, бритый налысо. Левый глаз закрывала повязка. В портупее под боком виднелось что-то среднее между пистолетом и ружьем, на поясе покачивалась сабля в серебряных ножнах. Тип не представился, но надпись над НПС подсказала, что это маршал Каролос, восемнадцатый уровень. На его шляпе было приколото три золотых звезды с острыми лучами, а на шляпе коллеги нордической внешности — только две.
Ульрих Янсон флегматично сказал:
— Не будем терять времени. Сэр рыцарь, расскажите, кто, по-вашему, замешан в практике темных искусств и как возникли подозрения.
Тон был вежливый, но снисходительный. Так общаются представители спецслужб, приехавшие на вызов ребенка. Оно и понятно: рыцари деградировавшего Ордена Совершенства вызывают у таких ребят чувство жалости и презрения. Я ощутил, что полученные мной перстни действительно влияют на социальные отношения.
— Гидролог Фабиан Кульм призывает водных саганов. Сильный чернокнижник. Уж не знаю, как власти допустили подобное, — сказал я с легким злорадством.
Ульрих хмыкнул и покачал головой. Каролос медленно повернул ко мне изувеченное лицо и стал неотрывно смотреть в глаза.
— Вы должны понимать, что обвинение серьезное, — продолжил блондин. — Необходимо обоснование. Не сплетни, не домыслы.
Пока я ждал прибытия маршалов, то основательно поразмыслил над тем, что говорить. Квест сагана вынудил ввязаться в опасную двойную игру, и я подготовил правдоподобную историю, исключающую подозрения в мой адрес.
— Я нашел потайной грот, когда обследовал берег. Там были следы гоэтии.
— Проводи нас туда, — сказал Каролос с южным акцентом.
Я кивнул и прямо от полустанка направился к гроту, выставив маркер. Я перешел на бег — чувствовался бонус от Легкой атлетики, однако маршалы не отставали, а Каролос и вовсе периодически обгонял нас и останавливался, нетерпеливо оглядывая горизонт.
Когда мы достигли грота, Ульрих попросил меня держаться сзади. "Там может оказаться западня", — сказал он. Я опасался, что Фабиан успел проведать грот — замести следы или создать новые эфирные ловушки. Но с последнего визита ничего не изменилось. Ульрих поднял над головой фонарь, разгоняя темноту по углам пещеры. Сталагмиты отбросили резкие тени, озерцо в центре замерцало.
Каролос ткнул сапогом разорванный и почерневший кислородный баллон.
— Что это?
— Здесь оказался зеркальный дух, — объяснил я. — Я взорвал под ним баллон.
Каролос выгнул губы перевернутой улыбкой и покивал. Он задумчиво тронул останки баллона сапогом и прошел к столешнице из досок. Ульрих уже был там.
— На столе ничего не было? — спросил блондин.
— Нет, — сказал я и перевел тему: — В воде я нашел гоэтический знак из серебряного порошка. Я его, конечно, уничтожил, но песок забрал. Понимаете, серебро можно выгодно продать.
— Уже продали? — спросил Ульрих с участливой улыбкой, но пристальный взгляд выдавал подозрительность.
— Нет, — помедлив, ответил я.
— Почему же? — повернулся к нам Каролос. Его единственный глаз снова буравил меня как сверло.
Я развел руками.
— Но это же улика! Хотел показать вам. И серебро выгоднее продавать не рыбакам в деревне, а орденским торговцам, они дают мне лучшие цены…
Каролос поморщился и продолжил осматривать грот, больше не обращая на меня внимания.

        Навык Красноречие повышен до 13
      
Ульрих хмыкнул и сказал:
— Резонно. Однако обычно люди вызывают нас сразу же, как только обнаружат подобное логово. Никто не рискует вторгаться самостоятельно, тем более, когда чернокнижник призвал стража.
Фраза повисла без вопроса, но с очевидным подтекстом. Я решил капельку оскорбиться.
— Уважаемый маршал, я — рыцарь, а не турист.
— Но вы и не маршал, чтобы выполнять чужую работу. Борьба с духами имеет свои особенности.
— Да, конечно. В другом случае я поступил бы иначе, но зеркальный дух сражался как обычный воин. Я сделал что мог, а для борьбы с чернокнижником вызвал вас.
Фраза попала в цель.
— Хорошая работа, сэр рыцарь, — кивнул Ульрих. — Вы поступили своевольно, хотя упрекнуть вас не в чем. Но откуда уверенность, что за этим стоит мэтр Фабиан Кульм? Вы с ним знакомы?
— Деловые отношения. Он бывший пресвитер Голубого баала, и я приехал сюда получить перстень. Фабиан отправил меня в подводную экспедицию, чтобы найти какие-нибудь предметы древности. Особые предметы, понимаете?
— Из темного наследия Кха? Книги, глиняные дощечки, скрижали?
— Его интересовало все. Он говорил, что море дает не только знание, но и силу, что наука — не единственный способ подчинить стихию. Так я заподозрил неладное.

        Навык Красноречие повышен до 14
      

        Характеристика Харизма повышена до 17
      
— Да, чернокнижники любят рассуждать о могуществе. И что вы нашли в экспедиции?
— Фабиан остался недоволен. Из древностей я нашел только золотую астролябию и неопознанный нагрудник.
— Позвольте взглянуть, — сказал Ульрих. — В качестве признательности за ответственное соблюдение закона я проведу опознание.
Я передал кирасу маршалу. Он осмотрел ее и сказал:
— Ценная энигма прошлой эпохи. Мои познания археологии кое-что говорят о ней, теперь это будет известно и вам. Носите с честью.
Кираса переместилась в инвентарь, я посмотрел характеристики.

        Офицерская кираса кровавого резонанса. Защита = 19
      

        Энигма первой ступени.
      

        Постоянный эффект: 20% полученного урона перенаправляется с запаса здоровья на запас сил. Если запас сил равен 0 или менее, то вы получаете на 20% больше урона.
      

        Условия использования: Археология 5, Выносливость 20.
      

        Стоимость: 200 марок
      
По сути вариация манашилда! Хорошо сочетается со способностью Финишная прямая, которая замораживает запас сил. Компромисс эффектов показался выгодным, я надел обновку. Блестящий металл переливался красными и бордовыми оттенками, рельефная поверхность изображала выпуклые грудные мышцы и бугры пресса.
— Что ж, ловушка разрушена, чернокнижник обезоружен, — сказал Ульрих и махнул Каролосу рукой: — Пойдем на станцию проводить арест.
— Ага, — отозвался Каролос, поглаживая ладонями по столу и разглядывая пыль. — Арест — моя любимая часть.
— Каролос, — сказал я. — Необычное имя. Ударение на первый слог, верно? Откуда вы?
Режим диалога отвлек маршала от осмотра стола.
— Имя клеттское. Я с юга. Воздержитесь от расспросов, сэр рыцарь.
— Мой коллега наполовину амахаг, родом из Хаммада. Его род боролся с заклинателями еще до учреждения Службы маршалов. Но он не любит говорить об этом, — сказал Ульрих. — Прошу вас, сэр рыцарь, не отвлекайте его разговорами. Общение и проведение формальных процедур — моя забота. Я, кстати, из Баргена.
Я улыбнулся и кивнул. Каролос направился к выходу, торопясь на задержание.
Маршалы отказались идти к станции напрямик вдоль берега. Ульрих пояснил, что чернокнижник может устроить засаду, а близость моря увеличит силы сагана. Мол, предосторожность на случай, если у Фабиана есть эфирные ловушки в других местах. Я уже сомневался, правильно ли поступил, что связался с маршалами. Их скрупулезность и знание тонкостей охоты на чернокнижников вызывали опасение за собственную шкуру.
Мы сделали крюк через поля и вышли к Орму. Даже одиночный рыцарь Ордена Совершенства вызывал любопытство деревенских жителей, а уж появление на единственной улице двоих маршалов из небезызвестной службы спровоцировало настоящий ажиотаж. Рыбаки прекратили перебирать подвешенные на карнизах сети, плотники побросали молотки и топорики — все выбегали посмотреть на нас. Клерк с почты, конечно, разболтал сенсационные новости. Жители перешептывались и гадали, где же засел чернокнижник.
— Плохо, — сквозь зубы сказал Каролос, посматривая на столпившихся людей.
— Да-а, — протянул Ульрих Янсон. — Если слухи пронеслись по деревне, то чернокнижник, вероятно, настороже.
Мы прошли через деревню, и нам преградила дорогу компания мужиков. Крепкие загорелые руки сжимали вилы, топоры и багры. Каролос спокойно положил руку на рукоять кавалерийского пистолета (по дороге я спросил Ульриха, что за оружие в портупее у Каролоса, и тот охотно ответил).
Вперед выступил НПС шестого уровня с широкой кудрявой бородой, безрукавка обнажала бугры мышц. Рыбак поднял руку в мирном жесте и сказал:
— Мир вам, офицеры и сэр рыцарь. Понс Гарпун, к вашим услугам. Я собрал самых крепких мужиков, чтобы схватить чернокнижника. Это — кузнец, его удар свалит любого здоровяка. А мой гарпун бьет без промаха. Завалим большую рыбину, а? — Понс захохотал, к нему присоединились друзья.
— Нет, — сказал Ульрих. — Устав не допускает участие гражданского населения при аресте. Это опасно.
— Никто не боится! — воскликнул рыбак. — Вот увидите.
Каролос шагнул вперед и молниеносно ударил мужика кулаком в лицо. Понс Гарпун упал и остался лежать без сознания.
— Еще помощники? — спросил Каролос. Единственный глаз резко дергался, по-очереди заглядывая в лица собравшихся.
Люди стали угрюмо расходиться, кто-то поднял рыбака под мышки и оттащил к крыльцу ближайшей хижины.
Каролос уже шел к погодной станции, мы поспешили за ним.
— Это он не со зла, — объяснил Ульрих, складывая белесые брови домиком. — Просто навидался всякого. Лучше так, чем после ареста подсчитывать изувеченные трупы добровольцев и писать рапорт.
Я кивнул, вспомнив последствия заварушки, которую устроил де Кола.
У парадного входа башни мы остановились и перевели дыхание, восстанавливая запас сил до максимума. Доносился шум волн, ветер лениво покачивал флюгер на крыше, поворачивая стрелку вправо-влево, словно играл в считалочку. Ульрих постучал.
Дверь открыл Кельвин и захлопал глазами, увидев маршальские кители и сверкающие звезды на кожаных шляпах. Курительная трубка выпала у него изо рта и глухо стукнула об пол.
— З-здравствуйте, — сказал он.
— Где Фабиан Кульм? — мягко спросил Ульрих.
— Мам, пап? — неуверенно позвал Кельвин.
Из смежной с холлом комнаты показалась жена Фабиана и замерла в дверях, беззаботная улыбка слетела с губ. На лестнице раздался топот — ученый торопливо спускался. Правая рука Каролоса лежала на рукояти сабли, левой он достал из кобуры кавалерийский пистолет.
Фабиан увидел маршалов, глаза расширились, полностью заполнив стекла очков. Он посмотрел на меня и дернул уголком рта. Однако ученый продолжил спускаться твердым шагом и подошел к нам с непроницаемым выражением лица.
— Добрый день, офицеры. Выйдем наружу, кажется, вы смущаете мою семью.
В напряженном молчании мы вчетвером вышли на крыльцо башни, Фабиан притворил дверь и сказал:
— Фабиан Кульм, фламин Голубого баала, старший научный сотрудник Погодной обсерватории Бовангры, заведующий Ормской гидрологической и погодной станцией, к вашим услугам.
— Ульрих Янсон, маршал четвертого ранга Международной службы маршалов по надзору за темным наследием. Вы обвиняетесь в исследовании и применении гоэтии. Исследование карается штрафом от пяти тысяч марок или тюремным заключением. Практика карается пожизненным заключением или казнью через повешение.
"Пожизненное заключение, — подумал я, — пожизненное заключение за практику гоэтии". Из любой тюрьмы можно сбежать, но дальнейшая игра станет явно сложнее. А вдруг казнь приравнивается к гибели в смертельной дуэли, и персонаж стирается? Кажется, я рискую сильнее, чем предполагал. Ульрих продолжал:
— Обвинения могут быть сняты в дальнейшем, но сейчас я прошу ваши запястья, — баргенец вытянул перед собой кандалы с непонятными серебристыми надписями вдоль браслетов.
— И что потом? — спросил Фабиан, игнорируя наручники. Солнечный свет бликовал в линзах очков, не давая различить выражение глаз.
— Мы проведем на станции обыск, после чего доставим вас в отделение. Если имеет место ошибка, то вам нечего опасаться.
— Мне нужно сказать семье, — медленно сказал Фабиан и двинулся к двери.
Каролос выхватил пистолет и нацелился на ученого.
— Только после того, как наденете наручники, — сказал Ульрих мягким голосом, но бескомпромиссным тоном.
Фабиан оглянулся на море и некоторое время смотрел на волны, глубоко вдыхая бриз. Когда он оторвал взгляд, то я увидел струйки слез, текущие из-под очков.
— Я никогда не использовал гоэтию во вред, — сказал он, качая головой. — Только ради науки. С помощью духов я исследую тайны океана, они собирают сведения, ныряют на глубины, недоступные человечеству, понимаете? Я предсказываю морские штормы и погоду на суше. Это все на благо человечества.
— Руки, — сказал Каролос.
Фабиан вздохнул. Слезы высохли, словно на внутреннем море наступил отлив.
— А ведь мы неплохо поладили, сэр рыцарь, — сказал Фабиан. Жаль, что ты ошибся.
— В чем? — спросил я.
— В выборе стороны. И я не о Службе маршалов, — он подмигнул мне, и в этот момент его глаза стали полностью черными.
Я вздрогнул от внезапной музыки — вдарили тяжелые гитары, закричал дикий языческий хор. Каролос выстрелил. Пуля попала в чернокнижника, но, коснувшись щеки, растворилась в черной дымке.
Фабиан взмахнул рукой — с ладони сорвалось несколько капель крови — на землю упала и разбилась глиняная баночка. Завыл ветер, поднимая песок и вырывая чахлые кустики, флюгер на крыше завертелся бешеным пропеллером. Солнце померкло от сгустившихся туч.
Каролос стрелял, но здоровье чернокнижника не уменьшалось. Я увидел две длинные тени, расходящиеся от ступней Фабиана в разные стороны: одна из теней становилась короче после каждого выстрела. Я применил Финишную прямую, протрубил в рог, и атаковал Фабиана из винтовки.
Чернокнижника обуяло пламя — Ульрих держал в руках массивную пушку с баллоном у основания, из дула вырывалась узкая струя горящего газа. Одна из теней пропала, начала сокращаться вторая. Тут Фабиан вскинул руку.
— Рапинай! — хрипло крикнул Каролос. — Не кучковаться!
Огромная голова с развевающимися седыми волосами с хохотом раскрыла клыкастую пасть и обрушилась на Ульриха, с ходу отняв две сотни хитов. Тот встретил духа потоком огня. Рапинай зашипел по-звериному и стал летать вокруг Ульриха кругами.
Маршал вертелся на месте, огонь отпугивал духа, мешая им управлять, но огнемет не поспевал за резкими движениями и расплевывал топливо попусту, не нанося рапинаю вреда. Поток огня прекратился, Ульрих отбросил пустой баллон и отбежал к стене башни, занявшись долгой перезарядкой.
— Прикрой! — крикнул он.
Каролос прекратил расстреливать чернокнижника и в молниеносном прыжке очутился между Ульрихом и летящим духом. Рапинай раскрыл пасть, но Каролос выхватил саблю, блеснувшую серебряным покрытием, и встретил атаку натиском из десятка взмахов, слившихся в завесу серебристых росчерков. Дух взвыл и отпрянул, описывая широкую дугу. Прибрежный песок взвивался за ним клубящейся полосой. Солнце совсем заволокло.

        Навык Стрельба повышен до 25
      
От моей стрельбы толку было меньше всего. Возникла идея. Я подбежал к Фабиану вплотную и применил Тычок, намереваясь прервать управление духом, если такое возможно. Однако разница почти в десять уровней дала о себе знать. В попытке сбить чернокнижника с ног я упал сам. Поднявшись, я атаковал штыком со спины, нанося критический урон.

        Навык Фехтование повышен до 13
      

        Навык Скрытность повышен до 9
      
Пользуясь тем, что не встречаю контратаки, я размахивался со всей силы, штык врезался в незащищенную спину, но оставлял только клубящиеся росчерки, словно я вспарывал густой серый дым.

        Навык Фехтование повышен до 14
      

        Характеристика Сила повышена до 24
      
Тень чернокнижника укорачивалась едва заметно. Гад даже не соизволил обернуться, увлекшись управлением, словно ребенок с радиоуправляемой машинкой.
Со скоростью ракеты рапинай летел в сторону Каролоса. Когда рапинай должен был врезаться в маршала, тот прыгнул вертикально вверх, выгнувшись в воздухе и расправив руки, словно акробат. Дух пролетел мимо и был вынужден снова описать дугу, чтобы вернуться к месту боя. Несколько секунд передышки.

        Навык Тактика (командование) повышен до 8
      
Снова зашипел огнемет, охватывая чернокнижника пламенем, которое тот будто не замечал. Последняя тень таяла, но сам Фабиан был здоров и до сих пор направлял духа. Хищная голова врезалась в Ульриха и протащила на полсотни метров вглубь берега. Маршал прокатился кубарем, ломая кусты и врезался в дюну, подняв столб песка. Рапинай набросился на него, чтобы добить, но струя огня прогнала духа. Здоровенная фигура Ульриха, шатаясь, поднялась над барханом. Он запрокинул голову, выпивая лечебное зелье.
Воздух разрывали мощные выстрелы кавалерийского пистолета. Вокруг Каролоса, как электрон вокруг ядра атома, мельтешила синяя искра, отпугивающая духа. У маршала оставалось около трети здоровья.
Рапинай повернулся ко мне. Старческое лицо с горящими мистическим светом глазами излучало ненависть ко всему миру, в окаймленной клыками пасти пульсировал красный огонь.
Я понял, что зря недооценил способность Пружина — сейчас неплохо было бы увернуться. Рефлексивно я использовал несколько пластырей подряд, сознавая, что это вряд ли поможет выдержать атаку.
Рапинай кинулся на меня, и тут Каролос достал духа саблей. Покрытый серебром клинок полоснул голову от виска до нижней челюсти и раскроил. Из раны вырвались красные лучи. Дух задрожал и пропал в пене из черных пузырей.

        Навык Тактика (командование) повышен до 9
      

        В бестиарий добавлен Рапинай
      
— Из тебя вышла отличная приманка, сэр рыцарь! — прокричал Каролос, вытирая лоб рукавом кителя. Смуглое лицо амахага застыло в зверской улыбке, глаз светился боевым безумием. — Добиваем чернокнижника!
Вихри улеглись, тучи песка стали медленно оседать. Но боевая музыка еще звучала волнующими аккордами.
Прихрамывая на обе ноги возвращался Ульрих. Он упорно продвигался к нам, но слишком медленно, чтобы как-то помочь. Опустошенный огнемет маршал заменил на серебряную булаву. Запас сил у всех был на нуле. Каролос всадил пулю чернокнижнику в голову, тот в ответ улыбнулся и сказал:
— Как говорится в учении о Пути, жалость спасает жизни. И правда! Мне было жаль тратить на вас жемчужину сагана, и поэтому вы живы. Однако щедрость тоже похвальное качество, верно?
Наши с Каролосом пули врезались в грудь чернокнижника, укоротив тень до обрубка длиной в локоть.
Дверь башни приоткрылась. Услышав, что воющий дух пропал, вышел Кельвин, а за ним и жена Фабиана. Она дотронулась до плеча мужа и отдернула руку, прижав ее ко рту. Лица у них были белые, мимика заморожена страхом. Фабиан оглянулся на семью и сказал голосом, дрожащим от сочетания нежности и напряжения:
— Я вернусь через минуту. Только провожу гостей.
Каролос расстрелял все патроны. Тень чернокнижника пропала, последняя пуля отняла настоящее здоровье. Амахаг издал бафающий боевой клич и побежал на Фабиана с обнаженной саблей.
Чернокнижник швырнул в песок мелькнувшую белой звездочкой жемчужину.

        Навык Гоэтия повышен до 22
      
В загадочном ритме заиграли древние, как Шумер, музыкальные инструменты. Мелодия несла в себе вселенскую грусть и нечеловеческую ярость. Раздался шум воды, как будто рядом треснула плотина и мощный поток пробивает себе путь. Я обнаружил, что мы стоим по щиколотку в бурлящей воде — солнце рассыпалось в ней тысячами бликов.
Под ногами подошедшего Ульриха выстрелил водный столб и взвился на несколько метров вверх, превратившись в прозрачную колонну, в которой маршал беспомощно барахтался, пуская изо рта пузыри. Колонна изгибалась, словно щупальце, внутреннее течение поднимало жертву вверх.
Одновременно в такую же колонну угодил бегущий к чернокнижнику Каролос. Маршал стал рассекать водную плоть саблей, ему удалось срезать верхушку щупальца и высунуть голову наружу. Через мгновение я и сам наблюдал все вокруг сквозь водную рябь перед глазами, а вверху экрана появилась полоска запаса воздуха. Короткая.
Но водная масса дрогнула и рассыпалась. Мы оказались на свободе, шлепнувшись в мутную от песка воду.
Раздался струящийся смех, подобный урчанию водоворота. Фабиан растерянно вскрикнул. Разлитая вокруг вода покрылась направленными к центру волнами, собираясь в единую колонну: прозрачную, с голубоватым оттенком змею величиной с поезд. На месте головы вращалась со скоростью паровой турбины воронка.
— Да! — воскликнул Ульрих, потрясая булавой. — Саган на нашей стороне.

        Характеристика Удача повышена до 13
      
Я передернул плечами и оторопело наблюдал за буйством живой стихии. Водная фигура извернулась, выгнулась кольцами, сверкая в солнечных лучах, и метнулась к чернокнижнику.
Жена и сын Фабиана, до сих пор в оцепенении стоявшие на крыльце, попятились и упали. Лица были прикованы к летящей на них водной массе. Чернокнижник выругался и вскинул руки в повелительном жесте.
На расстоянии метра от заклинателя саган врезался в невидимую стену. Мы стояли поодаль, отгороженные от чернокнижника громадным туловищем сагана, и сложно было разобрать, что происходит.
Я применил подзорную трубу и увидел, как на сведенном судорогой лице Фабиана проступил свирепый оскал, а губы дергаются, выкрикивая повеления. Наполненная эфирной жизнью водная масса вздрагивала, не в силах справиться с волей чернокнижника. Звенел неземной рык, рев и вой. В воде пробегали пурпурные молнии, пахло озоном.
— Время сагана иссякает! — с досадой прокричал Ульрих. — Еще немного, и он вернется в эфир.
Каролос с рычанием ворвался в переливчатую массу, но его вытолкнуло.
— Не могу пробраться к чернокнижнику! — сказал он, плюясь водой. — Проклятый дух загородил дорогу.
Тем временем мой запас сил частично восстановился. Я подбежал как можно ближе к крыльцу, протискиваясь между стеной башни и водной массой. До чернокнижника оставалось три или четыре метра, точно определить расстояние мешал искажающий эффект воды. Я выругался. Лишний метр мог загубить план.
Я протрубил в рог.

        Навык Тактика (командование) повышен до 10
      

        Характеристика Сила воли повышена до 38
      
Песнь дрожи все-таки дотянулась до Фабиана! У него сработало сопротивление оглушению, но хватило и доли секунды, чтобы чернокнижник потерял контроль.
— Мама, беги в дом! — панически закричал Кельвин.
Саган прорвал оборону и обрушился на крыльцо башни.
Три фигуры барахтались в водной массе. Саган спеленал их и поднял наверх. Он стал вытягиваться в длинную извивающуюся колонну, растущую из земли. Щупальце тянулось к небу и истончалось, поднимая жертв выше и выше.
Мы стояли задрав головы. Я приложил ладонь козырьком, прикрываясь от солнечного света.
Водная колонна поднялась на высоту небоскреба и уже гнулась на ветру. Саган сделал последний рывок вверх и рассыпался дождем, искрящимся на солнце. Рядом со мной ахнул Ульрих.
В высоте раздался нарастающий крик. С неба рухнули три тела и впечатались в каменистый песок. Наступила звенящая тишина, в которой медленно проступали нерешительные возгласы чаек и бесстрастный шум прибоя.
Мы подошли к распластавшимся трупам. Фабиан Кульм держал жену за руку и смотрел на нее мертвыми глазами сквозь треснувшие линзы очков. Лицо Кельвина зарылось в кровавый песок.
Ульрих снял шляпу и прижал ее к груди. Он порывисто вздохнул и сказал:
— Никому гоэтия не приносит добра. Никогда.
Каролос сжал губы и пинком разъединил руки супругов.

Маршалы опечатали двери на станции и запретили кому бы то ни было приближаться к погибшим. Каролос молча стоял у крыльца и резкими щелчками перебирал каменные четки. Ульрих общался с жителями Орма, толпой прибежавших к месту сражения. Наконец он утихомирил рыбаков и велел расходиться. Баргенец подошел ко мне и сказал:
— Вот и все, сэр рыцарь. Хорошая работа. В качестве вознаграждения за донесение о чернокнижнике вам полагается пятьдесят марок. За участие в аресте — еще пятьдесят.

        Новая запись в дневнике
      
— Какие планы? — спросил я.
— Мы останемся здесь. Нужно проверить башню и найти эфирную ловушку рапиная. А вам пора возвращаться к своим делам.
Увидев, как сражаются маршалы, я понял, что могуществу гоэтии есть что противопоставить. То, что мне вначале показалось имбовой способностью, на деле обладало уязвимостями и влекло серьезные риски. Но ничего сильнее я пока не видел. Мы были готовы к бою и заведомо лишили чернокнижника главной силы, но все-таки едва одолели втроем! Кажется, я нашел лучший способ приобщиться к тайнам запретных искусств.
— Я хочу вступить в Службу маршалов, — сказал я.
Бледно-голубые глаза Ульриха впились мне в лицо.
— Баалисты редко поступают к нам на службу. Регия культа занимается уничтожением темного наследия, но самостоятельно. У ордена тем более другие приоритеты. Что движет вами?
— Мне понравилось участвовать. Я получил опыт, оплату, сделал мир чуточку лучше. Почему бы и нет?
— Мы ездим в командировки по всему Сандаруму, и часто приходится сражаться в неравном бою. Вы не заработаете больших денег или славы.
— Боевой опыт и благородное дело, — сказал я.
Ульрих замедленно кивнул.
— Нам нужны воины, а также сведущие в истории сотрудники. Возьмите значок помощника маршала. Теперь вы официальный, но не полномочный представитель. Когда решите получить задание — обращайтесь в отделение Службы маршалов.

        Новая запись в дневнике (2)
      
В разделе фракций появилась дополнительная колонка:

        Вы вступили в Международную службу маршалов по надзору за темным наследием.
      

        Звание: Помощник маршала
      

        Вы обладаете значком, который приколот к вашему паспорту. Люди узнают в вас представителя Службы маршалов, если вы демонстрируете документы. Отношение:
      

        Культ баалов -1
      

        Путники (последователи учения о Пути) +1
      

        Служба маршалов +2
      

        Органы правопорядка +1
      

        Чернокнижники -5
      

        Возможна персональная реакция отдельных жителей
      
— И еще одно, сэр Карахан, — сказал Ульрих.
— Да?
— Сотрудники проходят серьезную проверку, случайные люди у нас не работают.
— Мне нечего скрывать, — сказал я и попрощался с маршалами.
Когда я уходил, то заметил, что Каролос не мигая смотрит на меня единственным глазом. Большим пальцем он гонял бусинки четок.
Пришло время закончить начатое. Увидев мощь саганов, я пожалел, что приобрел перк, запрещающий их призывать. Но это часть платы за нечто другое. Квест сагана выполнен.
В сумерках я подошел к тайному гроту и замер у входа, рассматривая закат. Гаснущие лучи солнца проложили по волнам раскаленную докрасна дорожку. С берега наступал мрак, выдавливая солнце за край мира. Небо темнело. Громады туч потянулись с севера на юг, ловя последние лучи уже невидимого с берега солнца.
Я зашел в холодное нутро грота. Саган ждал. Мелкое озеро подернулось рябью. Мое отражение увеличилось, лицо стало преображаться. Дух сформировал лицо, в котором угадывались черты различных морских обитателей, и заговорил:
— ПОЗАБАВИЛИСЬ.
— Гибель семьи чернокнижника не показалась мне забавной.
— ОН ПЛЕНЯЛ И УВОДИЛ В РАБСТВО МОИХ РОДНЫХ. ВСЕМ ПО ЗАСЛУГАМ.
— Я пришел за наградой.
— ТЫ ХОЧЕШЬ ЗНАНИЯ И СИЛЫ. У МЕНЯ ЕСТЬ, ЧТО ТЕБЕ ПРЕДЛОЖИТЬ.
— В большей мере меня интересует сила.
— ДАМ ТЕБЕ ЗНАНИЕ, ЧЕЛОВЕК. МУДРОСТЬ, — сказал саган и замолчал.
Я подождал минуту и сказал:
— Ну и?
Ничего не произошло. Из озера на меня смотрел персонифицированный образ морской стихии, лицо не двигалось. Я сделал шаг вперед и всколыхнул воду, лицо задрожало от волн. И от смеха, что заметался по пещере колокольным звоном.

        Новая запись в дневнике
      
Параллельно со смехом прозвучали слова:
— ВОТ ТВОЯ МУДРОСТЬ, МАЛЕНЬКИЙ ЗАКЛИНАТЕЛЬ. НИКОГДА НЕ ЗАКЛЮЧАЙ СДЕЛКУ С ДУХОМ. НИКОГДА. НИКОГДА. НИКОГДА.

        Характеристика Интеллект повышена до 19
      
Голос и смех прервались бульканьем, словно саган утонул. Озеро успокоилось.
Я выругался. Дух явно полагал, что удивил своим нечеловеческим поведением, но на мой взгляд, такая подлость и манипуляции, наоборот, приближали его сущность к человеческой. М-да, не так уж много я получил за тройной квест, работая на Фабиана, сагана и маршалов. Хотя первоначальная задача выполнена. Я пошел к выходу, но остановился. Неприятный озноб пробежал вдоль спины.
В пещерном коридоре мелькал и приближался встречный свет. Я замер. В грот ввалился мужик, заросший курчавой бородой. В руках он сжимал зазубренное метательное копье. Понс Гарпун — доброхот, рвавшийся присоединиться к аресту чернокнижника. Рыбак уставился на меня, открыв рот. В следующую секунду брови сошлись, а зубы сжались до скрипа.
— Ты! — сказал Понс сдавленным голосом. — Я слышал, что ты разговаривал с проклятым духом!

        Вы стали подозреваемым в гоэтии. Количество свидетелей: 1
      
У меня заколотилось сердце. Дело обрело дурной оборот.
— Стоп, стоп, стоп, — сказал я, делая успокаивающие жесты руками, лихорадочно соображая, что делать. — Не нужно поспешных выводов.
— Тебе не выбраться, — сказал Понс. На выходе ждут мои ребята. Мы следили за гротом.
— Да зачем же?! — воскликнул я. — Какой смысл?
— Маршалы попросили нас помочь в поисках тайных убежищ чернокнижника, — сказал Понс, выпячивая грудь. — Рассказали, что найдена эта пещера. Мы решили проверить, мало ли, кто из прихвостней чернокнижника заявится сюда. И ты попался!
Упоминание о маршалах навело на мысль.
Я выбрал опцию показать паспорт и сказал:
— Видишь звезду? Я официальный помощник маршала. Занимаюсь тем же, что и ты.

        Навык Красноречие повышен до 15
      
Понс опустил гарпун и потупил глаза. Я перевел дыхание. Внезапно, он снова вскинулся:
— Ну уж нет! Я слышал, как проклятый дух назвал тебя заклинателем.
Я Тычком свалил Понса на землю. Пока он поднимался, я с максимальным размахом нанес несколько ударов штыком. У НПС был шестой уровень и приличный запас здоровья, но никакой брони. Когда Понс Гарпун перешел в контратаку, я уже добивал его.

        Вы избавились от свидетелей. Никто не подозревает вас
      
Я взял с тела НПС гарпун и пять марок. А как быть с компанией у входа? Хорошо, что я не стал стрелять, иначе они прибежали бы сюда... Попробовать обмануть их маршальской звездой? Они ведь не слышали моего разговора с саганом. Но как тогда объяснить труп их друга?
В режиме скрытности я прошел половину коридора. Чуткость обрисовала пять силуэтов у входа. Уровень пониже моего, но их слишком много, задавят числом. Я надел Плащ инкогнито. Теперь меня не узнают и не предъявят обвинения в гоэтии. Пожалуй, анонимность должна сработать, даже если меня убьют, ведь по игровой условности я тут же перемещусь в госпиталь ордена.
Я вышел из грота. В свете факелов блестели суровые лица и загорелые мускулистые руки. Сверкали топоры.
— Ты кто такой? — воскликнул мужик с молотом. — Где Понс Гарпун?
— Я его убил, — сказал я и приготовился использовать Песнь дрожи.
Однако мужики не нападали. Они сыпали злобными репликами, но избегали смотреть на меня, предпочитая переглядываться и качать головами. Действовала Стальная аура. Будь с ними волевой Понс, напали бы, но без лидера — не решались.
Я медленно пошел прочь, длинный черный плащ развевался на ветру.
Сзади донеслось подозрительное бульканье. История с морским приключением и саганами приучила меня неадекватно реагировать на водные звуки, и я обернулся. Кузнец прижимал к губам горлышко запрокинутой бутылки, кадык дергался. Через секунду НПС отбросил опустошенный сосуд и прорычал:
— Ну что, братцы, наваляем ему!
Мужики ответили воинственным ревом, пять НПС ринулись ко мне, размахивая оружием.
Только сейчас я понял, как же долго играю без передышки, как устал.
Я протрубил в рог, и началась заварушка.

        Навык Стрельба повышен до 26
      

        Навык Фехтование повышен до 15
      

        Характеристика Сила повышена до 25
      

        Навык Защита повышен до 13
      

        Навык Защита повышен до 14
      

        Навык Защита повышен до 15
      

        Характеристика Выносливость повышена до 22
      

        Вы перешли на уровень 7!
      

        Навык Стрельба повышен до 27
      

        Характеристика Восприятие повышена до 28
      

        Навык Медицина повышен до 6
      
Я не допустил ни одной ошибки и убил всех.
Дико болела голова. Ничего толком не соображая, я добрался до кафе на полустанке, снял комнату и вышел из игры. Выключил стрим. Снял шлем, хватая ртом воздух.
В голове звенело. Я выпил воды и долго смотрел на часы, пытаясь сообразить, сколько же играл без перерыва. Время никак не складывалось в правильную последовательность. Видимо, долго.
Я дошел до ванны и подставил голову под прохладный душ. Полегчало. Закончив тереть волосы полотенцем, я снова услышал звон в голове. Но теперь я понял, что это дверной звонок.
Я отворил дверь и увидел изящную невысокую женщину редкой красоты. Стрижка пикси с длинной челкой набок подчеркивала тонкую шею. Отрешенный взгляд круглых серо-голубых глаз звучал минорной мелодией. Едва уловимая улыбка в уголках губ придавала лицу капельку сладости, как последняя конфетка, поданная с горьким кофе.

Глава 12. Кольценосец


        Луарция из-за близости к центру Империи Кха приняла статус провинции среди первых и ввела свод жестоких законов. Мягкий климат среднего Сандарума легко переносился теплолюбивыми Кха, и Луарцией управлял один из них.
      

        Правление самого жестокого и деспотичного людского правителя никогда не сравнится с игом тирании Кха. Жизнь луарцев стала рабским прозябанием, и каждый ощущал себя игрушкой в руках правителя.
      

        Кха требовали к себе высочайших почестей, выдумывали для человека формы поклонения и правила поведения. Усердные в пресмыкательстве поощрялись, нерадивые карались, и так постепенно возникла секта. В ней Кха выступали в качестве живых богов, а люди служили им и приносили жертвы, стремясь заслужить благосклонность.
      

        Такая мерзость максимально отдаляла сектантов от учения о Пути, которое запрещает человеку поклоняться чему бы то ни было земному, будь то лживые боги, духи, кумиры, богатство или власть. Истинный путник поклоняется лишь Создателю вселенной, и никто не имеет права быть посредником в этом деле. Кха не могли допустить, чтобы человек имел внутреннюю свободу от всего мирского, включая их тиранию, и потому старались низвести человека до уровня животного, знающего только пряник и кнут хозяина.
      

        Словно в противовес духовному упадку в Луарции, там же был учрежден духовно-рыцарский орден — Орден Совершенства. Самые отважные и праведные мужи Луарции объединились с целью создать новую силу, способную дать уверенный отпор поработителям.
      

        В орден мог вступить любой желающий, но дальше его ожидал период сурового ученичества: тренировки духа и тела, обучение известным тогда наукам и благородным ремеслам. В качестве духовного ориентира орден избрал учение о Пути, и наставником рыцарей стал легендарный Дерек, властитель Дозорной башни. Не каждому удавалось пройти испытания, но выковать прочную цепь можно только отбраковав слабые звенья. Так формировалась элита, призванная стать острием меча сопротивления.
      

        Рыцарь Совершенства посвящал свою жизнь стремлению к двум идеалам. Первый идеал — духовная истина. Стремление к ней заключалось в познании тонкостей Пути и обретении высокой нравственности. В общих вопросах рыцарь руководствовался предписаниями учения о Пути, а в частных — собственной совестью.
      

        Второй идеал — сила во всех ее проявлениях, будь то физическая мощь, власть, богатство, информация или интеллект. На фундаменте, заложенном при обучении, строилась персональная специализация. Рыцарь определял свои таланты и интенсивно развивал их, стремясь стать лучшим в своей области и внести максимальный вклад в общее дело.
      

        Теодор Бремер, "Лик истории": Четвертая эпоха, или Эпоха рока
      

Женщина на пороге пыталась выглядеть возмущенной. Я отметил, что она опять перекрасила волосы в новый цвет.
— Точно, — сказал я, указывая на Кристину пальцем. — Я ж не перезвонил. Привет, Бутер-с-сыром!
— Привет, Таракан.
Поистине, не мы выбираем прозвища, а они — нас.
— Ты очень, очень плохо выглядишь, — сказала сестра, с интересом разглядывая мое лицо.
— Работаю, — буркнул я.
Чуть улыбнувшись, она вошла в квартиру. Мы были ровесниками, но я выглядел на десять лет старше своего возраста, а она на десять лет моложе. И это удивляло. Мало кто знал, сколько боли и жизненных потрясений прошло сквозь ее душу (а также алкоголя и антидепрессантов — сквозь тело). Мужчины заблуждались, ведясь на ее красоту и маску жизнерадостности. Затем разочаровывались и страдали, столкнувшись с многогранной и ранимой личностью, словно вместо плюшевой игрушки получали кубик Рубика из тонкого стекла. А крайней оставалась Кристина.
Мы расположились на кухне, я сварил кофе. Ставя чашки на стол, я слегка согнулся и тут же вздрогнул от пробежавшей по спине боли. Кофе колыхнулся и брызнул на стол. Я с мычанием поскреб ногтями вдоль позвоночника.
— И сколько часов в день ты проводишь в кресле? — спросила Кристина.
— Будут деньги — обязательно куплю ортопедическую приставку для КВР, — сказал я, вытирая посуду салфеткой.
Кристина задумчиво потрогала горячую чашку кончиками пальцев.
— Как дела с игрой?
Я сел напротив и закинул ногу на ногу.
— Продвигаюсь по службе, цель приближается — скоро получу большие деньги. Становлюсь сильнее: только что в одиночку замочил пятерых гадов. Такое впервые.
— Тебе уже говорили, что ты выбрал странный способ заработка?
— Я ни с кем не общаюсь, так что нет, не говорили.
— Я не про то. Ты действительно выглядишь так себе. За спину хватаешься, похудел, взгляд напряженный. Вот скажи, почему ты сейчас качаешь ногой?
Я как раз прикидывал, что денег с продажи накопленного лута должно хватить на желтый перстень. И голубой перстень уже практически в кармане. Пять колец собрано, пора выдвигать свою кандидатуру на пост советника Капитула. Сегодня уже попробую первую гоэтию. Очки левелапа надо раскидать. Очередная характеристика приблизилась к получению новой способности. Кажется, это...
— Аркадий!
— А?! — я поднял взгляд и виновато развел руками. — Ты спросила об игре, вот я и задумался о делах. Я, кстати, рыцарь.
— Х*ицарь, — уточнила Кристина и довольно улыбнулась.
Серо-голубые глаза оставались серьезными. Она сказала:
— У тебя навязчивая идея, которая, если не сбавишь обороты, перерастет в экспансивную паранойю.
— Тебе Жора пожаловался, что ли?
— Или тебя ждет нервный срыв.
— Чувствуется влияние мужа-психолога.
— Нет. С похожими симптомами у меня был сосед по этажу. Давно еще, когда я лежала второй или третий раз.
Мы замолчали. Кристина пила кофе мелкими осторожными глотками. Я поднес кружку к лицу и вдыхал терпкий аромат, словно забыв, что кофе можно еще и пить.
— Кстати, как у тебя дела с… психикой? — спросил я.
— Порядок. Случаются редкие рецидивы, но пустяковые. Регулярно прохожу ЭЭГ, пропиваю курсы. Кира заботится обо мне. Недавно засунул меня в томограф, чтобы рассмотреть мозг и сравнить работу полушарий.
— Маньяк, — одобрительно кивнул я с затаенной усмешкой. — Кирилл не пропускает ни одной твоей округлости.
Кристина бросила на меня укоризненный взгляд, но губы дрогнули в непроизвольной улыбке. Мы друг друга поняли — я убедился, что у нее все хорошо. Когда они только начали встречаться, я опасался, что интерес психолога к Кристине сугубо профессиональный, но она стала для него не подопытной мышкой, а любимой женщиной. Хороший мужик, хоть и со странностями.
— А всякие психологические уловки он к тебе применяет? Когда вы дома, то есть.
— Нет. Эти таланты он применяет к себе, чтобы терпеть такую, как я.
— Да ни хрена он не терпит, — сказал я, — а радуется, что заграбастал такую женщину.
— Ты не знаешь всего, — отмахнулась Кристина. — Но речь не обо мне. Я приехала не проблемами делиться, а проведать тебя. Жора действительно рассказывал странное.
— Ябеда, — поморщился я.
— Суть не в этом. Он был шокирован, когда ты послал его. Подумай сам, такое случилось впервые. Он рос без отца и ориентировался на тебя. А тут дядя Аркадий озверел.
— Он меня сильно подвел. Я, конечно, перегнул... но он сам виноват.
— Ты старше его в два раза.
— И умнее в двадцать! Я сражаюсь с мобами, NPC, другими игроками, с самой игрой — все против меня! И единственный союзник подложил свинью, понимаешь?! Со свиньями я, кстати, тоже сражался.
Кристина закатила глаза.
— Я ж говорю, параноидальные наклонности. В следующий раз приду, а ты на меня с топором кинешься, потому что отвлекаю. Или дверь досками заколотишь. Кстати, знаешь, сколько я под дверью простояла?
Мне захотелось, чтобы чашка в моей руке превратилась в сигарету. Я помедлил, обдумывая слова сестры, и сказал:
— Я не чувствую себя счастливым, пока не налажены дела. Обстоятельства вынуждают идти на риск и жертвы. Обстоятельства заставляют меняться... и да, не всегда в лучшую сторону.
Кристина выругалась и сказала:
— Когда ты даешь советы мне, то кажешься умнее. А сам сейчас рассуждаешь о каком-то мифическом счастье за горизонтом и свои косяки сваливаешь на обстоятельства. М?
Она спокойно разглядывала мое лицо. Я попытался поймать взгляд, но оставил попытку, зная, что это невозможно. Ее взгляд был всегда чуточку расфокусирован: большие серо-голубые глаза смотрели как будто в другое измерение. В выражении лица читалась отрешенность кельтских фэйри.
Я отставил полную чашку с кофе, зажмурился и сжал пальцами переносицу. Минута потребовалась на то, чтобы собраться с мыслями. Наконец, я поднял голову и напряженно улыбнулся. Горячие отрывистые фразы хлынули, словно артериальная кровь:
— М-да, обстоятельства. Ты не из тех, кому я имею моральное право жаловаться. Знаешь, твоя судьба всегда вдохновляла меня оставаться человеком в любых обстоятельствах. В последнее время у меня черная полоса. Просто факты: семьи нет, карьеры нет, друзей нет. Есть родители, которым я не в состоянии помогать. Но то, что довелось пережить тебе — куда тяжелее. Больше десяти лет неудач, неврозов, депрессий… или пятнадцать? Смотря как считать. Но ты смогла: собрала себя по осколкам. Стала умней, сильней, чувственней, красивее, глубже...
— Эй, — шепнула Кристина.
— Да?
— Ты дебил, что ли? Мне неприятно это вспоминать, — ласково сказала она.
— Извини. На самом деле я говорю о себе. Твоя судьба мотивирует оставаться нормальным человеком и не делать глупостей. Так что не беспокойся за меня. Не обстоятельства изменят меня, а я их.
— Отрадно, что моя история кому-то помогает. Но я-то знаю, что я неудачница.
— Ничего ты не знаешь, Бутер-с-сыром. Ты удивительная и замечательная.
— Буэ, — сказала Кристина и передернула плечами.
Возникла идея.
— Присоединяйся к игре, а? — сказал я. — Вдруг войдешь во вкус? Будем воевать вместе — спина к спине!
Кристина скептически улыбнулась и покрутила пальцем у виска. Палец был средний.
Я рассмеялся.
— Спасибо, что навестила. А теперь, — я поднялся из-за стола, — мне пора продолжать. Скоро я сорву куш. Ты узнаешь об этом первой, и мы отпразднуем.
— Хм, выгоняешь меня, как только понял, что я не помогу тебе с игрой, — сказала Кристина, прищурившись.
— Это кажется. Я всегда тебе рад, правда.
У порога Кристина задумчиво сказала:
— Тараканчик. Сто лет тебя знаю. Ты бывал разный, но сейчас с тобой происходит что-то новое. От этой игры ты худеешь внешне, но внутри увеличиваешься.
— Ну и хорошо, — бодро сказал я. — Значит, игра действует на личность как тренажерный зал. Наращиваю массу.
— Не совсем. Ты как будто становишься больше и темнее, — продолжила сестра. — Становишься расчетливым и жестоким.
— Это кажется. Пока, Бутер-с-сыром. Передавай Кире привет.

Все отлично.
Стрим идет.
Купив за шесть марок билет на поезд, я поехал в Роан. Мне достались попутчики-обыватели: семейная пара с мальчишкой лет семи, который постоянно выбегал из купе и сновал по вагону. При НПС я не разговаривал с чатом и занялся распределением очков с левелапа.
Повысил Силу воли с 38 до 40 пунктов — впервые добрался до второй ступени!

        Выбор Способности характеристики Сила воли. Вторая ступень
      

        1) Пассивная способность. Внутренняя сила. Ваша непоколебимая сила воли открывает для тела новые пределы. Для расчета показателей персонажа вместо характеристики Сила будет использоваться среднее арифметическое Силы и Силы воли. Формула: (С + СВ) / 2.
      
Что-то новенькое в механике. Я прикинул расчеты. Вместе с бонусами Сила = 27, а Сила Воли = 42. Если беру способность, то показатель Силы станет эквивалентен 34 пунктам! Существенное увеличение. Это плюс 39 пунктов к здоровью, усиление ближнего урона, повышенная грузоподъемность и другие, менее явные бонусы.

        2) Пассивная способность. Гнетущая аура. Ваше присутствие угнетает неприятеля. Максимальный запас сил окружающих врагов снижен на показатель вашей Силы воли.
      
Тоже хорошо… Сравнивая с предыдущей способностью, нужно учесть, что Внутренняя сила впоследствии потеряет в эффективности, так как более высокая характеристика растет медленней, да и на высоком левеле статы будут под сотню без большого разрыва. Аура же работает всегда и на всех.

        3) Воодушевление. Вы не только геройствуете сами, но и мотивируете других. Передача союзнику 50% вашего запаса сил. Расход: 50% запаса сил. Дистанция 0,5 метра. Время восстановления 60 секунд.
      
Плохая способность: полезна только в специфических условиях и на деле ничего не повышает — от перемены мест слагаемых сумма не меняется. К тому же мои союзники обычно оказывались сильнее меня и не нуждались в поддержке. Можно получить профит, если использовать с Финишной прямой, но к чему рассусоливать, когда первая способность супер?!
Я выбрал Внутреннюю силу. Если буду вручную прокачивать Силу воли, то получу максимум выгоды от разницы характеристик. Поэтому я вкачал остальные пункты в Силу воли (до 43 пунктов), несмотря на близкие к новой ступени Харизму и Интеллект. В конце концов, что дельного от них ожидать? В навыках, само собой, вся прокачка пошла в Гоэтию до 27 пунктов.
На остановке в Гуссенвиле семья двинулась к выходу. Мужчина странно на меня поглядывал, жена дергала его за рукав. Что со мной не так? Я посмотрел на себя: из явных обновок только переливающаяся кровавыми оттенками кираса. В характеристиках ничего не говорилось о том, что она смущает окружающих. Может быть, с этой энигмой связана какая-нибудь местная легенда? Или НПС тоже нашли во мне сходство с Николасом Кейджем? Я пожал плечами и, оставшись в одиночестве, раскрыл чат.
— Снова привет, ребятки. Как видите, я передохнул и вернулся.

        Школьник: не прошло и часа!

        Школьник: Карахан, ты говорил, что будешь играть, пока перстень не получишь
      
— Потому я и здесь. Поход за кольцом затянулся, но теперь закроем сразу кучу дел.

        Зеленый: почему не вышел в первом городе? понравился роан?
— Не хочу возвращаться в Гуссенвиль. В нем Жора… наверное. Генка со своей братвой. Лучше не пересекаться. Да и никакие квесты сюда не ведут, а в Роане уже есть знакомые неписи.

        Олка: на маяке жесть какая-то получилась. жалко семью ученого

        НИГА: Олка, ниче ты не понимаешь!)) не на маяке, а на станции. не ученый, а чернокнижник!

        Magnum: Карахан, я, кстати, с Олкой согласен, но по другой причине
      

        Magnum: все сложилось плохо. считай: саган тебя обманул, маршалы не дали осмотреть башню и собрать лут. все плюшки ты получил от Фабиана. ты мог бы с ним дружить и получать новые квесты. кто знает, мб он тебя сам гоэтии научил бы. а ты по факту предал его, предал маршалов, а тебя предал саган. никто не выиграл.
— Магнум, ты забываешь, что я получил гримуар второй ступени. Это бесценная вещь.

        Magnum: ты мог бы остановиться после того, как украл гримуар. и все. а ты за собой оставил кучу трупов и еще и к маршалам полез, риск повысил.
Я цокнул. Комментарии Магнума всегда отличались адекватностью, не ожидал от него критики.
— Тогда бы повис квест от сагана. На тот момент я получил от него негативный перк и никакой выгоды. Нужно доводить дела до конца, пусть результат и не всегда радует. Не бухти, все сложилось нормально. Главные квесты выполнены, верно?

        Вивек: Карахан, когда гоэтию замутишь?
      
— Вивек, скоро-скоро. Сначала квесты сдам.

        МужиK: а вот и я!!!!!!

        НИГА: МужиK, че уже бан кончился? поздравляю!

        Школьник: МужиK, снова в строю!

        НИГА: в струю)
Странно, я думал, что забанил его навсегда. Я открыл настройки и на этот раз сделал все как надо. Мужик ушел в вечный бан.

        Олка: Карахан, злюка
      

        НИГА: Карахан, он между прочим добавлял веселья!
      
— Команды веселиться не было, — сказал я. — Ничего же не поменялось со времени первого бана. Бан значит бан. Оля, я не со злости, а исключительно для порядка.

        Вивек: Карахан, хах, это называется "законопослушный-злой" )))
      

        Magnum: Вивек, я бы сказал, что наш сэр Карахан не шибко законопослушный :D
— Так! — сказал я. — Кто еще усомнится в моей доброте и законопослушности, того прокляну и забаню без суда и следствия.

        Magnum: Карахан, :D :D
      

        Вивек: )))))

        Mr. RaGe: Карахан, Привет! Скоро в Капитул устроишься?
      
— Привет, мистер Ярость, — улыбнулся я. — Сегодня получаю оставшиеся кольца, после этого смогу выдвинуть свою кандидатуру. Скорее всего, для этого контрольный квест подбросят.
Новый ник в чате напомнил пройтись по подписчикам. Я зачитал: Mr. RaGe, Андрей Телегин, ТРЕСКА…
— Подъезжаем! — сказал я, потирая руки. — В ближайшее время в чат заглядывать не буду, не скучайте, котаны.
Роан стал уже привычным, родным. Играла спокойная торжественная музыка. Вновь я на старинных даже для этого мира улицах, словно наведался в исторический район европейского городка. На каменные стены домов карабкался плющ с угловатыми листьями. Хмель с зелеными шишечками оплетал кованые чугунные оградки. Вдоль тротуаров, там, до куда не достают колеса экипажей и ботинки прохожих, распустил белые граммофончики цветов полевой вьюнок. Потрескавшийся серый камень и зеленые побеги — в этом весь Роан.

        Навык Биология повышен до 7
      
Разглядывание растений принесло плоды! Солнце перешло на западную половину неба, и я ускорился: нужно завершить все дела до захода, иначе придется как-то коротать долгую ночь, когда большинство нужных НПС недоступно.
Я прошел вдоль центральной улицы и поднялся на холм с орденской крепостью. Инвентарь ломился от лута, слоты были забиты с достойной тетриса эффективностью. Без лишних размышлений я продал все, в том числе самоцветы. Стоили они аж по 12 марок, и я предварительно решил, что в гоэтии выберу зачарование снаряжения, а не камней. Хотя бы потому, что мне нужно хорошее оружие, а камешки — одноразовые и попадаются редко. Особо порадовала золотая астролябия, которую торговец согласился купить за 202 монеты.

        Навык Торговля повышен до 10
      

        Навык Торговля повышен до 11
      
Мое состояние стало 452 марки. Я в прямом смысле побежал к приходу Золотого баала. Здание покрывала белоснежная отделочная плитка. Балюстрада по обеим сторонам широкой лестницы, ведущей к парадному входу, блистала позолотой. Небольшой дворец окружали кусты желтых роз, в которых жужжали шмели.
Двери открыл немолодой усатый привратник в желтом галстуке. Я оказался в роскошном светлом зале с изваянием Золотого баала в центре. Это был дородный лысый мужчина, похожий на японского Хотэя (пузатого идола, которого иногда принимают за Будду). Белый мрамор трехметровой статуи покрывали одежды из настоящей парчи.
На запрос встретиться с пресвитером лакей снисходительно улыбнулся и сказал, что такими делами фламина не беспокоят и перстень я получу в банковской кассе. Я хмыкнул и обратился в нужное окно. Клерк в белой рубашке и желтом галстуке принял 400 марок. Я старался не думать, что это 400 долларов, но все равно ощутил внушительную стоимость. Через кассовое окошко клерк выдвинул металлический поднос, в котором лежал перстень с желтым прозрачным камнем и сопроводительный документ с печатью прихода. Все прошло так просто, будто я покупал билет на поезд.

        Навык Торговля повышен до 12
      

        Характеристика Харизма повышена до 18
      
Уходя, я заметил, что у дверей стоят двое охранников тридцатого уровня: в мундирах и красных галстуках, лица как у огров, на ружьях блестят штыки, напоминающие меч. Явно обмен кадрами с приходом Красного баала. Кажется, там знают толк в воинском деле — надо на досуге к ним заглянуть.
Я надел перстень. С начала игры я полагал, что желтый перстень нужно приобретать в последнюю очередь, поскольку первые заработанные деньги лучше тратить на снаряжение, а с повышением уровня заработок увеличится, и купить перстень станет проще. Логично, однако я ошибся.
Безделушка увеличивала навык Торговля на 10 пунктов, снижала стоимость покупок и одновременно повышала стоимость продаж на 12%. Такие бонусы нужно получать как можно раньше. Также перстень обладал уникальной возможностью бессрочно заложить его в любом приходе Золотого баала за 200 марок.

        Вы стали обладателем желтого перстня Ордена Совершенства. Когда вы носите перстень, люди узнают в вас рыцаря ордена. Отношение:
      

        Орден Совершенства +2
      

        Культ баалов +1
      

        Министранты и фламины Золотого баала +1
      

        Путники (последователи учения о Пути) -1
      

        Женщины +1
      

        Чиновники +1
      

        Бандиты -2
      

        Возможна персональная реакция отдельных жителей
      
Раздача подарков только началась! Я поспешил к пресвитеру Голубого баала. Приход почитателей красоты находился в одном здании с городским театром. Я прошел сквозь столпотворение изысканно одетых НПС и поднялся на портик с пузатыми колоннами. Скользнул взглядом по трехметровой статуе женщины, увешенной всеми видами украшений. Голубой шелк платья струился на сквозняке и периодически прилипал к каменному телу, очерчивая соблазнительные формы.
Холеный министрант в голубом шейном платке, отвлекшись от полировки стенного зеркала, выслушал меня и проводил в студию пресвитера.
Я вошел в комнату с широким окном на потолке. В нос заранее ударил запах масляных красок и скипидара, поэтому я не удивился, увидев мольберты с сохнущими холстами и эстампы на стенах. Но удивил пресвитер: адептом эстетики оказалась до неприличия худая женщина с лицом, скрытым под таким густым слоем косметики, словно макияж наносил сам Ван Гог техникой импасто.
Даму звали Чарлайн де Пат. Она сделала карикатурный реверанс и попросила не отнимать много времени от творческого акта, коим сейчас занимается. Я использовал на себе флакончик Чарующего нектара. Проверил — Харизма подскочила до 100 пунктов! Я вступил в диалог. Пресвитер всплеснула анорексичными руками и ахнула:
— Вот это да! Прекрасный рыцарь, сияющий без солнца, возвышающийся без коня, разящий сердце без копья! Спешу заверить, милый сэр, вы — образец категории прекрасного.
— Благодарю, — сказал я, припертый к стене волной ее восхищения. — Я хочу получить перстень Голубого баала.
— Нет! — воскликнула она.
— Как… так? — я растерянно заморгал.
— Нет и нет! Сначала я должна написать ваш портрет, о прекрасный рыцарь в кирасе красной, как страсть. Это не займет много времени.
Я с шипением втянул воздух. Действие Чарующего нектара должно было скоро закончиться. У меня было всего три бутылька, и один я уже потратил.
— Исключено, — сказал я. — У меня нет времени на позирование.
— Умоляю, дайте хотя бы несколько минут набросать этюд.
— Извините, не могу задерживаться. Мне нужен перстень прямо сейчас.
Женщина тряхнула лохматой головой на тонкой шее. Костлявые плечи вздрогнули и поникли.
— Вы так холодны к моим мольбам. О, красота и жестокость вместе делают вас еще прекраснее! — Чарлайн зажмурилась и приложила тыльную сторону ладони ко лбу.
Я хмуро наблюдал за манерами пресвитера. Соседство с театром повлияло на нее не лучшим образом. Я принялся объяснять ситуацию, после каждого слова надеясь увидеть сообщение о повышении Красноречия.
— Мадам, причиной повышенной харизмы стал парфюм. Пока вы будете рисовать, эффект закончится. Поэтому ничего не получится.
— Картины пишут, а не рисуют, — сказала пресвитер и подмигнула.
Ее насыщенная эмоциями мимика заставляла размалеванное лицо изображать неестественные гримасы. Я как будто разговаривал с ожившей картиной, сбежавшей с холста Пикассо.
— Дайте мне перстень, а потом делайте что хотите.

        Навык Эмпатия повышен до 4
      
— Что хочу? — уточнила она, пристально на меня глядя.
— Я имею в виду этюд, разумеется.
Чарлайн де Пат вздохнула и стала кружить по комнате в поисках ларца с кольцами. Наконец она принесла перстень, однако ее густо обмазанная помадой улыбка превратилась в прямую линию. Пресвитер сказала тоном школьного завуча:
— И с чего вы решили, сэр, что достойны подавать заявление на голубой перстень?
Все верно, эффект духов прошел. Я использовал второй бутылек, и женщина снова расцвела.
— Я так рада, что вы пришли за перстнем именно ко мне. Обычно я люблю погонять мальчиков из ордена по заданиям. Но вы пришли во всеоружии, к вашему образу нечего добавить. Советую бросить карьеру рыцаря и поступить в семинарию культа на факультет Голубого баала.
— Спасибо, меня устраивает служба. Перстень, пожалуйста.
— Конечно, в вашем возрасте уже поздновато отправляться на учебу. — Чарлайн протяжно хмыкнула и сказала: — Я могу устроить вас министрантом. Будете работать в моей студии натурщиком. Какая плата вас устроит?
Я провел ладонью по лицу. Баф Чарующего нектара заканчивался, и я начинал нервничать. Я рассчитывал потратить всего один бутылек, а остальные выгодно продать коллегам-рыцарям по примеру сэра Хаммера. Однако сейчас я был близок к провалу квеста.
— Я не собираюсь становиться натурщиком.
— У всего есть своя цена, — сказала пресвитер. — Как насчет десяти марок в день?
— Меня устроит разве что сумма в сто тысяч.
Чарлайн де Пат покачала головой и хрустнула костяшками пальцев.
— Горькая ирония! У меня нет такой суммы, но ваши портреты станут поистине бесценны. Хотя... — Она заморгала и присмотрелась ко мне. На покрытом пудрой носу пролегли брезгливые морщины. — Вообще-то вы банальны. Какой там портрет! Вам нужно еще постараться заработать голубой перстень. Я предлагаю вам отправиться в музей Бовангры, чтобы…
Я проглотил ругательство и использовал последний бутылек Чарующего некатара. Пресвитер осеклась на полуслове и стала пристально на меня смотреть. Глаза расширились, как у взбудораженной кошки. Я первым нарушил напряженное молчание:
— Беседа затянулась донельзя. Я подхожу под требования выдачи перстня. Будьте добры, передайте мне предмет.
— Что ни говорите, — погрозила она пальцем, — а я должна, обязана написать ваш портрет.
— Отдай кольцо, женщина! — заорал я, вытаращив глаза.

        Навык Суггестия повышен до 12
      
Она замерла и открыла рот, прижав кулачки к выпирающим ключицам. В огромных глазах читался не страх, но восхищение.
— Пожалуйста, — сказал я настолько сладким голосом, что едва сдержался от того, чтобы не сплюнуть.

        Навык Красноречие повышен до 16
      

        Характеристика Харизма повышена до 19
      
Пресвитер вздохнула и с придыханием сказала:
— Вы меня одолели, сэр. Возьмите перстень. Никто не достоин носить голубые перстни в большей степени, чем вы.
Наконец-то кольцо с рекомендацией переместились в инвентарь. Я перевел дыхание.

        Новая запись в дневнике
      
Перстень повышал Харизму на 7 пунктов и давал возможность бесплатно посещать всевозможные культурные мероприятия, проводимые под эгидой Культа баалов. Своего рода вечный билет.

        Вы стали обладателем голубого перстня Ордена Совершенства. Когда вы носите перстень, люди узнают в вас рыцаря ордена. Отношение:
      

        Орден Совершенства +2
      

        Культ баалов +1
      

        Министранты и фламины Голубого баала +1
      

        Путники (последователи учения о Пути) -1
      

        Женщины +2
      

        Возможна персональная реакция отдельных жителей
      
Рядом с описаниями перстней в статах появилась новая запись.

        Вы собрали полный комплект перстней рыцаря Ордена Совершенства. Теперь вы полноправный представитель ордена. Бонус к отношению рыцарей +5
      
Пока я знакомился с обновлениями, действие духов прошло.
— Уходите, — сухо сказала Чарлайн де Пат. — Не топчите в студии грязными пыльными сапогами. Мужлан.
Я с удовольствием выполнил ее просьбу. Что же это было: сбой скрипта или психанутый характер? Я передернул плечами и встряхнул кистями рук, стараясь избавиться от противного ощущения. Пришлось потратить весь запас духов… но это все ерунда. Квестовая цепочка выполнена! Наконец-то!
В дневнике сообщалось, что теперь я могу обратиться в Собор ордена для получения высшего офицерского чина и подать заявление на вступление в Капитул. Звучало сухо и излишне бюрократично, однако я ощутил волну радости и триумф. Я вскинул левый кулак и торжествующе им потряс. Пять разноцветных камней засверкали в лучах вечернего солнца. Сквозь сжатые зубы я издал утробный смех.
Стремительно опускались сумерки. Я решил не ехать в Валь-де-Флех. Пока что мои гоэтические практики не требуют установки эфирной ловушки в укромном месте. Я вернулся в крепость и закрылся в своей комнате.
Я использовал гримуар первой ступени, выбрав Одушевление предмета.

        1) Одушевление предмета. Пленение и заключение случайного духа в предмет снаряжения. Одушевленный предмет приобретает особые свойства в зависимости от характеристик пойманного духа. Могущество духа зависит от навыка Гоэтии, Силы воли и Удачи. Возможно создание говорящих предметов с растущими характеристиками. Расход: предмет снаряжения, 300 г серебряного порошка (60 марок). Количество единовременно зачарованных предметов = Сила воли /25
      
К привычному звуковому эффекту, который раздается при изучения новой способности, добавился зловещий шепот и пронесшийся эхом крик. Книга исчезла.

        Навык Гоэтия повышен до 28
      

        Характеристика Интеллект повышена до 20
      
Я устало улыбнулся.
— Давайте поглядим, чем нас еще сегодня побалуют, — обратился я к чату.

        Выбор Способности характеристики Интеллект. Первая ступень
      

        1) Однократное использование. Переосмысление. Путем размышлений и сопоставлений вы способны переучиться. Отнимает 10 пунктов у одного навыка и добавляет 10 пунктов другому. Перераспределение возможно только между навыками одной группы (Боевые, Социальные, Служебные, Научные, Запретные, Священные). Внимание, выбранные способности навыка перестают работать, если навык понизить до предыдущей ступени.
      
— Ух ты! Штука честная, но позволяет сделать читерский рывок. Нет, не вполне честная. Выгодно понизить неразвитый навык и вложить очки в продвинутый, который на практике уже растет медленно. — Я покачал головой. — Жаль, что нельзя перемещать очки между группами, иначе моя Скрытность тут же ушла бы в Гоэтию.

        2) Однократное использование. Озарение. Вы накопили достаточно знаний, чтобы сделать рывок в любом деле. Добавляет 5 пунктов выбранному навыку. Не действует на навыки с показателем 0.
      
— Кажись, вот он, мой выбор. А Интеллект оказался полезной характеристикой, универсальной...

        3) Пассивная способность. Чтение между строк. При изучении книг вы понимаете и запоминаете больше других. Опыт от чтения книг увеличен в 1,5 раза. Специальные тексты однократного использования (свитки, чертежи, трактаты, гримуары, скрижали) вы можете изучить дважды.
      
Я дважды перечитал описание и воскликнул:
— Вот ведь лошара!
Пожадничал одним пунктом при левелапе и не получил Чтение между строк вовремя. Потерял возможность прочитать ценнейший гримуар дважды.
— Ладно, — сказал я, обращаясь в больше степени к себе, чем к чату, — по крайней мере я сохранил гримуар второй ступени и потом использую его дважды. Вторая ступень важней.
Я подытожил случившееся ругательством и выбрал Чтение между строк.
Пришло время попробовать гоэтию на практике.
Я применил способность Одушевление предмета. Всплыло предупреждение.

        Убедитесь, что вас не видят посторонние!
      
Здесь только я и пара тысяч зрителей, все нормально. За окном стемнело, комнату освещали свечи. Я сел на пол. Интерфейс расчертил на половицах тонкие светящиеся линии, подсказывающие, что куда класть. В большой квадрат я положил винтовку. В соседний сегмент поменьше — триста грамм серебряного порошка, который принял форму замысловатого знака и замерцал. Музыка плавно перешла на бодрую мелодию, однако пианино с виолончелью тяготели к низким нотам, так что атмосфера сформировалась хоть и деятельная, но зловещая. Как в лаборатории доктора Франкенштейна.

Глава 13. Адвокат


        Подавив основные очаги восстаний, Кха смогли сосредоточиться на низвержении Вечных хранителей Пути. Самым активным воином среди них был Дерек, властитель Дозорной башни, стоявшей практически в центре континента, — он и стал первой целью. (...)
      

        Даже башня Тири-Эж не смогла выдержать целенаправленный удар, вобравший всю мощь империи с ее армиями и достижениями темных искусств. После тяжкой и затяжной битвы с участием духов, в 890 (2103) году Эпохи рока сопротивление Дозорной башни Дерека было сломлено, а башня разрушена до самого основания. Дерек погиб, что повлекло за собой расформирование Ордена Совершенства и повсеместное падение боевого духа путников. Судьба Сандарума решилась, и весь материк официально стал территорией Империи Кха.
      

        За последней битвой последовало ужесточение законов. Теперь никого из подданных Империи Кха нельзя было назвать свободным. Каждый человек, будь он даже правитель провинции, стал рабом, несущим пожизненную повинность перед империей и любым из Кха. Культ поклонения живым и усопшим Кха теперь навязывался по всему Сандаруму. Спасение от гнета Кха казалось немыслимым.
      

        Дальнейшие события названы Великой загадкой Эпохи рока, или Секретом Тидира (властителя башни на острове Моря Надежд, как мы помним). (...)
      

        В тот день небо заволокли багровые тучи, и солнце совсем скрылось. На землю опустился сумрак. Люди не знали, что думать: то ли наступил конец времен, то ли Кха измыслили новое бедствие. Но и сами Кха встревожились не меньше.
      

        Повсеместно на всех землях Сандарума и Ютерры каждый услышал гулкий звон, заливающий все пространство, словно вода. Воздух гудел, как струна, носились багровые тени. Земля начала вздрагивать, словно в каменных недрах пробудилось исполинское сердце.
      

        Внезапно каждый Кха закричал. Крик слился со звоном воздуха, и тела Кха рассыпались прахом. Гибели не избежал никто из угнетателей, где бы он ни находился.
      

        Одновременно с этими событиями остров, на котором располагалась башня Тидира Знающего, погрузился в морскую пучину. Землетрясение набрало амплитуду, и могучие океанские волны обрушились на материки. Водная стихия уничтожила сотни городов, и еще тысячи оказались полуразрушены. Летописи утверждают, что волны не достигли только гор и центральных районов Сандарума, но обилие нетронутых городов указывает на меньшие масштабы катаклизма: мы с уверенностью можем говорить только о четырех сильных цунами, но не о всемирном потопе.
      

        Основная часть людей уцелела, хотя катаклизм повлек немало разрушений и унес миллионы жизней. Багровые тучи рассеялись над руинами, явив миру новый день под голубым небом и ясным солнцем. Отныне Кха не существовало, и люди впервые оказались в этом мире одни.
      

        Так на 895 (2108) году окончилась Эпоха рока, и началась Пятая эпоха, официальное название которой еще не принято, но люди называют ее Эпохой свободы.
      

        Теодор Бремер, "Лик истории": Четвертая эпоха, или Эпоха рока
      

Подогнув под себя ноги, я сидел напротив гоэтического знака и в нетерпении потирал руки.
Возникла шкала, предлагающая выбрать могущество духа, которого я хочу заарканить: от 7 до 16 уровня. Вероятность подчинить равного мне духа составляла изначально 80% и последовательно уменьшалась на 10% к более высокому уровню. К шансу успеха добавлялся бонус равный половине Силы воли, то есть +22,5%. Я мог испытать удачу и с вероятностью 12,5% попытаться призвать даже духа 16 уровня! Если не удастся, то потеряю серебряный порошок.
Рядом располагалась еще одна колонка — с шансом критической неудачи. Красным цветом сообщалось, что в этом случае дух уничтожит предмет. Вероятность начиналась от 10% и повышалась на 5% за каждый уровень. Мой показатель Силы воли снижал шанс критической неудачи на 11,25%. Я вспомнил, как тормозил поезд с шансом на успех 2%, и усмехнулся.
Всплывающие подсказки пояснили, что чем выше уровень духа, тем более внушительные бонусы получит одушевленный предмет. Показатель навыка Гоэтия давал дополнительное усиление. По умолчанию игра формировала эффекты предмета рандомно. Повышение урона, меткости, скорости перезарядки и пр. — я мог выбрать необходимое, но каждое уточнение снижало вероятность поимки духа на 6%. Показатель Удачи определял особые качества духа, о которых ничего не говорилось, и формула была скрыта.
Винтовка не такая уж крутая и досталась мне давно, поэтому необходимо усилить ее по максимуму. Не хотелось получить оружие, которое при следующем левелапе устареет, поэтому я выбрал призыв рандомного духа девятого уровня с шансами успеха и критической неудачи 82,5% и 8,75% соответственно.

        Уровень духа | Шанс призыва, % | Шанс критической неудачи, %
      

        7 | 80 (102,5) | 10 (0)
      

        8 | 70 (92,5) | 15 (3,75)
      

        9 | 60 (82,5) | 20 (8,75)
      

        10 | 50 (77,5) | 25 (13,75)
      

        ...
      

        16 | -10 (12,5) | 55 (43,75)
      
Я подтвердил выбор.
Из моей груди вырвалась тонкая красная молния, соединилась с гоэтическим знаком и, продолжая струиться из сердца, стала повторять начертание серебряных линий. Пройденный искрящимся острием песок начинал светиться. Я затаил дыхание.
Молния повторила узор, из него поднялся шар света и завис под полом. За шаром тянулась вторая молния, лиловая, рожденная мерцающим знаком. Мистическое сияние залило комнату, по стенам гуляли тени. Слышался многоголосый шепот на неведомых языках. Шар вращался и пульсировал быстрей и быстрей. Серебряный порошок раскалился, по знаку пробегали языки пламени.

        Навык Гоэтия повышен до 29
      
Лиловая молния стала ярче, задрожала и резко втянулась в шар — внутри задергалось призрачное существо! Гоэтический знак вспыхнул, серебряный порошок почернел.

        Дух пойман!
      
Молния из моего сердца стала удлиняться, шар с духом двинулся к лежащей рядом винтовке. Существо вертелось, царапало и грызло стенки шара. Молния сыпала красными искрами и дрожала. Я не отрывал взгляда от шара, и весь окружающий мир потемнел. Ловушка двигалась к цели рывками, замирая на месте, сотрясаясь от яростных выпадов духа. Наконец шар слился с винтовкой, оружие замерцало. Дух бесновался.

        Вы не смогли подчинить духа
      
Сверкнула вспышка, я упал на спину. В комнате стало темно. Я вскочил, осматриваясь по сторонам. Сориентировался благодаря тусклому свету луны в окне и сообразил, что во время ритуала потухли свечи. Я зажег свет и подошел к знаку. Серебряный порошок обуглился. Винтовка валялась в углу комнаты, но была в порядке. И на том спасибо.
— В первый раз всегда тяжело, — сказал я, полистав чат.
Я уложил персонажа в постель и покинул игру.
И лег спать в реальности, чего давно не делал. Приключения затянулись, а деньги нужны уже сейчас — нет времени на сон.

Все отлично.
Стрим идет.
Персонаж в отличие от меня выспался (еще бы, в игре прошли целые сутки!), статы получили временный бонус. Я выглянул в окно: как раз начинался новый день.
В дверь постучали. Я нахмурился. В личной орденской комнате я полагал себя в полной безопасности. Все-таки это универсальная стартовая локация, недоступная для посторонних. Или нет? Чуткость подсветила три фигуры в коридоре: полицейские высокого уровня. По спине пробежал холодок. Неужели я попался? Место оказалось неподходящим для ритуала? Кто-то услышал подозрительные звуки или увидел мистическое свечение из окна? Взгляд упал на обуглившийся серебряный песок на полу. Я забрал его в инвентарь.
Стук повторился.
— Сэр Карахан, мы знаем, что вы здесь, — донесся приглушенный голос. — Мы выставили на этаже бессрочный караул, и рано или поздно вам придется выйти. Не оттягивайте неизбежное.
Хорошо хоть не выломали дверь, пока я был оффлайн. Тогда бы взяли меня с поличным, и прощай персонаж и месяц упорных трудов. Интересно, возможно ли такое по правилам игры?
Я отворил дверь. Полицейский в каске с шипом на темени смерил меня взглядом и протянул бумагу. Это оказалась повестка в суд.

        В ходе расследования по делу крушения поезда вы признаны главным подозреваемым. Штраф составит 1000 марок. Возможны исправительные работы (принудительный квест) или тюремное заключение
      
Полицейский сказал грубым, чуть охрипшим голосом:
— Сэр, вы обвиняетесь в диверсии на железнодорожных путях, произошедшей 18 апреля этого года. Против вас двое взрослых свидетелей и один ребенок. Вы обязаны в течение двух суток явиться в суд, где вам определят наказание. В случае неявки вы будете объявлены вне закона. Вопросы?

        Новая запись в дневнике
      
Вверху появился таймер.
— Это недоразумение, — сказал я. — Денег на штраф у меня нет. Как я могу избежать последствий?
— Никак, — веско сказал полицейский. — Наша работа заключается в том, чтобы последствия имели место быть. Суд может отправить вас в ссылку на Пьёнтерские болота, там вас ожидают исправительные работы: срок от двух до восьми месяцев в зависимости от ваших стараний. В случае тюремного заключения работать не придется, но срок составит четыре месяца.
Я провел нехитрые расчеты, разделив игровое время на четыре. Получается, мне грозили принудительной сюжетной веткой, прохождение которой займет от двух до восьми недель реального времени. Или я могу оставить игру и взять отпуск на месяц, во время которого персонаж будет жить в тюрьме. Оба варианта недопустимы — мне необходимо попасть в Капитул в течение недели.
— Пожалуй, обращусь к адвокату.
Один из двоих полицейских, стоявших поодаль, досадливо цокнул и передал горсть монет соседу.
— Ваше право, — нехотя сказал беседовавший со мной офицер. — У вас двое суток. Если не явитесь, то сопротивление аресту увеличит наказание.
НПС дружно направились к выходу, оставив меня в одиночестве. Я топнул ногой. Идея с адвокатом замечательная, но тоже требует денег, хоть и в два раза меньше. У меня же осталось всего 52 марки. Я вернулся в комнату и открыл чат.
— Вопросы, идеи, предложения? — сказал я.

        НИГА: зря ты кольцо купил. сейчас бы хватило на адвоката
— Не принимается. С какой стати НЕ покупать перстень, когда это часть карьеры и хватает денег? Никто не знал, что меня прижучат.

        Вивек: Карахан, подумаешь! повкалываешь в колонии. вдруг там сюжет будет как в готике))) только тюрьму не выбирай, а то стриму капец
      

        НИГА: Вивек, некогда прохлаждаться капитул ждет жеж

        Олка: а я поняла, кто свидетели! последний раз в поезде была та же семья

        Львенок: какая семья?

        Олка: с ребенком в шляпе походной, как там она называется. они были на первом поезде, который сломался. я тогда подумала, что мальчик погиб

        НИГА: Олка, ааа он тогда увидел, как карахан в лес смысля

        Олка: дад. а в последней поездке узнал Карахана и рассказал родителям

        Вивек: ОЧЕНЬ длинная память у нпс

        Sergo: Олка, пробковый шлем
— Да, не любят меня детишки, — сказал я, припомнив садовника де Колы, который сразу же настучал на меня полиции.

        Sergo: Карахан, а ты их мороженым подкармливай
      

        Олка: Sergo, )))

        Sergo: отравленным…

        Олка: Sergo, эээээ((

        Magnum: Карахан, КСТАТИ желтое кольцо может помочь. заложи за 200 марок
      
— Наконец-то здравые идеи! — сказал я. — Потом, конечно, придется искать деньги, чтобы выкупить перстень, иначе квест не продвинется, да... но сейчас важнее адвокат. Итого 252 марки. Нужно еще столько же.

        Magnum: не знаю. продавай снарягу
— Все нужное. Остатки серебряного порошка стоят сорок марок, но я, наоборот, хочу его докупить для нового ритуала. Ну, допустим, 294 марки. Нет, поменьше. Торговцы не купят по полной цене.

        Вивек: Карахан, как думаешь, сколько стоит гримуар? думаю, некоторые игроки могут за него дать очень много!
      

        НИГА: ахахха некоторые игроки могут за него дать

        Львенок: НИГА, ты например? ;)

        Magnum: Вивек, дурачок? гримуар необходим для выбранного билда
Я выругался.
— Теоретически могу продать и уникальную кирасу, и рог, но тогда останусь как без рук. Нет, продавать с трудом добытое — недопустимый шаг назад. Надо зарабатывать новые марки.

        Зеленый: ghjlfdfq uhbvefh!

        Школьник: Карахан, не думаю, что на 7лвл возможно заработать 500$ за два дня.
— Школьник, видишь таймер вверху? Это игровых дня два. На деле же — меньше двенадцати часов.

        НИГА: попробуй еще один поезд пустить под откос)) с полученных марок заплатишь адвокату

        Вивек: НИГА, порочный круг замкнется очень быстро)

        Зеленый: لاتمبيبض عالارثبا!

        Sergo: Зеленый, некрономикон цитируешь или джихад затеял? :-)

        Зеленый: Sergo, )) раскладка, блин :-///

        Зеленый: Карахан, продавай гримуар, говорю!!
      

        Зеленый: задумайся, ты за всю игру от гоэтии НИЧЕГО не получил. Только убытки и проблемы

        Школьник: Карахан, тупо вложи реальные деньги. разработчики специально так придумали! чтобы неудачники донатали
      
Я вспомнил о выросших за последнее время долгах в реальной жизни и вздохнул.
— Не вариант.

        Mr. RaGe: Карахан, Привет! Проверь электронный кошелек.
      
— Не понял. В инвентаре?

        Mr. RaGe: Да нет же. Донатный. Я перевел.
Я недоверчиво хмыкнул и свернул стрим. Кое-как через виртуальный интерфейс нашел способ заглянуть на счет. В груди екнуло, когда я увидел поступление 500 USD от анонима. Я конвертировал доллары в марки для своего аккаунта и вернулся в игру. В чате шло бурное обсуждение, мистера Рейджа донимали вопросами и провокациями, но он всех игнорировал.
— Деньги пришли, теперь с минуты на минуту должны появиться в игре, — сказал я. — Спасибо за поддержку, мистер Ярость. На самом деле было бы достаточно половины суммы.

        Mr. RaGe: Полная оплата адвоката, чтобы не отвлекаться от основной цели. Успехов!
Прозвучал новый для меня игровой звук — оптимистичное дудение труб и смачное звяканье монет.

        Вы получили перевод 500 марок
      
Я еще раз поблагодарил мистера Рейджа и весь чат. Донат донатом, но я заподозрил связь между последними событиями. Вдруг Кирилл решил поддержать свояка-неудачника?! Надо будет спросить Кристину, не обсуждала ли она с мужем мои проблемы. Для родственников я привык быть благодетелем, а не просителем, и такую завуалированную помощь не приму.
Я поспрашивал на улице, где найти адвоката. Меня направили к многоквартирному деревянному дому на окраине города. Адвокатская контора находилась рядом с аптекой, откуда пахло ихтиоловой мазью. Вывески не было, лишь табличка на двери сообщала, что здесь оказывают юридические услуги. Я вошел, звякнул колокольчик.
В тесном кабинете едва хватало места для стола, за которым сидела женщина-НПС и заполняла документы. Рядом со стопкой картонных папок были разложены косметические принадлежности и стояло зеркальце, отвлекающее женщину от работы. На формальный вопрос "Чем могу помочь?" я ответил, что срочно нужен адвокат.
— Господин Мактавиш в командировке, — ответила секретарь.
Я цокнул. Не день, а качели: то везет, то не везет.
— Когда вернется?
Женщина хихикнула и доверительно сообщила:
— Он редко сюда заглядывает. Разъезжает по всему северо-западному округу. Здесь находится филиал.
— Возможно получить услуги заочно? Оплатить здесь нужную сумму и снять обвинения?
— Сожалею. Возьмите визитную карточку и попробуйте связаться с господином Мактавишем по телеграфу.
Она протянула прямоугольник из синего картона, надпись на котором блестела золотым тиснением: Бен Мактавиш, адвокат. Я нахмурился. Переписываться с НПС? Я открыл игровой чат, стилизованный под телеграф. Набрал имя адвоката в поиске и написал сообщение.

        Карахан: Добрый день! Требуются ваши услуги.
Я смотрел в пустое окно чата и чувствовал себя нелепо. Возникло ощущение, что обратился к онлайн-консультанту на сайте через всплывающее окошко. Я неуверенно промычал какую-то мелодию и свернул чат. Улыбнулся женщине за столом. Она вежливо улыбнулась в ответ и вернулась к бумагам.
Я вышел на улицу. Пискнул телеграф.

        Бен Мактавиш: Здравствуйте. Сейчас не удобно переписываться. У меня встреча. Вы в каком городе?

        Карахан: Роан

        Бен Мактавиш: Расценки знаете, нужная сумма есть?

        Карахан: Да. Да.

        Бен Мактавиш: Хорошо. Вас уже обвинили?

        Карахан: Да.

        Бен Мактавиш: Ожидаемо. Никто не обращается заранее. У меня сегодня загруженный день. Предлагаю провести встречу в купе поезда, согласны?

        Карахан: Почему бы и нет.

        Бен Мактавиш: Через 15 минут я сяду на поезд из Ажена до Бовангры. Перед посадкой скину вам номер купе и рейса. Подсаживайтесь в Роане.

        Карахан: Договорились
Я закрыл чат и хмыкнул. Чувствовался профессиональный подход. Я пришел на вокзал, дождался сообщения от адвоката и купил билет до Бовангры за четыре марки. Все складывалось отлично: мне как раз пора в столицу, где находится Собор ордена.
Прежде самого поезда я увидел на востоке плотные клубы дыма, поднимавшиеся к небу, словно заблудившиеся облака. Паровоз протащил вдоль перрона вереницу вагонов, и поезд с металлическим скрипом застыл. Проводники отворили двери.
В купе меня ждал сюрприз. Бен Мактавиш оказался игроком 24-го уровня. Это был загорелый мужчина лет под шестьдесят. Волосы сохранились только на затылке, глубокие морщины избороздили лоб. Нижнюю половину лица покрывала недельная черно-седая щетина, аккуратно подбритая у горла. Адвокат носил изящный костюм цвета неви, в левой руке сверкала золотым набалдашником декоративная трость. Он поднялся, пожал руку и бодро сказал:
— Рад встрече, присаживайтесь.
Вместе с Мактавишем ехал НПС по имени Ржавый. Он криво улыбнулся и оставил нас наедине, сказав, что заглянет в вагон-ресторан. Ржавый прошел мимо, я не успел его разглядеть, заметив только лысую голову и потертую коричневую куртку. Я сел напротив Бена и сказал:
— Думал, вы персонаж.
— Это ничего не меняет, — сказал Мактавиш. — Я все время работаю адвокатом.
— Интересно, — улыбнулся я. — Давно играете?
— Со старта сервера, который удачно совпал с моим выходом на пенсию. Вообще-то я половину жизни прослужил прокурором, но такой роли здесь не нашлось.
— А я веду стрим.
Бен Мактавиш вежливо, но безразлично кивнул.
— У нас мало времени, перейдем к делу. Что у вас стряслось?
— Я неудачно остановил поезд, и он сошел с рельс. Прошло уже много времени, но сегодня меня арестовали.
Адвокат коротко усмехнулся.
— Так вот кто это сделал! Я читал о крушении в газете. Не припомню других подобных происшествий. Как вы умудрились?
Я вкратце рассказал о попытке оторваться от преследователей.
— Забавная история. Вы чудом выжили, а арест был делом времени. Хорошо, что вы сразу обратились ко мне. Завтра о вас написали бы в газетах, и погибшие на поезде игроки узнали бы ваше имя. А народ здесь мстительный. Улавливаете драматизм?
— Знаем, плавали. Что от меня требуется?
— Все просто. Оплачиваете половину штрафа, то есть пятьсот марок, после чего обвинения будут сняты.
— Прямо сразу?
— Да. Было бы утомительно, если б в игре была бумажная волокита и судебные разбирательства. Кому это надо? Я исключу вашего персонажа из списка обвиняемых, а мир отреагирует должным образом.
— Тогда не будем тянуть.
— Разумеется.
Я передал марки Мактавишу. Таймер вверху экрана, нависающий надо мной как дамоклов меч, пропал.

        Навык Торговля повышен до 13
      

        Навык Скрытность повышен до 10
      

        Новая запись в дневнике
      

        С вас сняты обвинения по делу крушения поезда
      
— Пришло сообщение, что проблема решена! — воскликнул я, импульсивно взмахнув руками. Давно так не радовался.
— Поздравляю, — пожал плечами Бен и глянул в окно на зеленеющие луга.
— У меня есть вопрос, который может показаться слишком личным, — сказал я, успокоившись. — Но я не могу не спросить.
Адвокат издал смешок.
— Я знаю, что вас интересует. Все начинающие игроки спрашивают об этом.
— Вы зарабатываете по пятьсот марок с клиента?
— Нет, расценки назначены правилами игры. Я не могу взять больше или меньше определенной суммы. Мне достается двадцать процентов от сделки, но я участвую во многих делах.
Ничего себе устроился человек! Пример Мактавиша добавлял оптимизма: в игре действительно возможно заработать приличные деньги, моя цель не иллюзорна.
— Непыльная работа, — сказал я, прикидывая, что за год адвокат может обработать больше тысячи клиентов.
— Работа есть работа. Я уделяю игре полный рабочий день с перерывом на обед. Отыгрываю роль, сотрудничаю с модераторами, выдаю квесты и выполняю их сам. Это больше, чем быть игроком или даже виртуальным актером. Да… еще лет десять назад такую профессию невозможно было представить.
Я восхищенно покачал головой.
— Готов поспорить, вы разбираетесь в игре не хуже самих разработчиков.
— Неудачное сравнение. Никто не знает игру досконально, даже Дедалов. Она постоянно растет и меняется.
Тщательно подбирая слова, я сказал:
— Я имею в виду основные механики. Постепенно я вникаю в суть, но нарываюсь на сюрпризы, часто неприятные. Накопилась куча вопросов, а на форумах сплошная ерунда, никто не знает, как играть правильно. У вас огромный опыт — вы можете меня проконсультировать?
— Не могу, сэр рыцарь. Я не игрок, а занятой луарский адвокат, — улыбнулся Бен Мактавиш. — Обращайтесь ко мне по юридическим вопросам. Это бесплатно, однако я отвечу, только если будет время и желание.
Мы добавили друг друга в друзья.
— Я выхожу на следующей остановке, сэр Карахан. До Бовангры вам составит компанию Ржавый. Раз уж вы спрашивали, вот мой совет: познакомьтесь с ним. Он значимая фигура в Северном Сандаруме и обладает особыми возможностями. Но имейте в виду, что он частый клиент адвокатских контор не случайно, так что фамильярничать с ним опасно.
Бен Мактавиш пожелал удачи и покинул поезд. В окне я увидел, как он вышел на перрон и огляделся. Подошли какие-то люди, адвокат пожал протянутые руки, и вся компания спешно двинулась вглубь города.
Я направился в вагон-ресторан, чтобы позвать Ржавого, и столкнулся с ним на полпути. Он нес на блюдце чашку дымящегося кофе. Мы вернулись в купе.
Ему было лет пятьдесят, но лысый череп и тщательно выбритое лицо затрудняли точное определение возраста. Слева рот пересекал вертикальный шрам. Грубая кожаная куртка делала туловище бесформенным, но в движениях чувствовалась сила и ловкость. Сороковой уровень — не шутки. Ржавый молча сгорбился над чашкой кофе, положив локти на стол.
— Бен Мактавиш рекомендовал вас как неординарного человека, — сказал я. — Чем занимаетесь?
— Бизнес. Вместе с компаньонами я занимаюсь доставкой предметов.
Я ожидал нечто более захватывающее, чем курьерская служба, но, помня предостережение Бена, не стал подначивать собеседника.
— Как продвигаются дела?
— Лучше не бывает. Пустой болтовней вы намекаете, что хотите сделать заказ?
— Не приходит в голову, чем вы можете оказаться полезны, — пожал я плечами. — Я не нуждаюсь в доставке и все свои вещи ношу с собой.
— Неужели? — спросил Ржавый.
Он выложил на стол книгу в черной обложке. Это был гримуар второй ступени. Я обрадовался новому экземпляру, но через секунду сообразил, что это моя книга. В животе растекся неприятный холод. Я поспешно забрал гримуар со стола и перепроверил содержимое инвентаря.
Ржавый криво улыбнулся. Там, где через губы пролегал шрам, виднелось несколько золотых зубов. Вор сказал:
— Доставка. Вы называете предмет и владельца, а фирма доставит предмет вам. Предоплата пятьдесят процентов.
Я решил не заострять внимания на его выходке. В общем-то рекламный трюк удался.
— Весьма полезно, — искренне сказал я. — Как я могу с вами связаться, если что-нибудь понадобится?
— Мы работаем в Иктонской унии, здесь я проездом. Так что пользуйтесь шансом сделать заказ прямо сейчас.

        Характеристика Удача повышена до 14
      
Я задумался. Мысленно пробежался по этапам своего приключения и перебрал города, в которых побывал. В записях де Колы рассказывалось о местонахождении гримуара третьей ступени. Не скоро, но пригодится.
— Есть одна старинная книга… — начал я.
Ржавый как-то странно на меня посмотрел и дернул изувеченным уголком рта.
— Она находится в Нааре. Сейчас скажу название руин, — сказал я, намереваясь свериться с дневником де Колы.
— Отказываюсь.
— Что не так?
— Много причин. Южнее Луарции мы не работаем. Если что-то потеряли в Нааре, Хаммаде или Эпимахии клеттов, то ищите сами. И у предмета должен быть владелец. Мы специализируемся на доставке от человека к человеку: никаких руин и сраных драконов.
— В Сандаруме есть драконы?
— Метафора, — хмуро пояснил Ржавый.
Мне показалось, что за обилием причин он скрыл личное нежелание браться за поиск книги. Я продолжил размышлять, какая еще "доставка" принесет пользу. Может быть, сыворотка для пробуждения из священной комы? Вызволить бывшую соратницу, чтобы взамен сражалась за меня. Сыворотка должна быть у Хаммера, если те ребята до сих пор промышляют в приходе Онезима.
— У человека может не оказаться заказанного предмета. Что тогда?
— Нет предмета — нет доставки.
— Я лишусь предоплаты?
— Вы сэкономите постоплату, — передразнил Ржавый. — Сэр рыцарь. Я выхожу через пару минут. Если нечего заказать, так тому и быть.
Меня осенило.
— Есть, — сказал я и, обрадовавшись идее, радостно повторил: — Есть заказ!
Ржавый подался вперед, глаза заинтересованно сверкнули.
— Ну?!
Я рассказал, что хочу, и ответил на уточняющие вопросы. Ржавый откинулся на спинку дивана и задумчиво погладил подбородок.
— Хочется назвать цену сто марок, из них пятьдесят — предоплата. Но у вас всего сорок восемь, я проверил при знакомстве… Пусть будет скидка для клиента господина Мактавиша! С вас девяносто шесть марок. Половину вперед.
Я оплатил. Оно того стоит. Ржавый сказал, что передаст заказ компаньону, и в течение двух суток мне доставят посылку.
Через некоторое время Ржавый стал часто посматривать в окно. Я догадывался, что причиной тому не любование закатом.
— Мне пора, — сказал Ржавый. — Хотите развлеку вас фокусом напоследок?
— Если мои вещи и жизнь останутся при мне, то да.

        Навык Красноречие повышен до 17
      
Ржавый оценил шутку довольным смешком и пригласил следовать за ним. Мы прошли в начало вагона, где находился выход наружу — сейчас недоступный, поскольку на время движения поезда проводники запирали двери. Ржавый на несколько секунд склонился над замочной скважиной пятидесятого уровня. Замок щелкнул.
Он отворил дверь. Послышался стук колес и шум ветра. У нас под ногами неслась придорожная насыпь, вдалеке медленно проплывали холмы. На одном из них я различил особняк, отбросивший в заходящем солнце длинную тень.
— До свидания, сэр рыцарь, — сказал Ржавый и выпрыгнул из вагона.
Я успел увидеть, как он приземлился в кувырке и пробежал несколько метров. Поезд унесся вперед. Класс. Я почувствовал, что преодолел в игре некий рубеж и вышел на новый виток сюжета, раз мне встречаются такие персонажи. Приближался финал моего приключения.


        Навык География повышен до 10
      
Я приехал к ночи. Бовангра оказалась огромным городом, рассеченным пополам полноводной рекой. Я сверился с картой: размеры столицы в десять раз превышали все вместе взятые города, в которых я успел побывать. На вокзале мне даже выдали бесплатный бюллетень, чтобы я не заблудился. У меня не осталось ни единой марки, чтобы переночевать в гостинице, и я настроил компас на резиденцию ордена. Правильнее сказать, штаб-квартиру, поскольку здесь находился Великий магистр и проводил собрания Капитул.
Оркестр из разнообразных инструментов играл переменчивую, но в целом меланхоличную музыку, вобравшую всю тяжесть бытия колоссального города. На улицах было полно НПС, и чаще, чем в других местах, встречались игроки. Несмотря на ночь, я чувствовал себя в безопасности — город патрулировала жандармерия, тротуары сияли в свете электрических фонарей. Единственное, что мне угрожало, так это агорафобия.
Один из городских кварталов полностью принадлежал Ордену Совершенства. В центре парка с аллеями и фонтанами располагался белокаменный собор с двумя угловыми башнями и красной треугольной крышей. На фасаде мерцал в электрической подсветке круглый витраж с вписанной в него разноцветной звездой Культа баалов.
В ночное время собор был закрыт. За ним находился плац с несколькими казармами. Здесь действовали привычные порядки. Мне предоставили личную комнату, и я вышел из игры, чтобы переждать ночь и наконец-то перекусить.

Днем собор открылся, я посетил роскошный главный зал, увешанный по периметру гербовыми щитами и флагами, но к высшим чинам меня не допустили. Оказывается, на место в Капитуле мог претендовать только старший офицер ордена. Секретарь сказал, что в продвижении по службе мне поможет великий приор сэр Бернард Верн.
Я нашел его на плаце. Сухой старик тридцать пятого уровня с по-военному прямой осанкой и худым лицом походил на Суворова. Он носил золоченую кирасу с изящной чеканкой, узкие плечи стягивал черный плащ.
Сэр Бернард уточнил, какая должность меня интересует: приор командует полевыми отрядами, а командор занимается обеспечением крепости и руководит гарнизоном. И тот и другой в будущем может возглавить территориальное отделение ордена. Я пожал плечами и спросил, какое из званий возможно получить быстрее.
Выяснилось, что управление крепостью подходит для персонажей с развитыми социальными навыками. Для получения звания предстоит отправиться в назначенную крепость и наладить там хозяйственные и военные дела. Успешное руководство в течение игрового месяца подтвердит звание командора. Это надежный и относительно безопасный способ карьеры. Нападения на гарнизоны случаются в порядке исключения.
Путь приора, или полевого командира, подразумевал участие в военных походах и выполнение боевых задач. Желающий стать приором должен был набрать некий объем боевой славы. Не имело значения, будут ли это многочисленные мелкие задания или несколько крупных походов. Кандидат мог самостоятельно определять сложность и риск службы. Это и определило мой выбор.
— Я намерен стать приором.
— Очень хорошо. Начинайте выполнять задания старших офицеров, а когда наберетесь достаточно опыта, перейдете под мое руководство.
— Я предпочитаю качество, а не количество. Вместо десяти походов, я прошу один большой. Пусть это будет чрезвычайно сложное задание, но такое, чтобы я получил звание сразу после выполнения.
Великий приор вскинул седые брови.
— Полагаю, сэр Карахан, вы не вполне понимаете, чего просите. Кандидат в приоры учится руководить воинами, постепенно увеличивая численность отряда от задания к заданию.
— Я неоднократно сражался в команде, сэр Бернард.
— Это разные вещи, сэр. Для серьезного сражения ваш навык тактики не позволит взять под командование достаточно крупный отряд.
— Тогда я выполню задание с минимальным отрядом.
Великий приор покачал головой. Он рассуждал логично и благоразумно.
— Это означает, что я отправлю молодых рыцарей с вами на смерть.
— Если хотите, я пойду один!
Фраза вырвалась непроизвольно и стала лишь эмоциональной вспышкой, а не доводом в споре. Может быть, я действительно справлюсь в одиночку, но только когда изучу гоэтию второй ступени… Великий приор холодно сказал:
— Вздор. Ради ваших амбиций я не намерен ставить под угрозу успех выполнения серьезного задания!
Я заметил, что разговор о чем-то напомнил великому приору.
— Вы сейчас говорите о какой-то конкретной ситуации?

        Навык Эмпатия повышен до 5
      
— Да. Отряд раскольников "Святой Георгий" занял наш форт на юго-востоке. У них артиллерийские орудия. На сегодняшний день это проблема номер один, и ваши заявления меня отвлекают, сэр Карахан.
Название отряда кое-о-чем намекало.
— Командир отряда сэр Жора, верно? — сказал я.
Великий приор впервые посмотрел на меня с интересом.
— Так точно.
— Я с ним хорошо знаком, мы вместе начинали карьеру в ордене. Я попробую с ним договориться. Если не получится — возглавлю штурм.
Великий приор долго смотрел на меня холодными голубыми глазами. Наконец он сказал:
— Если не договоритесь о сдаче крепости, то вы отступите, а штурмом займется опытный приор.

        Навык Красноречие повышен до 18
      
Я улыбнулся.

Задание предстояло действительно серьезное. Для подготовки мне даже полагалась подъемная выплата в 160 марок, но не серебром, а в виде билетов банка Золотого баала. Единственное отличие такой валюты было в том, что бумажные марки нельзя конвертировать в реальные деньги. Я с опасением уточнил у казначея, в какой валюте выдается жалованье советникам Капитула. Меня обнадежили, что серебряными марками.
Великий приор назначил дату сбора отряда через два дня. В назначенном месте я должен был соединиться с другими рыцарями и отправиться на переговоры в форт. Времени я не терял.
Заказал у кузнеца 100 грамм серебряного порошка за 20 марок, купил побольше патронов и пластырей. Осталось 102 марки, 48 из которых я приберег для курьера от Ржавого. Необходимо получить посылку до начала задания. В некоторой мере я был столь самоуверен именно из-за нее. Созрела идея, как получить в предстоящем бою мощное преимущество. В том, что будет бой, я практически не сомневался, только не мог предугадать, какой именно — засада, дуэль, битва? Какие уж там переговоры...
Я был в холле казармы и перебирал книги по военному искусству, надеясь поднять навыки, когда явился долгожданный посетитель: тощий мужчина с длинными светлыми волосами и тонким, как у комара, голосом, однако тридцать второй уровень добавлял ему внушительности. Я оплатил посылку и побежал наверх в личную комнату. Там я открыл инвентарь и потер руки.

        Дедовский мушкет Хелен Дозо.
      

        Уникальный предмет.
      

        Постоянный эффект: стрельба картечью (сплеш), расход 10 патронов на выстрел (десятикратный урон), изначально разряжен (для первого выстрела требуется зарядка), время перезарядки 60 секунд, не может быть усилен прицельной стрельбой.
      

        Условия использования: Стрельба 30, Физика 10, Археология 10, Сила 30, Выносливость 20.
      

        Стоимость: не продается у торговцев
      
Условия использования немного превосходили мои навыки, но сейчас я думал только о предстоящем ритуале.
Я не решился рисковать уникальным предметом и выбрал призыв духа седьмого уровня. Настроив эффект на максимальное ускорение перезарядки, я потерял 18% вероятности успешного призыва, но шанс критической неудачи остался нулевым...
У меня получилось. Дух оживил оружие и улучшил характеристики.

        Навык Гоэтия повышен до 30
      
Теперь перезарядка мушкета требовала всего 6 секунд.
Я торжествующе засмеялся.

Глава 14. Переговоры


        Что же произошло с цивилизацией Кха? Большинство аналитиков предполагает, что их сгубили темные эксперименты с эфиром — в погоне за могуществом алхимики или заклинатели потеряли осторожность и навлекли на свой род беду вроде той, которая последовала за пленением Хадхаоша в Древнюю эру. С этой точки зрения, нам чрезвычайно интересны записи и дневники чернокнижников Кха, но всеобщее табу на изучение темных искусств и связанных с ними предметов осложняет исследования.
      

        Некоторые нежелающие искать истину путники заявляют, что на Кха за их злодеяния и угнетения человечества обрушилась кара самого Создателя. Как будто это все объясняет! Безусловно, в случившемся сыграло роль Провидение, но сей факт не отменяет наличие объективных подробностей: кто инициатор, какие были задействованы ресурсы, согласно каким природным законам и механизмам случилась катастрофа? Все эти вопросы суть части мозаики, которую представляет собой Великая загадка Эпохи рока.
      

        Из немногих доступных нам фактов мы можем заключить, что к катастрофе имеет непосредственное отношение Тидир Знающий и его башня, ставшая хранилищем выдающихся предметов древности. С другой стороны, остров Тидира мог быть затоплен и случайно, под действием пробужденных тектонических сил. 
        (...)
      

        Сейчас я готовлюсь к экспедиции, которую откладывал многие годы. Если будет на то воля Господа, она приблизит нас к решению Великой загадки Эпохи рока. Так или иначе, добытые материалы станут основой новой книги.
      

        Послесловие ко второму изданию "Лика истории"
      

        С прискорбием вынуждены сообщить читателю, что Теодор Бремер, уйдя в экспедицию в 359 (2467) году, не возвращается уже четыре года. Отсутствие каких-либо вестей от его команды заставляет предполагать худшее. Великий исследователь не сообщил координат своего маршрута, и нет возможности отправить поисково-спасательный отряд.
      

        Всех, кому известно что-либо о судьбе Теодора Бремера, просим сообщить сведения в областное представительство следственного бюро или его брату Альфреду Бремеру, проживающему по адресу: Барген, город Хельден, бульвар Пайс, 11.
      

        Послесловие к третьему изданию "Лика истории"
      

        Теодор Бремер жив и нашел что искал! Наше издательство радо представить вашему вниманию путевые заметки сына великого исследователя — Ноланда Бремера. Он отправился по следам отца и написал про это книгу, всколыхнувшую общественность. В ней вы узнаете не только о новых фактах Великой загадки Эпохи рока, но и об истории сэра Арчибальда Монро, ныне возглавившего реформаторское движение в Ордене Совершенства. Спрашивайте "След Бремера, или путевые заметки Бремера Н." в книжных магазинах Северного Сандарума.
      

        Теодор Бремер, "Лик истории": Пятая эпоха, или Эпоха свободы
      

Мушкет получился настоящей имбой, но мне недоставало развития навыков, чтобы его использовать. Весьма кстати пришлась способность Внутренняя сила — при моей фактической Силе 25 пунктов игра приняла пересчитанный показатель и зачла требование 30 пунктов. Оставалось два навыка.
Археологию следовало подтянуть с 7 до 10 пунктов. С этим было просто: на первой ступени навык быстро растет от любых имеющих к нему отношение событий. Забавно: для подготовки к военному походу я отправился в библиотеку Бовангры. За две марки я получил доступ к соответствующей секции и несколько часов пролистывал исторические книги, летописи и атласы.
Конечно, не читал по-настоящему, тем более не вслух, иначе стрим превратился бы в шоу Энди Кауфмана. Лор я более-менее знал по художественным книгам, а конкретные темы привык уточнять в игровой энциклопедии, где информация подавалась хоть и скупо, но без воды. Будь я подростком-гиком, проводящим зимние каникулы за игрой, я бы ударился в чтение, однако сейчас это пустая трата ценного времени.
Студенты и ученые, мирно изучавшие тексты, провожали меня удивленными взглядами — нечасто библиотеку навещали рыцари в броне и с оружием. Я ничего не мог поделать с гулким топотом моих сапог, и в перерывах между шагами слышал неодобрительный шепот. Способность Чтение между строк ускоряла обучение. Как только я повысил Археологию до 10 пунктов (заодно подросла География), так сразу же захлопнул очередную книгу и покинул библиотеку.

        Характеристика Интеллект повышена до 21
      
Оставалось прокачать Стрельбу с 27(+2) до 30 пунктов. Все-таки игра засчитывает характеристики и навыки вместе с бонусами, так что требуется всего одно повышение. К сожалению, навык не прокачать без живой мишени. Я полагал, что предстоящий квест предоставит мне таковых достаточно и купил на 13 марок еще патронов: десятикратный расход при стрельбе из мушкета — не шутки!
Я сверился с записями в дневнике. Детали квеста сообщались в виде официальных приказов от великого приора. Напросившись участвовать в крупной заварушке, я как будто перепрыгнул пару ступенек квестовой лестницы. Я формально возглавлял команду парламентеров и должен был явиться сначала в ближайший к форту город на распределительный пункт, а затем — в наш лагерь у форта.
Естественно, раскольникам приглянулся форт, имеющий историческое значение. Замок Кираун прославился первыми в истории бастионами, которые защитили его от неприятельской артиллерии в конце Четвертой эпохи. Ближайшим городом был старый добрый Роан. Я выехал из столицы с ощущением великого дела, как герой эпического боевика, отправляющийся на миссию по спасению мира. В локации поезда звучала спокойная романтико-приключенческая музыка, но я покачивал головой в такт какому-то своему ритму. Стучали колеса поезда, за окном проносился мир, покоряемый мной шаг за шагом.
Я понял, что седьмой уровень по правилам этой игры — вполне ощутимое достижение. Пять перстней ордена сверкали на моей руке, переливалась кровавыми сгустками кираса-энигма с манашилдом. Мушкет Хелен Дозо — мой скрытый до поры козырь — сочетал в себе нестандартные характеристики уникального предмета и могущество рискованной гоэтии, я не мог дождаться, когда впервые выстрелю из монструозного полутораметрового орудия. То ли еще будет!
В Роане я поспешил в резиденцию ордена. До лагеря придется добираться самостоятельно, и время терять нельзя.
На площади ко мне вразвалочку подошел сэр Валантен Карбонно, он же самоназванный сэр Великий Меч, он же бритый кабанчик. Коррумпированный приор со времени последней встречи поднялся до третьего уровня, но нагулял дополнительный жирок на плечах и животе. Широкая физиономия с крупными порами лоснилась, на подбородке и лбу выступили розовые прыщики как от пищевого отравления. Кираса блестела, словно натертая жиром, по мясистому бедру в такт ходьбе хлопали богато украшенные, но пустые ножны. Валантен щурился на полуденном солнце, движения были вялые, словно перед моим приездом он несколько часов млел в хаммаме, накачиваясь баргенским пивом (пожалуй, так оно и было).
— Ты высоко забрался, братишка, — сказал сэр Валантен, подмигивая осоловелым глазом. — Я помню тебя салагой с двумя перстнями, а теперь… молодец!
— Я заработал перстни, — сказал я.
— Разумеется! Особенно оранжевый! — Валантен хлопнул меня по плечу. — А теперь метишь в приоры. Далеко пойдешь! Уже почти как я.
— А что ты?
— Я же приор города. Серьезная должность не для каждого. Сейчас я участвую во взятии форта Кираун: занимаюсь снабжением лагеря.
В его руке появился кулек с вишней. Приор бросил в рот полную горсть, разжевал и причмокнул, высасывая сок. На лице появилось сосредоточенное выражение, после чего он сплюнул под ноги месиво из косточек с остатками мякоти и продолжил:
— Собор поручил мне выдать обмундирование и снаряжение, — приор икнул, — проходящим через Роан силам. Тебе полагается кое-что особенное. Другие парламентеры уже свое получили, пора тебе поторопиться.
— Без меня не начнут, — сказал я, но поспешил за приором. Опаздывать действительно нельзя.
Он отвел меня в запертый склад под кузницей. Стен не было видно под развешанным оружием и броней. Кирасы блестели в свете факелов огненными солнцами, хорошо смазанные мечи и шпаги недвижимо резали воздух. Валантен выплюнул вишневые косточки на древний каменный пол и размазал их сапогом.
Мы подошли к длинному столу для осмотра и чистки снаряжения. Валантен указал на полный комплект обмундирования, разложенный на столешнице, и сказал:
— Все в отряде парламентеров обязаны носить такие плащи. В остальном, — он завистливо глянул на мою кирасу, — выбирай, что не хуже твоих личных вещей.
— Я возьму комплект целиком.
— Все казенное, — расхохотался Валантен, пиная валяющуюся на полу латную рукавицу. — Забирай все, что дают! Ненужное — продашь. Все так делают.
Я переместил предметы в инвентарь. Кираса отличалась витиеватой серебряной чеканкой, но, конечно, уступала моей броне по защите и эффектам. Остальные элементы снаряжения я не менял уже много уровней и наконец-то восполнил пробелы, надев весь сет, кроме кирасы. Каждый предмет увеличивал Харизму, даже перчатки, поножи и пояс, выполненные из черной кожи с элементами кольчужной сетки. Ботфорты со шпорами увеличивали вдобавок скорость езды верхом.
Длинный плотный плащ был с загнутыми вверх плечевыми выступами, как у кавказской бурки. Визуально мои плечи стали в полтора раза шире, на слепящей белизне плаща цвела звезда Культа баалов. Плащ парламентера добавлял 5 пунктов к Харизме.
Наконец-то у меня появился шлем. Он переливался холодным светом, словно хромированный, и сочетал античный стиль и пристрастия ордена к показухе. Нащечники обхватывали лицо, словно стальные бакенбарды, наклонные глазные прорези и длинный наносник придавали лицу печальное выражение. Завершал образ красный щетинистый плюмаж от темени до затылка. Шлем отнимал две секунды от времени полученного оглушения, и если получался ноль или меньше, то владелец избегал оглушения полностью. Например, моя Песнь дрожи не сможет оглушить игрока в таком шлеме...
В духе современного Ордена Совершенства, облачение больше напоминало парадное, чем боевое, однако характеристиками я остался доволен. Показатель защиты подскочил до 62 пунктов, а это не только снижение получаемого урона, но и уменьшение шанса критического удара от противника. Каждый предмет в снаряжении парламентера увеличивал Харизму, что в сумме дало 10 пунктов, но общий вес надетого снизил Ловкость и Скорость на 2 пункта, шлем отнял 3 пункта Восприятия.
Предвидя расставание с любимой армейской винтовкой со штыком, я выбрал шпагу. К сожалению, без особых эффектов, но посильнее штыка.
— Возьми лучше саблю или палаш, — невнятно сказал сэр Валантен, мусоля во рту ягоды. — Пригодится в бою верхом.
— Ты участвуешь в штурме? — спросил я.
Приор визгливо рассмеялся.
— Нет уж, ищи дурака, — сказал он с глумливой улыбкой и чуть серьезнее объяснил: — На самом деле я необходим здесь. Я приор и защитник города и ни за что не оставлю эти легендарные стены… Если только на нас не нападут, — он снова хохотнул и добавил: — Дерьмо это все, для фанатиков и патриотов. Жизнь важнее.
Напоследок приор отвел меня в конюшню, где нам подвели буланого коня.
— Придется ехать на таком, — хихикнул Валантен, — белых и вороных давно разобрали.
— А что такого?
Рыцарь поморщился и пренебрежительно выдохнул через сжатые губы. Видимо, такая расцветка не соответствовала моде.
Конь переступил копытами и нетерпеливо фыркнул. Нечасто его норов тешат военным походом. Я запрыгнул в седло и огляделся с гордой высоты. В полном доспехе я выглядел внушительно и поистине героически, но гнусаво-вальяжный голосок Валантена умерил пафос:
— Ну все, готов. Не обделайся при осаде.
Я отправился на юг. Зря я раньше пренебрегал верховой ездой. Конь нес меня легко и быстро, перепрыгивая через валежины и крупные камни. Расстояние на карте стремительно сокращалось.
Стрелка компаса завертелась — я достиг нужной области, далее лагерь необходимо было искать самостоятельно. Местонахождение форта Кираун я видел, но туда сейчас нельзя. Группа палаток на региональной карте показывала, где дислоцируются наши основные силы, но в ударном отряде мне тоже делать нечего — его время придет позже (или не придет вовсе, если надеждам великого приора суждено сбыться). Я искал малый лагерь парламентеров, который должен возглавить.
Я проехал сквозь липовую рощу, конь перешел вброд мелкий ручей, в котором шмыгали пескари. Позади остались цветущие кусты шиповника с гудящими пчелами. Вскоре я пересек невидимую черту и замер, читая системное сообщение.

        Вы находитесь на территории войны. Нет безопасных зон и безопасного времени суток. Игроки могут сражаться между собой. Союзники получают случайный урон друг от друга. Если вы относитесь к одной из враждующих фракций, то несете обязательства перед командованием.
      
Заиграла степенная и гнетущая мелодия с вкраплением решительной дроби военных барабанов. Ну все, шутки кончились, война началась.
Донеслось конское ржание и далекие крики. Я пустил коня галопом и вылетел из редкого леса на открытую равнину.
Двое всадников в таких же, как у меня, белых плащах преследовали троих пеших. Убегающие стремились в сторону гая с частыми высокими деревьями. Я глянул на них в подзорную трубу — одеты в походные костюмы, за плечами колчаны со стрелами, в такт бега мелькают плечи длинных луков. Несмотря на преимущество конных, беглецы вот-вот скроются под защитой деревьев!
Я поскакал наперерез лучникам. Ради эксперимента обнажил палаш и произвел атаку. Не прекращая галоп, персонаж наклонился вправо, рука застыла занесенной для удара — клинок летел параллельно земле, острие пронзало ветер.
Через пару секунд я на полном скаку ударил одного из бегущих — атака нанесла неимоверно высокий урон.

        Навык Фехтование повышен до 16
      

        Характеристика Ловкость повышена до 22
      
Я пронесся вперед, запоздало оглянулся и увидел, как на землю падает обезглавленное тело. Со стороны рыцарей донеслись приветственные вопли. Конь врезался в оставшихся беглецов и стоптал второго НПС насмерть, последний прыгнул в сторону, рука взметнулась к колчану. Пока я пытался развернуть коня, в меня ударила стрела. Я ответил выстрелом из винтовки, разом снимая у врага треть хитпоинтов. Соперники были нам не ровня.
Рыцари догнали нас и натянули удила. Один поспешно спрыгнул с коня и заорал:
— Не убивай последнего!
Голос показался знакомым. Я обернулся и узнал Хаммера: широколицый парень с правильными чертами лица и модной бородкой по кромке челюсти — окультуренный викинг. Он кинулся на третьего лучника. Шипастый шар на цепочке описал несколько кругов и врезался в голову НПС. Тот не погиб, но упал без сознания. Хаммер достал наручники и защелкнул на запястьях пленника. На лице блеснула довольная улыбка. Он сказал:
— Хорошо! Есть улов!
Я спешился и подошел к Хаммеру. У него был уже восьмой уровень, но все тот же щит с изображением подковы и молочно-белая кираса, которые я видел в Валь-де-Флехе. Я отметил, что из доспехов парламентера на моих соратниках только плащи — полный комплект полагался только мне.
— Привет, — сказал я.
— Привет, — ответил Хаммер.
— Привет, сволочь! — сказал второй рыцарь.
Это был Саша. Я едва признал его не в свином обличии. Как я и предполагал, Саша оказался подростком, еще не нуждающийся в бритве.
Вместе мы вернулись к стоянке парламентеров. Мой навык Тактика (командование) действительно не впечатлял, и под мое начало орден выделил только двоих НПС (как я понял, каждые пять пунктов навыка обеспечивали одного подчиненного). Это были молодые рыцари шестого уровня, собравшиеся заслужить красные перстни для полного комплекта. Оба были вооружены шпагами и кавалерийскими карабинами, но управлялись с оружием посредственно. Один из них владел боевыми песнями и занимал должность горниста. Так я их и назвал: Горнист и Оруженосец.
Особой персоной в нашем мини-отряде был аристократичный и авторитетный рыцарь сэр Мармиллион, который состоял в Капитуле и на переговорах представлял великого приора. Он мог подтверждать и корректировать условия, на которые я договорюсь с Жорой. Ему же полагалась честь нести знамя ордена.
Такой отряд был слишком маленьким для полноценной делегации, поэтому командование добавило двух игроков примерно одинакового со мной уровня: я не был их руководителем, но мы состояли в одной команде. Они метили в приоры и зарабатывали боевую славу участием в разных походах.
Думаю, игра нарочно свела меня со старыми знакомыми. Хаммер с Сашей, пока дожидались меня, промышляли ловлей мародеров, которые стекались к месту конфликта, чтобы воровать и грабить. За каждого пленного бандита в штабе платили от десяти до сорока серебряных марок. Хаммер специально ради этого выучил классовую способность, позволяющую оглушать персонажа и брать в плен.
Конечно, западня во сне Зеленого баала была их совместной затеей. Хаммер продавал зелья, а Саша убивал незадачливого рыцаря и забирал деньги назад. Первым делом я наехал на Сашу.
Мы втроем сидели у костра напротив палатки, где жил сэр Мармиллион. Он редко выходил оттуда. Мои НПС охраняли коней поодаль и обсуждали предстоящее задание.
— Ты должен уйти, — прямо сказал я Саше.
— С чего ради? — возмутился он. — Ты мне не начальник.
— Потому что ты предатель. Из-за тебя я получил плохой перк и чуть не провалил квест. Мне такие в команде не нужны.
— Каждый зарабатывает как может, — вмешался Хаммер. — Какие могут быть обиды, Карахан?
— Причем тут обиды? Заработок — это нормально. Конкретно к тебе вопросов нет. Но если человек выбирает роль предателя и обманом заводит в засаду… Нет, Саша. У нас серьезное задание, и тебе тут не место.
— Да ты чего, блин?! — воскликнул Саша. — Делов-то, до форта прогуляться и в сторонке постоять. Не собираюсь я уходить из-за твоих понтов.
— Тогда во время боя ты погибнешь от моей случайной пули, — сказал я. — Это не станет предательством, потому что я тебя предупредил.
Отдернулась тряпичная занавесь, из палатки вышел сухощавый рыцарь в синем бархатном сюртуке, грудь пересекал алый панталер — лента почетного знаменосца. Седые волосы спускались до плеч, перевитая сизыми венами пятерня лежала на эфесе роскошной шпаги. Пусть стар, но двадцать второй уровень подразумевал достаточную силу, чтобы пинками разогнать нас троих в разные стороны.
— О чем речь, сэры? — спросил сэр Мармиллион, хмурясь.
— Для сэра Саши нужно подыскать другое дело, — сказал я. — Он не годится для ответственной миссии.
— Брехня, — сказал Саша. Чуть искаженная интонация выявила автоматическую замену мата.
Через минуту молчания Мармиллион сказал:
— Сэр Карахан, вы повторите то же самое перед сэром Бернардом Верном?
— Да.
— Принимается. Сэр Саша, я прошу вас отправиться в военный лагерь и получить у командования другое назначение. Вы исключены из группы парламентеров.

        Навык Управление повышен до 4
      

        Новая запись в дневнике
      
Саша разорался, но ушел. Сэр Мармиллион посмотрел на меня:
— Встаньте, сэр, когда с вами говорит советник Капитула.
Я поднялся с бревна, лежащего напротив костра. Что следует говорить, я не знал. Губы старого рыцаря выглядели ровной горизонтальной линией, словно лезвие меча. Сэр Мармиллион сказал:
— Ваше поведение мне не понравилось, сэр Карахан. Я принял решение. Перед переговорами мы вернемся в штаб, чтобы сделать доклад великому приору и уточнить инструкции. Отправляемся через десять минут.
С этими словами он закрыл диалог и скрылся в палатке.
Я цыкнул и повернулся к Хаммеру:
— Вы с Сашей друзья?
— Не шибко, — пожал плечами Хаммер.
— Без обид?
— Мне вообще пофиг. Раз у тебя пунктик на этот счет — пусть будет так. Мы с тобой сработаемся.
— Я уверен в этом, — кивнул я. — Спасибо.
Наш отряд из пяти человек оседлал лошадей и отправился в лагерь. Солнце переместилось к западу, напоминая, что даже долгий летний день скоро начнет угасать. Мы приблизились к импровизированному городку из палаток. Напротив у горизонта застыл каменный обломок — старинный замок Кираун, окруженный бастионами. Я посмотрел в подзорную трубу: покатые внешние стены выдавались наружу острыми углами, наверху между зубцами торчали дула пушек. Сэр Мармиллион напомнил о времени, и мы въехали в лагерь.
Об армейской дисциплине здесь не было и речи. Среди белых жилых палаток стоял зеленый шатер, откуда доносились возгласы и смех баалисток, а из выставленных наружу огромных бочек текло бесконечное вино и пиво. Рыцари разгуливали по лагерю, горланя песни и забавляясь, и хмельная поилка у палатки Зеленого баала была обязательной составляющей их маршрута.
Из развлекательных оранжевых палаток доносился хохот, из голубых звучала музыка, не имеющая ничего общего с военными оркестрами. Кажется, там были танцы. В красных шатрах проводились кулачные бои со ставками. Гремели ор, хохот и ругань. Поперек палаточной улицы трепетал на шестах желтый тент с надписью: "Спонсор героического похода — господин Дамиан, г. Ажен". Высокое голубое небо как будто раскачивалось, земля гудела. Лагерь напоминал веселый и разнузданный фестиваль на открытом воздухе.
Мы остановились у черной с золотыми лентами палатки и спешились. У входа потели на полуденном солнце двое рыцарей в карауле. Взгляды жадно бегали от одной цветной палатки к другой, караульные обсуждали между мучительный выбор, куда после смены отправиться в первую очередь.
Внутри было тихо, ни следа веселья, гуляющего по лагерю. Командир сгорбился над широким столом с развернутой картой местности. Я узнал сэра Бернарда Верна, старого рыцаря, похожего на Суворова. Выходит, когда он говорил, что штурмом будет командовать опытный воин, то имел в виду себя. Он поднял глаза, поджал губы и сказал:
— Вы командуете пять минут, а ко мне уже прибежал ваш недовольный подчиненный.
— Да, за пять минут я успел улучшить ситуацию, — сказал я.
— Не заставляйте меня пожалеть о вашем назначении, сэр Карахан. Не обманывайтесь весельем в лагере. У вас ответственная миссия, шутки неуместны.
— Поэтому я не шучу, сэр великий приор. Мы готовы к переговорам.
— Не забывайте о пределах ваших полномочий, сэр Карахан. Вы должны обсудить с сэром Жорой варианты капитуляции. Главная цель — убедить раскольников покинуть форт. Вы должны прийти к разумному компромиссу. Сэр Мармиллион сориентирует вас в том, что орден может предложить взамен форта.
Сэр Мармиллион, застывший недалеко от великого приора, молча кивнул. Хаммер стоял рядом со мной, а Горнист с Оруженосцем переминались с ноги на ногу где-то сзади.
В палатку заглянул один из караульных и сказал:
— Сэр великий приор, к вам посланник от раскольников.
Бернард Верн свернул лежащую на столе карту.
— Впустить.
Вошел НПС двенадцатого уровня. Из узнаваемых аксессуаров рыцаря Ордена Совершенства на нем была только рыцарская кираса — ни цветастого плаща, ни кружевной рубахи, ни бантов, ни украшений, ни перстней. Лицо было угрюмым и обветренным. В руках он держал небольшой сундучок.
— Мир путникам, — сказал он и с надеждой окинул присутствующих взглядом.
На древнее ритуальное приветствие никто не отозвался.
— И тебе мир, отступник, — сказал, помолчав, великий приор. — Цель визита? Намерены обсудить капитуляцию?
— Я принес подарок, — посланец потряс сундучком. Раздалось бряцание.
Бернард Верн молчал. Холодные голубые глаза чуть прищурились. Два моих НПС переглянулись и отступили подальше от посланца.
Раскольник распахнул крышку и перевернул сундучок вверх дном. Раздался звон. На земляной пол хлынула волна драгоценностей. Несколько сотен перстней с разноцветными камнями образовали блестящую горку, часть раскатилась в стороны. Рыцарь наступил на перстни и поерзал сапогом.
Великий приор вздохнул и сказал:
— Следовательно, все рыцари в форте понижены в звании до оруженосца.
— Это больше, чем отказ от ранга! — воскликнул раскольник. — Это символ отречения. Посмотри, Бернард, ваши кольца неотличимы от грязи.
— Вы не хранитель Пути, чтобы читать мне нотации.
— Кто же я, по-вашему?
— Быть может, фанатик, сектант, дезертир? Нет, для меня вы только бывший рыцарь Ордена Совершенства. И этого достаточно, чтобы вас презирать. Возвращайтесь туда, откуда пришли.
Раскольник хмуро полюбовался на россыпь перстней и ушел.
Великий приор холодно обвел присутствующих взглядом и остановился на мне.
— Повторяю. Решить вопрос нужно миром. Я не намерен убивать соотечественников. В форте около семидесяти воинов, и нас полторы сотни. У обеих сторон есть артиллерия. В случае штурма кровь будет не только на моих руках, но и на ваших. Сейчас Пятая эпоха — наша эпоха. Люди не должны убивать друг друга. Особенно луарцы. Особенно рыцари.
— Понимаю. Вы гуманист.
— Не понимаете. Мой род воевал всю Четвертую эпоху, и я знаю, как это делается. Люди не должны убивать друг друга, но хотят, могут и умеют.
Я промолчал.
Видимо, такого ответа великий приор и дожидался, а не формальных реплик.
— Отправляйтесь, — сказал он и отвернулся, сложив руки за спиной.
Мы вышли из палатки на свежий воздух. Сэр Мармиллон задержался, а когда вернулся, то попросил меня зайти к командиру на тет-а-тет.
— Есть важный нюанс, сэр Карахан, — сказал Бернард Верн, когда я вернулся.
— Слушаю.
— Вы вызвались участвовать в серьезном конфликте. Не станет неожиданностью, если переговоры ни к чему не приведут. Но если с вашей стороны будет провокация и из-за вас положение усугубится, то все ваши перстни полетят в эту кучу. — Он махнул рукой в сторону рассыпанных раскольником колец.
— То есть исключите меня из ордена? — уточнил я и почувствовал озноб, словно прислонился обнаженной спиной к холодному кафелю.
— Я могу сделать и это, — спокойно сказал великий приор. — Но сейчас речь о понижении ранга до оруженосца. Нам нужны рыцари, и разбрасываться амбициозными людьми глупо. Я только пояснил вам цену ошибки, чтобы вы не делали глупостей. Теперь идите.
Мы оседлали коней и поехали к форту. Копыта чавкали на грязных улочках.
На окраине лагеря я увидел дощатую площадку шириной с десяток метров. В центре стояла мортира — она была намного короче привычных пушек и напоминала пузатый котел, слегка вытянутый к концу дула. Рядом суетились бомбардиры в красных галстуках и пара рыцарей. Мортиру повернули в сторону форта Кираун, черное жерло уставилось в небо пустой глазницей.
Я придержал коня, заметив кое-что интересное. На платформу поднялся коренастый мужчина с бритой головой и черным узором бородки. На экзотическом иностранном мундире блестел красный кулон. За фламином ковылял НПС с фотокамерой на штативе. Я приблизился и посмотрел надписи. Красного фламина звали мэтр Маркеллин. Рядом с мортирой он широко расставил ноги и поднял над головой кулак. Фотограф установил штатив и сгорбился за камерой, спрятавшись под темной накидкой. Через секунду он вылез и чуть раздвинул панели камеры, вытягивая между ними черную гармошку.
— Поскорей, — крикнул мэтр Маркеллин. — Пока ты возишься, война начнется.
Горнист и Оруженосец направили коней вперед и остановились за спиной фламина, чтобы попасть в кадр. Фламин обернулся и сказал:
— Вы еще кто такие? А ну отошли с пейзажа!
Молодые рыцари поспешно пришпорили коней.
Фотограф залез под накидку. Сверкнула магниевая вспышка.
Маркеллин опустил руку и пошел прочь.
— Вы дождетесь боевых действий? — спросил один из бомбардиров.
— Нет, — сказал фламин. — Прочитаю в газете. Да пребудет с вами Красный баал, братья.
Мы поехали дальше, я услышал, как Горнист пробормотал: "Я мог попасть на фото с самим Маркеллином! Показал бы отцу".
Солнце потускнело, погрузившись в вечерние облака, которые белесо-золотистой пеленой поднимались от горизонта и обволакивали небесную сферу. После равнины мы выехали на остатки древней дороги из массивных камней, утопленных в земле. Ближе к замку вдоль дороги появились колья с горящими факелами.
Невооруженным глазом стали видны караульные на бастионе. Сэр Мармиллион достал знамя — на ветру развернулось и затрепетало белое шелковое полотно со звездой баалов, чашей Луарции и историческими рыцарскими гербами, в которых я не разбирался. Горнист достал трубу — бодрая мелодия взвилась к небесам, ветер подхватил ее и разнес по округе.
Привратники обменялись репликами. Там, где стены бастиона образовывали центральный угол, находись ворота с металлический решеткой, которая вздрогнула и поползла вверх. Наша кавалькада выстроилась в колонну, и мы проехали во внутренний двор. Заиграла величественная задумчивая музыка с редкими оптимистичными аккордами.
Перед нами возвышался старинный замок Кираун — небольшой, с окованной металлом дверью вместо ворот, но высокий. Древняя кладка со временем утратила четкость форм, и крепость выглядела отесанной по всем углам. Но раствор, скрепляющий камни, как будто и сам окаменел — стены превратились в монолитные скалы. Знамен и украшений не было, лишь заходящее солнце окрасило вершину замка в красно-оранжевый цвет.
Мы спешились. С внешних стен за нами наблюдали рыцари-раскольники. Взгляды были хмурыми, но не злыми. Я поглядывал на уровни: в основном от пятого до десятого, но попадаются и повыше. К нам подошел воин в потертом кожаном доспехе и пригласил внутрь.
Полумрак в зале дрожал под светом факелов и унизанных высокими свечами напольных канделябров. Длинные пиршественные столы были отодвинуты к стенам. В центре валялась опрокинутая статуя Зеленого баала, словно тот наконец-то захмелел и свалился без чувств. В глубине зала у холодного камина светильники образовали круг горячего света, где в креслах сидели командиры форта. Сэр Мармиллион уверенно направился вперед.
С кресла поднялся и вышел навстречу молодой рыцарь. Кираса переливалась медным светом, на поясе висел прямой старинный меч, соседствующий с несколькими гранатами. Я узнал Жору. Он изменил написание ника на нормальное, на голове вились короткие русые волосы. Седьмой уровень. Лицо Жоры выражало недовольство, но он не смог сдержать мимолетной улыбки и кивнул мне, губы прошептали какое-то приветствие. Я ответил тем же, стараясь соблюсти игровые условности. Нужно было не только договориться с племянником, но и сделать это убедительно для присутствующих.
Заговорил сэр Мармиллион. Он представил нашу делегацию и выразил пожелание к нахождению общего языка и заключению перемирия. Старый рыцарь отступил на шаг, пропуская меня вперед, и замер, уперев в пол древко обвисшего знамени. Хаммер и мои НПС благоразумно молчали.
— Ты руководишь отрядом? — спросил я Жору. — Рыцари последуют твоему решению?
— Мы принимаем решения на совете равных. Но да, инициатива на мне, так что выкладывай.
— Что вас интересует?
Жора мельком глянул на рыцарей, сидящих у него за спиной.
— Орден должен выйти из подчинения регии Культа баалов. Выбрать нового Великого магистра. Мы хотим возродить старые устои.
Ко мне подошел сэр Мармиллион и шепнул:
— Имейте в виду, что орден получает финансирование от регии, а на место Великого магистра раскольники хотят посадить Арчибальда Монро, что недопустимо.
Я кивнул знаменосцу и сказал Жоре:
— Тогда скажи, зачем вы захватили форт?
— Нам необходима база. Мы не хотим скитаться по лесам.
Это и так понятно. Я терпеливо продолжал вести разговор к нужному выводу и задал следующий вопрос с заведомо известным ответом.
— Почему именно этот замок?
— Замок Кираун — историческая святыня, в которой сражались истинные рыцари Ордена Совершенства.
— Логично. Но как это связано с вашими главными целями — возрождением устоев и реформацией ордена?
Жора нахмурился и оглянулся на советников.
— Я же сказал, нам нужна база. Мы не отдадим форт, который с трудом захватили.
Поднялся один из рыцарей и отчеканил:
— Разве может нам что-то предложить падший орден, когда мы добровольно его покинули и отвергли все блага?
Жора покачал головой. Я мысленно поблагодарил выскочку за удачный комментарий.
— Я помню, что ранее вы пытались перехватить конвой с сэром Аленом Дозо, но неуспешно.
— При чем здесь это? — спросил Жора.
Я повысил голос, чтобы слышали все командиры раскольников.
— Известно, что дела совершаются по мере важности. В первую очередь вы хотели вернуть сэра Алена. Форт — это лишь камни, пусть и знаменитые. Камни не смогут возродить былые устои и что-то изменить, они мертвы. Но несогласные и целеустремленные люди — вот ваша опора и надежда. Само ваше движение состоит из таких людей, не так ли?
За спиной Жоры раздался одобрительный ропот, один из рыцарей подался вперед и пристально вгляделся в мое лицо.
— Что скажете, сэр Мармиллион, можем ли мы освободить сэра Алена Дозо от заключения в обмен на форт?
Знаменосец задумчиво проговорил:
— Дом Дозо — древний и знаменитый род потомственных рыцарей Ордена Совершенства. Его последний мужской потомок достаточно значительная фигура. Полагаю, такой обмен выгоден обеим сторонам.
Видимо, Жора до сих пор отвечал за квест по спасению сэра Алена. Он сказал:
— Я согласен, но должен заручиться поддержкой советников. Одну минуту…

        Навык Красноречие повышен до 19
      
Я улыбнулся, но тут рыцарь, до того пристально смотревший на меня, рывком поднялся с кресла и подошел ко мне вплотную, оттеснив Жору. Немолодое загорелое лицо с черными волосами и фиолетовыми губами южанина напомнило мне начало игры я — узнал сэра Бартомеу. Бывший приор Гуссенвиля сжал зубы и сказал:
— Теперь я вспомнил тебя, сэр Карахан. Тебе я поручил отвезти моему кузену Алену шкатулку с секретными документами. Попади они к Великому магистру, все обернулось бы иначе — и для нас, и для сэра Алена. Как смеешь ты сейчас торговать его добрым именем?
— Не нужно поспешных выводов, — пробормотал я, лихорадочно стараясь найти разумное русло разговора. Ничего лучше правды я не придумал и сказал уже твердо: — Я выполнил задание. Я нашел сэра Алена и переговорил с ним, но он не принял посылку и перенес встречу. Я попал в засаду и пог… получил тяжелое ранение. Когда я очнулся, то…
— Вы подлый изменник, — сказал сэр Бартомеу.
— Да в конце концов я же предлагаю освободить сэра Алена!
— Прекрасно! Но я назначаю дополнительное условие, — сказал сэр Бартомеу. — Я командор форта Кираун, и последнее слово за мной. Мы отдадим форт в обмен на благородного сэра Алена Дозо, но вдобавок к этому состоится дуэль между мной и сэром Караханом. Дуэль до смерти!
Рыцари с обеих сторон начали переговариваться и спорить. Жора глянул на меня и развел руками. Я приметил, что у сэра Бартомеу тринадцатый уровень — слишком высокий. Сэр Мармиллион покачал головой и опустил руку мне на плечо.
— Как советник Капитула я приказываю вам принять условия и выполнить миссию.
Меня беспокоил только один вопрос.
— Это обыкновенный бой один на один? — спросил я знаменосца. — Не та самая смертельная дуэль, когда проигравший… исчезает навсегда?
НПС поморщился от моей формулировки и сказал:
— Обыкновенный бой.
— Я согласен, — сказал я, повысив голос, и ропот прекратился.
Внимание рыцарей обратилось на меня с Жорой.
— В таком случае, — сказал он, — мы ждем вашего следующего визита. Вместе с сэром Аленом.
— Договорились, — сказал я.
— И тогда состоится дуэль! — громыхнул сэр Бартомеу.
Назад мы возвращались ночью. Гнали коней галопом, торопясь передать хорошие вести в лагерь. Хаммер хохотал надо мной, называя мучеником. Я не откликался и обдумывал сразу несколько тем: поможет ли мушкет справиться с противником на шесть уровней выше, насколько критично будет выбыть сейчас из игры на двое суток в случае поражения… Самое главное — неужели я действительно нащупал нужный рычаг? Сэр Мармиллион был приятно удивлен переговорами и сказал, что недооценивал меня.

        Характеристика Скорость повышена до 21
      
Мы проехали светящийся факелами лагерь насквозь и впятером ввалились в палатку великого приора. Сэр Мармиллион вызвался доложить о результатах, и велеречиво пересказал случившееся, отметив мое мужественное согласие на дуэль с опытным воином. Сэр Бернард Верн выслушал доклад, бесстрастно глядя на нас бледно-голубыми глазами. Он позвал гонца и поручил срочно отправиться в Роан, чтобы выслать в Бовангру телеграмму.
Великий приор вернулся к нам и наконец-то улыбнулся, да так, что блеснули зубы.
— Отличная работа, братья, — сказал он. — Сэр Карахан, вас ожидает повышение! Весь орден будет желать вашей победы в поединке. Полагаю, сэра Алена доставят поездом в начале дня. Предлагаю всем отдохнуть или развлечься в палатках культа.
— Я афк, — сказал Хаммер. — Вернусь через пару часов.
Он ушел в поисках спальной палатки, где можно безопасно покинуть игру.
Я вышел из штаба, усадил своего персонажа у стены палатки дремать и сказал Горнисту и Оруженосцу охранять меня.
Наконец-то снял виртуальный шлем и отлепил от лица мимическую маску. Несколько часов можно передохнуть. Полистал чат, выразил респект новым подписчикам: Okiys, Niren, Эрик Ишханов, Антон Архангельский, Валевич Георгий Владимирович, lomik1970, роман изумрудный, Радагор Воронов, Константин Тузов, Иван Тайга, чама, Степан Русский, Гришанин Дмитрий Анатольевич, Andrey Ro… Стрим становился популярнее!
Я принял душ и приготовил перекус. Дурная привычка есть за компьютером сослужила добрую службу: едва я глянул на экран, как тут же забыл о подносе с едой и поспешно надел КВР.
По лагерю бегали рыцари, проносились всадники. Раздавались крики приоров. Меня тормошили мои помощники и караульные из штаба.
Все отлично.
Стрим идет.

        Новая запись в дневнике
      

        Новая запись в дневнике (2)
      
Я вскочил.
— Срочно явитесь к сэру Бернарду Верну! — прокричал караульный и побежал обратно на пост.

Глава 15. Имба


        Отныне мы единственная разумная цивилизация: нет с нами ни мудрых Тири-Эж, ни коварных Кха. Разве что вольные псеглавцы на юго-востоке Ютерры могут составить нам компанию, но мало кто из людей посещает те дикие земли. Каждая страна идет своей дорогой, человечество строит новый мир, и все ошибки или неудачи целиком на нашей совести, как и достижения.
      

        Эпоха рока принесла людям великое горе, но в нескончаемых войнах непрестанно развивался человеческий потенциал. Волевые усилия и обстоятельства, вынуждающие жить на пике психических возможностей, век от века делали дух человека все более могучим. Упомянутая ранее преемственность поколений сохраняла выстраданные качества. Вместе с тем тотальное рабство сдерживало амбиции нашего рода, и потенциал человечества уподобился сжатой стальной пружине.
      

        Когда Кха внезапно исчезли, пружина разжалась — человечество взорвалось невероятной активностью и энтузиазмом во всех областях жизни. Экспансия и познание стали нашей сущностью, мы приникли к этому миру, будто к роднику после долгой жажды. Мы стали безраздельными хозяевами и жаждали объять свое наследство. Энтузиазм вылился в научный прогресс, и даже три столетия спустя мы по-прежнему на гребне волны! (...)
      

        Научный прогресс за триста лет поднял человечество на невиданные доселе высоты. В 98 (2206) году баргенские инженеры (тогда еще называемые кузнецами) сконструировали первый промышленный механизм, работающий на паровой тяге, породивший впоследствии прочие паровые машины.
      

        За основу были взяты клеттские чертежи паровой турбины, так и не нашедшей практического применения в период войн предыдущей эпохи. Всем нам понятен принцип водяной мельницы, когда направленный водный поток вращает колесо, превращая силу воды в механическую работу. Паровая турбина, ставшая предтечей паровой машины, действует по такому же принципу, с той разницей, что лопасти колеса толкает струя пара.
      

        Такое изобретение само по себе не практично, но модель продемонстрировала огромный потенциал, сокрытый в паровой технологии. Естествоиспытатели оценили силу, с которой расширяется вода при нагревании. Теперь необходимо было устранить потери получаемой энергии — сконцентрировать давление пара в нужном направлении. (...)
      

        Издревле говорят, что бесконечно можно смотреть на огонь, воду и работающего человека. Сегодня человека из пословицы все чаще заменяют работающим поршнем: размеры подогнаны идеально, цилиндр блестит полировкой, движение неутомимо, воздух наполнен запахом топки и влажен от клубов пара. Паровая машина стала союзом двух стихий-антагонистов — огонь с водой сошлись вместе, чтобы перевернуть привычный мир.
      

        Теодор Бремер, "Лик истории": Пятая эпоха, или Эпоха свободы
      

Я ворвался в палатку штаба. Перевернутый стол валялся на полу. Великий приор ходил взад-вперед, заложив руки за спину. Вместо камзола на нем была золотая кираса и черный плащ.
— Что случилось? — спросил я.
— Вернулся гонец с ответной телеграммой, — сказал Бернард сквозь зубы. — Прошлой ночью сэр Ален наложил на себя руки. Теперь нам ни за что не договориться с раскольниками.
— Вот… — я выругался. — Но почему сейчас? Что произошло?
— Какая-то трагедия с его женой Хелен Дозо, она живет в Роане. Выяснять подробности некогда. Вероятно, слухи дошли до сэра Алена, вот он и отчаялся.
Я некоторое время смотрел на него остекленевшими глазами, размышляя, что же могло случиться, и имеет ли к этому отношение мой (ее) мушкет. Наконец сказал:
— Невовремя.
Великий приор опустил на голову шлем с высоким плюмажем. В прорези вспыхнули бледно-голубые глаза.
— Зато мы вовремя нанесем удар, покуда раскольники не узнали новость и не подготовились. Вам зачтутся ваши старания, но переговоры провалены. Теперь ваше место на поле боя. Седлайте коней, сэр Карахан, собирайте своих. Я назначаю вас в кавалерию, будете в моей свите. Живо!

        Новая запись в дневнике
      
Заиграла тревожная музыка с отрывистой дробью военных барабанов и глухим рокотом труб на фоне. Оруженосец и Горнист были уже верхом и ждали у порога, приведя моего буланого коня. Я зашел в спальную палатку и отыскал Хаммера, но тот спал и был оффлайн. В полевых условиях я не мог пользоваться чатом-телеграфом, поэтому попросил дежурного передать Хаммеру сообщение, когда тот проснется.
Сэр Мармиллион вышел из группы парламентеров и остался в лагере за главного. Великий приор Бернард Верн гарцевал по лагерю на черном коне и выкрикивал распоряжения. Рыцари выбегали из спальных и развлекательных палаток, ругались и ворчали, тушили костры и зажигали факелы — огненные сгустки заметались в полумраке летней ночи. Слышался топот и конское ржание. Появились приоры со знаменами, разводя свои отряды по местам.
Прибившись к всадникам, я со своими НПС выехал к фронту. Вдоль палаточного лагеря располагалось четыре платформы с мортирами. Черные жерла смотрели в сторону форта и влажно поблескивали, покрытые капельками росы. Бомбардиры таскали ящики со снарядами и порохом. Пушкари запрягали тягловых лошадей в орудийные передки: между высоких колес со спицами виднелись длинные дула, украшенные барельефами.
Выстроился пехотный отряд рыцарей с винтовками и шпагами, приор разбил его на десятки. Всего пехотинцев было около полусотни. НПС стояли ровными рядами, а затесавшиеся игроки чуть выбивались и постоянно вертелись, озираясь. Мимо пронесся сэр Бернард Верн и натянул поводья, поравнявшись с командиром пехоты. Черный конь взвился на дыбы — прикрепленное к седлу знамя всколыхнулось яркой волной и коснулось земли. Великий приор приказал пехоте стоять на месте и ждать приказаний.
— Внимание, артиллерия! — крикнул он. — Мортирщики — ваша задача уничтожить орудия врага, прикрывать наступающие силы. Задача пушкарей — подвести орудия к форту и разбить ворота прицельным огнем.
Он занял место впереди кавалерии. В конном отряде было порядка тридцати рыцарей, среди которых мелькали ники незнакомых мне игроков. Я расположился рядом с великим приором, несколько сбуровив ровные ряды. Бернард посмотрел на форт в подзорную трубу и скомандовал отряду пушкарей отправляться.
Запряженные лошади двинулись вперед, заскрипели колеса, тяжело перекатываясь по бугристой равнине. Пушкари молча сопровождали орудия и не зажигали факелов. Через подзорную трубу я наблюдал, как они уходят в мутноватую ночь. Достигнув необходимой дистанции, пушкари остановились. Я затаил дыхание.
Прогремел первый выстрел. Ядро ударилось в бастион и срикошетило. На далеких стенах стали загораться огоньки. Пушкари отрегулировали наведение, раздался второй выстрел, за ним третий, четвертый, пятый. Пушки плевались огнем, вздрагивали и отскакивали назад. Поднялись облака плотного белого дыма.
Далеким рокотом раздался ответный огонь — стены бастиона покрылись красноватыми вспышками. Ни один выстрел не задел наши пушки, ядра противника вгрызались в землю с недолетом в сотни метров.
— Мортиры — огонь!
Я едва не оглох. Залп из четырех орудий сотряс землю, огненные росчерки исполосовали небо, словно из мортир вылетел рой маленьких комет. Бомбы описали дугу, и равнина перед самым бастионом покрылась огненными вспышками.
— Вести прицельный огонь! — скомандовал Бернард.
Служащие бомбардирами министранты неутомимо перезаряжали орудия, подвозили новые снаряды. Дощатые настилы мортир покрылись копотью, стелился густой дым. Потянуло знакомым со службы в армии запахом. Сладковато-пряным, химическим. Интересно, от суррогатного запаха пороха, который генерирует КВР, тоже заболит голова и начнет подташнивать?
Бомбардировка продолжалась. Рядом я услышал спокойный голос Бернарда. Он обращался ко мне.
— Наши мортиры бьют дальше, и снарядов у нас больше. Навесным огнем мы сравняем их с землей. Потом прогуляемся по руинам.
— И вся битва? — спросил я.
— Вы представляли иначе? Хотели пустить кровь врукопашную? — великий приор невесело усмехнулся. — Сейчас не Четвертая эпоха, времена другие. Даже если противник покинет форт и нападет, то до нашего лагеря дойдет лишь десяток рыцарей, а остальные полягут под картечью.
Нам в лицо ударил ветер, последние слова Бернарда скомкались. Он нахмурился и посмотрел на небо. Даже в сумрачных тонах рассвета было видно, как над фортом Кираун сгущаются тучи. В черно-фиолетовой пучине пробежала молния. Ветер усилился и стал ледяным.
— Они вызвали грозу? — спросил я.
Великий приор с минуту вглядывался в небо. На лице резче проступили морщины, он как будто постарел еще сильнее, голубые глаза потеряли недавний блеск.
— Мы делаем ставку на технологии и ищем силу в современности, но забываем, что кто-то ищет ее в прошлом, — задумчиво сказал сэр Бернард Верн. — Я не доверял слухам, что среди раскольников есть владеющий факарамом. Зря. Придется атаковать, пока они нас не уничтожили.
Он резко обернулся и выкрикнул:
— Кавалерия, вперед!
Наш отряд колыхнулся и двинулся вслед за великим приором. Копыта стучали по упругой земле, послышалось конское фырканье и бряцание оружия, затрепетали на ветру знамена. Артиллерия огненными вспышками разрывала ночной мрак, который и без того растворялся в рассвете.
Мы достигли наших пушек и сделали остановку, рассматривая крепость. Ворота превратились в груду обломков и щебня. Великий приор отдал пехоте приказ наступать. Я оглянулся — на пределе видимости различил, как ряды рыцарей направились из лагеря к форту. Регулярно громыхали мортиры и покрывали укрепления противника взрывами бомб.
Туча над фортом расползалась по небу и впитывала в себя рассвет, словно гигантская губка — снова начало темнеть. Молнии пробегали в темных громадах неестественно часто, раздавался сдержанный гром, похожий на рык усмиренного хозяином пса. Туча нависла над нами, но ни капли дождя не пролилось. Рыцари запрокидывали головы и обменивались неуверенными репликами. Раздавались нервные смешки.
— Путь свободен, ворвемся внутрь, братья! — скомандовал Бернард. — Галопом. Рассредоточиться. Придерживаться слепых пятен артиллерии. Задача — захватить орудия врага, чтобы обезопасить поле для подхода пехоты. Задача моего отряда — найти того, кто собирает грозу. Его факарам нужно прервать как можно скорее.

        Новая запись в дневнике
      
Под ногами неслась темная трава, небо полыхало огненными росчерками, слышался грохот и крики.
Уши обожгло свистящее шипение — мелькнуло пушечное ядро и врезалось в соседнего всадника. Я успел увидеть четырехзначное число урона, и сосед пропал. Другое ядро ударило рядом и обдало нас комьями земли. Я скомандовал Горнисту и Оруженосцу следовать за мной колонной: так шанс словить ядро в три раза меньше, но уж если попадет, то снесет сразу троих. Пусть так, ведь если убьет меня, то судьба моих НПС уже не будет иметь значения.

        Навык Тактика (командование) повышен до 11
      
Расстояние стремительно сокращалось, бастион вырастал в размерах. Я догнал троих рыцарей, когда перед ними ударило ядро и взорвалось. Меня обдало горячей волной, кони впереди взвились на дыбы, один рухнул и придавил наездника телом с обугленной шкурой.
— Взрывные снаряды! — оповестил великий приор откуда-то слева. Голос разнесся по всей равнине: — Не кучковаться! Скоро еще и картечь на вкус попробуем!
Мимо промчался конь без всадника. Свистели осколки. Я огляделся. Макушка солнца выглядывал из-за горизонта. Равнину заполонили летящие галопом всадники. Блестели кирасы, развевались плащи, трепетали флаги приоров. Стены были уже близко. Некоторые рыцари уже вскидывали карабины и стреляли по защитникам. Наша бомбардировка дала результаты — пушек наверху осталось меньше трети.
Мортиры прекратили огонь, чтобы не задеть своих. Кавалерия стягивалась к провалу на месте ворот. Наши пушки не только выбили створки с решеткой, но и разворотили стену, которая теперь осыпалась грудами щебня.
Что-то засвистело и защелкало. Я получил несколько ударов с ощутимым уроном и поспешно использовал пластырь.
— А вот и картечь! — донесся голос Бернарда. — Всем ускориться! Ворвемся внутрь...
Горнист начал вырываться вперед. Я несколько раз повторил команду держать строй, но умолк, заметив, что молодой рыцарь завалился на круп лошади, и она несет иссеченный металлическими шариками труп.

        Погиб ваш подчиненный
      
Первые рыцари нырнули в проем, в пыли развевались знамена и конские хвосты. Замелькали другие всадники, с топотом проносящиеся вперед, стремясь ворваться во двор и заодно укрыться от картечи.

        Характеристика Скорость повышена до 22
      
Я влетел внутрь и опешил от буйствующего хаоса. Со всех сторон раздавалась стрельба, звон клинков, в голове смешались крики, приказы, ругань. В пороховом дыму мелькали десятки персонажей, проносились кони. Моего Оруженосца не было видно. Оставаться верхом означало потерять маневренность и стать легкой мишенью. Я спрыгнул с коня и прижался спиной к стене. Использовал Финишную прямую и протрубил в рог. Нужно скорее поднять навык стрельбы...
— Плечом к плечу! — раздавались крики раскольников. — Пришел наш час — сражайтесь как герои прошлого!
Наши прорывались наверх. На узких лестницах без перил столпились рыцари обеих сторон и осыпали друг друга ударами. Некоторые срывались и падали со стены на утоптанную землю, редко кто из них поднимался. Группа стрелков внизу расстреливала рыцарей на лестнице, словно в тире. Всадник на полном скаку врезался в стрелков, размахивая саблей. Все, кто кучковался, становились мишенью вражеских гренадеров — гранаты взрывались без перерыва, местами полыхал пожар.
Я увидел Бернарда Верна, идущего к внутренней башне. В одной руке он держал шпагу, в другой — увесистый кавалерийский пистолет. Движения его были молниеносны и смертельны. Его прикрывали несколько рыцарей ордена, но, будучи персонажем тридцать пятого уровня, он на порядок превосходил врагов. Казалось, он в одиночку сможет разбить половину гарнизона, однако я услышал его надломленный голос и усомнился:
— Прекратите это безумие! — кричал великий приор, встречая каждого врага. — Хватит! Призываю вас сдаться.
Никто его не слушал, он убивал соперника и продвигался дальше. Поступь замедлялась, а голос стал высоким, прерывистым и дребезжащим. То и дело Бернард Верн останавливался и отчаянно тряс головой.
Я стрелял в каждого врага без разбора. Получалось неплохо и безопасно — в суматохе не понятно, откуда пальба, и никто не торопился дать сдачи.

        Навык Стрельба повышен до 28
      
Наконец-то условия выполнены! Сейчас я вам устрою! Я открыл инвентарь и собрался заменить винтовку на мушкет… Но ошибкой было стоять на месте. Внезапно я стал мишенью сразу нескольких противников и под градом пуль побежал за ворота, лихорадочно применяя пластырь. Как же неудобно без зелий.

        Навык Защита повышен до 16
      
Я вырвался назад за стену, отдышался и огляделся. Дул холодный ветер. Солнце взошло и вклинилось между горизонтом и черной тучей, распластанной по небу. Яркие лучи наискось осветили равнину. Приближалась наша пехота, бегущие рыцари отбрасывали длинные тени. Среди них мчались двое всадников — наконец-то оклемался Хаммер, правда, с ним увязался Саша. Я помахал рукой.
Грянул такой гром, что качнулась земля. Раздалось шипение, будто на раскаленную сковородку плеснули водой — это обрушился ливень вперемежку с градом. Взор заволокло белым шквалом. Я вживую ощутил обжигающий холод.

        Характеристики снижены из-за погодных условий
      
Сила, Ловкость, Выносливость, Скорость и Восприятие получили штраф 10 пунктов! Надо думать, зверский дебаф действовал только на нашу сторону.
Под шквалистым ветром метались белые массы воды и льда. Видимость упала в разы.
Меня сбило с ног. Я поднялся и хотел вернуться в крепость, но отвлекся на ритмичные сполохи: в поле ударяли тонкие голубые молнии — одна, вторая... десятая. С каждой вспышкой в небе раздавался короткий надтреснутый гром.
Молнии пробежались по месту, где шла пехота, и метнулись к нашему лагерю. Вдали четыре мощных столба энергии синхронно ударили с небес в землю. Дождь не дал рассмотреть, но я понял, что мортиры уничтожены. Молнии прекратились, но не дождь. Сжав зубы, я побежал во внутренний двор.
Способность Чуткость подсвечивала врагов сквозь завесу дождя. Я приметил скучковавшихся раскольников и… взмахнул кулаком. Мушкет пропал из рук и переместился в инвентарь, недоступный из-за того, что снизилась моя Сила и Выносливость. Я выругался.
Во двор на полном скаку влетели Хаммер с Сашкой.
— Сюда! — закричал я сквозь ледяной поток.
Они не услышали.
Я понял, что Бернард Верн ищет того, кто контролирует грозу, и присоединился к его свите, ушедшей вглубь крепостного двора.
Мы теснили охрану у двери замка, когда рядом взорвалась граната.

        Погиб ваш подчиненный
      
Надо думать, граната зацепила Оруженосца. Я задрал голову и под каскадом дождя различил, что из окна высовывается Жора. До этого он метал гранаты по всему двору, а теперь сосредоточился на нас. Я мимоходом удивился, каким чужим он для меня стал. Казалось бы, знаю его с рождения, даже немного воспитывал, а теперь мы не просто играем друг против друга, но действительно воюем на разных сторонах.
По Жоре открыли прицельную атаку, и он спрятался. В руке вместо гранаты мелькнуло зелье здоровья. Я оглянулся и увидел, что его прогнали Хаммер с Сашей. Едва кто-нибудь мелькал в окнах замка, они сразу открывали огонь.
Мы вломились внутрь. Каменные стены приглушили шум битвы, несколько высокоуровневых рыцарей остались у двери. Обильно горели факелы. Посреди зала, где мы недавно вели переговоры, лежал на спине мускулистый мужчина с бородой. Он как будто спал, но тело дрожало от напряжения. Из груди струился призрачный столб света и ударял в потолок. Больше в зале никого не было. Бернард Верн приказал нам не двигаться.
— Факарам, — сказал он со странным сочетанием злости и печали. — Забытое искусство путников… Священная практика, подвластная далеко не каждому истинному рыцарю.
Он приблизился и тяжело вздохнул. В следующую секунду Бернард Верн пригвоздил раскольника шпагой, упав в ударе на одно колено. Мужчина судорожно вздохнул и умер. Струящийся из груди свет пропал.
— Отступаем, — пробормотал Бернард и пошел к двери шаркающей походкой.
— Сейчас подойдет пехота, — напомнил один из приоров.
— Больше половины, кстати, полегло под молниями, — сказал Хаммер.
— Штурм был ошибкой, — сказал Бернард уже твердо. — Приказываю прекратить атаку и вернуться в лагерь.
Мы вышли на улицу. Дождь перестал, туча растворялась, словно мимолетный сон. Пахло свежестью, солнечные блики искрились на мокрых поверхностях. Великий приор поднял сигнальный рог и протрубил отступление. Буйство битвы начало стихать, рыцари опускали оружие и непонимающе оглядывались, но большинство еще продолжало сражаться.
Осада получилась еще хуже, чем переговоры. Отсутствие результата означало отсутствие звания, и у меня моментально созрел план, как все исправить. В общей суматохе я позвал Хаммера за угол. За нами увязался и Саша.
— Предлагаю остаться, когда все уйдут, и закончить начатое.
— Поясни, — сказал Хаммер. Он прищурился, лицо приобрело вдохновенное выражение.
— Твоя способность брать в плен действует на игроков?
— Само собой.
— Отлично.
Я озвучил план, и Хаммер задумчиво кивнул. Саша сказал:
— Ты нас угробишь. Мы останемся во вражеской крепости одни, и когда нас заметят, то сразу угандошат. Или, хуже того, возьмут в плен.
— Прорвемся, — сказал я, — у меня есть козырь.
Я достал мушкет. В руках возникло полутораметровое чудовище с раструбом на дуле. Вдоль ствола мелькнул зеленый свет и вспыхнул в ружейном замке. Щелкнуло. Вместо целой минуты прошло всего шесть секунд — и мушкет зарядился.
— Крутая пушка, но план говно, — сказал Саша. — Хаммер, пошли в лагерь.
Я покачал головой.
— Мне необходима способность брать в плен.
— Обломись, — сказал Саша. — Ружье не поможет убить десяток охранников.
— Демонстрация, — оповестил я и выстрелил в Сашу.
Громыхнуло почти как из пушки, отдача впечатала приклад мне в кирасу. Пороховой дым рассеялся, и мы увидели, что Саша лежит убитый. Я предполагал, что урон получится высокий, но чтобы сразу насмерть… Впрочем, и такой исход меня устроил. Главное, что мне не прилетело штрафов за нападение на рыцаря — на войне как на войне, союзники могут быть ранены или убиты по случайности.
— Нехороший ты человек, — сказал Хаммер, настороженно следя за направлением дула мушкета.
— Он тоже не очень, — сказал я.
— Сашка еще пацан, чего с него требовать.
— Знаешь, ты тоже так себе, так что не выделывайся. Ты в деле?
— Ага, — кивнул Хаммер, — люблю авантюры.

        Навык Управление повышен до 5
      
Пальба и звон клинков во дворе стихли. Наши повиновались приказу отступать, враги смотрели настороженно, сжимая в руках оружие, но не атаковали. Игроки некоторое время продолжали сражаться, но вскоре подчинились общему движению, опасаясь завалить квест. Некоторые попробовали собрать лут, но напоролись на запрет командиров. Рыцари Ордена Совершенства покидали форт Кираун. Мы же с Хаммером вернулись в замок и скрылись в кулуарах.

        Навык Скрытность повышен до 11
      
Никогда не любил стелс. Около получаса реального времени мы бродили по коридорам, избегая дежурящих НПС. Хорошо, что большая часть раскольников осталась на внешних стенах восстанавливать повреждения и наводить порядок. Командиры собрались в главном зале на совет. О чем они говорили, подслушать не удалось — Скрытность не прокачивал ни я, ни Хаммер, и пределом мечтаний было остаться незамеченными, не то что подслушать военные тайны.
Начиная с момента вчерашних переговоров прошло много реального времени, и нам вполне предсказуемо улыбнулась удача: Жора отправился в комнату для сна, чтобы сделать в игре перерыв.
Еще в начале битвы я подозревал, что встреча с Жорой станет лично для меня чем-то вроде финального испытания, сражения с боссом. Но все получилось проще.
Вы выждали за дверью несколько минут. Чуткость показала, что сэр Жора улегся на кровать и давно не двигается. Хаммер вскрыл дверь при помощи какой-то машинки с шестеренками. Я полюбопытствовал, и он ответил, что в гробу видал прокачивать дурацкие воровские навыки и потому разжился особым дверганским механизмом для взлома. "Я называю его автохоббитом", — сказал Хаммер.
Мы вошли в комнату. Хаммер достал булаву и применил способность. Шарик на цепочке закружился и ударил Жору по голове. Персонаж потерял сознание, Хаммер надел наручники. Сэр Ален был нашим рычагом в переговорах, а теперь его место займет сэр Жора — молодой и перспективный лидер, ценимый соратниками. Хаммер взвалил Жору к себе на плечи.
— Хорошо, что я прокачал способность передвигать тяжести, — сказал Хаммер. — Оказывается, она позволяет таскать людей.
— Я прикрою тебя. Идем.
Мы спустились на этаж ниже. Замок Кираун был старый и темный, коридоры освещались редкими бойницами и факелами. При появлении стража мы запросто прятались в темноте. Я опасался, что у кого-нибудь есть способность Чуткость, и нас увидят вопреки всему. Но мы продолжали спускаться без проблем. Оставался последний коридор, за ним главный зал. Затем самое сложное — внутренний двор, где мы окажемся как на ладони.

        Навык Скрытность повышен до 12
      
Безумный риск компенсировался шансом стать героями сражения. Бернард Верн во время битвы повел себя странно, однако наверняка сочтет захват такого заложника неоценимым преимуществом. В крайнем случае сэр Мармиллион — советник Капитула, не надо забывать, — поддержит идею продолжить переговоры на новых условиях. Я сделаю все, чтобы выиграть сражение — получить повышение — войти в Капитул — получить деньги. Наладить свою жизнь и жизнь близких.
Мы пробрались в главный зал. У двери во двор беседовали два приора, то ли собираясь выйти, то ли зайти.
Жора открыл глаза и сказал:
— Какого хрена?
— Действительно, — проговорил я и посмотрел на Хаммера. — Почему он в сознании?
— Ну… — задумчиво сказал Хаммер, — видать, вошел в игру, а время оглушения уже кончилось.
— ТРЕВОГА! — заорал Жора. — Все сюда!
Раскольники у двери обнажили шпаги. Я достал мушкет — вдоль ствола пронеслась зеленая волна света, щелкнул взведенный курок. Выстрел десятикратной силы задел сплешем обоих. Тяжело раненные, они переглянулись и выскочили наружу. Прежде чем захлопнулась дверь, я увидел, как один из приоров достал рог и протрубил сбор. Послышались воинственные возгласы и топот десятков ног.
— Капец, — сказал Хаммер, отступая вглубь зала.
— Всех убью, один останусь, — сказал я.
— Ох вряд ли, — весело отозвался племянник со спины Хаммера. Кандалы на руках и ногах не позволяли Жоре ничего предпринять, но смотрел он смело и улыбался.
Из боковой комнаты выбежал воин шестого уровня. Я выстрелил в упор и убил его. Жора выругался.

        Навык Стрельба повышен до 29
      
— Где ты взял эту БФГ? — спросил Хаммер.
Я без затей сказал чистую правду.
— Где взял, там больше нету.
Хаммер сбросил Жору на пол и достал булаву, на левой руке появился щит с золотой подковой. Дверь в главный зал распахнулась и с треском врезалась в стену. Набежала целая толпа раскольников. Пятого уровня, восьмого, десятого, даже пятнадцатого. Большинство с холодным оружием — после битвы патроны остались у единиц. В первых рядах я заметил сэра Бартомеу. Он обнажил длинный тонкий меч и не спускал с меня глаз. Раскольники увидели на полу обездвиженного Жору. Возникло минутное замешательство.
— Вам не выбраться, ясен хрен, — сказал Жора с довольной улыбкой. Максимум — меня убьете, но вас тупо зарубят.
— Карахан, можно его добью я? — спросил Хаммер. — Хоть какая-то мне будет компенсация за участие в твоем гениальном плане.
— Давай-давай, — подбодрил Жора со странным энтузиазмом.
Я не отвечал, погрузившись в размышления. Да, против толпы не поможет даже моя имба. Я прикрыл глаза, вспоминая все, что знаю об игре. Окружающие меня персонажи, игроки и предметы как будто превратились в перечни характеристик и фактов. Подняв всю информацию, я пытался выстроить спасительную комбинацию. В памяти всплыл старый разговор с племянником, когда мы еще были в команде.
— Жора, дружок, — сказал я. — Помнишь, ты говорил о способности самоподрыва? Когда при гибели детонируют все гранаты в инвентаре?
Жора фыркнул и пожал плечами.
— Что-то припоминаю.
— Ты ведь ее и вправду прокачал, да?
— Нет, конечно, я ж не придурок, — сказал племянник, но уже понял, что я догадался.
Он выругался. Я улыбнулся так сильно, что чуть не свело мышцы щек. Забрезжил примерный план действий, увенчанный шансом на… нет, не на спасение — на победу. Хаммер увидел мой оскал и понял затею. На секунду он склонился над Жорой, а когда поднялся, сказал:
— Я ему в инвентарь еще от себя гранат добавил.
Мы отступили от Жоры и попятились в самый конец зала, пока не уперлись спинами в потухший камин. Я вскинул мушкет и выстрелил в толпу раскольников.

        Навык Стрельба повышен до 30
      
Сплеш задел сразу штук пять врагов, один упал. Зал затрясся от воинственных криков, рыцари бросились в нашу сторону, засвистели пули. Отряд поравнялся с лежащим на полу Жорой, который орал, чтобы они не подходили. Кто-то наклонился, чтобы снять с него кандалы.
Я прицелился так, чтобы нанести максимальный урон, и выстрелил в Жору. Он уже и без того был ранен, так что погиб сразу.

        Вы убили игрока "Жора". Вам передано 59 марок
      

        Вы убили лидера форта Кираун
      

        Новая запись в дневнике
      

        Навык Стрельба повышен до 31
      

        Характеристика Восприятие повышена до 29
      

        Вы перешли на уровень 8!
      
Мы с Хаммером бросились на пол, стараясь спрятаться за креслами. С гибелью Жоры сдетонировали все гранаты в его инвентаре. Загрохотала череда взрывов, пол задрожал, затряслись стены. Краем глаза я увидел, как в центре зала беснуется огненно-дымное нечто.

        Навык Тактика (командование) повышен до 12
      

        Характеристика Удача повышена до 15
      
Всю мебель разметало, я обнаружил себя в углу зала среди обломков. Зал заволокло смесью дыма, пыли и каменной крошки. Я поднялся и использовал пластырь.
На территории войны союзники получили от гранат собрата полный урон — большинство погибло. С помощью Чуткости я увидел в непроглядном дыму фигуры выживших врагов — тех, кто был особо высокого уровня или оказался вдалеке от Жоры.
— Теперь убегаем! — воскликнул Хаммер.
— Нет, добиваем! — отозвался я.
Не теряя времени я начал пальбу. Первый же выстрел размазал по стене сразу двух раненых НПС.

        Навык Стрельба повышен до 32
      
Заиграла ритмичная музыка с отрывистыми виолончелями и низкими гитарами, словно классический оркестр принялся исполнять мелодии Рамштайна. Что-то прокричал Хаммер с другой стороны зала.
— Не болтай — убивай! — крикнул я и снова выстрелил — кто-то рухнул на покрытый телами пол.

        Навык Стрельба повышен до 33
      
Я протрубил в рог. В дыму метались силуэты, крики царапали уши. Меня задела шальная пуля. По мушкету пробежала зеленая волна, я выстрелил вслепую, но раздался чей-то предсмертный вопль. Снова по стволу пробежал зеленый свет, щелкнул курок. На меня бросился какой-то рыцарь — я выстрелил в упор, и все десять патронов попали в ему грудь. Он выжил и рванулся вперед.
Это был сэр Бартомеу. Его клинок с шипением резал воздух, каждый удар отнимал у меня процентов десять здоровья. Слишком сильный противник, не по уровню.

        Навык Защита повышен до 17
      
Я попятился, и через шесть секунд снова выстрелил. Старый приор выдержал. Мое же здоровье упало ниже половины и восстанавливалось еле-еле. Запас сил кончился — манашилд кирасы перестал работать, и я начал получать дополнительный урон. Я даже не мог отступить — частые удары заставляли меня вздрагивать и оставаться на месте. Надвигался неумолимый геймовер. От очередного выпада я увернулся — вовремя сработал Вольт.

        Характеристика Ловкость повышена до 23
      
Из дыма выбежал Хаммер и огрел приора булавой. Тот произвел контратаку, Хаммер принял удар на щит. Сквозь зубы я издал злорадное урчание. Нескольких секунд мне хватило — очередной выстрел прикончил сэра Бартомеу, и тот лицом вниз рухнул на кровавый пол.

        Навык Стрельба повышен до 34
      

        Ваше оружие перегрелось
      

        Вы убили командора форта Кираун
      

        Новая запись в дневнике (2)
      
Мы с Хаммером кивнули друг другу и продолжили сражаться.
Я как можно активнее передвигался — бегал вдоль стен зала и стрелял в центр. Я так увлекся, что время как будто сжалось — мелькали системные сообщения, и только так я догадывался, что бойня продолжается уже долго.

        Характеристика Скорость повышена до 23
      
Багрово-серая пелена постепенно рассеивалась, видимость улучшилась.
Я отыскал Хаммера. Он сражался врукопашную, вокруг него собиралась группа врагов. Я окликнул его и махнул рукой в сторону. Хаммер отбежал, я выстрелил по толпе.

        Навык Стрельба повышен до 35
      

        Характеристика Восприятие повышена до 30
      
По мушкету пробежала зеленая волна. После второго выстрела упали оставшиеся раненые.

        Навык Стрельба повышен до 36
      

        Ваше оружие перегрелось
      
В какой-то момент мы осознали, что находимся в зале вдвоем. Я восстановил здоровье пластырем, и мы побежали во двор.

        Навык Медицина повышен до 7
      
На улице после задымленного зала было непривычно ярко. В полуденном солнце перед нами предстали следы недавней битвы: разбитые стены, взорванные орудия, десятки трупов среди копоти и крови. На нас накинулись те, кто по каким-то причинам не стал ломиться в зал. Я застрелил ближайшего, Хаммер захохотал и крикнул наподобие боевого клича:
— Бэ! Эф! Гэ!
Теперь задача была уже не выбраться, а добить оставшихся. Я стрелял без перебоя, благо патронов закупил немеряно. Хаммер танковал и восстанавливал здоровье зельями.
— Бэ! Эф! Гэ! — радостно орал он после каждого моего выстрела, словно спортивный болельщик.

        Навык Тактика (командование) повышен до 13
      

        Характеристика Сила воли повышена до 44
      
Снова зеленая вспышка пробежала вдоль мушкета, горсть свинца скосила очередного противника. Кажется, седьмого уровня. Уже приходилось выискивать цели, потому что врагов остались единицы.
— Бэ! Эф! Гэ!

        Навык Стрельба повышен до 37
      

        Ваше оружие перегрелось
      

        Характеристика Восприятие повышена до 31
      
— Бэ! Эф! Гэ!
— Бэ! Эф! Гэ!
Привычно мелькнул зеленый свет, но вместо выстрела раздался грохот с лязгом и треском. По глазам полоснуло красной вспышкой, меня швырнуло на землю, в ушах раздался высокий писк, вызывающий головную боль и тошноту.

        Ваше оружие взорвалось
      

        Добавлена новая Особенность персонажа
      

        Добавлена новая Особенность персонажа (2)
      
Взгляд заволокло черным туманом.

        Вы погибли
      

        Вы помещены в орденский госпиталь города Роан. Выздоровление займет 48 часов (8 игровых суток)
      


        НИГА: ну ты погнал! там же ясно писали, что перегрелась пушка

        Sergo: Карахан, дружище, зачем было всех убивать совсем зверски
      

        Школьник: БФГ! БФГ!)))))

        Magnum: Карахан, ты че творишь то? приор же сказал, что НЕ надо воевать! хз как он теперь отреагирует
      

        Олка: маньячелло

        &gt;|&lt;0Р@: Карахан, ты не только мне миссию завалил, но и всех квестовых персонажей поубивал. НУ НАФИГА???
      

        &gt;|&lt;0Р@: после выхода из команды ты совсем стал куку

        Львенок: пративный)

        НИГА: мушкету хана? интересно че за перки новые? покалечился?

        Зеленый: Карахан, я говорил, что гоэтия твоя ничего хорошего не принесет!
      
Magnum: вот даже соглашусь. надежнее фехтование или стрельбу на максимум прокачать. там и эффективность оружия повысится и способности откроются

        Львенок: а хаммер продолжает играть?

        Вивек: получается мушкет ни фига не имба, везде свои ограничения. хотя если б ты был внимательнее, то с умом бы использовал

        Вивек: может быть)

        Зеленый: это даже хуже, чем бесплатный сыр в мышеловке. Это отравленный сыр, за который ты дорого заплатил!!

        Magnum: Карахан, но это все фигня. главное, что с квестом. ты накосячил, кажется
      
— Так, — сказал я. — Да, последствия неоднозначны, вы все правы. Я очень рад, что смотрите стрим и сопереживаете. Но сейчас идите в задницу, советчики. Я просто делал максимум того, что мог.
"Даже сделал из племянника мину", — добавил я уже не вслух.
Я выключил компьютер и пошел спать.

Глава 16. Смертельная дуэль


        В условиях Пятой эпохи стал меняться и сам человек. Изменившийся образ жизни повлек новые взгляды и мировоззрения.
      

        Секту поклонения Кха все государства закономерно отвергли и табуировали как мерзостный пережиток темных веков, сейчас нет безумцев, желающих возродить былые времена. Но само могущество Кха порой становится предметом вожделения. Так называемые чернокнижники — это люди, увлеченные познанием, а иногда и практикой темных искусств Кха. (...)
      

        Отголосок пережитого в прошлую эпоху тотального рабства привел к становлению философии освобождения от каких-либо моральных ограничений. К сожалению, неудержимый нигилизм распространился и на учение о Пути. Сейчас оно зачастую преподносится как потерявшее актуальность верование предков, а иногда и вовсе как чуждая человечеству доктрина Тири-Эж. Сегодня путников практически не осталось, даже в крупных городах община насчитывает в среднем несколько десятков человек. Более того, многие, именующие себя путниками по традиции, в действительности не знакомы даже с основами учения о Пути. Что можно сказать о путнике, который никуда не идет?
      

        Нигилизм первых веков эпохи переродился в светское мировоззрение, уважающее юридический закон и этику общественного поведения, но отвергающее Путь и существование Создателя. Вера в Создателя некоторое время сохранялась, но без ориентиров учения о Пути люди ударились в кривотолки и домыслы, исказив представление о Создателе до такой степени, что вера в него стала абсурдной и нелепой. (...)
      

        Но как природа не терпит пустоты, так и человеческая личность не может обойтись без объекта поклонения или почитаемого идеала. Набирает силу новая религия, так называемый Культ баалов.
      

        Баалисты говорят, что их философия является не чем иным, как проявлением природы человека, что это естественное стремление к общечеловеческим идеалам, одобряемое психологами, поэтому первое время баалисты отказывались от любых названий, мол, они просто "нормальные люди". На мой взгляд, такое позиционирование некорректно, поскольку преподносит их философию единственно верной, подобной объективным законам физики.
      

        Идеология выросла из принципиального отвержения всех внешних рамок для личности и фокусирует внимание на амбициях человека. Пять баалов — это пять идеалов, к которым якобы должен стремиться каждый человек и соблюдать между ними баланс. В этом и заключается самореализация человеческого существа.
      

        Теодор Бремер, "Лик истории": Пятая эпоха, или Эпоха свободы
      

В нежданные выходные мучился бессонницей. Съездил в пансионат.
Приемную со стенами-окнами наполнял солнечный свет, лучи насквозь просвечивали листву декоративных пальм. Пахло чистотой и свежестью. Администратор отгородилась от меня высокой стойкой ресепшена. Поздоровалась с улыбкой, но без привычного дружелюбия — всякому терпению приходит конец.
Мы пользуемся услугами пансионата уже много лет, но это не дает права на бесплатное проживание. Сначала рассрочка, затем нарушение графика выплат. Теперь же я накопил перед пансионатом долг. Администратор, отводя взгляд, сказала, что руководство больницы нашло только один способ решения проблемы. Разумеется, речь шла не о моей проблеме, а о проблеме руководства. Я сам и был их проблемой как дебитор.
— Сколько у меня времени? — спросил я. — Просто скажите точную дату, когда последний день для оплаты.
— Извините, Аркадий Львович. Пансионат уже прекратил оказание услуг.
— Вы их выселяете? Но ведь здесь не гостиница — родителей нужно подготовить к выписке! Провести обследования, взять анализы… лекарства назначить. — Я чуть улыбнулся. — Это еще несколько дней форы, верно?
Администратор странно на меня посмотрела.
— Аркадий Львович, ваши родители выписаны во вторник, их здесь нет.
Я наклонил голову и нахмурился, с трудом впитывая смысл сказанного. Возникла слабость в ногах и пустота в животе, но через секунду меня встряхнуло. Захотелось грохнуть кулаком по столу и заорать. Я сказал медленно, с трудом подбирая слова:
— Впервые слышу. Почему ничего не сообщили?
— Меня попросили вас не беспокоить…
— Кто?! Отец?
Я нахмурился. Неужели он горделиво отказался от помощи и потратил всю пенсию на съем дешевой квартиры? Или мама решила освободить меня от груза ответственности из жалости, раз уж я такой бестолковый неудачник?
Смущенно вертя в руке карандаш, администратор сказала:
— Ваша сестра занялась переездом и взяла родителей к себе. Она сказала, что вас недопустимо отвлекать от работы, что сейчас вы заняты важным проектом...
Еще хуже! Я скрипнул зубами и сквозь сжатые губы с трудом процедил ругательство. Вихрем пронеслась пестрая масса эмоций. Отдельно царапнул стыд перед мужем Кристины. Я выхватил смартфон так же резко, как ковбой выхватывает кольт на дуэли, нашел сестру в списке контактов... но остановился.
Ее решение сомнительное, да. Однако такой поступок, надо думать, дался ей нелегко. Суть в том, чтобы меня не отвлекать. Кристина не присоединилась к игре виртуально, но на деле помогает завершить квест. Верит в мое дело и рассчитывает на меня. И если я начну барагозить, то перечеркну ее старания и испорчу всю затею.
Я вздохнул и убрал телефон.
— Никому из родственников не говорите, что я приходил.
— Хорошо, — сказала администратор.
— Через пару дней мы снова воспользуемся услугами пансионата, так что пока не занимайте родительскую палату.
— Вы же понимаете, что я не могу обещать… — администратор развела руками.
— Зато я могу. Обещаю, что скоро вернусь.

Последние минуты смертельного таймера я провел уже облаченный в КВР и с включенным стримом. Я прям-таки весь пульсировал от нетерпения — оставались последние шаги до финальной цели!
Едва клубящийся туман забвения рассеялся, я вскочил с койки. Знакомая обстановка госпиталя: белые стены, столы с медицинскими инструментами, пахнет аптекой. Мигала иконка телеграфа с сообщением от Хаммера: "Привет! Как возродишься, сразу беги в форт, тебя ждет сюрприз". Я подошел к сундуку и забрал свое снаряжение. Чувствовалось что-то не то… На выходе из палаты я столкнулся с доктором.
— Примите мои соболезнования, сэр Карахан, — сказал он.
— Вы о чем?
— Хирург сделал все, что мог. Орден оплатил услуги столяра, потому что… ну, понимаете, перстни нужно на что-то надеть.
Я проследил за его взглядом и непонимающе поднял руку. Левую кисть заменял протез из полированного дерева. Пять колец блестели на раздельно вырезанных пальцах. Я чувствовал руку в реальности, но попытка пошевелить ей в игре осталась без результата. Наверное, схожим образом люди ощущают фантомную конечность после ампутации. Не слушая, что продолжает говорить доктор, я открыл статы и изучил перки.

        Увечье: нет руки.
      

        При взрыве оружия вы получили увечье. У вас отсутствует кисть левой руки, ваши возможности ограничены.
      

        Характеристики Сила и Ловкость снижены на 5 пунктов. Максимальное развитие характеристик Сила и Ловкость ограничено 80 пунктами. Вы не можете использовать активные предметы для левой руки. Вы не можете пользоваться двуручным оружием. Время перезарядки огнестрельного оружия увеличено вдвое.
      
Я угрюмо хмыкнул. Ограничение в развитии характеристики означает, что мне никогда не получить способности пятой ступени. На этом последствия не ограничивались.

        Увечье: нет глаза.
      

        При взрыве оружия вы получили увечье. У вас отсутствует левый глаз, ваши возможности ограничены.
      

        Характеристики Восприятие и Харизма снижены на 10 пунктов. Максимальное развитие характеристик Восприятие и Харизма ограничено 60 пунктами. Навыки Стрельба и Метание снижены на 10 пунктов, максимальное развитие навыков Стрельба и Метание ограничено 60 пунктами.
      
Я снял шлем парламентера и посмотрел на персонажа со стороны. Левый глаз закрывала темная повязка, из-под нее выглядывали багровые росчерки шрамов. Оставшийся глаз был широко распахнут и смотрел с маниакальным воодушевлением — вся сила взгляда досталась ему одному и теперь била концентрированным лучом. Мимическая маска добавила изменений из реальности: лицо похудело, проступили редкие грубые морщины над переносицей и по краям губ.
Я обратил внимание на дебаф вне списка перков.

        Контузия (30 суток)
      

        Вы получили тяжелую травму, вас контузило. Вы не можете передвигаться бегом, характеристики Выносливость, Скорость, Восприятие снижены на 3 пункта. Эффекты сохраняются 30 суток. Осталось 22 суток.
      
С ума сойти! Выходит, я суммарно растерял почти 40 пунктов в характеристиках, и это не считая остальных штрафов. Я даже не могу пользоваться старой винтовкой, потому что она двуручная. Способности Вольт, Легкая атлетика, Чуткость — стали недоступны, пока не подниму соответствующие характеристики обратно до второй ступени. Я осознал масштабы повреждений, и на вдохе перехватило горло. Хотел выругаться, но не нашел подходящих слов.
Сейчас я ослабленный и изувеченный — как Конан, распятый на дереве, Робокоп, продырявленный ломом, Терминатор с оторванной рукой, но на резервном блоке питания ползущий к цели. Я вышел из госпиталя непривычно медленно, без возможности переключиться на бег. Да, я заплатил высокую цену, но все-таки получил желаемое:

        Герой битвы при форте Кираун
      

        Вы победили сэра Жору — лидера отряда рыцарей-раскольников. Вы победили сэра Бартомеу — командора форта Кираун. Вы лично убили более 10 рыцарей-раскольников. Отношение Ордена Совершенства +14 пунктов. Боевая слава +500 пунктов.
      
Я сверился с записями в дневнике. Отмечены заслуги в переговорах, и битва принесла достаточно боевой славы для получения звания приора. Я должен явиться к командованию за наградой в захваченный форт Кираун. Отлично. Ничто не прошло впустую, жертва оправдана.
Я поднял уровень: пять пунктов вкачал в Силу воли — сниженные характеристики вырастут сами, а Сила воли, благодаря способности Внутренняя сила, частично компенсирует штрафы. Поднял Гоэтию до 35 пунктов. С увечьями не стать успешным бойцом — надежда только на темные искусства. На следующем уровне, до которого всего четыре повышения характеристик, я уже смогу изучить гримуар второй ступени.
Странное ощущение: я искалечен, однако цель настолько близка, что прокачка теряет смысл. Когда мне дадут звание, то сражаться уже не придется. А когда войду в Капитул и получу деньги — уйду в отпуск и я, и персонаж. Должно быть, моя победная улыбка выглядела неуместной: прохожие косились на меня и старались обходить стороной.
Снова я на старинных улочках Роана. Листва деревьев начинает тускнеть, наступает осень. Раздражающе медленно я дошел до резиденции ордена, продал лут и ненужное теперь оружие, оставив меч сэра Бартомеу. Изящный меч с вороненым клинком почти не уступал шпаге в скорости и наносил вдвое больший урон. Вдобавок я купил шестизарядный револьвер, смекнув, что теперь мне подходит оружие с редкой перезарядкой.

        Навык Торговля повышен до 14
      
Осталось 142 марки. Сначала показалось, что многовато, но потом я вспомнил, что получил марки убитого Жоры. Да и кольцо Золотого баала помогало в торговле.
— Что случилось с Хелен Дозо? — спросил я кузнеца на крепостном дворе.
— Известное дело, — пожал он плечами.
— Я только что из госпиталя и пропустил новости.
— Полагаю, вам лучше почитать газеты, сэр рыцарь.
— Нет времени, просто скажи мне.
— Не мужское это дело, сплетни распускать, — сказал кузнец угрюмо.
Я махнул рукой и направился к конюшням. По пути заглянул в типографию. Кое-как нашел свободного служащего. Усатый парень в рубашке с засученными рукавами нехотя покинул цех, а едва услышал, что меня интересуют недавние события, скороговоркой сказал:
— К сожалению, новости вы узнаете только в понедельник, когда выйдет свежий номер.
— Мне нужна статья про Хелен Дозо.
— Не только вам, сэр рыцарь. Старый номер теперь редкость. Тираж разошелся в один момент. — Клерк понизил голос. — А допечатку нам запретили.
Я нахмурился.
— Из-за Хелен Дозо?
— Разумеется, — ответил он.
— Что с ней случилось?
— Официально — ничего.
— Да что с вами всеми? — сказал я. — Я лишь хочу знать, что произошло. Это важно, поскольку повлияло на результат переговоров перед битвой, понимаете?
Логичные доводы не сработали, видимо, повлияла заниженная Харизма.
— Думаю, что с вами не хотят обсуждать эту тему, потому что вы из ордена. Как можно знать, на чьей вы стороне? Проводите внутреннее расследование или выискиваете болтунов?
— Я ничего не понял, но тебя запишу в болтуны, даже если это не так. Говори, что случилось, и все будет хорошо. Считай, что я провожу расследование.

        Навык Суггестия повышен до 13
      

        Характеристика Харизма повышена до 10
      
Клерк вздохнул.
— Все равно это не секрет. Просто повторю то, что и так знает каждый — это ведь не преступление, верно?
Я нетерпеливо кивнул, и клерк продолжил:
— Когда сэра Алена арестовали, мадам Дозо стала объектом ухаживаний многих рыцарей. Однако после случая с убийством сэра Отеса Вальяна всем стало понятно, что она может за себя постоять. Читали нашу статью "Львица или убийца"?
— Припоминаю. Она застрелила рыцаря из дедовского мушкета.
— Именно! То была сенсация. Однако позже мадам обратилась в полицию — в ее дом проникли воры и украли мушкет.
— Так-так, — сказал я с застывшим лицом.
— Слухи разлетелись по городу, и вскоре случилось то, что случилось.
Я молча смотрел на него до тех пор, пока он не сказал, отводя глаза:
— Ее изнасиловали.
— Кто?! — воскликнул я. Что же это за игра такая?
— Об этом не говорят, сэр рыцарь.
Последние слова он произнес с нажимом. Я прищурился и сказал:
— Раз не говорят, значит, известно, кто?
Клерк окинул меня оценивающим взглядом и сказал, снова выделяя слова интонацией:
— Приор Роана сэр Валантен Карбонно запретил распространять лживые слухи.
Понятнее и не скажешь. Я поблагодарил за информацию и ушел.
Вот как: стоило позаимствовать у женщины мушкет, как похотливый бритый кабанчик воспользовался положением и поимел ее. С ума сойти, что за квесты тут крутятся. Я припомнил воинственную, благородную Хелен и сравнил ее с жирным захребетником Валантеном. Гнусное чувство... Получается, я стал причиной череды неприятных, мягко говоря, событий.
Мелькнула странная мысль: сэр Ален с супругой, сэр Валантен, де Кола, Фабиан — эти и другие НПС казались более живыми и интересными людьми, чем Хаммер с Сашей или Генка. НПС живут в этом мире и реагируют на события по-настоящему: размышляют и чувствуют всерьез, отстаивают разные идеалы. А игроки занимаются квестами и прокачкой, не вдаваясь в судьбы жителей игрового мира.
Я — в том числе. Получается, с точки зрения здешних обитателей, я оголтелый карьерист, чернокнижник, лицемер, предатель, вор, убийца и еще черт знает кто. Беспринципное и деструктивное чудовище, оставляющее за собой шлейф из катастроф и личных трагедий.
Захотелось пойти и убить Валантена. Хоть что-то сделать в противовес своим деяниям. Понимаю, что он всего лишь НПС, но я-то не НПС! С этим недомерком второго уровня я справлюсь и одной рукой. Плащ инкогнито поможет скрыть убийство.
Минуту я стоял на распутье.
Но пошел к конюшне. Вдруг плащ не сработает и за стычку с братом-рыцарем меня выпрут из ордена? Перед самым повышением! Нужно быть идиотом, чтобы отвлекаться на виртуальные пустяки сейчас, когда необходимо решить реальные проблемы.
Выданный орденом буланой конь оказался в стойле, как я и надеялся. Вслед за размышлением пронеслась маленькая, но острая, как сюрикен, мысль: разве поведение людей в реальном мире отличается от поведения игроков здесь? Пример тому Роберт Германович, директор, по заказу конкурентов сливший нашу фирму в унитаз. Мысль вспорола мешок ассоциаций, и я, глядя между ушами коня на открывающиеся просторы, предался меланхоличным размышлениям.
В жизни каждый считает себя главным героем и бежит вперед, не обращая внимания на глубину мира и судьбы людей. Лишенные смысла, мы понимаем, что бежать незачем, и переходим на шаг. Не пытаясь разобраться в сеттинге и найти главный квест, мы вбиваем себе в голову условную таблицу статов и живем-поживаем, наполняя инвентарь приятными вещами. Иногда ввязываемся в квесты, но обычно целыми днями гриндим на привычной работе. Унылая бессмыслица без начала и конца.
Я чуть улыбнулся. Но настоящий интерес и смысл появляются, когда мы проникаемся правилами нашего мира и определяем себе принципы, то есть начинаем ролевую игру, становимся кем-то. А целеустремленного персонажа неминуемо ожидает сюжет. И тогда жизнь обретает краски. Я вздохнул. Правда, не всегда светлые.
Военные действия закончились, и в форт я добрался по основной дороге — быстро и без происшествий. Крепость почти отремонтировали, орудия восстановили. Старинную кладку замка Кираун накрывал огромный флаг с звездой Культа баалов. Вместо раскольников в форте теперь проживали наступавшие войска. Командование тоже временно остановилось здесь.
Рыцари на стене приветствовали меня бодрыми восклицаниями. Я помахал деревянной рукой с перстнями и въехал во двор. Некоторые рыцари свистели и хлопали в ладоши — я ощутил себя вернувшимся с подвига героем.
В главном зале я предстал перед двумя парами немолодых глаз. Сэр Бернард Верн выглядел осунувшимся и больным, отрешенный взгляд скользнул по мне без всякого интереса. Сэр Мармиллион сдержанно улыбнулся и сказал:
— Наконец-то вы встали на ноги, сэр Карахан, мы соболезнуем вашим ранениям. Но не время унывать. Спешу вас поздравить: вы — герой сражения!
— Очень рад, — кивнул я. — Теперь я приор?
Сэр Мармиллион посмотрел на Бернарда Верна. Повисла пауза. Я почувствовал неладное. Неужели подтвердились худшие опасения и мое своеволие запороло квест? Великий приор очнулся от гнетущих размышлений и поднял на меня голубые глаза.
— Разумеется, — сказал он безразлично. — Сэр Карахан, как великий приор и советник Капитула, присваиваю вам звание приора Ордена Совершенства. С этого дня вы входите в число высших офицеров, имеете право командовать отрядами и занимать административные должности.

        Новая запись в дневнике
      

        Вы получили звание приора в Ордене Совершенства!
      
Я проверил статы. Звание влияло только на отношение:

        Орден Совершенства +10
      

        Культ баалов +4
      

        Путники (последователи учения о Пути) -2
      

        Женщины +3
      

        Чиновники +2
      

        Возможна персональная реакция отдельных жителей
      
Все шло, как нужно.
— Служу Ордену Совершенства! — сказал я отрывисто, на манер ответа по воинскому уставу. — Все условия выполнены, я готов. Я хочу вступить в Капитул.
— Ха! — сэр Мармиллион вскинул седые брови.
— Разве это неожиданность? — сказал я. — Я прибыл в Собор сразу после получения пятого перстня, чтобы просить место в Капитуле. Единственным препятствием было отсутствие офицерского звания. Теперь я готов. Полагаю, я достаточно зарекомендовал себя при взятии форта.
Я смотрел на сэра Мармиллиона, он явно симпатизировал мне, в отличие от Бернарда Верна, отрешенного и мрачного. Однако заговорил именно Бернард:
— Да. Времена меняются. В Капитуле нужны новые люди. Молодые, напористые... злые. Я голосую за то, чтобы принять нового советника.
Неожиданно! Я не смог сдержать торжествующую улыбку и приготовился увидеть оповещение, что повышена Удача.
— Единственная сложность, сэр Карахан, — сказал сэр Мармиллион, — в том, что количество советников ограничено. Нужно ждать, пока появится вакантное место.
Я не успел открыть рот, а Бернард Верн продолжил:
— Ждать не придется. Как только изберем нового советника, я покину свой пост.
Сэр Мармиллион шумно выдохнул и покачал головой. Все складывалось идеально, даже когнитивный диссонанс великого приора сыграл на руку.
— Я готов, — повторил я.
В прозрачно-голубых глазах Бернарда промелькнула недобрая искра.
— Не вы один, — сказал он, холодно улыбнувшись. — В битве за форт есть два… героя. — От меня не укрылось, с каким сомнением великий приор проговорил последнее слово. — Свою кандидатуру на пост советника выдвинул также сэр Хаммер.
— Именно он в одиночку разбил оставшиеся силы неприятеля и открыл ворота нашему отряду, — добавил сэр Мармиллион, кивая.
— Вы оба слишком молоды и неопытны для Капитула, однако есть верный способ доказать свою пригодность, — сказал Бернард Верн. — Я принял решение, что нового советника определит поединок. В Капитул войдет один из вас, благородные сэры. Другой либо откажется добровольно, либо будет сражен на дуэли.

        Новая запись в дневнике
      
Я пораженно выдохнул. У Хаммера уровень такой же, как у меня, или выше, раз он играл на два дня дольше. Я же изувечен и по статам отброшен на несколько уровней вниз. Мне предлагали западню. Дуэль без шанса на победу.
От меланхолии великого приора не осталось и следа. Впалые щеки покрылись румянцем, в холодных голубых глазах поблескивали искры. Он действительно возмущен нашей с Хаммером выходкой и решил столкнуть нас лбами. Хитрый план: при любом раскладе великий приор избавится от одного из нас. Наказать нас открыто ему не позволяла наша репутация героев, а также мнение сэра Мармиллиона, который сказал:
— Сэр Карахан, я поддерживаю решение великого приора. Дуэль — древняя традиция, благодаря которой определяется сильнейший и достойнейший.
— С сэром Бартомеу дуэль не состоялась, и вот снова, — сказал я. — Видимо, такова судьба.
— Помню, вы спрашивали о правилах дуэли с сэром Бартомеу, — сказал сэр Мармиллион. — Спешу уточнить, что с дуэль сэром Хаммером проводится до смерти.
У меня по плечам пробежал озноб.
— Смертельная дуэль? — уточнил я.
— Смертельная, — довольно кивнул сэр Бернард Верн.
Я молча смотрел на командиров. Их серьезность не вызывала сомнений. То, что я принял за окончание своих приключений, было лишь подготовкой к финальному испытанию.
— Есть какие-то альтернативные варианты? — спросил я.
Великий приор сказал сухо, словно зачитывал канцелярский документ:
— Будь ваш боевой опыт сравним с моим или сэра Мармиллиона, то мы рассмотрели бы вашу кандидатуру на общих условиях. Однако единственный вариант для вас — это дуэль. Сэр Хаммер уже знает условия. У вас двое суток. Место определите сами.
Мне даже не дали шанса переждать эффект контузии. Я не чувствовал злости, только мрачную решимость завершить начатое.
Я нервно кивнул и ушел. Вспомнился старый дурацкий анекдот — крутись как хочешь, но твои похороны назначены на завтра.

Высокое солнце прижало тени к деревьям. Желтеющие листья застыли на фоне чистого ярко-голубого неба. Осенняя прохлада делала воздух необычайно прозрачным, отчего все предметы казались более контрастными, с четкими очертаниями.
Мы стояли с Хаммером на вытоптанной поляне среди редкого леса, на том месте, где недавно находился наш лагерь парламентеров, а теперь лишь чернел след от костра. Наши кони стояли неподалеку. Хаммер поглядывал на мою деревянную руку и повязку на глазу, но о статах не спрашивал. Настораживало, что он уже достиг десятого уровня и, следовательно, получил второй перк.
Повисла гнетущая враждебная атмосфера — через несколько минут один получит деньги, а другой потеряет прокачанного персонажа. Осталось только включить режим Смертельной дуэли и выяснить, кто сильней.
Перед встречей мы списались в чате. Дуэль и была тем сюрпризом, который предвещал Хаммер. Хитрый по натуре, он заранее продумал план: один из нас сдается, другой входит в Капитул и делится половиной полученных денег. Разумеется, Хаммер предлагал сдаться мне. И разумеется, я отказался. Провернуть с Хаммером авантюру с похищением — это одно, и совсем другое — довериться ему.
Когда я упомянул об этом, Хаммер тут же написал свои контакты и адрес странички в соцсети. Двадцать девять лет, зовут Артем Леорда, живет в моем городе. Я подробно изучил его данные. Нормальный парень, однако вариант поделить деньги я всерьез не рассматривал.
Такую сумму даже не перевести друг другу без ведома налоговой. И после получения 100000 долларов слишком велик соблазн послать сообщника подальше. Я узнал о Хаммере-Артеме достаточно много, но что помешает ему оборвать все контакты и уехать с деньгами в другой город?
Я отказался от компромисса. Дуэль назначили на полдень следующего игрового дня. Погибать в неравном бою я не собирался — не для того я прошел весь этот путь. Чтобы устроить Хаммеру большой сюрприз, оставалось мало времени, и я приступил к подготовке, едва закрыл чат. Даже заложил перстень Золотого баала, чтобы выручить денег для своей затеи.
Сейчас мы встретились на памятном месте, и у меня было чем удивить недавнего союзника. Хаммер застыл напротив, взгляд уткнулся в землю. Непривычно было видеть задумчивость на всегда веселом лице с рыжей бородкой. Он переступил с ноги на ногу и сказал:
— Пока не поздно. Аркадий, я вам последний раз предлагаю поделить деньги. Так никто ничего не теряет, выгодно обоим.
— Ты чего "выкать" стал? — спросил я.
— Я обращаюсь не как к игроку, а как к взрослому человеку.
Я покачал головой.
— Зря. В игре мы хоть повоевали вместе, а в жизни ты для меня чужой человек.
— Но ведь это не игровой вопрос, — возразил Артем. — Деньги мне нужны на дело. У меня ребенок тяжело болеет. Поставили диагноз, что…
— Остановись, парень, — сказал я. — Если ты говоришь правду, то соболезную, да. Но я тоже не "порше" купить собрался.
— Да не вру я! — сказал Хаммер. — Как тебе доказать? Поехали со мной в больницу, сам увидишь!
— Не в этом дело, — сказал я. — Извини. Это не обсуждается.
Хаммер всмотрелся в мое лицо и набрал воздуха в грудь, чтобы что-то сказать. Но сник. Некоторое время он о чем-то думал, глядя в одну точку, затем угрюмо кивнул.
Он вскинул кулак вверх, передо мной всплыло сообщение:

        Игрок "Хаммер" вызывает вас на Смертельную дуэль. Победитель получает все имущество противника (марки, снаряжение, содержимое инвентаря, недвижимость и банковские счета), а также опыт противника, переведенный в марки. Проигравший игрок теряет своего персонажа безвозвратно. Вы можете проводить Смертельную дуэль не чаще 1 раза в игровые сутки.
      

        Вы принимаете вызов?
      

        *Да
      

        *Нет
      
Да!

        Характеристика Сила Воли повышена до 55
      

        Характеристика Удача повышена до 16
      
Прозвучал торжественный трубный глас. Заиграла зацикленная мелодия с отрывистыми виолончелями. Дуэль началась.
Над Хаммером вспыхнули иконки бафов, он протрубил в рог боевую песнь и в следующую секунду уже бежал на меня, замахнувшись невиданной ранее булавой — длинное древко венчал ромбический набалдашник из прозрачного камня.
Я остолбенел. Сделав ставку на то, чем еще никогда не пользовался, я растерялся, хотя много раз прокручивал очередность действий в голове. Удар Хаммера привел меня в чувства. Я использовал пластырь и активировал Финишную прямую, чтобы заморозить запас сил. Песнь дрожи заставила Хаммера на пару секунд замереть. Это все, что требовалось из старого арсенала.
Я пробудил Тень чернокнижника — от моих подошв метнулась и распласталась на земле темная фигура. В полуденное время тень смотрелась странно, однако ее длина не зависела от положения солнца.

        Навык Гоэтия повышен до 41
      
Булава Хаммера врезалась мне в грудь и увязла в завихрениях серого тумана — тень стала чуть короче. У меня не хватало Силы воли для поддержания двух теней одновременно, как это сделал Фабиан, но и одна тень обладала запасом здоровья в два раза больше моего.
Хаммер закусил губу, в ругательствах слышались удивление и неуверенность. Я улыбнулся — он еще не видел главного! Из гримуара второй ступени я выучил не только призыв тени.
Вместо меча или револьвера в моей ладони возник закупоренный серебряной печатью глиняный горшочек. Он напоминал баночку с кремом для век, но черные письмена вокруг горлышка намекали на иное. Я швырнул эфирную петлю за спину Хаммеру.
Он решил, что это граната, отбежал и оглянулся. Эфирная вспышка, способная сбить с ног, не нанесла ему вреда. Он продолжил осыпать меня ударами, но тут в замешательстве уставился на красную пену, бурлящую на месте разбитого горшочка. Пузыри вздыбились вверх и замерцали. Меня ослепила зеленая молния.
Когда вернулось зрение, я увидел не только ошарашенного Хаммера, но и своего персонажа, замершего с простертыми руками. Мир искажался и пульсировал неестественными цветами: я смотрел из глаз рапиная и управлял им. Свистел ветер, вокруг мельтешили осенние листья. Донеслось ржание наших лошадей и удаляющийся стук копыт. Здоровье начало плавно уменьшаться, подпитывая духа моей кровью.

        Навык Гоэтия повышен до 42
      

        Возникли слухи, что вы связаны с гоэтией
      
Сложное управление. Рапинай взбрыкивал, самостоятельно озирался и норовил кинуться на ближайшего персонажа — то есть меня. В интерфейсе возникло несколько уникальных способностей с описаниями, которые некогда было читать. Кое-как я развернул демоническую голову к противнику. Он неуверенно продолжал бить моего персонажа, с опаской поглядывая на вызванного духа.
Я обрушился на Хаммера, хватанул зубастой пастью. На матово-белой кирасе вспыхнули рунические надписи. Я нанес больше двухсот пунктов урона, но рапинай пролетел дальше — возвращаться пришлось по широкой дуге, с трудом удерживая направление.
Симулятор хищного духа оказался полон нюансов и имел мало общего с привычным управлением. В лихорадочных попытках подать правильные сигналы я перенапрягся — мышцы свела судорога, в кресле перед компьютером я скрючился от боли.
Сбитый с ног Хаммер поднялся и приложился к лечебному зелью. Набалдашник булавы вспыхнул огнем. Я насторожился. Серебро и огонь мы не любим — получив сильный урон, дух возвращается в эфирные пучины, а повторный вызов мне не осилить.
Хаммер бил моего персонажа, Тень чернокнижника скукожилась, словно отбрасываемая карликом. Я выровнял полет, ускорился и применил более-менее понятную способность. Рапинай схватил Хаммера зубами и с воем понес вперед.
Трещали ветки кустарников, осенние листья скручивало в вихрь. Я с бешеной скоростью протащил Хаммера через лес и швырнул в дерево. Тот упал оглушенный, но все еще живой. Меня же далеко унесло инерцией.
Возникла новая шкала, показывающая удаление рапиная от заклинателя. В ушах взорвался потусторонний хохот. Управлять духом стало сложнее, он дергался, метался из стороны в сторону. Моя тень умерла, запас здоровья сократился вдвое и продолжал таять, а я не мог даже использовать пластырь.
Среди мелькающих деревьев я различил Хаммера, бегущего к моему персонажу. Рапинай бесился и метался зигзагами. Сердце распирало грудь и стучало в темпе драм-н-бэйса. Я потерял контроль. Вот-вот я погибну либо от духа, либо от булавы Хаммера (или вообще от инфаркта?). Рапинай упорно не желал возвращаться к месту битвы и отворачивался к лесу.
Я стал хаотично перебирать способности духа. В какой-то момент у меня резко отнялось пятьдесят пунктов здоровья, а из пасти рапиная вырвался шар пламени. От земли пошел густой белый дым, вспыхнули жухлые листья и хворост.
Огонь охватил кустарник и вырос.

        Вы подожгли лес!
      
Дух отпрянул от стены огня, хотя сам же ее устроил. Нас понесло в обратную сторону, то есть, куда нужно. Я заметил бегущего Хаммера…
Но тут глянул на свое здоровье и вздрогнул. Всего двенадцать пунктов! Десять! Восемь! Ступни похолодели, словно я вошел в ледяной ручей.
Я сомкнул на Хаммере клыки и сразу же разорвал связь с духом.
Попытался разорвать. Что-то застопорилось на секунду, вторую...
Раздался рык рапиная и ругань Хаммера. Связь с духом продолжала вытягивать остатки здоровья. Видимо, так и погиб де Кола, не учтя время, необходимое для остановки ритуала.
Стоп! Да стоп же!
Проклятая, подлая гоэтия снова подвела меня! Какая дурацкая гибель и потеря всего...
Взор заволок до боли знакомый туман... Мой персонаж моргнул и вышел из мистического транса. От неожиданности перехватило дыхание — я жив, с последними хитами! В глубине леса набирал силу мутный от дыма огонь. Освобожденный рапинай исчез среди деревьев.
Я почувствовал боль от сведенного судорогой тела и понял, что в процессе боя упал с кресла и теперь любое движение грозит обрывом проводов КВР. С земли поднялся еле живой Хаммер. Руническая кираса рассыпалась, но, впитав урон, спасла владельца. Бежать до меня было долго — он достал гранату и начал целиться, стараясь не попасть в дерево.
Смерть уже пришла к нам, но в последние секунды боя будто развлекалась считалочкой.
При непривычном положении тела сбились настройки интерфейса. С третьей попытки я достал револьвер и разрядил в Хаммера весь барабан. Половина пуль ушла мимо, от соседнего дерева брызнула щепка. Последний выстрел угодил в цель. Хаммер дернулся и рухнул навзничь.

        Навык Стрельба повышен до 28
      
Боевая музыка оборвалась. Нарастал гул лесного пожара, воняло дымом.

        Вы убили игрока "Хаммер" в Смертельной дуэли. Опыт игрока конвертирован в марки. Вам передано 2719 марок. Тело игрока доступно для обыска.
      

        Новая запись в дневнике
      

        Вы победили в поединке за место в Капитуле. Возвращайтесь к командованию за повышением!
      

Глава 17. 100 000 $


        Иногда кажется, что поэтика минувших дней превратилась сегодня в сухую прозу, а то и в бухгалтерскую книгу. Но в нашу эпоху мир еще полон непознанного — едва мы выходим за предместья крупных городов, как вступаем на земли, принадлежащие дикой первозданной природе, у которой человек лишь в гостях. По мере удаления от периферийных населенных пунктов мы все чаще замечаем, что соприкасаемся с белыми пятнами топографической карты, и кто знает, куда приведет нас та или иная тропа?
      

        Незримо, но повсюду присутствуют захватывающие тайны истории. Любой регион богат древним прошлым, как море солью. Выбравший стезю археолога навечно лишен взора беспечного обывателя, и порой неприметный каменистый кряж может заставить историка замереть на месте с распахнутыми глазами: ученый видит не пыль над холмом, а великое сражение, где скрестились тысячи клинков, а вместе с ними — столько же человеческих судеб.
      

        Кто иронизирует над находкой керамического черепка, тот не понимает, что это не просто осколок древней вазы, а частичка огромного города, чей расцвет пришелся на далекие времена. За тонкой нитью из черепков и монеток тянется бесконечный клубок тайн, и рано или поздно мы оказываемся перед древними стенами, понимая, что смехотворный черепок привел нас к руинам города, породившего современное государство, а сегодняшние границы обязаны внешней политике тогдашнего правителя.
      

        В познании истории и древних преданий я вижу отнюдь не тормоз научного прогресса, но некий фундамент, который позволит нам осмыслить опыт предыдущих поколений: перенять лучшее и отвергнуть вредоносное. В учении же о Пути я вижу духовный стержень, без которого человек неминуемо поддается искушениям этого мира, а также компас, который указывает нам прямой путь сквозь бесконечный лес мнений, предположений и домыслов, изменчивых, словно рябь на воде.
      

        Сегодня мы стали современниками великих перемен. В каждую эпоху мир кардинально менялся, но впервые человечество столь многочисленно, и не было еще на земле подобных фабрик, изобретений, идеологий. Цивилизация активно развивается, и чем дальше — тем быстрее. Но никто из нас не знает, куда именно мы движемся, а между тем скорость уже такая, что в случае чего — остановиться мы не успеем.
      

        Теодор Бремер, "Лик истории": Пятая эпоха, или Эпоха свободы
      

Я выкупил перстень Золотого балла, который закладывал, чтобы поднять уровень у тренеров характеристик и выучить гоэтию второй ступени. План сработал — темные искусства компенсировали мои увечья и дали преимущество над Хаммером. Конечно, лишение парня персонажа и каких-то личных надежд не доставило удовольствия, однако любой поступил бы на моем месте так же.
Бернард Верн и сэр Мармиллион выдали мне рекомендательное письмо и отправили к Великому магистру в штаб ордена. Поездка в Бовангру показалась самой длинной и нудной в жизни. Я не переоделся и теперь ежился от холода в потном костюме КВР, однако изнутри согревало пламя победы: я преодолел последнюю ступень — трудную, нечестную, даже вышедшую за пределы игровых правил.
Преодолел.
Во время поездки нашлось время поблагодарить всех, кто был со мной на протяжении приключения, и зачитать ники новых подписчиков: Julian-gnostik, Argozavr, Wood3, Марат Аратов, Вадим Риски, Григорий Ноженко, Абдуллин Илнур Илдусович, Дмитрий Напольских, Lenyvetc, Whynot, Александр Десяткин, Елена, Николай Ободников, Игорь Ким, Диляра Назипова, Максим Коваль, Mark Kallas, hardpress, Даниил Соколовский, Ирина Минаева, Ant, Михаил Каменев... Каждый стал для меня не просто зрителем, а соратником, поддержавшим в нелегком деле.
В последнее время чатовская братия осуждала мои решения и стиль игры, но сейчас пришло время триумфа.

        Школьник: поздравляю, борода!!

        НИГА: суворов грустно так бумажки подписал. он 100% желал победы хаммера!

        Олка: Карахан, свяжешься с Артемом, когда деньги получишь? Ты можешь поделиться, как планировали изначально
      

        Львенок: Олка, ты такая добренькая девочка, что я готов поверить в ваш сучий пол и стать гетеро

        Олка: Львенок, лети мимо, голубятня }:-&gt;

        Вивек: я вообще офигел, когда духа от первого лица показали

        Вивек: Карахан, сложно им управлять? 
      
— Как вертолетом...

        Magnum: Карахан, ты столько косячил, что я честно в шоке, что ты дошел до конца
      
— Я же иногда слушал твои советы, занудный дружок, — улыбнулся я. — Так что не удивляйся.

        Magnum: ок, должен будешь))) после релиза я, кстати, тоже стрим сделаю

        Олка:
        Карахан, ты когда улыбаешься, то еще больше на николаса кейджа похож!! &lt;3
      

        Зеленый: надеюсь, я не попаду в ваш чокнутый орден.

        Mr. RaGe: Карахан, Наконец-то ты пробился! В бовангру едешь?
      
— Да, в Бовангру. В ней Собор. В нем Великий магистр. У него завершение квеста.

        Mr. RaGe: Я в тебя верил!

        &gt;|&lt;0Р@: Карахан, привет!
      
— Привет, Жора, — сказал я замедленно. — Как ты?

        &gt;|&lt;0Р@: да нормалек. уж получше хаммера. меня ты хоть не по-настоящему убил! я великодушно тебя прощаю, ты всего лишь взорвал меня на куски. хотя было неприятно))))
— Я никого по-настоящему не убивал, — уточнил я. — Мы с тобой еще поиграем, да?

        &gt;|&lt;0Р@: да канешн. че я дурак что ли с миллионером не дружить?)) аххаха
— Ах ты продажный сэр Жопа!

        &gt;|&lt;0Р@: ненеен, я в отличие от тебя настоящий рыцарь!
Я усмехнулся и едва не озвучил на стриме матерную реплику Кристины по поводу рыцаря.

        Sergo: РЕБЯТА, ВЫ РАНО ПОЗДРАВЛЯТЬ НАЧАЛИ

        Sergo: Карахан, без обид, но официально ты еще не в капитуле! не время расслабляться!
      
— Согласен, Серега, — сказал я. — Но я рад: хоть перестали бубнить, что я все запорол… Все, подъезжаем, котаны! Погнали...
Под ярким осенним солнцем я шел по проспектам Бовангры в отличном настроении, наполненный радостью и оптимизмом. Но по-прежнему кипел боевым задором. Бегуны твердят, что финишировать надо не сбавляя скорости. Преодолеть финиш на расслабоне — спортивный моветон, даже если бегаешь не на время. Так же и я приближался к цели предельно собранный, в бодром расположении духа. Правда, медленным шагом из-за контузии. Но тем дольше длился срок триумфа и предвкушение награды.
Я вошел в парк перед собором. Аллеи стройных деревьев щедро дарили ветру золотые листья, и тот жонглировал осенними богатствами, иногда роняя их в фонтан. Желтые, оранжевые и багряные листья трепетали на журчащей воде невесомым покрывалом. Белокаменный собор с двумя башнями по краям сиял на солнце. Контраст красной крыши и голубого неба колол глаза.
По поручению дворецкого ливрейный лакей повел меня наверх. Сам бы я потерялся в галереях и залах с многочисленными дверями. С портретов смотрели важные рыцари в роскошных одеждах. Я заметил, что не слышно привычного топота ботфортов — звук шагов утопал в мягких коврах. В исполняемой классическими инструментами мелодии слышались мотивы пауэр-метала и вызывали ностальгию по незамысловатому, но искреннему фэнтези восьмидесятых.
Я ощущал легкое опьянение. Конечно, я не королем мира стал, но разве есть больший успех во всей бете? Игра слилась с реальностью. Я будто пробудился в счастливом сне, и теперь весь мир мне благоволил.
Мы подошли к двери со звездой культа из цветного стекла. Лакей доложил о моем прибытии и проводил в кабинет — просторную комнату, напоминающую смесь королевских покоев с директорским кабинетом крупной компании. За столом в форме буквы "Т" сидели двое рыцарей.
Я сразу понял, что одетый в бордовую мантию холеный мужчина с лицом поседевшего супермена — Великий магистр. Он расположился во главе стола, пятидесятый уровень приравнивал его к виртуальным небожителям. На месте посетителя сидел знаменитый сэр Арчибальд Монро: русые волосы были собраны в тугую косу, мясистая нижняя челюсть делала лицо похожим на грушу. Ниже кавалерийского нагрудника выпирал круглый живот, раздутые от мышц предплечья покоились на столешнице.
Они вели разговор на повышенных тонах и умолкли только когда я подошел вплотную. Лакей передал Великому магистру бумаги. Тот мельком просмотрел документы, размашисто расписался и сказал:
— Да, да. Новый советник. Сэр Карахан, поздравляю с вступлением в должность. Ближайшее совещание Капитула назначено на тридцатое сентября, тогда мы познакомимся и определим вашу сферу деятельности. Свободны.

        Новая запись в дневнике
      

        Вы получили должность советника в Капитуле Ордена Совершенства!
      
— Как мне получить свои деньги?
Сэр Арчибальд, до этого с любопытством меня разглядывавший, хлопнул ладонью по столу так, что вздрогнули золотые кубки, безнадежно ждавшие вина.
— Вот кого вы принимаете на место старого сэра Верна?! — воскликнул Арчибальд. В голосе смешались злость и глумление. — Мало того, что военный преступник, устроивший кровавую баню. Так еще и алчный карьерист, пришедший в орден с единственной целью обогатиться.
— Должность получают целеустремленные, сэр Арчибальд, — сказал магистр. — Я уверен в силе своих людей.
— Но куда эта сила направлена? — усмехнулся рыцарь. — Сборище эгоистов без общей цели, без идеалов.
— Из-за недостатка образования вы не понимаете механизм конкуренции. Уверен, пара лекций в приходе Красного баала откроют вам глаза.
— Они открыты так широко, что скоро лопнут и забрызгают вашу мантию, сэр Великий магистр. Идеология ордена порождает самодовольных одиночек. О каком братстве может идти речь? Общем деле?
— Не опускайтесь до подмены понятий. Каждый современный рыцарь — самостоятельная личность и гордость ордена. Вместе мы меняем мир.
— Если вы без раздумий ответите на мой вопрос, то я признаю свое поражение, — сказал Арчибальд, прищурившись. Проступающая щетина делала его подбородок похожим на шмат серого бетона.
Великий магистр закатил глаза и сказал:
— Примите во внимание, что я привык думать, прежде чем говорить.
— Не бойтесь, это не философский вопрос. Итак… — сказал Арчибальд. Великий магистр подался вперед и вскинул брови. — Какова миссия нынешнего Ордена Совершенства?
Возникла заминка. Магистр сделал неопределенный жест рукой и откинулся в кресле. Неуверенная улыбка на его губах сменилась смехом. Он сказал:
— Делать мир лучше, а человека счастливее.
Арчибальд покачал головой.
— Лучше бы вы загадочно отмолчались. Когда-то орден никто не мог победить. Сейчас его никто не может спасти.
— Ошибаетесь. Впервые орден столь влиятелен и устойчив.
— Это Культ баалов влиятелен. Едва луарская регия прекратит финансирование ордена, он развалится, как…
— Карточный домик, — снисходительно подсказал магистр.
— Как игрушка из папье-маше под колесами поезда.
— Вам нужно было остаться поэтом.
— А сэру Алену — артистом? Не дождетесь. Вернемся к вопросу похорон. Их с супругой следует похоронить на роанском кладбище вместе.
— Разве Хелен Дозо мертва? — спросил я.
Великий магистр вспомнил, что я все еще здесь, и сказал:
— На днях бросилась под поезд. Самоубийца, как и муж. Представьте себе: сэр Арчибальд требует похоронить грешных супругов на историческом кладбище как верующих путников, да еще и вместе. Абсурд! Ваше мнение, сэр Карахан?
— Хорошая идея, полностью поддерживаю, — сказал я. — Так где мои деньги?
Арчибальд хмыкнул и окинул меня внимательным взглядом.
— Лакей проводит вас к казначею, — сухо сказал магистр.
В канцелярии выяснилось, что перед получением жалованья советника Капитула необходимо подписать бумаги. Казначей выдал договор, который оказался не игровой условностью, а юридическим документом, в котором я фигурировал как пользователь игры "Сандарум Онлайн". Я напрягся.
Тот самый момент, когда к соблазнительной акции прилагается список условий и ограничений. Предчувствуя недоброе, я открыл многостраничный текст и углубился в чтение. Если и сейчас окажется что-нибудь не так, то я… А какой может быть выбор? Только завершить начатое во что бы то ни стало.
Зря...
Зря я себя накручивал. Обещанные деньги были моими, хоть и с оговорками.
Становясь советником Капитула, я брал на себя обязанности, среди которых: в месяц выполнять не менее четырех квестов от командования, участвовать в делах ордена, проводить онлайн не менее ста двадцати часов в месяц, сотрудничать с администрацией игры и тому подобное. Орден в свою очередь обязывался платить мне жалованье каждый игровой месяц в течение четырех игровых лет — общая сумма и составляла сто тысяч марок.
Чем-то похожим занимался Бен Мактавиш, ведущий в игре реальную коммерческую деятельность. По факту мне предлагали заключить контракт на ролевой отыгрыш сроком на один год с еженедельной оплатой около двух тысяч долларов. Также меня ждал доход от лута и дополнительных квестов. И стрим. Я осмыслил ситуацию целиком и не сдерживаясь засмеялся. Все получилось как нельзя лучше!
По легенде игры, сумма в сто тысяч марок уже принадлежала мне и хранилась на банковском счете, однако правом обналичивания обладал только орден. Таким образом деньги были защищены от случайных потерь в бою между игроками. Исключение составляла Смертельная дуэль — в этом случае победитель получал все марки с моего счета. Ха! Кто ж теперь меня заманит на дуэль?!
Я вспомнил о Хаммере. Если бы мы договорились поделить деньги, то к чему бы сейчас пришли? Либо он стал бы выплачивать мне еженедельную дань в течение года. Либо мы устроили бы договорную дуэль: после победы я смог бы обналичить всю сумму. Бред! Хорошо, что мы ничего не выдумывали и решили вопрос в честном поединке.
Все это время я шел к конечной цели, но при достижении она превратилась в новый путь и новую жизнь. Приключение оказалось своеобразным собеседованием, я получил не просто деньги, а интересную и перспективную работу. Теперь точно куплю ортопедическую приставку к КВР. И надо поправить здоровье. Черника для глаз, морковка…
Я подписал контракт. Система провела биометрическую аутентификацию, сверила данные аккаунта и паспорта. Я официально вошел в должность. Казначей выдал первое жалованье: 2083 марки. Вместе с недавним выигрышем получилось почти пять тысяч. На первое время предостаточно.
Завтра поеду в пансионат. А сегодня — к Кристине. Посмотрю, как они вчетвером уживаются в одной квартире. Вдруг уже придушили друг друга? Психологические навыки Кирилла проходят серьезную проверку...
Я направился в казарму, чтобы покинуть игру и вывести марки.
На портике собора я столкнулся с игроком второго уровня, одетого в черный костюм с красным галстуком — игра определила его в сюжетную ветку Культа баалов. Ник "Mr. RaGe" мог бы меня порадовать, ведь этот зритель задонатил приличную сумму, чтобы я в критический момент смог нанять адвоката и продолжить играть.
Однако сейчас я увидел его скин и оцепенел.
Как он может быть здесь, да еще в такой момент? Невозможно, чтобы две разные грани моей жизни сошлись воедино. Я с большей вероятностью допускал факт галлюцинации от переизбытка эмоций за сегодня. Но нет, не показалось.
Загорелое лицо, промежуток между верхними центральными зубами, на бугристом подбородке серая небритость, смешанная с черными точками жировиков. Передо мной стоял Роберт Германович. Молодой парень, требующий называть себя по имени-отчеству. Засланный конкурентами директор, смывший нашу фирму в унитаз.
— Здравствуй, Аркадий. Выключай стрим. Пора серьезно поговорить.
Я выключил. И застыл. Горло царапнул нервный смешок.
— Что вам… тебе надо? — спросил я.
— Сам знаешь.
Я промолчал.
— Ты мне должен, Аркадий. Я подарил дорогие КВР, я перевел полтыщи баксов. Пришло время рассчитаться.
— Бред, — сказал я. — Никто тебе ничем не обязан.
— Я по-хорошему начал. Теперь напряги мозги. У тебя два КВР. Серийники подтвердят, что краденые. Сядешь ты. Сядет твой племянник. Остальные КВР, кстати, где? Наверное, ты их продал остальным сотрудникам? Это кража в особо крупном размере, статья 158… может, ошибаюсь. Но юристы мои не ошибутся.
Мое светлое будущее заслонил призрак прошлого.
— Скотина, — прошептал я.
— Я только начал. Мы на тебя столько всего повесим, что с головой уйдешь в дерьмо и заодно утопишь всех вокруг. Родных, друзей, коллег… Аукнется так, что соседи станут плевать на твою дверь, а банк спермы уничтожит твои образцы, чтобы осчастливить человечество, — Роберт визгливо захихикал, но оборвал себя и, глядя мне в глаза, веско проговорил: — Ничего этого не произойдет, если договоримся.
— Понимаю.
— Ну конечно. Ты всегда был умный. Тупой, но умный. Отдаешь сто кусков, и мы прощаемся навсегда.
— Деньги в виртуальном банке…
— Знаю. Я же смотрел стрим. Короче. Делаем эту вашу Смертельную дуэль, ты поддаешься, деньги переходят мне. Все гладко. Даже по налогам пройдет чисто, когда выведу деньги из игрушки.
Я прищурился.
— Сейчас не получится.
— Почему же?
— Дуэль доступна один раз в игровые сутки. Кулдаун еще не прошел.
Роберт Германович пожал плечами и сказал:
— Сколько ждать?
— Два часа.
— Чтоб через два часа был у городских ворот. На стрелку не опаздывают.
Я смотрел на ненавистного человека, который вернулся из прошлого, чтобы вновь испортить мою жизнь.
Но теперь я стал другим. Я воспринимал его не как стихийное бедствие и неотвратимую беду, с которой бесполезно бороться. Я видел мошенника — наглого, хитрого и уверенного, но не могущественного. Его персонаж слаб. И сам он тоже. Но будь он даже воплощенным вельзевулом, я бы не подумал прогибаться и отдавать свои деньги. Единственное, чего я в эту минуту боялся, так это спугнуть его. Я опустил взгляд и сокрушенно кивнул.
Роберт не смог сдержать хищную улыбку.
А я смог.

Глава 18. IRL


        Навигатор игрового мира: Во время бета-тестирования произошел небезызвестный инцидент со стримером Караханом. Какова была реакция, когда к вам в офис приехала полиция?
      

        Сергей Дедалов: 
        Неожиданных гостей принял отдел по связям с общественностью, потом уже подключился топ-менеджмент, и меня заодно подтянули. Конкретно ко мне вопросов не возникло.
      

        НИМ: Что вы ощутили, когда игра столь критично повлияла на судьбы людей?
      

        С.Д.: 
        Скажу честно, никакого шока. Игры давно стали для меня частью реальной жизни. Как слоган вашего журнала: "Мы верим, этот мир реален", да? Реальная жизнь игрока влияет на игровое поведение, а игровая жизнь влияет на реальную. Нет, даже не так. У человека единая жизнь и одна судьба. Где бы он ни находился, какую бы роль ни отыгрывал, он всегда остается самим собой.
      

        НИМ: Игровое сообщество разделилось во мнениях о произошедшем. Могу я узнать ваше отношение?
      

        С.Д.: 
        У нас получилась увлекательная беседа, но этот вопрос странный. Ответ очевиден. Я рад, что правоохранительные органы сработали как следует, быстро и без проволочек. Неизвестно, во что бы все выросло, если бы не принятые меры.
      

        НИМ: Записи стрима демонстрируют определенные изменения в поведении Карахана. Постепенно стиль его игры становился агрессивнее, а решения более рискованными. Как вы считаете, на его поступок повлиял игровой процесс? 
      

        С.Д.: 
        Я постараюсь выбирать осторожные слова. Между характером игрока и статами персонажа есть явная корреляция, это факт. Если у персонажа растет Ловкость, то, игрок, понятно, не становится ловчее. Ха-ха! Однако общая прокачка свидетельствует о методах игрока, и, например, Сила воли — это уже сквозная характеристика. Все-таки у нас полное погружение с КВР-5.1, и игрок не может абстрагироваться от игровых событий. Однако отразится ли прокачка на реальных качествах игрока?
      

        НИМ: Вы задаете вопрос мне?
      

        С.Д.: 
        Почему бы и нет? Для разнообразия.
      

        НИМ: Вряд ли игровые характеристики могут повлиять на игрока.
      

        С.Д.: 
        Сами циферки, конечно, не могут. Но те действия, которые привели к повышению статов и получению определенных регалий, являются реальным поведением и поступками. Разве есть разница в том, чтобы обольстить NPC или реального человека? А если, извините, бьете морду обидчику, то происходит всплеск адреналина хоть в игре, хоть в жизни.
      

        НИМ: Это стало более актуальным, когда появились игры с полным погружением.
      

        С.Д.: 
        Естественно. Тем более в многопользовательской игре, когда взаимодействуешь не только с NPC. Так что, как ни странно, да. Игровое поведение на нас влияет.
      

        НИМ: Вы все-таки это сказали!
      

        С.Д.: 
        Да, и могу повторить.
      

        НИМ: То есть, если в игре будешь хитрить, то станешь интриганом-манипулятором? Если будешь убивать, то станешь убийцей?
      

        С.Д.: 
        Формулировка годится для заголовка скандальной статьи, но нет, все не так. Получая такой опыт, игрок станет чуточку умнее и тверже. А что с этим делать в так называемой "реальной жизни" — это уже выбор и личная ответственность.
      

        Интервью с Сергеем Дедаловым, ведущим геймдизайнером FVR-MMORPG "Сандарум Онлайн", часть 7/7
      

Под ногой хрустнула алюминиевая банка из-под энергетика. Я отопнул ее, но тут же наступил на другую. Оказывается, за последние недели вокруг компьютера образовалась целая помойка из таких баночек. А ведь когда-то мне хватало крепкого черного кофе.
Не помню, сколько играл без отдыха. Десять часов? Пятнадцать? Я посмотрел на календарь, но запутался. Сегодняшний день выдался адским. Дуэль с Хаммером, вступление в Капитул, итог пути. Напряжение, страх, боль, триумф, счастье, злость и ярость. Сегодня я всецело опустел и наполнился не единожды. Измучился, перегорел и вспыхнул снова.
В финале я ощутил весь груз пройденного пути. Напомнили о себе месяцы недосыпа и недоедания. В сознании полный бардак. Болела голова, стреляло в пояснице, ныли мышцы. Один только взгляд на банки энергетиков вызывал изжогу.
Но сейчас я не мог сбавить обороты. Едва остановлюсь — смертельная усталость тут же догонит и прижмет к земле. Если расслаблюсь хоть на секунду, то рухну и уже не смогу подняться. Потому я шел вперед, черпая энергию организма в долг, в кредит, который гасил очередным кредитом, с каждым разом влезая во все более безумные проценты.
Решение проблемы было очевидным и словно горело огненными буквами перед глазами. Убить. Срезать заразу под корень. Ситуация угрожает моей жизни, близким, имуществу и репутации. Думаю, убивать допустимо и за меньшее.
Я отыскал запылившийся рабочий ноутбук. Как менеджер по персоналу, я располагал контактными и личными данными всех сотрудников, в том числе в базе был Роберт. Я выяснил, где и как он живет, нашел в соцсетях, просмотрел публичные переписки, сверил данные.
До его частного дома было минут пятнадцать ходьбы — я сам живу в квартале на краю города. Успею минут за восемь. Приду к нему домой, пока он пытается убить моего персонажа, и убью сам. По-настоящему. Я до мельчайших подробностей представил, что нужно делать и какие предметы понадобятся. Перчатки, скотч, пакет — такой, чтобы в него поместилась голова в виртуальном шлеме.

Во второй половине дня мы встретились снаружи города под городской стеной, которая отбрасывала густую влажную тень на заросли орешника. Роберт был в черном костюме с красным галстуком министранта Красного баала и вооружился шпагой. Правильно: выбери он пистолет, то не хватило бы патронов. Я не был уверен, что на втором уровне он вообще сможет одолеть моего персонажа. Облегчать ему задачу и снимать броню я не собирался. Я выбрал опцию и вскинул кулак.

        Вы вызываете игрока "Mr. RaGe" на Смертельную дуэль. Победитель получает все имущество противника (марки, снаряжение, содержимое инвентаря, недвижимость и банковские счета), а также опыт противника, переведенный в марки. Проигравший игрок теряет своего персонажа безвозвратно. Вы можете проводить Смертельную дуэль не чаще 1 раза в игровые сутки.
      

        Вы уверены, что хотите объявить дуэль?
      

        *Да
      

        *Нет
      
Да!

        Характеристика Сила Воли повышена до 56
      

        Характеристика Удача повышена до 17
      
Прозвучал уже знакомый трубный глас. В нервном ритме заиграли виолончели. Дуэль началась. Роберт уколол меня шпагой. Мой персонаж не шевелился, принимая удар за ударом. Сам же я наблюдал за дуэлью через монитор, стоя рядом с компьютером, одетый вместо КВР в футболку и джинсы. Пора идти в гости.

        Я смотрю на Роберта, сидящего в геймерском кресле. Его тело облегает усеянный датчиками синтетический костюм, голова накрыта непроницаемым для света и звука шлемом. Шлейфы от снаряжения тянутся к системному блоку, начиненному мощными видеокартами. Ворованный комплект виртуальной реальности TotalGame-5.1.
      

        Роберт, он же мистер Рейдж, увлекся игрой, конечности дергаются, как у собаки во сне. Сражается со мной, точнее, дубасит моего персонажа. Я же подобрался к живому телу. Реальному врагу, живому примеру красного баалиста.
      

        Я смотрю в его монитор. Времени у меня достаточно — Роберт не успел даже добить Тень чернокнижника. Сэр Карахан — однорукий и одноглазый — стоит без движения и смотрит на противника без всякого выражения. Сейчас Роберт живет в игре. Я же играю в жизни.
      

        Я сжимаю пальцы — скрипят резиновые перчатки. Канцелярским скотчем приматываю руки и ноги Роберта к креслу. На фоне стимулирующих разрядов костюма легкое прикосновение липкой ленты незаметно. Достаю пластиковый бело-красный пакет. Достаточно большой, чтобы вместить виртуальный шлем.
      

        Одним движением я набрасываю пакет Роберту на голову и стягиваю края, перекрывая доступ к кислороду. Он не понимает, что происходит, а должен бы. Руки беспомощно дергаются в липкой хватке скотча. Звукоизоляция шлема гасит крик. Секунд через тридцать Роберт мелко трясется, словно стиральная машинка на предельных оборотах, а потом безжизненно замирает.
      

        Снимаю пакет, беру перочинный ножик и срезаю липкие жгуты скотча, похожие на паутину гигантского паука.
      

        Инсценировка. Роберт задохнулся, так что пожар подойдет лучше всего. На кухне включаю конфорку на максимум, ставлю на нее пустой чайник, цепляю за него занавеску. Чиркаю зажигалкой, чтобы возгорание прошло наверняка.
      

        Ухожу. Пламя охватывает частный домик моего врага. Вдалеке раздается вой пожарных сирен. Хотелось бы, чтобы пожарные не торопились. Но я знаю, что они все равно приедут.
      
И не только пожарные. Приедет и полиция. Я не профи. Сколько времени я продержусь? Сколько денег успею заработать? Кем окажусь в итоге? Неужели вместо того, чтобы быть оклеветанным в воровстве, лучше стать настоящим убийцей?
Но так хочется расправиться с ублюдком наверняка. Я могу это сделать! Никогда раньше не мог совершить подобного, а сейчас могу. Я достаточно силен, чтобы всерьез решать, жить моему врагу или нет. Я чувствую на это моральное право. Я сильнее его и сильнее себя прошлого.
Какая у меня альтернатива? Отказаться платить, а затем приготовиться к лавине проблем, которую устроит Роберт? Это означает сражаться на его территории и заранее занять проигрышную позицию. Нет, нужно атаковать самому, это факт. Но убить его физически — не предел моих возможностей.
Я стоял рядом со своим компьютером, застывший в размышлениях. На мониторе Роберт тыкал моего персонажа шпагой и отнял процентов десять здоровья. Я надел КВР и погрузился в игру.
Впасть в крайность — проще простого. Это как полностью расслабиться и упасть в несущий тебя поток. И не важно, в какую сторону упадешь: влево или вправо.
Можешь оторваться от реальности и творить все что заблагорассудится, превратиться в эгоистичного психопата, упиваться своей силой и яростью. Возможно, тобой будут иногда восхищаться. Можешь стать святошей — пугать и смущать людей, упиваться своей добротой и принципиальностью. Возможно, тебя будут иногда ненавидеть. Впавший в крайность обычно становится героем. Но тем героем, который мелькает в скандальных статьях и шоу, а не героем людского рода.
Я открыл единственный глаз.
— Ты ведь подонок, — сказал я. — Мразь, разлагающая все вокруг. Слуга энтропии.
Роберт вскинул темные брови и на на пару секунд замер, словно я применил Песнь дрожи.
— Твое мнение не спрашивают! — усмехнулся он. — Дохни поскорей.
— Каким существом нужно быть, чтобы разрушить фирму и вышвырнуть на улицу сотню человек?
— Что за нытье ты начал? Спустя столько-то времени. Я уж и забыл ту халтуру.
— Ты как болезнь. Язва, рак или просто гнилостная зараза. Разлагаешь все вокруг. Осознаешь ли это? Как ты себя оправдываешь?
Казалось, мои гневные эпитеты не только не оскорбляют его, но даже доставляют удовольствие — все равно что жабу поливать из лейки. Тем не менее, разговор его заинтересовал. Не каждый день выдается шанс искренне поделиться тем, какое ты дерьмо.
— Никак не оправдываю. Мне это не требуется. Я профессионал, Аркадий. Меня наняли, чтобы я вашу компанию помножил на ноль, и я это сделал. Вы не первые и не последние.
— Почему ты этим занимаешься?
— Дурацкий вопрос. Такая у меня работа. Каждый выбирает по себе.
— Ты разрушил фирму, выкинул людей, обокрал склад, всучил работникам ворованные КВР, а теперь меня шантажируешь!
Роберт Германович расхохотался мне в лицо, действительно получая удовольствие от обвинений.
— Да! — сказал он. — Но попробуй докажи! Я руководил целым оркестром бухгалтеров и юристов. Все эти обвинения я могу в любой момент перевесить на тебя, не забывай.
Он ударил меня шпагой. Я обнажил черный меч сэра Бартомеу.
Впасть в крайность — проще простого. Сложно же устоять на ногах и удержать баланс. Удерживать его всю жизнь, пока на тебя со всех сторон напирают обстоятельства. Как раз в этом случае тебе пригодится позвоночник — чтобы стоять прямо и показать, что ты представитель единственных прямоходящих животных на этой планете. А может, и не животное вовсе.
— Нет, работа — это то, чем занимались сотрудники фирмы, — сказал я. — Занимались делом. Повышали компетентность и решали рабочие задачи. Изо дня в день. Каждый приносил пользу компании, а компания была полезна тысячам других людей. А какая польза от тебя?
— Да клал я на твои предъявы, папаша. Ты сам-то кто? Вообще никто.
Я взмахнул мечом и отнял больше половины здоровья. Роберт не обратил внимания, уверенный, что я не решусь продолжать атаку.
Я могу убить его в реальности, считаю это правомерным и даже приятным. Но также у меня достаточно воли и разума, чтобы принять здравое решение и не упасть в темный поток. Встретить последствия и разобраться с ними, чтобы жить дальше, а не загонять себя в тупик. Может быть, мое новое решение не такое хлесткое, но не менее рисковое. Порой взглянуть врагу в глаза — сложнее, чем его убить. Герой не рубит сплеча, а фехтует. Именно поэтому его оружие меч, а не топор.
Я проговорил:
— Ты знаешь, кто я. Рыцарь Ордена Совершенства, обладатель пяти перстней, приор и советник Капитула.
Он засмеялся.
— Батенька, ты заигрался. Или правда рехнулся? Речь про реальный мир. По жизни ты кто? Планктон офисный. Уже даже не планктон, а терпила безработный. Ну? Кто ты?
Ради эффекта я снял шлем и, сверля Роберта единственным глазом, растянул губы в улыбке.
— Я стример.
Он фыркнул, хотел что-то сказать, но осекся и взглянул с подозрением.
— Стример, — повторил я и снова ударил мечом. У Роберта осталась четверть здоровья.
Напутственные слова Кристины не прошли мимо меня. Я действительно изменился, добиваясь вожделенного звания в Ордене Совершенства, я стал больше и — да! — более жестоким и расчетливым. Но не только. Я стал тем человеком, который прямо смотрит на проблемы и проявляет жесткость там, где надо. И здравый смысл.
— Улыбнись, тебя снимает скрытая камера, — пояснил я. — Наш разговор записан. Официальный аккаунт и пройденная биометрика равносильны подписи под каждым твоим словом.
Роберт заозирался, будто искал реальную видеокамеру где-нибудь в кустах. По смуглому лицу пробежала нервная гримаса. Он набрал воздуха, собираясь ответить. Я добил его одним ударом.
Все отлично.
Стрим идет.
"Жизнь — это игра, но игра — не жизнь!" — такой был слоган моего стрима. Мол, относись к жизни легко, но и в играх не пропадай. Думаю, эта мысль была актуальной только до тех пор, пока не появились игры нового поколения. Все изменилось. Игры стали настоящей жизнью, однако это позволило более серьезно взглянуть на саму жизнь. Пожалуй, стоит поменять слова местами, и тогда фраза снова станет верной. "Игра — это жизнь, но жизнь — не игра".
Я спланировал убийство и пережил его в своих фантазиях. Я не почувствовал никакого дискомфорта от факта преступления, однако рассудил, что такой поступок нелогичен и влечет за собой больше проблем, чем решает. Застигнуть врага врасплох и расквитаться в реальности — круто. Однако это не проявление силы, а как раз та крайность, о которой я говорю. Это слабость, желание рубануть сплеча, упасть в поток и отдаться течению. Так станешь новым Раскольниковым, но тварью дрожащей быть не перестанешь.
Раз я хочу содержать родителей, то разве допущу, чтобы они подверглись шоку, когда меня выследит полиция? Это неприемлемо даже как вероятность. Но главным отрезвляющим фактором стала Кристина. Ее история всегда в моих мыслях. Кристина старалась оставаться хорошим человеком, что бы с ней ни происходило. И в один прекрасный момент обстоятельства отступили, прогнулись под нее и сформировали нишу для желаемой жизни. Зазорно, если женщина оказывается сильней тебя. Смогла она, смогу и я.
Смог.
Конечно, запись разговора — не самое надежное оружие для предстоящего боя. Ее юридическую силу еще стоит доказать и правильно использовать. С тонкой шпагой выхожу я против толпы зеленокожих тварей. Но главное не то, какое оружие держишь в руке, а то, как им фехтуешь и насколько готов сражаться. А я готов на миллион процентов.
Предстоит непростое сражение. Удастся ли победить? А разве может быть иначе после того, как я держал жизнь врага в своих руках? Позволил ему жить только для того, чтобы расквитаться по другим правилам. С ним, его командой, начальством и фирмой-заказчиком. Из сказочной страны пришел по их души рыцарь падшего ордена, проклятый чернокнижник сэр Карахан.
В следующую минуту я уже договорился о встрече с Беном Мактавишем — опытным прокурором в реальности. Денег хватит не только на пансионат для родителей, но и на толковых адвокатов, и на перекуп подкупленных Робертом людей. Если не хватит — добавим. А ортопедической приставке придется подождать лучших времен.
***

        Поздравляю с прочтением книги! Надеюсь, вы хорошо провели время и нашли для себя кое-что ценное.
      

        Ваш лайк продвигает книгу, коммент помогает другим читателям в выборе, донат радует автора (Т-Банк: 2200700164054107)
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