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Аннотация
Захват гоблинских племен остался позади, пора двигаться дальше. Пришло время обратить внимание на покоренные земли. Но самое главное успеть подготовиться к новым завоеваниям и войнам, ведь враги не дремлют. Духи шепчут по всему острову о ветре перемен и приходе новой силы. Те кто прислушиваются к ним уже точат мечи и копья желая отнять власть у Гарэта
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Пролог

Огромный зал совета был освещён не только магическими огнями. В потолке было отверстие, через которое падал солнечный свет, освещая круглый каменный стол, за которым стояло двенадцать кресел.    
В совете заседали восемь представителей знатных семей, командир стражи, местный глава одного из филиалов магической академии, ну и соответственно избранный наместник свободного города Хэим. Двенадцатое место же занимал управитель шахт и мастерских. Но так сложилось что его сейчас не было в городе. Он отправился к своей вотчине для подсчёта потерь среди рабов и проверки состояния шахт и мастерских.    
Собственно представители знатных семей уже собрались и ждали наместника, главу магов и командира стражи.    
— Господа, кто-нибудь знает зачем мы вообще сегодня собрались? Что за срочный вопрос, который вынудил собраться нас на несколько дней раньше? —спросил среднего возраста мужчина с довольно большим животом.    
Одет он был в красный полосатый камзол, в разрезе которого была видна сорочка из белого шёлка. На голове из-под берета проглядывалась ранняя залысина, но никто не посмеет сказать ему об этом. Все собравшиеся знали, что семья этого противного толстяка уже не одно поколение практически единолично управляет подпольной жизнью Хэима.    
— Есть предположение что виной этому отряд, вернувшийся из джунглей пару дней назад —Ответил ему мужчина с приличной сединой в волосах.    
В нём виделась военная выправка. На нём был строгий тёмный камзол, сквозь вырез которого также проглядывала белая сорочка, разве что не из шёлка, а из хлопка. Чего ещё можно было ожидать от человека с военной выправкой. Его семья занималась в основном походами к зверолюдям за рабами и имела свою маленькую армию.    
— Меня больше интересует, где носит нашего многоуважаемого наместника, уверен старик с командующим вместе с ним —высказался самый молодой из присутствующих.    
Несмотря на возраст все знали, что этот мужчина находится здесь заслуженно, он уже давно превзошёл своего отца на поприще торговли и получения прибыли, в результате чего и сменил его на посту главы богатейшей семьи Хэима.    
Остальные предпочитали молча ждать, лишь тройка самых влиятельных семей обычно перекидывалась репликами чтобы хоть как-то скрасить подобные ожидания. Все пятеро хоть и не были бедны, они тоже были влиятельны, держали бордели, мастерские, лавки и занимались прочими выгодными делами, но вот что касалось влияния, они, к сожалению, не обладали им в таких количествах хоть и были не последними людьми.    
Так уж сложилось что городом в основном управляли эти трое, наместник же был необходим представляя противовес этим семьям. Ему подчинялись командир стражи, он же лорд-командующий и управитель шахт. Остальные же обычно поддерживали одну из сторон исходя из собственных интересов. Эта практика существовала с давних времен. Первый совет был создан ещё несколько веков назад, когда Хэим заполучил, статус свободного города. С тех пор ничего особо не изменилось.    
Спустя несколько минут, пока эта тройка перекидывалась дежурными фразами, врата залы совета наконец отворились и в них показался наместник. Командир стражи и глава магов и правда оказались с ним.    
Большая часть присутствующих напряглись, на лицах всех троих были тревожно задумчивые выражения.    
Все знали, что это признак не самых приятных новостей, с которыми всё же придётся разбираться, отложить до лучших времён в этот раз не выйдет.    
Они молча прошли к столу и заняли свои места, а затем наместник начал говорить.    
— Господа, вопрос по которому мы собрались и правда срочный, так что перейду сразу к сути без лишних церемоний —сказал он, заставляя всех и в самом деле прислушаться —Отряд что мы отправляли для устранения проблемы с гоблинами вернулся с очень тревожными новостями. Вместо гоблинов они нашли лишь следы, по которым можно предположить, что сразу два племени вырезали ящеры.    
— Есть доказательства? —спросил мужчина с военной выправкой.    
— Всем известно, что они не оставляют после себя ничего кроме следов крови на земле и пустых домов. Так что доказательством служат слова всего отряда. Я с командором и достопочтенным главой магов лично опросили каждого участника похода. Со слов сержанта Томаса Де’Аро деревни расположены в дне пути от их охотничьих владений. А это значит, что есть риски того, что они вновь выберутся из своих руин и придут под стены Хэима —Ответил наместник.    
— Ваши предложения? У вас ведь уже есть намётки плана, иначе вы бы нас не собирали — сказал самый молодой из собравшихся.    
— В первую очередь нужно удостовериться что в этот раз это не связано с племенами зверолюдей. Если же это не их рук дело тогда нужно готовить войска к походу — Слово взял Лорд-командующий, он же командир стражи.    
— Эти варвары тут не причем, я был бы об этом осведомлен. Среди них есть шпионы, этим озаботился ещё мой предшественник после тех событий —Выдал толстяк в берете.    
Когда дело касалось вопроса серьезных проблем и убытков для всего Хэима, даже тройка главных семей откладывала конфликты в стороны. Отчасти благодаря этому город так и не утратил статус свободного, даже после обнаружения крупных залежей золота.    
— В таком случае дела наши и правда плохи, в прошлый раз нам повезло что их охотничий отряд наткнулся на зверолюдей которые стащили у них... —Наместник запнулся на этом месте. Никому так и не удалось выяснить что же выкрали зверолюди, потому этот факт не покинул стен совета и за редким исключением жители так и не узнали, что заставило ящеров напасть —Нужно готовить армию к походу и готовить город к осаде если мы потерпим крах —припечатал он и начались обсуждения этого вопроса.    
***    
Тем временем в руинах что расположенных глубоко в джунглях, на одном из подземных уровней что заселили ящеролюды происходили не менее значимые события.    
— О великий и ужасный Рурик Потрошитель Змей, я пришёл к тебе с новостями что требуют твоих решений мой вождь —Сказал довольно крупный, даже толстый, ящеролюд. Он был увешан золотыми украшеньями с избытком, даже набедренная повязка и то была из золотых пластин. Это был никто иной как главный жрец ящеров.    
— Зачем на этот раз ты тревожишь мой покой? —ответил ему огромный даже по меркам их племени завр. В его голосе было слышно, что он недолюбливает данного персонажа.    
— Жрецы и шаманы племен чувствуют силу схожую с той, что были наделены наши прародители из северо-западной части джунглей —сказал жрец.    
— И что ты хочешь этим сказать? —ответил ему вождь.    
— Там обитают гоблины, среди их племен сейчас раздор. Они охотятся друг на друга, возможно то, что мы почувствовали и подтолкнула их к этому. Грядут великие перемены вождь. Тебе подчиняются завры, сцинки и лизарды. Твой отец объединил племена став великим вождём, тогда же зверолюди смогли похитить белую госпожу, вашу мать, величайшую жрицу за многие столетия и вождь повел воинов на битву чтобы её вернуть. Но он ошибся, полагая что это сделали коварные люди, наши охотники случайно нашли и отвоевали её в бою и тогда вождь вернулся из похода. А затем пришли люди и были реки крови. Многие воины погибли. Мы лишь сейчас смогли воспитать новые поколения. Но вновь грядут волны перемен, духи чувствуют это. Уверен, что не мы одни прознали об этом —Жрец выдержал паузу подбирая слова, он знал о пылком нраве вождя и не хотел лишиться жизни —Прошу великий вождь созови воинов. Ударь первым. Не дай племенам погибнуть —закончил наконец он и приклонил голову перед восседающем на троне ящером.    
— Я обдумаю твои слова жрец, но больше никогда не смей сомневаться в силе нашего народа.    
***    
Во многих других местах на острове шаманы и друиды зверолюдей тоже уговаривали своих вождей вступить в великий союз и уйти в священную рощу под защиту духов и природы. Духи и им принесли вести о пробудившейся великой силе и грядущих переменах на острове Тэвран.   
   

Глава 1

Я не стал сразу же просматривать сообщения от системы.    
Сначала пришлось заниматься вопросом, где расположить всю эту толпу. Всё же я не ожидал что это произойдёт прямо сегодня.    
Из плюсов Миридж повысил свой статус, в этот раз вместо повышения уровня построек появилась куча хижин и много чего ещё что сильно упростило нам задачу.    
Но обо всём по порядку.    
Разобравшись с первичными вопросами вроде клятв верности новому вождю и мне лично я спихнул основную работу на своих героев и решил всё же глянуть чем порадовала система. Итак уровень    

        Статус 
           
      

        Имя: Гарет    

        Уровень-7
              
      

        Класс: Повелитель первоосновы Власти (Вы управляете первозданной силой, она же делает вас сильнее, вы можете быть как отличным воином, так и волшебником, +5 ед каждой характеристики за уровень)    

        Титул: Герой (Этот человек родился под счастливой звездой, а еще прошел множество испытаний, он способен повести за собой людей и дать им веру в будущее преодолевая собственные пределы +70% к скорости роста характеристик +15% к характеристикам подчиненных при личном командовании) Бог Власти(зародыш)(вам подвластна уникальная первооснова, но вы только в начале пути) Избранник огня (пытаясь познать огонь вы зашли слишком далеко, в итоге вы смогли стать с ним одним целым +50% к силе заклинаний на основе стихии огонь, +100% к скорости изучения любых заклинаний стихии огня, элементали и духи огня чувствуют ваш внутренний огонь и считают своим братом)    

        Действующие эффекты:
           Ритуал сокрытия естества (скрывает божественное начала этого существа)    
ОМ (очки маны)-770    
ОД (очки духовной энергии)-870    
ОВ (очки власти)-2000    

        Характеристики:    
Сила-83    
Ловкость-78    
Выносливость-87    
Живучесть-71    
Интелект-77    
Власть-200    

        Навыки: 
           
      
Владение клинком —уровень мастер    
Холодный разум(пассивная)(способен не поддаваться эмоциям независимо от ситуации, только холодный расчет +30% сопротивление к ментальным воздействиям)    
Боевая обстановка(пассивная) (Имеет огромный боевой опыт и легко ориентируется в бою, способен оценивать обстановку и раздавать приказы +15% к характеристикам в бою, +10% к характеристикам подчиненных при личном командовании)    
Крушащий удар(активный) (наносит мощный удар, в который вкладывает все силы, зависит от силы+0.5ловкость)    
Рассекание(активный) (одним ударом способен рассечь все, зависит от сила+0.5 ловкости)    
Второе дыхание(активный) (один раз в сутки способен откатить свое состояние к изначальному на некоторое время, затем следует отдача)    
Стальная оборона(активный) (способен отразить любое физическое воздействие, зависит от выносливость+0.5 сила+живучесть) Даровать Благословление (вы можете даровать свое благословление вашим героям, это усилит их и даст способность согласно их специализации, так же вы можете благословить остальных юнитов сделав их сильнее на какое-то время)    
Ковен душ (пассивный) (хранилище для душ, принесенных вам в жертву) (ограниченный доступ)    
Власть над душами (пассивный) (Ваша первооснова Власть, вы можете подчинить всё, даже души ваших врагов) (ограниченный доступ)    
Магия огня (вам подвластно управление огнём)    

        Задания: 
           
      
Покорить мир    
Уничтожить древних богов    
Приручить лютоволков    
Вот так спустя пару недель моих приключений выглядел мой статус. Ди отметил, что я наконец стал похож на средненького героя расы людей.    
Хоть этот титул был у меня давно я предполагаю, что, не считая войны с нежитью, в результате которой я лишился родины, моя жизнь не была так уж полна великих свершений. Иначе непонятно как имея такой титул я продвинулся в лучшем случае до уровня хорошего чемпиона.    
Ди и этот факт смог мне пояснить. Оказалось, что данный титул не такая чтобы прям редкость, все кто являлся хотя бы чемпионом и в целом достигал хоть каких-нибудь высот на полях сражений как правило имеют его в своём арсенале. Взять тех же гоблинов, каждый вождь и верховный шаман могли им похвастаться, а их племен тысячи по всему миру.    
Другое дело, действительно выдающиеся личности которым довелось побывать в передрягах, о которых в последствии поют барды.    
В общем выслушав его я не стал забивать голову и решил наконец глянуть что стало с Мириджем.    

        Миридж 
           
      

        Город монстров 
           
      

        Действующие эффекты: Ритуал очищения (в вашем поселение снижен эффект возникновения болезней и отравлений, а ваши юниты в разы быстрее исцеляют свои раны)    
Ритуал родных земель (вы и ваши воины узнаете о вторжении врагов в ваши земли ещё за несколько километров до их приближения к вашим стенам, а ваши подданые становятся сильнее на родной земле)    
Ритуал сокрытия естества (скрывает ауру божественного начала этого места)    
ОБЭ-3000/3000 (восстановление 100ед/час)    

        Ресурсы:(развернуть)    

        Фракция: монстры 
           
      

        Доступные постройки:(развернуть)    
      

        Новое: Генератор Божественной энергии (1000ед.ОБЭ)    
      

        Юниты:(развернуть)    
      

        Построено:(развернуть)    
      

        Население: 
           
      
Страж Артрунга-8    
Гоблин-1324    
Хобгоблин-272    
Орки-18    
Инженер Хобгоблин    

        Герои: Ат-Анак (верховный шаман) Гол-Урт-Фанг (Король гоблинов)    

        Чемпионы: Сарнах Кровавый Клык (Орк наставник) Гурбаг(Тёмный шаман гоблинов)    
Миридж тоже претерпел изменения и его население выросло даже больше, чем я предполагал. Постройки и прочее меня сейчас мало интересовали, и я не стал их разворачивать. А вот тот факт, что система теперь выделяет отдельно героев и чемпионов стал чем-то новеньким. Как и то, что теперь мои юниты выделяются лишь по расам и субрасам. Это конечно логично, всё же я наконец завершил задание от системы связанное непосредственно с гоблинами и смогу наконец перейти к другим монстрам. Надеюсь, в этот раз обойдётся без сюрпризов.    
Я же зацепился за то, что Фанг теперь имел приписку король гоблинов. Что-то такое тоже было в уведомлениях. Нашел.    

        Внимание ваш Герой повышает статус.    
      

        Гол-Урт-Фанг повышен до короля гоблинов, являясь не только вашим избранником, но и королем получает расширенный доступ к системе, ему также дарована частичка вашей силы. Внедрение частицы первоосновы Время 12 часов.    
      

        Вашему герою открыт доступ к набору собственных чемпионов, знати, строительству и призыву гоблинов.    
      

        Количество божественной энергии 100 ед, увеличивается на 50 ед за каждый взятый уровень существа. 
           
      
Вот тут обалдел даже Ди. Фактически благодаря благословению и повышению статуса Фанг получил пусть и урезанный, но доступ к системе. Ограничения же были весомыми, ему были доступны лишь общие постройки или же те, что связаны непосредственно с гоблинами.    
У меня появилось ещё одна иконка, как назвал это Ди, в углу зрения. Она называлась окно правителей.    
там, выяснилось, что он получил не совсем тоже что имел я. Он буквально призывает новых юнитов, выдергивая их из какого-то уголка мира. То есть до бесконечности штамповать армию он не сможет, хотя, учитывая плодовитость гоблинов и то сколько их бродит по миру вопрос довольно спорный. Энергия в его случае тратится на сам призыв и очищение их памяти, вместо этого они получат тот же набор знаний что и призванные, или правильнее сказать созданные, мной юниты.    
Ну, зато со строительством проблем нет, ему недоступны лишь здания других монстров кроме гоблинов. Мне большая часть тоже недоступна из-за не соблюдённых условий. Да я пробовал с болотом лизардов и, да моя сила оказалась не безупречна. Если построить что-то она ещё могла, то чтобы, например создать, то же болото лизардов нужен хотя бы небольшой водоём. Ну и заодно выяснил что как раз с них и начинается ветка ящеролюдов. Хижины сцинков и пещеры завров требуют сначала возвести эту постройку. А для того, чтобы построить его без водоёма требуются грабительские пять тысяч энергии.    
Ну да хватит об этом. Посмотрим, чем именно наградила меня система за выполнение задания.    

        Внимание открыт доступ к Простейшей иерархии. 
           
      

        Открыт доступ к созданию форпостов и малых поселений.    
      

        Вы можете выдавать задания своим героям.    
      

        Заложить Форпост (500 ед ОБЭ)    
      

        Заложить малое поселение (500 ед ОБЭ) 
           
      
В этот раз даже прилагалось небольшое описание, из которого следовало что это почти одно и тоже. Разница была лишь в том, что форпост это скорее военно-промышленное поселение. Как например шахты или что-то подобное. В то время как малое поселение это что-то вроде тех деревушек гоблинов что мы опустошили.    
Остальные отличия я так понимаю мне предстоит изучить уже лично.    
Самое вкусное из этого было то, что теперь я был способен выдавать своим героям задания. Наградой было их усиление, в зависимость от сложности задания система сама определяло затраты энергии и то насколько мои герои станут сильнее. Одновременно плюсом и минусом было то, что они не смогут стать сильнее меня.    
Задания могли так же взаимодействовать с моей силой, так что мне было не обязательно самому шастать по своим владениям чтобы, например заложить поселение.    
Думаю даже заняться этим в ближайшее время. У меня уже была идея создания форпостов на территории захваченных племен, так вот наконец я получил эту возможность.    
Но это дело ближайших дней. Сейчас предстоит разораться с оравой гоблинов. Переговорить с Фангом, да и много чего ещё. Так что я отправился помогать своим героям разгребать рутину.    
Мы решили на всякий случай разбавить племена нашими старожилами. Кто знает, как они поведут себя в дальнейшем. Доверие нужно ещё заслужить.    
Хижин хватило на всех и даже осталось ещё несколько пустующих, так сказать прозопас.    
Племя что само пришло на поклон привело с собой ещё десяток рабынь, ими пока занимались шаманы. Всеми новоприбывшими ещё предстоит заняться, в первую очередь партиями им предстоит пройти через тренировки в казарме. Все они сильно отставали по характеристикам от моих монстров.    
Впрочем, это всё уже завтра, ведь закончили мы довольно поздно. А завтра предстоит никак не меньше, так что я понял, что пора сворачивать свою деятельность.    
Повышение статуса дало нам ещё пару наставников, а казарма и плац сильно увеличились в размерах хоть и остались того же уровня.    
Да туда я всё же решил заглянуть. В этот раз хотя бы обошлось без поединков. Орки сразу признали в Сарнахе главного. Впрочем, немного подумав я заказал ещё четверых орков наставников. Всё же пополнение было не маленьким, да и я хочу как можно скорее привлечь их к работам. Тот же проект канала уже был готов. Он требовал огромное количество энергии по нынешним расчётам система выдавала что-то около пяти-шести тысяч. Но если энергия будет тратиться постепенно и это вполне окупаемо, то вот время постройки в две недели меня совершенно не устраивало.    
Сарнах кстати тоже не терял времени и переехал наконец из казармы в бордель. На втором уровне в нём появились комнаты не только для утех, но и для работников и работниц, в том числе довольно шикарные апартаменты управляющего.    
Смотритель борделя сам определил в них Сарнаха, при этом он занял небольшую комнатку ближе к залу, объяснив это тем, что некогда ему просиживать штаны по кроватям, а так и отдохнуть сможет и ситуация под контролем.    
Собственно, я уже говорил Фангу присмотреться к этому гоблину, а с учётом роста статуса моего вождя мне кажется, что скоро его ждёт огромный карьерный рост.    
Перед тем как отправиться к себе покормил лютоволков, их, кстати, тоже стало больше, а вольер получил второй уровень. Теперь эти магвери занимали три клетки, а их общее количество выросло в два с половиной раза. Так что запросы на мясо магверей вновь выросли.    
Разобравшись со всем, я наконец отправился к себе.    
Артрунг тоже преобразился.    
Он стоял теперь на каменной возвышенности, и занимал довольно большую площадь. У него не было стен как у полноценного замка, у основания возвышенности были ворота. Сразу за ними ступени ведущие на верхнюю площадь, которая была сплошной. Причём ступени были рассчитаны так же на то, чтобы по ним можно было подняться верхом.    
Высота возвышенности была около семи восьми метров, а края были огорожены каменным парапетом. Так что при желании тут теперь можно было расставить лучников и организовать довольно неплохую оборону.    
А ещё справа от дворцового комплекса появилась конюшня.    
Сам дворец стал наконец похож на дворец. Думаю, теперь он действительно смог бы вместить в себя парадную, коридор, тронный зал и прочие помещения, правда уверен, что теперь это всё располагается по разным этажам.    
Двое стражей несли свою службу у ворот перед возвышенностью, ещё двое расположились у входа на площадь. Ещё двое стояли у ворот самого дворца и последние подле моего трона.    
Тронный зал теперь был усеян окнами с витражным стеклом. А ещё в нем появилась ковровая дорожка.    
Я всё же решил обойти Артрунг перед, тем как отправиться спать.    
Как я и думал, глядя на то, как сильно он вырос внешне внутри тоже появился ряд новых помещений. Теперь тут присутствовали: арсенал, помещения для стражи, для слуг, даже несколько гостевых покоев, ну естественно зал для празднеств, кухня и малая столовая. Эти изменения, конечно, порадовали, но сейчас всё же по большей части не слишком актуальны. А вот то, что кабинет теперь состоит из нескольких помещений обрадовало куда больше. Сам кабинет остался таким же, разве что добавилось окно на подобии тех, что я уже видел. Но чтобы попасть в него из тронного зала теперь нужно было пройти зал для заседаний. В нём был длинный стол, вытесанный из гранита, к которому были приставлены порядка двадцати довольно роскошных кресел, во главе стола тоже стояло кресло, но оно скорее походило на переносной трон.    
Спальня тоже обзавелась окнами, а из коридора, который к ней вел теперь можно было попасть в кабинет, мой личный гарем и, собственно, в бани.    
Тут тоже не было каких-то сильных изменений, так же появились окна, разве что в бане в помещении с источником окно появилось в потолке давая возможность полюбоваться звездами сидя в воде. А ещё помимо источника и прочего тут теперь был бассейн. Причем разделены они были по разным помещениям. Источник сохранил стиль подземелья и скал, а вот бассейн уже был выполнен в стиле прочих помещений дворца и довольно большое круглое окно тут расположилось под потолком в дальней стене.    
А ещё Ди сказал, что, в этот раз учитывая мои предпочтения от трона пролегал небольшой жгут силы в спальню, так что теперь сон в спальне будет нести мне полноценный эффект от взаимодействия с первоосновой, а не ослабленный как раньше.    
Я пару раз спал на троне, разница я вам скажу колоссальная. Он буквально очищал меня от любой даже моральной усталости какой бы сильной она не была. В спальне до этого тоже присутствовал такой эффект, но он не шёл в никакое сравнение с троном.    
Осмотрев всё, я немного посидел в источнике возобновляя упражнения с управлением огненными шарами, чтобы как-то отвлечься от всех этих дум. У меня ещё на обратном пути к Мириджу начало получаться делать это постоянно без особых усилий и Ди ещё усложнил задачу сказав добавить третий и не просто вращать их по кругу, а делать это так чтобы круги пересекались, при этом шары не должны были касаться друг друга, ещё и двигаться при этом с равной скоростью.    
Прошлое упражнение дало повышение навыку магии огня. Так что я не стал спорить. Правда после пары неудачных попыток бросил это дело и отправился спать. Перед сном заказал несколько десятков гоблинов и пару десятков хобов, для заселения оставшихся хижин.    
Проснулся я в отличном расположении духа ещё до того, как, мои герои пришли на доклад.    
Так что спокойно смог искупаться в источники и привести себя в порядок.    
Фанг пожаловал раньше остальных, ведь я отправил за ним слугу ещё когда только пошёл в баню.    
Я встретил его в кабинете для личной беседы.    
Повышение сказалось на нём и внешне, он стал массивнее и не считая роста вполне мог сравниться с тем же Сарнахом, так что для начала я решил заглянуть в его статус.    

        Король Гоблинов
              
      

        Имя: Гол-Урт-Фанг    
      

        Уровень-5 
           
      

        Титул:
           
        Король Гоблинов (это существо смогло объединить под своей властью достаточно своих сородичей чтобы стать их королем, благодаря титулу избранник власти оно так же получило частичку силы своего покровителя +30% к производительности всех гоблинов, открыт доступ к характеристике власть начальный показатель 10ед, +5ед за уровень, не получает бонус за ранее полученные уровни)
           Герой (Этот гоблин родился под счастливой звездой, а еще прошел множество испытаний, он способен повести за собой других и дать им веру в будущее преодолевая собственные пределы +70% к скорости роста харрактеристик +15% к характеристикам подчиненных при личном командовании) Дуэлянт(своих прямых противников это существо предпочитает побеждать в дуэлях принося их в жертву своему богу +15% к эффекту от жертвоприношений побежденных один на один существ этим воином) Избранник Власти(Это существо благословил набирающий вновь силу бог власти, эффект благословления будет расти вместе с силой покровителя и обретения им полноценного божественного статуса, действующий эффект: благодаря благословлению это существо получило прибавку к характеристикам в размере 20%, а так же знание и представление о цивилизованном обществе чтобы повести свое племя в будущее и укрепить понятие власти в сердцах своих поданных +50% к развитию племени гоблинов +15% к скорости добычи ресурсов подчинёнными, +30% к росту лидерских качеств, +20% к скорости повышения подчинённых)    

        Характеристики: 
           
      
Сила-52    
Ловкость-57    
Выносливость-60    
Живучесть-60    
Интелект-48    
Власть-20    

        Навыки: 
           
      
Владение клинком-Мастер    
Метательное оружие-великий мастер    
Мощный бросок (способен метнуть что угодно с куда большей силой, зависит от сила+ловкость)    
Продвинутый Стиль кровавого клыка (способен сражаться особым оружием в обоих руках и наносит им удвоенный урон своим жертвам +50% шанс вызвать кровотечение)    
Копьеметатель (этот воин почти никогда не промахивается, а броском дротика способен остановить бегущего на него вепря)    
Рваная рана(активный)(наносит врагу рваные раны увеличивая эффект от кровотечений)    
Духовная связь(активный) (это существо провело многие дни охотясь на различных зверей и теперь может создать духовную связь с тем зверем что выбрал духом покровителем своей охоты)    
Дух Саблезуба(это существо выбрало зверем покровителем магверя Саблезуба +20% к ловкости +10% к силе +5% к живучести в бою)    
Боевая обстановка(пассивная) (Имеет огромный боевой опыт и легко ориентируется в бою, способен оценивать обстановку и раздавать приказы +15% к характеристикам в бою, +10% к характеристикам подчиненных при личном командовании)    
Второе дыхание(активный) (один раз в сутки способен откатить свое состояние к изначальному на некоторое время, затем следует отдача)    
Скрытность (позволяет незаметно передвигаться, зависит от ловкости)    
Чтение следов (способен находить следы на различной местности и определять кому они принадлежат)    
Картограф (ориентируется на местности и способен наносить на карту территории на которых побывал)    
Отличная строевая подготовка (знает, что такое строй и приказ на очень хорошем уровне)    
Командирский голос (способен отдавать приказы и требовать их выполнения)    
Наставник (способен учить других своему искусству, а также поднимать уровень этого искусства у тех, кто слабее него)    
Толстая шкура (кожа этих существ плотнее чем у людей, нужно приложить больше усилий чтобы поранить их, царапины им и вовсе не страшны, зависит от живучесть)    
В этот раз я так же запросил систему показать его уровень. В этот раз мне было это интересно. Оказывается, повышение статуса дало ему целых два уровня.    
А ещё в отличии от того же Фанга я мог увидеть расширенное описание возможностей, которые ему давала моя сила. К сожалению, сейчас они были полностью недоступны, я должен был дать Фангу права на использования интерфейса Мириджа.    
А ещё он лишь едва теперь отставал от Сарнаха по своим характеристикам. И это несмотря на то, что Сарнах был орком и имел в своём арсенале природною силу что давала ему значительное преимущество изначально.    
Закончив с изучением его статуса, я перешёл к делу. Я обсудил с ним его повышение и как он видит свою дальнейшую службу.    
Этим разговором я остался доволен. Его мировоззрение не слишком изменилось, он всё так же беспрекословно считал меня своим повелителем и покровителем. Он прекрасно знал, что без меня он бы не смог всего этого достичь.    
Затем я решил уточнить у него по поводу расширения уже собственной свиты.    
Оказалось, что Анак и Гурбаг хоть и являлись гоблинами сейчас не могли войти в его собственную структуру, для этого кто-то должен был сместить их уже в моей структуре.    
Немного подумав, я исключил Гурбага из своей структуры, он займет место верховного шамана у Фанга.    
К Анаку я прикипел душой, всё же он был моим первым героем. К тому же Ди как-то обмолвился что, когда стану сильнее смогу изменить своего шамана и оставить его в рядах своих героев.    
С Музгашем было сложнее. Он не был ни чемпионом, ни героем. Так что он сразу вошёл в структуру Фанга, но пока останется на должности главного ремесленника в Миридже.    
Самым главным что я узнал стало то, что Миридж не был его полноценным владением. А хижина вождя теперь стала называться Резиденция короля гоблинов.    
Так что мне так или иначе придётся закладывать малое поселение, которое и станет личной вотчиной моего героя. Есть предположение что оно так же сможет повысить свой статус по мере роста.    
У меня даже была идея по этому поводу.    
Возвращаясь к вопросу свиты я нисколько не удивился тому, что смотритель борделя попал в неё, туда мы сможем назначить нового. Этот же гоблин передаст дела своему приемнику и займёт место среди приближённых Фанга. Фактически он станет его малой копией и возьмёт на себя руководство основными вопросами в структуре моего героя.    
В остальном решили пока не спешить.    
Всё же придётся ещё сильно поделить уже имеющиеся силы. Дабы избежать двоевластия. Всё же фангу нужны именно свои подчинённые.    
Пока мы общались пожаловали остальные. Так что я решил вынести свои мысли на доклад.   
   

Глава 2

Мои герои заняли места за столом, и мы приступили к нашему ежедневному собранию. На повестке было много важных вопросов.   
Но сначала всё же решил выслушать своих героев.   
Сарнах доложил о том, что тренировки новобранцев уже начаты, вопрос лишь в том куда мы их определим.   
Анак отчитался о том, что рабыни уже прошли все процедуры и пополнили наш бордель.   
Фанг доложил о паре конфликтов среди племён, но ему и воинам удалось всё урегулировать и донести зачинщикам что им придётся забыть про старые обиды.   
Так же выяснилось, что фермы хаку получили возможность повышения, они теперь были второго уровня. Для их повышения требовалась лишь   по три сотни энергии   и строители тут помочь, к сожалению, не могли. Нам банально некуда было изолировать хаку.   
Я не стал её вчера сильно растрачивать, так что сейчас не хватало пары лишь десятков, и я без зазрения совести потратил её на улучшение всех четырех ферм. Мы как раз сможем по очереди исключать их из оборота чтобы хаку смогли расплодиться.   
Ну и наконец Музгаш отчитался о том, что завершены работы по возведению сторожевых башен по периметру стен. Повышение статуса сыграло не малую роль для этого, благодаря ему не считая канал было завершено порядка девяносто процентов наших строительных работ.   
Многие здания правда ещё предстоит улучшить, но это лишь вопрос времени. Сейчас большая часть наших сил было брошено на создание канала.   
Теперь мы наконец могли приступить к решению более важных вопросов.   
Во-первых, было решено провести празднество в связи со вчерашними событиями. Эту идею внёс я лично, это поможет моим монстрам окончательно принять новый статус Фанга, а также осознать, что теперь все племена едины и стоит забыть старые обиды.   
Во-вторых, решили, что Фангу и правда стоит дать свои земли для развития на них своего поселения.   
Вот тут было много обсуждений и решений.    
Местом для его собственного поселения было решено определить ту деревню, в которую мы ходили вчера. За густой растительностью раскинулось поле площадью лишь немногим уступающей Мириджу.   
В остальных поселениях было решено поставить форпосты. Они удачно перекроют подступы не только к моему городу, но и к поселению Фанга.   
Так же было решено разделить нынешнее население. Из них будет набрано три новых взвода, они станут уже личной армией Фанга. Ещё две с половиной сотни гоблинов пройдут повышение по различным направлениям для работы в новом поселении. Туда же войдут восемь десятков хобов из которых три десятка войдут в состав армии, ещё три обучат ремеслам, в первую очередь строительству, оставшиеся два займутся добычей ресурсов для его поселения.   
А вот с шаманами было сложнее. Гурбаг пока останется в Миридже, Анак ещё не открыл для себя аспект тёмной магии. Вместо этого Фанг заберет верховных шаманов из двух других племён и два десятка шаманов к ним в придачу.   
Таким образом численность населения Мириджа сократится на треть, это был максимум который я мог выделить.   
Те, кто останется будут подчиняться мне лично и трудится уже здесь.   
Из оставшихся гоблинов и хобов мы наберём ещё два взвода уже для моей собственной армии.      
Остальных пока раскидаем по работам. В планах было увеличить, армию до пяти сотен. Две из которых будут расквартированы в будущих форпостах, третий же форпост будет за Фангом.   
Свободные силы сейчас будут поделены на двое. С поселением не стоит затягивать, так что часть наших строителей и работников временно перейдёт под руку Фанга, а затем их сменят уже его подданые.   
На их обучение уйдёт какое-то время, мои герои займутся этим лично чтобы дело пошло быстрее.   
Я уверен, что информация обо мне в скором времени дойдёт и до остального населения острова. Духи ведь сообщили о нас гоблинам. Так что нужно как можно быстрее увеличить не только численность, но и нашу военную мощь иначе нас просто сметут.    
Всегда остается надежда на стражей, но они не панацея, уверен на них довольно быстро найдут управу. История мира через катаклизмы уже показала, что нет непобедимых противников.   
Ну и в-третьих, все свободные силы было решено бросить на строительство канала. Он был необходим, не считая орков, это был единственный доступный из ближайшего способ пополнить разнообразие моей армии.    
Что касается орков Сарнах сам посетовал что для джунглей их стиль боя не очень подходит. Так что их буду нанимать, когда дело дойдёт до взятия города людей. Сейчас нужно закрепиться на уже захваченных территориях.   
Так что решили использовать ещё и шаманов, они смогут сильно ускорить процесс при помощи магии земли.    
На этом доклад был окончен. Я решил отпустить своих героев и внимательно изучить карту уже известных территорий.   
К   тому же с ростом уровня у меня появилась возможность ставить на ней отметки.   
На ней пунктирными линиями отразился проект будущего канала. С учётом доступной нам сейчас рабочей силы мы построим его быстрее. Но всё же это был и правда грандиозный проект.   
А   ещё я понял, как сильно мне повезло с расположением Мириджа.    
Его от остального острова отделяла та самая река, от которой мы собрались провести канал.    
Оказывается, там, где он будет начинаться река и правда не такая широкая как дальше, но пересечь её там всё же не выйдет, с противоположной стороны слишком густые заросли джунглей.    
Дальше она расширялась, на карте были даже отмечены участки, где её можно было пересечь. Так вот их как раз было три и племена что я завоевал удачно располагались возле них. Собственно, это и послужило причиной выбора их как места под форпосты.   
А ещё количество точек с различными животными и магверями резало глаза. Это было нам даже на руку. Энергии на все нужды потребуется очень много.   
Закончив изучение карты, я решил, что пора и мне заняться делом.   
Первым делом я оседлал одного из коней что теперь стояли в конюшне, радует, что мне не нужно больше искать их по всему Мириджу.   
Пока спускался по ступеням в Миридж запоздало подумал о том, что нужно было глянуть статус и остальных моих героев. Ну да время ещё будет.   
Оказавшись в городе, просто поселением его уже не назовешь, я первым делом двинулся в вольер. Нужно было покормить лютоволков.   
Тот которого я кормил с руки в этот раз не рискнул пытаться оттяпать мне руку, вместо этого он просунул морду меж прутьев и попытался меня обнюхать. Я снял перчатку и поднёс руку к его морде. Обнюхав, он её облизнул и вернулся к себе.   
Видимо процесс пошёл, чувствую скоро я увижу в своих рядах кавалерию.   
Затем я двинулся к восточным воротам. Там меня должен ждать Фанг вместе с двумя отрядами. Я решил не откладывать дело с поселением, так что ещё когда их распускал приказал ему собрать два отряда у восточных ворот.   
Путь в этот раз занял меньше времени, но всё же нужно что-то делать с буйным ростом вокруг будущего поселения.   
Оказавшись на месте, я не стал тянуть кота за хвост и активировал закладку малого поселения.   

        Внимание заложено новое поселение.
           
      

        Внимание дайте название поселению.   
      

        Внимание назначьте управляющего или передайте его во владение вашему вассалу.
           
      
Хижина вождя сильно преобразилась. Теперь это было большое двухэтажное здание больше похожее на какую-нибудь усадьбу.   
Прежде чем осматривать всё вокруг я назначил Фанга как хозяина этого поселения. Ему и предстояло выбрать название.   
Оно было огорожено забором, а во внутреннем дворе слева была уменьшенная копия моего склада. Кстати, закладка поселения расчистило местность в радиусе двух сотен метров. Все ресурсы, из которых были построены хижины благополучно оказались на нём. Неплохой бонус на начальном этапе.   
Внутри здание чем-то напоминало уменьшенную версию Артрунга. Отличия были лишь в расположении помещений. Из парадной залы было три двери, в тронный зал, в зал для празднеств, за которым обнаружилась кухня и в помещения для слуг и стражи.   
В тронном зале был второй этаж с парапетом, лестницы, которые на него вели располагались у входа и непосредственно за троном. Тут же справа от входа обнаружилась дверь в столовую. Справа был арсенал и спуск в тюремные помещения. На втором этаже были жилые помещения для владельца всего этого богатства и его гарема, кабинет, зал для собраний и несколько гостевых покоев. Баня тоже была   источника и бассейна, конечно, не было, но вот ванная и душ присутствовали.   
А ещё у трона при помощи магии висел кристалл, он чем-то напоминал накопитель. Я почти угадал, только в отличии от накопителя он ещё давал доступ к постройкам и юнитам. Ну и как вишенка на торте кристалл имел уровень, который повысить мог уже лишь я.   
Сейчас он выглядел следующим образом.   

        Кристалл Власти
           
      

        Уровень-1
           
      

        Ресурсы:
           
      
Божественная энергия 200/500(восстановление 20 ед/час)   
Дерево-173 ед   
Хлам-93ед   

        Доступные постройки:   
      
Стены (100 ед ОБЭ 100 ед дерева), Алтарь (50 ед ОБЭ 50 ед дерева), кузнеца(25 ед ОБЭ), Хижина гоблина(25 ед ОБЭ 10 ед дерева), Хижина шамана(25 ед ОБЭ 20 ед дерева) хижина хобгоблина(40 ед ОБЭ 15ед дерева) казарма гоблинов (100ед ОБЭ, 100 ед дерева) Загон для хаку(300ед ОБЭ 50 ед Дерева) Хижина рабов(25ед ОБЭ 25 ед дерева) Бордель(100ед ОБЭ 75 ед дерева 10 ед драгоценности) Вольер для диких животных (100 ед ОБЭ 100 ед Дерева)   

        Доступные юниты:
           
      
Гоблин-5ед ОБЭ   
Кристалл расширил возможности по накоплению энергии моего героя.   Я, кстати, мог также уменьшить объем кристалла, а вот чтобы повысить, а вот чтобы увеличить нужно было поднять ему уровень потратив ещё пять сотен энергии.   
Я решил немного помочь моему герою пока он решал с названием для поселения. Потратив собственный запас энергии,   я возвёл алтарь, несколько хижин кузнецу и загон для хаку.      
А ещё у меня появилась ещё одна иконка. В ней отображались поселения и возможности с ними взаимодействовать. Плюс была функция проложить дорогу, стоила она из расчёта одна единица энергии за десять метров пути. Так что я потратил ещё семь с лишним сотен энергии для её постройки.   
Фанг наконец определился с названием. Его будущий город будет называться Голхейм   — город гоблинов.   
Фанг заказал два десятка гоблинов и пятёрку   хобов потратив всю энергию.   
Процесс их появления отличался от моего. Здесь они появлялись в тронном зале выходя из открывающегося портала.      
Им он приказал разобрать оставшиеся хижины, а затем заняться рубкой леса. Еду они вполне способны добыть сами. Ну и плюс сегодня-завтра мы пригоним сюда рабочих и хаку для фермы.   
К тому же через несколько дней сюда попадут переселенцы.   
Вопрос встал лишь на счёт казарм и наставника. Но, во-первых, Фанг и сам был наставником, а во-вторых, к нему перейдёт один из моих.   
Мы провели тут ещё какое-то время и отправились обратно к следующему поселению. Энергии как раз хватит для закладки форпоста.   
В этот раз путь оказался проще, растительность даже не думала лезть на будущую дорогу. Магия моей первоосновы оказалась сильнее воздействия этого места.   
Мы пришли к первой деревне, в которой побывали. Правда вместо хижин тут была лишь выжженая земля после рейда людей.    
Я заложил тут форпост.   
Вновь выскочили системные строки, и я сразу же назначил управляющим одного из сержантов.    
Что касается названия то назвал его центральным. Он должен перекрыть центральный переход через реку. Сам переход находится в сотне другой метров от поселения. Если хорошо прислушаться даже реку слышно.   
Другие два поселения располагались примерно так же. Это объяснимо любому поселению нужна вода. Тем более что сами переходы были навалены камнями и ветками, так что осмелюсь предположить, что как раз гоблины их и сделали,   закидывая реку камнями и прочим, чтобы попасть на другую сторону.   
Здание форпоста выглядело как небольшая деревянная крепость.   
Здание было в четыре этажа, его венчала квадратная башня. С боков выходили стены образовывая внутри площадь и плац одновременно.   
Внутри оказались все те же помещения что и в поместье, разве что большие помещения отведены под казарму, столовую и арсенал.   
Внутри башни оказалась караулка, а также она давала вид на довольно большую площадь возвышаясь над деревьями. Осталось расчистить местность.    
Стены были даже лучше, чем в Миридже, это уже был не частокол с парапетом, а настоящие стены   пусть и деревянные. Надеюсь, очередной уровень позволит укрепить и оборону города, проблема только с камнем.   
Раскопки канала позволили добыть нам несколько единиц перетаскивая особо крупные булыжники, но это не покроет потребностей.   
Внутри стен помимо площади так же были склад, конюшня и ряд тренировочных манекенов у одной из стен.   
А ещё я взглянул на карту и выяснил что юниты в поселении Фанга дают мне обзор на карте. Подобное стало и происходить с разведчиками примерно в паре километров от меня. Видимо это работает, потому что они подключены к системе.   
А вот обзор у форпоста давал даже больше. Карта была освещена на весь доступный обзор и к тому же показывала ресурсы что окружают его, сейчас рядом с ним был значок поленьев, обозначающий древесину и лист, обозначающий наличие полезных растений. Если мне повезёт рядом с одним из поселений найдётся место с достаточно каменистой почвой для добычи камня.    
В городах людей, где нет рядом гор обычно так и поступали. Рыли каменоломни и обтёсывали камень из недр земли. Стоит поговорить с Сарнахом.   Ди говорил о том, что у орков есть твердыни глубоко в степях, так что он может знать в этом толк.   
Энергии на дорогу пока не хватало. Но в ближайшее время нужно будет потратится на это. В идеале объединить дорогой его с будущими форпостами и обоими нашими поселениями.   
Форпост тоже мог развиваться как поселение, но в нём нельзя призывать юнитов. В этом и была разница между ним и поселением, здесь сначала нужно было возвести хижины. Поселение было более уязвимым, но давало такую возможность сразу.   
Здесь тоже был кристалл-накопитель, но так как я не передавал его никому из вассалов у него не было возможности её создавать.   
Я наконец решил глянуть что же это за генератор божественной энергии.   

        Генератор Божественной энергии (1000ед.ОБЭ)
           
      

        Создаёт божественную энергию собирая ману и энергию веры из окружающей среды.      
      

        Ограничение: можно возвести только в Форпостах и Малых поселениях
           
      
Система теперь давала описание некоторым постройкам. Как и говорил Ди её возможности растут вместе с моей силой.   
Если я всё правильно понял это позволит увеличить мне количество энергии. С ростом Мириджа её требовалось всё больше, другие поселения тоже будут тянуть её из меня. А ведь требовалось ещё создать и увеличить свою, армию. Если поначалу мне казалось, что её и так много, то теперь я понимаю, что её катастрофически не хватает.    
Энергии на него мне сейчас в любом случае не хватит, так что я решил, что пора отправляться обратно. Перед тем как уйти я приказал своим юнитам расчистить лес вокруг форпоста, в первую очередь в сторону перехода через реку. Провизию они способны добыть на первое время, позже появится дорога и мы сможем организовать поставку припасов, а затем и вовсе построить тут ферму хаку чтобы перевести форпост на самообеспечение.   
Вернувшись в Миридж первым делом, нашёл Музгаша. Он руководил постройкой канала. Переговорил с ним по части ресурсов и рабочих, которых мы сможем выделить Фангу.    
Расчистка территории вокруг стен и внутри них продолжалась. Канал требовал не только энергии, но и дерева. Его края выкладывают из брёвен под углом, согласно проекту моего инженера позже нужно будет уложить на них камень. Так что вопрос с камнем нужно решать и как можно быстрее.    
Радует лишь что на постройки, которые возводятся вручную энергия и ресурсы тратятся постепенно.   
Что касается Голхейма сейчас мы вполне способны выделить примерно треть рабочих и примерно половину ресурсов.   
Но это уже дело завтрашнего дня, сегодня слишком поздно для отправки людей и ресурсов.   
Дорога, на которую я потратился постепенно появлялась от восточных ворот. Готова она будет лишь послезавтра, но в любом случае позволит быстрее перемещаться между поселениями уже сейчас.   
Затем я решил всё же пройтись и посмотреть на улучшенные фермы.   
Изменения были. Они стали глубже, по краям внутри виднелся спуск на второй уровень, а в центре была дыра, через которую можно было его частично увидеть. Теперь мне становилось понятно почему следующие улучшение уже требовало камень. Расширять их вглубь больше не выйдет.   
А   ещё хаку, они стали больше и агрессивнее под воздействием хаоса. И система их теперь обозвала истинными хаку. Характеристиками и размерами они сравнились с только призванными гоблинами.   
Хаос — это непредсказуемая стихия, порой он выплевывает своих созданий в разных местах. Теряя подпитку, они становятся слабее меньше, но в целом остаются такими же, агрессивными. Среди хаоситов конечно тоже есть и мыслящие создания вроде демонов хаоса, но и они слишком агрессивны и ценят лишь силу. Никто из них не станет подчиняться слабому. Хаос, как и другие стихии есть везде, только поэтому они способны жить и вне его концентрации. Стоит вернуть им подпитку родной стихии, и они вновь становятся ближе к демонам, чем к обычным монстрам. На прочих существ хаос тоже воздействует, он обостряет их тёмные стороны, в первую очередь кровожадность. Радует то, что шаманы и маги прочих рас научились рассеивать его по окружающей среде, иначе мир давно бы погряз в бесконечной резне.   
Именно поэтому я не стал выбирать их, подчинить их возможно, но стоит им потерять общего врага они начинают грызню между собой, убивают и жрут себе подобных. Это единственная причина почему тёмный континент стараются лишний раз не трогать. Лишь время от времени туда отправляют армии чтобы уничтожить особо опасных тварей. Так что монстрами часть порождений хаоса обозвали скорее по привычке, хаос это в первую очередь демоны.   
При смерти хаку выбрасывают эманации хаоса, поэтому Анак и говорил, что время от времени придётся очищать территорию около ферм. Ну хотя бы их мясо благодаря этому можно скармливать моим юнитам без его воздействия.   
С орками проблем в этом вопросе тоже не возникло. Хоть они и более развитые, они остаются монстрами в первую   очередь, потому что так же не избирательны к еде. Они с легкостью жрут не только свинину, но и людей и даже других орков. Цивилизованные расы не слишком заморачивались на этот счёт обзывая монстрами любых людоедов отличных от животных или них самих, ну и тех, кто не поклоняется их богам, предпочитая духов или демонов.   
Переговорив со смотрителем, выяснил что фермы смогут вместить около пяти сотен хаку каждая. Это позволит увеличить поставки еды и кожи.   
Сейчас в день забивают до пяти десятков хаку на каждой ферме, когда они расплодятся достаточно смогут забивать от ста двадцати пяти до ста пятидесяти головастиков.   
Закончив с этим, я отправился до вольера, по пути отправил слуг за мясом для лютоволков.   
В этот раз я попробовал покормить их вожака без перчатки. Он подошёл обнюхал мясо и выхватил его зубами. В этот раз он не пытался оттяпать мне руку, по крайней мере специально. Но и не слишком старался её не зацепить, я вовремя успел отпустить кусок и отдёрнуть её.   
Напоследок зашёл в бордель, управляющий всё ещё был здесь, он учил другого гоблина своим премудростям. Я оторвал его ненадолго чтобы узнать положение дел. Пара рабынь скончались сегодня, не выдержав работы. Всё же гоблины оставались гоблинами, они не слишком заботились о них. Это было ожидаемо, но моё человеческое сознание отказывалось это признавать, на секунду даже зародилась мысль о том, что стоило убить их на месте.   Я прогнал её как можно дальше от себя. Теперь я бог и повелитель монстров. Не представляю сколько ещё ужасов мне придётся научиться терпеть. Собственно, они не заставили долго себя ждать.    
Управляющий дождался пока я кивну, а затем сообщил что их уже пустили на мясо. Меня начало мутить в тот же момент. Одно дело осознавать, что рабынь используют по назначению и совсем другое что их не хоронят, а жрут.   
Я сразу же забыл о том, что хотел сделать. Мне нужно было побыть одному, так что отправился в Артрунг.   
— Не стоит так переживать, я понимаю, что твоя человеческая сущность противится этому. Но не волнуйся ты уже не человек и первооснова поможет тебе научиться с этим справляться —Сказал Ди, когда я поднимался по ступеням.   
Я не стал ему ничего отвечать. Может он и прав, но сейчас это не отменяет того, что мне противно от самого себя. В моей голове даже проскочила трусливая мысль, чтобы это произошло быстрее. Но ещё больше я боялся, что когда-нибудь это и вовсе перестанет меня волновать.   
Добрался до кровати как в тумане и прокрутился в ней всю ночь терзаясь различными мыслями о произошедшем. Уснул лишь под утро.   

Глава 3

Проснулся я как обычно. От переживаний не осталось и следа, хоть и настроение было не самым лучшим.      
Решил воспользоваться душем. В нём можно было регулировать температуру воды, а мне нужно было охладиться, чтобы прийти хоть в какую-то норму.   
А затем пошёл на доклад.   
Перед тем как войти в зал для заседаний я ещё раз встряхнул голову, не дело чтобы мои герои видели своего повелителя таким.   
Помогло, но стоило войти и увидеть их как у меня вновь испортилось настроение. Но я отмёл личные предрассудки, сейчас в первую очередь дела.   
Фанг с Музгашем доложили о готовности рабочих и ресурсов.   
Следом Фанг доложил о ситуации с подготовкой его будущего населения. Я ещё вчера приказал чтобы он лично взял это на контроль. Ну и о различных хозяйственных мелочах. В том числе о подготовке праздника в свою честь. Он пройдёт сегодня вечером.    
После того как он закончил я приказал ему выдвигаться в Голхейм. Там он поставит задачи управляющему, а затем с отрядом отправится охотится на магверей, к нему должен будет присоединиться Сарнах.   
Сарнах следом доложил о ходе тренировках более подробно, уже начали формирования новых взводов. А ещё наставники стараются перемешать гоблинов из разных племен. Это должно помочь с оставлением прошлых обид меж племенами в прошлом. Так же он начал говорить о рабынях, но я остановил его, сообщив что уже знаю об этом. Мне уже не было так тошно, но пока я не готов вновь слышать об этом.   
Следом Анак сообщил о фермах и том, что шаманы общаются с духами и ищут способ улучшить амулеты. А также работают над способом, который позволит рассеивать эманации хаоса на постоянной основе.   
Следом Музгаш сообщил о ходе строительства канала. Помощь шаманов сильно ускорила дело. Так что удалось наконец приступить к созданию резервуара. Большая часть хобов направлена на расчистку леса. Чтобы к моменту как внутри всё будет готово мы могли приступить к работе за стенами.   
Излишек ресурсов будет направлен в Голхейм и на форпост. Я глянул на количество энергии и тысячу с мелочью спустил на дорогу к нему.      
С учётом затрат на дорогу, сегодня смогу построить ещё один.   
Если Сарнах с Фангом хорошо поохотятся, то смогу оба, но решил подождать и потратить эту энергию на пополнение или обустройство форпостов.   
Собственно, их и решили обсудить. Чтобы заполнить наши фермы потребуется до пяти дней. Но это если выводить их из производства по очереди.   
Я же предложил пополнить их из первой, вопрос лишь в том, как перетащить хаку в таком количестве. Но нам в любом случае придётся что придумывать.   
Музгаш предложил взять одну из телег, с которыми я в своё время прибыл вместе с магами и отрядом. Их придётся усилить и снабдить прутьями, но в целом это возможно. Вопрос лишь в том пройдут ли они по дорогам сквозь джунгли. Таков был его вердикт   
Ну с этим как раз не должно возникнуть проблем. Дороги что сейчас создаются такие же как в Миридже. На них и пара телег спокойно сможет разъехаться. Так что я приказал переделать обе, но в случае нужды прутья должны сниматься.   
Те же которыми мы пользовались раньше, они уже и ниже, плюс минус все похожие, но пара десятков хаку смогут их любо перевернуть, либо пробить борта.   
На этом решили закончить.   
В этот раз я вышел вместе со своими героями. Разве что я спускался на коне. Первым делом отправился в вольер. Вновь просунул руку без перчатки и покормил вожака лично. Дождавшись, когда он закончит я вновь просунул руку в клетку. Он подошёл и обнюхал её, а затем облизнул. Рука пропахла мясом.   
Лютоволки сильно выросли с момента своего появления в этих стенах. Пока рассматривал его и остальных он закончил с рукой, а затем ткнулся в неё мордой. После этого у меня перед глазами появились системные строки.   

        Выполнено задание: приручите 
        лютоволков.
           
      

        Получена награда: Возведен Загон Лютоволков
           
      

        Открыт доступ к постройке: Загон 
        Лютоволков(100ед дерева, 200ед ОБЭ)
           
      

        Открыт доступ к юнитам: Лютоволк(20 ед ОБЭ)   
      

        Получен особый юнит-Свирепый Вожак Лютоволков.   
      

        Повышен юнит Лютоволк   —   Свирепый Лютоволк   
      

        Повышен юнит...
           
      
Энергии мне не перепало, зато кормежка мясом магверей сделало лютоволков сильнее и больше. В общей сложности мне перепало тридцать шесть лютоволков считая вожака.   
Я сразу же проверил, все звери подчинялись приказам словно понимали о чём я говорю. Видимо система постаралась. Я приказал выпустить их. Вожак был ниже коня, но в боках никак не меньше, а силами и вовсе превосходил. Я вышел с ними на улицу и наконец решил глянуть их статус.   

        Свирепый Вожак 
        Лютоволк
           
      

        Магверь
           
      

        Характеристики:
           
      
Сила-37   
Ловкость-40   
Выносливость-45   
Живучесть-49   

        Навыки:
      
Свирепый вой (воет, заставляя противника испытывать страх)   
Вожак (этот Лютоволк стал сильнее своих сородичей и занял место их вожака по праву сильного, способен поглощать больше маны из пищи)   (особый)   
Созыв стаи (Способен своим воем созвать всех лютоволков в радиусе слышимости)   (от навыка вожак)   
Право сильного (способен вызвать на бой другого вожака и в случае победы вся стая присоединится к вашей структуре)   (от навыка вожак)   
Сила стаи (Этот магверь становится сильнее в окружении сородичей)   
Поглощение маны (способен поглощать ману из мяса и растений становясь сильнее, рост зависит от насыщение магией пищи)   
Свирепость (получая урон становится сильнее)   
Оказывается, у зверей нет титула, вместо этого есть особые навыки. Принцип тот же, но его можно потерять, в случае с вожаком проиграв другому вожаку.   
Остальные лютоволки оказались слабее вожака. Но в любом случае они как минимум она были на равных с хобами прошедшими повышение. Это значит тянули минимум на наемников или даже регулярных солдат по силе. Это конечно если те не усилены различной магией и прочим.   
Лошадь сильно боялась моего пополнения. Это было видно по её дрожащему телу, но убежать она не рискнула.   
Я отправил лютоволков   в кузнецу вместе с парой гоблинов.   
Сам чуть погодя двинулся туда же, лошадь отправил с гоблином в конюшню.   
Дойдя до кузнецы встретил орков ремесленников. Они были заняты броней и одеждой для моих юнитов.   
Я приказал им в срочном порядке сделать седла для моих новых питомцев.   
Они сказали, что им потребуется лишь снять мерки, ибо лютоволки меньше варгов, в остальном звери могут быть свободны. Как будет готово они подгонят седла уже на них.   
Я решил пока сходить к Сарнаху. В отсутствии Фанга он отвечал за армию.   
Сарнаха я нашёл в борделе, он что-то обсуждал с новым управляющим.   
Стоило мне подойти как гоблин ушёл заниматься делами, оставив нас наедине.   
— Хороший гоблин, Ультук нашёл достойного приемника —сказал он мне.   
Ультук это имя прошлого управляющего, в отличии от меня мои герои запоминали имена если не всех, то многих моих юнитов.    
— Что ж это радует, но я к тебе по другому делу. Мы наконец сможем создать кавалерию. Лютоволки наконец подчинились —сказал я ему.   
Он сказал, что нужно взглянуть на них. Так что мы отправились к кузнеце.   
Пришли как раз вовремя, ремесленники закончили снимать мерки, и звери были свободны. Они лишь хотели уточнить на кого делать седла.   
Сарнах осмотрел лютоволков, вожак явно отойдёт Фангу, а вот остальных оседлают хобы. Гоблины могут банально не потянут езду на них, на обычных ещё может быть, но не на этих.   
Хоть они и больше обычных, выше и сильнее, для орков или меня всё равно маловаты.   
А вот запрячь их в телеги вполне возможно. Как минимум они сильнее и выносливее лошадей.   
Так что у ремесленников появилась ещё одна задача, сделать подходящую сбрую.   
После этого мы с Сарнахом отправились к юго-западной деревне, той у которой была битва. Их выжгли, потому я и решил начать с них.   
С собой взяли три отряда, от центральных ворот уже потянулась первая дорога. По ней и прошли часть пути, затем свернув на проложенный через джунгли путь. Она заросла, но всё же мы добрались быстрее чем если бы шли другим путём. Оказавшись на месте, я изучил карту. Форпост решил поставить чуть дальше. Деревня находилась недалеко от реки, но она была в низине.   
Отойдя на пару сотен метров, нашли подходящее место. Всё повторилось, как и в прошлый раз. Но главным стало не возведение форпоста. А то, что низина, в которой была деревня обозначилась булыжником.   
Я сразу вспомнил про то, что хотел спросить у Сарнаха о добыче камня.   
Он знал немного, но этого хватит чтобы начать первичную добычу. А вообще стоит переговорить с Музгашем и орками ремесленниками.   
Мы оставили отряд с теми же задачами что и на прошлом форпосте. Сами отправились к деревне. Там Сарнах снял слой дёрна и почвы и приказал гоблинам выкопать яму.   Оказалось, что камень находится на глубине в полметра. Благодаря знаниям моего чемпиона мы выяснили что тут довольно обширные залежи, но навряд ли покроет наши запросы. Хорошо если хватит для канала. Сарнах так же предложил позже заполнить его водой и запустить рыбу из реки. Это даст дополнительный источник питания и воды его народ так делал, создавая оазисы степей. Получалось не везде и не всегда, но попробовать стоит.   По краю же пройдёт дорога до форпоста.   
Затем мы разделились, я отправился в Миридж, а Сарнах с отрядом двинулся к месту встречи с Фангом.   
Я впервые использовал возможность давать задания, ещё утром они получили задания охотиться на магверей. Мне система предложила в качестве награды часть энергии пустить на их усиление. Я выставил порог в пятнадцать процентов. Посмотрим, что это даст.   
Я заглянул в казармы, огромная толпа гоблинов   была занята тренировкой.   
Четыре взвода почти полностью укомплектованные броней и оружием. Большая часть уже прошла через обучение, скоро они будут готовы.   
Остальные тоже занимались, бегали, поднимали камни и отжимались под руководством наставников. Характеристики большинства уже вышли на на хороший уровень, так что завтра они приступят к работе.   
Я остался доволен этим фактом и отправился в кузнецу. Там я нашёл орка, с которым говорил по поводу лютоволков. Он обладал нужными знаниями по поводу камня, но нужно было осмотреть место. Гоблины   вполне смогут добывать его, орки обычно использовали для этого рабов.   
Вообще удивительно как система вписывает в созданных юнитов память о своём народе. Да и остальные знания тоже. Хотя кто знает может они и правда были в прошлой жизни орками да гоблинами.   
После этого решил наконец заняться магией воздуха и отправился к Анаку. Я всё время тренировался с огненными шарами. Меня как-то заинтересовал вопрос почему я могу делать это постоянно. Ди пояснил что это благодаря моему божественному статусу. Сейчас я пользуюсь простейшей магией стихий, в то время как моя суть пропускает через себя огромные количества божественной энергии. Благодаря этому я и могу почти без последствий использовать магию.   
С тремя огненными шарами пока плохо выходит, но кое-что всё же получается и время от времени я ловлю себя на том, что мое сознание словно делится на части.   
Анака я вновь застал за занятиями с Гурбагом. Сейчас он тратит на это всё свободное время, чтобы Гурбаг смог приступить к своим обязанностям у Фанга. Я тоже присоединился к ним. В этот раз к холоду прибавилось ощущение страха и ужаса. Несколько раз из-за этого я сбивался. Гурбаг сказал, что это нормально. Тьма сама по себе представляет собой смерть и ужас. По крайней мере так её чувствуют живые.   
Я попытался снова. В этот раз я решил попробовать не бороться со страхом, но и не поддаваться ему. Холод становился всё сильнее, страх сковывал сердце, но я успокаивал себя.    
Я вновь поймал ощущение раздвоенности сознания. И пока одна моя половина пыталась познать тьму, другая часть создавала в голове образ поляны с ручьём. Я просидел так довольно долго, ужас и холод пронизывали меня всё сильнее и сильнее. В какой-то момент в глазах всё потемнело.    
Страх наполнил меня, моё сознание почувствовало, что я умер.   Тьма и смерть пронзили его раскаленными иглами. Я почувствовал первородный ужас, но благодаря тренировкам Ди и тому, что я смог разделить его на части я смог успокоиться. Для меня это длилось вечность, а затем холод пропал. Тьма перестала быть такой пугающей. Весь страх испарился, вместо этого я начал чувствовать себя даже по-своему уютно. Это ощущение длилось намного меньше, чем страх и ужас.    
А затем меня выдернуло из тьмы. Я очнулся, жадно глотая воздух. Стоило мне продышаться как я смог осмотреться. Анак с Гурбагом   стояли рядом, никогда не думал, что лица гоблинов могут быть обеспокоенными. Так вот мне удалось это лицезреть.      
Пока я приходил в себя, в хижину моего героя набежало куча шаманов, так же прибыл Сарнах и несколько воинов. Сарнах попытался напасть на Гурбага когда узнал что случилось, но я поднял руку останавливая его.   
В себя я пришёл лишь спустя полчаса. Теперь можно было и глянуть что мне прислала система.   

        Поздравляю вы овладели навыком разделения потоков сознания.
           
      

        Разделение потоков сознания (Пассивный) (Это способность обычно подвластна менталистам или подмастерьям других школ магии, позволяет разделять своё сознание на несколько потоков, доступно потоков сознания 3)   
      

        Поздравляю вы смогли не просто познать тьму, после смерти попав в её владения вы смогли стать с ней одним целым, и тьма вернула вас.   
      

        Получен титул: Избранник тьмы   (пытаясь познать тьму вы зашли слишком далеко, в итоге вы смогли стать с ним одним целым +50% к силе заклинаний на основе стихий тьма, бездна и смерть, +100% к скорости изучения любых заклинаний этих стихий, вы способны повелевать нежитью, безликие видят ваше родство со своей матерью)   
      

        Получены навыки: Начальная магия тьмы   (вы способны управлять тьмой, использовать простейшие заклинания этой школы магии)   
      

        Начальная магия смерти (вы способны управлять энергией смерти, использовать простейшие заклинания этой школы магии)   
      

        Начальная магия бездны (вы способны заглянуть в бездну, но бойтесь, чтобы бездна не взглянула на вас, можете попробовать использовать простейшие заклинания этой школы магии)
           
      
Выглядит впечатляюще. Чувствую выбери я нежить уже давно бы пришлось обучиться магии тьмы. Как минимум чтобы полноценно управлять нежитью, без управления энергией смерти ничего бы особо не вышло. Это было ещё одной причиной почему я тогда отмёл этот выбор. Было конечно и отвращение после гибели семьи и родины из-за драколича, но я прекрасно понимаю все плюсы от её использования. Это почти бесплатная рабочая сила. К тому же высшая нежить в разы сильнее рядовых бойцов. А те же вампиры способны за их счёт пополнять ряды, армии. Поэтому их либо истребляют, либо стараются договориться.   
Что касается бездны. То это в каком-то смысле запретная магия. Мне даже у Ди не нужно спрашивать почему. Слишком неконтролируемые последствия. Даже система предупреждает об этом.   
— А вот тут Гарет вынужден тебя огорчить. Тебе придётся ей научиться. С этим я уже могу помочь. Но сначала познаешь остальные стихии и магию света. А затем ментальную магию, она встречается в разы реже и совсем не похожа на любую другую. После этого ты приступишь к магии бездны. Она долгие годы была моим козырем, станет и твоим. Главное не помри в процессе, а то сегодня ты заставил понервничать даже меня —Сказал мне Ди.   
Вот и очередной сюрприз. Возражать сил у меня сейчас не было. Так что я приказал оставить меня наедине с героями. Кое-что всё же стоит обсудить.   
Когда все ушли я объяснил Сарнаху что в произошедшем нет вины кого-то из моих шаманов. Орк меня услышал, он признался, что действовал сгоряча.    
Следом я узнал у Гурбага по поводу заклятий школ магии тьмы и смерти. Гурбаг знал несколько проклятий. Мог поднять скелета или зомби управляя им с помощью энергии, но это было слишком затратно. Он всё же был шаманом, а не магом. Тёмная магия в основном помогает ему в ритуалах усиливая их эффект от жертв   и смертей.   
Всё же это не стихии, тут мне нужно найти настоящего мага. Возможно такие найдутся и среди моих будущих монстров. Но сейчас такой возможности нет.   
Затем я решил узнать, как Сарнах оказался тут. Выяснилось, что они успешно поохотились. Они разбили что-то вроде лагеря в джунглях куда стаскивали добычу, Фанг остался там с частью гоблинов. Сарнах же как раз привел большую часть с добычей в Миридж. В это время как раз и началась суета, он увидел пробегающих шаманов. Потому и поспешил увидеть, что их переполошило. По пути один из слуг рассказал ему о произошедшем.   
За этими разговорами прошло ещё порядка часа. Я наконец пришёл в себя и смог подняться. Всё же умирать дело нелёгкое. Так что пока я решил оставить попытки изучения магии. Без нормального наставника это оказалось слишком опасно. Мои шаманы смогут обучить меня лишь управлению стихиями. Это уже что-то. Магия света, тьмы, природная и ментальная считаются более сложными. В отличии от стихий они больше построены на заклинаниях, слишком сложная магия для использования голой бездумной силы.   
Так что только стихии и ничего больше, пока не найду того, кто сможет меня научить.   
Я не очень хорошо себя чувствовал, но дела никто не отменял. Так что несмотря ни на что я отправился в кузнецу. Если верить орку ремесленнику должны быть готовы первые образцы седла. Так что я поспешил туда, нужно было увидеть, что выйдет из задумки с кавалерией.   
До кузнецы мне помог добраться Сарнах. Седла и правда оказались готовы. Пока я под руку с Сарнахом ковылял до кузнецы слуга успел привести сюда лютоволков.    
Подгонка заняла ещё около часу времени. В итоге мы смогли посадить трёх хобов на лютоволков. Гоблины оказались и правда маловаты, и слабоваты для их более сильной вариации. В целом первыми испытаниями я и Сарнах остались довольны. Правда всё же наездников стоит переодеть в другую броню и обучить пользоваться копьём и щитом. Кавалерия всё же сильна своим напором.   
Так что я заказал три десятка хобов под эти цели, а ещё десяток гоблинов и лютоволков, благо энергии хватало, Сарнах с Фангом и правда постарались. Стоит увидеть, что выйдет из более слабой версии. Возможно, выйдет создать тяжелую и лёгкую кавалерию, так же хотел глянуть что выйдет если посадить на лютоволков   разведчиков.   
К тому моменту как мы закончили с этим уже начало смеркаться. Так что я отправился в Артрунг. Сарнах помог мне добраться до тронного зала, и я опустил его.      
Я добрался до источника. Вода показалась обжигающей. Забравшись в него, я вновь попробовал вращать огненные шары и у меня получилось без каких-либо проблем. Правда пришлось разделить сознание, но это отличный приём. Ди похвалил меня, хотя и сказал, что это было в первую очередь нужно для возможности делить сознание.   
Ну может настоящих магов этот фокус не впечатлит, но боевую мощь поднимет. Всё же я могу создавать те же огненные шары десятками без устали. Ди так же подсказал в дальнейшем использовать так и другие стихии. Они противодействуют друг другу, но их можно совмещать. Анак сделал что-то подобное,   когда,   объединившись с кругом перебил хобов противника.   
В воде я провел пару часов избавляясь от холода внутри и лишь затем отправился спать.   
Утром чувствовал себя почти в полном порядке. Всё-таки даже первооснова не способна за ночь справиться со всеми последствиями смерти. Радует лишь то, что помирать я больше не собирался.    
Сегодня я вновь добрался до душа. Поток ледяной воды взбодрил меня, и я отправился на доклад.      
Я проснулся позже обычного, так что мои герои уже были в сборе. Так же тут был и Гурбаг, его привёл с собой Анак.      
В этот раз доклад начался с того, что они поинтересовались как я себя чувствую, а мои шаманы и вовсе притащили какую-то настойку. Пришлось выпить, они настаивали. Вкус был отвратный, но я смог выпить всё.   Только после этого приступили к обычным отчётам и мероприятиям.    
Начал Фанг, после охоты и отправки туш в Миридж он отправился в   Голхейм.   Там рабочие смогли расчистить остатки старых хижин и уже возвели казарму и ряд новых. Это без условно радует.   
Так же они с Музгашем сообщили что сегодня-завтра уже рабочие Фанга отправятся туда. Уже им при достаточном количестве ресурсов потребуется около недели чтобы они закончили создание хижин и прочего для жизни.   
Следом Сарнах отчитался о том, что взял на себя смелость опробовать вариант с лёгкой кавалерией. Он выяснил что мы сможем посадить не только воинов, но и разведчиков на лютоволков. А уже это позволит создать дозоры, которые будут курсировать меж форпостами, а также за пределами уже захваченных земель. На это нам потребуется шесть десятков всадников. Я приказал отрядить под эти цели уже имеющийся десяток и призвал недостающих юнитов практически полностью обнулив счётчик энергии.   
Дозоры будут ходить тройками. А ещё Сарнах лично обучит на сержантов два десятка из них. Так каждой тройкой будет командовать сержант. Я уже выяснил что могу им давать задания как младшему командному составу.   
Это даст мне и моим героям обзор на карте. Не придётся ждать пока они вернутся в случае обнаружения противника.   
Так же решили, что позже и Фанг в своём поселении создаст десяток подобных групп.    
Так же Фанг сообщил что пока продолжит заниматься своими обязанностями, Ультук пока возьмёт на себя управление в Голхейме. Фанг же постепенно передаст свои дела Сарнаху как самому достойному. Меня подобное устраивало.   
Самым важным стало то, что в связи со вчерашними событиями празднество перенесли. Благо о нём ещё вчера было решено сообщить по факту собрав всех на площади.      
Ну и наконец Музгаш сильно порадовал тем, что благодаря помощи шаманов они уже успели закончить с рытьём канала внутри Мириджа.   Сейчас часть рабочих занята созданием резервуара, другие начали расчищать лес и копать в сторону моря. На это брошены все свободные силы. Часть орков ремесленников заняты укреплением стен под каналом.    
Так же Анак сообщил о том, что ферма заполнена и Гурбаг сможет с помощью круга шаманов и тёмной магии ослабить хаку чтобы мы могли переводить детёнышей в другие. Если разделить их на три части через пару дней все фермы будут заполнены. Тогда мы сможем заполнить ферму Фанга. Он сейчас копит энергию на создание ещё трёх. Их он пополнит уже из своей, до тех пор мы обеспечим его поселение пищей.   
Мы так же сможем отпустить Гурбага, мне лишь нужно достаточно овладеть контролем магии тьмы и смерти чтобы Анак смог и дальше продолжать познание этих школ магии. Благодаря разделению сознания и первооснове это должно произойти быстрее чем с огнём.   
В конце было решено, что Фанг с Сарнахом отправятся охотится, нужна энергия чтобы возвести третий форпост.   
Их характеристики выросли на несколько единиц благодаря полученным заданиям, так что я выдал их вновь.    
На этом решили закончить, и мои герои отправились заниматься делом.   
Я же решил,   что ближайшие дни не стану покидать Миридж, нужно накопить энергию, срочно нужны генераторы. Форпост сможет возвести Фанг получив задание. Это будет правильно, потому что он и будет за него отвечать. Так он ответственнее отнесётся к этому.   
Я же отправился в тронный зал. Усевшись на трон, я приказал всем покинуть помещение. Оставшись один, я разделил сознание на трое. Один поток создал огненный шар, два других занялись тьмой и смертью.   
Тени в тронном зале едва колыхнулись, это оказалось сложнее чем я думал. С энергией смерти оказалось проще, видимо сказалось то, что,   умерев, я начал прекрасно понимать, что значит смерть.   
Энергия смерти выглядела серо-белесым туманом с зелеными, синими и фиолетовыми прожилками. Ди подсказал что её стоит оформить не в шар, а в иглу, всё же это не стихии. У меня этого, конечно, пока не получалось. Я едва удерживал туман от распространения. Но это уже было хоть что-то.   
С тьмой выходило всё гораздо хуже, мне удавалось лишь заставить тени едва колыхнутся, энергия уходила в никуда. В этот раз энергия уже не восстанавливалась с той же скоростью, так что спустя час попыток я выдохся.      
Успехи были лишь с энергией смерти, у меня наконец получилось слегка уплотнить туман. А вот тени всё так же лишь едва колыхались.   
На отдых так же ушло около часа, но скорее для моего ментального восстановления, энергия восстановилась намного раньше. Затем я вновь приступил к попыткам. Так прошло ещё несколько часов. Отвлёк меня Фанг.   
Как и было решено на докладе он пришёл чтобы получить задание на создание форпоста.   
Я, кстати решил уточнить по поводу воды в Голхейме. Оказывается, там был небольшой провал в земле, туда били подземные ключи. Воды там хватит для поселения. На крайний случай можно будет выкопать колодцы.   
Я выдал ему задание и продолжил занятия.   
Закончил лишь ближе к вечеру, да и то, потому что Ди напомнил о празднестве. У меня получилось уплотнить туман в иглу, но продержался он не долго. А вот с тьмой было сложнее, у меня получилось напитать одну тень энергией и стать чуть темнее, но потом я потерял контроль и тень налилась тьмой высасывая из меня все силы. Такие были успехи, после этого я решил сосредоточиться на смерти, тьмой займусь позже. Тем более что у меня уже была идея на этот счёт.   
А затем я вышел из замка. Тут собралось большое количество моих юнитов, тех из них кто был призван, а не присоеденился к нам.   Остальных   не допустили сюда, так что все племена были не   на верхней площади, а   стояли под стенами Артрунга.   
Переносной трон был расположен на окраине площади напротив врат замкового комплекса. Он был обращён в сторону Мириджа.   
Гоблины, хобы и орки расступились. На улице меня ждали у ворот мои герои и сам виновник торжества. В их сопровождении я и прошёл до трона.    
Мои герои встали подле него, я же прошёл к парапету и встал возле него. Анак должен был позаботиться чтобы меня все услышали.   
— Я приветствую вас воины! —начал я свою речь, а толпа внизу раздалась криками и улюлюканьем встречая её. —Сегодня великий день! Сегодня вы наконец забудете обиды меж собой! Вместо этого вы встретите своего короля! Я же дарую ему часть своей силы! Вас поведёт мой избранник!   
Фанг вышел вперёд, как и было оговорено.    
— Приветствуйте своего короля! Да здравствует король! —выкрикнул я, а Фанг издал громогласный крик, и мои монстры встретили его ответным воем приветствуя своего короля.   
— Я наделяю его частичкой своей силы! Силы того, кому вы покланяетесь! Я дарую ему земли, на которых он построит ваш новый дом! Имя его Голфхейм! —Прокричал я, Фанг наконец повернулся ко мне, а я возложил руку на его голову.    
Это представление тоже было придумано мной, обычные гоблины должны увидеть его чтобы мой Герой стал их символом.   
— Служи мне и веди свой народ! Аз! Есмь! Власть! —наконец закончил я и толкнул слегка голову Фанга.   
Меня, как и в прошлый раз наполнили эмоции толпы и их вера. А затем мне пришло сообщение от системы.   

        Поздравляю. Алтарь улучшен.
           
      

        Поздравляю. Титул Бог Власти получает повышение.   
      

        Бог Власти   (Росток божественности)   (вы прошли первые шаги на пути становления богом, ваша паства растёт, и ваша суть становится сильнее) +100% к восстановлению божественной энергии   
      

        Уровень повышен.   
      

        Уровень повышен.   
      

        Получено задание: Королевство монстров.   
      

        Вы прошли через первые шаги и сделали даже больше этого. У вас есть столица. Пришло время завоеваний и строительства городов.   
      

        Завершить строительство канала 30/100%   
      

        Построить Болота лизардов 0/1   
      

        Построить хижину лизардов 0/50   
      

        Построить хижина завров0/20   
      

        Построить хижины сцинков 0/50   
      

        Заложить малые поселения 1/2   
      

        Развить малые поселения до уровня племя   
      

        Заложить форпосты 3/5   
      

        На выбор: покорить племена ящеролиюдов/покорить племена зверолюдей   
      

        Награда: Доступ к иерархии, +1   
        уровень цивилизации.
      

Глава 4

Вот система и подкинула очередной квест. Энергии потребуется очень много для выполнения его. К тому же прошлый дал мне довольно приятные бонусы. Так что это не такой уж плохой вариант. Да и цели совпадают.      
Интересно правда, что за уровень цивилизации. Ди тоже не совсем был знаком с этим. Так что пришли к выводу что это связанно со знаниями моих монстров. Всё же мои гоблины через чур развиты по сравнению с их обычными представителями.      
Обдумывал я всё сидя на троне и взирая на ту вакханалию что устроили мои монстры. Честно говоря, это позволяло отвлечься от ужасов происходящего. Мои юниты вынесли зажаренных на вертеле рабынь, тех о которых мне доложили днями ранее, это было их главным блюдом. Этакий деликатес, всё же им надоели хаку и обезьяны.       
Я постепенно смирился с ролью тёмного властелина, но всё же не до конца. Меня уже не тошнило и не воротило от происходящего, но и приятных ощущений не вызывало.      
А ещё орки постарались и смогли приготовить пять бочонков пива к празднеству из собранных шаманами трав в джунглях. Ему по-хорошему бы ещё настояться, да и фильтрацию пройти, но в целом пить можно. Из плачевных последствий обещание сильнейшего похмелья, так сказал Сарнах, он уже попробовал его. Но пять бочонков на такую толпу слишком мало, так что я дал добро.      
Мне тоже принесли золотой кубок с напитком. Вкус оставлял желать лучшего, но всё же это не был готовый продукт. Так что не стоит судить строго.      
А затем, когда толпа слегка успокоилась Сарнах вышел вперёд и объявил о начале праздничных боев. Для этого даже отозвали сержантов с форпостов. Сегодня среди лучших моих воинов определятся будущие чемпионы и командиры форпостов. Для этого перед нижними вратами организовали довольно большой круг из факелов.       
Поединки пройдут без смертоубийств. Поэтому самые отличившиеся в боях хобы и гоблины были вооружены учебным оружием, десяток из них станут чемпионами взводов. Сержанты будут биться между собой. Победитель станет капитаном гарнизона Мириджа, ещё трое командирами форпостов.      
Бои среди сержантов пройдут каждый с каждым. Остальные сойдутся в бою все со всеми, и десяток оставшихся стоять на ногах станут чемпионами. Их тренировками займётся лично Сарнах, сделает их них по-настоящему достойных бойцов. Анак с Гурбагом проведут ритуалы, которые сделают их сильнее. Так помимо командиров каждый взвод получит ещё и бойцов, которые смогут взять на себя сильнейших противников.       
Сначала была битва на звание чемпионов.      
— Сегодня вы сойдётесь в битве во славу вашего короля и во имя вашего повелителя. Первыми будут воины. Сегодня лучшие из вас сразятся друг с другом. Десяток тех, кто останется стоять на ногах станут победителями. Награда будет достойной. Но учтите вы будете биться не ради убийства, но ради того, чтобы доказать свою силу. Так что никаких смертей — Сарнах произнёс речь.      
Его уважали все мои юниты. Он был наставников для большинства из них, а также тренировал наставников, которые уже тренировали остальных. Так что все они не вздумают пролить кровь если он сказал, что бои пройдут без убийств.       
А затем сорок семь отличившихся хобов и гоблинов вступили в круг. Все они были без доспехов, лишь с оружием в руках. Мы постарались уравнять их шансы как могли. Всё же хобы в любом случае сильнее гоблинов, но помня поединок на титул вождя я не решался предсказывать результаты.      
Бой завязался сразу. Кто-то из них объединился в группы, остальные сошлись в бою. Сарнах с наставниками хорошо их обучил, они не бились бездумно. Каждый понимал свои слабые и сильные стороны. Гоблины не пытались биться с хобами один на один. Хобы старались не дать себя окружить. Среди диких гоблинов, конечно, встречаются уникумы вроде того вождя что дал нам бой со всем племенем. Он пытался создать хоть какой-то строй пытаясь подражать тому, что видел у людей.       
Первым пал на удивление один из хобов. Следом ещё пара гоблинов. Бой оказался не таким скоротечным, всё же задача стояла не убить, а вырубить всех соперников.      
Толпе явно нравилось зрелище. Они болели за своих фаворитов. И наслаждались зрелищем.       
Но несмотря ни на что Сарнах протрубил в рог объявляя окончание поединка. В кругу остался лишь десяток воинов, лучшие из лучших. Результаты были неоднозначные. Шестеро хобов и четверо гоблинов остались стоять на ногах. Они издали победный клич, и толпа ответила им встречая своих победителей.      
Когда толпа успокоилась, а тех, кто был без сознания привели в чувства, настала пора выбрать командиров.      
Среди монстров многое решала сила, те же хобы подчинялись сержантам лишь потому, что не были уверены, что наверняка смогут их победить. Всё же сержантов Сарнах отбирал и тренировал лично. Они может и были слабее, но хитрее и опасны скорее своим мастерством и уловками. Сарнах обучал сержантов пока те не смогли победить сильнейших хобов хотя бы два раза из трёх. Лишь после этого он признавал их готовыми.      
Я даже как-то поинтересовался почему бы не назначить сержантов из хобов. Ответ оказался до банального прост. Хобы это сильнейшая часть нашей нынешней армии. Они это понимают, так что, если назначить их командирами могут банально злоупотребить этим. Более слабый гоблин будет относиться на равных к тем и к другим, нужно лишь дать ему нужные знание и умения чтобы они могли командовать.      
Разделяй и властвуй, так это назвал Ди.       
Часть из сражавшихся были ранены, некоторые довольно серьезно.      
О раненных позаботятся шаманы. Так что пора приступать к поединкам среди сержантов.      
Так как им предстоит по десять боев, было принято решение раздать им нормальное оружие. Правда Анак постарался и оно будет смазано парализующим ядом, так что первая же царапина выведет противника из боя. Эффект яда быстро пройдёт, что позволит проигравшему перейти к следующему бою.      
Круг был поделен на пять частей, чтобы мы могли быстрее провести бои.       
Итак, сержанты сошлись в бою. На удивление они были вооружены разным оружием, Сарнах со временем подобрал каждому из них персональный вид оружия помимо копья. Сегодня они бились именно им. Это было их личное решение.      
Итак, в руках у них были: у двоих мечи, один был с щитом другой с полуторным клинком, но для гоблина он был скорее двуручным. Топоры ещё у двоих, причем у обоих по два. Двое тех кто только-только стали сержантами взяли всё же копьё. Ещё у одного был кистень. Двое были с кинжалами вроде тех, что носил Фанг. А один и вовсе взял лук, стрелы были затуплены чтобы не могли нанести серьезных ран.      
Бились в случайном порядке. Лучник победил почти мгновенно. Он оказался быстрее своего противника с кинжалами. Остальные сошлись в схватке.       
Моим фаворитом был один из тех, кто взял топоры. Он был моим, адъютантом. Ди напомнил, что его зовут, как и хоба что бился за статус вождя Уртханг.       
Он бился с мечником что взял с собой щит. Они обменялись ударами несколько раз, а затем Уртханг подловил его. Он отдернул щит одним из топоров, другим отбил меч и разнес ему нос ударом головы, и его противник упал. Уртханг не терял времени и просто оцарапал его ногу топором.       
Остальные поединки тоже завершились. Затем был перерыв. Толпа обсуждала между собой поединки. Кто-то поздравлял десятку новоявленных чемпионов, кто-то поддерживал криками своих фаворитов из сержантов.      
— Это мероприятие вышло даже лучше, чем я думал —обратился я к своим героям —вы отлично постарались, племена забыли про свои распри на фоне зрелища.       
— Да повелитель, зрелище и правда впечатляющее. Думаю, этот праздник положительно повлияет не только на их единство, но и на работоспособность в целом —ответил мне Анак. Он лучше остальных моих героев разбирался в подобных вопросах, всё же это была его работа.      
— Не только в плане работы. Думаю, нам даже удастся на примере лучших воинов подтянуть их строевую подготовку и военное ремесло —добавил Сарнах.      
— Самое главное всё же то, что их вера в вас ещё больше утвердится повелитель —вставил своё слово Фанг.      
Лишь Музгаш ничего не сказал, молча соглашаясь с остальными. Всё же он больше по части строительства и инженерии. Уверен его больше волновало то какое оружие он будет ковать для чемпионов и командиров. Мне придётся раскошелится на металл, а Анак с Гурбагом и прочими шаманами попытаются подчинить духов и демонов для того, чтобы зачаровать его.       
Насколько мне известно из знаний что поместил в мою голову Ди, у шаманов за счёт такого способа получаются одни из сильнейших зачарований. Минус в том, что невозможно предугадать эффект или убрать недостатки. Маги же напитывают оружие магией и накладывают зачарования наверняка.      
Пока мои герои делились впечатлениями и обсуждали своих фаворитов, а я наслаждался минутами без дум о дальнейших своих действиях и решениях все воины были готовы ко второму кругу сражений.      
В этот раз я решил глянуть на фаворита Сарнаха. Это был сержант с кистенем, Сарнах не сомневался ни в ком из них, выбор же сделал скорее из-за того, что довольно непривычное оружие. Его звали Гольм.      
Он бился с лучником. В этот раз лучнику не повезло оказаться быстрее. Так что он подпустил Гольма поближе, выстрелив почти в упор. Но тот успел увернутся и ударить в ответ. Лучник тоже оказался не промах, он совершил кувырок в сторону, вскочил на ноги и вновь запустил стрелу в Гольма. Так повторилось еще несколько раз, в один из которых Гольму даже пришлось отбивать стрелу одним из топоров.   
Но все имеет свойство рано или поздно заканчиваться. Так и фаворит моего героя смог наконец нанести рубящий удар, по лучнику он не попал, зато лук смог рассечь.   
Лучник отпрыгнул и достал кинжал наподобие тех, что носили разведчики. Он понимал, что, если они сойдутся в схватке в ближнем бою он проиграет, поэтому кинулся на Гольма, и совершив кувырок попытался воткнуть обратным хватом кинжал в его ногу.   
Гольм предугадал его действия так что смог отступить в сторону разворачиваясь к противнику. Поймав момент, он обрушил обух топора на голову лучника отправляя того в глубокий нокаут. Это был самый длинный бой в этом кругу. Толпа монстров взревела, кровавое зрелище пришлось им сильно по вкусу.   
— Повелитель, Ульк и еще несколько бойцов не смогут продолжить бои до утра, травмы слишком серьезные—сообщил спустя некоторое время мне Анак.   
Я поинтересовался кто выбыл, оказалось, что выбыли аж шестеро. Оба мечника, один с кинжалами, Ульк, так звали лучника, и копейщики умудрились достаточно серьезно проткнуть, друг друга продемонстрировав единственную ничью.   
— Я сам объявлю о финальных поединках—сказал я. Это скорее необходимость чтобы гоблины не усомнились в своих командирах.   
Я встал и запустил несколько огненных шаров, они взорвались в воздухе, чтобы привлечь внимание. Пришлось ждать пока толпа успокоиться, всё же развлечений в Миридже было не столь много. Этот праздник позволил им выдохнуть, расслабиться и насладиться зрелищем. На это и был расчёт, в будущем я планирую создать арену для поединков, возможно даже смертельных.   
— Мы обещали вам кровавое зрелище, настоящий бой, хоть и без смертей! —толпа обратила на меня внимание и взревела после моих слов, я дождался, когда они успокоятся и продолжил—Но хватит уже оттягивать момент! Те, кто выбыли в этом бою, выбыли окончательно! Оставшиеся сойдутся в боях на выбывание! Победитель станет капитаном гарнизона Мириджа! Да будет бой!!!—толпа и вовсе как будто сошла с ума. Сначала они взревели, а затем начали скандировать имена своих фаворитов.   
Я вновь сел на трон. Участники уже были готовы к битве. Самым интересным было то, что до финала дошли мой фаворит и фавориты моих героев. Гольм, Уртханг, Фанг болел за того, что с кинжалами его звали Агр'Ик, Анак же выбрал Ивура   того, что был с кистенем.   
В Полуфинале сойдутся Уртханг с Агр'Иком и Гольм с Ивуром. Арена теперь была в их полном распоряжении, бои пройдут по очереди, чтобы хоть как-то растянуть зрелище.   
Первыми на арену ступили Гольм с Ивуром.   
Они понимали, что теперь шанса на ошибку нет, так что, когда Сарнах дал сигнал к началу боя, они не кинулись друг на друга. Вместо этого они начали измерять шагами по кругу арену приглядываясь друг к другу и постепенно сближаясь. Каждый надеялся на ошибку противника.   
Толпа ревела всё громче с каждой секундой. Они хотели видеть бой, а не их размерные шаги по арене. Это продолжалось пару минут.   
Наконец они сошлись достаточно чтобы достать друг друга. Первым в атаку ринулся Гольм, он нанес обманный удар сверху вниз. Это позволило ему приблизиться чтобы нанести удар. Ивур словно этого ожидал, отпрыгнув от первой атаки он нанес ответный удар кистенем и смог выбить один из топоров из рук Гольма.   
Гольм   отскочил, лишившись одного из топоров. А затем в атаку пошёл Ивур. Гольм столкнулся с максимально неудобным для себя противником. Он отбивался и уклонялся раз за разом, Ивур пытался измотать его. Гольм уловил момент и пригнувшись всё же попытался ударить. Но Ивур только этого и ждал, он вновь подловил соперника, только в этот раз удар пришёлся не по его оружию, а по нему самому, бой был окончен.   
Это удивило нас, все кроме Анака верили в то, что Гольм победит. Но Ивур оказался слишком неудобным противником.   
После перерыва в пять-семь минут на арене сошлись Уртханг с Агр'Иком.   
Они в отличии от предыдущего боя медлить не стали. Вместо этого они поспешили сойтись в бою. Агр'Ик   действовал также как Фанг, он уклонялся и старался ранить противника, ослабить его или вывести из равновесия. Уртханг не велся на его уловки, он уклонялся и наносил разом два удара, не давая противнику приблизиться для удара, он выигрывал за счёт длины оружия. После серии таких столкновений они вновь расходились на некоторое время чтобы восстановить силы.   
Агр'Ик искал возможность сблизиться с противником, Уртханг искал возможность подловить его во время нырка или удара. Разница с прошлым боем была в том, что они искали уязвимое место в процессе боя, вместо того чтобы присматриваться друг к другу и изучать повадки.   
Они вновь сошлись в бою, после нескольких столкновений Уртханг уловил момент и смог наконец подловить противника. Он подшагнул в сторону рывка Агр'Ика и довольно серьезно его ранил ударом одного из своих топоров. Бой был окончен, к проигравшему ринулись шаманы. Пусть рана была серьезной, но не смертельной, главное вовремя оказать помощь.   
Перед финалом воинам дали отдохнуть и набраться сил, а толпе дойти до нужно кондиции.   
Сарнах объявил о финальном поединке.   
Ивур и Уртханг вышли на арену. Стоило дать старт как Уртханг кинулся к своему противнику. Ивур ждал его. За десяток шагов до Ивура мой адъютант метнул в него один их топоров. Ивуру пришлось отбивать его, уклониться он не успевал. Уртханг воспользовался моментом и сблизившись нанес горизонтальный удар. Ивур каким-то чудом успел отшагнуть назад и ударил сверху. Уртханг использовал инерцию удара и ушёл из-под атаки сделав полный оборот вокруг себя и нанёс удар. Ивур ушёл от атаки кувырком.   
Они замерли на месте на десяток секунд переводя дух и изучая противника. Уртханг остался без одного топора, у него больше не выйдет провернуть трюк с отвлекающим броском. Ивур же понимал, что с таким темпом боя он скорее проиграет, его удары слишком размашисты, потому он не прекращал наступать на Гольма в прошлом бою.   
В этот раз в атаку двинулся Ивур. Он бил, а Уртханг уклонялся и бил в ответ пытаясь заставить его отступить. Начался бой на выносливость. Так продолжалось некоторое время. А затем Уртханг оступился и упал. Ивур тут же воспользовался возможностью и ударил. Уртханг перекатился, вскочил на ноги и уже сам ринулся в атаку. Он отбил кистень и ударил кулаком в морду Ивура. Ивур отпустил кистень и ударил в ответ, Уртханг поступил точно также.   
Они начали бить друг друга, царапать когтями и впиваться зубами. Сцепились словно звери, поддались инстинкту. Они сцепились и начали бороться. Наконец Ивур оказался сверху и воспользовался преимуществом, он бил и бил пока Уртханг не отключился. Фаворит Анака стал победителем и капитаном.   
— Приведите всех в чувство и постройте на арене. Награждение проведём, как и собирались—Дал я распоряжение.   
На то чтобы поставить всех сержантов на ноги ушло около часа. Некоторые едва стояли, но всё же вышли на арену.   
Толпа за этот час не прекращала гудеть, все ждали завершающего этапа этого празднества. Каждый старался подобраться ближе к арене или залезть на здания чтобы иметь лучший обзор.   
На арене собралось два десятка моих юнитов, сержанты и чемпионы.   
Я вновь встал чтобы обратиться к своим подданным, их внимание было приковано к моей фигуре, но я решил добавить спецэффектов и вновь запустил огненные шары.   
— Сегодня вы сошлись в битве! Вы доказали свою силу! Десять воинов станут чемпионами по одному на каждый взвод! Приветствуйте своих чемпионов! —Толпа зашлась ревом они приветствовали своих чемпионов. Сами чемпионы припали на колени и склонили головы принимая мое решение. И их окружило едва заметное сияние. Видимо система и моя первооснова тоже решила их наградить.   
— Ваши командиры тоже сошлись в бою! Они бились и побеждали! Лучший из них теперь станет вашим Капитаном! Приветствуйте Капитана Ивура!   
Ивур! Ивур! Ивур!—скандировала толпа. Он же вышел на шаг вперед и преклонил колено.   
Мой новоявленный капитан засветился как при повышении. Позже буду разглядывать его статус.   
— Уртханг! Гольм! Агр'Ик! Вы доказали, что вы достойны стать Лейтенантами и командирами форпостов! —они так же сделали шаг вперед и преклонили колени. Повышение настигло и их, правда свечение было не столь ярким как у Ивура.   
— Поклоняйтесь мне! Служите достойно вашему королю! И вы возвыситесь! — обратился я ко всем монстрам сразу—Аз! Есмь! Власть!   
Под конец своей речи я выпустил два мощных огненных шара в воздух, они взорвались как раз в тот момент, когда я закончил свою речь.   
Толпа взревела, меня накрыло их обожанием.   
Владыка Гарет! Король Гол’Урт’Фанг!—скандировала толпа.   
Я постоял перед ними еще какое-то время, а затем вновь уселся на трон. Мне хотелось уже пойти к себе, но нужно было еще какое-то время побыть на этом мероприятии.   
Мои герои обсуждали поединки и смежные проекты, я просто сидел и придавался ничегонеделанию взирая сверху на то что творилось в городе. Мои юниты поздравляли победителей, кто-то спорил о прошедших боях, кто-то жрал мясо. Кто-то завалился спать прямо на улице. Там внизу кипела жизнь.   
— Сарнах, нужно подготовить срочно сержантов им на замену. Что касается чемпионов, то можешь с Фангом привлекать их на охоту за магверьми—отдал я распоряжение.   
Мои герои, итак,   знают, что им делать, так что я сделал это скорее чтобы те, кто был наверху лишний раз прониклись их избранностью. Это тоже обсуждалось на вчерашнем докладе. Анак вообще имел много хороших идей касательно пропаганды и воздействия на мировоззрение моих юнитов. Даже страшно представить на что способны в этих вопросах более опытные жрецы.   
Праздник и бои возымели куда больший эффект чем я думал. Алтарь заполнился энергией веры, осталось набрать всего пару десятков единиц. Гоблины забыли распри что раньше были меж их племенами. Я получил капитана и полноценных командиров для форпостов. Ну и наконец остальные воины увидели тот уровень, к которому им нужно стремиться если хотят пойти вверх по карьерной лестнице.   
Я просидел так еще какое-то время, а затем отправился в замок.   
Да вся эта атмосфера пробудила во мне желание предаться наслаждениям. Так я приказал привести рабынь к источнику, именно туда я направлялся. Там они обтерли меня от пота и грязи. А затем вместе со мной погрузились в воду.   
Находится там в компании обнаженных женщин мне понравилось куда больше. А еще они видимо были рады что стали моими, вместо того чтобы обслуживать гоблинов и орков. Это я понял, когда они начали словно соревноваться за мое внимание.   
Они кокетничали и хихикали, прижимались ко мне своими пикантными местами. Одним словом, шли на любые ухищрения.   
Я держался словно кремень, хотя честно признаться хотел на них наброситься почти сразу как они начали разыгрывать эту сценку. Но нельзя им показывать моей заинтересованности пусть стараются и борются за мое внимание. Как мне сказали разделяй и властвуй.   
Я продержался как мне показалось достаточно долго, а затем просто взял каждую из них. Этого мне показалось мало, и я забрал их в спальню. Уснул я вновь накрытый разгоряченными женскими телами.

Глава 5

Проснулся я как обычно, несмотря ну то, что лег довольно поздно.   
Несмотря на хорошее настроение и бодрость духа я все же начал утро с прохладного душа. За последние дни заметил, что это освежает разум, заставляя его сразу работать на полную.   
Доклад сегодня начнется позже, так что я вернулся в спальню, и она вновь заполнилась женскими стонами.   
Когда мои рабыни свалились изнеможенные, и лишенные сил мои герои уже должны были быть в сборе. Я смыл с себя пот холодным душем и отправился к ним в зал для собраний.   
Доклад они сегодня начали совместно. Это касалось вчерашнего празднества и наград победителей. Сарнах с Фангом уже распределили чемпионов и назначили их замену, так сложилось что восемь из них были из первых двух отрядов. Это было даже ожидаемо, они дольше всех находятся под моим командованием и прошли на несколько битв больше.   
Так же Музгаш с Анаком сообщили что уже определяются с материалом для оружия. Так же шаманы готовят ритуалы, правда их будут проводить по два в день. Для того чтобы усилить их нужны жертвы, их возьмут из хаку. Чтобы ритуал вышел максимальной силы потребуется десяток хаку. Отсюда и такое ограничение, нас еще нужно фермы заполнить и построить их на форпостах.   
Это хоть и не сегодня же произойдет, ибо я коплю энергию на генераторы, но тем не менее. Что касается оружия, его получат не только чемпионы, но и все сержанты. Самым простым оказались кинжалы и луки. Для кинжалов подойдут клыки и когти различных магверей, благо этого добра у нас навалом. Что касается луков, роща что окружает Голхейм оказалась и вправду не так проста, как я думал. Так что проблем с поиском подходящей древесины тоже не возникнет. Так же они смогут сделать зачарованные копья, но все же для наконечников предпочтительнее оказался бы метал, нежели кость. А вот остальное требовало металла, причем не абы какой, а тот, что способен впитать в себя магию. Такого у нас не было.   
Что касалось брони то решили взять чешую гигантских кобр, правда нужно добыть еще хотя бы две особи. Но с этим проще, они часто встречаются в этих джунглях. А в идеале найти кладку, вдруг выйдет приручить их как лютоволков. Тем более что в списке построек числился серпентарий.   
В целом чемпионы и сержанты получат одинаковые бонусы. В дальнейшем все сержанты будут назначаться именно из числа чемпионов. Обсудив это, решили, что и четверых сержантов на замену победителям наберем из них же. А Сарнах уже вечером проведет состязания между теми, кто выбыл на турнире и определит тех, кто их заменит.   
Затем перешли к обсуждению дел в Голхейме и на строительстве канала.   
Благодаря нашей помощи Голхейм растет как на дрожжах, часть будущего населения уже сегодня отправиться туда. Они заменят часть наших рабочих, которых мы перенаправим на строительство канала.   
Также Фанг копит энергию для ферм, чтобы как можно быстрее получить независимость от ресурсов Мириджа.   
Что касается канала то его строительство идет семимильными шагами, благодаря числу брошенных сил мы довольно быстро продвигаемся в этом направлении. Это меня радует.   
Также вчера ремесленники побывали на месте будущего каменного карьера. Он оказался куда больше, чем мы изначально думали. Там уже оставили рабочих и одного из орков. Они очистят место от лишней почвы и приступят к работе уже в ближайшее время.   
Дел меньше не становилось, нам нужно было увеличить численность населения. Достроить быстрее канал. Увеличить армию. Уверен другие жители острова скоро сунуться к нам, и я не верю, что с благими намерениями.   
Анак уже докладывал о том, что духи все чаще молвят и спрашивают о силах что движут моими монстрами. За пределы острова это не должно выйти благодаря предпринятым мерам. Но вот шаманы племен ящеров и зверолюдей уже должны забеспокоиться.   
Под конец я поставил первоочередные задачи. Фанг отправится в центральный форпост с заданием построить генератор. А затем охотиться, первоочередные цели гигантские кобры. Полученную с охоты энергии пущу на прокладку дорог.   
Сарнах займется тренировками чемпионов и сержантов, пока нам не угрожает опасность стоит это сделать. Сейчас мы можем позволить себе хотя бы днем отсутствие лейтенантов на местах.   
Анак с Гурбагом проведут ритуалы, первыми будут новоиспеченный капитан и один из лейтенантов.   
Музгаш займется оружием и броней. Для обработки материала все инструменты уже уложили в телегу, так что он сможет делать это не отвлекаясь от прокладки канала.   
После этого я наконец распустил своих героев. Я же как и планировал пока займусь освоением контроля над магией тьмы и смерти. Мои герои прекрасно пока справляются и без меня. К тому же каждый раз стоит мне покинуть Артрунг находятся новые задачи и траты. А сейчас время слегка остановиться и закончить с текущими проектами.   
Я вновь уселся на трон и занялся упражнениями с контролем магии.   
Магия смерти сильно шагнула вперед. У меня получается сжать туман в иглу, правда это занимает довольно много времени.   
С тьмой, к сожалению, прогресс так не радовал. Я начинаю понимать почему Ди говорил, что с тьмой в основном управляются с помощью заклинаний. Слишком много она вытягивает сил при голых манипуляциях. В отличии от стихий тьма не нейтральна, тени принадлежат не миру, а тем или тому, что их отбрасывает, потому их так сложно подчинить. К сожалению, ни я ни кто-либо из моего окружения не обладал нужными знаниями. Даже Гурбаг учился с помощью манипуляций силой, он потратил на это годы, к тому же общение с темными богами и сущностями помогло ему.   
Когда я прервался чтобы восстановить силы, я наконец прочитал уведомление о постройке генератора.   
Внимание, построен генератор божественной энергии   

        Генератор божественной энергии
           
      

        +50 ед. ОБЭ/час
           
      
Я заглянул в расширенное описание. Оказалось, что с ростом населения верующих в меня и увеличением скопления энергии различных стихий вырастет и приток энергии. А так как магия есть в каждом живом существе, и они всегда отдают по частичке в мир пока живы и куда больше во время смерти, то рост населения даст приток энергии. Правда необходима сотня душ на одну единицу прироста.   
Но тем не менее это отличный бонус, каждое поселение требует ее в огромнейших количествах. Могу лишь предположить, что в дальнейшем генераторы будут обеспечивать потребности именно своего поселения.   
Я потратил энергию на одну из дорог, а затем продолжил тренировки.   
В следующий раз меня отвлек Анак, он сообщил что они провели ритуалы, а еще о том, что в ближайшие дни нужно будет обновить ритуалы что были проведены в Миридже.   
Лишь тот что провели над фермами хаку не требовал обновлений, часть энергии хаоса, что выплескивалась из хаку во время гибели, шла на его поддержку.   
Я дал добро, в один из дней вместо ритуалов над победителями турнира обновят ритуалы Мириджа.   
Затем я вновь вернулся к своим занятиям, хотя, честно говоря, у меня жутко чесались руки пойти и заняться делами. Но я понимаю, что сейчас особо ничем не смогу помочь, лишь забью голову новыми заботами. Потому я упорно продолжал сидеть на троне и практиковаться в контроле магии. Так продолжалось до самого вечера.   
Я сильно продвинулся в магии смерти, а также в магии тьмы. Я наконец начал понимать, как правильно это делать. Я не смог полностью подчинить тень, но зато количество энергии что я тратил заметно уменьшилось.   
Затем я отправился как обычно в источник. Сегодня я морально вымотался так что обошелся лишь тем, что рабыни меня обтерли. А затем отправился спать.   
А дальше дни потекли один сменяя другой, все были одинаковыми. Пробуждение, доклад, тренировки, отчеты, тренировки, источник, сон.   
Я и мои герои сосредоточились на текущих задачах. Я возвел еще два генератора. Еще три фермы в Голхейме. Форпосты тоже обзавелись ими и прочими постройками. Мы так же смогли наполнить фермы и даже улучшить их до второго уровня. Так же были проложены дороги, и мы получили первые поставки камня. Миридж постепенно переходил на третий уровень. Хижины стали похожи на дома в городах людей. Казармы теперь способны вместить всю нашу армию при необходимости и стали этакой мини крепостью. Причем они явно перестали быть заточены исключительно под гоблинов.   
Сейчас мы копили на стены, последним этапом станет очередной уровень ферм.   
Избытки энергии я тратил на призыв юнитов, в основном ремесленников, фермеров и рабочих. Часть из них высылали на форпосты. Фанг так же занялся ростом населения Голхейма.   
Так пролетело десять дней. На третий мне надоела лишь магия и я принялся за тренировки с мечами. Бился со своими героями, с сержантами, капитаном, лейтенантами и чемпионами. С сильнейшими бойцами.   
Еще через два дня Анак начал помогать постигать воздух. На это ушло два дня, но я понял, тренировки с прочими школами позволили уже за день овладеть им в достаточной степени чтобы перейти к воде. Тьма наконец поддалась, а смерть и вовсе вышла на тот уровень, что я могу на голой энергии постоянно поддерживать до трех скелетов.   
Так же я повысил свой уровень. Мои герои тоже уперлись в потолок по характеристикам и уровню. Все же они не могли обогнать меня, оставаясь слегка слабее.   
Было еще множество менее значимых событий. Если перечислять их все, то можно потерять в какой момент пойдешь на второй круг.   
Самое главное событие произошло на десятый день, канал был наконец достроен. Поэтому я и решил покончить со своим затворничеством.   
На сегодняшнем докладе решили наконец подвести итоги.   
Я вошел в зал для заседаний. Мои герои уже были в сборе.   
Итак, Фанг доложил, что за эти дни мы сильно увеличили население, Голхейм стал вполне самодостаточным поселением, а также увеличили гарнизоны форпостов и расчистили территорию для контроля переправ.   
Самым главным достижением сегодняшнего утра стало уведомление от системы.   

        Внимание построено болото 
        лизардов.
           
      

        Открыт доступ к постройке: Хижина Лизарда(50ед. ОБЭ, 50 ед. дерева)   
      

        Выполнены условия для постройки Хижина Завров, Хижина Сцинков.
           
      

        Открыт доступ к юнитам:
           
      

        Лизард
           (50 ед. ОБЭ)
           
      

        Лизард Шаман   (75 ед. ОБЭ)   
      

        Лизард Жрец (75 ед. ОБЭ)   
      

        Сцинк   (75 ед. ОБЭ)   
      

        Сцинк Охотник   (100 ед. ОБЭ)   
      

        Завр   (100 ед. ОБЭ)   
      

        Завр Шаман   (150 ед. ОБЭ)   
      

        Завр Жрец   (200 ед. ОБЭ)
           
      
Вот я и получил возможность разнообразить свои войска. Тем более самыми подходящими видами для нынешних условий.   
Собственно, возвращаясь к докладу, Анак сообщил что наконец смог познать магию тьмы. Это значит, что Гурбаг наконец может отправиться в Голхейм и приступить к своим обязанностям. Так же он доложил о том, что все участвовавшие в турнире сержанты и чемпионы прошли через ритуалы.   
Сарнах доложил о том, что чемпионы проходят подготовку. А еще мы наконец наладили патрули, правда сержанты что возглавляют тройки не успели еще пройти должный курс обучения, но он работает над этим.   
Музгаш доложил о том, что у нас заканчивается металл. К тому же так и не решился вопрос с металлом для зачарования. Доспехи готовы, но вот оружие лишь частично. Я обещал решить вопрос хотя бы с оружием и доспехами для новых монстров.   
Пока мы обсуждали эти вопросы я отправил слугу за моими новыми юнитами. Во-первых, мне было интересно на них взглянуть, а во-вторых, стоит знать, с чем предстоит работать.   
И вот они как раз прибыли, все трое вошли после того, как я дал добро слуге их впустить. Пройдя несколько шагов, они припали на одно колено и приклонили голову.   
Начнем с лизарда.   

        Лизард
           
      

        Характеристики:
           
      
Сила-31   
Ловкость-37   
Выносливость-34   
Живучесть-48   
Интелект-34   

        Навыки:
           
      
Владение копьем-средний уровень   
Владение клинком-средний уровень   
Бой со щитом (способен сражаться используя щит)   
Двужильность   (это существо очень сложно ранить, в отличие от гоблина ему не грозит быть легко насаженным на вилы)   
Амфибия   (благодаря своей коже это существо способно дышать как на суше, так и под водой)   
Регенерация (это существо от природы обладает поразительными навыками к самовосстановлению, способно даже отрастить потерянную конечность пусть и не сразу)   
Ловкость ящериц (это существо от природы обладает повышенным показателем ловкости)   
А достаточно неплохо, они явно превосходят гоблинов, к тому же владеют уже двумя видами оружия. Что касается внешнего вида, то голова такая же как и у их меньших братьев гекконов, а вот тело все же гуманоидное. Ну и естественно наличие когтей да преимущественно клыков в отличии от тех же гекконов. Хотя они также как орки и гоблины всеядны, хоть и предпочитают мясо, от растительной пищи тоже не отказываются. При себе у них был стандартный набор, набедренная повязка, копье, щит пельта и клинок в ножнах на поясе.   
Ладно признаю лизард мне понравился, скорее всего, когда позволят масштабы энергии именно они с орками и станут основой пехоты моей армии. Участь гоблинов рано или поздно перейти в разряд скорее вспомогательной пехоты. Потому Фанг и стремится к силе, он не хочет однажды остаться на вторых ролях.   
Ладно перейдем к следующему, итак, сцинк   

        Сцинк
           
      

        Характеристики:
           
      
Сила-27   
Ловкость-43   
Выносливость-31   
Живучесть-47   
Интеллект-34   

        Навыки:
           
      
Владение копьем-средний уровень   
Владение клинком-средний уровень   
Стрелковое оружие-высокий уровень   
Двужильность   (это существо очень сложно ранить, в отличие от гоблина ему не грозит быть легко насаженным на вилы)   
Амфибия   (благодаря своей коже это существо способно дышать как на суше, так и под водой)   
Регенерация (это существо от природы обладает поразительными навыками к самовосстановлению, способно даже отрастить потерянную конечность пусть и не сразу)   
Ловкость ящериц (это существо от природы обладает повышенным показателем ловкости)   
Природная маскировка (это существо способно сливаться с местностью так что без специальных навыков его могут обнаружить лишь другие людоящеры)   
Устойчивость к ядам   (найдется не так много ядов способных навредить этому существу)   
В первую очередь я приказал продемонстрировать его маскировку. Спустя секунду он буквально исчез, мне были видны лишь подсвеченные контуры его тела, но подозреваю это лишь потому, что он мой юнит. Я встал и обошел его по кругу, ситуация не изменилась. Это идеальный убийца или разведчик. Затем я приказал ему вновь появиться перед нами, и он постепенно вернул прежний вид. Мои герои как оказалось вовсе потеряли его из виду. Лишь Анак с помощью магии воздуха и того, как он движется в помещении мог определить его местоположение. Кажется, мы поспешили с дозорами из гоблинов. Хотя, нет, все же такой навык слишком хорош для обычного патрулирования.   
Что касается внешности, это был этакий хамелеон переросток с гуманоидным телом. Относительно отталкивающая внешность, но способности были ну очень притягательными.   
Он так же был в набедренной повязке, с копьем, мечом гладиусом, а вот стрелковым оружием оказалась духовая трубка, думается мне что дротики наверняка отравленные, не зря же ор имеет устойчивость к ядам. Когти были поменьше чем у лизарда, да и зубы тоже. Он, пожалуй, был самым мелким из них, но это не делало его менее опасным.   
Мне, очевидно, нравится пополнение моих рядов, хоть цена и кусается. Но я посмотрел лишь на двоих из них, а уже грезил мечтами собрать из них армию.   
Ну и наконец последний, Завр, да именно с большой буквы. Он был размером даже больше Сарнаха. Да и один его внешний вид наверняка будет внушать страх в солдат противника. Итак, его характеристики.   

        Завр
           
      

        Характеристики:
           
      
Сила-44   
Ловкость-48   
Выносливость-45   
Живучесть-52   
Интеллект-38   

        Навыки:
           
      
Дробящее оружие-уровень подмастерье   
Крушащий удар(активный)   (наносит мощный удар, в который вкладывает все силы, зависит от силы+0.5ловкость)   
Двужильность (это существо очень сложно ранить, в отличие от гоблина ему не грозит быть легко насаженным на вилы)   
Амфибия   (благодаря своей коже это существо способно дышать как на суше, так и под водой)   
Регенерация (это существо от природы обладает поразительными навыками к самовосстановлению, способно даже отрастить потерянную конечность пусть и не сразу)   
Ловкость ящериц (это существо от природы обладает повышенным показателем ловкости)   
Рваная рана(активный)   (наносит врагу рваные раны увеличивая эффект от кровотечений)   
Второе дыхание(активный) (один раз в сутки способен откатить свое состояние к изначальному на некоторое время, затем следует отдача)   
Толстая шкура (кожа этих существ плотнее чем у людей, нужно приложить больше усилий чтобы поранить их, царапины им и вовсе не страшны, зависит от живучесть)   
Кровожадность(пассивный)   (это существо разъяряется в бою и его очень сложно остановить, оно рвет всех врагов, которых видит +20% к силе в бою +40% к выносливости в бою -50% к интеллекту в бою)   
Вот такое вот чудо мне досталось. Внешне это была огромная рептилия. Когти и зубы были такие, что и оружие им не нужно чтобы расправиться со своей жертвой. Ростом под два с половиной метра, развитая мускулатура, чешуйки даже со стороны выглядят очень прочными. Этим ящеролюдам даже броня не особо нужна, также местами вдоль хребта и хвоста торчат острые гребни, так что и спина у них остается прикрытой.   
Он тоже был в набедренной повязке, только оружием ему служил огромный не то молот, не то дубина с клевцом.   
Об их культуре мы ничего толком не знали. Эти монстры всегда держались в стороне, крайне редко покидая места своего обитания и охоты. Потому я приказал им рассказать о своих племенах.   
Выяснилось, что они в каком-то смысле родственники, пусть и дальние. Их создали древние, не боги, другие древние. Их общество построено на культе поклонения им. У них правит своеобразная кастовая система, есть даже сложные ритуалы для перехода в другие касты. При этом они являются разными видами, хотя крайне редко бывают межвидовые брачные союзы, ещё реже появляются гибриды этих союзов. Правда никогда не угадаешь вберут ли они в себя плюсы обоих родителей или же нет. Что касается женщин, или правильнее сказать самок, то их в разы меньше, чем мужчин. Так что их берегут особенно сильно, даже готовы развязывать воины. В их обществе самки выбирают самцов и могут иметь более одного мужа, лишь вождь может выбрать себе самку, и она будет принадлежать лишь ему.      
На ровне с вождём стоит верховный жрец. Ни один представитель духовенства не подчиняется вождю, лишь верховному жрецу. Что касается жрецов, то это скорее маги, нежели паломники богов. Шаманы тоже относятся к жреческой касте, но являются в первую очередь знахарями.   
Те руины, которые они обычно избирают своим домом по всему миру обычно имеют артефакты или что-либо что источает энергию их повелителей. Каждый представитель из расы способен ее почувствовать, те, что способны на это в большей мере становятся жрецами и шаманами.    
Ди сказал, что их создали с помощью очень мощной магии, в суть которой никто за всю историю так и не смог вникнуть. А ещё что их народ населяет этот мир дольше практически всех рас.   
Самое удивительное было в том, что все трое сказали, что чувствуют в моей ауре энергетику такую же, что исходит от артефактов напитанных силой их повелителей, но в то же время по-своему другую. Потому они видят во мне своего повелителя, но также они сказали, что не все смогут это принять. Особенно жрецы, они привыкли к своей власти, многие давно отреклись от истинной веры и пути, но об этом не принято говорить. Они скорее поверят в то, что у меня есть один из артефактов древних, ибо почувствовать ауру можно лишь вблизи и этого нужно захотеть, так что меня быстрее попытаются убить чем   подчиниться. Мне рассказали всё это лишь потому, что признали во мне своего повелителя.   
А я уж было понадеялся легко подчинить себе ящеролюдов населяющих остров. Но видимо придётся повоевать. А глядя на моих новых монстров я боюсь, что мне срочно нужно усилить свою армию, гоблины не потянут войну с ящерами которые придут в надежде забрать сокровище своего народа.   
Из плюсов выяснилось, что они не слишком ладят друг с другом, их правители желают иметь как можно больше артефактов в надежде собрать достаточно энергии и призвать своих повелителей.   От войн между собой их спасает лишь то на каком расстоянии расположены разные кланы. На племена они не слишком тянут. Опять же бывают и распри между разными видами их расы, вплоть до внутренних войн, они длятся десятилетиями если не веками и лишь избранные вожди вновь способны объединить их.   
После всей этой информации я поинтересовался у своих героев насчёт возможности их повышения и экипировки.    
Сарнах попросил время подумать, а Музгаш начал расспрашивать их о экипировке и прочем. Они немногое знали, но этого хватило чтобы он пришёл к выводу что без ремесленников их расы мы не сможем создать достаточно качественную экипировку для них.   
Сарнах дождался, когда отчитается Музгаш и в целом повторил его слова, наличие хвоста, габариты и то насколько вырастут их характеристики в ближайшие дни, лучше, чтобы этим занялись те, кто в этом хоть что-то смыслит.   
Я отпустил их пока осваиваться в Миридже.      
Затем мы принялись обсуждать что можем сделать сейчас. Музгаш   сказал, что хижины построить сможет, но всё же предпочтёт посоветоваться с их ремесленниками. Выбор места и прочие факты тоже играют немалую роль.   
Таким образом сегодня мы узнали, что стоит готовится к полноценной войне и срочно. Не думаю, что ящеры станут долго ждать.   
Так что неожиданно утренний доклад перерос в военный совет.   
Итак,   в результате обсуждений первостепенными задачами теперь будет пополнение армии ящеролюдами. Нужны наставники и ремесленники для их повышения и создания экипировки. Также нужно в срочном порядке укрепить форпосты и поднять уровень стен в Миридже. Фанг с Сарнахом займутся пока разработкой стратегии нашей обороны. Встает вопрос разведки, но думаю с этим мы сможем справиться.   
На этом решил пока закончить и распустил своих героев заниматься делами.   
Думал смогу выдохнуть на какое-то время, но нет. С другой стороны хорошо, что мы узнали об этом сейчас, надеюсь не слишком поздно.   

Интерлюдия

Рурик сидел на своём троне. Он медленно откусывал кусок за куском от туши какого-то животного. Кровь стекала по его морде капая вниз. Рурик предпочитал сырое мясо. Так он когда-то один из слабейших сынов своего отца вкусил мясо гигантской кобры и стал сильнее. Затем он охотился и вкусил мясо ещё десятка змей, за что и получил своё прозвище и стал сильнейшим в своём клане.    
Его трапезу нарушил шум отворяющихся дверей. Это вновь был верховный жрец. Рурик крайне не любил этого напыщенного ублюдка. Вождь знал, что этот урод давно забыл о своей вере и миссии, вместо этого он укреплял своё положение в касте жрецов, плёл интриги и отвоевывал место под солнцем. Собственно, достигнув желаемого он разжирел и зарвался, но убить его было нельзя, несмотря на то что очень хотелось.    
— Вождь! —Прокричал жрец, направляясь к трону даже не думая приклонять колено —Почему ты медлишь, в этих землях есть наследие наших повелителей! Собери воинов! Перебей зеленокожих и верни артефакты! Это наследие повелителей!    
Рурик даже слегка опешил от такой наглости. Раньше Ши’ис’Кан не позволял себе подобной дерзости. Он хоть и имел власть в своих лапах, но знал о суровом и жестоком нраве Рурика, потому боялся, что, позволив себе лишнего может лишиться своей башки. А тут он врывается в палаты вождя и смеет орать на него.    
Рурик справился с шоком от происходящего уже спустя пару секунд. Этот огромный, даже по меркам своего народа, завр поднялся с трона и в доли секунды оказался возле жреца. Он поднял жирного ящера на полметра над землёй всего одной рукой.    
— Как ты смеешь жирная тварь так со мной разговаривать?! —прорычал Рурик ему в лицо в гневе.    
Жрец пытался хватать и царапать его руку, слишком сильно была сжата глотка. Из-за боли и удушья он не мог применить ни одного заклинания, да и знал, что это бесполезно. Рурик пожрав мясо гигантских кобр получил не только силу, его чешуя получила устойчивость к магии и по его воли могла источать сильнейший яд. Только поэтому Ши’ис’Кан не мог совершить переворот и воплотить свою мечту возглавив клан. Он ненавидел и боялся Рурика в равной степени.    
Вождь почти придушил его, но в последний момент просто швырнул как шавку. Ши’ис’Кан ударился о стену и упал. Он зашёлся кашлем, но смог приподняться и постепенно пытался прийти в себя продолжая кашлять.    
 —Говори, но помни, что я только что пощадил тебя, несмотря на твою дерзость —Сказал ему Рурик возвращаясь на трон.    
— Прости меня о великий вождь. Тот факт, что где-то на острове есть частица силы повелителей и она в лапах каких-то зеленокожих ублюдков затуманил мой разум —сквозь кашель и отдышку начал Ши’ис’Кан свои ядовитые речи —Жрецы волнуются, они пускают слухи в народ и тот негодует почему вождь медлит.    
— Передай своим жрецам что я отправил туда сцинков. Мне не нравится то, что зеленокожие объединились и смогли захватить часть острова. Я помню истории отца о гибели многих воинов, потому что мы недооценили человеков. Так что пока не узнаю, что там творится я не призову воинов —сказал ему Рурик. Он стал вождём не только благодаря силе, но и благодаря мозгам и расчёту —А теперь уберайся с глаз моих пока я не полакомился и твоей тушей!    
Ши’ис’Кан несмотря на слабость поспешил выполнить приказ вождя.    
Стоило ему покинуть палаты как возле трона проступил образ сцинка.    
— Может стоило убить его вождь? —спросил он Рурика.    
— Нет, тогда бы настал раскол. Твои охотники вернулись? —спросил Рурик.    
— Нет мой вождь. Я ведь вам говорил, там всё не так просто, гоблины начали строить города как у людей. А ещё нас там могут обнаружить. Так что нужно время, иначе может вновь повторится трагедия, из-за которой в итоге усох ваш отец —сказал ему сцинк.    
Он был верным телохранителем и советником Рурика. Об этом почти никто не знал, лишь самые доверенные охотники и воины. А ещё он руководил разведкой как внутри, так и вне клана. Даже Рурик не сможет сосчитать скольких он убил чтобы сохранить стабильность в клане.    
— Проследи за этим жирным ублюдком. Если нужно будет убей, но так чтобы никто не понял, что он помер не своей смертью. И Хэнк будь осторожнее, ты ещё нужен мне живым —распорядился Рурик.    
Когда сцинк ушёл через потайной ход, он вновь вернулся к своим раздумьям. Он уже получил первое впечатление от своего верного телохранителя о том, что творится в той части острова. Его сильно смущали появившиеся из ниоткуда орки. А также то, что гоблины обзавелись броней, оружием, да и Рурик знал, что их несколько сотен в той части острова. Но из рассказа того, что видел его телохранитель, следовало что их там около пары тысяч. Поэтому Рурик и медлил, он не понимал откуда они все взялись и чего ещё можно ожидать. Он мог смести их в любой момент со своей армией, но он хотел убедиться, что не будет сюрпризов. К тому же это могло позволить ему избавиться наконец от ненавистного верховного жреца.    
***    
В зале совета в этот раз собрались лишь тройка представителей влиятельнейших семей, наместник, капитан стражи, глава гильдии магов, ну и в отличии от прошлого раза присутствовал управитель шахт.    
Совет был в малом составе, вопросы решались срочные, прочие семьи были заняты подготовкой своих гвардий и прочими делами. Им передадут протокол этого заседания, для этого в этот раз присутствовал писарь, если быть совсем точным, то маг, который поддерживал заклинание пишущие сразу на нескольких свитках.    
— Ситуация на шахтах стабильная, мы, конечно, потеряли ряд рабов, но вполне сможем компенсировать, не впервой. Нападки гоблинов и ящеров в этот раз совпали. Нужно принять меры по укреплению защиты, я давно предлагал возвести там стены —сказал управитель шахт.    
— Боюсь, что нужно было сделать это раньше. Думаю, все присутствующие уже поняли, что вы были правы. Вопрос в том, как нам их защитить сейчас —высказался наместник.    
— Мы с командором и уважаемым управителем уже думали над этим вопросом. Если угроза ящеров такая же как в прошлый раз, то шахты придётся оставить —ответил на это представитель семьи, гвардия которой походила скорее на небольшую армию.    
— Подтверждаю. Даже если мы соберем всю стражу и силы всех родов, снарядим их достаточным количеством качественной зачарованной брони и оружия, навесим амулетов и наймём достаточно боевых магов разных мастей, нам всё равно придётся поделить силы на двое. Этого впритык должно хватить чтобы решить проблему ящеров, и то мы наверняка не знаем сколько сидит этих тварей в развалинах. Шахтами придётся пожертвовать на какое-то время —поделился обстановкой с остальными командир стражи.    
— А что, если отправить заказ в гильдии наёмников и авантюристов? — Спросил самый молодой среди присутствующих.    
— Уже отправили, награду указали даже выше положенной за срочность. Вот только им добираться около месяца, ибо портальная магия не работает на нашем острове. А раз ящеры начали жрать гоблинов и сунулись за пределы своих угодий, нам, конечно, повезет если они двинутся в сторону зверолюдей. Тогда у нас будет этот месяц, да только и эти дикари уже начали сваливать в свои священные земли. Так что в лучшем случае у нас есть неделя, может две на подготовку, а затем нужно выступать если не хотим получить резню под стенами, а то и внутри города —Ответил ему командир стражи.    
— Маги подчиненные гильдии уже трудятся над амулетами и прочим снаряжением, есть так же несколько хороших боевых магов, пара целителей, даже один тёмный. Но остальные вольные члены гильдии, их интересует изучение аномалии и поиск причины, по которой портальная магия не работает на острове Тэвран, но никак не местные проблемы —Это говорил глава гильдии магов.    
— Тогда к чему мы вообще тут собрались? —Спросил мужчина с большим животом.    
— Здесь собрались те, кто обладает основными ресурсами, деньгами и силами. Остальные тоже не останутся в стороне, но смогут выставить в лучшем случае сотни полторы, максимум две, воинов и наёмников. Так что нам нужно обсудить какими силами и средствами мы обладаем, а также выбрать того, кто будет командовать походом —сказал наместник.   

Глава 6

Итак, доклад принёс много новых проблем. Со многим стоит разобраться лично, так что время затворничества подошло к концу.    
Я вышел в Миридж, город сильно преобразился. С учетом роста населения не зря мы решили сначала улучшить дома. Они, кстати, теперь не были заточены исключительно под гоблинов, орки и хобы тоже вполне способны в них комфортно разместиться.    
Первым делом решил зайти в бордель, нужно понять в каком состоянии рабыни и как справляется новый управляющий.    
Кстати, я уже привык держать различные магические энергии рядом с собой, так что пришлось сделать над собой усилие чтобы не перепугать моих юнитов.    
Что же касается борделя, то это теперь было достаточно солидное здание, больше похожее на какой-нибудь особняк в готическом стиле, в который не стыдно будет поселить какого-нибудь дворянина. Даже появился небольшой дворик перед входом и кованый забор. Боюсь, что даже особняк Фанга в Голхейме сейчас ему уступал.    
Внутри теперь вначале была этакая приемная со стойкой, за которой и сидел управляющий, а уже по бокам этого помещения располагались залы, в которых проводился приём гостей. Из разговора с управляющим я узнал, что с рабынями всё в порядке. А ещё оказывается гоблины начали потихоньку проникаться торгово-деловыми отношениями, и чтобы получить возможность насладиться плотскими утехами нужно было чем-то заплатить. Оркам это было, итак, известно.    
Так что в ход потихоньку пошли первые деньги, сейчас это были деревянные монетки с отверстием в центре. На них были выбиты символы, означающие ценность каждой монетки. Оказалось это была идея как раз управляющего борделем, чтобы снизить нагрузку на рабынь, Сарнах донес её Фангу, а там уже мои герои вместе придумали систему оборота денег. Оказалось, что на каждую монетку наложен заговор лично Анаком, чтобы никто не мог подделать их.    
Гоблины пока только привыкали к этому, да и в ходу не было ещё достаточно этих денег чтобы определить точную цену различным вещам. Видимо потому мне и не докладывали об этом, слишком в зародыше была ещё подобная экономика.    
На самом деле я был сильно поражен подобными новшествами. Самое главное то, что деньги делали из доступного материала, а их ценность обеспечивает как выяснилось мое имя и беспрекословная вера и преклонение моих подданых.    
Ди сказал, что в империи была похожая система, хотя монеты делали всё же из металлов, да и другие отличия присутствовали. Но его тоже восхитила идея с заколдованными кругляшками. Золото, серебро и прочие металлы, которые обычно использовали в подобных целях отлично проводят магию. Так что их запас определяет не только богатство страны, но и её возможность создавать магические доспехи, оружие и прочие артефакты, которые можно раздать солдатам и усилить военную мощь страны.    
Да за эпохи существования мира ничего не изменилось и суверенитет любого государства определяет его военная и магическая мощь.    
В целом я остался доволен и решил пока не вмешиваться в процесс формирования местной экономики.    
Следом отправился в кузницу. Теперь это было не две кузницы, а единое полноценное здание и кузнецей его назвать язык не поворачивался, это скорее ремесленная мастерская. Орки и хобы сейчас трудились здесь почти без остановки. Музгаш видимо был занят, потому что здесь я его не увидел.    
Я вновь разговаривал с орком, всё никак не могу запомнить его имя, который в прошлые разы представлял ремесленников. Сейчас они были заняты созданием хозяйственного инвентаря, одежды и прочих элементов необходимости. Но большая часть хобов точили деревянные монетки.    
Я заказал наконец ремесленников из числа лизардов и завров, пока по одному каждого вида. Кстати, появились они на удивление не из врат Артрунга, а прямо тут в мастерской. А ещё на докладе мне сообщали что гоблины, например появляются теперь сразу в казарме.    
В целом они не отличались от уже виденных мною представителей их вида. Сцинки ремесленниками не становились, так сложилось что их пальцы не были приспособлены для мелкой моторики, да и в целом они были сильны в изготовлении ядов, лекарств и алхимии в целом, но вот кузнечное ремесло или кочевничество им давалось слабо, хотя шкуры с животных они снимали мастерски.    
Что касается призванных ремесленников, то характеристики были такие же как у обычных представителей своего вида, бонусом шли ремесленные навыки.    
В общем оставил их пока на попечение орка, с которым общался чуть ранее, позже он передаст их в руки Музгаша, а я уже от него узнаю, чем они нам полезны.    
Затем посетил поля, вот тут было чему удивляться, они были засеяны полностью. Тут трудилось очень много гоблинов, шаманам частично удалось ускорить рост местной флоры, но боюсь, что пройдёт ещё не одна неделя прежде, чем у нас будет первый урожай. Но это не страшно, поля в Миридже хоть и были, но, когда выяснили что магия рощи вокруг Голхейма ускоряет рост на полях, которые засеяны близ неё, решили, что фермерство больше будем развивать там. В Миридже же поля скорее задел на будущее, нежели сиюминутный прирост продовольствия и ресурсов.    
Следом посетил фермы хаку. Тут тоже прибавилось работников, даже появилась отдельная постройка, её использовали как этакую скотобойню.    
Анак с Гурбагом дополнительно нанесли на её стены ритуалы и руны для рассеивания хаоса. Не хотелось бы получить на территории своего города прорыв этой стихии. Никто не знает, что из этого выйдет, и я не хочу разгребать последствия ещё и этого явления.    
Затем пошёл в казарму, там первым делом заказал наставников лизарда и завра. Глянул их статус, в целом кроме навыка наставника, более высоких характеристик и мастерства во владении различными видами оружия они от своих соплеменников не отличались.    
Так я пришёл к выводу что ящеролюды в первую очередь отличаются друг от друга навыками и личными качествами, а кастовая система сильно уравнивает их. Переговорив с наставниками, оказалось, что индивидуальность их воины вырабатывают в бою. В остальном их система обучения едина для всех. Так что как с гоблинами тут не выйдет, лидеров и командиров не выйдет просто взять и обучить.    
Но из плюсов, оказалось, что наставниками у них становятся те, кто смог овладеть всеми видами оружия своего вида, так что в теории я смогу получить наставников просто с течением времени.    
Стоял вопрос со сцинками, оказалось, что они передают своё искусство боя и охоты от старшего к младшему, так что наставников у них нет, только индивидуальное мастерство.    
Итак, разговор с наставниками дал пищу для размышлений. Но это стоит отложить на потом, пока в моём распоряжении нет столько ящеров.    
Кстати, о количестве ящеров, я также изучал карту что мне уже открыта пока ходил от одного места к другому. Фактически она превышала зону моих владений лишь на несколько километров.    
Дальше соваться гоблинам было опасно, так что процесс относительно встал. В каком-то смысле мне повезло что Миридж находился в относительно безопасном районе острова, потому гоблины тут и селились. Остальное было поделено между людьми, ящерами, зверолюдьми и различными животными и магверями. Последние представляли даже большую опасность, на места их плотного обитания все кроме обычного зверья совались с опаской и лишь из необходимости. Они, кстати, занимали большую часть острова. Это я помнил из последних дней похода к Артрунгу через джунгли, до того, как стал вместилищем первоосновы власти. Также как и тот факт, что ближе всего к моим владениям именно развалины, которые заселили ящеры. Потому я и считал их сейчас моей главной угрозой.    
Но теперь у меня были сцинки, так что, потратив энергию что успела восстановиться я заказал ещё девять юнитов.    
Следом решил глянуть на болота. Там я как раз должен был найти своих новых подданых.    
Болота оказались не совсем болотами. Резервуар что мы создали при строительстве канала просто заполнился водной растительностью и даже рыбой, в остальном он походил скорее на озеро. Правда если использовать восприятие магии, то из его центра исходил довольно сильный источник магии.    
Я не стал ломать голову, вместо этого решил спросить у лизарда в чем отличие от любого другого озера.    
Дело как я и думал оказалось в источнике магии. Болотами подобные места прозвали в связи с густой растительностью на дне, она была вполне способна затянуть человека на дно, путая конечности. Но главной особенностью был как раз источник магии. Фактически мои новые подданые были магическим образом измененными ящерицами. Так вот источник магии, который я увидел и позволял им становиться теми, кто они есть. Обычно такими источниками служили артефакты их древних повелителей. Но видимо моя первооснова каким-то образом смогла просканировать и создать похожие свойства без задействования, артефактов. И повышение данного места, строением язык назвать не поворачивался, должно его усилить.    
Также лизард провел некий экскурс в историю своего народа, её в обязательном порядке знали все ящеры. Лизарды были первыми созданиями своих повелителей, их слугами, позже уже появились сцинки и завры. А ещё оказалось, что не все ящеры становились такими как они. При достаточной концентрации магии древних, ну или проще говоря в достаточно сильном источнике, так же можно было вырастить ездовых ящеров, чудовищных завров и в таком духе. А ещё выяснилось, что те же сцинки бывают разных видов, это мне повезло, на Хельке водятся лишь хамелеоновые, но есть и обычные, они ближе к лизардам. В общем и целом, придётся потратить ещё не мало времени чтобы разобраться в их многообразии и сильных сторонах.    
Вишенкой на этом холоднокровном торте стало то, что, если я правильно понял я смогу улучшить болота банально закидав туда артефактов этих непонятных древних.    
Кстати, как я понял эти самые древние были чем-то вроде ордена убер магов, Ди сказал, что из того, что знает он эти любители ящерок могли бы даже с нынешними богами потягаться. Правда даже он не знает кем именно они были и откуда взялись.    
Да и сами ящеры утратили эти представления, осталась лишь вера и поклонение, которое им с помощью магии привили на инстинктивном уровне.    
Разобравшись с этим, я отправил сцинков на разведку, точнее сначала они должны прочесать мои владения. С учётом наличия таких же юнитов у потенциального врага, не хотелось бы узнать о том, что на моих землях трутся шпионы, а мы ни сном ни духом.    
Следом отправился к загону литоволков, он не особо отличался от вольера диких животных, разве что клеток не было.    
Но меня интересовал не сам загон, а то, что территорию рядом с ним использовали как раз для обучения моей кавалерии.    
Сарнах с Анаком отчитывались о том, что часть из тех, что я призвал за эти дни, усиленно кормят мясом магверей, чтобы они развились до свирепых лютоволков. А также с парочкой проводили эксперименты по скармливанию им хаку живьём. Хаоситы в каком-то смысле были схожи с магверями. Разве что накачка была энергией хаоса.    
Пришли мы к этому благодаря Ди. Он как-то обмолвился что большинство магверей способны жрать хаоситов, выбирая из хаоса нейтральную и нужную стихийную ману. Правда если перекормить, то они тоже рисковали стать порождениями хаоса. Ну и процесс усвоения был более затянут.    
В общем с этой парочкой пока было непонятно, хотя характеристики подросли.    
Но вообще я пришёл оценить зарождающуюся кавалерию. Её пока было не много. Если не считать разъезды разведчиков, то выходило три десятка хобов и пять десятков гоблинов наездников.    
Все они приобрели навык верховой езды и дрессировки магверей.    
В описание этих навыков вчитываться не стал, итак, понятно, что они из себя представляют.    
Пока это слабо было похоже на нормальную кавалерию. Они гоняли своих волков по кругу, пытаясь приучить их к строю и командам. Помогал в этом деле стайный инстинкт этих магверей, но он же частично и мешал. Лютоволки поддаваясь ему следовали за более сильными, из-за этого строй рушился. Но подвижки всё же были, это происходило уже не сразу, а даже один из десятка кругов они таки выдерживали нужные порядки.    
Когда этот процесс только начался Сарнах сообщал о том, что происходящее даже на пародию на строй не походило. Толпа бегущих крестьян и то действовала лучше. Всё же это не кони или прочие прирученные под это дело животные. Но раз уж когда-то орки смогли приручить и выдрессировать варгов, то и гоблины должны справиться.    
Понаблюдав эту картину, я отправился дальше.    
В течении оставшегося дня я посетил все интересующие меня места, в том числе дома. Переговорил с некоторыми гоблинами, с ремесленниками, рабочими, ну и к оркам заглянул.    
Да на первом месте в моей голове была подготовка к войне с ящеролюдами. Но никто не отменял вопросы уже имеющегося населения. Так что на это я и потратил остатки дня, доклады от моих героев конечно поступали регулярно, да и сами они научились решать значительную часть бытовых вопросов. Но всё же стоило держать руку на пульсе. Опять же подобные мои действия укрепляли их веру в меня, а это должно сделать меня сильнее. Пока нам не встречались враги, с которыми пришлось бы биться мне лично. Но так и остров Хельк несмотря на свое население являлся, пожалуй, одним из самых безопасных и безобидных мест.    
Тут не было крупных государств, регулярно воюющих за клочки земли. Не было и орд хаоса, стремящихся поработить во власть своей стихии всё вокруг. Не было степей, населенных орками, которые регулярно сбиваются вместе и совершают набеги, после которых остаётся лишь выжженная земля. Гоблины в классическом их понимании в лучшем случае представляют угрозу для крестьян. А ящеры и вовсе одни из самых мирных монстров, ибо сидят в своих развалинах уже не одну тысячу лет и особо из них носа не кажут, если, конечно, не лезть на их территории.    
Наверное, потому что это место не интересовало весь остальной мир тут и расплодилось столько зверья и различной монстры.    
Вечером заказал на скопившуюся энергию лизардов. Их можно и к работе привлечь и числом выходило больше. Я решил пока сделать акцент на ящерах в целом и чередовать их призыв по дням.    
Честно говоря, я отвык от этой беготни, так что в сон провалился мгновенно.    
Утро началось как обычно с доклада.    
Сначала решил выслушать доклад по развитию поселений и бытовых вопросах.    
Сам же поднял тему зарождающейся экономики и узнать, что нужно для ускорения процесса. Хоть моей основной целью и было покорения мира и убийство древних богов, но само создание новой империи дело не быстрое и не только военное. А это значит, что и в политику придётся влезть, так что создание собственной экономики тем более настолько в положительную сторону отличной от прочих важный этап. В будущем, конечно, встанет вопрос о том, как навязать её тем, с кем придётся торговать и строить отношения. Но это вопрос будущего, к тому же мне кажется, что многим правителям может понравиться подобная система, сохраняющая стратегические ресурсы внутри страны при этом позволяя торговать с другими.    
В общем по этому вопросу оказалось, что всё уже отлажено, я мог помочь лишь увеличением числа ремесленников да шаманов для штамповки деревянных монет. Номиналов оказалось пока всего три ценностью в одну, пять и десять единиц соответственно. Вопрос стоял скорее в том, как скоро общество монстров сможет установить ценность тех или иных вещей. Тут ни я ни мои герои ничем помочь не могли. Сначала цены должны были сформироваться сами, а уже потом мы сможем вмешаться в этот процесс и взять под контроль внутренний рынок. Ну и всё конечно же будет зависеть от имеющихся у нас ресурсов. Ну и ресурсов, которые будут уже в обороте у населения.    
В общем решили пока отложить этот вопрос, но при этом держать руку на пульсе, чтобы не пропустить момент для вмешательства и не получить огромную кучу дерьма вместо экономики.    
Из основного стоит отметить, что при нынешних темпах добыче камня нам потребуется пара недель чтобы укрепить форпосты и стены Мириджа, так что решили пока кинуть на добычу камня силы что оказались свободны по окончании строительства канала.    
Ну и Фанг отчитался что уже к концу недели вероятно сможет разместить на форпостах часть своих воинов усилив их гарнизоны. Они временно перейдут под командование гоблинов комендантов, но в случае, если придётся оставить их отправятся на усиление гарнизона Голфхейма.    
Закончив с рутиной, перешли наконец к вопросу ящеров и возможности скорой войны с ними.    
Что касалось экипировки то они использовали в основном кожаную броню, чем-то даже похожую на гоблинскую. Только обрабатывали кожу особым образом чтобы сохранить некоторые возможности и преимущества своей расы. Например, броню для сцинков обрабатывали секретом что выделяет их кожа чтобы она могла так же сливаться с местностью, как и эти ящеры.    
Оружие тоже делали в основном из дерева и костей, их тоже обрабатывали так что они становились ничуть ни хуже изделий из металла.    
Таким образом получалось что их ремесленники обладали минимальными способностями к магии. Да и то с огромной натяжкой. Просто без вливания нейтральной магической энергии и её закрепления невозможно было бы достичь подобных эффектов.    
Так что можно сказать, что вся экипировка моих новых монстров является простецкими артефактами.    
В целом Музгаш сообщил что это почти тот же процесс что и при ковке основы для зачарований, разница в том, что они закрепляют нейтральную энергию, а он просто протравливает ей полости.    
В целом этому можно научить и других наших ремесленников, это поможет нам решить проблему с прочностью и качеством тех же стрел.    
Проблема металла правда никуда не денется. Музгаш сказал, что с ним можно провернуть то же самое, это ведь не ковка полноценных артефактов, да и зачарований никаких не будет, фактически просто укрепление основы, так что подойдет под подобное любой. Хотя с костями и деревом всё же проще работать.    
Ди сказал, что подобным образом поступают гномы, потому даже не зачарованная броня от их мастеров прочнее такой же сделанной людьми. Вообще удивительно что кто-то тоже до этого додумался, гномы хранят свои секреты кузнечного ремесла с ожесточенной ревностью. Так что в будущем представители их расы точно обвинят нас в краже их секретов при таком способе создания экипировки.    
Мне было плевать. Жаль было только то, что это всё равно недотягивало даже до самых слабых, но всё же настоящих артефактов.    
Что касается жилищ, хижины их вставали в один ряд с остальными, это означало что болота нужны скорее для выведения потомства, нежели жизни. Так что селить их можно и в обычные дома.    
Ну и к мясу хаку они отнеслись вполне нормально. В целом им без разницы, как и остальным моим монстрам. Правда завр доказал, что его вид жрет за троих, но и размеры его соответствовали. Так что стоит задуматься об увеличении числа ферм. Этот вопрос сейчас был не к спеху, но всё же тоже нужно держать на контроле, чтобы не допустить голода.    
Следом Сарнах сообщил что провел спарринги с новыми наставниками. Лизард оказался примерно на уровне орков, но всё же уступал в индивидуальном бою, его стиль подойдёт скорее для боя в строю или как минимум в паре. У орков же ценится скорее личное мастерство.    
А вот завр не подкачал, не будь Сарнах героем он бы точно проиграл. Может не в мастерстве, но всё же, завр был банально сильнее и быстрее, к тому же не чурался использовать когти и зубы. Это было неожиданно, одновременно сражаться с противником и зверем внутри него. Не зря ящеров старались не трогать, сложный противник, слишком многими ресурсами придется пожертвовать для зачистки одного гнезда.    
Вообще, мне говоря откровенно начинала надоедать эта рутина. Доклады, строительство и вечные проблемы, я уже даже скучал по походам на племена гоблинов и в таком духе.    
Стоило мне об этом подумать, как в зал вбежал один из гоблинов слуг со срочным донесением.   
Не зря я отправил сцинков прошерстить наши земли, они успешно выловили нескольких собратьев. Правда живым удалось поймать лишь одного, остальные без боя не сдались. Я так же лишился нескольких новых бойцов, ибо те, кого не успели застать врасплох сразу же начали отступление. В итоге мои новые бравые воины нарвались на через чур сильного представителя своего вида в попытках преследования.   
Но это стало не последним хреновым событием, так же сегодня вернулись разведчики что отправились дальше исследовать остров. В двух днях пути от центральной заставы они обнаружили крупный отряд зверолюдей, порядка ста-ста пятидесяти воинов. Предположительно идут в нашу сторону.   
Проблемы пришли раньше, чем я ожидал.   
Недолго думая, я заказал завров на всю доступную энергию, а затем обменял излишки ресурсов, которые благо успели скопиться и на это уже заказал лизардов.   
А все герои были в экстренном порядке отправлены на подготовку обороны застав и мобилизацию, и переброску нашего войска.   
Вот и закончилась рутина. Накликал приключений на свою голову.   

Глава 7

Приготовления прошли достаточно быстро, всё же хоть я и командовал монстрами, они находились в постоянной готовности. Так что стоило мне спуститься в город как я уже видел перед собой четыре взвода и полтора десятка завров готовых рвать моих врагов на части. Отдельно в сторонке стояли двадцать три хоба верхом на лютоволках.   
Не великая армия, мне даже сначала подумалось что можем не совладать, всё же зверолюди были уже достаточно серьезным противником. Но это наваждение быстро прошло, всё же мои гоблины были сильнее любых других в этом мире. К тому же это были уже не только более сильные и выносливые воины, это были именно воины, они были знакомы со строевой подготовкой и обладали не такими посредственными навыками в обращении с оружием. Плюс уверенность внушали полтора десятка завров, вот это были уже полноценные машины смерти.   
Ну и мои герои, столь сильные воины в принципе в таких масштабах способны на многое повлиять, а у меня был ещё и я.   
За то время что я провел в ипостаси бога власти мои силы сильно возросли и даже меня одного хватит чтобы пусть и не без потерь обеспечить нам победу в подобной стычке. Битвой при таких силах то, что нам возможно предстоит назвать сложно.   
Доклады разведчиков по продвижению отряда зверолюдей пока не прекращались. Изначальный расчет оказался не верным, переход займет не два дня, а один, всё же гоблины мерили по себе и людям, а вот зверолюди передвигались в два, а то и два с половиной раза быстрее.   
Так быстро это удалось выяснить благодаря тому, что у героев, чемпионов и сержантов тоже теперь был доступ к карте. То есть мы получили доклад не от тех, кто засек отряд и следил напрямую, а как бы по цепочке из рассредоточенных в том направлении разведчиков. Они служили чем-то вроде звеньев, благодаря которым комендант заставы мог видеть передвижения противника на такой дистанции в режиме реального времени.   
Вообще расстояние было не таким большим, так несколько десятков километров всего, вот только это были десятки километров по джунглям, а значит за каждый пройденный метр непроторенной дороги приходилось сражаться с растительностью. Зверьем и прочими прелестями местной флоры и фауны.   
Это то, что мы отвоевали было протоптано и проторено дорожками между племенами гоблинов, их охотничьими угодьями и в таком духе.   
А сейчас мои владения от прочих отделяет стена джунглей. С одной стороны это хорошо, у нас всегда есть время подготовиться к неожиданным гостям, а вот с другой это значит, что дорогу к новым завоеваниям нам буквально придется прокладывать самим.   
Ну да опять я в дела грядущие, сейчас стоит сосредоточиться на здесь и сейчас. А здесь и сейчас я имел чуть больше полутора сотен различных монстров готовых к маршу и последующему бою, плюс гарнизон заставы. Так что встречать будем во всеоружии.   
Пока мы не знали с какой целью зверолюди идут в эту часть острова, но мандраж от того, что нам возможно предстоит впервые полноценно защищать свои земли все же присутствовал.   
Вот с такими мыслями я во главе небольшого воинства и выдвинулся к центральной заставе.   
Помимо войск с нами двигались и телеги с провизией, что-то останется там, что-то пойдет на снабжение отряда, в любом случае брали с запасом.   
Вообще меня уже почти перестало удивлять то насколько вперед в плане цивилизации шагнули мои подопечные. Да они все еще оставались монстрами, но в плане военного ремесла уже постигли организацию людей и прочих рас. Взять те же обозы с провизией, стрелами и прочим, так ведь это только верхушка айсберга, строй, броня, походная колонна, марш, всему этому они научились совсем недавно. Да что там говорить еще в первые походы к племенам гоблинов и хаку они так и норовили нарушить порядки или наступить на пятку впереди идущему. А сейчас шли как бывалые вояки, бывалые легионеры какой-нибудь империи или королевства.   
Но самым главным их преимуществом было даже не то что они монстры, а то с какой свирепостью они были готовы врываться в ряды противников.   
При этом подавляющие большинство были гоблины, никто из развитых рас не видит в них никакой опасности из-за их примитивного мышления. Все привыкли считать их слабым противником, не стоящим внимания. Но то, что я уже успел увидеть переводит моих юнитов в совершенно другую весовую категорию, что для любого противника станет весомым сюрпризом.   
На весь пусть у нас ушло несколько часов. Теперь предстояло самое главное, выбрать место для встречи противника и подготовить его.   
Немного подумав и посовещавшись с Фангом и Сарнахом, было принято решение организовать оборону у переправы. Мосты через реку еще никто не наводил, а ширина линии мелководья была жалких двенадцать метров. Идеальное место на случай обороны.   
Всегда, конечно, есть шанс что среди них будут сильные маги, которые попытаются заморозить реку, но, во-первых, у нас есть шаманы, которые не дадут это так легко сделать, а во-вторых, лед все же останется скользким и сможет задержать противников.   
Что же касается магии земли, то тут все еще проще, сама переправа, по сути, куча камня и хлама накиданных за десятилетия гоблинами в реку. До грунта достаточно глубоко, так что так легко его не поднимешь, опять же неизвестно сколько еще песка покоится на дне до более-менее твердой почвы или камня. И опять же у нас есть шаманы, которые будут мешать подобным действиям.   
Вот и выходит, что даже несмотря на возможную магическую поддержку вероятного противника, место просто отличное, собственно, по этой же причин рядом с этим местом и стоит застава. Из-за такого природного препятствия гарнизон сможет послать весть в город и удержать оборону до подхода подкреплений.   
В последствии, конечно, я планирую возвести здесь и на других участках мосты. Но ведь никто не помешает их в случае чего разрушить для создания препятствий вероятным противникам. Такие вещи приходится продумывать сильно наперед с учетом масштаба планов.   
В общем, пока мои гоблины сооружали баррикад и создавали примитивные ловушки на переправе, я обсуждал план действий с Фангом и Сарнахом.   
— Повелитель, предлагаю спрятать завров в джунглях. Их родной окрас, плюс скорость, с которой эти ящеры могут прибыть к месту битвы создаст противнику множество дополнительных проблем. С ними же можно отправить и кавалерию—предложил Сарнах.   
— В этом есть смысл, вот только я предлагаю, наоборот, поставить завров во вторую люинию. Это сразу же поумерит пыл зверолюдей. А значит они будут осторожничать, что позволит сохранить нам больше воинов в последствии—высказал свое мнение Фанг.   
— Мы ведь пока не знаем зачем они идут в эту сторону. Даже не знаем точно ли они идут к нам. Отталкиваться нужно от того, что они могут и вовсе от кого-то бежать, иначе что могло бы заставить их сунуться в эту часть острова—высказал я свое мнение, чем заставил задуматься обоих героев.   
— Прступим следующим образом. Через пару часов здесь будет еще пятнадцать всадников. Их вместе с хобами мы перекинем на ту сторону реки и укроем в джунгли. Так же с ними пойдет десяток завров. Остальных мы поставим в наши ряды.   
— Не уверен, что пятерка завров и правда сможет смутить такой большой отряд—подметил Фанг.   
— А кто сказал, что их будет пятеро? —спросил я у него с злорадной усмешкой.   
— Прошу прощения повелитель, видимо я не до конца знаком со всеми нашими силами—смутился гоблин.   
Были еще кое-какие мелкие вопросы, например сколько оставить свободных от ловушек дорожек на переправе, сколько вообще мы успеем их сделать. Главным был конечно вопрос что будем делать если зверолюди остановятся в нескольких километрах от нас лагерем и вовсе перестанут двигаться в нашу сторону.   
Что касается завров, то я не соврал, утром я смогу призвать еще полтора десятка. Причем прямо здесь, на заставе, у меня лично как выяснилось подобные возможности оказалось были доступны. Для этого еще покидая Миридж я приказал остановить все работы, которые тратят ману на пять дней, либо до моего возвращения если таковое случится раньше.   
Что же касается вопроса о том, что противник может просто встать лагерем недалеко от нас, то нам же лучше. Придется правда мне посидеть тут недельку, призвать еще больше завров, а затем уже идти к ним самим.   
Впрочем, опять я спешу, все это еще шкура не убитого медведя.   
Вообще заметил за последние дни что привык уже к темпам развития моей будущей империи монстров. Сейчас это особенно заметно, потому как эти самые темпы постепенно замедляются и всплывают различного рода вопросы и проблемы, которые были упущены ранее.   
К тому же количество врагов вокруг растет, возможности конечно тоже растут, но боюсь, что, если так и продолжится я так и увязну на этом острове.   
А произошедшее сегодня и вовсе показало, что срочно нужно укреплять тылы, набирать армию и как можно скорее покорить Тэвран. Остров довольно большой, местных ресурсов хватит на то, чтобы подготовиться к дальнейшим завоеваниям. Вот только нужно успеть сделать все до того, как моими успехами заинтересуются большие страны. Я пока, мягко говоря, не готов столкнуться с гигантами этого мира, каким-бы сильным и успешным я сейчас себе не казался.   
Как итог обсуждения, касающиеся плана боя, оборону переправы и множества сопутствующих нюансов мы закончили довольно поздно.   
Во-первых, приходилось регулярно отвлекаться на то, чтобы раздавать указания рассыльным, которые уже передавали приказы командирам на местах.   
Во-вторых, пришлось еще и придумывать запасной вариант, на случай если противник и вовсе увидев наши силы встанет на том берегу.   
Казалось бы что здесь такого, встанет и встанет, подождать, накопить сил и разбить. Вот только ничего подобного. Это будет самый хреновый для нас расклад, ведь они могут послать за подкреплениями. А то и вовсе другой отряд вылезет у другой заставы, вот тогда уже не выйдет разорваться.   
Плюс никто не отменял проблему с ящерами. Их вождь уже должен быть оповещен о том, что мы раскрыли их разведку и на нашей стороне тоже имеются их сородичи. А значит тянуть кота за его прекрасное место он тоже не станет. Так что вопрос состоит еще и в том, что нам тоже не выгодно терять тут время и воинов.   
На самом деле в такой ситуации из реальных возможностей только отходить за стены Мириджа и держать оборону, возможно даже с двух сторон сразу.   
Похоже я все-таки поспешил с возведением застав и закладкой Голхейма. Но ведь я и не ожидал что противники полезут сразу со всех сторон. Надежда была скорее на то, что в эту сторону никто не суется и я смогу спокойно нарастить силы для дальнейших завоеваний. Но у судьбы видимо на этот счет свои планы.   
Неприятно было осознавать, что ты вовсе не такой уж и всемогущий и всезнающий бог.   
— Успокойся мальчик. Я тоже совершал ошибки, некоторые из них стоили мне куда большего чем ты можешь себе представить—сказал Ди.   
— Спасибо конечно за поддержку, вот только я пока не представляю, что буду делать и как быть если расклады не изменятся в лучшую сторону и все пойдет по худшему сценарию—ответил я ему.   
— Придумаешь, это не последняя проблема, с которой тебе придется столкнуться—вот что было мне ответом.   
Если честно я надеялся, что он подскажет что мне делать, но видимо придется разгребать все самостоятельно. Впрочем, до этого справлялся ведь, значит и тут должен справиться.   
Уснуть в эту ночь так толком и не вышло. Какое-то странное предчувствие не покидало меня с самого вечера. В связи с чем ночь прошла как-то тревожно. Несколько раз я ходил и лично проверял дозоры, оглядывал баррикады и вглядывался в тьму ночи, пытаясь высмотреть на противоположном берегу врага. Но все что увидел это все те же джунгли и первые лучи солнца.   
Пока воевал с племенами гоблинов такого не было, видимо я и сам считал их слишком мелким и ничтожным противником. А сейчас столкнувшись с реальной угрозой в виде полутора сотен зверолюдей, каждый из которых по умолчанию равен подготовленному солдату у меня впервые появился мандраж.   
Я продолжал анализировать, выходило что мы в любом случае сильнее их, но вот это странное чувство не отпускало.   
К тому же глядя на карту я уже видел, что их отряд всего в нескольких часах от нас. Вопрос лишь в том, когда они наконец свернут лагерь и куда пойдут.
Все же от сегодняшнего дня зависело очень многое, нужно было не только победить, но и сохранить армию, как можно больше воинов должны пережить стычку с этим противником, чтобы в последствии сразиться с куда более опасным врагом.   
В итоге после такой тревожной ночи я сам не заметил, как уснул во время доклада от командиров отрядов.   
— Кхм-кхм—я открыл глаза от покашливания Сарнаха—С вами все в порядке повелитель? —орк был явно обеспокоен.   
— Плохо спал—я подобрался в кресле и встряхнул головой прогоняя остатки сонливости.   
— Так что там у нас по обстановке?   
— Повелитель, воины готовы. Противник собирает лагерь, первые враги уже двинулись в путь, идут также в нашу сторону—коротко отчитался орк чтобы не выслушивать вновь каждого командира.   
— Сколько у нас времени?   
— К полудню думаю будут на берегу.   
— Отлично, Фанг на позиции—король гоблинов решил лично возглавить отряд всадников и завров, о чем попросил еще вчера под конец наших обсуждений.   
— Он убыл не так давно, но будет там вовремя, я уверен—орк склонил голову, это означало также что других новостей нет, да и меня больше пока ничего не интересовало.   
Ближе к полудню и правда на том берегу показались первые зверолюди. Они скрылись в джунглях также быстро, как и появились. Никто если честно этого маневра не понял, увидеть они нас должны были, не выходя из-за деревьев, так что непонятно зачем было выскакивать на открытую местность.   
Я в этот момент глянул на карту. Фанг уже как несколько часов был на позиции, судя по точкам в том районе леса, весь отряд был в сборе и ожидал сигнала.   
Я решил не мелочиться и пополнил ряды восемнадцатью заврами, посадив энергию в ноль. Сейчас эти машины смерти нужнее всего остального. Вот только на этом пополнения не закончились, за полчаса до появления первых зверолюдей прискакал посыльный из Мириджа. Часть юнитов успешно закрыли задачи по охоте на магверей. Так что мне отсыпало еще энергии, ее хватило еще на троих завров. Так что сейчас в наших рядах было аж двадцать шесть этих красавцев, еще десяток был с Фангом. В теории даже этого хватило бы чтобы обратить противника в бегство, не без потерь конечно, но все же.   
Через час после появления первых противников из джунглей наконец начали высыпать на противоположный берег остальные.   
Разведчики не ошиблись их было около полутора сотен, может даже чуть больше. В основном преобладали различные хищные виды, пантеры, гепарды, волки, хотя встречались и одиночные травоядные вроде кроликов да баранов.   
Выглядели они как гуманоидные животные, пасти полные клыков, когти, рога, разве что у баранов на руках были пальцы, а не копыта.   
Одеты были все по-разному, но хоть какие-то доспехи имели все, оружие тоже разнилось. Одним словом, видно, что это скорее охотники и одиночки, нежели полноценная армия.   
Но тем не менее противник внушал. Столкнись такой отряд с отрядом людей с таким же числом я бы, пожалуй, поставил на зверолюдей. Все же они были сильнее, выносливее, быстрее и что самое опасное их рефлексы и реакция была куда лучше.   
Разглядыванием противника занимались не только мы. Они тоже смотрели на нас, тыкали в нашу сторону пальцем, а тройка особенно крупных и богато одетых воинов вышли вперед и о чем-то усиленно спорили.   
Мои воины уже давно заняли боевые порядки. Впереди стояли хобы перекрывая небольшой участок метров в семь-десять стеной щитов. Сразу за ними были копейщики, они получили длинные копья, чтобы можно было ими ощетинится стоя во второй линии. Это было продумано и проделано специально чтобы сократить наши потери. Противник будет вынужден пройти сквозь торчащий строй копий неся потери, чтобы столкнуться с крупными хобами, которые с помощью топоров превратят их в фарш. А стена щитов не даст так просто перебить нашу первую линию.   
Это было возможно в первую очередь из-за разницы в росте между хобами и гоблинами. Благодаря этой разнице копья смотрели как раз на уровне печени или живота среднего роста человека, что абсолютно не мешало бы хобам, которые были чуть выше и должны были рубить противника из-за щитов.   
Что же касалось завров, то они равномерно стояли в четвертом ряду чтобы в случае прорыва могли быстро среагировать.   
На баррикадах, которые позволили сузить пространство, наоборот, впереди стояли копейщики с обычными копьями и уже за ними хобы, так сказать на подхвате.   
А вот у противника строя не было, правильнее было бы назвать это толпой, но очень опасной толпой. Все стояли в разнобой, но даже так, без порядков, без строя, без отличной амуниции каждый из них был отличным воином, охотником и зверем.   
В этот момент я понял почему меня охватывал мандраж, бой будет и правда тяжелым.   
Вот только прошло десять минут, затем двадцать, а противник так и не двинулся в нашу сторону. Спустя еще час у меня уже была мысль самим пойти в атаку.   
Но на этом странности не заканчивались, да враг стоял наготове, бойня могла начаться в любую минуту. Мои войска тоже уже были на пределе напряжения, но с места так никто и не сдвинулся. Не мы, не зверолюди не спешили нападать, понимая все риски. Вот только самым странным было то, что они похоже кого-то ждали. И этот кто-то крайне медленно преодолевал путь сквозь джунгли. Я смотрел на карту и меня пугала эта медленно приближающаяся точка.   
Спустя ещё пару часов томительного ожидания, когда мои нервы и терпение моих воинов было уже на исходе точка неизвестного противника наконец подошла к границе джунглей. Оставалось только дождаться и увидеть кого они ждали.    
Любопытство победило, так что я переместился на одну из баррикад, чтобы с возвышения и в первых рядах рассмотреть кого дожидались мои противники.   
Толпа постепенно расходилась на пути у моего неизвестного противника. А то самое чувство, которое меня не отпускало усиливалось с каждым шагом этого существа.   
Ожидание затягивалось, мандраж усиливался с каждой секундой и вот наконец к тройке что всё время что-то обсуждала перед рядами противника вышел туртлинг. Огромная человекоподобная черепаха, хотя на счёт огромной тут с какой стороны посмотреть, ростом ниже остальных зверолюдей, а вот шириной плеч лишь пара носорогов могли с ним сравниться. Но самым главным были не его габариты, а аура, которая от него исходила. Он подошёл к тройке спорщиков и принялся что-то с ними обсуждать.   
— Эй, парень, вот откуда у тебя все эти наваждения. Подружка, которая навещала тебя постаралась, этот туртлинг её избранник. Поздно заметил, сейчас всё исправлю —сказал Ди.   
По мне пробежала волна силы, я почувствовал, как из источника пропала единица энергии, а у меня наконец пропало чувство тревоги.   
— Что это сейчас было?    
— Я прогнал твою же силу через тебя и снял влияние этой настырной сучки. Не думал, что такое тебе пригодится так рано, научу как будет время. А сейчас займись делом, эта тварь явно не просто так из моря вылезла и собрала мини войско.    
Вот тут Ди был прав.    
Самое главное разобраться какого хрена Силуна прислала это чудо моря, так ещё каким-то образом пыталась меня сбить своим воздействием.   
А вообще вернув трезвый рассудок я вспомнил что вроде, как и магией обладаю, да и войска у меня и правда могут разбить противника. Плюс место подобрано с нашей выгодой, осталось только пара штрихов.   
— Анака с Гурбагом и два десятка шаманов ко мне! —приказал я.   
Уже через пару минут нужные мне гоблины были рядом.   
— Сможете передать мне ману в большом объеме?   
— Да повелитель, будут потери, но в целом сможем —ответил мне главный шаман.   
— Как начну колдовать приступайте.   
И теперь настало время и мне подгадить противнику. Не зря же я стал единым с огнем и тьмой.    
Я приступил к колдовству. До полноценной магии мне, конечно, далеко, но с теми объемами маны что у меня есть, а также пропускной способностью сейчас мне это и не нужно.   
Над войском противника появился огненный шар, а в меня хлынул поток маны моих юнитов. Шар постепенно увеличивался в объеме, это заняло некоторое время, в итоге над врагами зажглось маленькое солнце. Жар, от которого достигал даже наших рядов.   
Зверолюди поднимали головы, что-то кричали, но панки не было, несмотря на жар. Среди них тоже оказались шаманы, они пытались улучшить ситуацию и противостоять моей магии. У них, конечно, плохо получалось, не хватало сил, но уменьшить жар всё же до приемлемого им удалось.   
Туртлинг же посмотрел в мою сторону даже не обратив внимание на мою магию. А вот тройка предположительно чемпионов этого небольшого войска остались под впечатлением.   
Впрочем, на этом мои манипуляции с огнем не закончились. По периметру вражеского отряда пролился настоящий огненный дождь. А затем всё закончилось. Я схлопнул свою магию, как только добился нужно эффекта. Маги и шаманы врага истощены, а я благодаря своим особенностям потратил в разы меньше маны и сил для подобного эффекта. Благодаря моим шаманам так и вовсе сохранил весь свой запас, часть шаманов правда тоже были высушены досуха. Но главное Анак с Гурбагом сохранили большую часть своих сил.   
Теперь же получив преимущество настала пора самого сложного этапа любой войны и любого боя. Переговоров...   

Глава 8

После всего светопреставления, которое я устроил мы получили преимущество в магическом плане, так что теперь можно попробовать говорить с позиции силы.    
По крайней мере я предполагаю, что одна богиня и правда так расстаралась ради собственной выгоды, а её избранник пришёл чтобы договориться. Вопрос лишь в том, что она хочет и зачем притащила сюда столько сил. Это конечно не все силы зверолюдей, но ещё пару недель назад этого бы хватило чтобы смести меня и мое войско с лица земли.    
А самое главное почему сама не явилась.    
— Ясно же как день, хочет тебя использовать в темную, ну либо поработить. А чтобы самой не светится хочет выставить это как мелкий конфликт между монстрами —поделился своими мыслями Ди.    
— А не слишком ли рано для подковерной возни такого уровня.    
— Работа на будущее.    
Честно говоря, не думал, что подобное может произойти до того, как выберусь за пределы Теврана. Но видимо высшие силы, в ряды которых я стремлюсь решили иначе.    
— Скажите Сарнаху и десятку завров что мы идем на переговоры —приказал я.    
Как только все нужные мне юниты были в сборе мы двинулись на тот берег. Перед этим я правда приказал быть на готове послать сигнал Фангу.    
До противоположного берега добрались без происшествий. Даже умудрились выбрать тропу мимо ловушек так чтобы враг и не предположил о том, что они есть.    
Тут нас уже встречали, войска были оттянуты от места переговоров, нас же встречали как я предполагал туртлинг и тройка что спорила на берегу.    
— Приветствую повелителя племен —протяжно выдал мне туртлинг когда мы приблизились.    
Тут я увидел, что он был стар, сил в нем конечно же хватало, но я наконец понял, он не воин. Передо мной был древний то ли шаман, то ли друид. Сил у него и так хватало, а с меткой Силуны так и вовсе аура этого существа в магическом плане сияла как самая яркая звезда на ночном небе. Вряд ли в моих рядах кто-то смог бы с ним потягаться, даже я сам. Совместными усилиями с Анаком, Гурбагом и большим кругом, а лучше двумя мы в лучшем случае смогли бы сдержать его пока не перебьем всю армию.    
Выходит, не зря я подавил магов и шаманов противника. Но и с позиции силы говорить тоже не выйдет. Вся эта ситуация была продумана, разве что от меня не ожидали что я так быстро скоплю нужные силы.    
— Как тебя зовут избранник Силуны?    
— Моё имя Дугуш Сын Приливов, я и правда здесь лишь потому, что я избранник Силуны, а это несет в себе определенные обязательства, даже на старости лет —Туртлинг был не просто стар, он был по настоящему древним для смертного существа. В его голосе и словах сквозила мудрость.    
— Говори, что должно, а я выслушаю. Очень уж мне интересно чего такого хочет твоя хозяйка, что сама побоялась прийти ко мне.    
— Богиня приливов ничего не боится. У нее хватает прочих забот, потому и не дело чтобы она по каждой мелочи прибывала в мир смертных.    
— Однако ей это не помешало навестить меня однажды.    
— Ваша правда... —Дугуш замолчал, а глаза его наполнились пустотой. Казалось, словно он прибывал вовсе не здесь.    
Так продолжалось до тех пор, пока у меня не кончилось терпение.    
— Говори посланник, пока я не снес твою голову.    
— Как ты смеешь... —Зверолюд чемпион, попытался кинуться на меня за мои слова, вот только топор Сарнаха уперся в его глотку куда раньше. Мой чемпион с самого начала не терял бдительности, так что готов был перебить наших оппонентов в любую секунду.    
— Аргаил из племени тигров, потому и такой вспыльчивый, ведь если лев царь зверей, то тигр король джунглей, вот он и убежден что самый сильный и страшный из всех здесь находящихся. Не злитесь на молодого котенка, ему ещё только предстоит познать этот мир—Вдруг ожил Дугуш.    
Двое других волк и пантера оказались более сдержаны и хоть было видно, что их тоже злит подобное обращение, лезть в переговоры лидеров они не станут, дабы не давать повода к лишнему кровопролитию.    
— Пусть живет. В этот раз.    
— Благодарю повелитель племен.    
— Говори зачем пришёл Дугуш, у меня нет времени играть в игры.    
— Прошу прощение за мою задержку, старость накладывает отпечаток тяжких дум. Всю свою жизнь я был верен богине приливов. Имя, данное мне матерью, подразумевало это. Она хотела, чтобы богиня оберегала меня. Так оно и вышло —Дугуш снова замолчал, благо в этот раз ненадолго —Моё племя всегда жило на побережье этого острова. Мы стали хранителями священной рощи зверолюдей когда они чуть не истребили друг друга за право обладать ей. Хотя сами таковыми и не являемся. Один из поколения всегда становился хранителем. Эта участь постигла и меня...    
— Спокойно Гарэт, этот туртлинг и правда очень стар, выслушай его. Тем более что тебе не раз ещё придется общаться со столь древними смертными. А у них с годами появляются привычки вдаваться во все детали любого дела —Сказал мне Ди, когда я начал уже уставать от растянутых речей Дугуша.    
— Я был хранителем рощи на протяжении шести веков. А затем пришла беда. Один из вождей в порыве праведного гнева на род человеков осквернил источник в центре рощи. Мне нужна помощь твоих шаманов повелитель, только тьмой можно победить эту скверну. Три десятилетия назад вожди попытались выкрасть жрицу ящеров чтобы она очистила источник, но потерпели крах. Сейчас ситуация стала ещё хуже, потому я пришел к тебе.    
— Тааак, а причем здесь богиня?    
— Её волей моё племя стало хранителями, и её воля привела меня к тебе...    
Тут время замерло прямо как тогда у алтаря. Похоже пожаловала сама устроительница этого банкета.    
— Помоги ему мальчик —Сказала Силуна, проводя пальчиками по моему наплечнику и кладя голову мне на плечо.    
— С чего бы мне это делать? —ответил я богине, которая в этот раз вновь предстала передо мной в образе темной эльфийки.    
— С того, что я прошу тебя —ехидным с игривыми нотками голосом прошептала она.    
— Ди может подсобишь, а то что-то она много себе позволяет, тем более что ты вроде как можешь, особенно после сегодняшнего—Обратился я к своему сожителю, в прошлый раз она его не заметила.    
— А не боишься, что она побежит жаловаться другим и по твою душеньку заявятся прочие божки.    
— Главное, чтоб древние не пожаловали, в остальном если я тебя понял с ними нельзя показывать слабость    
— Тут ты прав, но учти потом я некоторое время буду недоступен. А тебя в последствии ждет сильное истощение и в случае чего тебе бы обратно доковылять.    
— Так что ты молчишь мальчик? —в голосе богини начали появляться нотки раздражения.    
— Я собираюсь торговаться, а делать это с позиции сильного куда выгоднее, так что поспеши пока она чего не выкинула.    
— Ну я предупреждал если что...    
В этот момент меня как будто бы выкинуло из тела, и я все вокруг наблюдал со стороны.    
Во-первых, мое тело резко наполнилось силой, если до этого я говорил, что Дугуш сияет как звезда, то моё естество сейчас в пару мгновений переплюнуло эту звезду в несколько десятков если не сотню раз. Причем я каким-то образом чувствовал, что Ди ещё очень сдерживается чтобы меня банально не расщепило на атомы.    
Хммм, атомы, откуда я это знаю.    
Впрочем неважно, куда важнее было то, что, как только сияние моей, или правильнее сказать силы Ди достигло максимально возможного пика на данном этапе, Силуна отскочила от меня как испуганная кошка.    
А затем её лицо исказила сначала гримаса удивления, а после её придавило силой. На этом моменте меня вернуло обратно в тело.    
— Эффект продлиться пару минут, так что договаривайся, а мне нужно отдохнуть —сказал Ди и пропал.    
Тело переполняла сила, но она постепенно уходила, у меня и правда было всего пара минут на то, чтобы разыграть спектакль о том какой я сильный и гордый. Иначе она быстро запишет меня в своего мальчика на побегушках и неизвестно когда ещё выйдет снять с себя подобное бремя    
— А теперь слушай меня ДЕВОЧКА —Добавив высокомерия в голос уже я пытался давить на оппонентку —Вместо того чтобы прийти ко мне, попытаться договориться, что-то предложить, ты привела ко мне своего пса с небольшой армией. Ещё и пытаешься надавить силой. Тебе не кажется, что ты слегка ЗАРВАЛАСЬ!    
— Кто ты такой? Откуда такая сила? —с огромным напряжением выдала богиня.    
— Это не важно, как и твои попытки мной манипулировать. Теперь ты мне должна за свою дерзость. А если решу помочь, то твой песик вместе со всем своим племенем станет моим, это плата за помощь и урок на будущее. Я понятно выражаюсь? —Спросил я, подойдя к богине и глядя ей прямо в глаза. Нужно было успеть до того, как эффект спадет.    
— Хорошо, я поняла. В следующий раз не будет игр, я погорячилась    
— Ну вот и отлично, будем считать это началом нормального сотрудничества —как раз в этот момент пропало давление на Силуну—То, что я в первый раз простил тебе дерзость, не значит, что так будет продолжаться вечно.    
— Кто ты такой? И как у тебя выходит скрывать такую силу?    
— Много будешь знать, скоро состаришься. А теперь уходи, тебе вроде бы нельзя надолго задерживаться в мире смертных. Приходи как отойдешь, обговорим наше дальнейшее сотрудничество.    
— А с чего ты решил, что этому сотрудничеству быть?    
— Я может и не вошёл ещё в полную силу, но вовсе не дурак, не надейся ты на это самое сотрудничества, не послала бы ко мне своего избранника. А сегодняшние события лишь расставили всё по своим местам. К тому же это выгодно нам обоим.    
— Значит я не ошиблась, сделав свою ставку, ещё увидимся.    
Богиня лишь хмыкнула, оставив за собой последнее слово и исчезла, породив вспышку света, которую кроме меня никто не увидел.    
А затем время вернуло свой ход и на меня навалилась тяжесть. Так хреново мне никогда ещё не было, ощущение что каждую клетку тела проткнуло раскаленной иглой. Внутренний источник маны был пуст и выжат досуха. Я даже почувствовал собственные магические каналы, они горели адским пламенем от перенапряжения. Вот только несмотря на агонию и безмолвный крик от боли, потому что в глотке было так сухо что даже хрип не смог в ней зародиться, мне предстояло закончить с Дугушем и вернуться на другой берег реки на своих двоих.    
На негнущихся ногах я повернулся, наблюдая непонимание у моих юнитов и оппонентов, для них я просто переместился. Я не стал ничего никому объяснять, а просто преодолевая боль в каждой клетке своего организма вернулся на то самое место, где стоял.    
— Ситуация изменилась Дугуш, твоя хозяйка позволила себе лишнего, так что, если тебе действительно нужна помощь ты и твоё племя встанете под мою руку! Ответ дать ты должен к исходу пятого дня—властно, насколько смог заявил я.    
Туртлинг молчал, лицо его стало хмурым, а его свита готова была разорвать меня на куски.    
Впрочем, это было ожидаемо, для них не прошло и секунды, а ситуация перевернулась с ног на голову.    
И самое главное они не знают о том, кто я. Так что подобная дерзость с моей стороны для них плевок в сторону гордости    
Ждать, когда он созреет для ответа я не стал.    
— Уходим!    
Я во главе своих воинов двинулся обратно.    
— Туртлинг может и согласиться, но вот остальные, быть битве —Задумчиво произнес Сарнах, когда мы пересекали реку.    
— Да, ты прав. Тот тигр явно не согласиться на что-то подобное и поведет в бой самых молодых и неразумных. Но большинство послушает Дугуша, его племя многие века хранило их священные земли. А ведь они обитатели морских глубин и им на самом деле плевать на склоки зверолюдей. У них даже боги покровители разные. Так что из уважения к нему и его народу они послушают.    
— Но ведь мы перебьем тех, кто броситься в бой. А это явно не улучшит наши с ними отношения.    
— А нам это и не к чему, сейчас мы возможно получим новых союзников, причем довольно сильных и имеющих влияние на одну из уже четырех серьезных сил острова. А что касается зверолюдей, они не станут нападать на нас если туртлинги будут под моим крылом. Да и мне плевать что они будут обо мне думать, рано или поздно настанет и их черед подчиниться мне или исчезнуть.    
— Хммм, с такой стороны я на этот вопрос не смотрел, мне ещё многому предстоит научиться... —Задумчиво ответил мне орк.    
— Раньше тебе не приходилось обдумывать такие ситуации. Но ты прав, тебе и Фангу стоит как можно скорее научиться подобному, в будущем вы будете вести мои войска и говорить от моего имени. Так что учитесь, пока есть время.    
Я сказал Сарнаху правду, однажды я не смогу присутствовать на каждом направлении своих завоеваний и на каждом рубеже границ. Так что я правда рассчитывал на то, что они с Фангом так и останутся достаточно сильными чтобы доверить им подобные задачи. Ведь доверенную свиту лучше набрать сейчас, кто знает с кем придется работать дальше, а слишком уж полагаться на их безграничную преданность из-за одной только первоосновы, по мне слишком уж самонадеянно.    
Вот с такими размышлениями, гордостью и адской болью во всём теле я доковылял до рядов своих воинов. Где нас уже ждали, в первую очередь Анак.    
— Сарнах, командование на тебе. Анак обеспечь вместе с Гурбагом ему магическую поддержку. У меня не осталось сил после диалога с богиней. Так что полагаюсь на вас, не подведите.    
— Будет исполнено повелитель! —одновременно выдали они, склонив головы.    
Я же едва пробрался сквозь строй и забрался на небольшую кучу песка куда уже благополучно водрузили довольно удобный валун. На него я и уселся. Осталось только ждать.    
Как и ожидалось среди зверолюдей разгорелся спор. Главным действующим лицом оказался тот самый тигр что попытался кинуться на нас. Я в нем не ошибся, таким как он невозможно смириться с подобными условиями. К тому же он считает, что они сильнее. Король джунглей со свитой не может проиграть каким-то гоблинам и ящерам переросткам.    
Спустя какое-то время и явно не одну попытку вразумить тигра, Дугуш таки сдался и просто развернулся, и побрел обратно в сторону джунглей. Я и не ожидал что он присоединится немедля, тем более вместе со всем своим племенем, такие решения быстро не даются. Но самое главное было сделано, оставалось только ждать.    
Правда перед этим тигр обратился ко всем зверолюдям. Говорил он достаточно громко чтобы речь долетала и до нашего берега.    
— Братья и сестры, мы пришли сюда за помощью, пришли с миром сопровождая великого Дугуша Сына Приливов, хранителя священной рощи! А что получили в ответ, какой-то человечшка, возомнил себя выше нас из-за того, что его слушается кучка гоблинов, да прочих тварей! Эта тварь посмела проявить неуважение к почтенному хранителю! Он наплевал на нашу нужду, а за просьбу о помощи потребовал, чтобы великий Дугуш вместе со своим племенем стали его рабами, на ровне с теми тварями которых вы видите —Он взял паузу чтобы слушатели прониклись первым посылом —Мы обманулись думая что идем к достойному войну, вместо этого встретив такого же ублюдка как те что порабощают наших братьев, а жен и сестер продают в свою бордели на потеху другим уродам. Детей и вовсе увозят за море дабы там вдали от племени и стаи они росли и забывали свои корни становясь рабами человеков...    
Да, он оказался хорошим оратором, отлично знал, как убедить народ броситься в бессмысленную битву в надежде утолить свои амбиции. Но его можно понять, он обманулся тем, что моя армия состоит в основном из гоблинов и хобов. Отличный шанс завоевать славу, да и цель благородная заставить человека помочь его народу.    
— Так скажите мне, станете ли вы, достойные сыны своих отцов, те кто охоту и битву выбрал своим ремеслом терпеть подобное унижение?! Предадите того, кто хранил верность нашему народу веками?! Или же вместе со мной с Аргаилом сыном Великого Арона пойдёте в бой, дабы наказать столь высокомерного выродка и спасти священные земли от скверны?!    
Толпа взревела, хотя и было много тех, кто смотрел на Дугуша и двух других зверолюдей. А когда Дугуш двинулся в сторону джунглей поддержка этого Аргаила стала ещё меньше.    
Ну и к моему удивлению, за туртлингом последовал лишь один из чемпионов противника. Волк остался вместе с Аргаилом.    
С Дугушем и другим зверолюдом ушли чуть больше трети отряда, остались же как раз преимущественно представители тигров и волков, хотя и другие разновидности зверолюдей тоже встречались.    
Самое интересное что хоть они и остались, сразу же бросаться в бой они не стали.    
Да и было видно, что волк явно был против, но отчего-то все равно остался.    
В связи с этим между ним и Аргаилом происходило какое-то обсуждение, видимо волк всё же пытался вразумить его. Вот только это было бесполезно. Этого Аргаила не смутило даже божественное вмешательство и то, что условия были озвучены на недосягаемом для него уровне. Тигр явно хотел выбраться из тени отца, которого судя по речи знал каждый из присутствующих на той стороне реки зверолюдей. Так что ситуация была в самый раз чтобы добиться подобного признания, если, конечно, поверить в то, что они победят.    
Впрочем, и на нашем берегу Сарнах взялся за поставленную ему задачи с полной отдачей. Он ещё раз взглянул на нашу линию обороны, раздал приказы, в том числе шаманам обновить ритуалы, усиливающие наших воинов. Лишь Анак, Гурбаг и ещё десяток тех, кого они отобрали что-то готовили чуть в стороне от основной армии.    
— Слушайте меня! —Сарнах тоже решил обратиться с речью, чтобы поднять моральный дух армии после речей Аргаила —Наш повелитель поручил мне командовать обороной реки! На той стороне какой-то кот переросток посмел оскорбить того, кому все мы верны! Посмел сравнить нашего великого Повелителя с ничтожными людишками! И теперь грозиться уничтожить нас! Так давайте покажем им чего мы стоим! Ни одна тварь не должна ступить на этот берег! ЗА НАШ ДОМ! ЗА НАШУ ЧЕСТЬ! ЗА НАШЕГО ПОВЕЛИТЕЛЯ! Бейте, колите, рвите зубами, рвите когтями, ПОКАЖИТЕ, ЧЕГО ВЫ СТОИТЕ!    
Эффект был куда лучше, чем у зверолюдей. Меня даже оглушило от рева и улюлюканья моих юнитов. Сарнах знал на чём сыграть чтобы пробудить в них решимость и отвагу. Теперь каждый монстр в моей армии будет рвать и кромсать любого противника. Орк не просто произнёс речь, он напомнил моим юнитам что им теперь есть за что сражаться, что они больше не кучка мелких племен среди огромных хищников в этом мире. Теперь у них есть дом, есть земля и есть повелитель и бог, который им все это дал.    
Так что мои войска были готовы к битве. А Анак с Гурбагом тем временем явно готовили очень неприятный сюрприз нашим противникам. Особенно в свете того, что я истощил их магов, а часть и вовсе ушли.    
К тому же Фанг ждал сигнала чтобы ударить в тыл нашему противнику, так что мне оставалось только ждать и наблюдать за ходом событий.    
К сожалению, на большее я сейчас всё равно не способен.    
Тем временем на противоположном берегу началось движение. Вот только враг не наступал. Вместо этого они проводили какой-то обряд, зверолюди построились в шеренги, а пара которые шаманов оказались бараном и буйволом тем временем подошли к Аграилу с двумя огромными бадьями, выполненными из кости какого-то магверя.    
Аграил разрезал ладонь, под песнопения этих шаманов и окропил своей кровью то, что было в бадьях.    
После этого оба шамана пошли по рядам давая испить эту жидкость каждому войну.    
Глупо было надеяться на то, что только я догадался усиливать свою армию перед боем.    
Но несмотря на это я всё равно верил в то, что мои монстры окажутся сильнее. История не раз доказывала, что дисциплина, строй и прочие атрибуты военной машины куда большая магия нежели различного рода усиления.    
Напиток что испили зверолюди действовал не сразу, однако на некоторых он действовал сильнее чем на других. Они обращались к своей зверинной сущности, когти становились длиннее, из пастей закапала слюна. Многие из тех, на кого напиток подействовал подобным образом вставали на все четыре лапы уподобляясь зверям.    
Было видно невооруженным взглядом что именно они станут нашей главной проблемой. Так что не зря я пополнял армию заврами.    
Когда шаманы зверолюдей закончили своё хождение по рядам я насчитал около двух десятков подобных противников.    
Сарнах тоже видел это, потому заранее приказал разведчикам и шаманам сосредоточиться на них, когда противник ступит в реку.    
На все приготовления с обеих сторон ушло около получасу. Это был первый наш бой, который и правда требовал подготовки.    
Лёгкие противники закончились, перед нами уже не племена гоблинов и не хаку которых можно убивать толпами лишь бы хватало сил и выносливости.    
Сегодня пройдёт первое крещение моей армии настоящим боем. Вскроются все ошибки и недостатки. Я готовился к тому, что впервые понесу серьезные потери.    
А враг тем временем строился в боевые порядки.    
— За честь! За кровь! За наших братьев и сестер! За Хранителя! Прольём кровь врагов и спасем наши племена! —Прокричал Аграил и повел своих воинов на смерть.    
— Поднять копья! Натянуть луки! За Повелителя! —выкрикнул Сарнах.    
И враг начал своё наступление...   
   

Глава 9

Зверолюди поддавшись действию усиливающего эликсира бросились в воду. Как и ожидалось те, кто больше поддался усилению и своей звериной сути обошли остальных в считанные мгновения, а самые быстрые из них и вовсе умудрились оттолкнуться от поверхности воды и проскочить первые метры.   
Это по-своему сыграло нам на руку, несколько самых резвых натолкнулось на заранее заготовленные ловушки в виде заточенных деревянных кольев, установленных под водой.   
Вот только как выяснилось это не слишком уж нам и помогло, да это задержало противника. Но несмотря на раны они оставались живы лишь благодаря тому, что разум был затуманен они продолжали сильнее насаживаться на них вместо того, чтобы обойти или отступить чтобы залечить раны.   
Остальные так и вовсе видя, что произошло с их буйными товарищами и как вода окрасилась в багровый цвет замедлились. Первые ряды начали шарить копьями в поисках ловушек и путей обхода. А самые смекалистые пошли тем же путем что и мы когда переходили реку.   
Но мои воины тоже не стояли на месте, как только первые пара десятков зверолюдей ступили в реку, произошло сразу два события. Трое шаманов объединив силы взорвали огненный шар в небе, это послужило сигналом Фангу, при лучшем раскладе они ударят в тыл как раз когда большая часть сил врага окажется в воде.   
А вторым стал залп лучников и шаманов. И если стрелы большинству причинили лишь неудобство и заставили замедлить продвижение по реке, то вот шаманы показали себя превосходно. Пусть большая часть сейчас и была занята остальные смогли ускорить поток замедляя и выматывая противников. А тем, кто вышел на безопасные пути стало не до продвижения, когда прямо в воде начали вырастать сосульки, даже скорее ледяные глыбы стремящиеся насадить их кишки на свои острые окончания.   
Но это все равно не решило главную проблему, те из зверолюдей кто вошел в раж и поддался звериной сути так и продолжали двигаться в нашу сторону. Они были истыканы стрелами словно дикобразы. У кого-то прямо из животов, ног или груди торчали деревянные обломки наших ловушек. Это все их замедлило и медленно убивало, но все же из рвение подавляло моих монстров. К тому же стоял вопрос сколько из них все же доберется до наших рядов. Примерно пятеро может семеро и вовсе не пострадали, и это сейчас стремились исправить мои разведчики.   
А еще была другая головная боль, Аграил и его товарищ. Они и вовсе не пострадали от обстрела и прорывались вперед, ведя за собой поток врага.   
Сарнаху нужно срочно что-то придумать, иначе эти двое либо прорвут нашу оборону, в чем я не сомневался. Либо же что еще хуже оттянут на себя внимание Сарнаха и лучших воинов. Причем второй вариант даже хуже, ведь тогда армия останется без командования и без нормальной поддержки, а уже это приведет к большим потерям нежели мы ожидали, а то и вовсе к краху всей линии обороны.   
В крайнем случае я сам буду вынужден вступить в бой, вот только в моем нынешнем состоянии, которое все ухудшалось и похоже до сих пор не достигло пика это практически верная смерть.   
Враг уже пересек две трети реки, когда Анак с Гурбагом наконец закончили свое колдовство, к которому приступили сильно заранее.   
И теперь я понял к чему была столь долгая подготовка. Они умудрились скопить энергию и ударить сразу несколькими видами магии. Анак взял на себя контроль стихийной магии, в то время как Гурбаг прибег к куда более разрушительной темной школе колдовства. Ничего сверхъестественного на самом деле не произошло, мои шаманы просто доработали то, что ранее провернул я.   
В реку сразу в нескольких местах упали раскаленные огненные шары. Потухли они довольно быстро, вот только они заставили воду вскипеть, это оставило неравнодушными даже тех из зверолюдей кто потерял разум. Они примерно по пояс оказались в кипящей воде, удовольствие не из приятных, так что округу заполнил вой боли, ужаса и ненависти, хотя находились и довольно толстокожие враги, кто злился, скулил, но был способен терпеть боль.   
Однако на этом магия не закончилась, сразу после этого вода, наоборот, начала резко остывать, это происходило с такой скоростью что поверхность реки заполнил туман, а местами появлялись завихрения от соприкосновения разных температур.   
От таких перепадов температур противник практически остановился, если от кипения погибло около двух десятков, не выдержав боли, то те, кто оказался сильно ранен сейчас доживали последние секунды. Таким образом первые два этапа этой магии вывели из строя порядка трех с половиной десятков противников. Куда больше было ранено, но все же способно продолжать двигаться.   
Повезло лишь тем, кто не успел ступить в воду. Остальные в той или иной степени пострадали.   
Лишь двое врагов выглядели совсем невредимыми, если не брать в расчет их смятение при виде того, что происходит и как сходит запал битвы с из воинов. Да, Аграил с Волком каким-то чудом практически не пострадали.   
Аграил что-то сказал своему товарищу. Я бы даже сказал рыкнул прямо в лицо.   
Волк поморщился и несколько секунд еще оглядывал то, что происходит вокруг, а затем издал вой.   
Этот вой заглушил все крики и вопли, а где-то глубоко внутри колыхнулся первобытный страх перед этими созданиями, в них чувствовался дикий аристократизм, это были цари джунглей, а мы лишь бельмо у них на глазу.   
Сарнах в это время стоял близ первых рядов и разрывал глотку обещая жестокую кару и ужасающую смерть любому, кто рискнет отступить хоть на шаг от своей позиции.   
Благо эффект прошел тогда же когда волк замолчал. Вот только этот же вой что вселял в меня и моих воинов страх вернул воодушевление в ряды врага, и они вновь, несмотря на боль и раны двинулись в нашу сторону.   
Однако магия моих шаманов еще не была закончена. В центре озера я чувствовал сжатую сферу, переполненную некротической энергией.   
Видимо Гурбаг с Анаком ожидали что будет противодействие, и противник сможет побороть их стихийные сюрпризы. Так что не прошли зверолюди и пять шагов как воздух снова наполнили вопли агонии. Сфера лопнула, точнее Гурбаг наконец перестал ее сдерживать. Некротическая энергия проникала в противников. А их бывшие товар щи еще мгновение назад лежавшие мертвым грузом под весом доспеха на дне поднимались и бросались на собратьев.   
Все это выглядело гениально и восхитительно, однако повторить уже не выйдет. Оба лучших шамана свалились без сил, у Гурбага от перенапряжения и вовсе кровь сочилась из носа и глаз. Про остальных участников и вовсе молчу, несколько из них распрощались сегодня с жизнью.   
Это кольнуло мое сердце даже несмотря на всю боль, которая заполнила меня самого. Однако я загнал это чувство как можно глубже. Я прекрасно понимал, что без потерь не обойдется, что рано или поздно я буду прощаться с тысячами, а то и сотнями тысяч своих юнитов. Все это было сделано для достижения моих целей, они пали во имя меня.   
То, что они сделали спасло сегодня куда большее количество жизней. Правда мы остались без магической поддержки. Дальше в ход пойдет лишь сталь, стрелы и копья.   
Благодаря тому что смогли провернуть мои шаманы мы ополовинили отряд противника, и даже их предводители были пусть и не серьезно, но ранены, что давало нам преимущество.   
Однако это был далеко не конец. Шестеро из обезумевших противников все же выжили, двое из них были ранены, а еще четверо и вовсе каким-то чудом смогли избежать и ловушек, и магии.   
Сарнах приказал разведчикам сосредоточить обстрел на других зверолюдях. Что касается этой шестерки, то их на себя возьмут завры, а гоблины с хобами их прикроют.   
Аграил с Волком остановились всего в нескольких метрах от наших рядов, а затем попятились назад, стремясь соединиться с боеспособными силами.   
Все же как бы сильны они не были, соваться на ряды копий вдвоем это самоубийство. Они ведь не герои с божественным покровительством способные одиночку раскидывать такие армии как моя вместо завтрака.   
Хоть силы врага и были ополовинены, они все еще представляли угрозу. Разведчики не смогут долго их сдерживать. Уже скоро они ворвутся в наши ряды, и самым важным станет вопрос сможем ли мы удержать первый натиск.   
Сложность была еще и в том, что до них начало доходить осознание неизбежности. Они увидели, как десятки их товарищей, братьев и сестер пали в считаные минуты боя. Теперь враг и правда шел за местью и от безысходности, в глазах многих читалось смирение с тем, что они сегодня умрут, что пути назад нет. А в скопе все это рождало в них желание забрать на тот свет как можно больше моих юнитов, ведь терять им было уже нечего, на своих жизнях они уже поставили крест. Даже те, кто потерял разум поддались стадному инстинкту и отступили к скоплению врага.   
На то чтобы те, кто пережил ад в воде объединились с теми, кто не успел в него попасть ушло еще десяток минут. Все эти маневры врага осложнялись обстрелом. Проще им стало под самый конец этого маневра, когда у разведчиков закончились стрелы.   
Противник двинулся на наши ряды вновь.   
— Держать строй! Держать строй зеленокожие ублюдки, а не то я сам вас порву! —кричал Сарнах.   
Мои юниты стояли и ждали, когда враг кинется на их ряды. Но Сарнах все равно кричал, обещая им куда большую кару если кто дрогнет. Это было верным решением, солдат обязан бояться командира куда больше, чем врага, даже того который способен с легкостью убить его и стоящих рядом товарищей, не моргнув и глазом.   
И вот наконец это произошло, противник достиг наших рядов. Из положительного, двое из потерявших самообладание все же не дошли, скончались от ран и кровопотери.   
Четверка выживших де бросилось у наших рядов на всех порах, однако их встретили шестеро завров. Между ними сейчас кипел бой, и те и другие рвали противника зубами, раздирали когтями, били и бороли. Сложно было сказать кто выйдет победителем, ужасные завры или же не чувствующие боли и усталости зверолюди. Никто не рискнул к ним приближаться, обходя стороной, стать жертвой случайности не хотел никто.   
Остальные тоже достигли наших рядов. Они бросились на строй моих юнитов с полнейшей самоотверженностью и призрением к смерти. Часть пала, прорываясь сквозь ряды копий, но большинство все же достигло стены щитов.   
Началась давка, зверолюди не были знакомы с понятием строя, они бросались на стену щитов пытаясь ее перепрыгнуть, перелезть, найти лазейку. Они били и рубили над щитами, искали дыры пытаясь попасть в них своими копьями и клинками.   
Хобы же держали их, рвали жилы, падали на колени лишь бы устоять, ревели и улюлюкали, но держали и медленно перемалывали противника.   
Аграил с Волком не стали бросаться в первых рядах. Они ждали и искали брешь в рядах моих юнитов. А затем к ним вышел Сарнах и тройка завров.   
Круг для их битвы образовался сам собой, все чувствовали силы тех, кто собирался сойтись в битве.   
Вот только если Аргаил смотрел на орка и ящеров с нетерпением, то вот волк все же оглядывался вокруг, он понимал, что им не победить и искал выход из ситуации.   
Возможно, именно поэтому в отличии от Аргаила не кинулся на орка стоило тому приблизиться на расстояние в десяток метров.   
А затем произошло то, чего я ждал больше остальных. Из Джунглей показался Фанг, они выскочили с воем и рыком лютоволков и с разбегу прыгнули в воду стремясь подавить тылы противника.   
— Отступаем! Уходим! Прыгайте в воду, спасайте свои жизни! —вдруг раздался крик волка.   
И противник дрогнул, часть из зверолюдей тут же бросилось в поток, надеясь, что тот унесет их и спасет им жизни. Кому-то повезло меньше, и они слишком застряли в наших рядах.   
Завры заканчивали с последним из четверки обезумевших, правда и среди моих монстров без потерь не обошлось.   
Аргаил тем временем наседал на Сарнаха. Орк уклонялся, парировал, но сам пока не спешил нападать, изучая стиль и повадки врага. Однако и сам Аграил не спешил показывать всю свою прыть и силу. Лишь когда тигр услышал приказ об отступлении от своего товарища, он наконец перестал сдерживаться. Сарнаху пришлось отбросить шутки в сторону. Противник оказался чуть быстрее и сейчас орк отбивался лишь благодаря своему мастерству.   
Аграил использовал саблю и круглый щит, Сарнах топоры. Оба были максимально неудобными друг для друга противниками. Быстрые выпады тигра тяжело было парировать, используя топоры. Аграил же в свою очередь не мог полноценно подставить щит под удары топоров боясь потерять его, а то и вовсе повредить руку. Вот и получалось что это было похоже на игру в салки, оба все время уклонялись от желающей испить их кровь стали, а затем наносили уже свои удары.   
Тройка завров что шла с Сарнахом на этот бой, так и не попробовали на зуб своего противника, тот не стал вступать в бой. Но и без дела они не стояли, они оттягивали на себя тех, кто еще не успел войти в общую свалку битвы либо добивали отступающих.   
Что касается волка, то он бросился в сторону подоспевшей кавалерии, желая дать время тем, кто пытался выйти из боя и сбежать.   
И если Аргаил и Сарнах сражались, опираясь на мастерство, то волк продемонстрировал то, что я не ожидал здесь увидеть. А именно боевые навыки, причем не те, которыми могли похвастаться мои юниты. А те, которые тратят духовую энергию. Это не магия, хотя многие готовы с этим поспорить, это именно воинские техники. Тот же крушащий удар, который есть у хобов, отработав его сотни и тысячи раз они смогут вложить в него духовную энергию и тогда он станет в несколько раз мощнее и уже не будет отнимать столько сил. Система как я понял отдельно выводила мне все подобные навыки, те, которые можно развить именно до техник, никто правда из моих воинов насколько я знаю пока такими не обладал.   
Так вот волк и правда смог отвлечь завров и кавалерию, а также внимание Фанга. Он так же, как и мой герой пользовался двумя короткими клинками, больше тянущими на кинжалы. А то, что он использовал был как раз своеобразный боевой транс, тот стиль боя которым владел зверолюд был отточен им настолько что его духовная энергия напитывала его клинки и тело.   
Подобными умениями могли обладать не все, такие воины встречались хоть и не редко, вот только ценились в разы выше, ведь даже без магической поддержки могли переломить ход боя. Маги и артефакты, конечно, ценились не меньше, вот только маги оставались слишком уязвимы без поддержки воинов, а подобные боевые единицы могли обойтись и без магии и артефактов. А уж если дать им ту самую поддержку и артефакты, то несколько таких бойцов вполне способны одолеть превосходящие силы противника, что зачастую очень значимо на поле боя.   
Так зверолюд имя которого я не знал стал в разы сильнее и в одиночку смог удержать мои силы, подоспевшие с тылу.   
Фанг правда пока не спешил вступать в бой, видимо ждал подходящего момента. По крайней мере я так думал. Вот только я заблуждался на тему того, что мои войны не обладают подобными навыками, ну или же я просто упустил это из виду. Фанг вовсе не выжидал момент, он и сам был мастером стиля, просто ему эти знания дала система и моя сила, вот из-за отсутствия опыта и подходящих противников ранее ему потребовалось время чтобы войти в то же состояние что и волк. Но как только это произошло он кинулся на соперника.   
Тем временем Сарнах и Аграил продолжали свою пляску смерти. В какой-то момент сабля Аграила засветилась, тигр тоже обладал полноценными боевыми навыками или как их ещё называют техниками. Этот удар оказался не просто сильнее и быстрее, это была одна из воинских техник способных бить на расстоянии. Кто же знал, что противники способны на нечто подобное.   
Сарнах принял удар на скрещенные топоры, а отдача воздушными лезвиями рассекло кожу на руках и лице орка. Но тот всё же выстоял.   
Эта атака, казалось бы, склонила чашу весов в сторону тигра, вот только что-то в глазах орка изменилось. Сработала расовая особенность, природная ярость, вот только и у орка она оказалась подпитана духовной энергией. Этакое состояние берсерка и вот теперь он насел на Аргаила с двойной силой, а каждый удар, принятый тигром на блок, отдавался эхом на десятки метров.   
Я и сам обладал несколькими навыками и техниками, вот только до сегодняшнего дня нам не попадались соперники, которые бы требовали их использования на таком уровне.   
А тот факт, что я упустил из виду возможность моих героев использовать духовную энергию, это уже мой промах, излишняя занятость, развитие Мириджа и бои со слабыми противниками вроде гоблинов затуманили мой взор.   
Бои между основными силами тем временем сошел на нет, сбежать удалось не многим, от силы полтора может два десятка зверолюдей смогли сбежать, прыгнув в реку. Остальные остались убитыми или ранеными на поле боя. Я из последних сил приказал не добивать раненых, а затем продолжил наблюдать за двумя очагами боя что ещё не затухли.   
Сарнах наседал на Аргаила, тигр уже был изранен и непонятно как вообще держался на ногах. Но тем не менее он продолжал сопротивляться.   
Что же касалось Фанга с Волком, то у них был паритет, Волк пытался смещаться к реке, дабы уйти, Фанг же наоборот предпринимал все для того, чтобы препятствовать этому, поэтому никто из них так и не смог нанести противнику хоть сколько-нибудь серьезный урон.   
Да и их стиль боя был слишком схожим, оба старались лишний раз не рисковать и бить наверняка. Вот только из-за этой самой схожести они легко читали движения и намерения друг друга, это был бой на выносливость.   
Волк поднырнул под выпад Фанга и попытался достать гоблина обратным ударом, целя в корпус. Фанг в последний момент извернулся и сам попытался всадить клинок в спину соперника, вот только и тот поддался инерции своего рывка и погрузившись в воду вынырнул в паре метров от гоблина.   
Остальные воины не рисковали лезть в эти бои. Любой, кто видел пляски смерти в этих двойках прекрасно понимал, что это чистой воды самоубийство, а приказа умирать у них не было.   
Лучники тоже не рисковали стрелять, ведь мои герои и зверолюди двигались на такой скорости что попасть по ним не представлялась возможным и подобный выстрел грозил скорее навредить, нежели помочь.   
Сарнах уже почти дожал Аргаила, вот только как оказалось та воинская техника не была последним козырем.   
Когда его ран стало очень много, он тоже изменился, вот только в отличии от орка это была не ярость. Это было то же безумие, которое мы наблюдали у тех, кто поддался звериной сути. С той лишь разницей что он сам без всяких эликсиров и магии пробудил его.   
Орк оставался в куда более выгодном положении лишь потому, что не был столь же изранен как Аргаил.   
Сейчас несмотря на всю боль и слабость я испытывал смешанные чувства, с одной стороны это была гордость за то, что мои герои, столкнувшись с настоящим противником смогли дать ему отпор, а с другой меня раздирало ощущение собственной беспомощности, именно сейчас моё вмешательство могло бы изменить весь рисунок поединков.   
Видимо моё состояние ослабило влияние первоосновы, и я куда больше поддался человеческой сути и эмоциям нежели за всё время, проведенное в роли зародыша бога власти.   
Потому я в бессилии лишь переводил взгляд с одного боя на другой ожидая развязки.   
И она наконец наступила.   
Аргаил бросился на орка и смог серьезно ранить того разорвав когтями правое бедро. Вот только это стало последним что тот смог сделать в этом бою. После рывка бесчувственное тело тигра упало в воду с торчащим из спины топором.   
Волк, увидев такой исход боя поступил так как никто не ожидал. Он отскочил от Фанга и поднял руки.   
— Я сдаюсь! —объявил он, бросая оружие.   
Битва была окончена.   
А я наконец-таки смог поддаться собственной слабости и провалиться в беспамятство.   
***   
Очнулся я поздним вечером уже в крепости форпоста. Тело ломило и болело, создавалось ощущение что даже мыслительный процесс причиняет боль. Однако я всё ещё оставался повелителем монстров. К тому же сегодняшний бой в очередной раз доказал, что мне необходимо набирать силы и что теперь я столкнусь с реальной угрозой, а враги тем временем не дремлют.   
На то чтобы достаточно собраться с мыслями ушло ещё около получасу.   
Тогда я попробовал подняться с кровати, вот только это было глупым решением. В глазах потемнело и я вновь рухнул обратно.   
На то чтобы вновь прийти в норму ушло ещё больше времени. Больше играть с судьбой я не планировал, так что севшим голосом скорее прохрипел нежели окрикнул кого-нибудь из слуг.   
Битва была окончена, в голове роились тысячи мыслей. Сегодня выявился ряд промахов и ошибок, я наяву увидел слабые стороны своей армии. Так что слуге было поручено вызвать ко мне Фанга, пришло время подвести итоги сегодняшнего дня и узнать, что происходило за время что я провел без сознания.   
   

Глава 10

Слугам потребовалось около получасу чтобы разыскать и привести ко мне короля гоблинов. Я за это время смог-таки частично прийти в себя, а заодно смочить горло, чтобы мой голос не был таким сиплым.   
Фанг вошел в покои и поклонился.   
— Повелитель, прошу простить меня за промедление.   
— Ничего страшного. Тебе ведь пришлось взять на себя все хлопоты по управлению армией и организации обороны. Собственно, поэтому я тебя и вызвал, хочу услышать, что было по окончанию сражения и что уже сделано. И не стой в дверях, в ногах правды нет.   
— Конечно Повелитель! —Фанг придвинул стул к кровати и усевшись на него начал доклад.   
— Акира, это тот зверолюд волк, сдался нам без особого сопротивления. Так же хватает и других пленных, но они в не самом лучшем состоянии. Мы их подлатали, но пока шаманы не восстановятся о том, чтобы привести их в относительную норму речи нет. Были пара конфликтов с ящерами, но все удалось решить без лишней крови. Они не считают гоблинов равными себе, относятся как к отребью…—Фанг замолчал, подбирая слова и перебарывая эмоции.   
— Я тебя услышал, с этим решу, как только приду в себя. Что по потерям?   
— Благодаря усилиям Анака, Гурбага и прочих шаманов потери удалось свести к минимуму, но они все же есть. Всего мы потеряли убитыми двадцать семь гоблинов и девять хобгоблинов, остальные ранены, но придут в норму. Правда семнадцати из них придется пройти куда более долгий процесс восстановления, раны слишком серьезные. Ну и трое шаманов иссушили себя до смерти.   
Да уж, цифры, казалось бы, небольшие, однако это целый взвод погибших бойцов. И все это при условии, что до наших рядов добралась лишь малая часть противников. А если бы не завры, то боюсь мы бы и вовсе потеряли примерно половину от всей армии.   
Да, будь на нашем месте кто-то из племен гоблинов до того, как я их покорил от них и вовсе бы ничего не осталось. Но все равно, почти четыре десятка погибших — это серьезно.   
Предыдущие победы затмили мой разум, и я уверовал что моя армия непобедима. Да может кто-то бы и сказал, что это на самом деле весомая победа. Вот только еще не так давно мы выходили из сражений и вовсе без потерь.   
Но теперь все, игры кончились, теперь сражения предстоят с серьезными противниками. А тут как на зло выясняется, что еще и завры, которые теперь становятся достаточно важной составляющей ударной мощи моей армии пытаются потеснить прочих моих монстров.   
А ведь еще вчера главной проблемой было строительство городов и нехватка энергии. Хотя кого я обманываю, мне повезло столкнуться с подобным противником сейчас, это позволит избежать куда больших промашек в будущем.   
— Что с Сарнахом, Анаком и Гурбагом?   
— Все трое живы, приходят в себя, Сарнаха уже подлатали те из шаманов кто хоть немного восстановился, так что к утру сможет ходить, а через пару дней может чуть больше придет в относительную норму.   
— Отлично, сколько пленных? И самое главное сможем ли мы завтра выдвинуться в сторону Мириджа?   
— Пленными, не считая Акиры и Аргаила, мы взяли пятьдесят семь зверолюдей, но боюсь к рассвету это число сократиться.   
— Тигр значит тоже выжил.   
— Очень спорное утверждение, он один из тех, кто рискует недотянуть до утра, ран много, многие из них достаточно серьезные.   
— Принял, от этого волка, как там его, точно Акира, удалось узнать что-то полезное?   
— Он сказал, что готов говорить, но только с вами, так что я приказал его пока не трогать.   
— Ты правильно поступил. Не стоит портить отношения если он и так согласен говорить. А теперь самое главное, что ты думаешь по поводу этого сражения?..   
И надо сказать, Фанг успел поразмыслить и вникнуть в ситуацию. Он может и не присутствовал большую часть боя, но из рассказов участников всей битвы и тому, что увидел смог сделать определенные выводы. Их он мне и озвучил.   
Во-первых, нам, откровенно говоря, повезло. Мое решение подавить магов противника заранее было импульсивным, но крайне верным. Будь у врага полноценная магическая поддержка уверен так легко мы бы не отделались. Но и то, что я сделал отнюдь не панацея, взять того же Дугуша, ему пусть и с поддержкой вполне хватило бы сил не только выстоять, но и подготовить ответ. Это, уже не говоря о том, что в таком случае то, что провернули мои шаманы при таком раскладе, не имело бы столь феерического успеха.   
Во-вторых, стоит усилить армию, самым простым способом был призыв завров, лизардов и сцинков. Они превосходят гоблинов даже без подготовки, однако как было уже не раз мной замечена моя первооснова сильно влияет на подчиненных монстров стремясь подтолкнуть их к развитию цивилизации. А это значит, что ящеры тоже поддадутся этому эффекту и пусть не столь сильно, но военная машина цивилизованного мира, наложенная на их врожденные бонусы, сделает из них еще более опасных противников. Главное решить проблему их взаимодействия с прочими, как выяснилось они слишком гордые и не особо терпимые по отношению к другим, но тут у меня уже была пара идей.   
В-третьих, нужен наставник, не те которые у меня есть, а такой который обладал бы воинскими техниками. Он сможет отобрать тех, кто может их освоить и обучить их, если сейчас мы столкнулись лишь с парой таких воинов, то дальше будет хуже. Все же зверолюди недалеко ушли от племенного строя, да и на острове у них не было большой необходимости развиваться в воинском направлении. Да люди регулярно нападали на них, да брали в рабство, но и отбиваться у зверолюдей выходило тоже достаточно часто. К тому же были и мирные годы, без этих нападок.   
В принципе тот факт, что я начал путь именно на Тэвране это большая удача. Остров хоть и был полон довольно сильных монстров и даже имелся город государство, но в сравнении с большим миром можно считать, что это своего рода песочница. Даже скорее заповедник, да тут опасно, но нет тех больших войн или опасностей что таятся на континентах. Те же зверолюди, они хоть и достаточно сильны, и свирепы, но будь это племена с континентов мы бы не выстояли. Остальной мир живет в вечной войне и сражениях, различные чудовища, демоны скверны и междоусобные войны терзают этот мир каждый день. Лишь в таких отдаленных районах как Тэвран жизнь была спокойна и несмотря на присутствие магии, знаний о воинских техниках, большого обилия магзверей в джунглях, тут любой обладатель воинских техник считался почти что богом войны, а хороший маг и вовсе был на вес нескольких телег с золотом.   
В-четвертых, раз зашла речь про усиление армии, потребуется решить ряд вопросов. А именно снабжение, экипировка, магическая поддержка и естественно её профессионализм.   
Говоря другим языком несмотря на нашу победу проблем только прибавилось. Самым важным, пожалуй, стоит отметить нехватку кадров. Да моя первооснова подтягивает интеллект и развитие моих монстров до нужного уровня, вот только это не отменяет того факта что мне нужны настоящие управленцы. Всё же Фанг, Сарнах это больше воины, а Анак с Гурбагом в первую очередь шаманы. Очень многого они не видят, да и я сам упускаю ряд важных вопросов из виду, потому что не могу быть везде и сразу.   
Был ещё ряд вопросов и замечаний, но уже не столь глобальных.   
Впрочем, и вдаваться в детали обсуждения с Фангом мы не стали, это и так произойдёт на совете уже в ближайшие время. Так что я отпустил своего героя, а сам придался сну, нужно было восстановить силы как можно скорее.   
***   
На то чтобы сносно прийти в себя мне потребовалось ещё пара дней, я не стал дергать Фанга в это время. Вместо этого сам раздумывал над ситуацией оглядывая карту, списки доступных мне юнитов, зданий и монстров.   
В итоге пришёл к выводу что стоит нанять как можно больше сцинков и лизардов. Причем вторых требуется даже больше, мне необходима нормальная монстропехота, тем более что они привычны к условиям джунглей.    
Также нужны орки, в отличии от всех других моих монстров они единственные у кого есть свое государство. А это значит, что среди них есть и управленцы. И в отличии от всех остальных они знакомы с понятиями фортификаций и осады городов.    
Что же касается гоблинов и хобов, то их участь стать вспомогательными соединениями, крестьянами и работниками.    
Даже несмотря на то, что сейчас они составляют основу моей армии. Говоря проще, я привязался к ним на фоне пережитых с ними свершений, оттого и пытался их усилить и развивать. Вот только последнее сражение показало, что как ни старайся пришло время идти дальше.   
А также необходимо будет постепенно увеличить фермы хаку. Нужны поля и те, кто будет печь хлеб. На одной армии далеко не уйдешь.   
И опять всё упирается в нехватку нужных специалистов.   
Да и железа чтобы вооружить армию у нас нет. Вновь придётся пустить потоки энергии на ресурсы.   
Впрочем, была надежда и на то, что Дугуш со своим племенем ко мне присоединиться, это позволит обезопасить себя хотя бы с одной стороны.   
Собственно, потому на орков и лизардов я и тратил всю доступную энергию. Экипировкой и провизией займусь уже в Миридже.   
Так и прошли дни в размышлениях, да планировании.    
Наконец придя в себя, я и сам смог выйти и взглянуть на ситуацию.   
Первым делом проведал Сарнаха, его уже осмотрели шаманы, в том числе и Анак. В целом ничего ужасного не произошло, рану обработали, а повышенная регенерация благодаря благословению и характеристикам и вовсе грозила уже через пару дней даже шрама не оставить. Однако всё равно приказал ему отлеживаться до нашего отхода в Миридж.   
Следом нашёл своего верховного шамана.    
Он выхаживал раненых, в том числе и зверолюдей, так что, выяснив что с ним и Гурбагом всё в порядке пошёл дальше.   
Следом нашёл Фанга, он гонял воинов на плацу. Те же кто не был в этом задействован были заняты либо охотой, либо расчисткой леса.   
Фанга я забрал, оставив муштру на сержантов. Мне с гоблином предстояло решить другой вопрос. Так что мы направились в поисках ящеролюдов, по пути же я обрисовал ему свой план.   
Завров мы нашли валяющимися под сенью деревьев близ берега поедающими какое-то крупное животное. На Фанга они не как не отреагировали. А вот стоило мне появиться в поле их зрения все повскакивали и припали на колени.   
Нужно решить проблему с ящерами в зародыше.   
Видя их отношение к Фангу и его приказам в мое отсутствие, я принял единственно верное решение.    
Потому я не стал ничего говорить, вместо этого трое завров вспыхнули живыми факелами и усохли под воздействием некроэнергии.    
Остальные даже не шелохнулись, однако зрачки их сузились, выражая страх.   
— Вы посмели ослушаться приказов одного из моих ставленников, а также притеснять прочих моих подданых! Есть ли у вас слово в свое оправдание?!   
— Повелитель, мы не ведали что зеленокожие козявки тоже подданные ваши. Наше дело война и защита реликвий, мы лишь стражи и более ничего не знаем —ответил с рычащими нотками один из завров.   
— Отныне знайте, что все, кто идёт под моими знаменам ваши братья, забудьте вражду и не смейте ослушаться более! И до тех пор, пока вы не искупите свою вину не видать вам покоя! —Властно изрек я.   
Я использовал систему и каждому из них прилетело через неё следующие задание.   

        Искупление вины.
           
      

        Вы огорчили своего повелителя, отныне не будете вы ведать покоя и не будут ваши души приняты в чертоги древних пока не искупите вы вину.   
      

        Цель: получить прощение от повелителя или назначенных им начальников.   
      

        Наказание за невыполнение: смерть   
      

        Награда: повышение характеристик
           
      
Завры склонили головы к земле принимая мою волю. Остается только надеяться на то, что больше проблем не возникнет.    
Что касается фокуса с квестом, то этому я научился пока приходил в себя и пытался через разведчиков выяснить что творится на захваченных нами землях. Так же благодаря этому через шаманов искал прочие залежи ресурсов, вдруг повезет.   
Фанг, как и было оговорено сразу взял их в оборот, за то, что проштрафились завры были направлены на работы.   
Чтобы лучше отложилось в памяти происшествие эти гордые ящеры отправились выгребать дерьмо из туалетов в выгребные ямы.   
С самым простым разобрались.    
Дальше по списку встреча с орками и лизардами. Их по средством тех же заданий тренировали прибывшие наставники.   
Да, эти пару дней я не просто провалялся в кровати, гоблины слуги доставили послания с заданиями в Миридж. Так что к форпосту прибыли наставники и экипировка. Они вырубили себе площадку организовав на ней тренировочный полигон.   
На каждое задание у меня уходила часть энергии, её размер зависел от награды.    
Казалось бы что это отличный способ поднять характеристики моих монстров. Вот только как выяснилось, что те, у кого нет статусов вроде героя их рост ограничен. У чемпионов это ограничение примерно в полтора раза выше, чем у обычных бойцов, но тоже есть. Да и достичь его можно было теми же тренировками.
Именно потому я и решил, что с гоблинами как с основой моей армии пришла пора распрощаться, чтобы вывести их на приемлемый уровень нужно всех их сделать чемпионами.   
Так что как только ящеров с орками станет достаточно, гоблины перейдут в разряд вспомогательных соединений, таких как фуражиры, лучники, снабженцы и так далее.    
Так же за счет их дешевизны они будут составлять прослойку фермеров и обслуги.    
Хобы станут строителями, грузчиками и в таком духе, они достаточно сильны и выносливы, в военном же плане к тому, что уже было озвучено они будут задействованы при организации лагерей и полевых укреплений.   
Шаманы же из их племени станут лекарями, как оказалось гоблины отлично разбираются в разных травах. К сожалению, полноценных боевых магов из них не выйдет. Они хоть и одарены, но все же для действительно стоящей магии им требуется слишком много времени на подготовку.   
Это же я объяснил и Фангу, который пусть и с трудом, но согласился с моими доводами касательно своего народа.   
На импровизированном полигоне сейчас тренировались пять десятков лизардов и столько же орков.   
Сразу была видна разница в военных традициях и умениях обеих рас.   
Орки отлично сражались на открытой местности, лизарды же с легкостью справлялись в условиях джунглей.    
Спустя пару часов наблюдений мы смогли полноценно сделать определенные выводы.   
Из общего было у них то, что являлись они не строевой пехотой. Орки хотя бы знали, что такое стена щитов. С ящерами же было сложнее, им в силу того, что они в джунглях сражались не были известны какие-либо построения, зато они умели маневрировать среди деревьев так чтоб не бояться быть ранеными стрелами или чем-то ещё.    
Вот и выходило что ящеров проще обучить понятиям строя, флангов и шеренги и прочим цивилизованным понятиям военной машины. Орки же хоть и были знакомы с некоторыми построениями сражались в каком-то смысле с варварской эффективностью. Они были известны своими набегами и способностью разбить любой строй. С их силой, свирепостью и призрением к смерти им и не нужны были эти понятия.   
Собственно, понаблюдав воочию на тренировки моих новых монстров я в очередной раз убедился, что они в равной степени будут составлять мои войска. А уже в зависимости от того нападаем мы или обороняемся будем распределять их по линиям соприкосновения.   
Ну и от местности, конечно, тоже многое будет зависеть.   
Что касается сцинков, эти ящеры станут отличными разведчиками, шпионами и диверсантами, с их способностями к маскировке это идеальные кандидаты для подобных должностей.   
А вот завры станут уже отдельной единицей, это особо тяжелая пехота, их отряды будут перебрасываться для усиления различных участков фронта.   
Вот так я планировал использовать имеющихся у меня монстров. Остальных уже будем вписывать в этот уклад по мере появления. Никто не отменяет и тот факт, что кто-то из них может и вовсе не вписаться в военную структуру, зато станут незаменимы в какой-то из ниш мирного предназначения.   
Что же касается тех десятков орков и лизардов что сейчас проливали пот и кровь на тренировках. То в отличии от гоблинов и хобов их отряды я планировал составить из сотни воинов каждый, плюс офицер, младший офицер и два гоблина рассыльных.   
Итого сто два воина и двое рассыльных.   
Сейчас мне необходимо порядка трех таких отрядов от каждой расы, плюс гарнизоны форпостов. 
И это минимум, по максимуму порядка тысячи воинов каждой расы, не считая гарнизоны.
А ведь и в Миредже нужен свой гарнизон, как и в Голфхейме.
В гарнизонах я планировал разместить по отряду от каждой расы, плюс пятнадцать десятков гоблинов лучников и десятка два сцинков для разведки и контрразведки, группа из полутора десятка разведчиков на лютоволках, ну и конечно же сотня хобов, в качестве вспомогательных войск.
Если тратить всю энергию на их призыв, не считая мелочи вроде заданий и прочего, то за день я могу пополнить армию пятью десятками этих юнитов. От каждой расы конечно же.
Для полноценного переформирования армии, таким образом, выходит, что более трёх недель нужно, только для того, чтобы переформировать свою армию.
Вопрос в том есть ли у меня столько времени. А ведь ещё и завры нужны, и ресурсы чтобы броней с оружием их обеспечить.    
Пришла пора того, что я уже давно откладывал на дальнюю полку. Я открыл статус.    

        Статус 
           
      

        Имя: Гарет

        Уровень-10
      

        Класс: Повелитель первоосновы Власти (Вы управляете первозданной силой, она же делает вас сильнее, вы можете быть как отличным воином, так и волшебником, +5 ед каждой характеристики за уровень)

        Титул: Герой (Этот человек родился под счастливой звездой, а еще прошел множество испытаний, он способен повести за собой людей и дать им веру в будущее преодолевая собственные пределы +70% к скорости роста характеристик +15% к характеристикам подчиненных при личном командовании) Бог Власти(зародыш)(вам подвластна уникальная первооснова, но вы только в начале пути) Избранник огня (пытаясь познать огонь вы зашли слишком далеко, в итоге вы смогли стать с ним одним целым +50% к силе заклинаний на основе стихии огонь, +100% к скорости изучения любых заклинаний стихии огня, элементали и духи огня чувствуют ваш внутренний огонь и считают своим братом)Избранник тьмы (пытаясь познать тьму вы зашли слишком далеко, в итоге вы смогли стать с ним одним целым +50% к силе заклинаний на основе стихий тьма, бездна и смерть, +100% к скорости изучения любых заклинаний этих стихий, вы способны повелевать нежитью, безликие видят ваше родство со своей матерью)

        Действующие эффекты:
           Ритуал сокрытия естества (скрывает божественное начала этого существа), истощение божественной оболочки(вы использовали слишком много божественных сил и навредили себе)(поступление энергии снижено до базового, большие потоки энергии временно заблокированы и зарезервированы) время до полного восстановления: 6 дней 18 часов 37 минут
ОМ (очки маны)-930
ОД (очки духовной энергии)-1010
ОВ (очки власти)-768

        Характеристики: 
      
Сила-104
Ловкость-96
Выносливость-109
Живучесть-103
Интелект-93
Власть-500

        Навыки: 
           
      
Владение клинком —уровень мастер
Холодный разум(пассивная)(способен не поддаваться эмоциям независимо от ситуации, только холодный расчет +30% сопротивление к ментальным воздействиям)
Боевая обстановка(пассивная) (Имеет огромный боевой опыт и легко ориентируется в бою, способен оценивать обстановку и раздавать приказы +15% к характеристикам в бою, +10% к характеристикам подчиненных при личном командовании)
Крушащий удар(активный) (наносит мощный удар, в который вкладывает все силы, зависит от силы+0.5ловкость)(100 ОД)
Рассекание(активный) (одним ударом способен рассечь все, зависит от сила+0.5 ловкости)(150 ОД)
Второе дыхание(активный) (один раз в сутки способен откатить свое состояние к изначальному на некоторое время, затем следует отдача)
Стальная оборона(активный) (способен отразить любое физическое воздействие, зависит от выносливость+0.5 сила+живучесть) Даровать Благословление (вы можете даровать свое благословление вашим героям, это усилит их и даст способность согласно их специализации, так же вы можете благословить остальных юнитов сделав их сильнее на какое-то время)(100 ОД/Мин)
Ковен душ (пассивный) (хранилище для душ, принесенных вам в жертву) (ограниченный доступ)
Власть над душами (пассивный) (Ваша первооснова Власть, вы можете подчинить всё, даже души ваших врагов) (ограниченный доступ)
Магия огня (вам подвластно управление огнём)
Начальная магия воздуха (вам подвластно управление воздухом)

        Начальная магия тьмы (вы способны управлять тьмой, использовать простейшие заклинания этой школы магии) 
      

        Начальная магия смерти (вы способны управлять энергией смерти, использовать простейшие заклинания этой школы магии) 
      

        Начальная магия бездны (вы способны заглянуть в бездну, но бойтесь, чтобы бездна не взглянула на вас, можете попробовать использовать простейшие заклинания этой школы магии)
           
      

        Разделение потоков сознания (Пассивный) (Это способность обычно подвластна менталистам или подмастерьям других школ магии, позволяет разделять своё сознание на несколько потоков, доступно потоков сознания 3) 
      

        Задания: 
           
      
Покорить мир
Уничтожить древних богов
Приручить лютоволков
Королевство монстров

Глава 11

Итак, уровень вырос, а вот перенапряжения оболочки не порадовало. Зато стало понятно почему мне перестала приходить энергия от охоты и прочего. Из плюсов как я понял энергия, которая должна была мне упасть сейчас хранится в троне, в каком-то отдельном резервуаре. Вопрос лишь в том, что это за резервуар, насколько он полон и сколько я смогу использовать, когда восстановлюсь. Так что не зря я решил всё же туда заглянуть, появилась надежда на то, что армию я всё же смогу пере набрать куда быстрее.   
А ещё у активных способностей появилась отметка о затратах духовной энергии, система видимо развивается, получая новую информацию. Это полезно, но вопрос в том, как я смогу это использовать в своих нуждах.   
Вопросы, вопросы и ещё раз вопросы, вот только ответов нет. Да и Ди ушёл в спячку и неизвестно пробудится ли он когда я восстановлюсь.   
Ну в прочем ладно, сейчас есть множество других важных дел. Во-первых, я сильно сомневаюсь, что Дугуш успеет за отведенный срок, всё же я погорячился, дав ему всего пять дней, так что пока я могу заняться наращиванием своей мощи.   
Из минусов, придётся держать армию на этом направлении, всё же, мало ли, вдруг вместо туртлинга к нам заявится основная армия зверолюдей. Нужно подготовиться, всё же как я понял пока мы встретились лишь с их молодняком и те уже смогли неплохо нас потрепать.   
Иными словами, нужно возвращаться в Миридж. А ещё кого-то придется оставить здесь, но также грамотные управленцы мне и там нужны. Эх, опять я упираюсь в нехватку кадров. А ещё меня пусть и не так сильно, но последние дни разрывает между различными эмоциями, чувствую себя безусым юнцом. И кажется мне что это тоже последствия перенапряжения.   
Ладно делать нужно всё по порядку, так что, взяв Фанга я отправился к нашим пленникам, а именно к волку.   
Раненых зверолюдей держали прикованными к кроватям в переоборудованной под лечебницу казарме форпоста. Да моим юнитам пришлось ютится в наспех сооруженных хижинах и шалашах, но так было нужно. В случае если противник очнется и попытается организовать побег, здесь их проще перебить. К тому же стражи здесь было очень много.   
А вот волка и тех, кто уже смог оправиться держали в темницах, тут же была и отдельная камера для допросов, вот в неё мы с фангом и пришли. А уже через несколько минут к нам привели пленника.   
— Акира если не ошибаюсь? —спросил я у зверочеловека которого усадили передо мной и стянули мешок с головы.   
— Да, моё имя Акира Молодой Клык—ответил он, морщась от света. Всё же пленников держали в полумраке и сырости.   
— Почему ты решил сдаться Молодой Клык?   
— Я бы и вовсе не стал участвовать в этом бессмысленном сражении, однако у меня был долг перед Аргаилом. Теперь долг уплачен. Жаль лишь что из-за моих ошибок пришлось погибнуть многим молодым и достойным охотникам—Волк говорил с чувством сожаления, сразу видно, что не дурак.   
— А как же слабые гоблины, гордость воинов и всё в таком духе? —я не просто так задавал подобные вопросы, у меня есть идея. Правда всё зависит от того насколько умен и гибок зверолюд сидящий напротив меня.   
— Не стоит видеть во мне дурака, пусть сами по себе гоблины обычно и слабые, но тот факт, что они все в броне, в руках оружие, а не заточенные ветки. Строй, подготовка, дисциплина...—волк тяжело вздохнул—Я не знаю кто вы и как вы умудрились всё это провернуть, но лишь глупцы, у которых взор затуманен собственной важностью будут воспринимать такого врага за слабаков. Аргаил тому пример.   
— Не думал, что вашему племени известно о строе и дисциплине...   
— Известно, мы не один десяток лет сталкиваемся с людьми, вот только традиции и образ нашей жизни не дают нам возможности использовать эти знания. Я, как и Аргаил, наследник вождя племени, мой отец понимает всю важность военной машины, мы даже пытались собрали отряд обученных воинов. В общем как ни старайся нас мало и постоянные нападки и устои не дают нам использовать накопленный багаж знаний. Вот и остаемся мы обычными разрозненными племенами.   
— Чтоооож, это замечательно, есть у меня одна идея...—На мое лицо сама собой наползла зловещая улыбка, похоже моей идеи суждено оформиться в полноценный план.   
Собственно, дальше я и сделал волку предложение, от которого тот в любом случае не мог отказаться. А план был простым. Я пообещал вылечить и не причинять вреда всем выжившим, возможно даже Аргаила поставить на ноги. От него же требовалось усмирить своих людей, чтобы те не нападали на нас. А дальше я возьму их с собой в Миридж, понятно, что сейчас они все будут на положении пленников, с относительными свободами. Однако они увидят, как мы живем, увидят зарождающуюся культуру и цивилизацию.   
Да я планировал отвести их в Миридж, подержать какое-то время, а потом отпустить с предложениями к зверолюдям. А предложение простое, присоединиться ко мне. Понятное дело что будут споры и разногласия, однако у нас в плену очень много зверолюдей. Смерть в битвах армий приходит обычно от ран, а не от клинков противника. Так что у нас много пленников. Да большая часть очень плохи, вот только я планировал привлечь очень много шаманов чтобы поставить как можно больше из них на ноги.   
Война и завоевания это конечно довольно быстрый способ покорить народы, вот только есть способ куда более эффективный — Экспансия.   
Зачем мне терять солдат, когда можно безболезненно присоединить зверолюдей. Их тоже считают монстрами и дикарями, на них ведут охоту и прочее. Они очень схожи по положению с моими юнитами. Тех же гоблинов орки на своих землях сотни лет используют как рабов и пушечное мясо в своих набегах.   
Да в таком случае придётся решить ряд сложных вопросов, например связанных с людоедством. Однако и тут была идея. Я в любом случае буду захватывать города людей, эльфов и прочих рас... Надеюсь, что буду, главное, чтобы меня раньше не истребили. Так вот, людоедство из разряда обыденности я всё равно планировал переводить в разряд наказаний за преступление и прочее, а затем и вовсе упразднить. А так мои монстры вполне способны жрать скот, а не разумных. Да что уж говорить в мире и среди тех же людей есть племена людоедов и в таком духе. Правда я всё же надеялся, что этим придётся заниматься ещё не скоро, всё же мои монстры только начали познавать все блага цивилизации, им будет сложно отказаться от старых привычек. Но в конце концов бог я или нет.   
Ладно, для влияния на общество моих юнитов у меня есть шаманы, поручу это Анаку когда придёт в себя, пусть занимается пропагандой. Чёрт, опять новые словечки, всё влияние Ди.   
Что из этого выйдет пока не совсем ясно и понятно, но то, что работы будет много это факт. Мне придётся заниматься интеграцией и смешиванием культур, откуда Ди знал столько необычных словечек, ибо мир уже видел нашествия орд монстров, их всех истребили. Так что придётся сделать из своих юнитов цивильных монстров, интересно можно ли их после такого будет так называть, монстрами.   
Дожился, скажи мне кто ещё год назад что я буду планировать создать из гоблинов, орков, людоящеров и прочего зоопарка общество с культурой и ценностями, я бы этого болтуна на клинок насадил, а сейчас...   
В общем, после того как озвучил своё предложение я оставил Акиру. Ему нужно время всё обдумать, всё же не каждый день твой противник предлагает тебе посетить его город не в качестве раба, а чтобы посмотреть на свою жизнь.   
О том что я Бог Власти пока не сказал, рано ему ещё переживать столько потрясений.   
Ну а дальше мы с Фангом занялись рутиной. Он посвятил меня в дела форпоста, пришлось думать, как упростить снабжение, ремонт доспехов и оружия и прочее. Да и над укреплением берега и строительством мостов задумались.   
Вот в этой, несомненно, важной суете и прошёл день. Помимо прочего пришлось пройтись среди воинов и шаманов, да не просто пройтись, а где-то похвалить, где-то перенаправить в нужное русло, одним словом, проявить участие и поднять моральный дух.   
Торопиться смысла не было, ближайшие пару дней я проведу здесь, нужно проконтролировать усиление обороны этого участка моих границ, да и моим героям нужно время придти в себя и зверолюдей подлатать.   
А ведь ещё и угроза от ящеров никуда не делась, но те пока притихли, хотелось бы, конечно, знать почему, но пока не до этого.   
Следующие пара дней прошли в такой же рутине, не было каких-то важных событий. Разве что прибыло больше орков с лизардами и теперь часть была занята тренировками, другие же тем временем вместе с гоблинами укрепляли берег, а вокруг форпоста уже раскинулось несколько десятков полноценных домов.   
Про мост через реку речи пока не было, они были в планах, очень уж удачно расположены все три переправы, но об этом потом.   
Сейчас рано, пока я и моё небольшое недокоролевство ничего не значит для остальных обитателей этих земель.   
Так же вокруг форпоста расчищалась зона под застройку, тут всё же будет полноценная крепость со временем. Кто-то скажет, что я параноик, но я предпочту обезопасить свою столицу.   
А ещё я много общался с Акирой, всё же он обладал информацией о жизни острова, а это стоит очень многого.   
Так я узнал, что племена зверолюдей сейчас все перебрались на свои священные земли. А связано это с тем, что последнее время возросла активность людей и ящеров в джунглях. В прошлый раз подобное вылилось в войну между ними, и два племени зверолюдей что остались на своих насиженных местах просто сгинуло.   
Возможно потому ящеры и не суются ко мне, видимо у них начались проблемы с людьми. Интересно, сыграло ли в этом роль то представление с разрушенными племенами гоблинов что я устроил.   
А ещё я узнал, что на остров частенько заплывают пиратские суда орков, в основном те меняют награбленное на рабов, но порой и сами пытаются совершать набеги, да только в основном безуспешные, разве что торговые корабли порой грабят.   
В общем Акира оказался ценным источником информации, а ещё дал достаточно пищи для размышлений и у меня даже появилась пара идей. Правда всё зависит от того сколько времени ещё люди будут цапаться с ящерами.   
Несколько тех сцинков кто попал к нам в плен попали под влияние моей первоосновы и перешли под мою руку, за ними приглядывают, всё же они не изначально мои юниты. Но тем не менее мы получили информацию о том, что ящеров сильно заинтересовала аура, исходящая от моего болота лизардов. Почуяли уроды родную силу.   
Так что, если в том, что ящерицы ко мне не лезут и впрямь заслуга людей, это очень даже хорошо, пусть воюют, а я пока тем временем усилюсь.   
А ну и самое главное, я узнал, что среди призванных лизардов и орков оказались ещё и женщины, причем они не сильно уступали мужчинам. Их приказал отправлять к ремесленникам, да на поля к шаманам. А то не дело если моя армия начнёт терять бойцов по причине беременностей.   
А ещё мне вдруг стало интересно, способна ли моя сила создать гоблиншу, нужно узнать будет у Ди, уверен, что, если такая возможность есть. Уверен, что это будет очень дорого, но зато решит огромнейшее количество проблем будущего государства. Жалеть я никого не собираюсь, но и полностью истреблять прочие народы, загонять в рабство, а женщин отдавать своим монстрам, это довольно дурная идея. Не хотелось бы встретить в тылу восстания рабов и прочие неприятности в решающие моменты.   
Из важных дел на сегодня всё было сделано, да и время было довольно позднее, так что я отправился к себе в покои.   
Уснуть сразу не вышло, в голове роились куча мыслей и идея о том, как организовать оборону, да и в целом не просрать всё что только можно. Так что под гнётом всех этих тяжких дум я и отключился, правда уже под утро.   
Ну а следующие пять дней превратились в рутину. Постепенно укрепляли берег с чем я, собственно, и помогал, в основном тем, что накладывал временные благословения на своих шаманов, да ману им передавал.   
Пару раз заглядывал вместе с Фангом в тренировочный лагерь. Там каждый из нас брал под командование отряд и проводили тренировочные сражения. Пользы от этого было очень много. Во-первых, мы сами отрабатывали навыки управления бойцами. Во-вторых, моё присутствие заставляло моих юнитов тренироваться усерднее, что положительно сказывалось на знаниях и навыках, которые пытались вбить им в головы наставники.   
А ещё проверил как там поживают завры. Наказание выгребанием дерьма на них очень хорошо повлияло, они прочувствовали что такое участь обычного солдата, а не привилегированной касты воинов, так что увидел, как они общаются с гоблинами, причем без презрения. Зелёные карлики же, которые тоже за те или иные проступки были сосланы на эти работы делились хитростями как упростить это дело и не уделаться в дерьме. Всё же как выяснилось девяносто процентов моих гоблинов и хобов прошло через это. Так командный состав по средством поощрений и наказаний прививал не только железную дисциплину, но и сплоченность в моей армии.   
Этой мудростью управления как выяснилось Сарнах поделился с гоблинами, которых обучал ещё в первые дни. А Фанг, видя успешность данного метода довел его до того, что даже проштрафившийся сержант не мог бы избежать подобной участи. Причем работы были связаны не только с туалетами, это была и уборка территории, и готовка пищи. Да даже можно было попасть на несколько ночных дозоров подряд за серьезные проступки.   
А так как почти все мои юниты это в первую очередь воины, то этим же способом и происходила ассимиляция завоеванных племен.   
Просто до этого я не особо вдавался в подробности, приказал своим героям заняться этим и забыл. А они уже взяли и занялись, не став придумывать чего-то нового, они просто отправляли драчунов и тех, кто наводил смуту на такие вот работы, плюс организовали общие столовые и в таком духе. Причем на работах как правило присутствовал шаман и пара старших из воинов, они как раз и контролировали чтобы никто не отлынивал и сильный не заставлял работать слабого.   
Вот и потрясающий результат, ведь сложно потом ссориться с тем, кто вместе с тобой разгребал весь день дерьмо, а потом ел с одной кастрюли.   
Ну а так как я тратил энергию на орков и лизардов, которые тоже были в равной степени горды и воинственны, вечерами, когда большая часть шли на отдых, часть новобранцев отправлялось в наряды в столовую.   
Так что завры от этой участи вначале отделались лишь потому, что не оказывались на плацу, так уж сложилось что я призвал их и сразу на битву. А после, увидев то насколько они сильнее других и что толпой вполне смогут дать отпор даже моим героям они и потеряли всяческие авторитеты в лице командного состава. В общем это было в первую очередь моё упущение, а ведь с их помощью работа по укреплению берега в те дни пока я приходил в себя прошла бы куда эффективнее.   
Так что пришлось призывать наставника завра, уж он то вобьёт в их чешуйчатые головы.   
А ещё за эти несколько дней мои шаманы сделали почти невозможное, большая часть раненных было поставлено на ноги. Да полноценных бойцов или работников из них пока не выйдет, но вот передвигаться, пусть и с трудом они могли. В том числе и зверолюди.   
А это значит, что пришло время отправляться в Миридж.   
Здесь же останется три взвода, плюс все новобранцы и завры. Мы ведь закончили значительную часть укреплений, а ещё углубили большую часть брода, оставив лишь небольшую узкую тропинку, по которой смогут переправляться гоблины. Да и то это лишь до момента, когда построим мост. И это, не говоря про стену, созданную с помощью магии стихии земли, до полноценной крепостной стены конечно далеко. Но уже что-то, да и внутри стен вбит частокол из дерева, каменной является лишь внешняя отделка стены, толщиной сантиметров в семьдесят, а вот внутри дерево, засыпанное землей, глиной, песком и щебнем. Иначе мы бы не успели даже это. Ворота к ней кстати уже изготовили и привезли, как раз сегодня должны установить. Башен пока нет, да и от осадных орудий я бы не отказался, но этого пока нет. ну и расчистили часть джунглей на противоположном берегу.   
Проект укреплений разрабатывал Музгаш, он, собственно, сам и прибыл сюда, пришлось дернуть его из Мириджа. Как только закончит здесь отправиться к другим форпостам, взяв с собой приличную часть рабочих, так что процесс роста моего города затормозиться в угоду укрепления обороны. Да и то из-за срочности он возводит лишь часть от того, что задумал, чтобы укрепить нашу оборону на переправах. Так-то тут планируются полноценные крепости, чтобы даже если кто переправиться в других местах столкнулись с тем, что придётся осаждать замки.   
Но это всё потом, сейчас бы по минимуму укрепиться. Да и делается сейчас всё без задействования моих сил, иначе уверен было бы готово куда больше. Но, всё уходит на призыв орков и лизардов, а там ещё и треть, а то и четверть — это женщины, в общем нет у меня пока свободной энергии.   
Вот так в расстроенных чувствах я в сопровождении большой колонны воинов и тех зверолюдей что согласились на наши условия и ехал в Миридж. В расстроенных от того, что казалось я наконец-то обеспечен достаточным притоком ОБЭ, но вмешалась суровая реальность и я снова фактически нищий. Ну радовало хотя бы то, что большинство зверолюдей согласилось на наши условия и лишь часть упрямцев, в том числе и очнувшийся Аргаил, отказались. Правда тигра всё же взяли с собой, опасно было оставлять его там.   
А вот остальных припрягли к работам, кормить их за просто так никто не собирался. Впрочем, их поставили в пару к заврам, которых на четвертый день тоже перенаправили на стройку, так что мыслей о побеге у них не будет, иначе рискуют быть немного съеденными.   
***   
Миридж встретил нас звуками удара топора о деревья. Работы по расчистке пространства не останавливались. В город мы въезжали победителями, на что вполне радостно реагировали те, кто остался здесь и не принял участие в битве за свою новую родину.   
Я направился сразу в Артрунг, мои герои займутся сортировкой пленников, раненых и воинов. Несмотря на прошедшую битву и последующую проделанную работу кому-то из моих воинов все же придется нести дозоры и караулы, чтобы другие смогли отдохнуть, восстановиться и сменить их на постах.   
Также мои герои вечером должны будут прибыть ко мне с докладом по работам и состоянию в самом городе.   
Что же касается меня, хоть я и уже способен передвигаться и даже сносно сражаться, истощение оболочки никуда не делось. Это пусть уже и не так серьезно, но все же сказывается на мне, мысли порой путаются, такое ощущение что я снова стал безусым юнцом, которому лишь бы браги напиться, да служанке под юбку залезть.   
А еще нужно узнать у Ди, когда он очнется, почему воздействие Силуны заставляло меня вести себя как полный дурак.   
Эх, вот вроде и делать все стараюсь по уму, а работы становиться только больше. Мне нужны кадры, нужны те, кто понимает в различных областях жизни общества. Иначе я сойду с ума. Не зря же был придуман гос аппарат. Правитель не может сам тянуть все на себе, ему нужны помощники, в противном случае все грозит пойти по одному известному месту. Мои герои, конечно, молодцы и тянут на себе приличную долю обязанностей, вот только количество юнитов растет и их уже не хватает чтобы закрыть все дыры. Вот только где их взять.   
Вот так перебирая в голове задачи касающиеся города я и добрался до тронного зала.   
Стоило мне присесть на трон как в меня словно бы хлынул поток энергии, а перед глазами заплясали сообщения.   

        Снижена нагрузка на божественную оболочку.
           
      

        Время восстановления снижено вдвое.   
      

        Открыт доступ к дополнительному хранилищу.    
      

        Объем доступной энергии 8757.   
      

        Дополнительные эффекты будут сформированы по завершению восстановления божественной оболочки.   
      

        Уровень будет повышен после восстановления.   
      

        Открыт доступ к новым божественным способностям.   
      

        Желаете ускорить восстановление оболочки? (да/нет)   
      

        Расчет стоимости...   
      

        одна минута=пять очков божественной энергии
           
      
Сразу отказываюсь от ускоренного восстановления. Такое количество энергии и без того есть куда потратить. Пора посмотреть, что творится в Миридже.   

        Миридж 
           
      

        Город монстров   
Действующие эффекты: Ритуал очищения (в вашем поселение снижен эффект возникновения болезней и отравлений, а ваши юниты в разы быстрее исцеляют свои раны)    
Ритуал родных земель (вы и ваши воины узнаете о вторжении врагов в ваши земли ещё за несколько километров до их приближения к вашим стенам, а ваши подданые становятся сильнее на родной земле)    
Ритуал сокрытия естества (скрывает ауру божественного начала этого места)    
ОБЭ-3657/5000 (восстановление 250ед/час)    

        Ресурсы:(развернуть) 
              
      

        Фракция: монстры    
      

        Доступные постройки:(развернуть)    
      

        Юниты:   
      

        Гоблин (5 ед ОБЭ)   
      

        Гоблин разведчик (15 ед ОБЭ)   
      

        Хобгоблин-20 ед ОБЭ   
      

        Гоблин шаман (20 ед ОБЭ)   
      

        Орк (50 ед ОБЭ)   
      

        Орк работник (75 ед ОБЭ)   
      

        Орк шаман (100 ед ОБЭ)   
      

        Кузнец орк (150 ед ОБЭ)   
      

        Орк Наставник (150 ед ОБЭ)   
      

        Лизард (50 ед. ОБЭ)    
      

        Лизард Шаман (75 ед. ОБЭ)    
      

        Лизард Жрец (75 ед. ОБЭ)    
      

        Кузнец лизард(100 ед ОБЭ)   
      

        Лизард Наставник (100 ед ОБЭ)   
      

        Сцинк (75 ед. ОБЭ)    
      

        Сцинк Охотник (100 ед. ОБЭ)   
      

        Сцинк шаман (100 ед ОБЭ)   
      

        Завр (100 ед. ОБЭ)    
      

        Завр Шаман (150 ед. ОБЭ)    
      

        Завр Жрец (200 ед. ОБЭ)    
      

        Кузнец завр (200ед ОБЭ)   
      

        Завр Наставник (200 ед ОБЭ)   
      

        Нанауэ шаман (150 ед ОБЭ)   
      

        Кузнец нанауэ (200 ед ОБЭ)   
      

        Нанауэ Наставник (200 ед ОБЭ)   
      

        Построено:(развернуть)    
      

        Население: 
           
      
Страж Артрунга-8    
Гоблин-1432    
Хобгоблин-321   
Орки-389   
Лизарды-352   
Сцинки-38   
Завры-42   
Инженер Хобгоблин    

        Герои: Ат-Анак (верховный шаман) Гол-Урт-Фанг (Король гоблинов) Сарнах Кровавый Клык (Орк наставник   

        Чемпионы: Гурбаг(Тёмный шаман гоблинов)    

        Другие поселения(Развернуть)
      
 И вот тут я сильно удивился. Во-первых, ценник на некоторых юнитов упал, знать бы с чем это связано и усилить эффект, во-вторых, из-за повреждений я не имел доступ к статусу Мириджа, юнитов призывал через задание, выданное одному из наставников. Да, я выяснил, что если выдать задание, отправить воина к трону, то через задание я могу запросить трон призвать юнитов, но без доступа к остальному статусу. Так что ценник и количество моих ОБЭ представлял лишь примерно, стараясь что-то всё же оставлять на текучку. А сейчас оказывается, что у меня почти двенадцать тысяч энергии в наличии.   
А ну и тот факт что несмотря на то что значительная часть хобов и гоблинов перебралась в Голфхейм, население в Миридже только выросло.
Видимо нормальная армия у меня появится раньше, чем я думал. По тронному залу раздался громкий смех, не сулящий тем, кто посмеет на меня напасть ничего хорошего.   
   

Интерлюдия 2

Священная роща зверолюдей. Это по-своему прекрасное место, она занимает территорию почти такую же по размерам что и нынешние владения Гарета. Джунгли тут не такие густые, а также по этим землям раскидано множество стоянок и племен зверолюдей. Почти десять тысяч, стольких представителей различных племен она вмещает в себя. Казалось бы, огромное число. Вот только если посчитать всех стариков, женщин и детей, выходит, что воинов и охотников наберется чуть больше двух с половиной тысяч. Для острова Тэвран это огромная армия, вот только всё это десяток различных племен. Объединись они смогли бы захватить остров, но всё, как всегда, было не просто. Старые распри, конфликты, амбиции вождей, да много чего не позволяло им объединиться на радость людям и ящерам.   
Объединиться их заставляла лишь общая беда. Да и до такого числа племена выросли лишь потому, что уже многие годы, даже десятилетия их главное сокровище, озеро в Священной роще, было проклято. Оттого они старались не воевать друг с другом.   
Виной этого был демон, могучая тварь хаоса что выпала из разлома в священной рощи, шестеро из десяти сильнейших вождей пали в битве с ним, а сколько вождей малых племен погибло в тот день, да и, Дугуш, хранитель рощи ещё десяток лет залечивал раны, полученные в той битве.   
Лишь благодаря силе что заключена в водах этого озера они смогли тогда победить, но на озеро пало проклятье хаоса, что с каждым годом становиться только сильнее.   
Здесь, во дворце племен, под листвой священной рощи и у берега того самого озера, за столом совета племен собрались потомки тех вождей и сам хранитель Дугуш Сын Приливов.   
— Мой сын остался там с отрядом, уверен в ближайшие дни он притащит к нам голову этого урода! А шаманов которых он возьмёт в плен мы заставим очистить озеро! —Это был Арон, один из тройки сильнейших вождей.   
— Боюсь, что всё не так очевидно молодой вождь...—Промолвил в своей манере Дугуш.   
— Вот-вот, Арон, хранитель не просто так не стал провоцировать вождя гоблинских племен. К сожалению, мой сын тоже остался там, надеюсь хоть он смог вразумить Аргаила и они сохранили хотя бы часть воинов—Это уже высказался другой вождь, единственный кто действительно не уступал Арону, волк по имени Терин.   
— Терин, ну ты то куда?! Это же всего лишь гоблины, да, может там и затесалось в рядах несколько ящерок, но куда им до отряда наших охотников? Или ты струсил Серогрив?   
— Арон, кому как не нам знать о слабаках способных побеждать наших охотников? Или люди не научили тебя этому?   
— Ну так, то люди...   
— Значит ты плохо слушал, эти гоблины тоже одеты в броню, у них был строй, укрепления... А ещё достаточно шаманов и их вожак, он сильный маг, он ещё до разговора истощил всех шаманов и друидов что мы послали. Так что твой сын, в очередной раз пошел, на поводу у гордости, так что теперь нам предстоит обсудить что мы будем делать.   
Арон поморщился, но промолчал, они с Терином уважали друг друга, не раз плечом к плечу они бились с людьми. Да и Серогрив был вправе так говорить о своем племяннике.   
— Серогрив прав, нам стоит обдумать, что мы будем делать, сколько у нас воинов, и станем ли мы рисковать посылая их в бой—Раздался мелодичный голос что принадлежал прекрасной зверолюдке, это была лань, по имени Лина, она не была из тройки сильнейших, но лишь дурак подумает о том что она и её племя слабы, они немногочисленны, но способны удивить любого, потому что они одарены в магии.   
— Да что тут думать, нужно их смести, да и дело с концом—раздался голос одного из вождей и его поддержали ещё несколько.   
— Не нужно споров, решение уже принято, я и моё племя присягнём на верность этому вождю. Богиня держала с ним слово, я чувствовал это. Так же, как и чувствую то, что её благословление спало и я больше не так силен, как прежде. Пришло время вам выбрать новых хранителей...   
После слов Дугуша вожди зашумели, одни предлагали своих кандидатов, другие призывали собрать воинов и ударить, лишь Лина, Арон, Терин и самый немногословный, третий из тройки сильнейших, баран, Бран молчали.   
— Пять дней прошло, ты уверен хранитель что он согласиться? —Наконец, Бран, прервал гвалт вождей.   
— Да мой ученик, я уверен, боюсь, что те пять дней что он нам дал нужны, были ему самому. Это создание, я не уверен кто это, что за существо, но боюсь, что этих пяти дней ему хватило чтобы подготовиться самому и подготовить армию для встречи с нашими охотниками. Три дня пути от земель священной рощи до его владений. Этого слишком мало чтобы плодить врагов и слишком много чтобы оставлять без защиты детей и стариков.   
— Я уже давно не твой ученик старик, но в твоих словах есть истина. Слушайте мое слово вожди, мы выберем хранителя, но лишь после того, как очистим источник, а сейчас собирайте воинов и делегацию, будем вести разговор с этим вождём—Никто не посмел спорить с Браном, не потому что боялись, а потому что уважали, многие из присутствующих имели перед ним долг жизни, а порой и долг племени.   
— Я пойду! —это был Арон.   
— Мне тоже интересно увидеть того, кто достоин лично говорить с богами, хи-хи—Лина.   
— Кто-то же должен будет присмотреть за ними—Терин.   
— Ты вновь собрал свою банду мой ученик—Дугуш улыбался придаваясь воспоминаниям.   
— Я не твой ученик. Остальные остаются охранять рощу, с собой возьмем по десятку воинов, есть те, кто против—Глупцов спорить с тем, что отправятся именно они не нашлось.   
А затем все разошлись, остался лишь Бран и Дугуш.   
— Ты уверен старик?   
— Ты мой ученик, со своими товарищами бороздил моря и бывал в других землях. Ты как никто понимаешь, что нужны перемены. Я чувствую этот ветер перемен, духи шепчут о том, что здесь, на этом острове пробудилась древняя сила. Мир изменится, так почему бы и мне на старости лет не попытаться привести своих сородичей к лучшей жизни. Ты ведь поэтому берешь их всех с собой? Банда бродячего пастуха вновь в сборе—Дугуш улыбался и посмеивался, произнося последнее предложение.   
— Кому скажу, что древний старик, уважаемый хранитель на самом деле в душе авантюрист побольше многих юнцов меня засмеют. Но ты ещё ни разу не ошибался старый прохвост, так что и в этот раз я доверюсь тебе.   
***   
Тем временем в зале совета города Хэим тоже проходило собрание.   
— Две тысячи с мелочью обычной пехоты, три сотни элитных воинов, плюс маги. Этих сил хватит чтобы покорить один из свободных городов, не то что каких-то ящеров—Мужчина в броне настаивал на том, чтобы выдвинуться как можно быстрее.   
— В прошлом мы отправили на их истребление пять сотен лучших воинов и магов, все были как на подбор в зачарованной броне, снабжены амулетами, зельями и всем по высшему уровню. Вернулось около сотни. Логово ящеров до сих пор процветает. Не стоит совершать ошибок прошлого, в этот раз имеет смысл собрать больше сил и смести их—Ответил ему наместник.   
— Наместник прав, в джунглях мы может с легкостью победим, но, когда войдем в руины, боюсь даже этих сил будет мало. Четыре корабля наемников прибудут через три дня, это ещё восемь сотен хороших бойцов, денег я не пожалел—поддержал наместника самый молодой из присутствующих.   
— Согласен, стоит подождать, люди по моим каналам говорят, что зверолюди что-то затевают, так что мне тоже нужно ещё пара дней чтобы наверняка сказать, что, отправив войска мы не оголим защиту города—Толстый мужчина с градом золотых перстней на пальцах тоже поддержал наместника.   
— Значит три дня, с учётом подготовки, думаю выступим через неделю может, дней десять...   
***   
Тем временем в руинах, в тронном зале вождя ящеров.   
— Хэнк, ты часом не прибил этого жирного ублюдка, а то слишком долго он меня не беспокоит.   
— Нет мой вождь, я вернулся всего три дня назад. Нужно было лично уточнить у разведчиков что они успели увидеть. А как вернулся собирал другую группу, боюсь не всё так просто с этими гоблинами.   
— Что может быть непросто с этими зелеными карликами?   
— Они строят крепости, носят, пусть и не лучшие, но доспехи. Но дело даже не в этом, среди них есть орки, а ещё наши сородичи мой вождь—Хэнк стоял, приклонив колено перед своим вождём.   
— Ха-ха-ха, смешная шутка, а теперь давай по делу.   
— Боюсь, что я не шучу мой вождь.   
— Хммм, тогда возможно ублюдок прав и мне действительно стоит собрать воинов в поход.   
— С этим тоже могут быть сложности...   
— Что ещё?   
— Ши'ис'Кан мутит воду, все три дня с моего возвращения мне пришлось заниматься этим. Гоблины могут подождать, а вот готовящийся переворот. Боюсь, мой вождь, что он готовил его давно, многие важные лица из каждой касты, так или иначе, замешаны, а тот факт, что жрецы почувствовали силу древних со стороны гоблинских племен и толкают вас на то, чтобы вы увели преданных воинов из города, сыграет им на руку.   
— Так и знал, что он не просто так достает меня с этим. Скажи Року пусть собирает воинов, самых преданных, но не афишируй, сначала пройдёмся клинком по городу. Нужно вырезать этих ублюдков, а потом уже пойдём за гоблинами. На тебе разведка, узнай, что там творится, мне нужна будет легкая победа после того, как подавлю в зародыше этот мятеж.   

Глава 12

После того как меня отпустило от накативших чувств, послал за моими героями. Так-то я знаю на что я потрачу энергию, но нужно уточнить детали. К тому же до завтра я восстановлюсь, а там и повышение уровня, это ещё плюс несколько тысяч энергии с повышения уровня.   
Пока ждал героев решил глянуть в расширенное описание некоторых пунктов. Так выяснил что не зря возвел генераторы божественной энергии. Оказывается, мы всё же тратили энергию на возведение укреплений, просто их окупали исключительно генераторы, а так как проекты масштабные, её влияние не столь очевидно. Чтобы происходило то, что я как-то наблюдал при строительстве зданий, нужно было пустить в укрепления раза в четыре больше энергии, чем было затрачено. Да и сейчас все генераторы тратили энергию на развитие Голфхейма и форпостов.   
А ещё я не переносил лизардов и орков в гарнизоны форпостов, так что все они сейчас числятся в Миридже. Гоблинов я, кстати, тоже туда не переносил.   
Ну и Сарнах вновь красовался в разделе героев.   
Пока я изучал всё это ко мне прибыли мои герои. Не стал их мучать в тронном зале и пригласил в зал для совещаний.   
— Знаю, что велел выяснять обстановку и вечером прибыть с докладом, но появились куда более важные вопросы, но для начала отчитайтесь по тому, что успели.   
Мои герои отчитались о том, что успели. А именно, во-первых, разместили зверолюдей, их поселили в пару свободных домов, в тесноте да не в обиде так сказать. Хотя как по мне не им жаловаться.    
Во-вторых, Фанг с Сарнахом поделили армию и назначили дозоры и караулы, а также отправили большую часть воинов отдыхать и восстанавливать силы.   
Ну и, в-третьих, Анак успел разместить раненных и велел шаманам ими заняться.   
Вроде и немного, но только на первый взгляд, однако это далеко не всё из того, что срочно, потому я и думаю о том, как увеличить штат советников и героев.   
Вместо Музгаша здесь был тот орк, с которым мне доводилось несколько раз иметь дело. Его, кстати, зовут Шургат.   
Я сообщил о своих планах. А именно увеличить количество орков и лизардов ещё на несколько сотен в ближайщее время, ну и на пару тысяч в течении примерно месяца. Отсюда нам нужно выяснить сколько нужно металла на броню, сколько надо ещё ферм хаку, насколько увеличить поля и когда они смогут дать нам урожай что пойдёт в пищу, а также сколько нужно наставников и прочие организационные моменты.   
А ещё поставил вопрос о том, что нам нужны ещё управленцы.   
Последнее заявление встретили с особым энтузиазмом, видно, что мои герои уже устали разрываться на множество задач.   
К сожалению, все эти вопросы нельзя было решить здесь и сейчас, для этого моим героям требовалось провести подсчёты, побывать на местах и оценить обстановку. А самое главное и самое сложное подобрать кандидатов на должности управленцев. Так что я их распустил заниматься делом.   
Сам же решил, наконец, глянуть на юнитов которых ещё не успел посмотреть.   
Так что призвал по одному жрецу, шаману, кузнецу, ну и орка работника.   
И что я, собственно, могу сказать.   

        Лизард Шаман
           
      

        Характеристики: 
           
      
Сила-31   
Ловкость-37   
Выносливость-34   
Живучесть-48   
Интелект-48   

        Навыки: 
           
      
Владение копьем-средний уровень   
Владение клинком-средний уровень   
Владение магическими инструментами-Высокий уровень   
Продвинутый Шаманизм (способен общаться с богами, духами и демонами)   
Продвинутая Ритуалистика (способен применять ритуальную магию)   
Продвинутая Магия стихий (способен запустить огненный шар или вызвать порыв ветра и прочие проявления стихийной магии) (Младший ученик)   
Продвинутое Травничество (разбирается в растениях)   
Продвинутая Алхимия (способен готовить зелья, припарки, яды и прочие алхимические элементы)   
Продвинутое Лекарство (разбирается в лечении ран и болезней)   
Двужильность (это существо очень сложно ранить, в отличие от гоблина ему не грозит быть легко насаженным на вилы)   
Амфибия (благодаря своей коже это существо способно дышать как на суше, так и под водой)   
Регенерация (это существо от природы обладает поразительными навыками к самовосстановлению, способно даже отрастить потерянную конечность пусть и не сразу)   
Ловкость ящериц (это существо от природы обладает повышенным показателем ловкости)   

        Сцинк Шаман
           
      

        Характеристики: 
           
      
Сила-27   
Ловкость-43   
Выносливость-31   
Живучесть-47   
Интеллект-48   

        Навыки: 
           
      
Владение копьем-средний уровень   
Владение клинком-средний уровень   
Стрелковое оружие-высокий уровень   
Владение магическими инструментами-Высокий уровень   
Продвинутый Шаманизм (способен общаться с богами, духами и демонами)   
Продвинутая Ритуалистика (способен применять ритуальную магию)   
Продвинутая Магия стихий (способен запустить огненный шар или вызвать порыв ветра и прочие проявления стихийной магии) (Ученик)   
Продвинутое Травничество (разбирается в растениях)   
Продвинутая Алхимия (способен готовить зелья, припарки, яды и прочие алхимические элементы)   
Продвинутое Лекарство (разбирается в лечении ран и болезней)   
Двужильность (это существо очень сложно ранить, в отличие от гоблина ему не грозит быть легко насаженным на вилы)   
Амфибия (благодаря своей коже это существо способно дышать как на суше, так и под водой)   
Регенерация (это существо от природы обладает поразительными навыками к самовосстановлению, способно даже отрастить потерянную конечность пусть и не сразу)   
Ловкость ящериц (это существо от природы обладает повышенным показателем ловкости)   
Природная маскировка (это существо способно сливаться с местностью так, что без специальных навыков его могут обнаружить лишь другие людоящеры)   
Устойчивость к ядам (найдется не так много ядов способных навредить этому существу)   

        Завр Шаман
           
      

        Характеристики: 
           
      
Сила-44   
Ловкость-48   
Выносливость-45   
Живучесть-52   
Интеллект-48   

        Навыки: 
           
      
Дробящее оружие-уровень подмастерье   
Владение магическими инструментами-Высокий уровень   
Крушащий удар(активный) (наносит мощный удар, в который вкладывает все силы, зависит от силы+0.5ловкость)   
Продвинутый Шаманизм (способен общаться с богами, духами и демонами)   
Продвинутая Ритуалистика (способен применять ритуальную магию)   
Продвинутая Магия стихий (способен запустить огненный шар или вызвать порыв ветра и прочие проявления стихийной магии) (Младший ученик)   
Продвинутое Травничество (разбирается в растениях)   
Продвинутая Алхимия (способен готовить зелья, припарки, яды и прочие алхимические элементы)   
Продвинутое Лекарство (разбирается в лечении ран и болезней)   
Двужильность (это существо очень сложно ранить, в отличие от гоблина ему не грозит быть легко насаженным на вилы)   
Амфибия (благодаря своей коже это существо способно дышать как на суше, так и под водой)   
Регенерация (это существо от природы обладает поразительными навыками к самовосстановлению, способно даже отрастить потерянную конечность пусть и не сразу)   
Ловкость ящериц (это существо от природы обладает повышенным показателем ловкости)   
Рваная рана(активный) (наносит врагу рваные раны увеличивая эффект от кровотечений)   
Второе дыхание(активный) (один раз в сутки способен откатить свое состояние к изначальному на некоторое время, затем следует отдача)   
Толстая шкура (кожа этих существ плотнее чем у людей, нужно приложить больше усилий чтобы поранить их, царапины им и вовсе не страшны, зависит от живучесть)   
Кровожадность(пассивный) (это существо разъяряется в бою и его очень сложно остановить, оно рвет всех врагов, которых видит +20% к силе в бою +40% к выносливости в бою -50% к интеллекту в бою)   

        Орк Шаман
           
      

        Характеристики:
           
      
Сила-33   
Ловкость-33   
Выносливать-35   
Живучесть-40   
Интелект-58   

        Навыки:
           
      
Владение оружием-высокий уровень   
Владение магическими инструментами-Высокий уровень   
Крушащий удар(активный) (наносит мощный удар, в который вкладывает все силы, зависит от силы+0.5ловкость)   
Продвинутый Шаманизм (способен общаться с богами, духами и демонами)   
Продвинутая Ритуалистика (способен применять ритуальную магию)   
Продвинутая Магия стихий (способен запустить огненный шар или вызвать порыв ветра и прочие проявления стихийной магии) (адепт)
Продвинутое Травничество (разбирается в растениях)   
Продвинутая Алхимия (способен готовить зелья, припарки, яды и прочие алхимические элементы)   
Продвинутое Лекарство (разбирается в лечении ран и болезней)   
Образованный наставник (владеет всеобщим языком, способен читать, писать, и обучать этому других)   
Природная ярость (способен впасть в бою в неистовство, характеристики увеличиваются в полтора раза, но перестает замечать полученные повреждения)   
Природная сила (это существо по своей природе сильнее и выносливее большинства других рас)   
Толстая шкура (кожа этих существ плотнее чем у людей, нужно приложить больше усилий чтобы поранить их, царапины им и вовсе не страшны, зависит от живучесть)   
Ну что касается шаманов, то они отличаются от гоблинов лишь в том что знают иные ритуалы, сильнее непосредственно в своей специальности, а ещё у них появилось владение магическими инструментами. Во всём остальном классические шаманы, просто шире набор набор навыков и знаний, ну и сил побольше. Также обладают всеми своими расовыми бонусами и навыками. Ну и в отличии от гоблинов способные в ближний бой.   
Что касается внешнего вида, то опять же ничего необычного, набедренные повязки, различные бусы из камней да костей и все прилагающееся. Ну и куда же без посоха, обязательно с чьим-нибудь черепом. 
Отличался лишь орк, он пожалуй был одет куда более прилично и воинственно. Чего только стоят массивные наплечники и наручи, на не менее массивных руках. Собственно и сам он малышом не был. А приличнее одет потому что уже в штанах, бронеюбке, а на плечах и голове, не знаю как правильно выразиться, это больше похоже на накидку с капюшоном, сделанную из шкуры волка, собственно капюшон и венчала волчья голова. И судя по размерам это был минимум свирепый лютоволк. 
Кстати, за те дни что провел на форпосте, наблюдал то, что орки имеют куда больший потенциал в плане роста характеристик, на своём пике они конечно уступают тем же заврам, но превосходят лизардов. Правда ящеры компенсируют своей двужильностью и куда большей ловкостью.   
Итак жрецы.   

        Лизард Жрец
           
      

        Покровитель:(Бог Власти)   
      

        Характеристики: 
           
      
Сила-31   
Ловкость-37   
Выносливость-34   
Живучесть-48   
Интелект-55   
Власть-5   

        Навыки: 
           
      
Владение копьем-средний уровень   
Владение клинком-средний уровень   
Владение магическими инструментами-Высокий уровень   
Продвинутая Ритуалистика (способен применять ритуальную магию)   
Продвинутая Магия стихий (способен запустить огненный шар или вызвать порыв ветра и прочие проявления стихийной магии) (Адепт)   
Теология (Это существо имеет знания о богах и религии)   
Божественное благословение (Способен даровать верующим благословения своего бога) (тратит ОБЭ в зависимости от силы благословения и времени воздействия)   
Образованный наставник (владеет всеобщим языком, способен читать, писать, и обучать этому других)   
Жреческая магия (способен применять магию, даруемую божеством) (Откройте доступ через алтарь) (внимание требуется быть младшим божеством)   
Продвинутое Травничество (разбирается в растениях)   
Продвинутая Алхимия (способен готовить зелья, припарки, яды и прочие алхимические элементы)   
Продвинутое Лекарство (разбирается в лечении ран и болезней)   
Амфибия (благодаря своей коже это существо способно дышать как на суше, так и под водой)   
Регенерация (это существо от природы обладает поразительными навыками к самовосстановлению, способно даже отрастить потерянную конечность пусть и не сразу)   
Ловкость ящериц (это существо от природы обладает повышенным показателем ловкости)   

        Завр Жрец
           
      

        Характеристики: 
           
      
Сила-44   
Ловкость-48   
Выносливость-45   
Живучесть-52   
Интеллект-57   
Власть-12   

        Навыки: 
           
      
Дробящее оружие-уровень подмастерье   
Владение магическими инструментами-Высокий уровень   
Крушащий удар(активный) (наносит мощный удар, в который вкладывает все силы, зависит от силы+0.5ловкость)   
Продвинутая Магия стихий (способен запустить огненный шар или вызвать порыв ветра и прочие проявления стихийной магии) (Адепт)   
Продвинутая Ритуалистика (способен применять ритуальную магию)   
Теология (Это существо имеет знания о богах и религии)   
Божественное благословение (Способен даровать верующим благословения своего бога) (тратит ОБЭ в зависимости от силы благословения и времени воздействия)   
Образованный наставник (владеет всеобщим языком, способен читать, писать, и обучать этому других)   
Жреческая магия (способен применять магию, даруемую божеством) (Откройте доступ через алтарь) (внимание требуется быть младшим божеством)   
Продвинутое Травничество (разбирается в растениях)   
Продвинутая Алхимия (способен готовить зелья, припарки, яды и прочие алхимические элементы)   
Продвинутое Лекарство (разбирается в лечении ран и болезней)   
Амфибия (благодаря своей коже это существо способно дышать как на суше, так и под водой)   
Регенерация (это существо от природы обладает поразительными навыками к самовосстановлению, способно даже отрастить потерянную конечность пусть и не сразу)   
Ловкость ящериц (это существо от природы обладает повышенным показателем ловкости)   
ДААААА, вот оно, то, что было нужно, почему я раньше не подумал о жрецах. Хотя да, я ведь не думал, что монстры могут быть образованными, возможно это подкинула система, но сам факт. О чем говорить если даже те деревянные монеты, которыми пользуются мои юниты отличаются размером и количеством магии в них. А теперь я смогу обучать своих юнитов, да дело не быстрое, но в любом случае. Если среди орков ещё попадались те, кто способен что-то пусть не быстро, но прочесть, а также сосчитать до десяти, то вот остальные. Да что там говорить даже Фанг с Анаком пользуются для этого системой, без нее они бы не смогли даже сосчитать количество воинов. А так они видят цифру, которую я установил, как взвод, сколько гоблинов, сколько хобов, сколько шаманов, ну и считают, что взвод укомплектован, когда цифра комплекта и цифра наличия совпадут.   
До сегодняшнего дня кроме моих ремесленников, Сарнаха и орков наставников этими знаниями никто не обладал.   
Да даже они пользовались лишь примерными единицами исчисления, такими как локоть, вес определяли в булыжниках или по ощущениям. Если бы не система, которая многое адаптирует, создавая костыли для моих юнитов мы бы вовсе ничего не добились, но теперь. На мое лицо сама по себе наползла злобная ухмылка. Образование, буду загонять всех к жрецам, надо будет пусть тратят всё свободное время, но я поборю весь тот безграмотный ужас, который твориться в моих рядах.   
А ещё они маги, может не совсем полноценный, но и какие-нибудь неофиты или ученики. Полноценные адепты, пусть и стихийники без специализаций, но в любом случае это сильно усилит нас.   
Вот только теперь придётся пересмотреть планы, жрецов надо больше. Ладно надо посмотреть остальных, а потом будем разбираться, ещё и от системы повисло несколько сообщений. Посмотрю позже.   
Ах да чуть не забыл, внешне они отличались от обычных своих соплеменников чешуей, она была иного окраса или же просто ярче. Видимо влияние маны. Ну а что касается одежды, подобие жреческой тоги с поправкой на ящеров и их размеры. Ну и эти тоже были боевитые, так что на поясе висел чехол с книгой, интересно кстати что за книга, но это потом, ну и небольшие то ли булавы, то ли палицы, позже уточню что это.
По кузнецам пробежался лишь беглым взглядом, ничего нового у них в навыках все равно нет. В них меня интересует лишь то, что специализируются в первую очередь на экипировке своей расы. Так что их разнообразие необходимо для передачи опыта. Из этого должно получится что-то дельное, всё же у меня уже собралось несколько различных видов монстров и у каждого свой взгляд на ремесла.   
А ещё пришлось вновь лично переименовывать кузнецов в ремесленников, видимо в прошлый раз я не закрепил эти изменения, и они вновь стали кузнецами.   
Ну и орк работник, интересно что это за юнит такой. Заодно решил проверить получится ли убрать дополнительные описания навыков. Их я уже не раз видел, так что конкретно сейчас они просто закрывают обзор.   

        Орк работник
           
      

        Характеристики:
           
      
Сила-33   
Ловкость-33   
Выносливать-39   
Живучесть-40   
Интелект-38   

        Навыки:
           
      
Владение оружием-средний уровень   
Лесоруб   
Каменотес   
Шахтер   
Плотник   
Земледелец   
Рабовладелец   
Природная ярость   
Природная сила   
Толстая шкура   
   
Во-первых, я могу убрать лишний текст от навыков, почему раньше об этом не подумал, ну вот как-то так. А если серьезно, то просто не было нужды, я впервые вынужден был просматривать статусы стольких разных юнитов, вот и понял наконец, что в глазах уже рябит от одного и того же текста.   
Во-вторых, работник, это буквально работник, универсальный юнит, вроде и оружием владеет и за себя постоять может, вот только в первую очередь он этакий разнорабочий. Этакий и кузнец, и жнец, и на дудке игрец. Про кузнеца я, конечно, загнул, но сам факт, система сама начала подкидывать мне юнитов мирной направленности. Из минусов работник уже был со специализацией, и имел навыки, потому он дороже обычного орка, из плюсов я могу заказать сразу пачку работников, которым не придется чему-то учиться, да они и сами могут стать этакими бригадирами на местах и обучать новичков. Ну и из них можно поднять неплохое ополчение.   
Судьба гоблинов всё же рано или поздно уйти в обслугу, хотя с учётом того, что я видел из этих коротышек, получаются неплохие дельцы, они в меру жадные, ленивые и как оказалось достаточно смышленые. Да они даже сами приняли попытки создать экономику. Чего стоят те же смотрители. Они организовали работу ферм и борделя так, словно этим занимались дворфы, так что у них ещё есть потенциал, вопрос в том смогут ли они его раскрыть, на это должно повлиять образование.   
Что до внешнего вида, орк как орк, разве что одет в портки, рубаху и кожаную куртку. Ну и ремень конечно же, к нему кстати крепились ножны с топором.
В общем закончив осмотр статуса каждого юнита пришла пора приступить к самой длинной части ознакомления, нужно было поговорить с каждым из них, кто что умеет, какими знаниями обладает и в таком духе. От этого зависело очень многое.   
Начал с работника.   
В целом как я и предполагал, ничего серьезного, но много полезного. Работник немного умел читать и писать, со счётом было получше, но всё было на уровне необходимой нормы, есть, так сказать, куда расти. Зато имел много практических и полезных навыков. Одним из таких был плотник, это как строитель, только лучше. В первую очередь тем, что он уже не ограничен строительством зданий, так же он может их отремонтировать, да и не только здания, оказывается у орков плотники это ещё и строители кораблей, осадных башен и в таком духе. Орки ведь не только в своих степях сидят, у них там, где-то есть выход к морю, вот этот воинственный народ и промышляет пиратством и морскими набегами в том числе.   
Про навыки и знания шахтера и каменотеса я и вовсе молчу, с этими знаниями камень мы наконец сможем добывать не только в карьере, но и приспособить под это дело ту пещеру, в которой жили хаку.   
Мне таких ребят бы несколько сотен, процесс бы пошёл, вот только где взять столько энергии.   
Я надеялся, что благодаря резерву и повышению уровня, плюс то, что накопится смогу за пару дней заказать ещё четыре сотни воинов, потом взять перерыв в один два дня чтобы построить фермы и прочее, вот только теперь глянув на новых юнитов приходит понимание того, что я раскатал губу. Впрочем, после укрепления форпостов приток энергии увеличится, вопрос лишь в том, как скоро это произойдёт.   
А ведь среди юнитов и женщины попадаются, кстати нужно уточнить по заврам, а то я что-то не заметил среди них самок, хотя не удивлюсь если они были, просто не слишком отличаются от самцов.   
Ладно переварив полученную информацию, перешёл к ремесленникам, тут и вовсе ничего нового, разве что подход к работе и пара новых технологий, но об этом позже. Для реализации всего их потенциала у меня, пока, банально нет ресурсов.   
Дальше то что касается шаманов, вот тут уже были различия, у ящеров шаманы это что-то вроде младших жрецов, которым, к сожалению, не хватило таланта чтобы забраться выше. Потому они используют костыли вроде ритуалов и общения с духами, ну и как маги они на уровне учеников.   
Исключением стали, пожалуй, сцинки, они, к сожалению, не очень одарены магией, так что их шаманы — это, наоборот, лучшие представители магов в племени. Правда они как выяснилось даже опаснее, благодаря своей природной маскировке и познании в ядах, которое передается от родителей к детям, их шаманы — это идеальные убийцы и охотники на магов.   
Насколько я понимаю их вид вообще был выведен как раз для разведки, диверсий и охраны границ. Нельзя ведь убить пограничника, которого ты не видишь, а вот он очень даже способен уничтожить диверсанта или же предупредить о том, что враг на подступах. Если бы не цена, не думая заказал бы таких несколько сотен и организовал их посты на расстоянии одного двух дней пути от моих земель.   
Что же касается орков, так сложилось что за всю историю их просто никто магии не учил. Пусть их и пускают в цивилизованные земли, да и не редко можно встретить отряды наемников из их расы, но вот касательно магов история сложилась именно так. Их шаманы очень уважаемые представители их расы, они стоят почти на одном уровне с вождями, а верховные шаманы так и вовсе не принадлежат ни одному племени и живут отдельно.   
В плане магии они достаточно одарены, но из-за устоев их общества они всегда были изолированы. У орков даже богов нет, они покланяются духам, земле и небу. Одним словом кочевники. Да у них есть твердыни, но большая часть орков предпочитает все же просторы степей, а в твердынях живут по большей части ремесленники, торговцы и верховные шаманы.   
У них вообще странная система власти, у каждого племени есть свой вождь, вот только раз в десяток лет вожди собираются в твердыни и выбирают верховного вождя. Это не совсем правитель, скорее генерал или министр иностранных дел, он торгует с другими странами, налаживает отношения, а при необходимости собирает всю орду для военных походов.   
При этом если вождь какого-то отдельного племени решает повести своих воинов в набег, то верховный вождь как бы и не при делах.   
И эта система существует уже многие тысячи лет и всех устраивает. Сами орки так привыкли, а все остальные банально опасаются того, что произойдёт если этот воинственный народ объединится под властью одного правителя.   
Но вернемся к шаманам. Их изолированность и значимость для орков выработала в них гордыню. Хоть сами они и не покидают степи, за исключением военных походов, но и приглашать к себе магистров для обучения не спешат.   
Вот и получается, что их верховные шаманы обладают силой тех же магистров, вот только без обучения давят всегда ситой маной. И весь остальной мир это опять же устраивает, кто знает как далеко орки зашли бы в своих набегах будь у них ещё и сильные маги.   
Меня конечно же такой расклад дел не устраивает, так что при первой же возможности я найду способ и придумаю как обучить их нормальной магии.   
Ну и они уже были образованы, умели писать, читать и считать на ровне со жрецами. Вообще все шаманы и жрецы умели это делать, но на своих языках и по своим единицам измерения.   
В навыках же как я понимаю это отражалось лишь у тех, кто владел не только своими языками, но и всеобщим языком.   
Я, кстати, пропустил этот момент у орков шаманов, когда бегло осматривал их навыки и характеристики. И это ещё одна монета в копилку того, что я скрыл описания навыков, сколько ещё подобного я мог проглядеть среди текста от системы.   
Ну и наконец жрецы, видимо, потому что я сразу же выбрал покровителем самого себя, мои юниты сразу же становились и правда моими жрецами. Из минусов, мой статус, то, что я пока не являюсь даже младшим богом, максимум их способностей как жрецов это благословения. Да и, то есть у меня ощущения что даже мне эти способности на моем уровне достались по блату от Ди. К тому же сила самих благословений не внушает. Даже у какого-нибудь слабенького бога избранники и герои выходят такими, что одного-двух таких персонажей хватит, чтобы не только моих героев снести, но и мне по макушке настучать.   
А теперь к плюсам, их знания в травах, лекарстве, алхимии в разы обширнее чем у тех же шаманов. Да система выдает их на одном уровне, только с поправкой, иными словами, продвинутое травничество у шамана и у жреца это не одно и то же. Между этими понятиями лежит огромная пропасть, как между обезьяной с палкой и вооруженным воином.   
Говоря проще знания шаманов это то, что передается из уст в уста, от учителя к ученику, они более специфичны и направлены ещё и на шаманизм. В то время как у жрецов это уже более систематизировано, взять, к примеру те травы что собирают и выращивают мои шаманы, они знают об одном-двух свойствах каждой, в то время как жрецы о трех-четырех. То же касается алхимии и лекарства.   
Да даже средний уровень владения оружием у орков это как мастера у гоблинов, так что разница на лицо. Если совсем грубо, то система определяет уровень навыка для конкретного юнита, а не в целом.   
Теперь что касается магии. Жрецы это уже вполне себе маги, правда их знания ограничены, но так или иначе любой жрец является пусть и слабеньким, но магом, обычно на уровне неофита или младшего ученика, иначе ни один из них не смог бы пользоваться силой своего бога.   
Я если честно пока не слишком понимаю как, зачем и почему, но надеюсь Ди объяснит, когда очнется.   
Да, жрецы, конечно, пояснили что к чему, но всё равно как-то размыто, и я не до конца понимаю принцип.   
Но всё же жрецы не такие сильные маги как хотелось бы. Они на то и жрецы что их сила в первую очередь идет от их покровителя. Иными словами, магия, которую дарует им бог покровитель как правило сильнее нежели та которой они обладают.   
Ящеры даже здесь оказались исключительны. В силу того, что древние, которым они поклоняются, по факту были супермагами, их жрецы — это маги, а высшие порой доходят даже до уровня магистров. Отсюда и уровень адептов у рядовых жрецов.   
Говоря другими словами, жрец любой другой расы в плане обычной магии будет в лучше случае чуть сильнее тех же гоблинских шаманов. А вот сила покровителя которой они оперируют будет уже на уровне тех же адептов, а то и полноценных магов.   
Да я уточнил у системы, адепт не равно маг, это выпускник академии, до полноценного мага ему ещё нужно набрать опыта и набить шишек, ну и есть потенциал роста магической силы, который нужно развивать.   
Набор заклинаний у жрецов тоже не слишком большой. Различные огненные шары, сосульки и прочее.   
Казалось бы что и шаманы могут то же самое. Но есть ряд значительных отличий, я бы даже сказал кардинальных. Но об этом потом. Всё же я привлеку их для собственного обучения. Пусть всего они не объяснят, но чему-то все же научить смогут.   
Ну и самое главное, как я говорил образование. Не знаю сколько это займет времени, сколько потребуется сил и жрецов, но все мои юниты получат его.   
Почему я так на этом зациклен. Так это основа любого государства. Взять тех же орков, они не завоевывают новые земли не потому, что не могут или не хотят. Тут всё просто до ужаса. Они, конечно, умеют считать, но ограничено, про читать и писать я вообще молчу. Есть конечно исключения, те же шаманы, вожди и прочие, но этого катастрофически мало. Вот и получается, что захватить новые земли, города и прочее они могут, но управлять всем этим некому.   
Да даже у меня с парой тысяч юнитов происходит нехватка управленцев. А когда мои завоевания пойдут дальше?   
О чем может идти речь, если лишь благодаря костылю в виде системы я могу получать нормальные данные. Не будь её я бы о численности отряда зверолюдей узнал бы как "дюжина дюжин дюжин...".   
Всё это я выяснил за несколько дней лежки на форпосте, до этого просто не замечал за кучей дел и думал, что мои юниты сами имеют все знания. А когда столкнулся с исключительно дистанционным управлением пришёл в ужас. Чего только стоила попытка объяснить гоблину, чтобы он передал наставнику в Миридж о том, что мне нужно заказать пять десятков орков и столько же лизардов.   
Каким чудом до этого момента происходило всё это я и вовсе не знаю.   
С другой стороны, казалось бы, что мои юниты в основном — это воины. Зачем им всё это уметь и знать, умеют тыкать копьем, да махать топором и ладно. Но нет, образованный солдат он умеет думать. А значит, что ему можно поручить больше, чем просто "выкопай здесь яму в два своих роста".   
Вот и выходит, что образование моей армии жизненно необходимо.   
Вот и получается, что, посмотрев на новых юнитов, я вновь вернулся к тому, что мне нужна энергия, много энергии. Охота, конечно, приносит свои плоды, но боюсь с моими запросами в джунглях может не остаться живности. Мы и так знатно проредили её популяцию на своих землях. Так что темпы этого дела приходится снижать, всё же потерять источник мяса магверей и прочих полезностей я не хочу.   
Воевать, пока, тоже не вариант. С теми же зверолюдьми нам очень сильно повезло. Да и бились мы, что называется, от обороны.   
Вот и остается мне вновь погружаться в рутину и делать всё постепенно, в надежде, что времени, до того, как нас обнаружат и решат истребить, хватит.   
А пока приказал новым юнитам разместиться в зале для совещаний, я, конечно, прикидываю куда их можно назначить и сколько нам их нужно, но решил дождаться, когда вернутся мои герои, тогда и буду распределять и дозаказывать по списку важности.   
   

Глава 13

Долго ждать пока все прибудут с отчётом не пришлось. Осмотр и разговор с новыми юнитами занял куда больше времени чем я думал и на улице уже стояла, пусть и не глубокая, но всё же, ночь.   
Выспаться сегодня мне похоже не светит, впрочем, дела важнее.   
В зале для собраний собрались все нужные мне герои и воины.   
Сарнах, Анак, Фанг и Шургат сидели за столом. Остальные же примостились у стеночки и ждали своего часа, разве что жрецы и орк шаман тоже присутствовали за столом, но в отдалении. Мне как минимум интересен их взгляд со стороны, один я, к сожалению, как выяснилось упускаю очень много важных моментов.   
Собственно мои герои принялись отчитываться по тому, что успели проверить и что нам необходимо чтобы нарастить численность и при этом не подохнуть с голоду, холоду и не остаться в одних портках.   
Итак, начали с полей и ферм. Тут Анак смог похвастаться тем, что предполагали рост населения, так что поля ещё в прошлый раз сильно увеличили, правда три четверти засеяли лишь недавно, а вот с оставшихся со дня на день уже соберут урожай. Ну это если не считать ту часть, где росли лекарственные травы и хмель. Те поля уже давно давали свой урожай, просто не разом, а постепенно.   
Ну и Фанг к нему присоединился. В течении буквально недели Голхейм тоже соберет первый урожай. Там в принципе все растет быстро, надо будет выяснить что к чему и как повторить этот эффект на наших полях, да и в дальнейшем тоже.   
Так что необходимы мельницы, пекарни, да и сами пекари собственно.   
Кстати, о пекарях, я повернул голову и спросил у орка работника умеет ли он печь хлеб. Как оказалось умеет, правда не слишком хорошо. На вопрос сможет ли сам разобраться что к чему, ответил, что надо пробовать, тут только опытным путем.   
— Повелитель, а среди рабынь, часом, нет умелец? Всё же женщины...   
Это Сарнах подал голос. И как же вовремя, сам я почему-то об этом и не подумал, очередное доказательство того, что мне нужны помощники. Даже не считая того, что два других потока сознания я направил на продумывание планов развития моей мини империи.   
Я велел гоблину привести ко мне моих рабынь, теми, что в борделе займется сам Сарнах. На всякий случай решили узнать у них все что они умеют. А те, кто имеют нужные мне навыки могут пойти на внеплановое повышение. Так сказать, отработать свое место в моем обществе монстров. Промывка мозгов от шаманов, конечно, сделала их лояльнее, вот только её приходится поддерживать, чтобы женщины не сошли с ума. А так при должных навыках некоторые смогут избежать участи рожать гоблинов.   
Пока ждали рабынь я обратился к новичкам за нашим столом, хотелось услышать их мнение и оценить то, что они предложат.   
К сожалению, ничего конкретного ни жрецы, ни орк сказать пока не могли.   
— Есть пара идей по этому поводу, но повелитель, боюсь нам необходимо сначала увидеть всё своими глазами. Уверен что-то мы сможем конечно посоветовать, но сейчас это будет болтовня в пустоту — Эту мысль озвучил орк шаман, кстати зовут его Гарош.   
— Я тебя услышал. Анак—я обратился к своему верховному шаману.   
— Да, повелитель—Анак подскочил со своего места.   
— Прошу познакомиться, это Гарош, будете работать вместе, так что введи его в курс дела. Также познакомься со жрецами, Аз'Зит — Лизард жрец встал— и Джа'Ут —Завр тоже поднялся — Их тоже введи в курс дел, работой с верующими и просвещением займутся теперь они.   
— Как прикажете — Гоблин приклонил голову.   
— И ещё, вы все работаете на благо нашей будущей империи, так что не пытайтесь перетягивать одеяло на себя. Фанг и Сарнах — Оба также подскочили — вы тоже введите новых товарищей в курс дел. Не считая уже озвученного, я ещё перераспределю зоны ответственности.   
— Да повелитель! — вся шестерка поклонилась, и я дал добро сесть.   
— Шургат—теперь пришла пора подняться заму Музгаша.   
— Да, повелитель.   
— Ты теперь официально в паре с Музгашем, так что задержишься после доклада. Ну и что касается тебя ты в первую очередь отвечаешь за ремесленников, так что принимай пополнение —Да кузнецы ящеры уже были, а этих я вызвал потому, что, во-первых, всё равно нужно было увеличить их число, а во-вторых, для более детального разговора и выяснения что они могут. Ну и банально не хотелось ждать пока гоблин посыльный найдет и приведет интересующих меня юнитов — Работники тоже будут подчиняться вам, в общем разберешься что к чему, сколько их нужно и куда их определить в первую очередь.   
— Как прикажите повелитель! — Орк, а также ремесленники и орк работник стоя приклонили головы и получили добро сесть.   
— Раз все со всеми познакомились возвращаемся к нашим делам — После этих моих слов, мои герои продолжили свои доклады.   
Дальше речь пошла про фермы хаку. Последнее время они не приносили нам мяса, так как весь приток хаку был направлен на перераспределение между форпостами и фермами в Голфхейме. Собственно, с этим успешно справились, но запасы поистощились. Так что несколько дней нам в любом случае понадобиться чтобы их пополнить. Причем все излишки с форпостов будут переправлены в Миридж. Ну а затем планируется увеличение их числа, в идеале ещё четыре, а то и все восемь планируется в самом Миридже, ещё по одной на форпостах и несколько в Голфхейме. Благо мы можем сократить количество требуемой на них энергии благодаря строителям. Но тем не менее пару тысяч выделить на это дело всё же придется.   
Теперь что касается Голхейма, после переподготовки армии часть гоблинов уйдет туда, а часть останутся здесь следить за порядком, ну и часть будут направлены на переобучение в мирные специальности.   
С этим вроде разобрались и пришли к должным решениям, но ещё стоял вопрос с жильем.   
Да дома строились, но их нужно больше, а часть со временем придётся перестроить под нужды ящеров и орков. Тоже касалось и казармы, с учётом планируемого пополнения и даже того, что решил заниматься обучением новичков на форпостах, нужна как минимум ещё одна. Одну займут походные войска, другую гарнизон Мириджа. Для походных войск возможно даже строить ещё одну, ну и повышать их уровни.   
Так же есть шанс того, что количество призываемых женщин вырастет, я в этом почти уверен. С этим тоже нужно было что-то решать, благо у орков и ящеров женщины не слишком уступают в характеристиках мужчинам, правда всё равно на две-три единицы, но просадка по характеристикам имеется. Их планировали привлечь на поля, фермы, готовку, часть обучат шитью и выделке кожи, так что и к ремесленникам пойдёт поток, часть по желанию отправиться в бордель, причем как выяснилось там уже есть несколько таких желающих.   
Ну а ещё часть я отправлю на более качественное обучение к жрецам, чтобы уже они занялись образованием как текущего населения, так и детей в будущем.   
Ну и пришли мы в итоге к более, так сказать, бытовым нуждам. А именно необходимости выращивать лен, хлопок и прочие подобные культуры. Населению нужна одежда, а для этого нужна ткань, сейчас в основном всё делается из кожи, но это несмотря на практичность занимает слишком много времени. Да и одежда хоть и выходит прочной, но всё же остается слишком тяжелой и теплой, нужно что-то более легкое. Тем же смотрителям на фермах приходится тяжко, всё же мы в джунглях, а солнце и влажность тут в переизбытке. Ну и опять же, основным источником кожи сейчас служат хаку. И если с гоблинами они примерно одного размера, то на рослых орков и ящеров для одежды и брони приходится тратить куда больше. Ну и Шургат заикнулся о том, что неплохо было бы разводить куда более привычный скот, свиней, коров, коз. Вот только взять их сейчас неоткуда.   
Вообще есть одна идея, возможно даже две, но для их реализации стоит разобраться с текущими вопросами, по крайней мере со срочными.   
Ну и плавно мы перешли к главной проблеме, а именно металл. Он необходим, его нужно много, и он нужен ещё вчера.   
Когда мне озвучили необходимый минимум, скажу честно, мне стало дурно. Чтобы обеспечить всех броней, оружием, инструментами, это, не говоря уже про те же гвозди и прочее, а также создать некоторый запас, нам необходимо примерно три, а то и четыре тысячи единиц. И это, не говоря про тот же камень, у нас хоть и есть приток от карьера, вот только он не покроет всего необходимого.   
Сейчас мои воины в основном носят кожаную броню с костяными вставками, оружие тоже в основном из дерева и костей. Шургат конечно обрадовал, что способ обработки материалов, доставшийся нам от ящеров, уравнивает все эти изделия с металлическими, но это только условно, та же износостойкость в разы хуже. Да и будь в броне вставки из метала, обработанные тем же способом, её качество значительно бы выросло. А копья, костяной наконечник так не заточить. Да и столкнувшись с металлом в броне, несмотря на любую обработку, его хватит от силы на пять, может семь ударов. Потом он просто придёт в негодность.   
Так что доведись нам сейчас сражаться с людьми, придётся закидывать их телами, иначе их воинам в кольчугах и латах, с железными клинками, нужно будет просто планомерно перемолоть мою армию, которая разобьется о военного гиганта под названием качественная экипировка.   
Сокрушаться об этом можно вечно, но проблемы это не решит. Пока приказал делать как было, пообещав, что, постараюсь, в ближайшее время решить вопрос с металлом.   
Ну и решил задать вопрос, который давно назревал, чего не хватает в плане обычной жизни, если с одеждой вопрос подняли сами собой, то вот в остальном, как-то я, да и мои герои, банально упустили это из виду. А это важный вопрос, всё же сейчас мы в основном на уровне минимализма, а у меня есть план по возможной интеграции зверолюдей. Мы были заняты в основном развитием армии, но сейчас, для успешности плана, нам необходимо обратить внимание и на уровень жизни.   
В целом тут как выяснилось у нас всё неплохо, благо развитие армии подразумевает развитие тылов, так что, не считая одежды, у нас было не так много сложных вопросов.   
Разнообразие пищи присутствовало благодаря мясу от ферм, ягодам и фруктам с джунглей. К тому же как выяснилось в болото лизардов, которое по сути искусственное озеро с магической подпиткой, активно заходила рыба, которую вылавливали ящеры. А вопрос с разнообразием мяса уже был озвучен Шургатом. Вообще он мне нравится, отвечает по делу, вносит конструктивные предложения и не сотрясает попусту воздух. Собственно, потому я и решил, что он пойдет в пару к Музгашу, тем более что лидерские качества в среде ремесленников он уже проявил.   
Касательно зарождающейся экономики, внутри моих земель она развивается и процветает, этот вопрос держат на контроле. Правда я понимаю, что нам нужен запас золота и серебра. Рано или поздно, я всё же дойду до политики и отношений с другими государствами, в таком случае чтобы навязать им свою деревянную валюту она должна чего-то стоить и чем-то быть подкрепленной. Да и номинал, сейчас это просто различия в размере и магическом фоне, который чувствуют даже те, кто не обладает магией. Но этот вопрос решиться с образованием населения, тогда можно будет сделать один размер этих монет, а также просто магический фон сделать минимальным. Ну и выбить на них цифры или руны, или прочие знаки, которые будут их отличать по стоимости.   
Ну и количество монет, сейчас это что-то в районе тринадцати монет на юнита, из которых десять по ценности в единицу, две по ценности в пять и одна в десять, это конечно все примерно и условно, но пока что имеем. Причем как оказалось мои герои уже догадались создать этакий налоговый сбор и выплаты за работы, чтобы монеты не обесценивались и их не пришлось штамповать до бесконечности. На это дело и так отряжены пяток шаманов и ремесленников на постоянной основе.   
Заодно выяснил что у меня в Артрунге появилась казна. Надо будет обойти его, а то он как-то незаметно для меня всё же похоже развился и подрос. Может, конечно, незначительно, но всё же. То золото, серебро и камни, которые лежали мертвым грузом на складе уже перетащили в нее. Нужно будет заказать стража для ее охраны, сейчас там дежурит тройка гоблинов.   
В общем с экономикой всё сложно, построить её с нуля, это дело тяжелое, нужен тот, кто в этом хорошо разбирается, потому что пока она развивается лишь благодаря неизбежным решениям, которые рано или поздно пришли бы в голову даже самому профану в этом деле. Однако даже эти решения сейчас на уровне "хоть что-то, за неимением лучшего". Я, конечно, что-то, да понимаю в этом, вот только недостаточно чтобы этим заниматься вплотную, боюсь, что мои знания могут лишь навредить. Потому и пустил всё на самотек, давая моим монстрам для начала привыкнуть к тому, что уже есть, но уже вот-вот наступит день, когда потребуется плотный контроль, иначе всё пойдёт прахом. Но тут не обойтись без поиска специалистов, даже образование не поможет, нужен кто-то с опытом. И я почему-то уверен, что среди доступных сейчас и в ближайшем будущем юнитов, таких не будет. Нужен специалист со стороны, а вот где его взять, это очень и очень сложный вопрос.   
А ещё нужны таверны, да харчевни, чтобы населению было где поесть и банально собраться. Армия сейчас кормится в казарменных столовых. Ремесленники в своем общем доме, благо у них есть доступ к казарменной кухне. Прочих работников шаманы организовали в общины, устроив импровизированные столовые на местах, но на этом тоже далеко не уедешь.   
В общем, не считая вопроса с экономикой, ничего критичного пока нет, все решаемо.   
Ну и пока обсуждали дела, посыльный привел моих рабынь, они сейчас ждали за дверью. Собственно, я пригласил их внутрь.   
Женщины построились у дальней стены, хоть вид у них и был ухоженный, а на лицах были улыбки, я по глазам видел, что они бояться.   
— Итак, я пригласил вас сюда с целью задать пару вопросов. Во-первых, как вам жизнь здесь? Во-вторых, есть ли у вас какие-то навыки вроде шитья или готовки? Ну и в-третьих, хотелось бы услышать мнение со стороны, касающиеся этого города — Пока обсуждали вопросы поселения, у меня расширился список вопросов к рабыням, ну и решил, что тех, кто в борделе тоже стоит пригласить на подобную беседу.   
Девушки менжевались, всё же до этого с ними никто здесь не общался, не считая гоблинов. Да и те лишь жестами, потому что не знают всеобщий язык. Даже я особо с ними не разговаривал. Но тут ко мне не может быть претензий, я с ними другими делами занимался.   
Спустя пару минут и множество переглядываний, вперед всё же вышла зверолюдка. Это была та самая, которая первой попала ко мне. Это, кстати, была явно не из местных, в ней больше от человека, от зверя ушки да хвост, причём уши красно белые, вспомнил, панда, красная панда.   
— Жизнь здесь явно лучше, чем в шахтах или же у гоблинов, о нас заботятся и мы принадлежим вам. Однако страх перед гоблинами и прочими монстрами у нас всё же есть — по голосу было слышно, что она волнуется, но старается быть уверенной — Но ещё здесь множество удивительного. Сказал бы мне кто что гоблины способны строить города, мирно уживаться с орками, ящерами и боги знают с кем ещё. Меня бы на смех подняли. Да и в целом, это странное место, оттого оно вызывает одновременно ужас и восторг. Ужас от того, что вам подчиняются все эти монстры, а восторг от того, как быстро развивается это место. Мы, конечно, не покидаем замок, но с его высоты виден город, видны толпы тварей что заняты строительством и прочими работами. Не знай мы что это монстры, подумали бы что какая-то империя решила воздвигнуть новый город и согнали сюда множество рабочих и крестьян. Возможно даже люди смогли бы тут ужиться, но не уверена, хотя они много с кем уживаются, всё зависит от и выгоды — она замолчала, ожидая реакции от кого-нибудь.   
— Интересное и полезное заявление, продолжай — мне явно нравилось то, что она говорила, как и то, как подбирала слова, хотя и кинула пару оскорблений в сторону моих юнитов, но тут вопрос скорее привычных пониманий, а мир привык к тому, что все они монстры, ну разве что к оркам относятся чуть лояльнее.   
— Мой народ, а именно те племена, в которых больше от зверей, такие населяют местные земли, тоже возможно смог бы тут прижиться, всё же их тоже частенько считают за монстров. В остальном, не считая местных жителей, город, как и множество, есть рабочие, есть крестьяне, есть воины, есть правитель, есть рабы — Последнее слово она говорила с сожалением, понимала в каком статусе находится — что касается навыков, тут каждая может сказать только за себя. Я, например попала в рабство ещё ребенком, меня возили из города в город. Долгое время была в услужении у того купца, что выкупил меня у работорговцев. Правда потом он попал в долги и продал всех своих рабов, включая меня на местные шахты. Тут, как и большинство женщин, обслуживала мужчин да занималась стиркой и уборкой, так что навыков особо у меня нет — наконец закончила она и встала обратно в строй рабынь.   
Остальные, видя на её примере, что можно свободно высказаться, тоже поспешили это сделать. Касательно города и своего положения они примерно сошлись во мнениях. Что же касается истории попадания в рабство, то тут тоже ничего необычного, кто-то в результате войны, одна из-за долгов отца. По навыкам тоже не особо много, уборка, стирка, готовка, ублажение мужчин.   
Однако это тоже полезно, сдам им на обучения гоблинов слуг, а то у них с этим есть проблемы.   
Но вот первая, та, что зверолюдка меня заинтересовала, она повидала мир и многое может знать, так что велел завтра зайти ко мне, есть о чем поговорить.   
В общем отпустил их, потом подумаю, как всё организовать в плане передачи их знаний моим монстрам.   
Рабам система пока не перепала, надо будет уточнить у Ди, может получится и для них сделать, а затем припрячь их к обучению языку.   
Кстати, как тогда интересно рабыни общаются развлекают тех же гоблинов в борделе. Я спросил у собравшихся, ну и Сарнах сказал, что сначала переводом занимались орки что оказывались в борделе вместе с гоблинами, а потом эти коротышки и сами выучили слова "танцуй" "жрать" и "Идти кровать".   
По части нужных нам навыков оставалась надежда на тех, что были в борделе.   
Всё же женщины на шахтах занимались в том числе и готовкой, а рабов в основном кормили похлебкой и хлебом. Просто конкретно мои в этом деле попадали лишь на второстепенные роли, вроде чистки картофеля и в таком духе. Могут конечно рагу приготовить, но это и орки умеют, чему уже давно научили гоблинов.   
Да, ремесленники и наставники первым делом передали гоблинам навыки готовки, потому что постоянно жрать лишь жаренное мясо, да фрукты с ягодами им не хотелось.   
Собственно, после ухода рабынь, мы обсудили некоторые детали по организации работы с пополнением, я заказал по сотне ящеров и орков, а мои герои пошли до утра распределять прибывших.   
Засиделись довольно долго, так что Шургату сказал зайти утром, сейчас было не до церемоний. Так что он убыл помогать остальным.   
Энергии осталось несколько тысяч в резерве, их потратил на увеличение накопителя, завтра будет повышение уровня, возможно два, а я не уверен, что мне вновь будет доступен этот резерв. Как Ди очнётся, надо будет узнать откуда вообще он взялся и возможно ли в него опять залезть.   
Сам же отправился в ванную, там ещё около получасу отмокал в источнике и обдумывал чем займусь завтра.   
Кстати, утреннего доклада завтра не будет, задачи уже поставлены и в нём нет смысла, так что соберемся вечером. Заодно Гарош, Аз'Зит и Джа'Ут осмотрятся и может смогут что-то подсказать. Ну и обсудим планы по образованию в массы, да с этим решил не затягивать.   
После ванны отправился проведать Акиру и Аргаила, да их разместили в Артрунге, с разницей в том, что один был в гостевых покоях, а другой тем временем в темнице с приставленным к нему стражем.   
Сначала наведался к Акире, тот не спал, с ним была та самая зверолюдка рабыня что первой высказывалась на докладе, я ещё утром приставил её к нему чтобы ему не было скучно.   
Я, конечно, постучался прежде, чем войти, но они оказывается просто беседовали.   
Има, так звали рабыню, рассказывала о своем племени, всё же в рабство она попала не младенцем, так что что-то да помнила. Акира же рассказывал о своем, видимо искали сходства в обычаях, да и просто интересно как живут сородичи. Ну по крайней мере с их слов.   
— Как тебе первый день в моем городе? — Спросил я волка.   
— Пока не уверен, я видел его лишь по пути от ворот до замка, но скажу честно впечатляет. Да и Има поделилась своими впечатлениями.   
— Надеюсь ты не возненавидишь меня за то, что я держу рабов и твои сородичи тоже есть среди них.   
— Нет, рабство распространено даже у нас, в том числе и наших же сородичей. С людьми мы воюем лишь потому, что те угоняют в рабство всех, даже детей. Разве что у нас в племенах, в отличие от людей, рабы не совсем бесправны, это как правило должники или преступники отрабатывающие свои наказания и долги. У вас как я понял из рассказа Имы, даже куда лучшие условия, по крайней мере в замке.   
— Такие условия везде, убивать рабов просто так никто не собирается. Они всё же не просто так свой хлеб едят, потому и стараются о них заботится, всё же это рабочая сила. Сейчас их мало, но со временем всё же станет больше, а бесплатная рабочая сила и слуги, куда лучше тех которым нужно платить и создавать необходимые условия. Тут очень много тонкостей, так что давай сменим тему.   
— Согласен, что же касается остального. В эту часть острова никто особо не заглядывает, но так или иначе все знали, что здесь лишь древний храм, точнее его руины, куча магверей и несколько племен гоблинов. А теперь я вижу, что здесь вырос город, которого ещё не так давно не было. А на реке появилась крепость, причем выросла как гриб после дождя, и что-то мне подсказывает что в двух других местах, что за сотни лет гоблины превратили в переправу через реку они тоже есть.   
— Есть.   
— Вот о чем я и говорю. Честно ваше предложение сначала вызвало во мне сомнения, я согласился скорее для того, чтобы облегчить участь сородичей. Однако теперь... — Акира замолчал на пару секунд подбирая слова — Насколько я знаю моих сородичей расположили в казарме, под присмотром воинов. Да и взяли с собой лишь тех, за кого я поручился, но уверен, что они тоже прибывают в некотором шоке. Здесь есть на что посмотреть, вопрос лишь в том зачем вам всё это?   
— Ты верно мыслишь Молодой Клык, но об этом мы поговорим позже. Завтра же я возьму тебя и твоих людей, будет экскурсия по городу, а после вечером ты поприсутствуешь на важном собрании, ну а после мы уже поговорим о том зачем и почему. Надеюсь, ты не против потерпеть.   
— Согласен, хотя ожидание будет томительным, но мне интересно всё же увидеть, что это за город монстров такой. — В глазах волка и впрямь играл интерес, видна тяга к лучшей жизни и благам для своего народа, отсюда и восторг от увиденного.   
— Ладно, это всё что я хотел на сегодня, доброй ночи. Има, жду тебя завтра, когда вернусь с экскурсии, мне интересно послушать о местах, где ты бывала.   
— Доброй ночи — Акира.   
— Да хозяин — Има.   
После я навестил Аргаила, правда этот упрямец, хоть и пришёл в себя, разговаривать отказывался. Ну пусть и дальше посидит в камере с гордым видом, может к чему и придёт, да и Акира уверен поделится с ним впечатлениями после завтрашней прогулки.   
Да и разрешил ему навещать своего собрата. В любом случае тут один из стражей, так что я не волнуюсь о попытке побега, он быстро её пресечет, как и их жизни.   
На сегодня вроде всё. Так что я отправился спать.   
Главное утром не забыть призвать несколько сцинков, есть для них задание по профилю, это касалось одной из идей, где нам раздобыть метала.   
   

Глава 14

Проснулся я от того, что по телу прошла волна силы. так что первым делом просмотрел сообщения от системы.   

        Внимание!
           
      

        Уровень повышен.   
      

        Уровень повышен.   
      

        Вы победили в битве.   
      

        Получено 4723 ед. ОБЭ   
      

        Захвачены пленники 57   
      

        ...
           
      
Вот такие дела. Оказывается, энергию за ту битву мне так и не отсыпало, а то, что было зарезервировано это исключительно от охоты на магверей за почти неделю моего прибывания на форпосте.   
Плюс два уровня, видимо сказалась битва и увеличение численности юнитов, хотя возможно и разнообразие сыграло свою роль. Впрочем, я предполагал подобный вариант. Ди говорил, что до двадцатого уровни будут сыпаться. Потом придётся переходить на новую стадию, иначе уровни будут подниматься значительно медленнее.   
Там ещё был ряд сообщений о потерях и прочем, одним словом, ничего важного. Так что я лишь мельком посмотрел сообщения.   
Что касается статуса, там тоже только рост уровня и характеристик, ну и самое главное власти и прироста божественной энергии. Так что дело должно пойти быстрее.   
Я вчера на четыре поднял уровень накопителя, заодно выяснил что это универсальная штука, каждый уровень стоит пять сотен ОБЭ и увеличивает его объем вдвое.   
Так что запросил у системы объем энергии. Её оказалось приятные шестнадцать тысяч с мелочью. Вот только учитывая все планируемые траты, это лишь капля в море.   
С начала переформирования армии у меня в сумме по три с половиной сотни лизардов и орков, чуть больше полутора сотен женщин каждой расы. Так что заказал ещё по сотне каждого вида, остальное оставил на прочие нужды. О прибывших должны будут позаботиться мои герои, о том, что будут пополнения они в курсе, так что на местах дежурят ответственные за распределение вновь прибывших.   
Также заказал десятку сцинков, за ними отправил посыльного, с ним же должен прибыть один из сцинков что уже обжились у нас.   
Ну и только после всего этого отправился в ванную, а затем в столовую. Меня давненько не пробивало на еду, но вот сегодня, видимо сказались нервы. Так что сейчас завтрак, потом дела.   
В столовой встретил рабынь, а также Акиру с Имой.   
— Доброго всем утра — Поприветствовал я всех входя в столовую.   
— Доброе утро — Отозвались они.   
Место во главе стола было свободно, его я и занял.   
— Уважаемый... —Акира замялся, так уж вышло что я так и не представился, так что моя вина этой заминки.   
— Гарет, моё имя Гарет — Подсказал я волку.   
— Уважаемый Гарет, у меня к вам просьба. Не сочтите за наглость, но не могли бы мы взять на сегодняшнюю экскурсию ещё и Аргаила. Этому глупцу стоит увидеть причины того почему его решения были глупы. — Волк выговорил свою просьбу с некой опаской. Не до конца он верит в мои благие намерения, впрочем, я даже рад что он меня опасается.   
— Вообще я так и думал поступить, так что я удовлетворю твою просьбу, даже сниму с него кандалы. Но... — Конечно же я не собираюсь так халатно относится к безопасности — Но, его будут сопровождать двое стражей.   
— Я всё понимаю, благодарю вас — Волк даже выдохнул, видимо боялся, что своей просьбой может попасть в немилость. Нужно будет выяснить что их связывает и отчего волк так беспокоится о тигре.   
К моменту, когда я закончил с завтраком ко мне подошёл посыльный, сцинки уже ждали в тронном зале. Я приказал проводить ветерана в кабинет, остальные пусть ожидают. Также прибыл Шургат. Ему тоже приказал пройти в кабинет.   
Акире же сообщил что мне нужно какое-то время разобраться с делами, а после мы отправимся в город.   
Собственно, когда зашёл в кабинет нужные мне, пусть будет люди, тут люди скорее как разумные существа, нежели как раса, уже ожидали меня.   
Сцинк был тот самый которого я заказал самым первым, он уже прошёл обучение и отличился в разведке и охоте, а ещё прошёл повышение до охотника. Так что щеголял в куда более качественной броне, в ножнах висели странного вида клинки, чем-то напоминали сабли, вот только изогнуты в другую сторону. Попытался вспомнить название, удалось, это были кукри.   
Так же за спиной у него была большая духовая трубка, сумка с дротиками, а сам он был украшен какими-то татуировками, а ещё красовался свежий шрам через всю морду.   
Именно его я и хотел увидеть, Фанг с Сарнахом отметили этого ящера, он отличился в бою с тем жутким сцинком что вывел разведчиков ящеров с наших земель и был крайне опасен. Мой ящер в результате этого получил страшные раны и лишь благодаря усилиям Анака и природной регенерации он кое-как смог выкарабкаться.   
Кстати говоря, о его повышении.   

        Сцинк Охотник
           
      

        Имя: Джакс
           
      

        Характеристики: 
           
      
Сила-39   
Ловкость-53   
Выносливость-47   
Живучесть-57   
Интеллект-44   

        Навыки:    
Владение копьем-Мастер   
Владение клинком-Мастер   
Стрелковое оружие-Мастер   
Двужильность   
Амфибия   
Регенерация   
Ловкость ящериц   
Природная маскировка   
Устойчивость к ядам   
Магическое Чутье   

        Ядовитый алхимик (специализируется на ядах и противоядиях)
           
      

        Основы шаманизма (способен общаться с духами)   
      

        Духовные дротики (Интуитивно способен вкладывать в дротики выпущенные из самодельной духовой трубки духовные силы) (усиливает поражающий эффект, способен пробить магические щиты) (25 ед. ОД на выстрел)
           
      
Вот такими способностями обладают охотники. Этого сцинка звали Джакс. На него у меня есть планы, всё же не каждый мой юнит удостаивается отдельного упоминания от моих приближенных.   
Собственно, потому я его и вызвал.   
Что Джакс, что Шургат сейчас стояли, приклонив голову. Я же уже прошёл за свое кресло и дал добро им разогнуться.   
— Джакс, тебя отметили приближенные ко мне люди. В том числе за силу и самоотверженность в исполнении возложенных на тебя обязанностей. В связи с этим у меня есть для тебя задача, по результатам которой буду решать, как с тобой быть — Я смотрел прямо в глаза сцинка.   
— Почту за честь, мой господин. Служить тому, в ком течет сила древних великая честь. — Ответил он, даже сквозь перевод от системы я слышал его шипящий акцент. Впрочем, это особенность всех ящеров.   
Кстати да, ящеры почитают меня за бога. С небольшой оговоркой, Ди уже не раз упомянул что власть сила универсальная. Она почти как хаос, только упорядоченный, в ней намешано уйма всего. Вот ящеры и чувствуют силу своих создателей и повелителей.   
— Отлично, тогда слушай задачу. Десяток что сейчас в тронном зале отдай под руководство самого опытного из твоих подчиненных — Фанг с Сарнахом совместным решением уже назначили его старшим среди сцинков, я был не против — Пусть займутся их обучением. Ты же возьмешь десяток из тех, кто уже давно с нами и проявили себя. Ваша задача отправиться к рудникам, для этого возьми провожатого из гоблинов. Мне нужно чтобы вы разведали обстановку, охрану, количество рабов, число ресурсов, караваны, в общем всё что только сможете и вернуться ко мне с докладом. Всё нужно сделать в кратчайшие сроки, по возможности захватить языка.   
— Будет исполнено повелитель —Джакс поклонился.   
— Иди.   
Ящер поспешил покинуть мой кабинет, если справиться так как нужно я планирую ему назначение.   
Что ж, теперь очередь Шургата.   
— Шургат — Орк вновь подскочил и поклонился — Ты уже словом и делом доказал свою важность для моего поселения и государства. Музгаш отметил тот факт, что ты уже давно стал практически его правой рукой, собственно, потому и получил своё назначение. Собственно, Музгаш отметил твой недюжинный талант и изобретательность. Потому ты будешь отвечать за создание отдела технологий. Проще говоря за прогресс, также на тебе рудники, военная промышленность и прочее. Потому даю добро на назначение людей по местам. Надеюсь, у тебя есть предварительный запрос по людям и ресурсам. И говори свободно, мы тут вдвоём.   
— Благодарю за назначение Владыка — Орк выпрямился — Касательно отдела технологий, нужны ещё ремесленники, хотя бы по десятку от каждой расы, хобы хороши в выделке кожи, также они неплохи на подхвате, так что они нужны. Орки мне нужны так как умеют обращаться с металлом и их багаж знаний по осадным орудиям и прочем очень пригодится, ну и наконец ящеры, их особые способы обработки материалов — это находка. Это то, что касается ремесленников...   
Шургат ещё вчера получил задачу подготовить подобный отчёт. Правда вчера я не уточнял что он будет назначен туда главным. Да и приказал подготовить его как раз к этому разговору.   
— ...Теперь по карьерам, как вы и просили пару недель назад, пока вы были на форпосте я отправился в ту пещеру хаку. Тут есть хорошие и плохие новости. Там я обнаружил медь и железо, шаманы смогли подтвердить это благодаря магии земли. Залежи небольшие, но на наши нужды хватит, какое-то время они смогут перекрывать наши потребности, но с таким ростом населения, не готов сказать, как долго это продлиться. А также сами пещеры, нужны профессиональные рудокопы, иначе при начале разработок нам грозит их обвал. Этого хватит чтобы вооружить армию, но боюсь, что времени понадобиться очень много. Так что нужно еще пару работников, думаю смогу привлечь к этому делу орчанок и хобов. По карьеру, туда бы тоже хорошо направить пару работников, они смогут обучить хобов что там трудятся. Так что мы сможем увеличить количество поступающего к нам камня — орк замолчал, давая мне переварить и усвоить полученную информацию.   
Что касается тех же орчанок, орки довольно интересный народ, их женщины равны мужчинам почти во всем, даже воюют наравне с ними, так и работами занимаются теми же. Разве что я пока запретил привлекать их в армию, я надеюсь на естественный прирост юнитов, иначе мне так никакой энергии в будущем не хватит. Так что их сейчас распределяют по предпочтениям. С ящерами пока не понятно, но надеюсь жрецы помогут лучше понять их общество и возможно привести его к нужному мне знаменателю.   
— Стало быть тебе нужны ремесленники и в идеале десяток работников, чтобы наладить разработку железа, меди и камня. С этим проблем не будет, а вот то, что вы нашли залежи это хорошо.   
— На самом деле это было ожидаемо, раз в горе в центре острова были найдены залежи металлов в том числе золота. То неудивительно что есть и другие жилы тут же. Вот я и предположил, что такое возможно, потому искал не камень как вы приказали, а металлы и не прогадал. А так да, всё верно. Хотя работников я предпочёл бы как можно больше по возможности.   
— Поясни.   
— Работники куда больше смыслят в этом, тот факт, что я нашёл залежи, просто удача, они же имеют в этом опыт и, возможно, смогут сказать куда больше моего. Так же я поговорил со жрецами, всё же нет никого лучше магов земли в поисках металлов, да и их знания. Они говорили о каких-то метрах, сантиметрах и прочих интересных деталях, эти знания очень пригодятся. — В глазах Шургата прямо горело пламя жажды знаний. Я в нём не ошибся.   
А ещё да, система вложила в головы жрецов не просто образование, она также снабдила их теми же знаниями мер длины, веса и прочими, которыми со мной поделился Ди.   
— Я планирую дать эти знания всему населению, так что не беспокойся, ремесленники и командный состав, итак, первыми пойдут учиться.   
— Благодарю. Теперь то, что касается военного дела. Мы нашли залежи, однако, чтобы вооружить армию и одеть её в броню руда нужна ещё вчера. С нынешним штатом ремесленников думаю мы смогли бы выдать до десятка, может двух нормальных комплектов брони и оружия в день. Если задействовать тех, кто войдёт в отдел технологий, думаю даже четыре, может пять десятков. Это если не останавливать изготовление стрел и дротиков.   
Вот потому я и говорил, что, в лучшем случае, три недели уйдёт на переформирование армии. Тут вопрос не в численности, а в снаряжении.   
— Джакс как раз и получил задание, часть руды будет на складе, но надеюсь, что в ближайшее время мы сможем добыть необходимое нам количество на рудниках. А сейчас твоя задача мельницы, а также механические молоты и прочее, ты ведь знаком с этими вещами.   
— Да, вот только боюсь, что тут нужны дворфы, это их технология.   
— Повторить сможем?   
— Нужно пробовать, не на таком уровне, конечно, но возможно. Понадобиться помощь Музгаша, да и в целом. Но я вас услышал.   
— Теперь к тому, что мы можем сейчас. Я уже обдумал тот факт, что у нас нет нормального снаряжения. Так что займись с новым отделом созданием арбалетов, но не совсем простых, нужен рычаг для быстрого взвода механизма, а также барабан с креплениями под болты. Позже я набросаю что это и как, но нужна будет твоя помощь, я хоть и представляю, что это, но лишь внешне. — Оказывается Ди вложил в мою голову куда больше знаний, вот и всплыла эта диковинка. Сейчас я не смогу тягаться с окружающими меня врагами, но что, если значительная часть их армии будут нести значительные потери ещё до того, как подойдут к нашим рядам. Со зверолюдьми нам повезло, но это не значит, что так будет происходить всегда.   
В общем я призвал всех необходимых юнитов и с посыльными мы отправили их к остальным ремесленникам. В любом случае им нужно время чтобы освоиться. Шургат предполагал такой расклад событий, так что отрядил под это дело несколько человек и сейчас мог потратить пару часов на обсуждение со мной технологических идей.   
Собственно, этим мы и занялись, необходимо было обсудить множество деталей, касательно арбалетов, молотов и прочего, благодаря моим знаниям и опыту Шургата даже набросал примерную схему. Что-то кончено стоит доработать, но этим он займётся уже вместе с Музгашем.   
Чтобы ускорить процесс также призвал трех орков шаманов и двух лизардов жрецов, которые займутся обучением ремесленников, благо в общем доме у них есть под это целая аудитория, дело должно пойти, но понадобиться время. С линейкой ремесленники уже знакомы, я просил изготовить, но понадобятся и прочие инструменты. Так что работы у них много и сейчас этим и займется отдел технологий. Шургат пообещал, что возьмет это всё на контроль и в течении пары недель если нужно силой вобьёт им в головы нужные знания.   
Собственно, потому я и освободил его от докладов на какое-то время, точнее от личного присутствия, будет через шаманов писать всё на бумаге, а позже и сам научится. Он, конечно, может писать на орочьем, но в их языке недостаточно терминов и нужных описаний. Им они просто были не нужны, потому то я и хотел научить их всеобщему. Когда-то это был язык людей, но из-за их численности и империи прошлого он и стал всеобщим. Да и мне он ближе и понятней, система же переводит буквально, из-за этого я и не пользовался таким способом раньше, точнее попробовал, но после того, как устал разбирать что там написано всё же психанул и отложил эту затею.   
В общем лишь к полудню я наконец смог закончить с Шургатом и покинуть свой кабинет.   
Напоследок приказал ему заняться расширением ферм, точнее строительством новых, чтобы, как только пополним запасы заняться их наполнением.   
Следом по плану у меня экскурсия с Акирой и прочими зверолюдьми.   
Потому следом я как раз его и забрал, а также Аргаила и двух стражей.   
С ними проследовал из Артрунга к казарме, там собрали всю делегацию зверолюдей. Тяжелых посадили на повозки. Но и про охрану не забывал, так что выделили под это дело один из взводов.   
Ну а следом я повел их по Мириджу, подробно объясняя, что есть что и зачем.   
Начал с ферм и полей. Заодно сам поговорил с местными и показался своим монстрам. Это способствует их работоспособности.   
Затем прошлись к загонам лютоволков, после заглянули к ремесленникам, тут, как и всегда кипела работа, однако значительная часть всё же собралась в аудитории их общего дома. Хотя как я узнал, часть из них уже задумываются о собственных домах, но об этом позже.   
После, посетил с ними "болото лизардов", следом круг шаманов и наконец провел их по городу возвращаясь в казармы. Ну и разрешил прогулки группами, а также попросил Шургата приставить к ним одного из шаманов что выделил ему для обучения ремесленников. На случай если решат пообщаться с моими. Всё же во время прогулки я поговорил и с Акирой. И как я и думал, большинство из них не только охотники, но и ремесленники и землепашцы, так что возможно так мои монстры смогут что-то выведать и перенять от зверолюдей.   
В Артрунг вернулся уже под вечер вместе с Акирой и Аргаилом. Последний так и не проронил ни слова, однако вид был задумчивым.   
После прогулки я вместе с Акирой проследовал в кабинет, Аргаил же направился в темницу. Захочет условий получше, сам заговорит.   
— Ну и как тебе в моем городе? — Спросил я усаживаясь за своё кресло.   
— Признаюсь честно поражен, вы на полном самообеспечении, количество воинов огромно. Но и это далеко не всё, мои люди сообщили о тренировках ваших воинов, да и самому удалось краем глаза понаблюдать. Также я видел сотни орков и ящеров что отправились куда-то — Сказал он садясь напротив.   
— Да, я переформирую армию, гоблины гоблинами, но их участь как моих основных сил подходит к концу.   
— Как я и думал.   
— Думаю у тебя накопилось много вопросов Молодой Клык. Что ж, спрашивай.   
— Кто вы? Как вам это удается? И самое главное, зачем вы все это мне показали?   
— Что ж... — Мне потребовалось время чтобы собрать мысли в кучу, но Акира подождал — Это лишь часть моих возможностей, монстры подчиняются мне, они строят новое государство, пока правда лишь его столицу, но всё же. В скором времени я накоплю силы и подчиню себе остров Тэвран.   
— Боюсь это будет нелегко.   
— Согласен, но и вы не видели всех моих возможностей. Однако я не собираюсь править одними лишь монстрами. потому и не планирую истреблять прочие народы. Тем, кто согласиться на мои условия будет дарован шанс присоединиться без бойни.   
— То есть, вы показали нам сою мощь и блага, а также обещали отпустить чтобы мы могли рассказать вождям о том, кто вы, что это за место и поему с вами не стоит связываться.   
— Не совсем, твой народ, насколько мне известно тоже относят к монстрам, притесняют и убивают. Потому я хочу предложить вашим вождям присоединиться ко мне.   
— Боюсь, того, что я видел будет мало.   
— Есть и другой аргумент, я бог, так что в качестве аргумента я предлагаю не просто достаток и города. Я предлагаю подчиниться богу. Знаю, что звучит как бред сумасшедшего, потому в качестве доказательства, и чтобы твой отец и прочие вожди увидели, что я могу предложить, я дарую тебе свое благословение. Аз! Есмь! Власть!   
Пришлось потратиться, да, я действительно благословил Акиру. Он станет моим вестником в рядах зверолюдей. Их шаманы почувствуют силу благословения, это станет рычагом, склоняющим чашу весов на мою сторону. Ведь они не подчинились людям из Хельма, я же предлагаю им блага и вместо подчинения от них требуется вера. А это уже другое.   
В целом всё проходило как обычно, светопреставление со всеми вытекающими. Правда тут оно затянулось, видимо интеграция системы к Акире, всё же он не был её частью. Но вот оно закончилось.   
И пока Акира приходил в себя я решил глянуть описание.   

        Зверочеловек Сын Вождя
           
      

        Имя: Акира Молодой Клык   
      

        Титул: Герой, Сын Вождя (это существо смогло объединить под своей властью достаточно своих сородичей чтобы стать их королем, благодаря титулу избранник власти оно так же получило частичку силы своего покровителя +15% к производительности всех гоблинов, открыт доступ к характеристике власть начальный показатель 5ед, +5ед за уровень, не получает бонус за ранее полученные уровни)   

         Избранник Власти (Это существо благословил набирающий вновь силу бог власти, эффект благословления будет расти вместе с силой покровителя и обретения им полноценного божественного статуса, действующий эффект: благодаря благословлению это существо получило прибавку к характеристикам в размере 20%, а так же знание и представление о цивилизованном обществе чтобы повести свое племя в будущее и укрепить понятие власти в сердцах своих поданных +50% к развитию племени Зверолюдей +15% к скорости добычи ресурсов подчинёнными, +30% к росту лидерских качеств, +20% к скорости повышения подчинённых)    
      

        Характеристики:    
Сила-72   
Ловкость-87   
Выносливость-90   
Живучесть-87   
Интелект-68   
Власть-5   

        Навыки: 
           
      
Владение клинком-Мастер   
Лучник-Мастер   

        Духовная стрела (способен заряжать стрелы духовной энергией, пробивающей даже магическую защиту) (убойная сила в зависимости от количество вложенных ед. ОД)
           
      

        Продвинутый Стиль клыка волка (способен сражаться кинжалами в обоих руках и наносит ими удвоенный урон своим жертвам +50% шанс вызвать кровотечение) (Активный эффект 50ед. ОД/мин)   
      

        Рваная рана(активный) (наносит врагу рваные раны увеличивая эффект от кровотечений) (50ед ОД)   
      

        Дух Волка (это существо частично является зверем, способен в бою обращаться к своей звериной сущности) (10ед ОД/мин)   
      

        Боевая обстановка(пассивная) (Имеет огромный боевой опыт и легко ориентируется в бою, способен оценивать обстановку и раздавать приказы +15% к характеристикам в бою, +10% к характеристикам подчиненных при личном командовании) (-100 ед ОД после боя)   
      

        Второе дыхание(активный) (один раз в сутки способен откатить свое состояние к изначальному на некоторое время, затем следует отдача)
           
      
Скрытность   
Основы строевой подготовки
Чтение следов   
Картограф   
Командирский голос   
Наставник   
Толстая шкура   

        Зверинные инстинкты (это существо частично является зверем, благодаря этому его инстинкты сильнее чем у других +30% к скорости реакции, +10% к силе и ловкости)
           
      

        Альфа волчьей стаи (Является сыном вождя зверолюдей волков, благодаря этому имеет усиленный природный навык "волчья стая (издает вой благодаря которому зверолюди рядом временно получают прибавку к характеристикам и не тратят выносливость и очки духа)") (Один раз в день)
           
      
   
А он и правда похож с Фангом, ловкий воин убийца. К тому же благословение такое же, видимо из-за того, что он сын вождя. Да и стиль тоже схожий, всё же. Ну и, если я правильно понимаю, каждый вид зверолюдей имеет свои природные бонусы.   
— Это... Это... — начал запинаться Акира, а затем до него наконец дошло.   
Волк отреагировал даже острее чем я ожидал, он подскочил со стула и упал на колени приклоняя голову.   
— О великий, прошу простите меня и моих воинов, мы не ведали кто вы, примите мою жизнь в качестве извинений за брата и наши глупые действия... — прокричал он.   
— Успокойся и сядь, нам ещё есть что обсудить — Не зря сделал свою ставку и похоже это будет проще чем я думал, но в конце концов бог я всё-таки или где.   

Глава 15

— Акира, объяснись, твоя реакция и слова о брате — Я так и не смог подобрать нужного слова чтобы описать его реакцию.   
— Но, как же. Вы бог, любой смертный так отреагирует, всё же боги... — Он пытался подобрать слова, а я видимо просто привык как на мой статус реагируют мои юниты — Боги покровители моего народа пропали многие века, а то и тысячелетия назад. С тех пор мой народ покланяется духам предков.   
— Я только набираю силы, так что боюсь ты рано сравниваешь меня с теми сущностями о которых думаешь при упоминании богов — нужно быть с ним предельно честным, чтобы не давать ложных надежд.   
В общем я выложил всё как есть, по крайней мере о том, что я только в начале своего божественного пути, не стоит вводить в заблуждения мой ключик к племенам зверолюдей.    
Ну, а после меня всё выложил уже Акира. Оказывается, Аргаил его двоюродный брат по отцу и так уж сложилось что в детстве тигр спас волка от волков, да звучит довольно забавно, но сам факт. Акира остался, потому что на нём висел долг жизни, теперь долг выплачен.   
Что касается его реакции, тут оказалось всё ещё проще. Зверолюди во времена первого катаклизма и вторжения хаоса потеряли своих богов покровителей и родину.   
Оказывается, когда-то их народ был единой большой страной раскинувшейся на весь проклятый континент, а потом пришел хаос и его демоны.   
Напоминает мое прошлое, до встречи с Ди, я был королем без королевства, даже мой народ отвернулся от меня предпочтя худую мирную жизнь на территориях других стран, войне за свои земли с остатками нежити и проклятыми землями.   
Зверолюди же бились до последнего, отправив за море лишь детей, стариков и больных. Они проиграли, но дали миру шанс, правда остальные быстро об этом позабыли, а зверолюди быстро откатились обратно к племенным общинам.   
К тому же, народ без бога покровителя в этом мире обречен, орки скорее исключение, плодовиты и воинственны, с ними просто никто старается не связываться и по возможности использовать.   
Это всё рассказал Акира, а затем в кабинет постучалась Има и продолжили они уже вместе. Я всё равно собирался послушать о мире, всё же превращение в бога выбило из меня значительную часть памяти.   
А тут сразу два источника информации. Отец волка и ещё часть вождей местных племен оказывается долгое время были наемниками и путешествовали по миру собирая знания своего народа и получая жизненный опыт.   
А ещё искали способ очистить их священное озеро. Но так уж сложилось что те, кто мог это сделать либо просили слишком много, либо отказывались на путь через пол мира. Зато они выяснили что это проклятие хаоса. Но вот незадача, даже те, кто специализируется на работе с подобным отказали.    
А дело в том, что проклятие не слишком сильное, оно само распадется через пару веков, правда и озеро к тому моменту скорее всего станет простым болотом, ну может слегка ядовитым.   
Священным же оно является не просто так, в нем встретил последние дни сильный, древний, синий дракон. Вот вода в озере и впитала из его тела множество магии. Так что озеро и вправду имеет особый эффект, близ него воинам проще овладеть воинскими техниками, магам легче обуздать стихии, даже шаманам проще общаться с духами. Вот зверолюди острова Тэвран сначала воевали за него, а затем нашли хранителей и начали отправлять туда подросшую детвору создав подобие школ интернатов.   
Ну а затем разлом хаоса, демон, тяжкий бой, победа, вот только никто не догадался убрать тело демона. Точнее те, кто догадался лежали при смерти. Вот оно и успело отравить воду.   
В мире полно таких мест, многие народы и племена селились около подобных озер, холмов, рощ и прочего. Вот и местные племена поступили также. Со временем правда подобные места сами по себе теряют силу, но находится другой сильный магверь, он умирает в дали от тех, кто растащит его тело на запчасти и появляется новое подобное озеро.   
Вот только люди и прочие смертные, ну кроме может эльфов, да гномов, живут слишком короткие жизни, потому и привязываются к подобным местам объявляя их священными и готовы отдать за них жизни.   
Отсюда вопрос как гоблины могут помочь зверолюдям. А это оказывается ещё проще, так уж сложилось что зверолюди обладают лишь стихийной магией, ну и друидизмом, зато если сравнить их друида с друидом человеком, человек проиграет по всем фронтам. Почему так, могут объяснить, пожалуй, магистры магии, посвятившие подобному множество лет, а вот для остальных это просто сложившийся факт. А вот ящеры, гоблины, орки и ещё ряд рас, очень даже предрасположены к магии тьмы, а вот к свету наоборот, не могут и всё тут.    
Единственные универсалы в этом вопросе люди, им вообще доступна любая магия, вот только действительно великие маги появляются редко, правда и тут люди смогли компенсировать благодаря своей численности.   
Так вот возвращаясь к вопросу как могут помочь гоблины. Тьма вмещает в себя, собственно, саму тьму, бездну и некромантию. Эти энергии разрушительны и несут смерть, вот и в вопросе борьбы с проклятиями хаоса это стало не исключением. При помощи тьмы можно разрушить связь энергий что порождают хаос, и они распадутся на стихийные.    
А гоблины и ящеры как раз отлично с ней управляются. Так что несколько десятков шаманов во главе с Анаком и Гурбагом могут попробовать, главное, чтобы сил хватило.   
Вот я и узнал почему Силуна отправила ко мне того туртлинга. Хотя вопросы ещё остались, но на них мне Акира точно не ответит.   
Что же касается истории зверолюдей, они хранят её, причем очень бережно, часть всё равно утеряна, как и племена носители, но тут уже ничего не попишешь.   
Так вот возвращаясь к богам, у большинства народов они есть, даже у полу разумных магверей. Так уж сложилось что боги даруют свою силу последователям, различным жрецам и избранникам. А это грозная сила, стоит взглянуть на того же Фанга, он гоблин, но при этом думаю смог бы сойтись в бою, например с огром и выйти победителем. Жрецы, конечно, не так сильны, но они способны усиливать воинов и куда лучше любых шаманов. Вот и выходит, что народ с богом покровителем и жрецами просто задавит мощью любой другой в случае столкновения. Вот и вышло что народы, остающиеся без своих покровителей как правило исчезают или становятся рабами.   
Зверолюди как раз из последних, они вынуждены скрываться, но их находят, забирают в рабство оставляя лишь половину от племени чтобы через десяток лет вновь прийти за рабами.   
Да и их звериные черты заставляют людей, самый многочисленный народ в мире, считать их монстрами. Хотя есть те, кто продался темным богам или демонам, например гнолы. Это тоже зверолюди, вот только когда-то они в порыве отчаяния пошли на сделки с демонами и переняли от своей звериной сути куда больше, чем раньше. Вот только это был обман и теперь гнолов даже зверолюди не считают за сородичей.   
Что же касалось знаний о мире которые я почерпнул, то действительно важными были разве что географические познания. Что-то я конечно помнил, но лишь в общих чертах, например про проклятый континент я знал, про орочьи степи и ещё ряд подобных деталей, вот только спросил бы меня кто сколько континентов всего, я не смог бы точно сказать.   
Так вот из самого важного я выяснил что Тэвран это крупнейший из десятка островов что названы островами Карн. Так уж сложилось что они расположены в виде ломаной линии между двумя континентами, расположенными с востока и запада.    
Через них проходит торговый путь трех империй и двух королевств, и если поплыть на западный, вот только взять сильно севернее, то окажешься в степях орков. Так что они порой промышляют набегами в этих морях.   
А ещё на архипелаге Карн на каждом острове расположен город, когда-то они принадлежали империям и королевствам, но несколько веков назад в период войн между ними объявили о своей независимости и создали союз свободных городов. Когда-то тут стоял только Хэим, как раз на Тэвране, никто даже не скажет сколько тысяч лет этому городу, он остался ещё со времен империи людей. Ну об этом можно у Ди спросить.   
Тэвран как раз примерно посредине и находится.   
Было ещё много информации, но об этом позже.   
Сейчас я пока решил сосредоточиться на острове, так что дальше архипелага Карн заглядывать пока рано.   
Также они рассказали про быт зверолюдей, их строй и прочее.   
На острове Тэвран чуть больше двух дестяков различных племен, сколько их по миру точно никто не скажет. В целом они повторяются в плане видов, всё же расселялись зверолюди по остаткам империи. Вот часть и осталась тогда тут.    
Также узнал, что если и ждать Дугуша с соплеменниками, то не раньше, чем через три-четыре дня, а то и неделю.   
Ну и одних их никто не отпустит, даже если он решил согласится на мои условия стоит ждать визит от вождей.   
Ну и как итог всех этих посиделок, Акира мой, со всеми вытекающими. Так что он возьмет на себя общение своих зверолюдей с моими монстрами, чтобы первым было что рассказать по возвращении домой. Потому что даже если я и договорюсь с вождями, уверен среди них найдутся те, кого заинтересует мое предложение, народ ещё предстоит убедить в том, что пойти под мою руку хорошая идея.   
После того как они ушли я сходил до ванной и вновь перекусил, оказывается я достаточно соскучился по вкусу еды.    
Ну а затем прибыли мои герои с докладом и я направился в зал для совещаний.    
Отсутствовал только Шургат, но его я сам и освободил, остальные, включая тройку новичков, были на месте.   
Собственно, по большей части из-за них мы и собрались, хотя вру, был ещё ряд вопросов, но их можно было решить и в рабочем порядке.   
Итак, по вчерашним вопросам. В борделе всё же нашлась одна рабыня что умеет печь хлеб. Её уже освободили от работы там и она составляет список необходимого. Так же к ней будут приставлены ученицы из орчанок и лизардок.   
Под это дело уже начали строить водяную мельницу и пекарню, в целом завершат за пару дней, но на поток процесс будет поставлен не сразу.   
Все новички были отправлены на форпосты, там проходят тренировки и помогают с их укреплением. На фоне резкого роста населения дома вновь начали возводить. Теперь у нас есть камень, так что постепенно все застраиваем. Планируется возвести дома для порядка десяти тысяч жителей. Если всё пойдёт в таком темпе закончат в течении нескольких недель.   
Добро я дал, есть конечно из-за этого отток энергии, но и оставить без жилья своих юнитов я не собираюсь.   
Да и в любом случае чтобы переформировать армию мне нужен металл. Так что торопиться некуда, основной костяк я уже собрал, минимум шесть сотен новых бойцов у меня есть.   
Если добавить всех гоблинов, надеюсь в случае серьезной стычки мы сможем отбиться, всё же не зря мы укрепляем форпосты.   
Теперь что касается новичков. Если говорить коротко, то предложения у них были. Причем много и часть из них я бы даже сказал просто необходимы.   
Банально они предложили перековать топоры, которыми хобы рубят лес в пилы. Почему мы не догадались до этого сами. Никто не скажет наверняка, мы дураки или же просто не было надобности, но вот так.   
Таких мелочей было много, это, уже не говоря про ритуалы и их уровень шаманизма.   
Ну и самая главная задача, они уже проявили себя, именно они помогли Шургату организовать занятия среди ремесленников. Да, занимались с ними новички, однако именно эта тройка ещё с утра по моему приказу оценивала уровень знаний и с чего стоит начать, собственно, передав этот план новичкам они и помогли начать занятия.   
Так же Анак сообщил что совместными усилиями они смогут увеличить площадь того ритуала что проводили над фермами.    
Ну главное, чтобы прорыв хаоса не открыли, а раз на пользу нам, то пусть занимаются.   
Также у ряда шаманов, не считая Анака и Гурбага, есть хороший потенциал. Из них получатся, пусть средненькие, но всё же маги.   
Для того чтобы процесс образования как обычного, так и магического пошёл нужен ещё хотя бы десяток жрецов и орков шаманов.    
Начнут с женщин и тех, кто в основном сидит в Миридже, те же ремесленники уже приступили к обучению. Впрочем, за ремесленников я как раз не беспокоюсь, они быстро поймут всю пользу от знаний, так что будут впитывать их с невероятной скоростью.   
Энергия за день восстановилась, так что я заказал даже полтора десятка, девять орков и по четверке ящеров.   
Ответственными будут Гарош, Аз’Зит и Джа’Ут.    
Так же на них теперь работа с населением. Распространение веры и решение различных споров. Проще говоря, они займутся своими прямыми обязанностями.   
Ну и, в связи с этим от них поступило предложение, а именно построить храм вокруг алтарей.   
Дал добро, уверен, что хуже точно не будет, да и система наверняка подкинет за это плюшек.    
Так же сообщил моим героям что в ближайшее время мне нужен подготовленный отряд из пары сотен лизардов, ну и завров заодно привлеку, хватит им уже сидеть по крепостям.   
Ну и так же мне пересказали планы по расширению полей, ферм, вырубке леса и прочие рабочие мелочи. Чувствовалось, что в этот раз к планам приложили руку жрецы, всё было точнее и логичнее. Так что оставил это на откуп моим героям.   
На этом, собственно, закончили. Правда попросил задержаться жрецов и Анака.    
Из срочного всё было уже сделано насколько возможно. Так что дальше предстоит лишь рутина.    
Самое время для того, чтобы вернуться к своим занятиям магией. Тем более что познание жрецов и шамана орков куда шире нежели у Анака, ну и ему тоже будет полезно расширить свои познания.   
Надолго я их не задержал, лишь обговорили план, по которому они будут проводить занятия со мной.   
После отпустил и их. Время было уже позднее.   
А затем потекли дни.   
Ничего примечательного не происходило, я выходил в город вместе с Акирой налаживая общение между пленными зверолюдьми и моими юнитами.    
Призывал новых юнитов, контролировал процесс строительства домов. Также несколько раз посещал занятия ремесленников.   
Что же касается магии, пока я не стал лезть в освоение очередной стихии. Вместо этого занялся углублением знаний в том, что уже умею. Контроль над стихиями у меня оказался на должном уровне, как и у Анака, к занятиям кстати привлекли Гурбага и других свободных шаманов.   
У шаманов тоже оказался достаточный уровень подготовки, так что нас начали обучать основам плетения заклинаний.    
Начали с самых простых и одностихийных. Оказалось, что любая стихия и мана подчиняется определенным правилам. Для того чтобы на них воздействовать в незапамятные времена были придуманы руны. Что-то было утрачено, что-то, наоборот, претерпело качественную эволюцию. Но сама суть осталась та же. Так вот для их использования нужен контроль стихии. Чтобы задействовать руны, которые складываются в заклинания нужно четко представить их в голове, тогда они складываются в формулы и уже по этим формулам подается мана из тела для создания заклинания. Кто это придумал неизвестно, но факт в том, что руны подчиняются законам мироздания.   
Самое удивительное заключается в том, что в разных местах в мире разная плотность маны и соответственно одно и то же заклинание требует всегда разной подпитки. Вот только руны всегда дают верный ответ. Причем ответ приходит на подсознательном уровне. Многие пытались изучать это, но никто так и не приблизился к истине. Вот и мне пришлось просто принять сей факт.   
Однако оказалось, что руны выучить не так-то просто, иначе каждый смог бы стать магистром, а то и архимагом. Руны недостаточно просто запомнить, они должны отпечататься на ментальном облике сознания мага, или как его ещё называют магическом разуме. Пока этого не произойдёт руны так и остаются обычными закорючками. И чем сложнее руна, тем больше она требует места в этом самом магическом разуме.   
Потому маги и тратят десятки лет на то, чтобы развить этот аспект своего дара.   
Так вот уровень мага определяется не только количеством рун что он знает, но и тем сколько он способен выстроить в ряд.   
Например, заклинание огненный шар состоит всего из одной руны, но даже оно не дается так легко. В то время как огненная стрела состоит уже из трех рун и уже стоит на уровне ученика.   
Говоря проще разделение на ранги, идет примерно следующем образом:   
Неофит - владеет чистой стихийной магией.   
Младший ученик - способен использовать одну-две руны.   
Ученик - способен использовать три-пять рун.   
Адепт - способен использовать шесть-десять рун.   
Полноправный маг - способен использовать одиннадцать-девятнадцать рун.   
Магистр - способен использовать двадцать-тридцать четыре руны.   
Грандмагистр - способен использовать тридцать пять-пятьдесят рун.   
Архимаг - способен использовать более пятидесяти рун.   
Конечно же есть и уникумы что способны на чистой стихии тягаться с архимагами. Вот только на то они и уникумы. Для подобного нужен просто невероятный резерв маны, лишь древние архимаги способны на что-то подобное, но и они используют руны дабы не расходовать лишнюю ману.   
Боги, конечно, способны на нечто подобное, я в том числе, однако не на своем уровне. Да и божественная магия скорее всего тоже подчиняется этим принципам, так что даже боги используют их, ну разве что другого уровня.   
Что же касается магов, то архимаг это не предел. Сильнейшие из них могут плести заклинания из нескольких стихий и порядка сотни рун. Что уже является очень могучей силой, однако после архимага есть ступень, к которой все они всё же стремятся. Уровень Высшего, те кто будучи смертными, хотя сложно их таковыми считать, способен использовать божественную магию. Однако они всё же уступают богам. Сильнейшие высшие в истории мира предположительно могли выстроить до полутора десятков божественных рун. Большего даже они не выдержат, разрушив собственную душу и разум.   
Всё это известно любому шагнувшему хотя бы на уровень младшего ученика. Этакая теоретическая база для любого мага.   
Кстати, сплетать несколько стихий по средством рун способны маги лишь с уровня адепта. Даже для учеников это несет слишком опасную нагрузку на разум.   
И вот тут мой статус бога сыграл мне на руку. Развитие моего магического разума даже сейчас стоит примерно на уровне полноправного мага.   
А также статус единого с огнем и единого с тьмой. Для многих магов и даже архимагов это несбыточная мечта. Помимо того, что руны стихий, с которыми я стал единым, даются мне очень легко, как выяснилось те, кто обладают подобными особенностями стоят почти на одном уровне с элементалями. Говоря другими словами руны не только даются мне куда проще, их восприятие для меня слегка иное. Как уже говорилось ранее руны терялись в истории, обретались вновь и так множество раз по кругу. Так вот считается, что первыми полноценными магами как раз и были единые со стихиями. Иначе говоря, изучая руны я чувствую их куда лучше, а мой разум чувствует каждый их недочет, каждую неверную закорючку.    
Маги от магистра тоже обладают подобными навыками, однако в куда более урезанном варианте. Именно единые как правило становятся величайшими магами, потому как им куда проще разглядеть новые руны в мареве стихий, а также исправить те, что уже есть, доведя их до идеала.   
Вот только мир жесток, такие маги считаются национальными достояниями и оружием государства. Из-за их силы на них постоянно ведется охота, потому те из них кого раскрывают слишком рано, обычно не доживают даже до уровня адепта.   
И вот благодаря своей божественной основе я способен породниться с любой стихией, правда и для меня это довольно сложно. И что-то мне подсказывает что мои успехи не обошлись без вмешательства Ди, особенно после стычки с Силуной и демонстрацией того, на что он способен.   
Хотя с воздухом я так и не стал единым, но Ди как-то обмолвился что это своеобразная стихия и единение с ней достигается не сразу, так что шансы есть. Да и применял я его не часто.
Тем не менее за те спокойные дни, наполненные рутиной и занятиями магией я смог шагнуть на уровень ученика во всех аспектах магии, которыми владею.   
Анак с Гурбагом смогли осилить по одной руне стихий, сказался опыт.    
Самым сложным для меня оказались некромантия и тьма, ни жрецы, ни орк шаман ей не владели, потому чтобы узнать руны этих аспектов мне пришлось вглядываться в стихию. Так что, забравшись на уровень ученика в аспектах тьмы я заработал себе недосып, тратя ночи на медитации.    
Помог навык разделения сознания, без него я бы не преуспел на этом пути столь быстро. Сейчас лишь менталисты владеют подобными техниками. Правда эти маги разума почти такие же редкие, как и единые со стихиями.   
Так что за эти дни я выяснил ещё и то, что мои новые приближенные смогут вывести меня в лучшем случае на уровень адепта стихийника.   
Что касается тьмы, я и правда разглядел руны, вот только не знал их точного назначения и не рискнул их применять, лишь выстраивая их в ряд без подачи энергии, обрывая заклинание перед применением, потому уровень ученика лишь условный.   
Но это уже что-то.   
Что же касается гоблинов шаманов, потенциал у них есть, правда не слишком большой. Большинству не уйти дальше уровня учеников и адептов.   
Что касается Анака с Гурбагом, благодаря моему благословению они вполне способны достичь высот магистров, а то и грандмагистров. Вот только это займет очень много времени.    
Однако благодаря полученным знаниям ритуалистика и шаманизм в моем скромном царстве теперь тоже шагнут на качественно новый уровень.   
Однако всему приходит конец. Вот и спокойным денькам и рутине суждено было закончится.   
Спустя неделю вернулся Джакс и одновременно с этим пришёл доклад о том, что Дугуш с соплеменниками и несколькими зверолюдьми встал лагерем рядом с центральным форпостом.   

Глава 16

Я отправил слуг седлать лошадей и волков, с собой решил взять Фанга, Сарнаха, Акиру с Аргаилом, последний до сих пор строил из себя упрямца и потому был в темнице, благо его раны достаточно затянулись благодаря усилиям шаманов и жрецов, так что потянет поездку верхом, ну и как магическая поддержка поедет Гурбаг и Гарош.   
Остальные останутся в Миридже, большая стройка, фермы, мельницы и многое другое требуют контроля, не говоря уже о обучении и многом другом, так что теперь я не могу забирать всех с собой.   
Сам же отдавал последние указания перед тем, как двинуться в путь. Возвращение Джакса и прибытие вождей совпало как нельзя кстати, так что, если всё пройдет как я хочу мы на несколько дней покинем Миридж.   
Лошадей было всего две, так что на одну сел я, на вторую усадил Акиру с Аргаилом.   
Пока шли через город мои монстры приветствовали нас, кто-то кланялся, были даже такие кто падал ниц, но в целом я отметил, что многие уже щеголяют в простенькой одежде, да и в целом уровень жизни значительно вырос.   
За эту неделю были возведены несколько таверн, а также школа. Внутрь я не заходил, но вот снаружи оглядел здания пока ехали к воротам. Таверны не стали делать слишком большими, вместо этого построили несколько в разных местах, это получились двухэтажные здания, если бы не вывески и шум можно было бы спутать с большими домами. В них даже сейчас хватало народа, в каждой насколько я знаю создали свою небольшую пивоварню, благо ресурсов хватило, а вот с разнообразием пищи пока тяжеловато, в основном фрукты, различные съедобные растения, но по большей части мясо, ну и первый хлеб, хотя он пока был своеобразным деликатесом, его производство только набирало обороты.   
Всё это я знал из отчётов, сам же был по большей части занят занятиями магией и изучением рун.   
Что касалось школы, то это было достаточно большое здание, её сделали на основе казармы, по крайней мере внешне, а вот внутри должны быть аудитории на подобии той, что есть в общежитии ремесленников, впрочем, её я рассмотрел лишь мельком, школа стояла в стороне.   
У ворот нас уже ждали все, кого я собирался взять с собой, плюс полтора десятка новых повозок, достаточно вместительных, к слову. Ну и Джакс тоже был здесь, он со своим отрядом отправиться с нами, сейчас я, к сожалению, не могу дать им отдохнуть.   
Все были в сборе, так что приказал выдвигаться, все доклады и новости решил выслушать по пути.   
С нами был взвод сопровождения, а также кучеры, Сарнах и Гарош уселись на повозки, как и все пешие воины, повозки не стали сильно нагружать, распределив груз понемногу в каждую. Раз уж едем на заставу взяли с собой пива, хлеба, а также стрелы и прочую мелочевку, всё равно едем в ту сторону.   
По пути выслушал новости из города, а также Фанг отчитался по развитию Голхейма, там тоже дела шли в гору, часть гоблинов мы всё же выслали из Мириджа, да и я между делом расщедрился на пару сотен коротышек для поселения Фанга. Поля уже засеяны по второму разу, скорость с которой там всё растёт и цветёт просто поражает. Сам город постепенно развивается и уже вышел на самостоятельное содержание в плане еды и товаров первой необходимости.   
Залежи, которые обнаружили в пещерах хаку начали разрабатывать, правда металлы что там добываются сейчас идут отнюдь не на оружие, а на нужные механизмы и многое что касается мирной жизни. Хотя и в военную промышленность тоже уходит часть, форпосты должны были обзавестись первыми баллистами и катапультами, я пока лишь читал о них в отчётах от Шургата. Что касается нашей задумки с арбалетами, он доработал идею и сейчас вместе со жрецами экспериментирует с зачарованием стрелкового механизма, потому пока есть лишь несколько опытных образцов, орк обещал показать мне результат, когда всё будет доведено до нужного уровня.   
Гарош поделился успехами в плане учебы, они уже отобрали ряд женщин, которых обучают в ускоренном режиме и отдельно от других, они в последствии заменят в школе жрецов и орков шаманов, они же сосредоточатся на своих обязанностях, а ещё создадут подобие гильдии магов и ремесленников.   
Да, из-за плотного сотрудничества Шургата с магами-жрецами, а также в целом из-за тесной связи ремесел и артефакторики было принято решение определить их в одно здание.   
Кстати, ремесленники как я и ожидал впитывают знания словно губка, всё же я не ошибся в них, так что уже скоро та тройка жрецов что их обучала уже закончит, они, кстати, и помогают Шургату, так что останутся при нём.   
Было ещё много новостей по мелочи, но уже ничего особо важного.   
Джаксу с отрядом дал отдохнуть пока слушал остальных, всё же сцинки только с дороги и хоть они хорохорились и строили из себя не особо уставших я хорошо знаком с походной жизнью. Небольшой отдых должен пойти им на пользу, тем более что я хочу услышать адекватный отчёт.   
С ними кстати был пленник, судя по всему, кто-то из охраны шахт, видок у него был потрепанный, видны следы пыток, так что Сарнах вместе с Джаксом как раз заканчивали допрос, когда я поравнялся с их повозкой. Сцинк хорошо подготовил почву, так что пленник быстро всё выложил.   
— Чем порадуете?   
— Повелитель — Оба совершили короткий поклон головой — есть ряд спорных новостей, думаю Джакс лучше объяснит всю суть.   
— Повелитель, обстановка на шахтах напряженная. Судя по тому, что я видел охрана там никчёмная, нам удалось взять языка, пусть и с определёнными рисками. Что касается шахт, то там снизили охрану, из стражи в основном старики дослуживающие последние годы, лишь бы хватало сил держать в узде рабов. Работы идут полным ходом, но, если верить пленнику караваны с металлом стали прибывать из города реже. В Хэиме идёт сбор войск, так что на караваны банально не хватает охраны. Да и рабов последнее время не подвозят, потому добыча снизилась дабы не загнать тех, кто там уже есть... — Сцинк докладывал чётко и по делу.   
— Причины?   
— Пленный которого мы взяли был местным десятником, мы хоть и рисковали чтобы его захватить, но это было оправдано. Так вот, если верить его словам, люди готовят большой карательный поход в джунгли, грядет большая война с моими соплеменниками из руин.   
— Хммм, есть детали?   
— Да, удалось узнать примерную численность армии, а также предположительную дату похода.   
— А вот это уже интересно, продолжай.   
— Если верить пленнику, люди собирают всех боеспособных воинов, снаряжение на высшем уровне, также до шахт из города доходили слухи о наёмниках и нанятых магах, смею предположить, что они решили раз и навсегда решить свои проблемы с моими соплеменниками. Численность по слухам четыре-пять тысяч. В походе я переговорил с одним из тех соплеменников кто перешел к нам от них. Численность клана примерно на том же уровне если не считать стариков и детей. Так что грядёт большая война, и ещё не известно кто победит.   
— Когда они будут выступать?   
— На шахтах ждали что армия пройдёт мимо через несколько дней, это было два дня назад.   
— Я всё понял, надеюсь это нам не помешает, а даже наоборот пойдёт на пользу. Чуть позже разберем план шахт и более подробно то, что вы узнали. Сейчас отдыхай, а ещё будь готов, если не произойдёт чего-то из ряда вон к вечеру тебя ждёт награда.   
Дальше ехал молча, нужно было обдумать ситуацию.   
Ситуация складывается интересная, с одной стороны, большая война ослабит обе фракции, а судя по численности их армий не мне сейчас с ними тягаться. К тому же это должно отвлечь внимание ящеров от моих земель, главное, чтобы нас не зацепило. И не повредило моим планам, хотя, с другой стороны, это, наоборот, очень даже нам на пользу, правда придётся внести кое-какие коррективы в план с новыми вводными.   
Так и провел остаток пути в раздумьях.   
Форпост уже походил на полноценную приграничную заставу, мост через реку пока возводить не стали, да и вообще задумались сделать его не полными крайнюю часть опускать от ворот, но вот стена с башнями и вратами уже была, сейчас выстраивали остальной периметр стен, а также шла расчистка леса, территорию огораживали с запасом. Гарнизону нужны будут дома, таверны и ремесленный блок, вот и брали с запасом, к тому же тут ещё находится карьер.   
А ещё я в очередной раз убедился, что гоблины оказывается очень даже управленцы, Гольм, местный лейтенант, отлично справлялся со своими обязанностями. Гарнизон был уже укомплектован по новому образцу, правда со снаряжением для орков, хобов и лизардов было туго, но в остальном всё очень даже отлично. Так вот воины были поделены на три смены, одни несли караулы и дозоры, другие работали на расчистке территории и строительстве, третьи до обеда тренировались, а после отдыхали.   
Собственно распорядок их дня я и узнал от Гольма. Он, как и другие лейтенанты раз в неделю прибывают в Миридж с докладом о делах, так что в общих чертах я и так знал о том, что тут происходит. На каждый форпост, кстати, было приписано по одному жрецу, так что лейтенанты тоже в ускоренном темпе обучались грамоте, счёту и прочим наукам.   
Впрочем, на центральном мы надолго не задержались. Я взял с собой героев и приближенных, а также по десятку орков и ящеров, ну и десяток завров что отправились с нами, достаточная свита как по мне.   
Ну что же пора встретиться с делегацией зверолюдей и туртлингов.   
Пока шли, вспомнил об одном важном моменте, Гурбаг давно уже должен был отправиться в Голхейм, однако за всеми делами и заботами этого так и не свершилось.   
Так что пока шли решил переговорить и с ним. Как оказалось на нём наравне с Анаком очень многое было завязано в Миридже, так что он, как и Фанг не могли пока покинуть город. А сейчас ещё и обучение магии началось. Это кончено по-своему застопоривает развитие второго моего города, но всё же сейчас слегка иные приоритеты, да и надеюсь в скором времени кадровый голод наконец пройдёт, и я смогу разгрузить своих приближенных.   
Ну вот мы наконец добрались до лагеря зверолюдей. Благодаря проложенным дорогам мы добрались всего за несколько часов, по джунглям этот путь занял бы практически весь день, и это при условии, что город находится достаточно близко к границам.   
К лагерю подходили осторожно, дабы не вызвать панику. Наша делегация остановилась примерно за сотню шагов от него. Заметили нас похоже ещё на подходе так что, когда мы остановились нас уже встречали.   
По рассказам Акиры я сразу же отметил, что банда бродячего пастуха в полном составе присутствует здесь, опасные ребята, особенно баран, по ощущениям с ним потягаться смогу, пожалуй, только я. Так же тут был Дугуш и несколько туртлингов сопровождения.   
Вперед выдвинулся я, Сарнах и Акира с Аргаилом.   
— Приветствую великий вождь, смотрю ваше ряды полнятся новыми подданными — В своей тягучей манере поздоровался Дугуш.   
— И тебе доброго дня Сын Приливов. Смотрю ты привел своё племя, пусть и не за пять дней, но это я погорячился после встречи с твоей госпожой — ответил я ему.   
— Боюсь, что Силуна покинула меня, напоследок сказала, чтобы я отправлялся к вам, даже если без племени.   
— Вот как... — от старика и впрямь больше не исходила та сила что раньше, хотя и откровенным слабаком он всё же не стал.   
Что удивительно вожди пока зверолюдей пока не вмешивались, даже несмотря на то, что со мной были дети двоих из них.   
— Вас тоже приветствую вожди, или всё же бродячие пастухи — Я решил сразу уточнить в качестве кого они здесь.   
— Отрадно слышать, что вы о нас знаете, но мы уже давно не путешественники, так что всё же вожди — Говорил Бран, хотя было видно, что Арон едва сдерживается чтобы не вмешаться. Видимо договорились заранее о том, кто будет говорить.   
— Что же, значит вожди. В знак доброй воли я привел сыновей двоих из вас, они свободны, хотя признаюсь тигренок доставил хлопот — Аргаил промолчал, а краем глаза я заметил, как он отвернулся, видимо в присутствии отца он не такой бойкий на язык.   
Акира и Аргаил спешились, Фанг тоже, он же снял кандалы с тигра, всё же опасно было везти его без них.   
Оба подошли к отцам.   
— Позже поговорим... — сказал сыну Арон и тот как-то даже поник.   
— Что же раз формальности улажены, я приглашаю вас на свою заставу, вы ведь пришли не просто так, а дела лучше обсуждать в слегка иной обстановке. В ногах правды нет.   
— Мы принимаем ваше приглашение вождь Гарет   
— Если хотите сыновей возьмите с собой, думаю это им пойдёт на пользу как будущим вождям. — эту фразу я обратил к Арону и Терину.   
— Благодарим за оказанное доверие — отозвались они.   
Вообще на удивление все проходит довольно гладко, но сейчас им нужна моя помощь, остальное будет ясно по результату переговоров.   
В обратный путь к центральному мы двинулись уже в большем составе. Не считая вождей с нами, отправились несколько зверолюдей, они несли балдахин, в котором ехал Дугуш. Старик был стар, как бы странно это не звучало, так что передвигался медленно, вот ему и оказывали подобные почести, ну и чтобы не терять много времени.   
Обратный путь занял больше времени, зверолюди предпочитали передвигаться пешком.   
Когда проходили через врата, вожди, Дугуш и их сопровождение оглядывали всё вокруг, особенно туртлинг, всё же он был тут не так давно и не ожидал, что тут так скоро появятся укрепления. Да и вожди такого не ожидали, всё же те, кто вернулся явно отчитывались о том, что видели.   
Ну а затем мы добрались до самого форпоста и оставив сопровождение прошли в трапезную, тут уже всё было готово к встрече гостей.   
На столе стояли различные блюда, в том числе из мяса диких зверей, всё же не уверен, что зверолюди станут есть мясо хаку.   
— Прошу угощайтесь, мне знакомы тяготы пути, так что перед тем, как говорить отведайте угощений — Если честно было необычное чувство, что спустя столько лет мне пригодились знания о ведении переговоров.   
— Благодарю, мы не станем отказываться — ответил туртлинг.   
Мои приближенные, в том числе и Джакс, сели вместе со мной по одну сторону стола, в то время как вожди и Дугуш уселись по другую сторону. А затем мы все приступили к трапезе.   
Ели молча, всё же мы и сами только с дороги, не говоря уже про зверолюдей.   
Затем слуги унесли остатки блюд и мне наконец предстояло самое важное событие сегодняшнего дня. Переговоры.   
— Надеюсь вам понравились наши угощения.   
— Благодарю, всё было замечательно — Лина.   
— И правда, давно не ел такого сочного мяса — Арон.   
— Согласен, чувствуется, что это был не последний магверь — Терин.   
Бран же с Дугушем обошлись обычной благодарностью.   
— Мне отрадно слышать вашу похвалу. Но пора переходить к смыслу нашей встречи.   
— Согласен, я так понимаю вы общались с Акирой и уже знаете о нашей ситуации — Говорил Бран, если я правильно понимаю он главный от вождей. Дугуш похоже пока решил отмолчаться.   
— Всё верно, думаю вы уже успели переговорить с Акирой и Аргаилом, опустим поведение последнего, но вот Акира думаю уже поделился тем, что ваши люди, те кто пережил сражение сейчас находятся в моей столице в полном здравии. Я готов отпустить их, правда не все ещё залечили раны, чтобы без тягот перенести такой путь.   
— Да, мы и правда переговорили с Акирой, что же касается наших людей, от лица всех племен благодарю вас за милосердие. Я прекрасно понимаю что они ещё не до конца восстановились, так что буду очень благодарен если вы дадите им ещё какое-то время до того как мы их заберем — Ответил мне Бран, тем самым подчеркивая позицию о том, что они пришли договариваться, их люди же послужат этаким гарантом того, что те кого я пошлю к ним для помощи будут в безопасности. Если мы договоримся конечно, хотя сомнений в этом у меня уже не было.   
— Конечно, о них позаботятся. Что ж, прежде чем мы продолжим я бы хотел услышать о решении уважаемого Дугуша касательно моего предложения.   
— Ветер перемен дует со стороны ваших владений, древнюю силу чувствую я, а ещё последний совет богини. К тому же нужда тех, кто долгие века заботился о моем племени говорят о том, что я обязан принять ваше предложение. Вот только я стар и пока являюсь главой племени, но не уверен, что потомки согласятся с моим решением.   
— Не волнуйся, старость не порок и не приговор в нашем мире — Я загадочно улыбнулся, ведь я видел его силу с благословением, и раз уж Силуна благородно уступила его мне, грех этим не воспользоваться.   
— Странные вещи говорите вы.   
— Не всё сразу старец, ты получишь ответы, но не здесь и не сейчас.   
— Что же, днём больше, днём меньше.   
— Итак, возвращаясь к нашим делам, уважаемые вожди, я хотел бы пригласить вас в свою столицу, дабы вы дали понять своим людям что о них не забыли. Однако перед этим, я хотел бы предложить вам одну авантюру — Я загадочно улыбался на последних словах.   
— О чём вы вождь Гарет?   
— Сегодня вернулся глава моей разведки со своей важной миссии, он был на шахтах, изучал их оборону и прочее. Также к моим землям нездоровый интерес проявляют ящеролюды из руин. Люди же планируют поход против них. А в моём подчинении как вы заметили есть ящеролюди, так что у меня есть план о том, как столкнуть эти две силы ещё быстрее и ослабить обе. Мне нужен металл и много, причем ещё вчера. НО! Ситуация складывается даже удачнее, в качестве моих добрых намерений и для большего доверия в дальнейших переговорах, я предлагаю вам присоединиться к этой авантюре и вызволить ваших людей из рабства.   
Сказать, что моё предложение смутило вождей, это ничего не сказать. Арон аж вскочил со своего места, похоже Аргаил пошёл характером в отца, такой же эмоциональный.   
— Чего вы хотите взамен?   
— Об этом мы поговорим после посещения моей столицы, сейчас же моё предложение просто жест доброй воли, оно вас ни к чему не обязывает.   
— Звучит слишком хорошо, нам нужно посовещаться и всё обдумать, единственное что хотел бы уточнить, я ведь правильно понимаю, что приглашаете вы лишь нас четверых?   
— Всё верно, что же на счёт времени, до вечера оно у вас есть, мне нужно подготовить отряд и разобрать план.   
— В таком случае, мы пока отправимся в лагерь.   
— Я задержусь, идите без меня ученик — Сказал Дугуш.   
— Я не твой ученик старик — Бран на секунду позволил своим эмоциям вырваться наружу.   
Вожди зверолюдей покинули зал, также как и мои герои, я велел остаться лишь Дугушу с Джаксом.   
Как только мы остались наедине я поздравил Джакса с успехом и сообщил о его назначении. Что же касалось туртлинга.   
— Итак старик, думаю пришло время приоткрыть завесу тайны, вот только тайны ли?   
— Не такой чтобы уж тайны, но я не совсем уверен в том, что почувствовал ещё когда, вы общались с богиней.   
— Ну неудивительно что проживший столько веков с благословением смог почувствовать мою силу. Просто знай, когда я вернусь твоя очередь тоже придёт в присутствии всего твоего племени, а пока... Джакс, за верную службу и ради дальнейших свершений я дарую тебе свое благословение! Прими этот дар достойно и служи на благо своего бога и повелителя! Аз! Есмь! Власть!   
Описывать светопреставление не буду, всё прошло штатно, правда Джакс слегка изменился внешне, стал мускулистее, чуть выше и ещё теперь на его руках красовался змееобразный фиолетовый рисунок, хотя это скорее пигментация.   
Сразу обозначил ему, что не лучший момент для преклонений. Сцинк на удивление понял меня без слов, обозначив свою преданность и почтение коротким кивком головы.   
Ладно, посмотрю его статус позже. Сейчас надо дожать старого туртлинга.   
— Хммм, да, пожалуй, в моих владениях есть выход в море, там есть берег, насколько знаю туртлинги морской народ. Вас проводят до столицы, а оттуда уже до нужного места, там возведут поселение, как только обживетесь ты прибудешь с народом в столицу. Тогда весь твой народ присягнёт мне как повелителю и богу, а ты получишь мое благословение. Тогда и обсудим всё, сейчас мне нужно готовиться к походу.   
— Да владыка, я всё исполню. Я согласен с тем, что подобное необходимо провести при моем народе, тогда их верность будет безоговорочной.   
— Рад что ты понимаешь, тогда отправляйся к своим людям и веди их в мои земли.   
— Будет исполнено.   
Джакс и Дугуш покинули зал.    
Всё прошло даже лучше нежели я ожидал. Уверен вожди примут моё предложение. Дугуш и раньше догадывался о том, кто я, а теперь уверовал, об этом даже система прислала сообщение, но я его смахнул, ничего особо интересного всё равно в нём не было, и он сразу же признал во мне повелителя, привыкшим к покровительству бога, тяжело жить лишившись его.   
Но самое главное — это предстоящий поход на шахты. Если, а точнее, когда зверолюди примут моё предложение стоит узнать у них что они знают о шахтах, всё же они там уже были в отличии от меня. К тому же они будут чувствовать себя обязанными мне, а после посещения Мириджа и демонстрации всех благ, что несет присоединение ко мне уверен в успешной их интеграции. А если уж совсем всё пройдёт идеально, то и людей с ящерами стравлю наверняка, что выиграет мне время на подготовку войск к столкновению с ними.   
Вот так первая часть переговоров и подошла к концу, но дел сегодня предстоит ещё огромное множество.   
Нужно собрать отряд и подготовить план. Хотя, пожалуй, займусь этим через полчаса, сейчас стоит ещё раз обдумать будущие шаги на пути к покорению острова Тэвран и мира в будущем.   

Глава 17

Какое-то время я ещё просидел в трапезном зале. Но хватит уже придаваться лени и размышлениям. Так что следом я отправился к Гольму. У него в рабочем кабинете должны были расположить карту и собраться остальные.   
Нам предстояло разработать план похода основываясь на том, что узнал Джакс.   
Пришёл я как раз к моменту, когда Джакс отрисовал на карте примерные очертания рудника со всеми пометками.   
У нас несколько целей касательно рудников, потому нам надо спланировать нападение так, чтобы достичь их все. А именно нужно вывезти как можно больше железа, оставить выживших которые смогут рассказать о нападении ящеров, ну и освободить рабов, причем не просто освободить, а увезти с собой.   
Разложив всё на отдельные части пришли вот к каким выводам.   
Касательно металла, в зависимости от числа стражи и выдвинется ли армия к тому моменту из города, а если выдвинется, то на каком расстоянии они будут от нас, зависит время, которое у нас будет на то, чтобы погрузить как можно больше металла в повозки. При лучших раскладах мы сможем вывезти все.   
Теперь что касается выживших и нападения ящеров. Чтобы подумали именно на них, в поход берем с собой три сотни лизардов, всех завров и пару десятков сцинков, командовать набегом будет Джакс, я и остальные не можем позволить себе показаться во время атаки. Ящеры не ладят с другими расами, разве что в плане еды или рабов, которые в дальнейшем тоже станут едой. Рисковать и вызывать подозрения, которые могут не ускорить, а наоборот оттянуть карательный поход людей я не хочу. К тому же Джакс благодаря своей природной маскировке побывал в том числе и на территории рудников и даже в шахтах, он знает где и когда проходят патрули, их состав и прочее наглядней чем мы. Так что отдать ему командование это разумное решение не только за счёт того, что он сам людоящер.   
С выжившими сложнее, я, конечно, уверен, что найдутся те, кто из страха спрячется и не будет вылезать до тех пор, пока мы не уйдём, но это далеко не факт. Остаются рабы, всех мы в любом случае не уведем, да и многие испугаются ящеров, вот только когда мы всё же уйдём, рабы останутся без надсмотра. Это очень щепетильный момент, уверен найдётся множество тех, кто без надзора банально разбежится с мечтой получить желанную свободу. Значит нужно будет запереть их в казематах и шахтах. Они-то и станут гарантом того, что новость о том, что на рудники напали ящеры дойдёт до города.   
А ещё нам нужно забрать с собой как можно больше зверолюдей, вот только как отделить их от остальных рабов. Это самая сложная из всех целей похода. Собственно, я планировал сделать это в любом случае, сейчас же то насколько легко нам удастся это зависит от решения вождей зверолюдей. Я, конечно, уверен в том, что они согласятся, вот только согласятся ли они на то что я хочу им предложить.   
Впрочем, об этом мы узнаем лишь когда они придут ко мне с согласием.   
Примерно мы, конечно, набросали план действий, но в действительности многое будет решаться уже на месте. Сейчас же определили лишь самое основное, примерное количество стражи, расположение складов с металлом, казематов для рабов, казармы стражников, сторожевых вышек и много чего ещё.   
Ну и естественно в приоритете понести как можно меньшие потери. И тут было несколько рабочих идей. Отвлекающая диверсия с дальнейшим нападением. Заказать ещё завров и поставить их вперед как ударный кулак и уже на волне бойни, которую они устроят ворваться на территории рудников. Ну и нападение с нескольких сторон чтобы растянуть силы противника.   
Казалось бы, зачем так много вариантов и планирования. Ответ прост, во-первых, мы не знаем, что будет на месте, во-вторых, риск столкнуться с армией людей на марше, а потому времени придумывать что-то на месте может и не быть, ну и в-третьих, Джакс конечно стал героем и главой разведки, вот только опыта командования таким отрядом у него нет, а потому придется полагаться на десятников и сержантов. Так что имея заранее заготовленные варианты плана их проще донести полевым командирам.   
Воинам в бою нужна цель. Иди вперед и руби конечно тоже рабочий вариант, вот только когда есть понимание сколько рубить, зачем рубить и к чему это должно привести оно очень сильно влияет на мораль во время битвы. А ещё моя армия состоит из монстров и четко продуманный план не даст им поддаться своим врожденным инстинктам и разбежаться, устраивая резню.   
Что касается металла, то с собой мы возьмём полтора десятка телег, их потянут лютоволки, а при необходимости завры им помогут. К складам будем подгонять сразу все, а те что вдруг не успеем загрузить сожжем. Сделать новые не проблема, а оставлять лишние подозрительные элементы мы не станем.   
Зверолюдей поведут вожди, с ними проблем возникнуть не должно. Вот только и других рабов я хотел увести, среди них могут оказаться нужные мне ремесленники, рудокопы и прочие специалисты. Их поведем на привязи, надеюсь обойдётся без погони, иначе они станут грузом, а не добычей, тогда придется убивать лишних свидетелей.   
Ну и наконец дошло до самого важного, провизия. Поход займёт несколько дней, к тому же обратно мы потянем рабов, их тоже придётся чем-то кормить. Придётся взять ещё пару телег припасов, ну и каждый мой юнит понесет провианта как минимум на два дня. Иначе обоз станет слишком большим, всё же будет задействовано порядка четырех сотен юнитов, охотится в пути тоже будем, но без лишних рисков.   
Вот за всеми этими осуждениями пролетело несколько часов. Совсем уж в мелкие детали планирования вдаваться не буду, скажу лишь что этот вроде бы не крупный поход имел очень много нюансов.   
Стоило закончить, как мои герои разбрелись заниматься непосредственной подготовкой. Я же остался в кабинете разглядывать карту. Её наличию нужно сказать спасибо системе, подобные карты были на каждом форпосте, а также в Миридже и Голхейме, ну и заполнялись они посредством влияния моей первоосновы. В противном случае боюсь пришлось бы брать рудники наскоком зная лишь число стражи и о наличии сторожевых башен. Последние кстати хоть и не являлись полноценными укреплениями всё же представляли определенную угрозу моим воинам.   
Рассматривая карту, пришёл к выводу что план с диверсией всё же самый удачный. Самое важное во всем плане было миновать сторожевые башни. На них расположены стационарные скорпионы, этакие скорострельные тяжелые арбалеты. Выстрелы из такого угрожают даже заврам. Если бой завяжется под обстрелом из этих штук потери могут оказаться слишком большими. Мы, конечно, возьмем рудники даже при таком раскладе, вот только тогда мы не сможем вывезти нужное нам количество металла и рабов.   
Казалось бы, зачем тогда я там нужен, ведь всю работу будут выполнять мои юниты, вот только я там нужен как раз для оказания магической поддержки, а ещё как противовес вождям зверолюдей. Я и раньше ощущал, насколько сильны другие, но после становления зародышем бога это чутье обострилось. Так вот эти самые вожди не уступают моим героям, я бы даже сказал превосходят. Их лидер Бран и вовсе сейчас не по зубам моим приближенным, ну если только они толпой накинуться.   
Так что мне идти в любом случае, к тому же если что случится на марше мое вмешательство может спасти десятки жизней моих монстров.   
Предстояло обдумать кого возьму с собой, всё же поход на несколько дней. Если с Джаксом всё понятно, ему идти в любом случае, то вот кого ещё взять с собой пока не решил. Сарнах занимается управлением в Миридже, Фанг пусть и не напрямую, но отвечает за Голхейм, плюс на них взаимодействие между городами и форпостами. Вот только кого-то из них всё равно придётся брать с собой, впрочем, это можно будет решить чуть позже. Что касается остальных, то тут проще, со мной отправятся Гарош и Гурбаг, они конечно тоже много в чем задействованы, но не так масштабно. Ещё и пару орков ремесленников с собой возьмем, на случай если что случится с повозками, ну и для оценки нужных нам металлов, забирать будем лучшее.   
В итоге позвал Джакса, хотел уточнить пару деталей, а заодно его назначение и обязанности.   
Сцинк пришёл довольно быстро.   
— Звали повелитель? — Сцинк приклонил колено едва войдя.   
— Встань, когда рядом нет посторонних не нужно этих расшаркиваний, они отнимают лишнее время.   
— Как прикажите — Джакс схватывал налету, потому спустя пару мгновений уже сидел в кресле напротив.   
— Итак, я позвал тебя обсудить детали касательно рудников, но сперва хотелось бы поговорить о твоем назначении, что думаешь?   
— Это стало неожиданно, но вполне логично, мои расовые особенности подразумевают подобные должности — Ответил ящер после недолгого раздумья.   
— Рад что ты понимаешь. Но всё же как ты видишь свою дальнейшую службу, может есть какие предложения или идеи?   
— Хммм, мне сейчас сложно внести стоящие предложения. Что я действительно могу сказать, так это то, что разведчиков стоит быстрее отправить учиться, как и ремесленников. Я знаком с этим фактом пока только по слухам, но, если все верно это сильно упростит сбор и сохранение любой информации, а также обмен оной, все же ваши поданные из разных… — ящер замолчал на пару мгновений подбирая слово — разных культур — Джакс снова задумался.   
— Приму к сведению, что-то ещё?   
— Говоря откровенно ещё очень многое неорганизованно, простите повелитель, но после вашего благословения мой разум словно прояснился, а последние пару часов я много думал о своем назначении. Работы предстоит много, ведь фактически разведка это не только про внешних врагов, это еще и слухи, нужды населения, угрозы волнений, все что творится внутри страны это тоже разведка. Нужно много бойцов, много практики и опыта взаимодействия как с вашими подданными, так и с внешними врагами — Он замолчал, давая мне возможность высказать своё мнение по этому поводу.   
— Отлично, ты и сам всё прекрасно понимаешь, так что мне не придётся ничего объяснять. Армией и порядком в моих землях занимаются Фанг и Сарнах. Работой с населением жрецы и шаманы, они же отвечают за провизию и быт. Шургат и Музгаш отвечают за оружие, ремесла, строительство и всё так или иначе связанное с технологиями. Твоя же задача даже серьезнее чем у каждого из них в отдельности. У всех есть помощники и подчиненные, сейчас их немного, но в будущем их число вырастет. Уверен найдутся те, кто будет халтурить или и вовсе действовать во благо лишь себе. Ты же должен уже сейчас создать службу, которая будет следить не только за нашими врагами, но и за работой тех, кто будет занимать важные посты в моём будущем государстве — Я сделал паузу, давая возможность сцинку переварить мною сказанное — Преданность делу и мне ты уже доказал, теперь настала пора заслужить доверие, я не смогу быть везде и всюду, ты станешь моими глазами, а я обязан доверять своим глазам.   
Джакс после озвученного соскочил со стула и сделав пару шагов назад упал на колени.   
— Благодарю за оказанную честь повелитель, клянусь, что не подведу вас и сделаю всё что потребуется, даже жизнь отдам если нужно!   
Джакс, проникся. Собственно, этого я и добивался.   
— Отставить боец, ты нужен мне живым. Так что слушай дополнительную задачу в поход. Оценишь работу полевой разведки, уровень их подготовки. Так же план диверсии на тебе, опыт подобного тебе необходим. Ну и заодно пообщаешься с другими, чтобы составить план сколько людей тебе нужно, кто именно, как организовать контроль внутри наших земель и так далее. Командование набегом тоже будет на тебе, это не только из-за наших целей, но, и чтобы ты понимал, как происходят прямые столкновения и как мыслят командиры. В будущем ты будешь первым получать информацию о наших врагах, а значит тебе и предстоит первому оценивать противника и придумывать план по его сокрушению. Всё понятно?   
— Да повелитель!   
— Отлично, теперь обсудим детали, которые я хотел уточнить...   
Но перед этим я решил наконец глянуть что там вышло после благословения.   

        Джакс
           
      

        Титул: Герой, Избранник Власти(Это существо благословил набирающий вновь силу бог власти, эффект благословления будет расти вместе с силой покровителя и обретения им полноценного божественного статуса, действующий эффект: благодаря благословлению это существо получило прибавку к характеристикам в размере 25%, Навык Природная маскировка улучшен до Идеальный камуфляж, это существо получило возможности к магии(условия ограничения расы остаются действительны), также благодаря благословению это существо обрело редкую мутацию своей расы Ядовитый покров) Убийца магов(Это существо имея определенные особенности своей расы и способности к магии отточило свои навыки став идеальным убийцей магов: Открыт доступ к особому стилю боя Сцинков направленному на устранение магов)
           
      

        Характеристики: 
           
      
Сила-47   
Ловкость-73   
Выносливость-51   
Живучесть-92   
Интеллект-54   

        Навыки: 
           
      

        Владение копьем-мастер
           
      

        Владение клинком-мастер   
      

        Стрелковое оружие-мастер
           
      

        Стиль Духовного Пробоя-Мастер (Этот стиль не дает бонусов в бою, взамен это существо с помощью управления магическими потоками способно нарушать целостность заклинаний и контроль техник противника)
           
      

        Способность управления магическими потоками (сцинки не способны применять магию в привычном понимании, вместо этого они управляют магическими потоками)
           
      
Двужильность   
Амфибия   
Регенерация   
Ловкость ящериц   

        Идеальный камуфляж (Это существо способно становиться невидимым, в том числе и для большинства поисковых навыков и заклинаний)
           
      
Устойчивость к ядам   

        Ядовитый покров (это существо обладает редкой, но полезной мутацией своей расы, оно способно выделять сильный паралитический яд)
           
      

        ***
           
      
Вместо огромного бонуса к характеристикам и бонуса командования каким-то видом монстров Джакс получил несколько личных особенностей своей расы. На самом деле вышло очень даже удачно, навыки, которые он получил идеально подходят мастеру плаща и кинжала.   
В очередной раз убеждаюсь, что благословения получаются именно теми что нужно. Видимо на это влияет то, кем я вижу того, кого благословляю. А ещё на днях я всё же попробовал благословить случайного юнита, тогда я и понял почему Ди говорил этого не делать. Оказалось, что не все способны вынести прямое благословение бога, массовое да, и то временное, но личное как оказалось нет. В общем я случайно убил одного из гоблинов слуг своим экспериментом. С Сарнахом и Анаком мне откровенно повезло, Музгаш выделился сам, Гурбаг изначально имел титул героя, Фанг тоже оказался отнюдь не рядовым гоблином. В общем тот факт, что я выбирал лишь тех, кто выделился из числа остальных моих юнитов и помог не убить их своими дарами.   
Правда почему Ди не объяснил это всё раньше пока остается для меня загадкой.   
Впрочем, возвращаясь к планированию, после уточнения ряда деталей я понял, что нам понадобиться больше сцинков для успешности нашего похода.   
Ну а затем вновь началась рутина, заказав пару десятков сцинков отправил Джакса заниматься ими в срочном порядке, нужно чтобы он их подтянул насколько возможно до того, как мы выдвинемся.   
Меня же начали беспокоить остальные приближенные по очереди. Уточнение по припасам, амуниции, да много чего ещё, так же нужно было отослать посыльных с распоряжениями временно заменить лизардов на форпостах, всё же три сотни мы заберём.   
Многое конечно они решали самостоятельно, но некоторые вопросы всё равно требовали моего вмешательства. Тем более что я сам решил всё проконтролировать, всё же это первый поход длиной пути больше чем в один день.   
За всей этой рутиной не заметил, как пролетело время, да и, наверное, и дальше не замечал бы, если б меня не потревожил один из слуг.   
Вернулись Вожди зверолюдей.   
Я приказал провести их ко мне, а заодно позвать остальных, сам же в очередной раз разглядывал карту переставляя деревянные пятаки и прикидывая варианты диверсии, а также с какой стороны нападать при каждом из них.   
Собственно, за этим занятием меня и застали пришедшие вожди.   
Не стал устраивать представлений и кивком головы предложил им сразу занять кресла напротив. Сам же пока свернул карту и убрал ее в сторону. Тем временем парочка слуг притащили кувшины с ягодным соком и бокалы.   
— Итак, ваш ответ? — Спросил я, усаживаясь в кресло хозяина кабинета.   
— Мы согласны. Пусть ваше предложение и таит в себе скрытую выгоду, но раз есть шанс, мы обязаны вытащить сородичей. — как и в прошлый раз говорил Бран, остальные лишь изображали молчаливое согласие со своим лидером.   
— Отлично, я рад что вы присоединитесь к нашему походу. В таком случае можно перейти к плану похода. — пришлось встать и вновь развернуть карту.   
Пока ждали моих приближенных напомнил зверолюдям об основных целях похода и показал маршрут похода и с учетом их пометок внесли коррективы. Все же они лучше знают эту местность, так что повода не доверять им в этом вопросе не было. Правда нам придется по краю пройти через охотничьи угодья ящеров, чтобы наш налет привел именно к ним, а не к нам.   
Но риски оправданны.   
А затем пришли уже и мои герои. Тогда-то в полном составе мы и озвучили варианты плана нашим союзникам.   
Так же, как и я они признали, что самым эффективным будет вариант с диверсией. Его и решили взять за основу. А затем подошла очередь самого тонкого момента в плане всего похода.   
— Теперь что касается ваших людей — начал я подбирая правильные слова — сложность заключается в том, что нападать будут ящеролюды. А значит, чтобы организовать ваших людей и они были готовы спасаться необходимо чтобы их предупредили… — я прервался и провел взглядом по всем вождям.   
— Мы тоже пришли к подобным выводам, когда обсуждали стоит ли соглашаться на ваше предложение.   
— Значит вы понимаете, что нужно чтобы кто-то оказался на рудниках и предупредил их до того, как мы ударим.   
— Да, добровольцем вызвался Акира, он достаточно известен среди племен, пусть и не так как кто-то из нас, но все же. А еще он вам доверяет и верит, что вы не бросите его там умирать.   
— Его одного точно хватит?   
— Нет, потому я пойду вместе с ним — видимо Бран не говорил о своем решении остальным, иначе я не могу объяснить столь ошарашенных взглядов в его сторону.   
— Хорошо, не волнуйтесь, сцинки смогут протащить вас на рудники не замеченными. Вопрос в том, как много пройдет времени прежде, чем вас обнаружат — в этот момент задумались все, ладно Акира, но Бран довольно известен и его могут быстро узнать, тогда весь план может пойти крахом.   
— Я смогу сделать так чтобы люди меня не узнали сразу. Но чтобы снизить риски, один день. Столько нам потребуется форы, чтобы предупредить как можно больше наших соплеменников. Уже к вечеру по рудникам пойдут слухи, об этом может узнать стража и тогда все станет в разы сложнее.   
— Отлично, значит один день. Ну и последнее, смогут ли ваши люди напасть изнутри?   
— Вот здесь не готов утверждать, мы не знаем в каком состоянии их содержат.   
— Значит план диверсии разбирать будем на месте с учетом всех переменных…   
Еще какое-то время мы обсуждали детали плана, к этому уже присоединились и другие вожди. Это и примерное количество зверолюдей на шахтах, и корректура относительно провизии, да и много чего ещё. Также вожди поделились тем, что сами знали о шахтах, например с какой стороны на них чаще нападали и где оборона рудников из-за этого лучше, а где наоборот не ожидают атаки.   
Договорились и о том, что пока войска не покинут их территорию, зверолюди будут изображать пленников ящеров, а заодно помогут загрузить телеги металлом.   
Я же для себя отметил, что они довольно хорошие стратеги и тактики. Видимо жизнь наемников многому научила этих ребят.   
Так же решили, что по возвращению все включая освобожденных отправятся в Миридж. Я же в свою очередь пообещал вождям и их людям полную неприкосновенность, а также помощь с восстановлением. Все же рабство, тем более на рудниках, это отнюдь не прогулка по песчаному пляжу на закате. Многие будут истощены после побега и длительного перехода.   
Также вожди попытались невзначай выяснить, что они все же будут должны за такую щедрость с моей стороны. Я же сказал им что для всего нужно свое время и место, и прежде, чем я озвучу свое предложение, на которое они смогут и не согласиться, им стоит побывать в моей столице.   
Про несогласие я им и правда не соврал. Не согласятся присоединиться, придется их завоевать. Но это уже нюансы будущего.   
В конце предложил им со свитой пока поселиться здесь, это куда комфортнее чем посреди поляны в джунглях.   
Предложение они приняли, с легкостью согласившись с моими доводами.   
Собственно, на этом и закончили. Все начали расходиться, кто-то отдыхать, а кто-то заниматься незавершенными делами. Правда первых среди присутствующих вождей и моих приближенных не нашлось, так что отдыхать ушли, наверное, только слуги, которые носились от кухни в кабинет принося закуски и напитки. Все же обсуждали детали мы не один час.   
Правда был и тот, кто не спешил, уходить желая поговорит со мной наедине.   
— Слушаю вас, вы ведь хотели что-то обсудить? — спросил я у Брана сидящего в кресле напротив.   
— В те времена, когда я с товарищами странствовал, будучи наемником, мне доводилось слышать об одном интересном скажем так коллеге. Он был благороден, силен, да и в целом известен. Правда слава его родилась из печальных событий. А звали его Гарэт, среди наемников же прозвище у него было Наемный Король. И вот я задаюсь вопросом, как так вышло, что спустя столько лет мне довелось встретить уже не молодого короля, пусть и лишившегося родины, во главе полчищ монстров — Вождь зверолюдей смотрел мне прямо в глаза, а взгляд его и в самом деле источал интерес, причем такой что этот разговор скорее всего определит все наши с ним дальнейшие отношения.   
_____________________________________________________________________

        От автора: Дорогие читатели, вот уже вторая книга постепенно движется к финалу, напоминаю ваши отметки нравится и подписка на мой профиль сильно мотивируют. Ну и надеюсь увидеть комментарии, к сожалению некоторые главы вынужден писать в спешке и очень рад буду обратной связи. Добра и мира в ваш дом.
      

Глава 18

— Забавно слышать о монстрах от того чей вид не редко тоже к ним относят. Что же касается меня, хмм… — продолжил я после минуты раздумья — Ответ на твой вопрос прост и сложен одновременно. Я с отрядом был на задании, не уверен, что произошло, но я потерял значительную часть воспоминаний. Что я действительно помню хорошо, так это то, как горела моя родина. Королевство, где царил мир, покой и процветание. Королевство, где не было рабов, бедняков и отвергнутых. Королевство, на которое не рисковали нападать даже могучие империи. А затем всего за год его не стало по воле одного, скажем так нехорошего существа. — я снова замолчал и задумался.   
— Ну это не повод становиться очередным повелителем монстров — Бран видимо посчитал что я закончил мысль.   
— Не повод, вот только я и не владыка монстров. Волей случая я получил возможность отомстить тому чей слуга уничтожил мой дом, убил мою семью, лишил меня любимой и ребенка…   
— Значит месть…   
— Не перебивай меня вождь, я не закончил, так что не спеши с выводами.   
— Тогда что?   
— Как ты подметил мести есть место в моих замыслах. Однако я хочу не просто отомстить, лучшей местью станет возрождение моей родины, пусть и на других землях. Я готов с нуля построить страну в которой не будет различий между расами. Страну, которая как когда-то мой дом станет оплотом для живых. Страну, которая даст мне смысл жить не ради мести. Лишь тогда я обрету покой. А когда обрету покой уничтожу тех, кто будет угрожать моему дому! — эмоции нахлынули на меня, а перед глазами пронеслись воспоминания о доме, о моей семье, о том, что сотворили со мной древние боги.   
— Я уже слышал эти слова. В приданиях моего народа. Так говорил тот, кто смог принести мир и покой в каждый дом, каждого уголка этого мира. А затем сразился с богами и пал. Так же говорил Последний Император Людей… — последние слово означало не человеческую расу, а всех живых и разумных в этом мире, если не вдаваться в дебри, то люди и Люди — это разные слова. На всеобщем языке этого мира они звучат похоже, но во втором случае всегда понимается, что Люди с большой буквы это все разумные, а не одна раса. — Опасные это речи, но в то же время грозящие перемены, возможно даже в лучшую сторону. Вот только вопрос в том сколько крови невинных ты прольешь на своем пути.   
— У всего есть цена. За свои амбиции я готов ее заплатить…   
Мы оба незаметно перешли на неформальное общение без титулов, сильные и обличенные могут позволить себе общаться с другими на ты. А уж сидящего напротив меня зверочеловек имел и то и другое.   
— Амбиции, очень много в этом слове. Впрочем, сейчас важнее другое. Гарэт, ты ведь понимаешь почему древние боги обратили внимание на твою родину? Она стала напоминать им то, что когда-то построил он. Они бояться, что вновь появится тот, кто положит конец их власти над миром. Многие не замечают этого, но боги даже светлые вовсе не добрые существа. Они вообще мало чем отличаются от нас смертных…   
— Кому как не мне это понимать. Но сейчас не время для этих речей. Даю тебе слово мы вернемся к этому разговору, и когда это произойдет, тебе, Бран Пастух, придется сделать выбор, оставить все как есть или сделать шаг на встречу к новому миропорядку.   
— Надеюсь тогда я смогу понять тебя Наемный Король — после этих слов он встал и покинул кабинет.   
Я же смог наконец выдохнуть. Пожалуй, это был самый тяжелый разговор за последнее время. Даже общение с Силуной не давалось мне так тяжело. Все же Бран смог всколыхнуть старые воспоминания и потревожить мои душевные раны и шрамы.   
— Интересные вещи творятся вокруг тебя — с места, где только что сидел Бран послышался мелодичный голос, наполненный невероятной силой.   
— Стоило только вспомнить и здравствуй — проворчал я себе под нос поднимая взгляд на богиню.   
— Я ведь обещала тебе поговорить. Да и малыша Дугуша ты принял, значит мы в расчете. — богиня улыбалась, однако глаза выражали опаску, все же она хорошо запомнила щелчок, которым мы с Ди одарили ее прекрасный носик.   
— Чего ты хочешь? Не просто так же ты заинтересовалась мной — мне и правда было интересно что ей от меня нужно.   
— А может мне просто стало интересно что за новый бог решил родиться в этом мире — она, как и в прошлые разы говорила со лживо игривыми интонациями.   
— Хватит игр, у меня нет настроения — настроения и правда не было, а вот дел было еще уйма.   
— Все куда-то спешишь. Впрочем ладно, у меня тоже есть срочные дела. Если уж говорить о моем интересе, то я не понимаю природу твоей силы. А это странно, все же я не молодая младшая богиня…   
— И все же, давай ближе к делу Лунная Дева.   
— Что ж, к делу так к делу — лицо богини изменилось, став печальным — Моя искра затухает. Не спрашивай почему, все равно не отвечу. Так уж сложилось что даже боги могут умереть. А новых не рождалось уже многие тысячелетия. Скоро я уйду за грань став просто сгустком энергий, но в мире останется тот, за кем я присматривала и кого не могу бросить…   
— Дай угадаю, плод мимолетной любви…   
— Да что ты можешь знать! — Силунэ вспыхнула гневом.   
— Извини — я правда не хотел ее обидеть, пусть наше знакомство и не было удачным, но зла я на нее не держал.   
— Ничего, я тоже повела себя неправильно. Но в общих чертах ты прав. В водах этих морей водится много моих последователей. А все, потому что глубоко под толщей воды живут двое моих детей. Раз уж ты появился здесь, если сможешь возвыситься, хотя с той силой, что ты показал, скорее, когда сможешь, пригляди за ними. Дугуш знает больше, расспроси его. Если сможешь с ними поладить они станут тебе хорошими союзниками — после этих слов она улыбнулась печальной улыбкой и вновь ушла не попрощавшись.   
Вечер выдался богатым на тяжелые разговоры. Из плюсов хотя бы стало понятно ее поведение и попытки проверить меня на прочность.   
Хотя ничего удивительного в происходящем нет. В мире много богов, время от времени они умирают, кто-то в битвах с хаосом, кто-то жертвует собой по собственной воле, есть даже истории о тех, кто ушел за грань добровольно от большой скорби или разочарования.   
Однако Силунэ не из слабых богинь, конечно, до десятки древних ей далеко, но все же я не ожидал такого поворота событий.   
Через какое-то время я понял, что просто не хочу сейчас обо всем этом думать. Потому вышел из кабинета и пошел с остальными заниматься подготовкой к походу.   
Суета с подготовкой заняла еще приличный отрезок времени, даже количество провизии менялось несколько раз, не говоря уже о других деталях. К тому же требовалось оставить дополнительные инструкции и распоряжения на время моего отсутствия.   
Фанг проконтролирует чтобы все мои приближенные точно их получили. Да, после уточнения деталей решил взять с собой Сарнаха.   
В общем спать я отправился уже посреди глубокой ночи.   
Выход планировался к полудню, так что я воспользовался привилегией правителя и в отличии от моих героев проснулся незадолго до обозначенного времени.   
Ящеры с западного форпоста прибыли еще вчера. Местные тоже были собраны, оставались только те, что с восточного, но их мы заберем по пути.   
Да выдвигаться будем именно с восточного, так мы большей дугой зацепим земли враждебных ящеролюдов. Опасно, конечно, но в глобальном смысле нам на руку, проще будет создать видимость что нападавшие ушли в сторону руин.   
Так же на восточном заберем и дополнительно присланный из Мириджа обоз.   
Вчера, сразу после уточнения деталей у Джакса, я заказал сцинков и завров. Их у меня не так много, а это не только лишние вопросы, которые могут возникнуть у людей, но и дополнительные боевые единицы.   
Так что до восточного мы будем добираться уже приличным отрядом. Благо в свое время потратился на дороги и переброска сил займет не так много времени.   
А вот дальнейший путь уже не будет таким простым. Хоть в них и есть протоптанные тропы, однако и отряд у нас довольно большой.   
Собственно, вышел из центрального сооружения я как раз к моменту формирования колонны. До того еще раз пробежался с Фангом по списку задач и распоряжений на время моего отсутствия.   
Ну а затем занял место в центре колонны. Тут меня уже ждали вожди зверолюдей, которые привели с собой своих скакунов. Это были магвери, причем если у троих это были олени с огромными ветвистыми рогами, то вот Бран был верхом на ком-то больше похожем на горного козла переростка.   
Сарнаху досталась вторая лошадь, Гурбаг уселся на лютоволка, ну а Джакс предпочел передвигаться на своих двоих.   
Вождей уважительно поприветствовал, все же они пока не были моими подданными и вопрос еще станут ли.   
Бран при остальных старался вести себя так будто вчерашнего разговора и не было вовсе. Я же разделял его позицию, все же наш поход — это не тот случай, когда стоит выяснять отношения и заниматься политикой и подковерной игрой. Однако я не обманывался на его счет и уверен второй этап переговоров со зверолюдьми будет сильно зависеть от того какая картина сложится в голове именно у него. Все же он имел огромное влияние на своих бывших товарищей по отряду что нынче заняли места вождей племен.   
А затем мы выдвинулись в путь.   
По дороге до восточного ничего особо не происходило, да и мы ловили момент спокойствия пытаясь отдохнуть пока еще есть такая возможность. Как только пересечем реку и окажемся на землях ящеров будет не до этого.   
На восточном тоже все было готово к выходу, в том числе через реку был создан временный помост. Это были связанные друг с другом бревна, удерживаемые на ледяных столбах. Шаманы изрядно потратились на эти опоры. Это был ритуал с внедрением шаманизма. Говоря проще, они через духов договорились с водными элементалями, они жили в реке, как и в любом достаточно крупном водоеме, правда тут были только самые слабые низшие. Это были едва разумные существа внешним видом похожие на маленьких фей состоящих из воды, разве что без крыльев.   
Довольно игривые малые, как правило безвредные и не нападут если их самих не потревожить с такими целями.   
На это шаманы потратили некоторые запасы ингредиентов, добытых с магверей. Впрочем, не жалко, этого добра у нас хватает, а польза колоссальная.   
Так что реку мы пересекли достаточно быстро и с комфортом.   
И вот я наконец оказался в джунглях за переделами своих земель.   
Что касается джунглей, то они ничем особо не отличались от тех, что на моих землях.   
За мостом отряд распределился в походные порядки. Идти через джунгли строем довольно глупая и опасная затея. Вместо этого отряд разбился на более мелкие группы по тридцать-сорок юнитов и на определенном расстоянии, но, чтобы оставались в зоне видимости и слышимости. Группы распределялись в виде ромба, в центре которого двинулась колонна телег с обозом. В случае нападения ближайшие группы смогут прийти на помощь друг другу. Эта тактика в разы лучше, нежели подвергнуть нападению цельный строй, который разделят и перемелют его половины. Сцинков, которых я за вчерашний день и утро добил до пять десятков, распределили на удалении по всему периметру, они заранее предупредят о приближении угроз.   
Завров тоже призывал, их число добил до семи десятков. Спустил всю энергию на это после разговора с Джаксом и уточнения деталей. Их распределили равномерно во втором эшелоне, в случае серьезной угрозы подоспеют к крайней линии и окажут силовую поддержку.   
Перестраивались по ходу дела. С собой взяли ещё пару десятков шаманов для поддержки, но в плане магии в основном будем полагаться на меня, Гароша и Лину.   
Первый день похода прошёл довольно спокойно, если не считать несколько мелких стычек с магверьми.   
Для лагеря нашли достаточно свободные заросли, так что остановились раньше, чтобы успеть убрать редкие лианы, кусты и прочее. Растительность сваливали по периметру создавая искусственный вал для укрепления позиций на случай нападения.   
Ночь тоже прошла без происшествий.   
Глянув на карту, я понял, что сильно приуменьшил время, отведенное на поход. Моим ориентиром служило время потраченное Джаксом. Вот только мой начальник разведки двигался с малым отрядом, не отвлекаясь ни на что, к тому же по кратчайшему пути и проложенным гоблинами тропам. Не говоря уже про то, что они тратили минимум времени на отдых, да и на самих рудниках задержались недолго, повезло взять языка.   
На руку играло ещё и то, что моя столица располагалась отнюдь не на самом краю острова, а достаточно близко к реке. До места куда я отправил Дугуша с соплеменниками пара дней пути от Мириджа, а то и больше. Говоря другими словами земли что, я считал своими располагались по большей части за Мириджем и оставались неосвоенными. Это также послужило причиной поселить там туртлингов, надеюсь с их помощью заняться и их освоением, мало ли какие ещё ресурсы скрывает остров. Всё же большая его часть так и оставалась неосвоенной, даже сейчас почти половина его земель остается за пределами интересов присутствующих тут сил. Джунгли во все времена были сложны для освоения и исследований и всегда таили множество сюрпризов.   
Миридж, рудники и Хейм располагались практически на одной линии, к тому же в самой узкой части острова, большая часть земель Тэврана находилась в его восточной и западной частях.   
Вот с этими размышлениями у меня прошёл второй день похода. К вечеру мы пересекли границу охотничьих угодий ящеров. Тут то наконец и решил собраться с остальными героями. Повышался риск нападения на нас вражеских сил, так что решили распределить наконец сильнейших бойцов в строю.   
После недолгого обсуждения распределились следующим образом. Джакс пойдёт в голове колонны, туда стекается большинство данных от сцинков разведчиков.   
На всем протяжении пути руины будут располагаться справа от нас постепенно меняя местоположения с носа в корму походного строя. Соответственно и Джакс после середины пути сместится в конец походных порядков.   
Во втором эшелоне правого фланга пойдут Акира, Арон, Лина и Аргаил. С каждым будет по пятерки завров, это будут группы быстрого реагирования, смогут прийти на подмогу и усилить подвергшиеся нападению участки походного строя.   
На крайней линии пойдет Сарнах, Бран, Терин и Гарош, с ними также будет по пятерке завров для усиления крайней линии.   
Ну и в центре у обоза останусь я, Гурбаг и шаманы. Шаманы смогут подлатать раненых если таковые появятся, я же с Гурбагом сможем подойти к любой части строя для подмоги.   
Что касается левого фланга, то там во втором эшелоне распределили остатки завров, они поддержат крайнюю линию на случай стычек с особо сильными магверьми.   
Место, подходящее для постановки лагеря сегодня нашлось отнюдь не так легко, как прошедшим днем, так что прошли чуть больше, но ставить лагерь пришлось в потемках. Пусть и не без нюансов, но мы справились. Предпочли небольшие трудности ради большей безопасности.   
На третий день на марш встали на час позже, пока позволяет возможность стоило дать воинам отдохнуть, ведь мы преодолели едва ли четверть пути. Да и это уже огромное достижение, мои ящеры были отлично приспособлены для путешествия по джунглям, к тому же сцинки выискивают тропки, протоптанные местным зверьем. Говоря другими словами, мы всячески пытаемся ускориться, но джунгли остаются джунглями. Тем не менее путь в чуть более полторы сотни километров уже остался позади. С любым другим составом армии покрыли бы в лучшем случае половину от этого расстояния.   
Следующие два дня прошли так же спокойно, не считая стычек с магверьми. Разве что дорога стала проще, в землях ящеров находились протоптанные их охотниками тропы, которыми мы пользовались без зазрения совести.   
К вечеру пятого дня мы подошли к границе охотничьих земель, дальше оставалось двигаться прямиком к рудникам.   
В этот же вечер мой шатер решили посетить Арон и Терин.   
— Владыка Гарет — Вежливо поздоровался волк, войдя в шатер.   
— Вождь Терин — ответил я ему.   
— Можете звать меня, как и остальные просто Седогривом — Акира упоминал, рассказывая о своем народе что прозвища известных воинов и вождей у них многое значат, почти что второе имя, так что такая уступка означала дружелюбное отношение.   
— Благодарю за доверие, с чем пожаловали господа?   
— За эти дни мы поговорили с сыновьями. Я бы хотел принести извинения за действия Аргаила, он ещё слишком юнн и горделив. — Это уже был Арон.   
— Пустое, детей и родителей не выбирают. К тому же у него впереди долгая жизнь, надеюсь этот опыт пойдёт ему на пользу, вместо того чтобы уязвить его амбициозность.   
— И всё же. Мой сын напал на ваших людей, вы же в ответ пощадили многих наших сородичей, залечили их раны и готовы отпустить по домам.   
— Я мог бы быть более жестоким. Даже хотел поступить так в какой-то момент. Но всё же... — я взял паузу подбирая слова — Мои подданные тоже необычны, как и ваш народ их считают монстрами, истребляют и не дают возможности развиваться как цивилизация, как общество. Потому я пощадил их. Я надеюсь на дружеские отношения с вашим народом. И, быть может, когда-нибудь мы вместе сможем заставить мир с нами считаться, вместо того чтобы порабощать и истреблять.   
— Вот как. В ваших словах есть смысл, их сложно принять, но спустя столько дней совместного похода и того, что мы видели среди ваших людей... — Это говорил Терин и теперь он прервался, подбирая слова — Вы добились того, чего мир ещё не видел.   
— Идя к вам с Дугушем мы предполагали, что вы очередной владыка монстров, демон, воплотившийся в человека и решивший поработить мир истребив другие народы. Но сейчас, каким-то чудом вы смогли дать гоблинам и ящерам блага цивилизации, они, конечно, остались свирепы и уверен не побрезгуют плотью разумных, но всё же они действуют сообща и не смотрят на нас как на кусок мяса. Не знаю, как вам это удалось, но когда-то и людей считали дикарями, сидящими на краю мира и боящимися всего. А затем Последний Император покорил мир и не только людей, но и многие другие народы привел к цивилизации и процветанию...   
— Я понимаю к чему вы клоните — я прервал Арона в его речи — Я уверен, что сыновья поделились тем, что видели в моих землях. Но прошу вас так же, как просил и Брана, подождите и после того, как вы сами увидите мои земли мы вернемся к этому разговору.   
Вожди приняли моё условие и ещё какое-то время мы трепались о всякой чепухе и мелочах сведя все к обычной светской беседе. А затем пришёл Джакс.   
Всего в километре от лагеря разведчики наткнулись на несколько групп охотников ящеролюдов вставших лагерем.   
После этих новостей мы в срочном порядке собрались кругом из моих героев и вождей зверолюдей.   
Противников было около сотни, в основном лизарды, но и десяток завров нашлось. Действовать решили сейчас же и взяв с собой четыре десятка завров, пол сотни лизардов и два десятка сцинков двинулись к позициям противников.   
Три десятка лизардов со сцинками распределили вокруг лагеря. Они перебьют тех, кто попытается сбежать.   
Лагерь, как и положено спал, лишь несколько дозорных условно бдело по периметру.   
Палаток и прочего не было, лишь костры, да рваные накидки на спящих ящерах. Завры сгрудились толпой в центре лагеря и спали в тепле окруженные кострами. Даже из зарослей было видно одного куда богаче одетого, жрец, либо командир отряда.   
Строить грандиозных планов сражения не стали. Вместо этого просто напали с четырех сторон. Правда перед этим Джакс и несколько отобранных им сцинков прокрались и по-тихому убили дозорных.    
Так что первый кровавую жатву мы собрали без проблем. Однако без трудностей не обошлось, крики боли проткнутых ящеров раздавались по всему лагерю.   
Благодаря, стремительному нападению мы перебили почти всех лизардов, вплотную подойдя к заврам, до того, как они смогли сообразить, что происходит.   
К ящерам пришло осознание, и они начали вскакивать. Этим громадины не нуждались в оружие, они сами были оружием.   
Но всё же благодаря эффекту неожиданности мои завры добивали остатки лизардов и взяли в кольцо завров противника. Правда перед этим во враждебные громадины разрядили залпы дротиков уже мои лизарды пошедшие с нами в бой.   
А ещё тут был я, мои герои и вожди зверолюдей, так что хоть они и пришли в себя давая отпор в первом натиске мы ополовинили их число.   
Тот, что был одет богаче других всё же оказался командиром отряда, и это было хорошо, окажись он жрецом нам пришлось бы сложнее. Вот только он похоже владел воинскими техниками, потому, как только осознав происходящее начал готовить что-то что, по его мнению, должно изменить положение в их пользу или же спасти его шкуру.   
Мы предполагали подобное, так что я, Гарош, Лина и Гурбаг начали поливать противника магией. На полноценные заклинания времени не было, так что действовали чистой стихией. Проблема была в том, что завры были достаточно толстокожие и имели врожденную регенерацию, так что наш маневр лишь отвлекал их и не давал сосредоточиться на противнике. На что-то серьезное вроде каменных шипов или нормального огненного шара времени не было, так что поливали их сплошным огнем.    
Однако даже это сыграло важную роль. На противника наседали равные им по силе соперники, но главное, что по ним же били и герои с вождями что превосходили их мощью. Так что наш маневр отвлек их, а остальные добили.    
До главного же добрался Джакс, он всадил в его дротик с ядом из духовой трубки. Но главное мы успели до применения техники, и никто не погиб.   
Вообще самый пыл сражения в центре лагеря занял не больше нескольких секунд. Да и сама битва заняла всего несколько минут, всё благодаря эффекту неожиданности и нашей стремительности. Да и это скорее была бойня с небольшим сопротивлением.   
Главный выживет, но пробудет в отключке еще пару дней, но тем не менее его связали, а ремесленники обещали придумать подобие кандалов способных его сдержать.   
Следом мы собрали трофеи и отправились уже в наш лагерь. Трупы трогать не стали, слишком много возни, да и магвери позаботятся об останках.   
Дальнейший путь прошёл без происшествий подобного плана, так что спустя пару дней мы наконец добрались до рудников.   
   

Глава 19

Мы остановились в паре километров от рудников. Первым делом отправили дальнюю разведку, нужно было выяснить местоположение армии людей из Хэима.   
Полноценный лагерь как на привалах до этого ставить не стали. Близ рудников это было рискованно.   
Тем не менее шатер командования и инженеров развернули. Да в повозках был не только провиант, взяли с собой еще запчасти для лестниц и даже для пары баллист. Все же у противника имелись одиночные укрепления в виде башен.   
Пока войска отдыхали и окапывались, а десятники и сотники назначали дозоры и караулы, мы с героями и вождями собрались в шатре командования.   
— Итак, до темноты есть несколько часов, мы отправили десяток сцинков в сторону Хэима, они должны выяснить насколько близко к нам армия противника.   
— Предлагаю после наступление темноты подождать пару лишних часов, если от них не поступит вестей тогда начнем действовать — это был Джакс, как и планировали он возглавит командование, все же он тут был и знаком с графиком патрулей и прочим.   
— Согласен, пусть будет меньше времени на то, чтобы мы смогли предупредить наших людей, но лучше так, мы не готовы столкнуться с армией врага — Бран поддержал моего героя, пусть они и пошли ради спасения соплеменников, но он прекрасно понимал, что лучше вернуться не с чем и повторить поход, нежели силами чуть больше четырех сотен столкнуться с армией в несколько тысяч.   
— Отлично, тогда давайте еще раз обсудим детали и внесем возможные коррективы…   
Итак, план был следующим, Джакс с тремя десятками сцинков под покровом ночи проведет Брана с Акирой к казематам на рудниках. Сам Джакс вернется сразу, как только группа проникнет за периметр обороны. Что касается группы, то Бран, Акира и пятерка сцинков пойдут по казематам предупреждая зверолюдей. Тех, кто окажется способен сражаться, постараются освободить заранее, они по возможности поддержат нашу атаку и внесут суматоху внутри. При самом удачном раскладе стражнике окажутся зажаты с двух сторон.   
Вообще мы могли бы захватить рудники и с наскока, гарнизон стражи тут небольшой, всего около пяти сотен, вот только это грозит серьезными потерями. В том что даже без хитрых планов мы можем захватить рудники никто не сомневался, все же в гарнизоне сейчас в основном старики или совсем новобранцы, ну и откровенный сброд из городского гарнизона. Но даже так основная проблема в скорпионах, а также лучниках и арбалетчиках. У моих ящеров есть регенерация, вот только она не вылечит пробитую арбалетным болтом голову или если их нашпигуют стрелами как дикобразов. Самыми защищенными в этом плане остаются завры, но их мало и даже эти машины смерти можно затыкать толпой новобранцев с копьями.   
Вот поэтому мы и решили действовать по плану с диверсией. Если все получится освобожденные зверолюди отвлекут на себя тех, кто несет стражу внутри рудников.   
Что касается еще двух с половиной десятков сцинков, то они как раз и должны устроить основную диверсию. У них будет самая сложная задача.   
Нападать мы планируем перед рассветом, в тот момент, когда добрая половина гарнизона будет еще спать в казармах. Вот именно их диверсанты и должны будут поджечь. Задача не сложная, так зачем же выделять аж два с половиной десятка бойцов под это дело. Ответ прост, казармы в отличие от казематов с рабами построены из камня. Так что поджечь их просто так не выйдет. Но как мы выяснили в сотне метров от казарм находятся склады, на которых в том числе хранится масло для факелов и ламп. Так что группе нужно будет пробраться на склад, а затем под покровом ночи, не поднимая шума доставить бочки с маслом к казармам. Благо само здание было всего в три этажа и в нем было много окон, так что достаточно было закинуть бочки на первый этаж и зажечь. К тому же само масло хранили в маленьких бочонках, больше похожих на запечатанные ведра, чтобы проще было распределять по подземной части рудников, так что план выглядел вполне реальным. Хотя задача оставалась не из легких, но для невидимых сцинков должна быть выполнима.   
Ну и в любом случае остаются риски что казарму быстро потушат. Вот только паника и суматоха если не убьет, то выведет из строя значительную часть тех, кто будет внутри. В это время ящеры должны будут захватить арсенал, который находится в здании напротив казарм. Он тоже каменный и практически без окон, так что поджечь его незаметно довольно сложно.   
Самым сложным остается тот факт, что на рудниках также находится тройка магов, их уровень мы наверняка не знаем, но живут они отдельно в каменной башне рядом с шахтами. Они принадлежат к Гильдии Магов, так же, как и башня, которая является своего рода лабораторией для каких-то экспериментов. Ну и заодно помогают с обороной рудников, рабскими печатями и прочим.   
С ними, к сожалению, что-то сделать не представляется возможности. Башня защищена, так что проникнуть в нее и перебить их по-тихому не выйдет, остается надеяться, что до завершения диверсии они не успеют прийти на помощь. А как только загорятся казармы и ночные патрули и стражники поспешат к ним чтобы потушить мы ударим. Тогда им будет уже не до этого.   
Таким образом при идеальном исходе ситуация будет следующая, значительная часть гарнизона будет заперта в горящем здании, периметр будет сильно ослаблен из-за того, что люди поспешат тушить пожар, а на внутренние патрули и тех, кто будет занят пожаром еще и нападут боеспособные зверолюди.   
Что касается последнего, то Бран с Акирой возглавят своих людей, но, прежде чем напасть им предстоит сделать небольшой крюк от казематов до небольшого склада с кирками и лопатами. Пусть не самое лучшее оружие, вот только в суматохе и панике, которая будет царить кругом даже с их помощью и поддержкой этой парочки, они соберут кровавую жатву.   
Опять же на руку играет то, что на рабов здесь ставят самые простые магические печати, они завязаны на артефакт, который в случае неповиновения заставляет рабов испытывать ужасную боль. Этих артефактов всего три, один хранится в арсенале, один у начальника работ и последний у начальника гарнизона.   
Начальник работ непосредственно отвечает за рабов и живет в небольшом домике посреди рабских казематов. Его должны устранить Бран с Акирой.   
Начальник гарнизона живет в отдельных покоях в казармах, а они будут гореть и пока пожар не потушат ему будет совсем не до этого.   
Ну и последний артефакт — это, пожалуй, основная причина почему нужно захватить арсенал. Если у нас будет два из трех, то даже когда начальник гарнизона выберется, с их помощью мы не дадим ему подавить рабов.   
Теперь что касается нашей атаки. Мы нападем с трех сторон. Охранный периметр довольно большой, все же на рудниках помимо добычи сразу же обрабатывают руду переплавляя в слитки, есть даже ряд мастерских, в которых сразу же изготавливают готовые изделия. Так что растянулся он на полтора километра. Дальше рудники прикрывает гора. Расположение для рудников выбирали не просто так, а в первую очередь чтобы их было проще защищать.   
Это позже жадные власти решили, что пополнять ряды рабов дешевле, а еще можно ссылать бесполезных или провинившихся стражников. Но по башням видно, что когда-то тут все же планировали возвести полноценные укрепления.   
Так вот возвращаясь к атаке. У нас в распоряжении пара баллист, а также лестницы. Их мы используем по центру. Именно это будет основным направлением атаки, остальные два будут скорее отвлекающими, но достаточными чтобы враг чувствовал угрозу и не сосредоточил на основном направлении возможные подкрепления. Все же никто не отменял рисков того, что диверсия пойдет не по плану.   
Мы потратили какое-то время на обсуждение деталей, вроде направления атаки, расположения нужных нам зданий и прочих мелочей.   
А затем разошлись заниматься подготовкой.   
Лично я, Гарош и Гурбаг отправились готовить ритуал. Из-за того, что показываться на глаза врагу раньше времени мы не можем, решили прибегнуть к подготовке, которая позволит нам бить из далека. Гарош как оказалось знал один ритуал, который позволит нам оказать поддержку войскам не покидая джунгли.   
Проблема заключалась в том, что мы даже не магистры и расстояние, на котором способны контролировать заклинания ограничено несколькими сотнями метров. А джунгли заканчиваются в полукилометре от укреплений. Благодаря ритуалу мы сможем увеличить это расстояние до двух километров. Вот только ритуал очень сложный, и если с созданием контура и схемы можно управиться за пару часов, то вот напитывать его придется довольно долго. Тут не поможет даже мой резерв, потому как схему нужно напитывать последовательно и равномерно, дабы не нарушить контур.   
Джакс тем временем взял пятерку сцинков и лично решил провести дополнительную разведку.   
Сарнах с вождями зверолюдей собрали десятников и сотников объясняя им детали нападения. Они тоже смогут активно поучаствовать, хоть и не сразу. Орк с остальными пойдут с боковых направлений под прикрытием толпы ящеров. Они должны будут помочь им пробиться. А сразу после этого с двух сторон двинутся к освобожденным рабам чтобы оказать им поддержку, пока основные отряды будут зачищать внешний периметр.   
Акира с Браном тем временем продолжали сидеть над картами рудников. Они ждали возвращение Джакса, а пока это не произошло изучали расположение зданий вместе со сцинками. Они одна из ключевых частей плана, так что от них многое зависело, вот и пытались предусмотреть все возможные варианты.   
Джакс вернулся через два часа с новостями, заставившими нас собраться снова.   
Отряд сцинков, отправленных на дальнюю разведку ещё, не вернулся, однако Джакс в ходе своей вылазки выяснил что враг будет у рудников послезавтра. Если ускоряться, то могут прибыть к позднему вечеру, край к полуночи завтра.   
Кавалерия и маги при желании ещё раньше, так что времени у нас всё меньше.   
Потому выслушав новости шестеренки военной машины закрутились с новой силой.   
Сарнах с вождями разделились поровну и повели на свои направления войнов. Отдыхать они будут на позициях атаки, чтобы, как только появиться сигнал в виде дыма от казармы они были готовы напасть.   
Я с Гарошем и Гурбагом немедленно отправились напитывать ритуал. Ночка будет тяжелой и бессонной.   
Джакс, Акира и Бранн вместе с выделенными сцинками проверяли снаряжение, готовясь к вылазке.   
***   
Джакс подвел отряд сцинков к границе джунглей.   
— Вон те две башни между которыми мы пройдём. Вы — Джакс указал на десяток сцинков — расчистите путь, нас не должны увидеть.   
Сам новоиспеченный начальник разведки знал, что ему предстоит прикрыть отряд, второй раз за сегодня он пересекать внешний периметр не станет. Ему ещё предстоит командовать основным направлением атаки, так что он надеялся, что всё пойдёт по плану.   
Спустя всего десяток минут сцинки подали сигнал и Джакс с остальными двинулся к башням. Самым сложным было прикрыть двух зверолюдей, но темнота и усыпленные стражники сделали свое дело.   
Да сейчас тех, кто стоял в карауле у тех двух башен, меж которыми проскользнул отряд, именно усыпили. Яд, с помощью которого это сделали, изготовил сам Джакс, он же должен будет дать им антидот, когда отряд пройдёт достаточно далеко по улицам. Пока рано было убивать этих людишек, мало ли кто решит проверить несения караула. Пусть лучше растолкает уснувших бестолочей, нежели поднимет тревогу.   
И вот спустя всего полчаса с начала всей операции Джакс как и было условлено дал антидот отравленным стражникам и под маскировкой вернулся к Джунглям.   
***   
Бранн с Акирой в сопровождении сцинков двигались меж зданий. То были мастерские, столовые и ряд бытовых построек. Расстояние между каждым зданием было приличным, а улицы освещены факелами.   
Приблизительно каждые полчаса по ним проходил патруль из пары стражников. Всего таких патрулей насчитывалось порядка тридцати. И сейчас после успешного проникновения необходимо было выполнить самую сложную часть плана. Устранить эти самые патрули не подняв тревогу.   
Самым сложным было то, что устранить все патрули не получится. Дело даже не в численном превосходстве противника. Просто эти патрули встречаются на определенных перекрестках через каждые два часа.   
Благодаря пленнику, которого взял Джакс в прошлый свой поход, лазутчики знали о том плане патрулирования. Хорошо, что он не менялся никогда, поскольку в этом не было смысла. Обычные нападки ящеров, зверолюдей, гоблинов или даже стаи магверей проходили по одному и тому же сценарию. Как правило это был самый типичный варварский налет, без планов и диверсий. Так что патрули были нужны ради того, чтобы поймать рабов что попытаются сбежать. Прецеденты бывали регулярно. А раз система работала, никто не спешил ее менять.   
Вот и сейчас ради успеха плана Бранн с Акирой при поддержке сцинков должен устранить ряд патрулей. Основной проблемой было то, что ящеров понимал только Акира. Да и то Бранн задавался вопросом как волчонок смог так быстро выучить их шипящий язык. А вот ящеры каким-то образом понимали их обоих. Явно не обошлось без магии, но Гарет предупредил что, к сожалению, сейчас ничем не может помочь. А потому они с волком не могли разделиться, что вызывало определенные сложности.   
Впрочем, несмотря на это они знали где и какие патрули искать. Главное, чтобы никого из этих людишек не приспичило пойти отлить на соседнюю страну лицу или что-то еще.   
Так что сейчас прославленный вождь с сыном своего товарища в компании невидимых ящеров двигался среди теней зданий к первой цели.   
Первый патруль они встретили довольно быстро. Собственно, и сцинки сработали по высшему разряду, ящеры под своей маскировкой подошли к людям и вскрыли их глотки, сразу же утягивая тела в сторону.   
Следующие два тоже все прошло как по маслу, а вот на четвертом появилась загвоздка.   
Патрульный был один, куда делся второй неизвестно, потому пришлось соображать, особенно когда второй не появился не через пять минут, не через десять.   
Дальше ждать не могли, потому Бранн принял решение и через Акиру передал ящерам что этого придется брать живым, но только без шума.   
Усыплять как стражников у башен не вариант, слишком долго будет приходить в себя. Потому зверолюд попросил прикрыть его.   
Бранн был из бараньего племени, потому его громоздкая фигура не особо располагала к скрытному перемещению. Спасал опыт, полученный в роли наемника в молодые годы, но тем не менее стражник услышал шорох и начал разворачиваться. Зверочеловек действовал на инстинктах и потому рывком сократил дистанцию, стражник же, едва повернувшись не успел закричать, получив довольно увесистый удар в голову. Бранн лишь в последний момент притормозил удар, его сил хватало чтобы не просто вырубить человека, а при желании убить его, потому пришлось сдерживаться.   
Оттащили стражника в одно из зданий рядом, благо замки на дверях не были зачарованными, не имело смысла из-за регулярных набегов.   
Там же человека привели в чувства, предварительно обездвижив и приставив клинок к горлу.   
Придя у сознание человек попытался закричать, вот только этого ожидали, потому не только обездвижили, но и вогнали в рот кляп. На осознание ситуации у стражника ушло пара мгновений.   
— Хочешь жить, ответь на простой вопрос, где твой напарник? — После вопроса Бранн вынул кляп.   
Вот только человек был уже не молод, но и до старика еще не дотягивал, а потому имел яйца и вместо ответа просто плюнул в лицо зверочеловеку.   
— Зря ты так, парни покажитесь — после последних слов двое сцинков что стояли рядом скинули маскировку.   
Вот теперь стражника проняло. Одно дело зверолюди, они могли и пощадить пленника просто вырубив, а вот ящеры, раз эти твари здесь то его вполне могут сожрать заживо. Человек не раз слышал байки о подобных пристрастиях жителей руин, причем кто-то говорил, что в человеке стараются как можно дольше поддерживать жизнь наслаждаясь его агонией.   
И глядя на двух сцинков, все самые страшные байки о них тут же всплывали в голове. Мужчина до этого не сталкивался с ними, потому страх взял свое, он очень захотел поверить в слова зверочеловека.   
— О-о-он отсыпается, т-т-третья мастерская в н-н-начале улицы — заикаясь ответил мужчина.   
Бранн кивнул головой и двое ящеров ушли, вновь накинув маскировку. Кстати, видел их Бранн благодаря одному из своих навыков, ну или воинских техник если будет угодно, да и то правильнее сказать чувствовал в определенной области вокруг себя.   
Что касается стражника, то увы, сдержать слово они не могли, а потому Акира сразу после кивка Бранна одним движением вогнал клинок мужчине в голову, так чтобы тот не мучился и не издал лишних звуков.   
Дальше все вновь пошло по плану, сцинки вернулись довольно быстро, и они все двинулись к пятому патрулю. Группа что должна была устроить диверсию ушла в сторону складов еще после второго патруля.   
Оставался последний, но его должны были встретить у казематов. Самое сложное было в том, что рядом стояла башня магов. А они оставались неизвестной переменной. И как это водится все пошло наперекосяк именно в этой части плана.   
Двое из троих магов, как назло, проводили какие-то эксперименты на площади перед казематами. Так, помимо этого, там же вместо одного патруля из двоих стражников торчали восемь человек.   
При обдумывании всего плана предполагалось, что возможна встреча с магом, но никак не с двумя сразу, да еще и при поддержке почти десятка стражников. И если люди сами по себе угрозы особо не представляли, то вот маги, да и общее число врагов. Риски поднять тревогу сильно возрастали. Пока спасло то, что из осторожности Бранн посылал сцинков на разведку, а маги не озаботились плетениями обнаружения жизни.   
Так что сейчас нужно было срочно придумать план как их всех перебить и не поднять шум. С местных станется в случае чего пустить рабов на убой, вооруженных кирками и прочим инструментом. Прецеденты уже случались, а рабская печать не даст ослушаться.   
Действовать нужно было быстро, потому план был придуман на коленке. Сцинки возьмут на себя людей, Акире же с Бранном как сильнейшим бойцам предстоит самое сложное. Маги…   
Их нужно убить до того, как те поднимут шум или применят магию, проблема была в том, что все маги с уровня адепта были приучены постоянно держать защиту на готове, особенно при проведении экспериментов. Да и кто знает, что они делают, есть риски что эксперименты в области боевой магии, тогда весь план пойдет псу под хвост.   
Защиту магов можно было перегрузить, вот только для этого нужно было нанести достаточный вред.   
По итогу решили подождать начала ритуала ведь судя по вычерченным рисункам это был именно ритуал. Бранн немного разбирался в магии и мог отличить круги для концентрации магии от ритуала.   
Благо ждать пришлось не долго. Уже через полчаса они приступили. Об этом свидетельствовал магический свет, исходящий от рисунков.   
В случае шумихи другие стражники будут думать, что ритуал пошел не по плану.   
Сначала сцинки под маскировкой подкрались к стражникам. Это был один из самых тонких моментов плана, ведь магический свет слегка подсвечивал контур ящеров. Их маскировка была хороша, но не идеальна.   
Так и свершилось, самый дальний из стражей заметил приближение размытого контура и выхватил клинок из ножен. Это и послужило сигналом для остальных. Остальная семерка свалилась замертво или в предсмертных судорогах практически мгновенно и одновременно. Кто-то с перерезанной глоткой, другие с проткнутым туловищем.   
Тот стражник что успел выхватить меч тут же кинулся в атаку на ящера. Двое ближайших сцинков рванули на помощь своему собрату.   
Что касается Бранна с Акирой, то они рванули к магам, как только человек вытащил свой клинок. Прерывать ритуал дело опасное, но оба носили защитные амулеты-обереги от магии. Их с натяжкой, но должно было хватить на отдачу.   
Маги же не могли прерывать ритуал сразу. Отдача в таком случае пришлась бы именно по ним, а не по площади.   
В этом и был план. Оба зверочеловека приблизились к ближайшему из волшебников и нанесли сильнейшие удары с рывка. Защита мага опасно моргнула, но выдержала. Однако Бранн был достаточно опытным воином, так что вновь ударил на развороте используя остатки инерции от прошлого удара.   
Защита мага спала и топорик, который прославленный вождь, для меньшей заметности, взял вместо привычной палицы, вошел глубоко между ребер человека в синей мантии.   
Они успели едва-едва до того, как маги прервут ритуал, буквально за долю секунды. Отдача от незавершенной магии ударила по оставшемуся волшебнику вызвав хаос его резерва. Мага разметало кусками по площади от выхода такого количества стихийной мощи. Благо обошлось без особо ярких светопреставлений.   
Бранн огляделся вокруг, внимательный стражник с серьезной раной лежал в окружении трех сцинков. Ящеры специально не стали добивать противника, нужно было уточнить детали по мероприятию, на которое нарвалась группа. Вполне возможно, что кто-то из стражей должен был доложить начальству об окончании экспериментов.   
А затем взгляд упал на скрючившегося Акиру.   
Бранн тут же подскочил к волчонку.   
— Что с тобой? —Акира оказался в сознании, но скрюченным от боли.   
— Второй кха-кха — волчонок откашлял сгусток крови — смог ударить меня.   
— Не разговаривай — строго сказал Бранн ища на поясе одно из лечебных зелий, которыми с ними поделились на такой вот случай.   
Вождь зверолюдей влил светло-зеленую жидкость в волчонка. Через какое-то время тому должно полегать, однако до утра он точно не боец. Придется оставить его в первых на очереди казематах.   
Они, итак, прошли по лезвию, маги оказались достаточно сильны, а второй похоже и вовсе был на уровне магистра, раз уж смог атаковать волчонка при такой нагрузке. Если бы не подобранный момент от отряда осталось бы в лучшем случае пара бойцов, а то и вовсе полегли бы все.   
Стражник, к сожалению, испустил дух пока Бранн возился с Акирой. Так что действовать придется на свой страх и риск.   
Дальше все пошло по плану. Надсмотрщика прирезали в постели и отправились по казематам.   
Бранн решил сильно ускориться, он не знал сколько у них еще времени в запасе. Потому отослал одного из сцинков к другому отряду с сообщением о том, чтобы начинали через два часа. До утра ждать стало слишком рискованно. Риски выше, но лучше так чем весь гарнизон поднимут на уши обнаружив отсутствие магов и стражников на месте.   
Так что и по казематам пробегал он, наспех задержавшись лишь в первом бараке. Там он объяснил ситуацию тем, кто мог сражаться и взял их с собой. В остальные врывался наскоком, освобождая пару здоровых соплеменников и вручая, и вручая им кирки, чтобы освободили остальных, также им оставался помогать кто-то из первого барака.   
Обойти успели лишь половину. Послышался звук вспыхнувшего пожара со стороны казармы.   

Глава 20

От напитки ритуала меня отвлекло зарево и звук пожара со стороны рудников. До назначенного часа было еще далеко, а это значит, что что-то пошло не по плану. Мы предполагали подобный исход, но я все же надеялся, что все пройдет удачно.   
Наблюдатели, выставленные на этот случай, уже должны были сообщить остальным войскам и командирам.   
Ритуал был почти готов, оставалось совсем немного. Нам должно хватить времени до того, как мои войска поднимутся и пойдут в атаку.   
Правда это не отменяло моего волнения по поводу того, что же произошло.   
Но я поспешил выкинуть эти мысли из головы, также поступили и Гарош с Гурбагом, вместо ненужных волнений мы продолжили напитку схемы.   
Тем временем во временных лагерях прошелся ураган. Мои войны просыпались, приходили в чувства и начинали выстраиваться в боевые порядки. Караулы и дозоры снимались с мест и проверяли свою амуницию. Кто-то хватал оружие, другие добирали запас дротиков, третьи подтягивали лямки брони. Буквально за десяток минут джунгли близ рудников ожили.   
Шаманы, которых мы брали с собой коллективными усилиями, пытались погасить шум, создаваемый войсками. Мы хоть и расположились на достаточном расстоянии от рудников, однако даже так шум от движения такого количества моих юнитов долетал даже до нас, пусть и приглушенно. Оставалось только надеяться, что стражники на вышках спишут это на ночных хищников или столкновение каких-нибудь магверей.   
К моменту, когда все три отряда выдвинулись к краю джунглей, мы закончили ритуал. Нагрузка на нас троих была колоссальная, но мы обязаны справиться. Неизвестно что произошло там, но это изменило план и времени на то, чтобы отдохнуть и прийти в себя у нас не было. Так что мы сразу же приступили к колдовству. Руководил, как самый опытный, Гарош, перво наперво мы коллективным усилием сплели заклинание стихии ветра.   
Это был ветряной шквал, не самое опасное заклинание в чистом поле, обычно его использовали чтобы обратить залп лучников противника против него же. Но сейчас именно оно прикроет приближение моих воинов. Мы пустили мощную волну ветра из самых джунглей, а если точнее, то волн было несколько с определенной периодичностью. Ну и конечно этот ветер не заденет моих воинов.   
Нагрузка даже для меня с моими особенностями была серьезная. Неплохо было бы привлечь и Лину к нашему кругу, вот только она вызвалась быть той, кто сдержит магов на рудниках. Она была друидом, но на довольно высоком уровне, может едва недотягивала до магистра, так что ей это должно быть по силам.   
Однако несмотря на все сложности, сила ветра, который мы направили на периметр обороны, была достаточной чтобы скрыть не только продвижение отрядов в джунглях, но, и чтобы затушить факелы, выставленные на всем отрезке от башен до первой растительности.   
Помимо ветряного шквала приходилось поддерживать ещё и вспомогательное заклинание магического взора. Без него мы бы не увидели, что творится на поле боя. Заклинание не сложное и ничего кроме контроля потоков маны не требует. Оно из раздела вспомогательной магии и использовать может любой, независимо от школы магии, которую практикует. Хотя по виду можно подумать, что оно из стихийных, а именно из школы воды. Это было голубое око из маны, издалека и правда можно подумать, что оно из воды. Мы с Гурбагом тренировали его на протяжении всего пути к рудникам. Всё же тяжело привыкнуть в дополнительной картинке в голове, ещё и от третьего лица.   
Прежде чем подготовка к атаке закончилась мы ещё дважды использовали ветряной шквал, дольше всех готовили основное направление, все же подкатить баллисты было непросто, и уж тем более не быстро.   
И вот настал момент, мы вновь воспользовались ветреным шквалом. Вод потоки ветра все три отряда выдвинулись к укреплениям.   
Ветер работал на нас, помимо затухших факелов и прикрытия шума от передвижения войск порывы ветра заставили значительную часть стражи спрятаться в башнях. При отсутствии врага перед глазами они сочли что это просто природное явление. Но кто-то всё же остался на посту, они щурились, противостояли ветреным потокам, но продолжали стоять на посту.   
Однако покров ночи в скопе с сильным ветром сделал свое дело, сотни лизардов, с заврами, а также Сарнах с вождями смогли подойти на расстояние всего в сотню метров.   
Только на сотне метров один из стражников поднял тревогу на правом фланге. Однако ветер помешал распространиться звуку сигнального колокола. Так что на центральном направлении и с левого фланга моим юнитам удалось подкрасться ещё на десяток другой метров.   
Дополнительным сигналом что на рудники напали послужили три вспышки. Это были мы, заклинания постарались использовать максимально низко над отрядами, когда их замечали. Это был сигнал что моих воинов заметили, всё же за периметром следили в первую очередь мы с помощью магического взора.   
Обычно при полководцах и столкновениях больших армий всегда был небольшой отряд магов что занимались подобным. Существовала даже своеобразная азбука сигналов с помощью таких вот вспышек.   
Так что эти самые вспышки послужили сигналом не только для моих юнитов. Вот только для стражников было уже всё решено, слишком близко подобрались мои ящеры, которые к тому же неплоха видят в темноте.   
Следом спустя всего минуту раздался залп баллист, это произошло сразу, как только стих, созданный нами ветер.   
Это произошло одновременно с тем, когда стражники начали выскакивать из башен, а расчеты скорпионов на башни. Вот только для скорпионов было уже поздно. мои юниты прорвались к башням. Так что те, кто выбирался из-под крыши что укрыла их от ветра в основном падали замертво.   
Первые из моих юнитов кто добрался до башен, встретили их пущенными дротиками, а затем окружили выход.   
Никто из них не стремился прорваться внутрь, особенно пока враг сам лезет на собственную смерть.   
Но нашлись и достаточно смышлёные противники, вместо того чтобы высыпать наружу они забаррикадировались внутри.   
Вот тут и настало наше время. К нам как раз подоспели шаманы что прикрывали центральный лагерь. Они вошли в круг ритуала, теперь мы выступали больше магическими батарейками для заклинаний и центром контроля, а нагрузка на магический разум ложилась на них. В этом и есть плюс коллективной магии, распределение нагрузки и возможность использовать куда более мощную магию.   
Так что Гарош создавал схему плетения, я и Гурбаг вплетали известные нам руны, остальные создавал орк, а затем мы напитывали всю конструкцию маной создавая заклинания. Нагрузка же от созданных рун ложилась на шаманов, примерно по одной руне на двоих-троих шаманов.   
Благо обходились мы простой магией, тот же ветреной шквал был на уровне ученика. Однако при поддержании ещё и магического взора нагрузка росла. Так что сейчас шаманы перетянули на себя от трех до пяти рун, когда подойдут все, они смогут поддержать пять-семь рун точно. С нашим десятком это уже будет недалеко от уровня магистра.   
Ну а сейчас мы создали магмовые шары, это смесь магии земли с магией огня, довольно разрушительное заклинание, но именно их мы постепенно обрушивали на те башни, в которых решил забаррикадироваться враг.   
На все нас не хватит, так что били выборочно. Остальные, видя участь тех, кто решил отсидеться внутри укреплений и расстреливать моих воинов с башен бросили эту затею решая встретить врага лицом к лицу, нежели сгореть заживо.   
***   
Тем временем в арсенале...   
Аз'Зит верно служил своему повелителю, он не понимал почему они гордые ящеролюды должны жить и работать вместе с гоблинами и этими варварами орками, а уж тем более подчиняться зверолюдям. Но раз те слушаются повелителя, значит они не враги и стоит с ними смириться. Хотя даже ему приходилось принять тот факт, что и у этих созданий было чему поучиться и возможно они не так уж плохи.   
Потому, когда его собрат по охоте примчался к нему с новостями о том, что зверолюди убили двоих волшебников, но есть риски быть обнаруженными он не стал спорить с тем, что нужно начать действовать раньше.   
Так что отряд под его командованием успешно убил охрану склада, те не слишком ответственно несли ночное дежурство.   
Затем он лично с парой лучших охотников что были с ним убили и тех, кто сторожил казарму врага, а затем с остальными закинули бочонки внутрь каменного дома. Он же закинул туда факел пока людишки соображали, что за шум.   
Из-за звука пожара те, кто охранял арсенал, раскрыли дверь и выбежали наружу чтобы потушить пожар и поднять тревогу. Вот только это было последние что они сделали в своей жизни.   
А затем с остальными они же забрались в арсенал найдя нужный им артефакт, действовать нужно было быстро. Тела тоже затащили внутрь.   
Никто из прибежавших людишек не придал значения следам крови у ворот арсенала. Всех этих недостойных волновал огонь и крики тех, кто остался внутри. Кому-то все же удалось вырваться, но большинство перебежали на второй этаж в надежде спрятаться от огня. Вот только масло, кровати, а следом и лестницы на этажи выше не спешили тухнуть вот уже полчаса. Огонь постепенно перекидывался всё выше, так что подоспевшие людишки подтаскивали лестницы чтобы их сородичи выбрались с этажей выше. И вот тут кто-то обратил внимание на арсенал.   
Так что сейчас собратья Аз'Зита готовились к бою, потому как скоро эти ублюдки обязательно начнут штурмовать эти двери. У них всё прошло по плану, так что сцинк надеялся, что кроме оплошности с магами у зверолюдей всё вышло и скоро придёт подмога. А если нет, то они продадут свои жизни как можно дороже.   
Но несмотря на всё это он был рад что пригодился повелителю и готовил оба своих коротких клинка, он жаждал испить ещё крови противника.   
Но именно в этот момент ящер услышал, что людишки заметили то, что на рудники напали. На улице началась паника, но нашелся среди нескольких десятков людей и тот, кто возглавил хаос. Сцинк услышал приказ любым способом выломать эти чертовы двери и на его лицо сама по себе наползла улыбка, больше похожая на оскал…   
***   
На улицах возле казематов...   
— Пастух, мы готовы, кирки и мотыги не лучшее оружие, многие погибнут, но лучше так чем сдохнуть рабом — Это был один из тигров племени Арона.   
— Тогда вперед — Бран знал его, хороший воин и хоть он остался без одной ноги и сильно исхудал на местных харчах, он оставался воином, так что Пастух не посмел остановить его рвение вступить в бой.   
Бранн совершил невозможное, всего за два с лишним часа они обошли половину из рабских бараков, но ждать больше нельзя. Так что, когда казарма вспыхнула и он встретил в очередном бараке этого тигра, имя вылетело из памяти, он решил, что пора приступать.   
Два десятка зверолюдей останется продолжать то, что начали. А он с несколькими сотнями вооруженных чем попало собратьев отправиться в бой.   
Так что в эту самую минуту рудники подверглись нападению не только со стороны джунглей, именно сейчас месть и смерть двинулась к гарнизону и изнутри. Сотни бывших разъяренных рабов пошли в сторону казарм, чтобы не дать остаткам людишек вырваться из полыхающего здания, отворить арсенал и кинуться на врага что посмел напасть на рудники.   
***   
Мои воины окружили башни, часть скорпионов удалось заткнуть с помощью баллист. Другие испугались магмавых шаров. Так что сейчас остатки стражи что не полегли, пытаясь вырваться из башен чтобы перебить моих воинов продолжали сопротивление, не давая им захватить башни.   
Примерно сотня моих юнитов под командованием Сарнаха и вождей уже двинулись в сторону казармы. Странно что маги ещё не показались.   
Всё же бой и вспышки магии должны были привлечь внимание всех тех, кого не было на периметре обороны.   
***   
Николас сидел за своим столом. Вот уже которую неделю он бился над схемой заклинания. По меркам обычных людей Николас выглядел максимум на шестнадцать, однако ему было уже за три столетия. Для темного эльфа совсем юнец, вот только он был гением. А потому он грандмагистр двух школ и прибыл на этот остров.   
Николас, выросший сиротой при гильдии магов, считал, что, если разберется с аномалией на этом клятом острове и сможет создать стабильный пространственный переход, это даст ему тот самый уровень уважения и известности при котором его сородичи перестанут считать его отбросом.   
Пока его младшие товарищи по ремеслу занимались исследованиями в области местного магического фона, считая, что все дело в этом, даже какой-то ритуал нашли для стабилизация оного, Николас сидел над схемой невероятно сложного заклинания. Вот только ему не хватало всего одной детали, иначе вся схема пойдёт в разнос.   
Именно в этот момент он уловил стороннюю магию. Очень грубую, как опытный маг он легко определил, что адепт, контролируя круг позарился на уровень близкий к магистру.   
А потому за секунду наколдовал магический взор. То, что Николас увидел ему не понравилось. Благодаря своему уровню он увидел все. Рабов что двигались к казармам. Людей что пытались потушить горящее здание и вломиться в арсенал. Сотни ящеров что убивали людей и двигались меж мастерскими, кухнями и прочими строениями.   
Вот только мага заинтересовало не это. Огромный сгусток силы что скрывался в джунглях. Там было несколько меньших в переплетении с ним, даже ведущий был не так силен, как этот.   
Вот на нем он и сосредоточился. А стоило приблизиться и потянуться к нему как в ответ пришёл импульс огромной мощности.   
— Поспи пока малыш — услышал Николас, а затем заливистый хохот. Именно на этом моменте он и отключился.   
***   
— Господи, боже, ушел поспать и отдохнуть, а проснулся чёрте где. Так ты ещё и с кучкой монстриков творишь настолько грубую и паршивую магию. Ах, да, ещё и мелкий менталист тянет к тебе свои загребущие лапки. Гарет, ты точно собираешься стать богом и занять мое место?   
Я чуть не потерял контроль и не выпал из круга от появления Ди.   
— Может поговорим позже, я слегка занят — Ответил ему про себя.   
— Ой, ладно-ладно, вот вернешься с грани бытия, я тебе так же отвечу.   
Похоже сон пошёл Ди на пользу, хотя манера общения претерпела изменения.   
В остальном положение дел выравнивалось. Бой шел уже достаточно долго, мои юниты измотали людей в башни и сейчас внутрь прорывались завры.   
В стороне казармы тоже вспыхнуло сражение, правда не готов сказать подоспели туда те, кто прорвался во главе с Сарнахом и вождями, или же это Бранн с Акирой наконец подняли восстание рабов.   
Что касается периметра, я направил свой взор ближе к разворачивающейся бойни.   
Сказать, что увиденное меня порадовало это ничего не сказать. Пока был момент для передышки я оглядывал поле боя и не находил мертвых тел своих юнитов. Зато людских было навалом.   
Хотя уверен погибшие все же есть, не говоря о раненных, но их, судя по всему, немного. А это значит, что не зря мы потратили столько времени на обдумывание планов и прочего.   
Так же наткнулся на картину как трое завров прорывались в одну из башен. Люди просто не могли ничего противопоставить их огромным тесакам, не говоря уже про пасти с легкостью, разрывающие плоть и довольно мощные острые когти.   
В бытность наемником я бы, конечно, справился с этой троицей, но вот для обычных солдафонов и стражников это самоубийство.   
Башни переходили под наш контроль одна за одной и все больше моих юнитов устремлялось в сторону рудников.   
Хоть Ди и сказал про менталиста, ни он, ни другие маги так и не появились. А еще спустя час прибежал лизард с донесением, рудники наши.   
Если не брать в расчет подготовку и диверсионные отряды, захват рудников прошел подозрительно быстро, а самое главное успешно.   
Мы разорвали круг и постепенно погасили действие ритуала. Кстати, еще один минус такой магии, прерывание занимает довольно большой для любого боя промежуток времени.   
Ну а затем я все же рискнул двинуться в сторону рудников. А если точнее, то отправился во главе колонны повозок.   
С остальными встретился у обрушившейся в результате пожара казармы. Здание не выдержало напора пламени.   
Тут же было несколько десятков трупов людей, несколько зверолюдей среди них тоже нашлось. Но с учетом того, что я увидел мои юниты во главе с вождями и Сарнахом добрались сюда вовремя.   
Мои предположения подтвердил орк. Они с двух сторон подошли к казармам почти одновременно. Их едва успел опередить Бранн с освобожденными соплеменниками. Несколько особо рьяных зверолюдей даже успели кинуться в бой.   
Одновременно с появлением зверолюдей местные выломали двери арсенала. Судя по горке трупов возле него, туда направилась немалая часть народу, в основном видимо те, кто выбрался из казармы, потому что вооружены были инструментом и хламом что удалось найти поблизости.   
Там же у арсенала нашелся, и сцинк что командовал группой. Он вроде был тезкой одного из жрецов. Так вот он и поведал что когда люди ворвались в арсенал то встретили жестокое сопротивление, к тому же немалую роль сыграла врожденная маскировка сцинков. Трое правда все равно погибли и еще несколько ранены, но ходить могут.   
Что касается Бранна и его группы, они стояли чуть в стороне, там же были и другие вожди, большую часть освобожденных он отправил заниматься освобождением остальных, но тем не менее полтора десятка зверолюдей осталось с ним.   
Когда подошел к ним заметил, что они напряжены. Но это понятно вокруг бродят мои юниты, а ящеры не славятся миролюбием, но стычек удалось избежать.   
Бранн поведал мне что произошло и почему он решил начать действовать раньше. В его группе, не считая нескольких зверолюдей обошлось без потерь, правда Акира пострадал. Один из магов, которых они убили, видимо смог частично перенаправить отдачу ритуала на него, медальон защиты от магии принял на себя значительную часть атаки и рассыпался, это и спасло волчонку жизнь. Про усиление, полученное в связи с благословением, я говорить пока не стал.   
Оставался вопрос куда делся менталист о котором говорил Ди. Но мой сожитель по разуму сообщил что тот вероятно еще валяется в отключке у себя в башне.   
Собственно, туда я с остальными и поспешил. Нехватало еще чтобы он очнулся и устроил нам неприятных сюрпризов.   
Контроль всего остального оставил на Джакса, глава моей разведки прибыл сюда раньше меня, примерно в тот момент, когда мои воины зачищали остатки людей в башнях. Так что он уже ознакомился с обстановкой, а еще благодаря сведениям, полученным от бывших рабов, мы разжились дополнительными повозками. Так что сейчас грузили не только металл, но и содержимое арсенала, а также инструменты из местных кузен и плавилен.   
Я приказал оставить пару повозок под трофеи с башни магов. Так что помимо меня, вождей и нескольких шаманов, к башне подогнали две повозки.   
Пока мы осматривали башню, которая конечно же оказалась защищена магией сюда прибыли Гарош с Гурбагом и остальными шаманами.   
Лина, одна из вождей, была самым сильным магом среди нас. Пусть и друид, но все же на уровне магистра. Ее вотчина — это джунгли, но тем не менее знаний у нее было больше, так что осматривали башню я и она. Мне помогал Ди.   
Защита оказалась серьезной, но взломать ее мы все же могли. С этим помочь вызвался Ди. Когда я поинтересовался откуда такая инициативность, то бывший бог аргументировал это тем, что нам нужен тот менталист. А еще сообщил что поможет его сдержать и в последствии поможет убедить его стать моим наставником.   
Пришлось соглашаться, хотя я опасался держать при себе враждебно настроенного мага.   
Но тем не менее Ди через мое восприятие смог найти узлы наложенной защиты, а затем мы совместными усилиями смогли их расшатать воздействием различной стихийной магии. Звучит легко, но на деле из дееспособных магов остались только я и Лина. И то я лишь благодаря всем бонусам от божественного статуса.   
Менталистом оказался темный эльф, Лина сразу же предупредила о том, что он грандманистр. Даже я почувствовал, что как маг он очень силен. Этот способен был заставить всех моих юнитов кинуться друг на друга. Так что я еще больше засомневался в плане Ди.   
Вот только бывший бог ничего и слышать не хотел, вместо этого объяснил, как ограничить его силу. Так что теперь на сдерживание этого эльфа от возможности колдовать я тратил сотню ОБЭ в час. Довольно много, но надеюсь это того стоит.   
А еще Лина явно что-то заподозрила, так что пришлось просить ее пока не задавать вопросов и дать слово что все объясню, когда прибудем в Миридж.   
Что касается башни, лаборатория тоже оказалась под защитой, вот только не такой серьезной как сама башня и ее мы смогли взломать вдвоем.   
В башне оказалось очень много различных ингредиентов, оборудования, свитков и даже книг. Это все с особой осторожностью начали выносить мои юниты и грузить в телеги. Пришлось просить Лину чтобы она проследила, не хотелось бы чтобы тут все взлетело на воздух от того, что взорвется какая-нибудь колбочка или повредится свиток с напитанным заклинанием. Благо в этом она мне не отказала, прекрасно понимая возможные последствия.   
Я же с остальными направился к казематам. Если со зверолюдьми все было понятно, их организацией занимался Бранн с остальными, то вот остальное ложилось уже на наши плечи.   
Однако пока шли к месту Арон с Терином сами предложили направить сородичей на помощь в погрузке всего что мы сможем утащить. Отказывать я не стал.   
Проходя мимо складов, понял, что Джакс приуменьшил, говоря о том, что мы получили несколько дополнительных повозок. Их оказалось несколько десятков. Я на всякий случай использовал магический взор и увидел, что повозки помимо складов и правда стоят почти по на всех местных улочках. Всего насчитал порядка пяти с лишним десятков. Это очень много. Но обнаружились и конюшни. Там, конечно, не первостатейные жеребцы были, но для того, чтобы утащить всю эту вереницу телег должно хватить.   
Вот только если до этого рабов предполагалось тоже везти на них, то сейчас планы пересмотрели, поведем их на перевязи. Не лучший план для завоевания доверия, но жадность взяла свое.   
Я, конечно, знал, что тут довольно большие склады и много всего, но не ожидал что настолько. Не даром Хэим считается самым богатым из десяти свободных городов.   
Металлы потянут наши повозки, все же в них запряжены лютоволки, а они сильнее и выносливее лошадей, так как являются магверьми.   
На то чтобы все вытащить и уйти у нас было всего несколько часов. Так что мы как можно быстрее определили скольких рабов заберем. Тут их было несколько тысяч, одних только зверолюдей насчитывалось около шести-семи сотен. Я планировал взять с собой еще две-три сотни остальных. Остальных пока сгоняли в бараки, которые запрут. Делали это исключительно ящеры, на виду у остальных зверолюди изображали таких же напуганных пленников. Хотя многим из них страх не нужно было изображать, они и правда были напуганы.   
Таким образом мы не только обчищали склады и прочее, но и создавали картину того, что одновременно с восстанием зверолюдей напали ящеры, которые в итоге и победили в столкновении трех сил.   
Странно, конечно, что не убили и не сожрали остальных рабов, но надеюсь мои враги сами выдумают этому объяснения. Ставка была еще и на то, что они и так бояться и ненавидят жителей руин, а нападение эту ненависть лишь усилит и у них не возникнет мыслей разобраться что именно тут произошло.   
Когда разобрался с организационными вопросами на меня наконец накатила жуткая усталость. Все же колдовал я не мало за прошедшие сутки, к тому же ночь без сна и куча активной деятельности тоже дают о себе знать.   
Так что я позволил себе немного наглости и свалив все на подчиненных и пока еще союзников нашел себе место чтобы просто завалиться в кровать.   
Магическое истощение и физическая усталость взяли свое, и я вырубился на несколько часов.   
Разбудили меня Джакс с Сарнахом с новостью о том, что пора выдвигаться. На дворе стоял уже полдень и примерно половина повозок уже пересекли линию зарослей. Так что я тоже поспешил нагнать теперь уже караван.   
Из-за того, что захваченные повозки с лошадьми не были приспособлены к путешествию через джунгли, скорость сильно упала. Но тем не менее через час после пробуждения мы уже колдовали над тем, чтобы замести часть следов.   
Что касается рудников, уходя там оставили настоящий хаос, жалко было рушить и уничтожать строения, но это было необходимо. Надеюсь, к моменту, когда это все станет моим хотя бы, половину отремонтируют.   
А к вечеру нас нагнали те сцинки, что были отправлены на разведку в сторону армии людей.   
Они принесли очень недобрые вести. Я же наконец понял почему мне не давало покоя что все прошло слишком гладко. Армия врага к полуночи будет у рудников. А это значит, что увиденное может заставить их сразу же двинуться по наши души, надеясь на то, что войска врага все же встанут лагерем в джунглях, вместо ночной погони.
Все это значило только одно, о том, чтобы встать лагерем на ночь можно забыть. А то и вовсе на несколько дней придется забыть про сон и отдых. Потому как эти новости означали начало гонки со смертью.   
   

Глава 21

После новостей от разведчиков я принял решение двигаться не останавливаясь, отправив пару сцинков следить за передвижением врага. Приказал не приближаться близко. Уверен, что после увиденного на рудниках враг не станет пренебрегать магией обнаружения.   
Но в любом случае нужно придумать как нам увести и утащить как можно больше без потерь. Скорость из-за возросшего числа и груза сильно упала. И хоть изначально я и планировал при подобном раскладе бросить часть рабов и груза, сейчас понимаю, что это будет слишком много. А ведь мне предстоит столкнуться позже сразу с двумя силами в виде людей и ящеров.   
Да цель похода не только ресурсы, но и попытка усилить нападки первых на вторых, дабы обезопасить себя на некоторый срок и ослабить обоих противников. Но с учетом того скольких зверолюдей мы освободили, а также пока непонятно присоединяться ли они ко мне добровольно, вопрос ресурсов в виде метала стоит особо остро. От этого зависит укомплектование моей армии. Да и к тому же рабы которых мы увели, могут оказаться полезны. Еще очень много незакрытых вопросов внутри моих поселений и их число только растет.   
Вот и наступила мне на горло очень жирная жаба. Так что пока мы пытались оторваться и уйти как можно дальше.   
Лагерем мы не вставали, лишь к вечеру следующего дня подойдя к границам земель ящеров. Настрой начинал падать. А к полуночи прибыли сцинки. Новости были не радужные. По нашу душу отправили внушительный отряд, в то время как остальная армия, встав на несколько часов лагерем для передышки тоже продолжила движение.   
Порядка пяти сотен хорошо вооруженных противников наступали нам на пятки, нас разделяло всего пол дня. Да и то только потому, что те все же останавливались отдохнуть, в то время как мы продолжали двигаться.   
К полудню следующего дня мы наконец попали в земли ящеров. Об этом мы узнали, когда авангард столкнулся с небольшим охотничьим отрядом. Противника удалось разбить без проблем, однако паре врагов удалось сбежать. А это значит, что скоро за нами придет еще один враг.   
Ситуация становилась все хуже. К вечеру стало понятно, что люди постепенно нас нагоняют. В лучшем случае к следующей ночи они нас догонят. Хоть и зайдя на территорию врага они замедлились.   
В итоге я собрал всех своих героев и вождей, нужно было срочно что-то решать. Потому как я не представлял как нам выкрутиться.   
И первое что я услышал это то что люди на пределе. Это я знал и без них. Битва, грабеж, а затем несколько дней безостановочного пути. Даже меня это уже изрядно вымотало. Что уж говорить об остальных.   
Это понимали все, потому совместными усилиями начали придумывать план на ходу.   
До места, где мы могли бы относительно безопасно встать на ночь с такой скоростью еще три дня пути. Судя по обстановке люди смогут туда дойти, но это в притык. Нужен привал хотя бы на несколько часов.   
Что касается преследователей, они явно отставать не собираются, а если мы их не задержим, то замести следы не выйдет. Тогда вместо лагеря через три дня уже завтра мы сойдемся в битве, которую нам не выиграть.   
Нам нужно вновь увеличить расстояние между нами и врагом иначе все пойдет прахом. Выводы были не утешительными. Никто, ни я, ни остальные не хотели брать на себя ответственность за принятие тяжелого, но единственно верного решения. А потому все молчали, не высказывая вариант, который уже давно пришел каждому в голову.   
— Нам придется оставить часть воинов, чтобы они сразились с людьми и выиграли нам драгоценное время. — спустя почти полчаса совместного молчания, я все же высказал это мрачное предложение — В полночь встаем лагерем. Сарнах, Бранн, Джакс, прикиньте сколько мы сможем выделить, найдите добровольцев, а еще отправьте несколько разведчиков в сторону руин. Уверен те сбежавшие охотники скоро сообщат о нас, если уже не сделали этого. Остальные в вашем распоряжении, надеюсь никто не против — возражений не последовало.   
— Как прикажите повелитель — это ответили мои герои.   
— Я поищу добровольцев среди спасенных. Твои ящеры сейчас наша основная сила и защита, нельзя чтобы их стало слишком мало, иначе нас начнут убивать магвери — Бранн тоже прекрасно понимал ситуацию, а еще в его голосе я слышал благодарность за то, что я взял ответственность за это решение с него и других вождей.   
Все понимали, что я не смогу оставить слишком много воинов. Караван сильно растянулся из-за спасенных и груза. Бывшие рабы в большинстве своем не бойцы, особенно после таких переходов, они слишком истощены. Мои ящеры лучше чувствуют себя в джунглях, к тому же в отличие от спасенных они сильны и выносливы. Все же им не приходилось месяцами выносить изматывающий труд на рудниках.   
А еще магвери чувствуют легкую добычу. Большинство местных хищников вот уже вторые сутки регулярно пробует нас на зуб. Из-за этого я уже потерял полтора десятка юнитов и около трех десятков рабов и зверолюдей.   
Так что, если слишком оголим защиту эти твари ворвутся в ряды каравана и устроят настоящую бойню.   
Вот только и для того, чтобы достаточно задержать людей нужно выделить достаточно сил.   
Так что встаем мы не только для отдыха, но, и чтобы оставить здесь тех, кто спасет весь караван.   
В полночь мы наконец остановились. Многие тут же рухнули без сил. О нормальном лагере не было и речи. Те, кто правил повозками занялись уходом за лошадьми и лютоволками. Звери, пожалуй, были самыми свежими из всех. С нашей скоростью они не слишком уставали и умудрялись спать на ходу. Как оказалось тормозили нас не столько повозки сколько люди.   
Однако две нам пришлось все же просить. У одной сломалось колесо, а другая застряла меж корнями. Это была вынужденная потеря.   
Я прошелся вдоль лагеря. Спасенные рабы были похожи на ожившие скелеты. С едой проблем пока не возникало, но вот дорога окончательно вымотала и без того изнеможенных людей и нелюдей.   
Неделю мы добирались до рудников. Обратный путь займет почти две. Мы преодолели треть пути, однако скорость из-за усталости непрерывно падала.   
К тому же нас тормозили учащающиеся нападения магверей. Так что отдых и правда был необходим.   
Вся эта затея нападения на рудники с каждым часом грозила оказаться величайшим провалом.   
А потому через пару часов, так и не отдыхая мы собрались наконец в центре лагеря.   
— Чтобы выиграть достаточно времени нам нужно оставить отряд хотя бы в две с половиной сотни. А точнее несколько отрядов. Они разделяться и двинуться в сторону руин. Это отвлечет преследователей, а возможно даже столкнет их с ящерами, если те тоже отправились по наши души — вот с такого заявления мы начали. Озвучили его совместно Бранн с Сарнахом.   
— Аз’Зит, сцинк что командовал группой, захватившей арсенал вызвался руководить этими силами. Он понимает, что им не выжить, но все равно готов пойти на это — это уже был Джакс, в его словах сквозила печаль по поводу грозившей участи, смешанной с уважением к собрату.   
— Понятно, сколько добровольцев? — я старался не подавать виду что мне неприятно говорить об этом. Все же это мое решение, и я лидер этого мероприятия, а потому у остальных не должно быть и мысли в моих сомнениях.   
— Чуть больше сотни, в основном бывшие воины племен. Правда все они либо старики, либо калеки. А потому готовы пожертвовать жизнями, ради остальных. Они уже собрались отдельной ватагой, отдыхают и ждут команды. Командовать ими вызвался Хан… — Арон тоже старался говорить твердо, вот только в его голосе все равно просачивались нотки печали по этому поводу. Именно он с Терином разговаривал со своими людьми, а потому оба чувствовали ответственность за это.   
— Сарнах?   
— Сотню лизардов и десяток-полтора завров в довесок мы вполне способны выделить. Они тоже уже получили указания и готовы умереть за вас, повелитель. С добровольцами выйдет как раз около двух с половиной сотен. — Голос орка не дрожал, он в отличии от вождей не так сильно переживал, к тому же всю жизнь был воином и легче переносил подобные жестокие обстоятельства. Хотя и на его лице не было радости от подобного расклада.   
— Понятно, Лина при поддержке шаманов сможешь полностью замести наши следы?   
— Сложный вопрос. Если люди купятся на приманку, то да. Однако среди них явно есть сильный маг, который нас и отслеживает, он может почувствовать остаточный след магии. Но в любом случае придется отстать от каравана.   
— Есть идеи как этого избежать?   
— Попробовать можно, вот только потребуется огромный объем маны и боюсь батарейкой в этом случае станете вы с Гарошем. Вот только тогда истощение свалит вас на пару дней — в словах Лины чувствовалось сомнение и тяжесть. От ее действий зависит слишком много.   
— «Ди, что думаешь?» — мысленно я обратился к своему сожителю.   
— «В целом план рабочий, я бы поступил также. А насчет магии, скажи девчонке чтобы не волновалась. Каплю своих сил я восстановить смог, даже несмотря на менталиста. Постараюсь прикрыть вас, но многого не жди, то противостояние с Силуной меня сильно пошатнуло и восстанавливаться мне еще многие месяцы, если не годы. Так что дальше будешь выкручиваться в основном сам»   
— Бери шаманов, я тоже задержусь, есть шанс что смогу прикрыть магический фон.   
— Х-хорошо — зверолюдка явно не ожидала такого, потому запнулась в момент ответа, но все же он прозвучал уже с нотой облегчения, вместо тяжести ответственности.   
— Бранн?   
— Да, с учетом выделенных сил, мы с остальными распределимся вдоль каравана. Акира с Аргаилом останутся с вами. Они прикроют вас от магверей и сопроводят пока будете догонять караван. Все же магия отнимает много сил.   
— Значит решено. Раз план готов, у нас есть еще два часа на отдых, потом выдвигаемся. Только позовите ко обоих командиров, постараюсь наладить между ними понимание.   

        ***
           
      

        На месте временного лагеря, отряды добровольцев...
      
Караван двинулся дальше. Аз’Зит же остался с двумя отрядами. Один состоял из его соплеменников, в то время как второй из зверолюдей. Хоть среди второго отряда и были одни калеки да старики, сцинк видел в их глазах решимость и мог определить по ним бывших воинов. Ящер, к своему удивлению, уважал их. Эти мужчины и женщины несмотря ни на что решили остаться воинами до конца и пожертвовать собой ради своих соплеменников и его повелителя. Подобный поступок даже в душе кровожадного сцинка вызвал отклик.   
Сам же ящер пошел на подобный подвиг отнюдь не от благих побуждений. В отличии от остальных он тяжело мерился с другими расами. А потому видел, как постепенно отдаляется от непонятного ему нового общества. Да он видел плюсы от сотрудничества с другими, вот только его предубеждения брали свое. А потому он решил совершить подвиг и уйти на пике, вместо бесславной смерти в дальнейшем. Он знал, что со временем станет изгоем из-за своих убеждений, вот и не хотел остаться в памяти собратьев таковым.   
Всем добровольцам, будь то лизарды, завры или зверолюди оставили хорошей еды, запас воды и дали отдохнуть.   
Так что сейчас оба отряда наслаждались своим последним пиршеством, перед тем как отправиться в последний путь, а затем и последний бой.   
Это был максимум которым повелитель мог сейчас одарить всех этих храбрецов и каждый это понимал, а потому был благодарен оказанным почестям.   
Караван ушел полчаса назад. Маги уже вернули первые заросли на свои места. А оставшиеся заканчивали свою трапезу и поднимались чтобы отправить совсем в другую сторону.   
Зверолюдьми командовал Хан, тигр без одной ноги. Повелитель вызвал его с Аз’Зитом на разговор еще ночью. Единственное чего ящер не понял это почему какому-то зверочеловеку пришлось объяснять почему тот должен признать в повелители своего повелителя. Но тот недолго сопротивлялся, так что теперь оба командира могли общаться и понимать друг друга.   
Так что, если не брать в расчет этой оплошности Хана, он понравился ящеру, хотя тот никогда этого в слух не признает. А все, потому что тигр оказался таким же приверженцем традиций своего племени, как и Аз’Зит, а значит таким же изгоем, как и он.   
Но несмотря на то, что каждый из командиров считал своих людей выше по статусу чем другие, общая цель объединила их.   
Так что командовали они совместно, отряды смешали и разделили на пять групп примерно по пять десятков. Всего добровольцев насчиталось двести пятьдесят три, не считая Аз’Зита и Хана. Вот и вышло что где-то было пятьдесят два-пятьдесят три воина, а где-то сорок девять.   
Пойдут все пять групп параллельно, центральные вырвутся чуть вперед и будут идти чуть ближе друг к другу. Между ними будут курсировать посыльные.   
Расчет был на то, что враг двинется за основной массой, а когда начнет нагонять все пять групп с разных сторон начнут раздергивать и жалить силы противника подобно змеям, неся смерть и потихоньку впрыскивая яд ненависти и безрассудства в ряды людей.   
Эта тактика должна помочь выиграть как можно больше времени. И кто знает, может этим безрассудным героям представиться шанс выжить.   
С последней трапезой было наконец покончено и разделившись все пять групп двинулись по своим тропам.   

        ***
           
      
Как только караван отошел достаточно далеко, Лина с подпиткой от шаманов начала восстанавливать затоптанную и срубленную растительность.   
Мое участие начнется, когда мы отойдем хотя бы на несколько километров от места стоянки. Так что пока она занималась магией я бросал последние взгляды в сторону тех, кто оставался. Это были мои самые большие потери в роли бога власти. Так что, пройдя треть пути до дома я уже смирялся с тем, что поход вместо оглушительной победы принес первые разочарования. Несмотря ни на какой опыт мне было тяжело терять своих юнитов в таких количествах. Да и зверолюдей я уже считал практически своими подданными.   
Хотя пришлось немало потрудиться дабы объяснить зачем гордому зверочеловеку из племени тигров по имени Хан нужно признать во мне своего владыку. Но разум все же смог победить гордость и упрямство во имя великой цели.   
К моменту, когда пришла моя очередь, а точнее очередь Ди, караван ушел достаточно далеко. Те, кто остался, уже тоже должны были быть в нескольких километрах от места ночной стоянки. А отряд людей вот-вот должен был подойти к этому самому месту.   
Ди через мое тело сотворил все еще непонятную мне магию, а я почувствовал, как на это утекло не меньше пяти сотен ОБЭ. Огромное количество для одного заклинания, как по мне. Вот только выбора не было, а потому я пытался привести в порядок свою внутреннюю жабу, которую явно хватил сердечный приступ.   
Магический фон от творимой Линой магии и правда пропал.   
Еще раз все перепроверив мы двинулись догонять караван. Заметать следы не перестали, просто делали это уже не так тщательно, а потому на это уходило уже не так много времени и маны.   
Так что к полуночи мы были в очередном временном лагере. Поскольку погони мы так и не обнаружили, это значило что люди купились-таки на нашу приманку, а начавшийся вечером ливень должен был окончательно скрыть наши следы, так что мы могли позволить себе несколько часов отдыха.   

        ***
           
      

        Где-то в джунглях...
      
Ближе к вечеру людишки таки нагнали отряд смертников. Должны были бы и раньше, но видимо застряли на месте лагеря решая за какой из групп все же отправиться.   
Хотя без лукавства можно сказать, что время им выиграла и самоотверженность всех добровольцев.   
Несмотря на усталость все передвигались с максимальной скоростью, не жалуясь и не требуя перерывов. Но тем не менее люди их все же нагнали.   
Пришло время дать бой этим ублюдкам.   
Группы сошлись ближе и с пяти направлений начали наскоками раздергивать облаченных в черные и белые доспехи людишек.   
Чтобы поддерживать легенду о том, что люди гоняться за ящерами, первыми в бой словно из-под палки гнали зверолюдей. В тот момент как лизарды и завры изображали из себя жестоких поработителей готовых кинуть жертв на убой.   
Первые же стычки унесли жизни пары десятков добровольцев. Людишки оказались хорошо экипированы, если сравнивать с теми, что были на рудниках, эти были на совершенно ином уровне.   
Вот только даже несмотря на потери это дало лишние время для погони.   
Несмотря на все попытки, уже через пару часов от двух с половиной сотен осталось около пяти десятков воинов.   
Людишки потеряли от силы десяток своих воинов, что жутко бесило Аз’Зита.   
Хан, чертов тигр умер еще час назад, когда кинулся в бой с остатками своих людей. Этот блохастый мешок шерсти действительно совершил подвиг, именно он забрал с собой троих ублюдков.   
Остальные погибшие враги умерли либо благодаря случайному стечению обстоятельств, либо как двое последних были разорваны заврами. Правда и завры остались бездыханными телами там же где и эти рыцари.   
Одно радовало ящера, они вышли на тропы его соплеменников и продолжали двигаться по ним. Из-за уменьшения их числа скорость сильно возросла, так что теперь Аз’Зит мог выбирать места мелких схваток, а не бросаться воинами на догоняющих их людишек.   
Вот только и сбежать они не могли. Людишки были в бешенстве от их нападок, а потому упустили из виду что слишком малую группу они нагоняют. Потому и нужно было продолжать мелкие нападки, нужно выиграть время повелителю.   
А еще начался ливень.   
Спустя полчаса погони и потерю еще десятерых, Аз’Зит наконец нашел место, где они сложат свои головы.   
Это оказались приличные заросли, вот только главной особенностью этого места было то, что оно находилось в низине, а потому сюда стекло столько воды что почва и растения уже не могли вместить ее в себя. Идеальное место для них.   
Все три с лишним десятка воинов разбрелись по местности. Кто-то залез на дерево, кто-то затаился в кустах. Аз’Зит воспользовался своей маскировкой.   
Ждать пришлось недолго. Первые людишки показались в зоне видимости. Вот только лезть в воду они не спешили. Лишь когда их число перевалило за сотню те рискнули двинуться дальше. Остальной отряд тоже постепенно подтягивался.   
Ящеры выжидали, мимо них прошел первый, затем десятый, затем сотый человек.   
Лишь когда центр отряда людей, вынужденных двигаться змейкой из-за узких троп, показался между ними они напали.   
Людишки двигались узким строем, всего в три колонны. Так что бросок ящеров, преимущественно завров, смог смешать их ряды. Лизарды погибли быстро, они смогли толпой забить двоих рыцарей, но сил на большее у них не хватило. Люди были облачены в хорошую броню, к тому же напичканы магической защитой.   
Завры преуспели куда больше, они смогли даже создать прореху в отряде, разорвав еще с десяток-полтора противников. Но и их в итоге забили клинками, а троих и вовсе подняли на копьях.   
Лишь Аз’Зит все выжидал. Людишки были настороже, оборачивались на каждый шорох, вот только ливень отлично скрывал все звуки, кроме звуков боя.   
Эти жалкие ублюдки чувствовали напряжение, видели трупы товарищей. Поняв куда попали по строю прокатился приказ отходить. Так что они осторожно, шаг за шагом отступали, а напряжение от окружения все росло.   
Именно этого и ждал кровожадный сцинк. Сидя на дереве, всего в паре метров над врагом он дождался своего часа.   
Сначала дротики из духовой трубки посыпались на врага. Ящер делал несколько выстрелов и смещался на несколько метров благодаря зарослям, джунгли были его родной стихией.   
Так он смог ранить нескольких ублюдков, долго они не проживут если у них нет антидота. Дротики были смазаны ядом.   
Большинство дротиков правда все равно угодило в молоко в виде магической защиты, но Аз’Зит не жалел об этом.   
Нервное напряжения в рядах противника выросло до неминуемых высот, еще чуть-чуть и оно превратиться в панику.   
Людишки ведь не знают, что Аз’Зит остался один.   
И вот наконец пришло время. Ящер, обнажив оба своих коротких клинка, сделанных из клыков гигантской королевской кобры, эти клинки за свою самоотверженность ночью он получил от Джакса, они были наградой ему от ближников повелителя, за доблестный бой с великим охотником другого племени, кинулся на врага.   
А если точнее, то он спрыгнул, всадив каждый из кинжалов в сочленение двух людишек. Маскировка наконец спала, так что сразу же вынув клинки он кинулся на следующую жертву.   
Обманный выпал в район пояса отвлек человека, в тот момент как второй кинжал проткнул ему шею пройдя между шлемом и доспехами.   
Тут же последовал разворот, во время которого Аз’Зит перехватил свободный кинжал обратным хватом. Он тут же вошел разворачивающемуся к противнику человеку прямиком в забрало.   
Ящер пользовался инерцией своих движений, потому втыкая во врага один кинжал, он совершал разворот вырывая другой, нацеленный уже на следующую жертву. Словно крутящийся волчок смерти он прошел по ряду противников, ошеломленных таким неожиданным поворотом.   
Восемь, восемь людишек Аз’Зит успел умертвить до того, как клинок очередного человека не рассек ящеру череп.   
С раненными дротиками и теми во время прыжка выходило двенадцать. Хороший размен. Именно с такой мыслью подсознание последний раз покинуло уже мертвый разум кровожадного сцинка.   
   

Глава 22

Ночь прошла без происшествий, мы наконец смогли немного передохнуть. Однако в путь двинулись еще до первых лучей солнца. Все же находились мы все еще на землях врага. Да и оторвались к тому же не так далеко, как хотелось бы.   
Опять же оставалась угроза ящеров, я, конечно, надеялся, что они скорее наткнутся на отряды людей, но все же.   
Итак, мы двинулись дальше. Число воинов сократилось на треть, а потому пришлось уплотнить строй рабов и спасенных зверолюдей. А еще теперь мы постоянно меняли воинов, идущих по периметру. Им тоже нужно было отдыхать, ведь нападки магверей никуда не делись.   
Даже ночью несмотря на посты что были выставлены они смогли утащить парочку рабов. Впрочем, это мелочи в сравнении с теми двумя с половиной сотнями, которыми мы пожертвовали.   
Во мне это отдавалось досадой. Призвать новых труда не составит, но вот обучить, одеть, поставить в строй. Вот что займет время. Можно было бы бросить рабов, вот только это не имело смысла. Они истощены и безвольны, они не стали бы сражаться и оттягивать врага в другую сторону.   
Так что я решил по возвращению воздать почести добровольцам. Если бы не они пришлось бы бросить больше половины из того, что мы захватили. В том числе рабов и зверолюдей. Вожди, да и мой хомяк, который уже считал это все моим, мне бы этого не простили.   
Следующие два дня тоже прошли без исключительных происшествий. Благодаря ночным остановкам воины смогли более-менее прийти в себя, так что нападки магверей начали сокращаться. Они хоть и были животными, но все же куда сообразительнее обычных, так что, увидев, что мы вновь перестаем быть легкой добычей покушались либо самые сильные, либо самые свирепые.   
Вообще удивительно что столько магверей живет на территориях ящеров, особенно если учесть, что те на них охотятся. Пока шли я решил уточнить этот вопрос у Бранна.   
Оказывается, что это давно известный факт, три самых крупных ореола обитания магверей это земли ящеров, округа священного озера зверолюдей, ну и мом земли. Их притягивают места, напитанные мощной магией. Озеро, руины в которых укрыты артефакты древних, а что на моих землях, возможно конечно мой трон, но что-то мне подсказывает что это скорее роща, в которой расположился Голхейм. В той стороне отряды охотников встречают магверей куда как чаще.   
Я и так предполагал, что роща непростая, но не думал, что настолько чтобы притягивать магверей.   
А еще оказывается даже ящеры не вырезали их бездумно. Джакс поделился что его народ умеет выращивать скот. Впрочем, это было ожидаемо, как и то, что их домашние зверушки тоже оказались из ряда проделок их древних повелителей.   
Жаль, что даже Ди их не застал, мне очень интересно что это были за убермаги что смогли аж выростить целую расу, да еще и кучу зверушек им на пользу.   
Ну а наш караван наконец дошел до нужного нам места. Это была этакая прореха в джунглях. Этакая поляна и достаточно большая чтобы мы могли на ней разместиться всем нашим табором. На месте мы были к полудню, так что сегодня вставали полноценным лагерем. Зверолюди с радостью помогли организовать вал из поваленных деревьев по перемитру.   
Ну и мы наконец смогли нормально отдохнуть. Ночь прошла не без происшествий, конечно, стая лютоволков, совместно с огромным биорном напали на лагерь. Но обошлось почти без потерь, рядом оказался Терин, он с сыном прохаживался среди спасенных соплеменников и волей случая оказался в месте нападения. Именно он взял на себя биорна, пока Акира организовывал оборону и убивал других магверей. В общем нам повезло что эта парочка оказалась в нужном месте.   
А чтобы подобное не повторилось решили поставить такие прогулки на поток. Я тоже не стал отлынивать, взяв на себя самую обширную зону, компанию мне вызвался составить Бранн.   
— Спасибо — сказал вождь зверолюдей пока мы прогуливались по лагерю.   
— За что? — я хоть и догадывался о чем он говорит, вот только мне нравился этот парень, нравился как личность, потому я и решил с ним поговорить.   
— Я знал, что, если столкнемся с людьми мы не станем бросать ни добычу, ни моих людей, ни твоих пленников. Знал еще когда обсуждали план в твоей крепости. Но я надеялся, что этого не случится, потому что знал, придется бросать кого-то на смерть — Голос Бранна сквозил тяжестью, он ценил своих людей, а потому был благодарен что я взял на себя то решение.   
— Все мы предполагали такой исход, но никто не хотел его озвучивать. Близится большая война в рамках этого острова. Мне до ужаса нужны ресурсы, а еще очень многие ремесленники, воины и просто рабочие. Никто не хотел верить, что случится то, что случилось. Но решение нужно было принять. Идея этого похода моя и я бы пошел в него с вами или без вас, а потому именно я и должен был принимать это решение — Я старался говорить уверенно, хотя мне тоже было жаль устраивать такой размен.   
— Ты не скучаешь по жизни простого наемника? — спустя несколько минут тяжелого молчания спросил зверочеловек.   
— Не знаю, так получилось, что я мало что помню о ней — сказал я это, но я помню последние дни в той ипостаси, в том числе свои мысли и решения.   
— А я вот порой скучаю. Одно дело, когда ты отвечаешь за горстку товарищей, в которых ты уверен. В тех странствиях у нас всегда был шанс отступить, сбежать. Да мы могли потерять деньги, оружие, часть репутации, но остаться живыми. — на его лице была легкая полуулыбка, та которая обычно бывает, когда веет воспоминаниями — Но я должен был вернуться и стать вождем. Теперь на мне висит ноша за моих людей, ноша правителя, и порой она оказывается куда тяжелее чем я думал.   
— В этом я тебя понимаю. Пусть под моей рукой и идут те, кого весь мир считает монстрами, вот только за то время что я ими командую я увидел, что они способны стать полноценным обществом, да может с оговорками. Очень жестокими оговорками. Но тем не менее. Остальные разумные расы непримиримы и жестоки по отношению к ним, а они в свою очередь отвечают тем же — на меня тоже навалились воспоминания — На моей родине было по-другому. Там даже было племя гоблинов, довольно мирное, они не нападали на деревни и путников. Их вождем был маленький гоблин. Он был брошен и вырос близ города, а потому понимал речь и смог даже каким-то чудом поладить с людьми. Позже он нашел свое племя и возглавил его. Он договорился с местными феодалами и ему отдавали преступниц. Взамен же гоблины не трогали людей и даже наоборот, это племя убивало магверей и нечисть защищая большой кусок земли…   
— И что же с ними стало?   
— Я с отрядом рыцарей перебил их. Сын одного из феодалов оболгал их после смерти отца. Тот маленький гоблин поведал мне свою историю смертью… — не знаю почему, но я вдруг вспомнил это.   
— Мне жаль…   
— Дела минувшие, но знай, что такое доля правителя и его груз я знаю еще с ранней молодости, так что прекрасно понимаю тебя и меня не сломает груз тяжелых решений — я старался говорить уверенно, не подавая виду что меня самого застали в расплох эти воспоминания — Но спасибо. — сказал я после небольшой паузы.   
Дальше мы шли молча.   

        ***
           
      
— Ничего не хочешь мне объяснить? — вернувшись в свой шатер, я мысленно обратился к своему сожителю.   
— Если ты о воспоминаниях, то похоже, что я немного ошибся — голос Ди звучал неуверенно.   
— Хотелось бы конкретики.   
— Похоже, что они не были утрачены как я предполагал. Видимо первооснова смогла их каким-то чудом запечатать и теперь, когда ты стал сильнее как бог, они могут возвращаться частями. Однако я не уверен.   
— Ты древнее божество, сильнейшее существо в истории мира, и ты не уверен?! — моей злости не было предела. Я уже смирился с потерей памяти, а тут вдруг такое.   
— Оставь свои возмущения при себе мальчишка. Никто до меня не передавал первооснову, не внедрял ее в человека насильно. Так что да, тут даже я не все могу знать.   
— Вот именно, насильно, ты меня не спрашивал!   
— Я мог убить тебя, даже не пошевелив бровью! Но нет, я увидел потенциал и дал тебе шанс! Или будь я с тобой нежен как девица перед первой брачной ночью ты бы согласился и с радостью пал в мои объятья?! — Голос Ди заполонил мой разум, пока он говорил я вспомнил то, что испытывал тогда в Артрунге, вспомнил свою никчемность перед этим существом.   
— Прости, ты прав — эти слова дались мне с большим трудом.   
— Пустое, я тоже вспылил. Ты мне нравишься Гарэт, мы похожи, до моего появления ты был сломан, спустя многие годы ты смирился и проживал жизнь в качестве цепного пса, только менял хозяев. Теперь у тебя есть сила, пусть сейчас не такая большая, но тем не менее это шанс отомстить за все что ты потерял. А заодно помочь мне. Не такая большая плата за спасение.   
— А что потом? Мы ведь ни разу об этом не говорили?   
— И не станем, по крайней мере сейчас. Сначала сделаем дело, а там будет видно.   
— И все же? Тебя устраивает быть на вторых ролях?   
— Ха-ха-ха, а кто сказал, что я на них буду? Как ты сказал я сильнейший бог что был в этом мире, так что у меня есть варианты. Не волнуйся покушаться на тебя не стану. — сейчас его голос звучал через чур насмешливо.   
— Это какие? — вот теперь меня очень интересовало что он собирается делать, когда мы со всеми расправимся.   
— Сейчас не время говорить об этом. Давай так, захватишь хотя бы один континент и тогда мы вернемся к этому диалогу.   
— Звучит так словно ты в меня не веришь.   
— Ну так и я не про веру говорю, я говорю про силу. Ты пока в ясельной группе Гарэт, захватишь остров, перейдешь в группу старше, покоришь весь архипелаг, что ж первый класс школы и дальше по нарастающей. Надеюсь, ты меня понял, а сейчас я бы хотел вздремнуть пока есть такая возможность — и он сбежал, не знаю как, но я чувствовал, что Ди словно бы куда-то ушел, ну или же закрылся от меня.   

        ***   
Двинулись дальше мы только к полудню следующего дня. Впереди было еще чуть меньше половины пути. Да и мы все еще находились на территории врага. Но тем не менее дали людям отдохнуть, так что дальше такая возможность представиться только на моих землях.   
Остальная дорога прошла без весомых происшествий, правда пришлось бросить еще одну телегу, груз с нее мы распределили между бывшими рабами. Так что я не сильно жалел.   
И вот спустя почти двадцать дней мы наконец вышли к родной заставе.   
Я ее даже не узнал. Тут были стены, я бы даже сказал полноценная крепость. А еще навесной мост. Да не через всю реку, был еще и просто помост, но тем не менее меня не могли не радовать произошедшие перемены.   
Я не стал дожидаться пока все переправятся, этим займутся остальные. Мне же не терпелось встретиться с Фангом и остальными, они должны были дожидаться нас. Все же мы отправили гонцов еще вчера. Так что я хотел как можно скорее услышать о том какие еще перемены произошли пока меня не было.   
А еще мне прилетела куча уведомлений от системы стоило только пересечь врата форпоста. Но они видно не были такими важными раз удалось их откинуть на потом.   
Так что решил сначала выслушать детальный отчет.   
Всех своих ставленников я нашел в кабинете. Здесь были оба моих ремесленника, жрецы, Анак, Фанг и даже Има. Ее, вероятно, взял с собой Фанг, все же я сам приказал ему по поводу зверолюдей советоваться с ней.   
Вся эта толпа поспешила вскочить с места, но я не дал, махнув рукой чтобы сидели.   
— К черту все эти расшаркивания, меня не было достаточно долго, и я хочу знать обо всем до того, как отправлюсь в Миридж — сообщил я своим советникам.   
— К приему гостей все готово повелитель — тут же сообщил мне Анак.   
Ну а дальше пошло-поехало.   
Во-первых, была закончена значительная часть строительных проектов. Школа, еще две казармы, фермы и многое другое уже высились за стенами моей столицы.   
Во-вторых, жрецы справились и школа уже битком, они подобрали ряд женщин что впитывали информацию словно губка и имели навыки к преподаванию сами. Это конечно касается пока самого простого. Но тем не менее, для более продвинутых действуют вечерние классы, где преподают уже сами жрецы. Туда пока входят шаманы, сами учителя и те, кто освоил первоначальные знания.   
Что касается ремесленников, у них отдельная программа и отдельная парочка жрецов для учебы.   
В-третьих, алтарь, его постепенно начали перестраивать в храм, вот только это оказалось сложнее чем я думал, так что он, можно сказать, пришел на замену каналу. Вот только он отвлекает нескольких жрецов и шаманов, ибо требует создание различных фресок и прочей храмовой атрибутики. Так что замена он скорее в вопросе постепенно вытягивания ОБЭ, нежели в плане людских ресурсов.   
В-четвертых, пока меня не было поля были перенесены в Голхейм, даже больше, с них уже был собран первый урожай. Говоря другими словами там урожай, мы будем собирать примерно раз в десять дней, что сильно упростит вопросы снабжения. Ну и мы захватили с собой нормальное зерно, так что есть шансы что скоро и нормальный хлеб у нас может появиться. Все же то, что шаманы нашли подобные зерновые в джунглях было лишь временной заменой.   
Помимо этого, Фанг отчитался по укомплектованию армии. Все гарнизоны кроме Голхейма уже полнились орками и лизардами. Даже больше, у нас было по три сотни свободных орков и лизардов.   
Большая часть гоблинов перебралось к нему. Так что мой подручный теперь обладал своей полноценной армией.   
Что касается женщин, их тоже много, вот только и работенка для них нашлась, причем много. Учителя, пекари, некоторые ушли на шахты и карьер, преимущественно орчанки. А еще у нас появился рыбный промысел и многое другое. В этом вопросе меня спасало то, что мои монстры не сильно зависели от пола.   
Так что я сказал Фангу, что может набрать и женщин в войска. Его радости не было предела. Как оказалось мы подошли к той грани, когда их некуда будет пристроить. Да что там, их и сейчас тяжело пристроить, бордель и тот переполнен.   
Затем я уточнил что касается гоблинов, сколько их осталось в Миридже. Оказалось, что достаточно, причем многие занимают управляющие должности, а еще они одни из самых преуспевающих учеников.   
Есть конечно ощущение что так на них повлияла первооснова, вот только все мы знаем, что гоблины многочисленны и адаптивные. Вот и сейчас они адаптируются под ситуацию чтобы выжить, а точнее угодить мне.   
В этот момент Ди решил проявился и пробормотал что-то о том, что я породил каких-то евреев и они захватят все деньги мира. Я, конечно, не особо понял, о чем он, но на всякий случай запомнил это название.   
Затем ремесленники отчитались о своих успехах. Шургат со своей группой закончил работу над самозарядным арбалетом. Их раздали двум сотням гоблинов, которые очень успешно их осваивают.   
А еще значительная часть оборонительных сооружений теперь могут похвастаться требушетами, балластами и даже скорпионами.   
Был еще ряд мелких вопросов, но совсем уж мелочевку разбирать не стал.   
Самое главное, что мы стали сильнее, больше, а еще теперь у нас есть хоть какие-то шансы отбиться от окружающих врагов.   
Пока я разбирался с делами последние воины и рабы наконец пересекли реку. Так что настало время отправляться в столицу.   
По пути самым важным делом для меня стало наблюдение за вождями зверолюдей, в первую очередь за Бранном. Сегодня предстояло решить ещё один важный вопрос. Зверолюд тем временем тоже кидал в мою сторону неоднозначные взгляды.   
Всю оставшуюся дорогу до моей столицы я провел в различных думах о том, как пройдут предстоящие переговоры. поход на рудники остался позади. Я смог лично убедиться в том какими силами обладает один из моих врагов, боюсь, что силы ящеров могут оказаться отнюдь не меньше. В таком случае если сегодня я не добьюсь успеха, то с третьей стороны окажутся зверолюди. Лишь вопрос времени, когда все три силы обратят внимания на нас, тогда боюсь мы можем и не выстоять.    
Именно с такими мыслями прошел путь до самого города.   
Лишь приближаясь к стенам моего города я начал успокаиваться и начал вновь чувствовать уверенность в себе. Но, помимо этого, меня поразило то, что я увидел. За время моего отсутствия стены наконец улучшили и теперь город был окружен полноценной каменной стеной в несколько метров в высоту. Помимо этого, высились башни, которые украшали хищные орудия обороны. Правда я не особо разглядел что именно это были за орудия, но тем не менее.   
Хотя мне уже доложили об этом, но одно дело услышать и совершенно другое увидеть своими глазами. Теперь я был уверен, что ни одна единица ОБЭ не была потрачена впустую.   
Город и подданные встречали нас овациями, как победителей и мы старались держать лицо. Хотя лично для меня это вовсе не было победой.   
Жителей в столице стало намного больше, проезжая верхом через город я размахивал рукой принимая почести победителя. Сейчас было не важно, что я думаю, важнее было продемонстрировать уверенность и силу.   
Я с вождями и свитой отправился прямиком в Артрунг, что касается воинов, телег и рабов, то ими было кому заняться.   
Нужно отдать должное, хоть вожди были явно удивлены, но старались делать вид что видят примерно то, что и ожидали увидеть. Откуда я это знал, Акира и Аграил, оба помнят город ещё до похода, они же рассказывали о нем вождям, вот они как раз удивления скрыть не смогли.   
У ворот Артрунга стояло два стража, вот они уже произвели впечатление, я спиной чувствовал, как вожди напряглись, глядя на внушительные конструкты.   
Вдоль всего подъема стоял караул со знаменами. Фанг и правда постарался для нашей встречи. Я пусть и не имею множество опыта в дипломатии, но даже меня проняло от вида десятков орков и лизардов со знаменами.   
Поднявшись на площадь перед замком, я остановил коня, но не потому, что так было запланировано, а потому что там стоял Дугуш.    
— Приветствую Вас Повелитель! — Старик приклонил колено, хоть и далось ему это явно с трудом.   
Об этом Фанг меня не предупреждал, хотя явно знал об этом. Видимо у гоблина были причины не сообщать мне, уверен, что не обошлось и без туртлинга. Хотя должен признать этот поступок явно добавит мне несколько очков.   
Я молчал всего несколько мгновений, но этого мне хватило чтобы рассмотреть ещё двоих соплеменников старого туртлинга.   
— Встань, я тоже рад видеть тебя в здравии Сын Приливов — ответил я ему — Уважаемые вожди, я дал вам слово что как только мы окажемся у меня в столице, то я у меня будет к вам предложение. Так что прошу вас, располагайтесь в моем замке, комнаты уже подготовлены, отдохните с дороги, а после я жду вас в тронном зале.   
— Не стоит тратить время, ваше предложение великодушно, но мы готовы вас выслушать прямо сейчас — Ответил мне Бранн.   
— Что же, тогда прошу, дайте мне всего пару минут, пока слуги всё подготовят. Я тем временем должен поговорить с Дугушем Сыном Приливов. — Сказал я ему, хотя уверен всё, итак, готово, ведь на такой расклад я и рассчитывал.   
— Благодарю за понимание — сказал Бранн.   
— Фанг, позаботься о наших гостях.   
— Будет исполнено Повелитель — Ответил мне гоблин слегка поклонившись.   
 Мы все спешились, вождей тем временем мои герои проводили в холл перед тронным залом. Я же с Дугушем отправился именно в него. Его сородичи тоже отправились с нами.   
— Как вам встреча Повелитель? — спросил старик стоило дверям за нами закрыться.   
— Твоих рук дело? — я бросил короткий, но весомый взгляд на туртлинга пока шел к своему трону.   
— Да Повелитель, я же попросил гоблина не говорить вам, нужна была естественная реакция. Уверен это даст вам дополнительный вес — На морде старика играла довольная и хитрая улыбка. По крайней мере я видел это так.   
— Что с поселением? И не представишь мне своих сородичей? — Мне и правда было интересно кто они.   
— Это мои правнуки, они же действующий вождь и лучший воин племени, вот и вызвались сопровождать меня. Что же касается поселения, то мы освоились, ваша сила и правда велика. Фанг помог нам, отправив пару десятков хобов в помощь. — Ответил он.   
— Я полагаю, что теперь все твои сородичи примут мою власть? — я обернулся и взглянул на старика, не дойдя всего пару шагов до трона.   
— Да мой повелитель! — все трое тут же упали на колени.   
Присоединена структура Племя Туртлингов.   

        Идентификация...
           
      

        Ошибка...   
      

        На адаптацию и изучение необходимо время...   
      

        Полное внедрение структуры через 29 часов 32 минуты 16 секунд...   
      

           
      

        Полное внедрение структуры через 29 часов 32 минуты 15 секунд...   
      

           
      

        Полное внедрение структуры через 29 часов 32 минуты 14 секунд...
           
      
А вот это уже было сообщение из тех с которыми сначала нужно ознакомиться и лишь тогда оно исчезло.   
Прочитав сообщение, я наконец уселся на трон.    
В этот момент меня как будто бы пробило молнией. В голове сразу же стало подозрительно легко и разум очистился, а я наконец осознал. Кто-то влез в мою голову. Ещё месяц назад завоевывая гоблинов я смирился с участью владыки монстров, а в последние время на меня нападали миролюбивые мысли.    
— Ди? — мне очень не понравилось это прозрение.   
— Вот же дрянь!.. — и это было самое безобидное из той тирады что последовала от моего сожителя.   
— Можно пояснить для начинающих богов? — меня и правда беспокоило то, что так возмутило последнего императора.   
— Силуна, эта мелкая выскочка наложила на тебя божественное заклятие. Сразу после того, как мы её припугнули. Правда в этот раз она действовала хитрее, магия сложная и стоила ей многих сил, в этот раз она внушила тебе идею, причем магия действовала лишь когда ты отходил достаточно от места средоточия своей силы...   
— Дай угадаю, а ты слишком ослаб чтобы сразу это почувствовать? — решил я уточнить у него.   
— Именно. И это меня бесит, хотя стоит признать, что это уже не агрессия, она признала тебя и начала играть по-взрослому. Думаю, скоро мы с ней увидимся, а пока этот раунд за ней.    
— И что будем делать? — спросил я.   
— Сейчас ты будешь делать то, что и собирался, а к этому вопросу мы вернемся чуть позже, мне нужно немного подумать — А затем он смылся, как и делал это в последнее время.   
На разговор ушло всего пара минут, вот только Дугуш успел напрячься. А вот его соплеменники стояли с потерянным видом и вращали глазами. Видать их подключило к системе и теперь они активно изучали то, что видели перед глазами пытаясь сообразить, что это.   
— Ступайте, обговорим всё позже, сейчас мне предстоит сложный разговор — приказал я им.   
— Повелитель, позвольте мне представить вас нашим гостям в новом свете, уверен это поможет — Сказал старик и тут же рухнул на колени.   
— Хмм, хорошо, дозволяю — ответил я туртлингу, в его словах было зерно истины.   
Дугуш занял место подле моего трона, в то время как его правнуки поспешили покинуть тронный зал через боковой вход.   
А затем по моей команде гоблины слуги отворили главные двери. Первыми вошли мои приближенные, за ними вожди.   
Когда мои приближенные заняли свои места подле меня, а вожди выстроились передо мной Дугуш наконец взял слово.   
— Прославленные вожди, позвольте представить! Тот, кого я признал своим повелителем, будущий правитель этого мира и повелитель всех живых, наследник последнего императора людей Бог Власти Гарэт! — Старик так расстарался что стоило ему закончить как его скрутило в коротком приступе кашля.   
— Я дал вам слово что всё объясню и сделаю предложение, когда мы окажемся в моей столице! Так вот я держу слово, мое предложение, присоединяйтесь ко мне, встаньте под мою руку и я подарю свободу вашему народу, зверолюди вновь займут положенное им место — я встал с трона — склонитесь и встаньте под мою руку или же можете воспротивиться и рано или поздно мы сойдемся в честной битве АЗ! ЕСМЬ! ВЛАСТЬ!   
Первым на колени припал Акира, спустя еще несколько минут его примеру последовал и его отец, третьим, к моему удивлению, стал Аграил, а с ним и Арон. Лишь Лина сомневалась и смотрела на Бранна.   
— Так вот о чем ты говорил старик. Что же. Да будет так, мой Повелитель — ответил мне прославленный вождь зверолюдей и тоже приклонил колено, а за ним последовала и Лина.   

        Меня же засыпало сообщениями от системы.
           
      

        Задание выполнено...   
      

        Получена награда...   
      

        Внедрен второй уровень цивилизации...   
      

        Получены очки божественной энергии...   
      

        Открыт доступ к постройкам...   
      

        Внедрение структуры через...
           
      
   

Эпилог

Силуна находилась в купальне, в своем божественном плане. Купальней ей служил источник окруженный прекрасными тысячелетними деревьями и туманом. Все это место находилось под открытым небом. Ночным небом усеянным прекраснейшими из звезд и луной. Все же хозяйка этого места была богиней луны, ну или же богиней приливов как многие считали. Она была конечно не единственной такой, но самой древней из ныне живущих, так что по праву считалась очень сильной сущностью, если не брать в расчёт древних богов, князей демонов, высших отродий хаоса... В общем хватало и тех кому она уступала, но ничего с этим поделать она особо не могла, а потому давно смирилась, точнее почти смирилась.
— И не надоедают тебе эти звезды, хоть раз бы сменила картинку —  послышался величественный голос рядом.
— Мне нравится — ответила богиня гостю которого не ждала.
— К чему эти игры с внушением? — спросил гость.
— Ты ведь просил помочь, а насколько я понимаю твою силу, мальчишка ещё не готов и она на него давит. Он был окружен врагами, я дала ему союзников — ответила богиня.
— А может это все же из-за твоих детей?
— Не смей говорить о них!.. — На секунду гнев заслонил её разум.
— Не смей повышать на меня голос! — На всю купальню, обрушилось давление огромной мощи — У нас с тобой был договор и я что-то не помню чтобы в него входила забота о твоих отпрысках!
— Прости... — кое-как все же смогла ответить богиня незваному гостю.
— Зачем? — спросил голос отпуская свою силу.
— Ты сам знаешь. Я не ты, не великий и ужасный ...... — Силуна вовремя прервалась, она знала что одно упоминание имени гостя может привлечь слишком многих из тех кто способен стереть её по щелчку пальцев.
— Так почему же сразу не включила это в договор?
— А ты бы согласился?
— Впредь не вздумай пытаться играть за моей спиной — ответил он и смягчился.
— Лучше скажи почему ты решил показаться в моих владениях лично? И где пропадал? — Богиня конечно не рассчитывала что получит ответ, но вдруг.
— Договаривался кое с кем. Тебя это не касается, помни наш договор в силе, сделаешь всё правильно и я помогу тебе уйти, а там может через тыщенку другую лет и ты взберешься на недоступный в этом мире пьедестал.
— И тем не менее я всё забуду и начну с нуля, а потому и решилась на то что сделала — почему-то богиня решила поделиться своими мотивами.
— Проехали, я ведь не монстр — это звучало уже как будто бы издалека, а значит он ушел.
— Ты куда опаснее, однажды и мальчишка это поймёт — уже в пустоту сказала она и продолжила заниматься тем что делала до появления гостя.
Правда это не продлилось долго, хотя по меркам смертных прошло несколько дней, но что такое для богини несколько смертных дней.
На этот раз её покой решил побеспокоить тот кого она точно не ожидала здесь увидеть, даже несмотря на то что он постучался, вместо того чтобы проникнуть без её ведома. Это был мужчина объятый ореолом света, смертные приняли бы его за совершенство. Девы пошли бы на что угодно чтобы он лишь взглянул на них, мужи готовы были бы отдать за него свои жизни, цари и императоры подарить свой трон, но богиню это не слишком впечатлило. Пусть это и был один из высших демонов, но куда ему тягаться с ней, другое дело если бы пришел его хозяин.
— Ничего не хочешь мне рассказать? Или поделиться? — Спросил он.
— Нет — сухо ответила она.
— Я почувствовал всплеск его силы в твоих владениях, ты уверена что тебе нечего сказать?
Богиня посмотрела на него очень многообещающим взглядом. Ведь одно дело говорить с тем гостем и совсем другое терпеть выходки демона что пытается ее шантажировать.
— Что ж, будем считать что я ошибся, пока ошибся... — сказал демон и тоже исчез.
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