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Обновленный мир. Боги благословляют этот ужасный мир


Глава 00. - Пролог.

****
Безопасная зона 12666/М-1/T-1225/А8.
- Это было неожиданно! Но!! Теперь меня ничего не сдерживает!!! Трепещи мир, ибо Я Алукард иду!!!! Му-ха-ха-ха!!!!!! — На погнутой вышке стоял парень лет двадцати в красном плаще, и безумно хохотал.
У подножья вышки стояли четыре короткостриженых блондинки, испытывая так называемый испанский стыд, не смотря на то, что кроме них в округе не было не живых, не немертвых, которые могли видеть очередной приступ неадекватного поведения их «Хозяина», хотя по мнению одной из них скорее у него случались редкие приступы адекватного поведения.
- Может, все же прибьем этого психа? — Одна из блондинок обратилась к своим сестрам по крови и по несчастью.
- Не получиться, у него двадцать пятый уровень и «Легендарный» ранг, у нас же… пятнадцатый у меня, двенадцатый у тебя, а у тебя… - Блондинка пристально посмотрела на говорившую. - … восьмой, и ранг «Необычный». Хм… с момента моего обращения у него сильно снизилась планка… или наш дорогой «хозяин» не на ранг смотрел? — Блондинка показательно сосредоточила внимание на той части тела, которая по её мнению стала причиной обращения.
- Гррр! Ай! — Попытка оскалиться привела к получению подзатыльника от другой девушки.
- Умолкни Лаура. Дарси права, у нас не хватит сил его прикончить.
- И что же делать? Я уже не могу это терпеть!!!
- Тише! И если не можешь терпеть снимай кольцо, минус пятьдесят «Воли» и ты снова будешь попискивая от восторга лизать ему пятки, или что он там «просил» тебя ему вылизывать.
- Гррррррр!!!!!!!
- Умолкните обе, и готовьтесь, Это наржалось и готово спуститься и посвятить нас в свои «гениальные» планы!
- Виктория! — Парень, спрыгнув с башни, мягко приземлился перед девушками.
- Да Хозяин! — Хором выдали четверо с натянутыми улыбками и пустыми взглядами смотрящими сквозь парня, но тот этого совершенно не замечал.
- Мы отправляемся покорять мир!!! — Парень встал в пафосную позу, ну по его мнению пафосную, а вот четверка ели сдержалась от того чтобы закатить глаза от этого действа.
- Да Хозяин! — Опять же хором выдали девушки, которые в общении со своим «хозяином» редко использовали другие слова. 
****
Безопасная зона 12769/М-1/T-1235/В1.
- Босс!!!! — В кабинет, где за большим столом сидело восемь человек, ворвался запыхавшийся парень. — Босс, там….кха! — Парень согнулся пополам от удара невидимой рукой в живот.
- Рос, сколько раз бля мне тебе повторять не называй меня Босс!!!! И стучать научись в конце концов!!! — У главы поселения Нью-Патерсона давно чесались руки, включая двенадцать невидимых оторвать этому идиоту голову, так как он ей все равно не пользовался по назначению. Останавливало Фрэнсиса Хейга от подобного шага два обстоятельства: Рос был его племянником, какая-никакая но все же родня, а сейчас так вообще единственная, ну и вторая являющаяся основной - способность Роса полученная от его покровителя, благодаря которой сам Хейг смог стать во главе всех поселений города.
- Простите Бо… господин Хейг! У меня очень важные новости!
- Хорошо, я тебя слушаю. — Не смотря на то, что сейчас проходило совещание с другими главами крупных поселений, Хейг предпочел выслушать Роса, а заодно показать остальным, что ему от них нечего скрывать.
- Немертвые! Немертвые начали восставать из могил!!
- Ха-ха-ха! Вот это явно «свежая» новость! — Саркастично выразился один собравшихся и главный конкурент Хейга под сдавленные смешки нескольких своих сторонников.
- Да не, зомбаки то как тусовались под барьером, так и тусуются это все знают. — Совершенно не уловив сарказма продолжил Рос тонко макая в гуано своего оппонента и даже не понимая этого. — Я про тех, что до этого на кладбищах тусили, ну вернее в своих гробиках тихо лежали как мертвяка и подобает, а ща вон из земли лезут.
- … - На зал опустилась тишина, люди осмысливали сказанное, первым пришел в себя Хейг.
- Рос, ты уверен, что поднялись мертвецы что после «Обновления мира» продолжали быть мертвыми и лежать в могилах?
- Ага, так же точно, как в том, что этот чешуйчатый огнемет с крыльями сейчас зажигает в Клифтоне. О!!! — Тут парень замер, а его глаза стали абсолютно белыми и засветились. Через пару минут глаза парня стали прежними и тот помотал головой. — Поправочка, отлетался чешуйчатый огнемет, его какой-то чел, у которого молнии даже из задницы потоком били, завалил.
- … - На помещение вновь опустилась тишина.
- Кхм… - Первым опять пришел в себя Хейг. - … еще что-то?
- Не Босс, у меня все! Но если чё я пулей к вам!!
- Хорошо, можешь быть свободен. А нам… - Хейг окинул взглядом собравшихся. - … предстоит многое обсудить. 
****
Безопасная зона 12561/М-1/T-1212/В3.
- Время пришло. — Объявила одна из четырех мрачных фигур в черном балахоне скрипучим голосом.
- Истинный Посланник Смерти восстал! Я чувствую его зов. — Провозгласил второй обладатель темного балахона сверкая зелеными огонькам из под капюшона. 
- Да, время живых вышло! Это начало новой эры! Эры Смерти!
- Молчать!!! — Четвертый носитель черного балахона сопроводил свои слова ударом массивного посоха с навершием в виде череп с тремя глазницами, в каждой из которых горели зеленые огоньки. — Не время праздновать победу, которую мы еще не одержали! До прибытия Посланника мы должны закончить строительство Некрополя.
- Это будет не сложно, людишки оставались в живых только благодаря непроницаемости барьеров безопасных зон. Сейчас же ситуация изменилась, барьеры можно пробить, и тогда больше ничего не сможет защитить их.
- Хм… - Носитель посоха задумался. 
- Нанесем удар всеми силами по самому крупному скоплению живых, а после чего уничтожаем остальных.
- Рациональней будет начать с отдаленных небольших поселений, потери при штурме будут меньше, и за их счет пополним нашу армию и перейдем к более крупным постепенно сжимая кольцо вокруг крупных поселений.
- Это может заставить их забыть распри между собой и объединиться.
- Это не существенно, итог будет один.
- Наши потери будут слишком велики. Посланник может быть недоволен, а это помешает нам занять подобающее место при нем.
- Совместим. — Слово взял обладатель посоха. — Семьдесят процентов нашей армии устроит блокаду всех крупных поселений, периодически усиливая напор на тех кто начнет задумываться о помощи другим или о объединении, и ослабевая напор на тех кто просто сидит за барьером и выжидает. В это время оставшиеся тридцать процентов займутся тихим уничтожением отделенных малых поселений, собирая ударный кулак для резкой атаки на самое крупное поселение. Также стоит поискать желающих примкнуть к нам среди высокопоставленных живых, чтобы они организовали диверсию в нужный момент и тем самым уменьшили наши невосполнимые потери.
Возражения? — Не дождавшись возражений владелец посоха продолжил. - Приступаем к исполнению плана.

****
Безопасная зона 12266/М-1/T-1182/С1.

В светлое помещение отделанное настоящим деревом, и украшенное многочисленными живыми растениями вошел разумный во внешности которого любой житель земли опознал бы светлого эльфа. Утонченное телосложение, длинные светлые волосы, большие выразительные голубые глаза, и конечно же длинные заостренные уши. 
- Мой Князь, возведение фортификационных укреплений на юге-западе завершено. — Вошедший эльф преклонил колени перед своим собратом, что выглядел так же молодо, как и первый, и лишь глаза выдавали его истинный возраст, который исчислялся столетиями.
- Замечательно Алилилэль, больше у нас нет потребности в пленных, отбери воинов для максимально эффективного получения «опыта», а также не забудь уничтожить все следы, и озаботиться наличием следов подтверждающих нашу легенду для тех кто захочет их найти.
- Мой Князь, я не понимаю…
- Ты слишком молод и горяч Алилилэль. Разведчики докладывали о нескольких сильных и крупных анклавах… людей в нескольких днях пути. После снятия ограничения они наверняка начнут исследовать ближайшее города, и наше встреча неминуема.
- Но мы же можем…
- Нет Алилилэль, мы не сможем уничтожить их всех, нас слишком мало, и не все люди так слабы как те, что встретились нам здесь. Ты был рожден уже после уничтожения нашего мира, и сейчас впервые увидел людей, о которых столько слышал от подобных мне стариков, и ошибочно счел, что все люди таковы. Нет, Алилилэль, эти люди были мусором своей расы, слабейшими из всех, и не идущих ни в какое сравнения с теми тварями, что уничтожили наш мир, когда мы загнали их в угол.
Наша Милосердная Великая Богиня не желает повторения истории, она слишком ослабла, спасая остатки нашей расы, когда мир разваливался на куски, и присоединения защищенного ЕЁ Силой и Волей осколка к этому миру в виде «открытого данжа». Это отняло немало сил и заставило ЕЁ пойти на уступки перед другими богами, и все это ради нашего спасения.
Мы должны действовать осторожно, улыбаться людям, загоняя память о «Эре цепей» далеко в глубины нашей памяти, но не забывать о ней. Нас слишком мало, а наша Милосердная Великая Богиня слишком слаба, но время придет, мы дождемся удобного момента, благодаря нашей Милосердной Великой Богине мы можем ждать этого столетиями.
Ты понимаешь, о чем я говорю Алилилэль?
- …Да мой Князь.
- Хорошо, ступай, и помни, когда мы вышли из данжа, в городе не было никого кроме нежити, о людях, как о реально существующих существах мы узнали только по обнаруженным в городе вещественным доказательствам реальности их существования, до этого дня люди были плодом фантазии наших писателей. — Для наглядности Князь помахал в воздухе томом манги, которая и натолкнула его на эту идею, а также позволила подобрать шаблон поведения, который будет легче принят людьми. 

****
Крыша высотного здания в одном параллельном мире, где три часа как началось «Обновление мира».
Несколько подростков с крыши высотки смотрели на разворачивающуюся внизу трагедии. Но вместо страха или омерзения на их лицах был интерес. За непродолжительный срок жизни в своем «Обновленном мире» и смерти там, ужасы происходящее в другом мире, где началось «Обновление» не вызывали особых эмоций. Для тех кто пережил гибель собственного мира и свою собственную смерть, происходящее уже не казалось чем-то запредельно ужасным, а вот воспоминание о собственной смерти вызывали очень неприятные чувства, а потому никто из них не рвался броситься вниз в попытке спасти всех и каждого.
Хотя не все придерживались этой точки зрения. Был парень, которого даже в упор можно было спутать с девочкой, хотел отправиться вниз и спасти как можно больше людей, но вовремя одумался, услышав результаты «Оценки» его «Статуса» и «Статуса» своего отца, который не собирался оставлять его одного. С того момента перенесенные в этот мир люди разделились на несколько групп. Первой были отец и сын, которым нужно было о многом поговорить, вторая группа наблюдала за происходящим в городе, и третья представляла из себя всех остальных, которые занимались кто чем.
- Ты вообще как? — Мануэла подошла к Синтии, которая провалилась спиной стенке входа на крышу, и просто сидела без движения после того как её откачали зельями и свитками, и отмыли от крови, что ручьями лилась из её глаз, носа и ушей, когда она «смотрела» на пространство крыши, где они очнулись после переноса.
- В… норме. — Вяло отозвалась Синтия, приоткрывая один глаз и слегка поворачивая голову в сторону подошедшей девушки.
- В норме?!! Ты себя со стороны видела?!!! Зомби внизу выглядят более в «норме»! — Мануэла не видя особой реакции на свои слова от Синтии, а вот все остальные обернулись и наблюдали за ними, громко выдохнула и постаралась успокоиться. Основной причиной, по которой они сейчас ничего не делали, было состояние Синтии. Вся группа подростков не смотря на возникающее иногда споры привыкла к тому что командует и принимает важные решения Синтия и иногда Ганс. Первая после своей выходки сейчас была с трудом оттащена от грани смерти, а второго вообще не было в этом мире.
Двоих новичков после короткого расспроса никто особо не держал, но и те не слишком стремились уйти в свободное плавание. Для всех полученная информация была слишком большим потрясением, а отсутствие лидера, что мог поставить цель, вызывало неуверенность и страх перед неизвестностью. 
- Нет, не видела, зато увидела много полезного и нужного.
- И что же это такое полезное и нужное что ты себя чуть не угробила?!! — Вот тут уши навострили все.
- Способ вернуться к Алексу!
- И из-за этого… - Начал было Реми, но тут же заткнулся почувствовав на себе взгляд Синтии.
- Этого? Думай прежде чем рот разевать! Только благодаря Алексу мы все живы.
- Не все, Ганс… - Реми опять решил выразить свое мнение, но опять же замолк под взглядом Синтии.
- Ганс был тем еще чокнутым ублюдком. И чтобы не было тупых вопросов и возражений, скажу сразу, я порылась в его телефоне и вещах еще до «Обновления мира» и обнаружила очень любопытную папочку, в которой был график перетасовки групп, и о совпадения, я и Ганс все время должны были попадать в одну и туже группу, про то что наши комнату друг напротив друга должны оказываться тоже стоит упомянуть. Также там было мое личное дело, очень подробное, начиная от роддома и заканчивая приездом на это мероприятие, а также медицинская карта, составленная уже здесь и результаты нашей с ним совместимости в генетическом плане.
После я подслушала его разговор по телефону с дедушкой, который один из учредителей компании, которая все это устроила. Так вот планировалось, что Ганс переедет и окажется в одной со мной школе, после поступит в тот же университет, далее у нас будет практика в одной компании, и по чистому совпадению проходить она будет в одном месте и нам придется долго работать совместно над каким-то проектом.
Вариантов «мягкого» сближения предлагалось много. Но вот если есть «мягкие» варианты, то скорее всего есть и не мягкие. Но общую мысль думаю вы поняли, Ганс приехал на мероприятие для поиска будущей матери своих детей, и мнение выбранной им особи не сильно то и бралось во внимание.
- Стой-стой-стой! — Маргарита замахала руками. — Это слишком бредово, никто не будет тратить столько для подобного…
- А дело не только в Гансе. Вся эта шарашка одержима идеей создания идеального человека путем селекции. И если нацисты, которых среди руководства предостаточно, в свое время придерживались метода — убить всех несоответствующих их высоким стандартам, то вот эти пошли по другому пути, они устраивали все так чтобы соответствующее их стандартам люди были вместе и оставляли еще более совершенное потомство, которое они сведут с такими же.
Вы вообще обратили внимание на состав групп? Шесть парней и шесть девушек, расположение в одном крыле в комнатах напротив. Да и перемешивать нас должны были так, чтобы образовывались такие парочки, которые соответствовали их селекционному плану. Дальше вы бы поступив в какое-нибудь учебное заведение, или придя на стажировку, встретили приятного знакомого с одного мероприятия.
- Почему ты об этом рассказала только сейчас?
- А после начала «Обновления мира» это имело хоть какой-то смысл? Планы «Света человечества» перестали иметь какое-то значение, а личные планы Ганса… пока он был полезен и не лез куда не просят… - Синтия просто пожала плечами, а все члены её групп нервно сглотнули, вспоминая как она с улыбкой на лице зарезала одного из сопровождающих, и ярко представили на его месте Ганса. — Кстати говоря о «особых» планах. — Синтия взяла кинжал и сделала неглубокий надрез у себя на животе.
- Ты какого хрена творишь… - Смотря на её действия завопила Мануэла но видя как Синтия из разреза поковырявшись у себя в ране достала карту, замолкла.
- Эта интересная карта позволяющая промывать мозги, внушая нужные пользователю мысли была очень тщательно спрятана у твоего братца. — Синтия помахала картой перед лицом Клэр. - В том тайничке еще была пара твоих фоток в душе, но их брать не стала, уж больно затертые они были и в очень подозрительных пятнах. Думаю, скоро у тебя бы к братику появились такие же особые чувства. Согласись это не особо нормально.
- Не тебе говорить о нормальности… педофилка!
- Вообще-то Алекс старше меня.
- 0_0…
- Что? Неужто никто не догадался? Так он выглядел, потому что серьёзно болел.
- Все равно ты ненормальная!
- А кто вообще нормален?
- В любом случае заходить так далеко не следовало. — Маргарита смотрела на Синтию, которой Хиро заливал рану зельем.
- Далеко? Я всего лишь немного перенапряглась! Это мелочь по сравнению с тем СКОЛЬКО для меня, да и для вас сделал Алекс!!! — Хиро согласно кивал на каждое слово Синтии, стоя за её спиной. — Вы головой подумайте!!! Вот ты! — Синтия ткнула пальцем в Памелу. — Останься ты единственной выжившей в той бойне с монстром, что бы ты сделала?
- А… я… - Памела от такого вопроса сильно растерялась.
- А ты? — Синтия указала на Реми. — Ты? — Она перевела внимание на Мануэлу. — Ты?...
Внимания были удостоены все участники произошедшей на крыше трагедии, и никто ничего сказать не мог, но сильно задумался над ответом, не столько для того чтобы ответить, а реально поставив себя на место единственного выжившего. На место парня умеющего «Обычный» ранг и самые низкие характеристики и небоевую способность, которая скорее всего будет эффективна только с двадцатого уровня.
Примерно представляя ситуацию в городе после своей смерти по рассказы Василия, каждый задавался вопросом — а смог бы я на его месте хотя бы просто выжить?
Осознание того через что Алексу пришлось пройти для того чтобы не просто выжить, но и добиться всего того о чем говорил Василий и вернуть их к жизни, стало сильным потрясением для каждого. 
- Он…он… был сильно ранен, скорее всего почти при смерти. — Тихим голосом нарушила возникшую тишину Маргарита. — Когда я давила монстра, Алекс лежал под телом Ганса пробитый его мечом… и меч выходил так, что удар был нанесен в спину.
- Тебе еще, что-то нужно чтобы понять, почему Ганса среди нас нет? — Чуть ли не шипя проговорила Синтия, смотря на Реми. — Этот больной урод услышав шум вместо того чтобы прийти к нам на помощь решил под шумок убить Алекса, да еще и ударив в спину!
- … - Все молчали, каждому было трудно поверить в то, что Ганс был способен на такое, вот только в свете открывшихся фактов приходилось поверить в слова Синтии. Да и если учитывать то что Ганс знал о том сколько на самом деле Алексу лет, и имел определенные планы на Синтию чье поведение в отношении Алекса в свете открывшихся фактов уже не казалось просто игрой с маленьким мальчиком.
- Эээ… стоп! Если ты знала что он…и вы… ты же постоянно спаса с ним в обнимку! — Сильно покраснев Маргарита обвинительно ткнула пальцем в Синтию.
- Я бы и не просто спала с ним, но Алекса было не все в порядке со здоровьем, да и как-то не хотелось, чтобы мой первый раз был в туалете или же на глазах у кучи народа, да и Ганс бы мог что-то учудить, потому и сдерживалась, как могла. Мне даже титул дали!
- А сейчас тебе мешает только то что вы в разных мирах?
- Это решаемо, всего то надо найти жреца Скара и помочь с возведением храма и получить высший свиток телепортации божественного ранга. Как его использовать, чтобы попасть именно в наш мир я увидела.
- Слушайте, а зачем Алекс вообще нас сюда отправил? — Робби до этого не особо участвующий в разговоре, задал вопрос, который его мучил все время после воскрешения.
- А что тут непонятного? — По интонации Синтии не произнесенное вслух «Идиот» услышали все. — Во-первых, не нажить себе кучу могущественных врагов добившись всего того чего добился Алекс просто нереально! Вот и думай, что бы с нами было узнай его враги о том, что есть настолько значимые для него люди.
- Прости, реально затупил.
- Во-вторых… - Синтия сделала вид, что не услышала Робби. - … он озаботился тем, чтобы мы могли нормально устроиться.
- А нельзя было нас отправить туда, где нет ЭТОГО!! — Реми махнул рукой вниз, где творился форменный ад в понимании любого нормального человека.
- А сам не додумался идиот? Перенос происходит с поддержкой «Системы», соответственно перенести возможно только в миры этой гребанной Системе известные! Да даже если бы было возможно, думаешь, нам бы лучше жилось в не прошедшем «Обновление» мире? Появившихся из ниоткуда людей обладающих сверхспособностями очень быстро определили бы, а дальше думаю объяснять не надо, даже такой как ты сможет понять, что там нас ждет.
Здесь же благодаря Алексу у нас есть пять дней ивента, и полное отсутствие конкуренции и опасности со стороны зомби и мутантов. Да и в дальнейшем у нас будет очень приличная фора для получения самых лучших ресурсов. Думаю достижение тридцать пятого-сорокового уровня будет достаточной планкой силы для того чтобы вернуться и не стать обузой.
- Возможно я лезу не в свое дело, но должен предупредить, что у Алексея есть две девушки и обе беременны от него.
- И что?
- 0_0 …
- Эм… Синтия, как это… И ЧТО?!
- А что не так? Вон эта мелочь тоже виды на Алекса имеет… - Клэр чуть не задохнулась от возмущения. - … да и не одна она. Алекс ОСОБЕННЫЙ! Ничего удивительного, что стоило мне покинуть его постель, место не осталось пустым надолго.
- Нет, ты точно ненормальная!!! Просто больная извращенка!!!
- От влажной мечты родного брата слышу! И так, предлагаю сразу решить кто с кем. Я сделаю все возможное для получения максимальной выгоды и скорейшего возвращения к Алексу. Кто со мной?
Хиро на вопросительный взгляд Синтии просто кивнул, и так и продолжил стоять у нее за спиной.
- Я тоже хочу вернуться… и не по той причине, о который ты думаешь ненормальная!!!!
- Ну я как бы изначально против возвращения ничего не имел, да и зная о свитках воскрешения, не вернуться в родной мир и не попробовать вернуть родных… это точно не по мне. — На слова Робби начали кивать остальные, даже Реми с неохотой согласился с подобной постановкой вопроса.
- А вы? — Синтия посмотрела на Василия и Ивана.
- О!!! Я просто горю желанием вернуться и задать Алексею несколько вопросов! — При этом Василий разминал кулаки тонко намекая на то как именно он будет задавать вопросы и получать ответы. Знающее Синтию люди посмотрели на него как на самоубийцу, что только что собственноручно подписал себе смертный приговор, но предпочли промолчать.
- Конечно же я тоже возвращаюсь, надо взглянуть на внуков.
- Я рада, что вы приняли верное решение Папа. — От обращения Синтии Василий поперхнулся, да и остальные уронили челюсти.
- Эм… я же говорил, что у него уже есть…
- И что? Хотя если уж так получилось, то я буду женой, ас остальных и статуса любовниц хватит! Возражения?!! 



Глава 01.

Дела дома оказалось, что очень даже ждали, и ждали они меня! Второе глобальное сообщение вызвало немало паники, усугубило её наличие связи между Крабьим берегом и другими мелкими поселениями, что находились у нас под защитой. Одной малой безопасной зоне не повезло, на них вылез мутант из канализации, видимо оповещение его разбудило или еще чего, но факт есть факт, и вот эта тварь начала долбиться в барьер. И все бы ничего, если бы через некоторое время барьер не приказал долго жить. И что сделали эти идиоты? Вместо того чтобы устроиться по удобнее и помереть, ну или попробовать удрать на худой конец, они начали звонить всем у кого были средства связи и вопить о том что барьер теперь бесполезен и … МЫ ВСЕ УМРЕМ!!!!!!!!
Как же хорошо, что у меня умертвия занимаются охраной порядка, да и руководящее должности в надежных руках. Панику и даже попытку бунта задавили в зародыше, ну по крайней мере в Крабьем берегу, а вот в моих новых владениях что достались от военных был форменный бардак. Но опять же всего одна рейд группа усиленная отрядами моих умертвий быстро навела порядок.
Меня же ждало веселое времяпрепровождение, во-первых, нужно было настроить барьеры безопасных зон, хотя теперь уже просто барьеры поселения, а также полностью переработать организовать оборону поселений. Да и про мой заныканый данж забывать не стоит, да что там, он теперь стал еще более ценным, ведь насколько я понял монстры из него вырваться не могут в независимости от количества попыток зачистки. Да и такие данжи просто идеальны сейчас для прокачки, ибо уровень опасности там нарастает постепенно, пусть и есть подлянка на последнем этаже, хотя если о ней знать, то все относительно нормально.
Вот только внутренними проблемами, большую часть, хотя скорее почти все что можно было, я скинул на Алису, которая уже собиралась писать официальное письмо в Нью-Арк, чтобы выслали еще шпионок, уж больно хорошо та что я притащил справляется, дела не ограничивались. Все даже подконтрольные мне китайцы осознали, что больше нам не вариться в собственном соку, скоро к нам могут заглянуть на огонек и распалить его в адское пламя, на котором нас всех зажарят и сожрут, и вспомнили про меня. Оказалось что я типа один из столпов города один из сильнейших людей, а значит, нам сильнейшим надо собраться и порешать чё по чем.
И не перестань барьер быть абсолютной защитой, и не намечалось бы у меня пополнение в семье, я бы их послал куда подальше, ну или отмазался под благовидным предлогом, ну там любимый хомячок умер, и у меня траур, а так пришлось соглашаться на встречу. Правда по совету Алисы созвонился с китайцами и приказал прощупать почву на предмет шевелений в мою сторону. Так что если кто-то подкатит к ним с предложением меня укокошить, они с улыбкой согласятся, меня оповестят, а потом ударят в спину в самый ответственный момент.

Из-за всей этой суеты и кучи навалившихся дел не было времени не то чтобы провести время со своими девушками, даже просто выспаться времени не было!
Я уже настолько привык к тому, что мне названивают, уже начинал проклинать тот день, когда решил зачаровать сотовый и счел гениальной идеей отдать эту технологию в массы, что уже не смотрел на то, кто звонит, просто поднимал трубку. Вот и в этот раз на автомате, тентаклей, так как руки уже отвалились, активировал артефакт не глядя кому я там понадобился, и ответил.
- Слушаю.
- Ты вообще там охренел смертный!!! Где мой храм!!!!!!!!!
- Чё?!! — Я аж в осадок выпал, как-то уже успел отвыкнуть от того что на меня орут, да еще и при этом что-то требуют. А ведь не так много времени прошло с тех пор, когда о подобном мог только мечтать, правду говорят, к хорошему быстро привыкаешь. Потому решил глянуть на экран, чтобы посмотреть кто же этот самоубийца, и да, даже если я прощу, то вот сидящее тут мои юниты, что этот вопль слышали, хрена с два простят, сначала прибьют разок другой третий, десятый, а потом может и простят. — Ээээ… - Вот тут я еще больше выпал в осадок, так как на экране отображалось «Вил» а если вернее то Вильям Джералд, который как бы давно почил, а аппарат, который был к нему привязан и которой он так нагло мне под ноги кинул я пожертвовал… - … Да Ну Нах!
- Нет! Это не ДаНуНах, а твой Великий покровитель Кямох!!! И ты что падла смертная решил переметнуться?!!! — Рука сама потянулась к кнопке сброса вызова. — А ну не сметь!!! Отлучу!!!! Прокляну!!!!!
- Да как ты вообще можешь мне звонить?!!!
- Как-как, ты смертный мне сам привязанный артефакт пожертвовал!!! Знаешь во сколько мне обошлась покупка души этого ничтожества для того чтобы воспользоваться артефактом?!!! Не мог что ли не привязанный арт пожертвовать?!!!
- … - Слов не было, даже матерных.
- Молчишь смертный? Совесть замучала?!
- Эм… нет.
- Да знаю, что её у тебя нет! Вот тебе ДАР и бегом строить Великому Мне храм!!!!! — На стол передо мной из открывшегося мини портала выпала карта.
- Хозяин!!! Не прикасайтесь!!!!! — От вопля Алисы у меня в ушах зазвенело, и я их зажал, и только сейчас обратил внимание, что рука то у меня на автомате к карте тянулась!
- Тц!
- Так, и что ЭТО такое? — Кивнул на карту, от которой на всякий случай отошел подальше, а-то ведь этого ЕГО дар, да еще данный ПРОСТО ТАК, так что ЭТО по определению не может быть чем-то хорошим!
- Это карта способности «Совесть» уникальный тип, мифический ранг, не занимает основных слотов, активируется от прикосновения. По действию… вызывает обостренное чувство долга, очень сильно обостренное!
- Не прикасаясь запихать в свинцовый ящик, который запихать в сейф, который залить десятью кубометрами бетона и утопить в океане!!!
- Есть!
- Смертный!!!! ХРАМ!!!! МНЕ НУЖЕН ХРАМ!!!!!!!!!!!! СРОЧНО!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
- А где мой титул первожреца? Нет титула, нет храма!
- Ты сначала храм построй!
- Вечером титул, утром храм. Утром титул, вечером храм!
- Тебе от этого титула больше вреда чем пользы!
- Это с чего это?
- За информацию храм построй! — Я опять потянулся к кнопке сброса вызова. — Ладно, первожрецы не могут получать другие титулы, и повышение ранга при достижении сотого уровня для них закрыто. 
- И нахрена мне тогда храм строить?
- Лишу покровительства, а с ним инвентаря лишишься! И прокляну!!!!! — На всякий случай все из инвентаря выгрузил.
- Ну, допустим без инвентаря жить можно, сумки и вещмешки с расширением есть, а для снятия божественных проклятий у меня соответствующее свитки есть. Так что вперед! А я поищу другого более щедрого покровителя.
- … Ладно смертный жмот! Если построишь храм и найдешь первожреца и десяток послушников и сотню адептов…
- А не жирно ли будут?
- Не перебивай смертный!!! В обмен на такую малость, Я своей безграничной милостью избавлю тебя от платы за инвентарь! — Рука потянулась к кнопке сброса вызова, уже в который раз за разговор. — Стой! Это только начало моего невероятно щедрого предложения!
- Что слабо верится.
- Информация, я раз в месяц буду милостиво отвечать на один твой вопрос! — У меня задергался глаз. Эта падла походу надо мной издевается. Все если сейчас не услышу чего-нибудь путного, то отрубаю нахрен разговор, и пусть отлучает и проклинает, сколько влезет! — Так же могу дать наводки и информацию на данжи со специальными условиями, где можно поживиться очень ценными вещами… всего за восемьдесят процентов от прибыли! 
- Инфу и координаты на первые десять данжей бесплатно, а последующее за двадцать процентов, с правом выбора и выкупа предметов, и три вопроса сейчас и опять же бесплатно и конечно же инвентарь чтобы был бесплатным и не жрал ману как не в себя!!!
- У тебя совести нет смертный!!!
- Конечно же нет! Дар то твой я не принял! Кстати за него еще компенсацию!
- Что?!!! Да ты…
- Отключаюсь?
- Инфа и координаты одного данжа бесплатно, а последующее за семьдесят пять процентов, с правом выбора и выкупа предметов, и отвечу на один вопрос сейчас, инвентарь бесплатно, и будет поглощать на двадцать процентов меньше маны!

Далее у нас начался торг, во время которого я раза четыре чуть не психанул, но в конечном итоге все же сторговались на том, что эта жадная сволочь сделает инвентарь бесплатным и потребление маны снизиться вдвое, также получил право на два вопроса, и инфу с координатами на три особых данжа, ну и конечно право раз в месяц задать вопрос… официально! Ага, а можно еще и не официально, но за отдельную плату, прейскурант с перечнем вопросов и ценами мне потом в сообщении скинут, как и всю прочую инфу.
Что-то мне подсказывает, что мутит этот божок что-то мутное, и даже появилось желание отказаться, ну и ткнуть в это носом божка, показывая какой я умный, что раскусил его хитрый план. Вот только эта падла даже упираться и отмазываться не стала, сразу же признав, что мутит мутные дела, впрочем, как и все боги что пришли в этот мир вместе с «Системой». И вообще это, в смысле мутить мутные дела, правило хорошего тона, типа все всё знают, правда без конкретики, и пока ты не попался все норм, ну а попался, тебя загнобят. Вот тут мне что-то подсказывало, что мой очень дорогой покровитель разок другой уже попался, ну либо был слишком жаден, и не смог ничего мутного намутить в результате его загнобили не как неудачника, что попался, а просто как сыкло, что не решилось рискнуть.
Сам же божок также выдал пояснения насчет Админов, точнее о том, что постоянно за мной не наблюдают, не, по началу поглядывали, но тогда я бы типа интересен, ну да с моим рангом и силами умудрился не сдохнуть и прокачаться да еще несколько интересных титулов получить, сейчас же я «отожрался» и стал не так интересен, и так как таких же ребят полным полно, и есть даже более интересные личности, то за мной уже никто не смотрит. Так что за мной сейчас бдит только «Система», а та фиксирует только то, что в протоколах, а это опыт, лут, и ситуации в которых задеваются условия скрытых квестов, ну и обращение к богу в храме через алтарь, или прямое общение с адептом, которое идет через канал «Системы». Ну а вот мои разговоры по магофону никому не интересны.
После этого пояснения один жмот с сильно завышенным ЧСВ полчаса распинался о своей гениальности, видите ли теперь у него есть секретный канал связи и он может не интригами и тонкими намеками или туповатыми квестами направлять своих последователей, и тем самым мутить мутные дела, а прямым текстом сказать, что и как надо сделать.

Первый из двух вопросов потратил на то чтобы узнать, как рассчитывается предел количества титулов для рангов у людей. И как не странно эта жадная сволочь не стала выёживаться или хитрить, недоговаривая, а прямым текстом выдала, что да как. И тут все было просто и очень печально. Для обладателя «Обычного» ранга в теории было не так чтобы очень сложно перейти на следующую ступень, все есть куча титулов, которые даются просто по факту, такие как «Перерожденный» за то что человека воскрешали, или же титул, который получали все кому я ставил свое клеймо. В общем, набрать предел в пять титулов можно, хотя и есть там подводный камень, два из пяти титулов должны быть «активными» то есть что-то давать, а не просто отображать то что человек пережил. Но даже так это не слишком сложно. А вот дальше уже сложнее, так как для следующей ступени количество титулов в пределе увеличивается в пять раз, и это уже двадцать пять титулов. Сложно конечно, но реально, а вот чтобы с «Особенного» перейти на «Эпический» ранг с помощью преодоления предела в количестве титулов, надо получить сто двадцать пять титулов! С легендарным ситуация та же — пятикратное увеличение числа титулов, а вот после уже десятикратное, пятнадцатикратное и так далее.
То есть мне нужно еще тринадцать титулов, чтобы перейти на «Особенный» ранг, а вот дальше титулами идти слишком долго, быстрее доберусь до сотки и смогу пройти «повышение». Но у меня есть очень хорошее средство, которое может повысить ранг до «Легендарного», но вот только если у меня на момент приёма будет «Эпический» ранг, если же будет «Особенный» то и повышение будет до «Эпического».
Так что мне нужны были титулы и больше силы! Из обмолвок этой жадной сволочи, понял, что есть еще куча народа с читами, и Админам за ними наблюдать интересней, а это значит, что они творили «экшен», а это точно поднимало им уровни, давало крутой лут, а также титулы, и возможно даже новые читы.
Именно из-за этого мой второй вопрос был прост — я попросил называть координаты закрытого данжа с гоблинами или подобными им существами, где их количество будет исчисляться тысячами, а уровень не будет превышать пятнадцатый, а ранг «Особенный» у рядовых и «Эпический» у босса, ну и конечно чтобы данж находился в этом городе.
И опять же получил весьма точную информацию, хотя и с уточнением о том, что данж свободен на момент вопроса, и если в него через десять минут войдут люди и зачистят его это уже мои проблемы. Но сверх этого мне перепало немного информации по этому данжу. Обитают там не гоблины, а гуманоидные крысы и их там реально тысячи, ранг общей массы «Необычный», лидеры имеют ранг «Особенный», а босс со свитой «Эпического» ранга. Уровни же от пятого до девятого у рядового мяса, от двенадцатого до пятнадцатого у лидеров, а от пятнадцатого до двадцатого у свиты с боссом.
Также мне сразу скинули информацию по одному из трех особых данжей. И самое интересное этот данж был мне отлично знаком, это был тот самый данж с драконами. Так вот, фишка этого данжа была в том что он был разбит на три этажа, и на каждом этаже были драконы. На первом этаже сидел тот самый зеленый гад пятидесятого уровня «Легендарного» ранга, которого я принял за привратника и решил не связываться.
Фишка же данжа в том, что на втором этаже обитают драконы двадцатого уровня «Эпического» ранга, а на третьем вообще «Особенные» десятки, которые скорее на виверн тянут чем на драконов. Но это еще не все, прикол в том что та гадина реально является привратником, и убивать тварь нет необходимости, можно дать взятку, так как ящерица падка до золота и камушков, и тебя пропустят дальше. Вот только если ты с собой не захватил кучу золота, то придется пожертвовать частью экипировки и оружия, ну или смахнуться с драконом. 
На втором же ждет испытанные в виде боя один на один, победил — можешь пройти, нет, в бой вступает следующий, и так пока не победит кто-то из людей или люди не закончатся. Если же не принять правила, то и драконы навалятся толпой, а их там аж пятьдесят штук.
Ну а на третьем старое доброе мочилово рубилово с уничтожением всего живого или немертвого. По факту третий этаж и является данжем, а все, что было до, это типа дополнительные. Награда же там реально офигительная — «Великая книга навыка «Чистый лист».» легендарного ранга. Работает книжица по принципу копирки, на нее можно использовать любой навык до ступени «Великий» и ранга навыка «Легендарный», и она его копирует. Дальше его может активировать другой человек, а может и тот же кто копировал свой навык. Если же у человека что активировал книгу есть аналогичный навык но более низкой ступени, ранга и уровня то он замениться на тот что в книге, если же выше, но по уровню не достиг капа, то поднимется уровень. Если же навык дарован способностью и не имеет ступеней то копируется только уровень и при использовании тем кто скопировал уровень родного навыка и того что у книги складывается.
Конечно же тут есть свои подводные камни и ограничения. Как понятно из ранга книги, копировать навыки дарованные способностями и классами выше легендарного она не может, тоже касается и «Уникальных» классов и способностей.
Но даже так, эта книжка мне очень сильно поможет, так как мне очень не хватает очков навыков, а так как у меня класс как раз легендарный, то смогу скопировать один из своих навыков некроманта и после активировать книгу усилю навык, и тем самым сэкономить очки для того чтобы прокачать навыки «Дешелова».
По оставшимся двум халявным данжам жлоб божественного уровня информацию не дал, отмазавшись тем, что в моем городе таких пока нет, но скоро таких данжей будет открываться довольно много, каждый божок чей храм есть в городе точно один такой данж откроет, и тонкими намеками и тупыми квестами постарается туда своих последователей запихать. Ну и Админы конечно же тоже сидеть сложа руки не будут и тоже поставят данжик другой с сюрпризом. Этот кстати их рук дело.

Вот только прежде чем идти зачищать данжи пришлось напрячь всех кого можно и нельзя для постройки храма божественного жмота. Благо заготовки под алтарь в виде постаментов безопасной зоны у меня были, а вот дальше пришлось напрячься. Требования к храму даже первой ступени у моего ОЧЕНЬ дорогого покровителя были просто грабительские! И я честно не понимаю, как одиночка может такое построить. У меня сутки все пахали, как проклятые на то чтобы построить это… просто ЭТО!
После в добровольно принудительном порядке, через сворачивание шеи и перепрошивку души, на должность первожреца Кямоха был назначен один из преступников, что участвовал в беспорядках. По такому же принципу туда напихал адептов и послушников. Для всех остальных это выглядело как помилование, хотя после того как все увидели сколько адептам приходилось батрачить, все пришли к мнению о то что это «чрезвычайно жестокое наказание».
Я же помимо того что выполнил свою часть договора с божественным жмотом, так еще и некоторые плюшки, пусть и косвенно, но получил.
На третьем уровне храма, до которого мы таки дотащили эту баснословно дорогую хреновину, появилась функция магической татуировки-инвентаря. Слота способности такая хрень не занимала, получать покровительство одной безбожно жадной сущности не требовало, и работала почти как инвентарь. Вот только это было весьма дорогое удовольствие, как по материалам, так и по оплате работы жреца Кямоха. Основным ингредиентом была сумка, кошель, или вещмешок с расширением пространства, как и еще парочка ингредиентов мутанского, монстрячьего или зомбячего происхождения, а вот все свыше добавляло функционала.
Конечно была весьма неприятная особенность этой татуировки в виде того что на её поддержание тратилась мана носителя, и в зависимости от вместимости кармана, и дополнительных функций она отъедает от десяти до тысячи единиц регена маны носителя. Так что позволить себе подобное удовольствие могли реально не многие.
Но вот Виктории я подобное сделал. Вариант вышел средний, на две дюжины слотов, но в каждый слот можно было запихать хоть арт божественного ранга, на каждый слот отдал по сумке с расширением не ниже «Эпического» ранга, про количество дополнительных ингредиентов вообще вспоминать не хочется. Хотя большая часть ушла как раз на дополнительные функции, которые могли очень сильно выручить в критической ситуации. Помимо того что оружие из тату-инвентаря появлялось в руке по мысленной команде была функция им выстрелить в любом направлении с силой от половины значения характеристик носителя. Конечно маны такой бросок жрал также прилично, да и поддержание тату-инвентаря порезали реген маны на пять сотен единиц, что весьма существенно, но для Виктории не особо критично, с её-то шестью с половинами тысячами регена.
Все эти функции были нужны для того чтобы Виктория могла в любой момент воспользоваться Коготем Астарда, и Клыком Василиска. Эти два кинжала чуть ли не ультимативный аргумент в противостоянии со всякой высокоранговой пакостью. И быть у нее такая штука, когда мы встретились с паучихой, выехали бы не на удаче, а на точном расчете при использовании козырей.

Конечно же подобная стройка века, из-за которой даже с храма Скара рабочих сняли, не могла не привлечь внимание других людей. Из-за чего меня еще активнее начали зазывать на всеобщее сборище, которое предлагалось провести на нейтральной территории. Этой самой территорией стал храм какой-то богини пацифистки-мазохистки. Её адепты получали способность, которая дублировала полученные ими повреждения на тех кто его нанес. Так что бить адептов этой богини было чревато, ведь можно получить столько же в ответ, в независимости от силы адепта. Конечно же были оговорки в виде ранга того кто бьет и ранга того кого бьют и ранга способности, но в целом их предпочитали не трогать. Но и сами они не были неуязвимыми, ведь если они ударят, то также получат ответку от способности. На территории храма вообще любая атака вернется к тому кто атаковал, не дойдя до цели.
Так что это реально было идеальное место для проведения переговоров. Конечно никто не мешал напасть за территорией храма или по пути к нему.
Понятное дело отмазывался от такой чести и тянул время настолько насколько мог, пришлось даже китайцев задействовать, типа у них тоже начались какие-то проблемы, и они тоже вот прям сейчас не могу сорваться на этот самый междусобойчик важных шишек. А после еще и уточнили — А кто собственно то самый главный в ОШСА? А-то мы-то в триаде-то четко знаем кто из нас самый главный, да и в Нью-Арке, вроде как глава Малого Совета есть, к Крафту вообще никаких вопросов, а вот у вас там кто главный?
В результате эта моя попытка потянуть время вылилась в настоящую войну в ОШСА, где был президент и куча банд, которые между собой после сокращения числа бандюков, вроде как договорились. И у них там до этого вот реально демократия была, и пока это никто не трогал оно работало нормально, но стоило ткнуть палкой, как вони от каждого поднялось столько, что хоть вешайся!
Так что пока там разбирались и мирились, свалил получать титулы и расходники для когтя, а-то то что у меня было начало подходить к концу, а в нынешней ситуации все это мне очень сильно понадобиться.

Искомый мной данж был на месте и на него никто не претендовал, так как располагался тот почти на окраине города, причем можно сказать моей территории.
В самом же данже, который был больше похож на помесь пещеры и канализации, хотя возможно, что в сеть естественных пещер пустили канализацию ну и чуть облагородили кое где пробив тоннели и стоки.
Сами крысы были гуманоидами, и даже использовали оружие, начиная от камней и палок заканчивая тесаками и копьями. Проблема была в том, что перли они из всех щелей не прекращающейся волной! Выставляемые с помощью свитков барьеры и стены держались считанные минуты! А ведь по одиночке эти твари были очень слабыми, но вот их численность позволяла им завалить телами намного более сильного противника.
Вот только со мной такой фокус не прошел! Нет, сначала они умудрились ошеломить своим напором, но после пары залпов «Дыханием дракона», и пары стен выставленных в конце тоннеля, у меня появилось время, которое было использовано для того чтобы достать «Повелительницу немертвых» и призвать орду зомби.
Дальше пошел конвейер, зомби сдерживали основную массу крыс, и иногда пропускали небольшие группы, которые быстро скручивали мои фантомы и юниты и тащили ко мне, где я когтем убивал этих тварей с монотонностью станка. Положили тело, занес кинжал, опустил, пока поднимал руку, тело убрали и на его место положили следующую жертву, и так тысячу раз! Зато получил заветное сообщение от «Системы».

*****
Получен Титул «Палач крысолюдов».
Этот титул, как и прочие «Палачи» давал только повышение получаемого опыта и лута, не давая никаких прибавок к характеристикам. Да и сейчас его получать было очень невыгодно, так как сейчас опыт распределялся от вклада, а мой вклад, как палача, ведь нужно было именно «казнить», а не просто убить, был небольшим, так что и опыта с этой тысячи мобов почти не получил. Но я и не для этого сюда пришел, мне нужен был именно титул, а также расходники, получение которых, никак не сказывалось на получении титула, скорее даже помогало, так как использование когтя еще больше делало это похожим на казнь.
Остальных крыс уже добивали мои юниты, также создавая из них расходники. В результате было получено семьдесят три расходника, хотя крыс оказалось чуть более девяти тысяч голов, но не всех удавалось убить так, как надо, под конец твари вообще старались самоубиться, чтобы не попасть к нам в руки.
Лут был откровенно отстойным, и радовал только своим количеством, но никак не качеством, даже из босса и большого куба вывалился откровенный хлам годный только на то чтобы его пожертвовать моему дорогому покровителю.

А вот у второго данжа возникла проблема. Вокруг входа данж организовали целый укрепленный блок пост.
Вызванив Алису узнал чё за нифиг тут твориться, так как те кто сидел там даже не думали лезть в данж, а просто сторожили. И в этих сторожах я опознал авантюристов из Нью-Арка, вот и решил узнать через Алису, которая теперь с гомункулами, что терлись в Нью-Арке, имела связь.
Оказалось все банально просто, какая-то кучка обиженных на всех ушлепков после получения оповещения о начале второй фазы, полезла в закрытый данж недалеко от Нью-Арка, и полезли по одному человеку с интервалами. Как результат «Система» засчитала это за попытки зачистки и открыла данж, а из него полезло всякое разное легендарное и высокоуровневое, и капитально просадило барьер, стены порушило, да и народа сожрало прилично. Так что Малый Совет оперативно поставил блок посты у данжей, которые славились тем, что те кто туда входил, уже не выходил обратно.
И как сказала Алиса потому Малый Совет и орет сильнее всех о том, что надо собраться, и основной темой там будет как раз контроль над такими данжами, а-то кучка каких-нибудь придурков может сделать очень весело всем.
И я вроде как был очень даже за такой контроль, а-то не хочется, чтобы из-за какого-то дебила у меня на пороге нарисовался Ктулху или еще какая Хтоническая хрень. Но это вообще, а вот в частности меня не устраивает что для того чтобы пойти в данж мне надо будет спрашивать разрешения у кого-то, да и еще и доказывать что я значится сильный и справлюсь. Вот только ведь вряд ли теперь такое прокатит, если конечно не возьму все под свой контроль, а это сомнительно. От всех тех дел, и это несмотря на то что девяносто процентов скинуто на моих юнитов, выть хочется, то что будет если весь город под свой контроль взять?
- Да Ну Нах!
Но как бы то ни было мне надо попасть в данж к драконам, это мне просто жизненно необходимо! Вопрос в том, как это лучше всего сделать? Хотя чего это я парюсь?
- Виктория, обездвижь всех так, чтобы никто не успел подать тревогу.
- Да Старший! — Сменив экипировку и оружие, а также активировав пару свитков и выпив зелья Виктория просто исчезла, только волна воздуха дала понять о том что она не стала невидимой или не телепортировалась.
- Хорошая работа Виктория. — Подойдя к блокпосту, оценил уложенных в рядки людей.
- Рада стараться Старший! — И обведя ровные штабеля людей внимательным взглядом продолжила. — Старший, а этих есть можно?
- Можно, только по одному и с перерывами, чтобы я успевал с их душами поработать, а-то не хватает для полного счастья, чтобы они все рассказали после воскрешения.
- Благодарю Старший!!

После начался еще один конвейер, Виктория высасывала из авантюристов Нью-Арка все что только можно, после еще трупы обладателей интересных способностей тыкала когтем, а я ловил и перепрошивал их души, после чего вызывал их в виде фантомов, давал указания на тот случай если их воскресят, после чего отпускал.
По легенде на них напали какие-то залетные гаврики, у одного из них была способность парализующий газ, который они сначала приняли за обычную дымовую завесу, точнее нападающее их совместили.
Ну а чтобы не облегчать жизнь Большим Дядям из Малого Совета тела спалил до состояния пепла, который развеял. Экипировку конечно же забрал, её можно будет потом без особых проблем пожертвовать Скару и получить свитки.

Вот теперь можно было заняться данжем, смена у этих «пограничников-охранников» будет только завтра вечером, а сеанс связи через двенадцать часов. Все пароли и сам артефакт, который был по сути свитком, который хитро зачаровали или еще чего сделали. Работал он прям, как те самые протеевы чары из «Гарри Поттера»!
Так что у меня есть чуть больше суток времени до прихода смены, и соответственно того как все выясниться. Так что мне надо покинуть данж до того как придет смена чтобы не было никаких подозрений в мой адрес.

Стоило пройти коридор ведущий в сам данж, как на плите в центре зала загорелись письмена, которые через пару секунд начали плыть и в конечном итоге преобразовались в буквы русского алфавита.
- Оригинально… - Других слов у меня не было, ведь действительно оригинальное решение, надпись меняется в зависимости от того какой язык родной для ближайшего к ней разумного существа.
Сама же надпись, а точнее смысл, который в ней закопали за высоким слогом был прост - отдай стражу ценностей эквивалентных тому во сколько он оценит твою жизнь и иди дальше. Что-то мне подсказывает, что эта ящерица обычно выставляет цену в большую часть экипировки и оружия, чтобы его более слабые собратья потом могли победить в поединке один на один. Ну или надо было победить стража. Вот только эта падла дракон, легендарного ранга и пятидесятого уровня. И дело тут не только в ранге и уровне, единица силы дракона и единица силы человека это очень разные величины. Так что не стоит думать, что придя сюда имея сотый уровень, можно будет легко завалить эту огнедышащую ящерицу. Легко не будет, конечно способности и артефакты помогут сократить разрыв, но у дракона тоже могут быть способности, так что не все так однозначно.

Пока размышлял мы прошли еще один коридор и вышли в огромную пещеру у стен которой лежали кучи золотых монет из которых торчали также золотые кубки украшенные драгоценными камнями, рукояти мечей, статуэтки и целые статуи. В общем характерный такой антураж для пещеры дракона из сказок и мифов. Ну и сам дракон на самой большой горке золота также был в наличии.
- Смертные… - И почему мне очень сильно захотелось содрать с него шкуру и пустить ту на сапоги? - …сделайте подношения или умрите! — Дракон приподнялся и сошел со своего насеста, попутно рассыпая золото по полу пещеры. — И не вздумайте ничего украсть!! Ибо это верная Смерть!!! — Голос у дракона был внушительный и сильный, но вместе с этим жутко бесящий!
- Виктория. — Подал ей вещь мешок забитый разными украшениями и даже золотыми слитками, которые обнаружили в отделении банка ребята из рейд группы, они вообще много чего из ячеек выгребли, и больше всего они почему-то радовались золотому фалосу, найденному в одной из ячеек, а также камнями и вообще всем что удалось найти прошерстив всех и вся кто был в подконтрольных мне поселениях.
- Да Старший. — Виктория приняла мешок и подошла почти вплотную к дракону и начала высыпать на пол пещеры золото.
- Хм… - Дракон осмотрел получившуюся горку, после провел по нам внимательным взглядом, и остановился на руке Виктории, где было кольцо воскрешения небесного ранга. - … Этого мало. — Дракон кивнул на кучу золота. — Но если преподнесете это кольцо, я милостиво позволю вам пройти! — Мне показалось или эта ящерица нагло оскалилась.
- Это кольцо? — Виктория протянула руку в сторону морды дракона.
- ДаААААААААААААААААААААААА!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!! — От бешеного рева огнедышащей ящерицы у меня барабанные перепонки лопнули! Виктория, вообще на пол осела и сейчас мотала головой. Сам же дракон пучил на нас свой глаз, в котором плескалось столько ярости и ненависти, что она ощущалась физически. Во втором же его глазу торчал клык василиска, который исправно парализовал зверюгу, так как та была намного ниже «Небесного ранга». Конечно жалко было портить столь ценный ингредиент как глаз дракона, но были опасения насчет того что его шкуру и чешую клинок мог не пробить из-за какой-нибудь хитрой уникальной способности.
- Виктория, у тебя полчаса на то чтобы высосать из этого здоровяка все что сможешь, после добьешь, я займусь душой, а вы распотрошите тушу.
- ДА Старший!!! — Виктория облизнувшись пошла к дракону в чьем единственном глазе читался страх.
- А вы живо за работу! — Прикрикнул на толпу призванной нежити. — Чтобы не одной монетки не осталось! — Из глаза дракона выкатилась одинокая слеза. 

Глава 02.

Разделка туши дракона заняла порядочно времени, но не настолько, чтобы начать переживать и суетиться.
Вообще логичнее было бы сделать из него умертвие, но вот практичнее оказалось, что фантом будет лучше. Во-первых, эта туша не пролезала через выход из данжа!!! А запихать его в инвентарь даже с нынешней скидкой было очень дорогим удовольствием, а нам еще второй и третий этажи зачищать надо. И да, именно зачищать, я собирался выжать из этого данжа максимум и кое-чего сверху. Мой ДОРОГОЙ покровитель рассчитывал, что я получу только книгу, а вот я решил получить ВСЁ!
Во-вторых, же нам нужны высокоранговые и высокоуровневые материалы для крафтеров. Эта особенность выяснилась уже давно — крафтеры могут получать опыт от созданных ими вещей, зелий или что они там производят, даже Лина за лечение получала опыт. Вот только его шло намного меньше чем за убийство, и так как до получения класса надо было прокачаться до десятого уровня, то и дальше крафтеров предпочитали качать подтащив им «мешки опыта».
Не знаю как у других но у нас это открылось из-за того что крафтеры пахали в три смены без выходных и праздников пополняя ману из накопителей и клепая арты постоянно. Вышло так, что нам просто не было острой необходимости поднимать им уровни, пока не была удовлетворена потребность в артах которые они и сейчас отлично делали. А после Алиса просто взяла новый уровень, закончив очередной арт.
И если раньше это было не столь важно, так как если появлялась необходимость в прокачке крафтера то можно было тупо притащить «мешки опыта» и дело в шляпе. То вот сейчас так дело не пойдет. Алиса провела исследование, которое показало что «мешки опыта» уже не эффективны. Доброволец «Обычного» ранга второго уровня, чтобы получить третий уровень убил два с половиной десятка зомби от восьмого до десятого уровня в ранге «Необычный-Особенный» приготовленных как «мешки опыта». Раньше этого количества хватило, чтобы получить пятый уровень а-то и шестой. Сколько же понадобиться «мешков опыта» крафтеру, который уже перешагнул предел десятого уровня, после которого получение опыта снижается, да еще и если он высокого ранга, страшно представить.
Так что в выигрыше сейчас будут те кто прокачал своих крафтеров до наступления второй фазы и те кто просек эту фишку и сможет обеспечить своих крафтеров высококачественными материалами.

Ну а пока шла разделка туши, пользовался условностями этого места для получения максимальной выгоды. Я тупо отправлял своих фантомов вместе с призванным мертвецом под моим прямым управлением. Конечно много такой мертвяк не на воюет, но мне и не надо было воевать им, мне нужно было всего-навсего сказать пару фраз, все остальное было на фантомах к которым шла подпитка по связи.
Выходило так, что спускался мертвяк с фантомами, а драконы считали его за одну группу, так как дракон-страж этажом выше пропускал только одну группу, и пропускал её целиком, а не по частям, это было в правилах на той плите. Мертвяк же под моим управлением говорил, что согласен с условиями, а фантомов обозначал, как призванное существо из свитка, который он приобрел. Использование артов и свитков было теми же правилами разрешено, но вот только донести их до второго уровня было сложновато, жадная ящерица точно все такое заставила бы оставить как плату за проход.
На поединке же четыре Бордис тридцатого уровня легендарного ранга быстро разделывали своего противника, и мертвяк типа отправлялся дальше. Но стоило ему спуститься на третий этаж, как я его и фантомов отзывал. И через некоторое время шла еще одна такая же группа. Для драконов со второго этажа это выглядело как то, что фантомы в битве с их сородичем исчерпали силы и на третьем их и призывателя прикончили, ну или время действия свитка истекло, а сам призыватель долго протянуть не смог, и в данж вошла другая группа, у которой оказался такой же свиток призыва.
Пока разобрали дракона и упаковали все золото, что было у него, успел таким методом тридцать драконов положить в «честной битве» одного дракона эпической двадцатки против четырех легендарных тридцаток, которые на подпитке и все повреждения мгновенно восстанавливают.
С дракона-стража Виктория получила шесть уровней, разница в двадцать четыре уровня сказалась, как и единоличное убийство, и то что она его выпила. Помимо этого она еще и выкачала из него навыком поглощения тринадцать единиц «Силы» а также получила титул «Убийца дракона***», который дал множитель х2 на «Силу» и пять единиц «Силы». Зная то как работают «*» стоит сделать вывод что обладатель первого места получил «х4» и пятнадцать единиц в «Силу». Мне к сожалению титул не дали, видимо эпические драконы не в счет. Хотя этого и следовало ожидать, так как за эпических монстров и зомби титулов не давали. Странно было то, что за тварь из данжа дали титул, но жаловаться на это глупо. 
Оставшихся двадцать драконов уже потрошили всей дружной толпой включая моего нового фантома дракона пятидесятого уровня легендарного ранга. Вот только маны на свою материализацию он жрал многовато, да и «Воли» у этой твари оказалось много, не будь у меня столько маны хрен бы смог перепрошить его душонку.
Их туши также отправились в вещмешки, как и небольшой склад экипировки и оружия, которые они собрали с тех кто проходил испытания но проиграл. И смотря на этот склад у меня сложилось мнение, что вход, через который я вошел сюда, не единственный, или возможно этот данж побывал не в одном мире. И походу я единственный кто прошел его не по правилам, хотя еще не прошел, остался третий этаж. Интересно, дадут за это титул или нет?

Третий этаж совершенно не впечатлил, монстры слабые, лута с них мало, да и тот, что был отстой! Только книга радовала, и эту радость использовал на то чтобы скопировать «Высокое изменение плоти», а после использовал книгу и перевел навык на следующую финальную ступень! 

Сидя в кресле больше похожем на трон и выслушивая начавшиеся уже по пятому кругу споры, очень жалел о том что мне заблаговременно удалось свалить из данжа не вызвав подозрения у Малого Совета Нью-Арка. Так у меня был бы весомый повод не приходить сюда, а также поубивать их всех при первой же возможности.
Алан Блек глава Малого Совета Нью-Арка, и просто заносчивый мудак, который все время на меня косился, как на личного врага, который всю его семью вырезал. И вроде человек его уровня должен уметь скрывать свои эмоции, но нет, он явно выражал мне свое неприязненное и презрительное отношение.
Приперлось это чудо в сопровождении троих членов Малого и Большого совета, среди которых мне был знаком только один тип.
Также присутствовала триада, в количестве трех лидеров, которые были у меня под полным контролем, и с ними конечно же тоже была свита по три узкоглазые хари на каждую более важную узкоглазую харю.
Ну и самый интересный персонаж Тэйлор Берч, он же Президент. Интересен он был тем, что Алиса его просветила и доложила что у него второй уровень и «Обычный» ранг. Как по мне только за то, что он до сих пор жив и даже у власти ему должны были повысить ранг до эпического!
В отличии от остальных он привел с собой только одного сопровождающего. По манере себя вести этот негр явно был военным, но вот в остальном ничем не выделялся, ни уровнем, ни рангом, не способностями.
Больше внимание заслуживали главари банд, которые правили наравне с Президентом. Если подумать то их тоже можно назвать триадой, так как в войне банд выжили и подмяли под себя всех остальных двое Колос и Волк. Вот эти ребята были примечательными и уровнем, и рангом, и способностями. Они также не стали отдаляться от регламента и притащили с собой по три человека сопровождения.
Также присутствовало почти три десятка людей, которые были лидерами небольших поселений, ну относительно «Триады», «Нью-Арка», и «ОШСА», а также образований. Ага, оказалось у нас и такое есть. Эти самые образования представляли собой небольшие группы без определенного места жительства, бомжи в общем, хотя если могли это самое место жительство определить, то скорее всего прибили, или в добровольно принудительном порядке заставили присоединиться или поделиться интересным.
Ну и самые яркие личности, коих насчитывалось полтора десятка, были первожрецами разных божков, которым скинули откровение свыше, и они вот просто спать спокойно не могли, не поделившись этим с другими. Нет, вот реально, то один то другой вскакивает и не в тему начинает вещать какую-то хрень, совершенно к делу не относящуюся.
И если честно я вообще не понимаю смысла в том чтобы звать сюда вот этих вот первожрецов, ну половину из них так точно, у них кстати также теперь нет абсолютной защиты, барьер храма держится на силе боженьки, а тот ограничен «уровнем» храма, количеством последователей и прочими божественными заморочками. По факту даже на этих ребят на территории богини которых мы тусуемся можно найти управу, надо просто не атаковать прямо или атаковать так чтобы атака тебе не причинила вреда в отличии от противника. Да и глав объединений и малых поселений тоже тут быть не должно. Как по мне надо было собраться малым составом, а этих уведомить о результате. Но их не только сюда пригласили, так еще и право голоса дали.
И это точно была не моя идея и не Триады, а значит это инициатива «Нью-Арка» и «ОШСА», вот только меня в известность о таком не ставили, а Китайцы просто согласились, о чем сейчас явно жалеют.
А ведь тем для обсуждения не много: данжи, да возможно вторжения извне, вот и все! Нет, не спорю, что темы весьма важные и требующее тщательного обсуждения, но мы ведь даже не приступили! Стоило что-то озвучить, как тут же каждый решил высказать свое мнение и возмущение по поводу мнения других. И конца и края всему этому видно не было. И я не понимал нахрена?!!! Вот нахрена эти идиоты так стараются вернуть порядки старого мира? Тем более что работать это не будет! Тот кто обладает силой сейчас слушать всяких «умников», которых избрало стадо не будет, пришибет и тех кого выбрали и тем кто выбирал вломит так, что о выборах еще долго думать не будут.
У меня вон тоже «демократы» и «защитники меньшинств» «борцы за права человека и свободу слова», и прочая нечисть попыталась вылезти. Так Алиса приказала арестовать всех лидеров, а после показательно их казнили, и поинтересовались - кого еще что-то не устраивает. И оказалось, что всех все устраивает!
Жаль, что сейчас так сделать не получится, но и терять время, желания у меня нет. Слова моего очень дорогого покровителя о том, что я перестал быть интересным и таких как я много, меня очень сильно зацепили. И беспокоит меня не падение популярности, а-то что сюда может заявиться другой некромант с уникальной способностью или еще кто, и устроить мне веселую жизнь. Так что терять время нельзя!
- Блэк Мист, и куда же ты собрался? — Стоило мне встать с кресла и направиться к выходу, как болтовня стихла, и меня окликнул этот высокомерный мудак.
- Займусь делом, может к моменту, когда закончите попусту сотрясать воздух, проблема с данжами рассосется сама собой.
- Ты не можешь, идти в данж! — Чуть ли не кричал напыщенный мудак.
- Да? И кто хочет мне запретить идти в данж? — Не будь тут защиты, подобное говорить бы не решился, но она есть, да и Триада на моей стороне, так что и последствий подобных заявлений сильно боятся не стоит. 
- Дело не в том кто хочет или не хочет мистер Крафт, дело в том, что это может закончится трагедией для всех. — Президент единственный кто решил подать голос, остальные к моему удивлению почему-то на мой вопрос заткнулись и отводили глаза. А ведь я в случае возмущений собирался воспользоваться поддержкой Триады, а оно вон как. И главное с чего это вдруг? Да и подозрительно что члены Малого Совета напряглись больше всех, я бы сказал, спали с лица. Может потому что никто из Триады мне не стал возражать, и это навело их на мысль о том, что я держу Триаду за яйца или в сговоре с ними?
- Вот когда ВСЕ поймут что это «трагедия» и придут к какому-нибудь решению, тогда и сообщите.
- И вы примете любое наше решение?
- Нет, выскажу свое окончательное по этому вопросу.
- А не много ли ты на себя берешь щенок?!! — Со своего места подскочил Волк, и даже частично трансформировался в оборотня. Как сказала Алиса у его способности «Оборотень: модель — волк» легендарный ранг, сам он «Особенного» ранга, что для человека очень даже сильно. Вот только у него была еще одна способность…
**** 
Часть зала, в котором проходило совещание, затопил черный туман, но никто не спешил срываться с места и тем более атаковать, все дело было в особенностях этого места и все ждали, чем окончиться вспышка гнева некроманта. И большинство надеялось, что его смертью. Единственный кто продолжил стоять был Логан Хардман ныне известный как Волк.
Через секунду туман сгустился, и в нем зажглось два красных глаза, и в тот же момент все услышали жуткий двоящийся с металлическими нотками голос.
- СИДЕТЬ ШАВКА!!!! КОМАНДЫ ГОЛОС НЕ БЫЛО!!!!!- К всеобщему удивлению Волк тут же бухнулся на кресло и уткнулся в стол, и как могли расслышать те, кто сидел рядом, тихо поскуливал.
После этого туман рассеялся, являя всем все того же молодого парня в черном балахоне, который окинув взглядом собравшихся, молча развернулся и ушел.
Но даже после ухода некроманта в зале несколько минут стояла мертвая тишина, которую нарушил голос лидера Триады.
- Господа, думаю, нам стоит побыстрее принять устраивающее всех решение насчет данжей. — В его словах все отчетливо услышали «желательно устраивающее отсутствующих».

**** 
Ух! Это было страшно! Если бы не территория храма, на которой меня атаковать физически не могли, никогда бы на такие фокусы не пошел! Да и способность этого волка играла ключевую роль, и если бы не его «Чутье угрозы» и не наличие у меня фантома легендарного дракона пятидесятого уровня, у которого в расовых пассивках аура устрашения и величия, от которой всем кто ниже рангом и уровнем и слаб «Волей» становиться сильно не по себе, то такого эффекта не было бы.
Так что в момент когда вышел туман я принял упор лежа, а говорил с волком не необычный скромный некромант тридцать четвертого уровня, а легендарный дракон пятидесятого уровня! После мне только и нужно было, что отозвать фантома, а самому принять вертикальное положение и с видом, как будто так и надо, побыстрее свалить пока народ не очухался и не начал возмущаться.
Да и реально стоит поспешить с зачисткой всех возможных данжей, а-то нарешают там что потом для того чтобы зайти в данж надо будет кучу разрешений получить и очередь выстоять. 
**** 
Нью-Арт. Здание Малого совета.
- Какого дьявола это вообще было?!!! - Алан Блек нервно метался по залу собрания Малого Совета, на которое допустили и Адама Форда фактически признав его право на возвращение в Малый Совет.
- Это был… как вы тогда выразились… - Адам состроил очень сосредоточенное лицо, как будто и правда напрягал память. - … Выскочка!
- Хватит паясничать Форд! — Подобное обращение показало всем, что Блек сильно выбит из колеи.
- Паясничать? Нет, это ваша привилегия… «Глава». Это вы все время корчили рожи, как ребенок право слово, Блэк Мисту. Вам бы радоваться, что вас за противника он не воспринял, в отличии от Волка. Хотя думаю прозвище ему придется сменить, ведь за глаза его теперь кроме как шавкой называть не будут.
- Данж! Нападение на охрану данжа с драконами! Это точно его рук дело! Он так рвался зачищать данжи, это точно он!!!
- Эх… - Форд лишь покачал головой на слова «Главы». - … мистер Блек, по показаниям воскрешенных бойцов нападение совершила группа неизвестных с уникальными способностями. Им даже удалось вспомнить некие особые приметы в виде татуировок и примечательных элементов экипировки. Блэк Мист же мог просто окончательно их убить…
- Это бы сразу указало на него!!!
- Косвенно.
- Нет! Пусть это и косвенная но прямо указывающая на него улика!
- Думаю найдется много людей подтверждающих его алиби…
- Ха! Показания заинтересованных людей в расчет не примет ни один суд!
- Алан, ты вообще дебил? — От подобного обращения Форда все впали в ступор. — Какой суд? Очнись! Не будет никакого суда присяжных, на котором прокурор под вялые возражения защитника, своей пламенной речью представит косвенные улики и домыслы неопровержимыми доказательствами, а присяжные проголосуют за виновность… Крафт тебя просто спалит, когда ты ткнешь ему своими обвинениями!!! А заодно и нас всех, так как ты наш «Глава»!!!! 
- Ты сам говорил, что мы должны от него избавиться!!!
- Говорил. Но! Это было до того как с меня сняли блок, в отличии от тебя.
- Какой еще блок?!!
- Территориальный Алан, тот самый который мешал думать о том, что за границей города мир не заканчивается.
- Какое это имеет отношения к этому выс… Блэк Мисту?!!
- Самое прямое! Теперь я вижу в нем не угрозу для себя…нас, а ТО с чем столкнуться желающее, поживиться у нас.
- … - На зал опустилась тишина, до всех как-то резко дошла простая истина — они не одни, и соседи могут оказаться очень зубастыми, и не факт что у них нет своего «Блэк Миста» вот только не такого миролюбивого.
- И… и… что же нам делать?
- От вас «Глава» я ожидал услышать не этого вопроса, а ответ на него. Но похоже я слишком многого ожидал.
Господа, кажется нам предстоит самим решить «Что же нам делать», пока за нас не решили другие.
**** 
После третьего подряд данжа был сделан вывод о том, что ломится в каждый данж толпой не эффективно. Намного эффективнее было разделиться на несколько групп и уже так зачищать данжи.
И вот при разделении выяснилась весьма интересная информация о других моих юнитах. Рух ни разу не сидел на месте и уже прокачался до двадцать девятого уровня! Алиса уже давно сделала ему индивидуальную экипировку, и мой птицен из разведчика превратился в ассасина, который подбирался к цели и наносил один смертоносный удар в самое слабое место и тогда когда противник меньше всего этого ожидает. Благодаря своим способностям и навыкам заметить его было практически нереально, а бытье нежитью позволяло неподвижно сидеть в засаде сутками, выжидая удобной момент для атаки.
Балу также прокачался, пусть и не так сильно как Рух, у эпического мишки был всего двадцать первый уровень, но на нем была задача по защите Лины во время рейдов, так что особо сильно он в бой не рвался. А вот сама Лина прокачалась до двадцать девятого уровня, и вообще своими показателями оправдывала то что её называли мелкое Чудо«вище».
И смотря на её «Статус» был в некотором роде согласен с подобным прозвищем.
Статус.
Имя: Лина Ардженто
Уровень: 29
Раса: Человек.
Ранг: Эпический.
Класс: Целитель. 
Титулы: «Истинный маг*» «Одаренная». «Чудо_Вище*».
Основные Характеристики:
Сила: 6,3
Скорость: 9,2
Выносливость: 11,2
Живучесть: 10,8
Воля: 37,2
Дух: 280,6
Дополнительные Характеристики:
Интеллект: 155
Мудрость: 15
Дополнительные Параметры:
Резерв энергии: 132 366/132 366/7 999
Способности:
1. — «Океан маны» Ур. МАХ.
2. — «Водопад маны» Ур. 1.
3. — «Гейзер маны» Ур.1.
4. — «Океан маны» Ур. 1.
5. — «Воскрешение» Ур.2.
Системные Навыки:
«Великое очищение.» Ур. 4.
«Великое лечение.» Ур. 4. 
«Великое омоложение» Ур. 3. 
«Малое уменьшение расхода маны.» Ур. МАХ.
«Малое ускорение восстановление маны.» Ур. МАХ.
«Малая Аура духа.» Ур. МАХ.
«Малая Аура скорости.» Ур. МАХ.
Свободные очки характеристик: 0.
Свободные очки навыков: 14.
Свободные очки способностей: 0.
Ага, свое прозвище она получила из-за своего нового титула, для получения которого надо было собственноручно искалечить и вылечить тысячу человек, или точно представителей своего вида. Характеристик этот титул не давал, но позволял сто раз в день переключить полярность её навыков. То есть она могла в одно мгновение накладывать «Великое очищение» и «Великое лечение», а через секунду проклинать и отравлять. С учетом количества её маны, и скоростью, с которой она восстанавливается, а также экипировки и накопителей, если не прибить её сразу, грустно, вплоть до летального исхода, может стать очень многим.
Но вот с приставкой «мелкое» я не соглашусь, Лина с тех пор как подобрал её, отъелась и округлилась в положенных для девушки местах, хотя у нее как и у Алисы было слишком миловидное детское лицо, но в отличии от Алисы, Лина не на столько округлилась чтобы в ней полностью перестали видеть ребенка. И этот факт её бесил непомерно, ведь ей УЖЕ шестнадцать, еще год и уже можно в старые девы записываться!!! Да, в её мире к шестнадцати девушка уже успевала раз или два родить, но это у крестьян, у магов скорее всего было по другому, но сама Лина этого не знала и ориентировалась на то что знала.
Но Алиса провела пару бесед, дабы не возникло инцидентов, а-то после прокачки и получения титула народ Лины шугается даже больше чем умертвий, и кажется даже больше чем меня, а я же на минуточку злобный жуткий некромант, а люди больше боятся милую девочку целителя. Ну и по словам Алисы ситуация вроде как урегулирована, и проблем не будет.
Вот Лину и сделал основой первой группы, в которую вошли: Алиса, Балу, Эмма ,Элла и Джон Смит. На всякий случай им в усиление отдал двенадцать умертвий Брондс легендарного ранга от двадцатого до тридцатого уровня.
С навыками Алисы они не попадут в данж с сюрпризом, а толпа умертвий, которых еще и экипировали по самое не балуй сможет прикрыть их от возможных проблем или выиграть время на то чтобы воспользоваться свитком телепортации.
Конечно было немного страшновато отправлять Эмму и Эллу в их то положении, но разум напоминал что повышенный уровень будет намного лучшей защитой чем сидение в четырех стенах. Да и с ними Лина, для которой я не пожалел свиток воскрешения небесного ранга, кучу расходников и угробил ТРИ карты способности «Мифического» ранга прежде чем четвертую поднять до «Небесного». А ведь над этим работала Алиса, у которой способность Синтии, а также сто пятьдесят две единицы в «Удаче»! Сейчас у нее навык воскрешения соответствует среднему свитку воскрешения небесного ранга, есть даже десяти процентный шанс не потерять все нажитое непосильным трудом, но главное вытащить она может многих.
Вторую группу возглавил Фен, в её состав вошли: Рух, Игоръ, и первая рейд группа. Третья группа состояла из Виктории и еще двух рейд групп. Ну и в четвертой остался я с Костиком, Повелительницей немертвых, Нагом, и всеми своими фантомами, в число которых входили Брондс, Лич, и Дракон.
Да, «Душелов» смог раскрыть свою истинную мощь только после получения мной тридцатого уровня, до этого он был только подспорьем к классу некромант, сейчас же ситуация изменилась.
Но в отличии от остальных отрядов моя цель была за пределами города. Божественный жмот скинул информацию на второй полагающийся мне данж с особыми условиями, вот только находился он за пределами города, а если еще точнее то в соседнем городке, который значительно уступал размерами и количеством населения, но не факт что у местных не хватит ума и сил зачистить этот данж если буду слишком долго ждать.
****
Дебора Чапман, более известная под прозвищем «Black Hole», над которым никто, не смотря на её цвет кожи, не решался шутить, особенно пошло, но даже если такие «умники» находились, жили они не долго. Обладательница двадцать пятого уровня, «Необычного» ранга, легендарного класса «Защитник», который в спарке с другими способностями нивелировал побочный урон от её уникальной способности «Черная дыра». Именно эта способность спасла ей жизнь в самом начале, пусть и её саму чуть не угробила, а после и позволила взобраться на вершину.
Тогда Дебора создала искусственную магическую сингулярность, которая засосала и превратила в пыль огромное скопление зомби собравшихся вокруг крупнейшего торгового центра города, где забаррикадировались и держали оборону выжившие люди.
К огромному сожалению Деборы тогда она не смогла претендовать на выпавший в просто огромных количествах лут, все забрал тогдашний лидер выживших, но она получила опыт, который поднял её сразу на десятый уровень! И такое быстрое достижение десятого уровня принесло ей титул, который сильно ускорил получение следующего уровня.
Именно благодаря Деборе потери среди людей от зубов зомби были минимальны, так как в последующее дни она проворачивала подобный трюк еще шесть раз полностью сводя на ноль популяцию зомби в городе не дав тем развиться даже до первого порога в пять уровней. Сама же Дебора взяла пятнадцатый, пусть это и была победа количества над качеством, её это не волновало, а спасенных людей радовало, пусть и не всех. Те кто также осознал сколько силы даст прокачка был не особо рад тому что все мобы были уничтожены. Но горевали они не долго, обнаруженные данжи, как закрытые, так и открытые предоставили возможность прокачивать навыки. И Деборе пришлось ни раз пустить в ход свою способность чтобы доказать свое, и людей что пошли за ней, право на зачистку данжей.
Но не все оказалось так радужно, первые данжи давали много опыта и лута при относительно слабых монстрах, потому больше людей гибло в стычках за право войти в данж чем в самих данжах. После стали появляться данжи, в которые входили сильные группы игроков, но обратно уже не выходили. В одном из таких Дебора потеряла почти всю свою группу, и сама чуть не стала обедом для обитавшей там твари. После чего она прекратила зачистку данжей, занимаясь благоустройством жизни людей, что пошли за ней, и утверждением своей власти в городе. 
И вот сейчас она получила заветный двадцать пятый уровень и очко способности, которым довела свою уникальную способность до максимума, чем сильно увеличила контроль над ней, тем самым получила возможность использовать её безопасно для себя и своих людей в ограниченном пространстве закрытого данжа.
Покорение этого данжа значило для Деборы очень многое, этим деянием она собиралась взглянуть своим страхом в лицо и победить их, также укрепить свое влияние, и не дать другим получить больше силы и нарушить установившийся порядок вещей.
- За мной! — Решив приободрить своих людей, да и себя, Дебора решила выкрикнуть клич. Вот только вместо того чтобы поддержать её своими выкриками и двинуться за ней, люди стояли и тупо пялились куда-то в сторону. Сама же Дебора до этого смотрела только на врата данжа, морально собираясь с силами, но сейчас она перевела внимание туда, куда смотрели застывшие в ужасе люди.
- Матерь господня! — От вида огромной туши дракона, что казалась была соткана из тьмы с прожилками красного света, у Деборы начали подрагивать колени, а нервы не выдержали. — ААААААААА!!!!!!!! — С этим воплем она запустила в дракона черную сферу, которая преодолев определенное расстояния становилась искусственной магической сингулярностью, что в течении двадцати пяти секунд будет с огромной силой затягивать в себя все в радиусе сотни метров и перемалывать это в пыль.
****
Интерес данжа, о котором рассказала божественной жадности сволочь, заключался в титуле! Да, если сделать все правильно, можно получить титул, к которому в комплекте прилагается зверушка, мифическая зверушка! Вот только нулевого уровня. По полученной информации в данже будут рабы, среди которых был тот кто прошел преобразование ранга с «Легендарного» на «Мифический» ранг, с сохранением способностей, которые будет открываться по мере поднятия им уровня. Вот только этому существу сильно прилетело от Бога, которого он сильно обидел, в результате проклятье организовавшее полную потерю памяти, и еще какие-то изменения, и подстройка ситуации в результате которой это существо оказалось в данже в роли раба. Титул же называется «Рабовладелец», и выдавался по факту владения рабом.
Фишка же данжа в том чтобы тупо не перебить всех рабов, за которых кстати дают опыт. Остальные рабы кстати тоже относятся к категории награда и их также можно забрать из данжа. Сложность в том, что все привыкли к тому, что пока всех обитателей данжа не перебьешь его покинуть нельзя. Так что тот кто не знает информации, скорее всего будет вынужден драться с кучей сильных мобов и в конечном итоге из лута получить кукиш с маслом.
Такой данж точно создавался для всяких добреньких личностей с завышенным чувством справедливости. Думаю какой-то божок планировал отправить туда своего последователя с подходящим характером, и тот бы получил там верного спутника, да и не одного. Понятное дело отправит он его окольными путями и ничего конкретно не скажет.

Вопрос с тем как добраться до данжа в соседнем городе теперь у меня не стоял! У меня теперь был собственный дракон, у которого были крылья и он мог летать! Это даже круче летающего танка! Хотя зачарованный танк по мане наверное экономичней будет.
Вообще лететь на спине дракона оказалось ни разу не комфортно и не прикольно! Сидеть неудобно, да и толком не где, ветер в лицо бьет, да и холодно! Надо будет хотя бы артефактный трон себе заказать, чтобы крепился к спине фантома, и чтобы у него было защитное поле защищающее от встречного ветра.
И вот значит лечу никого не трогаю, ну кроме всякой в край обнаглевшей летающей живности, и уже подлетал к данжу, который уже был виден, а рядом с ним делегация встречающих, и тут одна чокнутая черножопая корова швырнула в меня какую-то хрень, которая превратилась в черную дыру, которая начала меня и дракона затягивать. Конечно же дракон сопротивлялся, дышал огнем, использовал все способности и навыки, и конечно же старался отлететь подальше от аномалии, но та медленно но верно нас затягивала.
И только в тот момент, когда туша фантома-дракона прилипла к шару аномалии, и закрутилась вокруг него, притяжение на секунду пропало, занятое тушей фантома. Я этот момент не упустил и один из фантомов запустил меня подальше.
Приземление меня чуть не угробило, спасло только кольцо дарующее регенерацию, и заблаговременно активированный свиток, да и тридцать четвертый уровень тоже повлиял. Как показали исследования, после двадцатого уровня идет пассивное усиления тела, которое не учитывается «Статусом» так что выживаемость обладателя двадцатки в «Живучести» на десятом уровне не идет ни в какое сравнение с обладателем той же двадцати в этой характеристике на пятидесятом уровне.
Но думаю у меня еще «Удача» сыграла роль, уж больно удачно упал, всего-то руки ноги переломал, и хребет повредил, но вот башка цела, и даже относительно ясно соображает!
Поэтому, не раздумывая прикинулся мертвым, а под робой тентаклями активировал свитки и доставал оружие, и стоило только толпе во главе с той черножопой коровой подойти, разрядил в них пять свитков дыхание дракона, а подошедший слишком близко мужик получил кинжал в печень, сердце и под подбородок. Вот только ублюдок на прощаниевыдал серп черно-багровой энергии, которая срезала почти все тентакли, и заставила концы срезов тлеть и рассыпаться прахом, пришлось у оставшейся тентаклей оперативно отрезать поврежденные участки. 
И если толпу сопровождающих моя неожиданная атака уничтожала, то вот черножопая корова выжила, использовав какой-то навык, скорее всего что-то типа того что использует Фен, когда надо выстоять под дружеским огнем.
Секунды, которое её понадобились на то чтобы отменить этот навык и подготовить к броску черную хрень, использовал на призыв фантомов, которых тут же отправил в бой.
Скорость у этой черножопой оказалась на уровне, она успела отскочить, оставив на месте себя черную сферу, которая через секунду превратилась в аномалию, засосавшую моих фантомов. Но они отвлекли её внимание на себя и дали мне драгоценные секунды, за которые из инвентаря была извлечена Повелительница немертвых, которой тут же отдал приказ призывать зомби, самых слабых, но в большом количестве и БЫСТРО!!!

Мое противостояние с этой черножопой коровой длилось еще несколько минут. Стоило первой волнезомби пойти в атаку, еще парочка мертвяков, которых вызвал уже сам, оттащила меня дальше, и помогла залить в себя зелья.
Пока восстанавливался, Повелительница немертвых успела отправить целых пять волн призывных зомби, и все они были уничтожены этой черножопой тварью! Вот только на этом все и закончилось, она исчерпал свой резерв, после уничтожения пятой волны просто рухнула на колени, тяжело дыша.
Вот только подходить не стал, не хватало мне еще одного прощального подарка, как от того ублюдка, а потому голову этой черножопой снес фантом Брондс, а я тут же сосредоточился на перепрошивке её души.

После допроса Деборы Чапман, более известная под прозвищем «Black Hole» хотелось материться! Меня чуть не прикончила «Необычная» двадцать пятого уровня!!! Да если бы не мои запасы маны то прикончила бы! Хотя если бы я с Дрейком, решил так назвать дракона, хотя была мысль назвать тузиком или шариком ну или барбосом, так как он вход сторожил, но потом самому же стремно будет его так называть, был на земле, а не в воздухе, то может и получилось бы пересилить. Да и слишком близко подлетела сфера, да и эта сука в нее весь свой резерв вбухала! Все остальные атаки она производила за счет кольца-накопителя, кстати солидный такой перстень на пятьдесят тысяч маны. И это по факту была единственная крутая вещь, все остальное было из разряда «эпик» средней паршивости, пусть и весьма грамотно подобранный.
И вот это заставило меня так сильно выложиться, а ведь теперь придётся подождать пока восстановиться мана. Пусть фантомы и имеют свой резерв, но в том то и дело, что это только резерв! Сами она ману не восстанавливают, это идет за мой счет, когда мой собственный резерв заполнен, идет заполнение резервов фантомов. Именно из-за этого раздумывал над вопросом в каком качестве поднять эту черножопую корову, в виде умертвия или виде фантома. Умертвие в отличии от фантома может повышать свой уровень, да и резерв восстанавливать, да и вообще является более самостоятельной боевой единицей. Вот только способность у нее прокачана на максимум, и в качестве фантома из нее получается просто великолепный камикадзе, а главное многоразовый! Чего в виде умертвия не будет, так что будет фантомом!
- А теперь разобраться с аборигенами что прячутся и наблюдают, и можно передохнуть и в данж! 

Глава 03.

Разборки с аборигенами много времени не заняли, все же эта черножопая корова оказалась сильнейшей из местных, и большинству из них хватило факта её поражения, чтобы сдаться на мою милость. Конечно, были и такие, кто подумал, что я сильно ослаблен битвой и сейчас удобный момент, чтобы со мной расправиться. Жалко никого действительно сильного или с полезными способностями среди них не было. Правда основной проблемой было то, что тут люди пользовались способностями более вдумчиво и осознанно, также черножопая корова в свою первую атаку вбухала чуть ли не весь свой резерв, а не положенный по интерфейсу «Системы» стандарт, и так тут делали многие. С активацией камней усиления у них тоже проблем не было, а вот самими камнями была, их нашли всего ничего и то в одном из открытых данжей, который уже зачистили.
Но все же кое-чего полезное с местных стрясти, за вероломное нападение на посланника мира, ага, я прилетел с миром, а-то что на драконе прилетел, так времена сейчас такие.
Помимо этого стребовал у них информацию по другим данжам что есть на территории города. И одним неприятным открытием стало то что среди той толпы что попала под мою первую атаку, и чьи души я просто вышвырнул, примерно прикинув их уровень, оказалась девка с очень полезной способностью - «Опознание данжей» второго уровня. На этом уровне она могла сказать какой у данжа уровень и ранг, на пятом думаю спокойно могла выдавать инфу не хуже Синтии, которой потом пришлось бы отлеживаться.
Пришлось тратить один из высокоранговых свитков воскрешения, чтобы воскресить её без потерь способностей. Да, потратить такой свиток на человека с пятым уровнем! Кошмар!!! Но думаю, это окупится, когда притащу её к Алисе, у нее сейчас сто пятьдесят две единицы в «Удаче», так что единственную способность она за три попытки из нее вытащит. А вот дальше либо себе возьмет, хотя нет, у нее и так работы полно, так что найдем того кому её выдать, и к делу приставить.
Вот только акт воскрешения произвел на местных неизгладимое впечатление. Как выяснилось, со свитками воскрешения у них было очень туго, до такой степени туго, что они о них даже не слышали! После такой демонстрации все оставшиеся были готовы подраться мне с потрохами. Вот только они мне особо не были нужны, но и халяву упускать не стал и уединившись собрал из трупа и перепрошитой души очередного гомункула, выдав тому карту способности «Воскрешения» эпического ранга, и кольцо того же ранга с сотней зарядов. После чего представил местным и приказал холить и лелеять, ну и конечно же выполнять приказы, так как у этого парня прямая связь со мной, и если что хрен они еще где такое счастье раздобудут.

Данж же, оказавшийся легендарным, и порадовал меня гуманоидными волками, и да, именно гуманоидными волками, а не оборотнями, эти ребята были другой расой, имели «Легендарный» ранг, и уровни от пятнадцатого до двадцатого, и тридцатник у босса. Так же они не брезговали использованием оружия и брони, и не все поголовно были бойцами ближнего боя, хотя таковых было большинство, среди них были разномастные маги. И было бы мне очень кисло, если бы не преимущества местности. В относительно тесных коридорах пещеры моя тактика «закидай врагов телами и костями» отлично работала против сильных и быстрых волков, которые просто вязли в потоке мертвечины, а дальше их по одному убивал, и тут же поднимал в качестве умертвий, которые присоединялись к уничтожению своих бывших союзников и помогали и им сменить сторону.
Так что к концу зачистки обзавелся двадцатью умертвиями гуманоидными волками пятнадцатого уровня, десятью двадцатого и одним тридцатого уровня.
И все это принесло мне очередной уровень! Вот только на полученные очки без слез взглянуть было нельзя. Два очка, ДВА БЛЯ, навыков раскидал между «Созданием фантома» и «Установкой связи с подчиненной душой.», чтобы можно было одновременно использовать больше фантомов. Очки характеристик, аж все ЧЕТЫРЕ, вложил в «Скорость», так как скорости реакции мне явно не хватает, чтобы успевать реагировать на действия противника. А вот очко способности вложил в «Тентакли». И пусть звучит бредово, но они показали себя очень хорошо в бою… и не только, в общем очень полезная и многофункциональная способность!
Насчет же другой награды… лут был отстой! Вот реально всего два куба, и в тех зелья! Большой куб также выдал набор из десятка зелий повышающих «Скорость»! Думаю после такого не озвереть в край, и не прибить всех пленников было очень сложно! Ну, это для других, я же с этого данжа получил очень даже много, и не сильно то и напрягался при зачистке.
Но возвращаясь к пленникам… увидев, что моим «призом» является лоля со звериными ушками и хвостиком, даже не удивился, точно для какого-нибудь обычного нипонского школьника данж готовили, или поклонника подобного жанра. Помимо этой лольки «Мифического» ранга, и нулевого уровня, с пятью заблокированными способностями, классом, и титулами, от вида которых мне поплохело.
После того как полил на её туту своей кровушки и поставил свою печать она получила еще два титула, ну и я один получил. Хотя вернее будет сказать получила один новый и изменила один старый с «Раб» на «Раб Алекса Крафта». 
Мне же достался титул «Рабовладелец», и это был весьма сильный титул, он давал навык «Рабская печать» первого уровня. И как после показало его тщательное изучение, подводных камней было много, да и ловушка тут еще была.
Дело в том, что тут помимо «Мифического» ранга лольки были и другие рабы, с такой же татухой, на которую надо было лить кровь и тем самым получать титул. Вот только навык «Рабская печать» выдаваемый титулом зависел от того кто стал первым рабом. В случае если лольку сделал первой рабыней и за нее и получил титул, то навык «Рабская печать» получал «Мифический» ранг, и дальнейшие печати держались на существах вплоть до Мифического ранга, конечно же как обычно учитывалась «Воля» того на кого ставят и того кто ставит, а также способности, уровни и ранги. Хотя в данном случае это не играло роль, так как у нее уже стояла «рабская печать», которая давила все её характеристики, ну и была основой. В дальнейшем навык сам ставит печать, которую надо активировать своей кровью. 
Ловушка же была в том, что тут помимо этой лольки еще куча ушастых хвостатых и сисястых рабынь. Особенно формами выделялись «кролики», которые были в отдельном загоне, были «Необычного» и «Обычного» ранга, и походу использовались… как мясо. Об этом явно говорило содержимое котелка и остатки в куче мусора.
Также были уже знакомые мне кошкодевочки, а также лисички, и волчицы. Насчет того почему и последних в рабы запихали, честно не понял, но походу ушастых волки за своих не считали, и если судить по тому что избиты они были сильнее всех остальных, то даже считали позором и явно недолюбливали.
Так вот самый высокий ранг у этого сборища был «Эпический» у одной двухвостой лисы, которая на поверку оказалась Кицуне, а не зверолюдом, как остальные лисы, и имела солидный тридцать первый уровень! Помимо солидного уровня она умела даже слишком солидный бюст, наверное шестой размер! Так что тот кто догадался о том в чем фишка данжа, но не знал о том что тут есть приз по ценнее, мог повестись на эту секс-бомбу, тем более она старательно строила глазки, и профукать «Мифического» ранга лолю.
Ведь если первой рабыней сделать «эпик» то дальше уже не смотря на уже имеющуюся рабскую печать «миф» заграбастать не получится. 

Ну и наверное от шока, и общей нереальности ситуации, назвал ЭТО - Лоля. Нет, имя очень даже отражает внешний вид, но вот стоит посмотреть на «Статус» …
Имя: Лоля.
Уровень: 0.
Раса: Зверолюд.
Ранг: Мифический.
Класс: Элементалист. [Заблокировано до получения Ур. 10]
Титулы: «Перерожденная». «Проклятая».
«Небесный зверь*» [Заблокировано до получения Ур. 1 ].
«Сокрушитель Легенды*»[Заблокировано до получения Ур. 1 ].
«Убийца Легенд*»[Заблокировано до получения Ур. 1 ].
«Сокрушитель Мифа*»[Заблокировано до получения Ур. 1 ].
«Разрушитель Мифов*»[Заблокировано до получения Ур. 1 ].
«Убийца Древнего*»[Заблокировано до получения Ур. 1 ].
«Разрушитель Древностей*»[Заблокировано до получения Ур. 1 ].
«Раб Алекса Крафта*».
«Подданная Лорда Алекса Крафта».
Основные Характеристики:
Сила: 21
Скорость: 22
Выносливость: 24
Живучесть: 21
Воля: 19
Дух: 22
Дополнительные Характеристики:
Регенерация: 15 [Заблокировано до получения Ур. 1 ].
Сопротивление: 15 [Заблокировано до получения Ур. 1 ].
Защита: 15 [Заблокировано до получения Ур. 1 ].
Дополнительные Параметры:
Резерв энергии: 24 750/24 750/1100 [Заблокировано до получения Ур. 1 ].
Способности:
1. — «Небесный Зверь» Ур. МАХ. [Заблокировано до получения Ур. 1 ]
2. — «Покров молний» Ур. МАХ. [Заблокировано до получения Ур.5 ]
3. — «Покров земли» Ур. МАХ. [Заблокировано до получения Ур. 10]
4. — «Покров огня» Ур. МАХ. [Заблокировано до получения Ур. 15]
5. — «Покров тьмы» Ур. МАХ. [Заблокировано до получения Ур. 20]

Расовые Навыки:
1. Повышенная ловкость Ур. МАХ
2. Регенерация Ур. МАХ
3. Адаптация Ур. МАХ
4. Ночное зрение Ур. МАХ
5. Кавайность (Только у не достигших половой зрелости особей.) Ур. МАХ
Системные Навыки:
Отсутствуют. 
Свободные очки характеристик: 0
Свободные очки навыков: 0
Свободные очки способностей: 0.
Эта «Лоля» даже на своем нулевом уровне голыми руками может прокачанных людей порвать! А ведь на первом разблокируются титулы!!! А они у нее бля с одной звездочкой… ВСЕ!!! Как бы она после этого по сотне очков в каждую характеристику не прибавила только от титулов. А её первая способность это уникальная способность «Небесного» блять его ранга!!! Остальные же так «Мифическая» фигня….бля!!!!
И вот эта машина смерти сейчас радостно машет хвостом и всячески ластится ко мне, выражая преданность и желание служить не меньше чем мои юниты. Но как я понял, исследовав свой навык, в котором тоже подводных камней хватало, и титул Лоли, дело тут в том, что она имеет «*» в своем титуле «Раб Алекса Крафта*». Первое место обеспечивает полную и безоговорочную верность и преданность, и желание служить, в общем, как и у моих юнитов после перепрошивки души. У второго места «**» эффект будет уже не так силен, у третьего еще ниже, а все остальные вообще будут подчинятся потому что печать будет давить и причинять боль в случае неповиновения.
Так же были ограничения на количество печатей на первом уровне в зависимости от ранга навыка, ну и откат тоже был. В моем случае, это десяток печатей и двенадцати часовой откат навыка, а вот на эпическом - четыре печати и три дня отката между установкой печатей.
Вот и мне придётся подождать, чтобы поставить вторую печать на кицунэ. Пусть она весьма специфичный кадр, но тем не менее тридцать первый уровень это сила. Ну а то что она в основном всех и вся проклинает и ослабляет, так это неплохо, а так как это у нее классовые навыки, то и ассортимент у нее большой и может подобрать весьма неприятный набор под любого противника. Так что Курохиме мне пригодится, тем более что печать обеспечит ей если не безграничную преданность ко мне, то где-то рядом.

Пока ждал отката навыка, более тщательно изучил описание навыка и титула и обдумал всю информацию. И вот тут на меня снизошло озарение! Точнее я узрел еще одну ловушку или недостаток! И это предположение требовало тщательной проверки!
Титул «Рабовладелец» входит в категорию титулов, что отражают уже свершившийся факт, то есть у меня рабыня значит я «рабовладелец» то есть идет получение титула из-за получения чего-то или изменения состояния, а не получение, чего или изменение состояния от получения титула. И как я знаю на примере своей же метки-клейма, стоит её снять, и тут же пропадут даруемые ей очки характеристик. Это значило, что если у меня не будет рабов, то и титул пропадет! В этом его недостаток перед способностью, и думаю подобные способности и даже классы точно есть.
И вот тут опять же у меня есть знание о том, что после смерти моя метка-клеймо слетает! То есть если всех рабов у меня перебьют, то я потеряю титул. Но на этом было еще не все, если при смерти метка слетает, вот вопрос, а если воскресить с использованием высокорангового свитка воскрешения, который сохраняет все, включая титулы, восстановиться ли титул «Раб», ведь он идет от печати, а та при смерти исчезает, то есть на момент воскрешения её не будет. И если это так, то петы становятся одноразовыми, ведь если привязка слетит, то воскрешать их смысла нет. Ведь та же лисица, которая усиленно строит мне глазки, сплошь фальшиво, благодаря своим юнитам уже могу отличить взгляд полный любви и верности от попыток это изобразить, как только освободиться от печати точно воткнет нож в спину. И что-то мне подсказывает, что отношение до этого для нее особого значения иметь не будет, не будешь её использовать во всех смыслах — тюфяк и ничтожество, будешь пользовать - ублюдок и насильник!
Да и лолька после слета печати может загрызть, у неё же из-за проклятья интеллект на уровне животного, а если собака больше не признает в тебе своего обожаемого хозяина, что она сделает? В лучшем случае перестанет слушаться, а может и напасть.
А ведь это очередная ловушка этого данжа и испытание. Вот получит обычный нипонский школьник себе тут петов-рабов и они сдохнут, ну а он такой возьми да воскреси их, конечно использовав самые крутые свитки чтобы они ничего не потеряли, а у них бац и слетела привязка, и он для них уже не любимый хозяин, а ублюдок и эксплуататор, а может и насильник! В общем, это требовало проверки! 

Для теста решил выбрать того кого не жалко, и на ком лучше всего будет виден результат. Так что лисицы, кошки, да и волчицы не подходили, эти могли и притвориться, а вот кролики подходили, они тряслись от страха, стоило на них только глянуть, а если к клетке подойти, осматривая какую-то конкретную крольчиху, так та вообще чуть от страха дух не испустила.
Выловив, а точнее вытащив из клетки кролю поупитаннее, в том числе и по рангу с уровнем, ведь если останется у меня рабыней так пусть будет приносить пользу!
После установки рабской печати, взгляд кроли разительно изменился, страха и отчаяния там уже не было, а была преданность и желание услужить, не фанатичные как у лольки или моих юнитов, но близко.
Довольно улыбнувшись и погладив кролю по голове, отчего та довольно зажмурилась, резко свернул ей шею.
- Ик! — А это подала голос кицунэ, что наблюдала за процессом очень внимательно. Стоило перевести на нее взгляд, увидел, как она все еще улыбается мне, но улыбка слишком уж натянутая.
- Хм… исчезла. — Татуировка действительно исчезла. А после использования на нее свитка «Статуса», который и у трупа показывал все характеристики и титулы, так как труп можно было поднять, и пусть там будут изменения надо же знать качество материала, с которым работаешь, убедился и в том что титул «Раб Алекса Крафта**», который у нее появился после активации печати, исчез.
Но прежде чем проводить воскрешение и тратить на нее заряд кольца воскрешения небесного ранга, стоило кролю прокачать!
Прокачка благодаря большому количеству расходников пошла по полной программе! Кости облепил бижей, встроил накопитель на сто тысяч единиц маны, а еще запихну в черепушку кристалл способности, что Алиса смогла вытащить из тушки легендарного дракона «Дыхание дракона» легендарного ранга максимального уровня! И вообще кроля у меня в любом случае будет юнитом дольнего боя, танк и ассасин у меня есть, а вот дамагера не хватает!
После всех проделанных процедур кицунэ уже не улыбалась и вообще постаралась забиться в дальний угол клетки, выпихнув, под мои светлы очи, других лисиц.
Провел воскрешение, которое увенчалось успехом, уровень у кроли сохранился, был все тот же третий, как и способность «Быстрый бег» «Обычного» ранга, конечно у нее появились новые особенности, из-за прокачки, да и ранг сменился с «Необычного» на «Легендарный». Вот только титул «Раб Алекса Крафта**», у нее не появился, и поведение было точно таким же как до его получения — кролю трясло от страха.
Повторно свернув шею, перепрошил душу и воскресил уже обычным легендарным свитком воскрешения, благо полученные при прокачке характеристики и способность, сливаются с телом и никуда после смерти не деваются. Так что у меня была уже преданная мне легендарная кроля, которую я подумав назвал Усаги.
В результате всех экспериментов и весьма серьёзных затрат у меня получилось вот такая милая зайка.
Имя: Усаги
Уровень: 0.
Раса: Зверолюд
Ранг: Легендарный.
Класс: Отсутствует.
Титулы: «Перерожденная».
Основные Характеристики:
Сила: 10,2
Скорость: 32,3
Выносливость:10,6
Живучесть: 10,2
Воля: 9,1
Дух: 69,3
Дополнительные Характеристики:
Отсутствуют.
Дополнительные Параметры:
Резерв энергии: 14 414/14 414/1016
Резервуар маны: 0/100 000
Способности:
0. - «Дыхание дракона» Ур. [МАХ].
1. –
2. –
3. –
4. –
5. –
Расовые Навыки:
1. Повышенная ловкость Ур. МАХ
2. Адаптация Ур. МАХ
3. Метизация Ур. МАХ
4. Кавайность (Только у не достигших половой зрелости особей) Ур. МАХ.
Системные Навыки:
Отсутствуют.
Свободные очки характеристик: 0.
Свободные очки навыков: 0.
Свободные очки способностей: 0.
После чтобы проверить еще кое-что приказал Усаги, которой пришлось дать использовать амулет познания, чтобы выучить язык, вот только так как донором выступал я, она выучила все языки которые знал я, активировать рабскую печать на другой крольчихе.
И это сработало! Усаги получила титул «Рабовладелец» и навык, и конечно же «Необычного» ранга. Так как отката её навыка ждать было долго, а у меня возникла еще одна идея требующая проверки, вытащил из клетки одну из волчиц, на сей раз взял самую доходную, и также свернув ей шею провел прокачку потратив много ресурсов чтобы поднять её до легендарного ранга, разве что накопителей и кристаллов не запихивал… закончились.
Назвал свое новое творение Гинко, которому я дальнейшей роли так сразу не придумал, а потому бижу цеплял так чтобы более менее равномерно распределить характеристики, в результате вышло очень даже неплохо для нулевого уровня.
Имя: Гинко
Уровень: 0.
Раса: Зверолюд
Ранг: Легендарный.
Класс: Отсутствует.
Титулы: «Перерожденная».
Основные Характеристики:
Сила: 26,2
Скорость: 27,3
Выносливость:28,6
Живучесть: 27,2
Воля: 27,1
Дух: 11,3
Дополнительные Характеристики:
Отсутствуют.
Дополнительные Параметры:
Резерв энергии:6305/6305/386
Способности:
1. –
2. –
3. –
4. –
5. –
Расовые Навыки:
1. Повышенные физические характеристики Ур. МАХ
2. Адаптация Ур. МАХ.
3.Регенерация Ур. МАХ.
4. Метизация Ур. МАХ.
5. Ночное зрение Ур.МАХ.
6. Кавайность (Только у не достигших половой зрелости особей) Ур. МАХ
Системные Навыки:
Отсутствуют.
Свободные очки характеристик: 0.
Свободные очки навыков: 0.
Свободные очки способностей: 0.
Проверить же я решил, как будет вести себя существо с перепрошитой мной душой, получив рабскую печать от кого-то другого.
Из клетки была вытащена еще одна волчица и ей была свернута шея, после чего перепрошита душа, и проведено воскрешение. После этого я отдал воскрешенной приказ никого кроме меня не слушаться, и сидеть смирно, а после понял что лоханулся! Если перепрошью душу, то надо сначала убить, а после смерти печать исчезнет, а Гинко не сможет накладывать пока не получит титул, который можно получить только активировав рабскую печать, а после этого будет откат, как и у Усаги, и ждать все равно будет слишком долго!
Но тем не менее приказал Гинко активировать печать у другой волчицы с «Особенным» рангом. После чего переключил внимание на кицунэ.

На этой особе решил провести другой эксперимент, ей решил вколоть тот эликсир, что достался мне от Василия. Все равно хотел его тестировать, а лисицу хоть так хоть так нужно будет убивать и воскрешать, чтобы перепрошить душу. Так лучше испытать на ней средство, и если она от него откинет копыта, то ничего страшного, душу перепрошью и воскрешу, после прокачки.
Из клетки кицунэ вылезать не хотела, упиралась, кусалась, ревела, но толку от этого не было, в не активированном состоянии рабская печать задавила ей характеристик до значения в одну единицу, так что с ней я бы даже до «Обновления мира» мог справиться.
Колбасило лисичку знатно, хотя меня тоже колбасило не слабо, когда ранг менялся, но в конечном итоге она не сдохла, ранг реально изменился с «Эпического» на «Легендарный», родные характеристики подросли, и появились недостающее очки характеристик и навыков.
Удовлетворительно покивал на результат и довольную кицунэ, что тоже смотрела свой «Статус», свернул ей шею.

После того как закончил с Курохиме, имя оставил ей родное, Хиро я думаю её имя, а может и сама лиса, понравилось бы, решил заняться Лолей, но перед этим надо было заиметь еще раба, чтобы не потерять титул. И раз уже начал, то решил продолжить традицию, выловил кошку, свернул шею, перепрошил душу и пока ковырялся с телом, проводя прокачку и гробя кучу ресурсов и расходников, прошел откат, и воскрешенная кошко-девочка получила рабскую печать, которая особой роли и не играла, и была просто якорем для титула.
Но даже так Широхиме, и пофиг что она черной масти, получилась очень даже ничего.
Имя: Широхиме
Уровень: 0.
Раса: Зверолюд
Ранг: Легендарный.
Класс: Отсутствует.
Титулы: «Перерожденная». «Раб Алекса Крафта***».
Основные Характеристики:
Сила: 16,2
Скорость: 37,3
Выносливость: 29,9
Живучесть: 32,2
Воля: 23,1
Дух: 16,3
Дополнительные Характеристики:
Отсутствуют.
Дополнительные Параметры:
Резерв энергии:10 122/10 122/536
Способности:
1. –
2. –
3. –
4. –
5. –
Расовые Навыки:
1. Повышенная ловкость Ур. МАХ
2. Адаптация Ур. МАХ.
3. Метизация Ур. МАХ.
4. Ночное зрение Ур. МАХ.
5. Кавайность (Только у не достигших половой зрелости особей) Ур. МАХ
Системные Навыки:
Отсутствуют.
Свободные очки характеристик: 0.
Свободные очки навыков: 0.
Свободные очки способностей: 0.
Её оставлю в поселении, предварительно прокачав до десятого уровня, а может, и не буду прокачивать, оставлю в виде горничной в доме! Да, отличная идея все будут думать, что просто фетиш у меня такой, с учетом её внешности и форм, то подумать о таком не сложно, а потому никто особо не будет стремиться её убить, и она будет отличным якорем для моего титула! Остальных кошек тоже можно также обработать и распихать по разным местам.
Вот теперь можно было заняться Лолей. Уже привычным движением свернул шею, перепрошил душу, выпустил её и провел воскрешение использовав воскрешающее кольцо небесного ранга, и выдохнул с облегчением, после того как увидел, что в «Статусе» Лоли ничего кроме пропавшего титула что давала рабская печать, не изменилось. Поведение же Лоли также не поменялась, хотя может она еще больше ко мне ластиться начала.

С остальными рабами морочить голову не стал, и отдал их Лоле на прокачку, потом вынесем из данжа и воскрешу, и буду по истечению отката рабские печати ставить.
В конечном итоге вышел из данжа с дюжиной зверолюдей подвида лис ранга от «Необычного» до «Особенного» и уровнями от третьего до пятого, крольчих восемь штук ранг от «Обычного» до «Необычного» уровни от первого до третьего, четырнадцать волчиц ранга от «Необычного» до «Особенного» и уровнями от третьего до пятого, и дюжиной кошек от «Обычного» до «Необычного» ранга. Точнее они таковыми были, пока их не загрызли, а после воскрешения все поголовно нулевки. 

Отдельно идут три нулевки легендарки, также особняком легендарная кицунэ тридцать первого уровня, и … Лоля… которую надо было назвать песцом!!! Ибо к тем кому она придет, когда прокачается будет реальный писец!!! А ведь она только второй уровень взяла. У нее ВСЕ характеристики, даже дополнительные от ста тридцати до ста сорока с копейкой единиц!!! И это без распределения полученных за уровень очков, а их по двадцать пять за уровень дают обладателю «мифического» ранга! У нее бля резерв на ВТОРОМ уровне больше миллиона!!!!
Я конечно понимаю что это из-за титулов, и она до этого уже прокачалась до сотого уровня, и вообще везде была в первых рядах, когда надо было завалить какую-нибудь хтоническую тварь… но все равно ЗАВИДНО!!!!!!!!!! Только тот факт, что теперь ЭТО моё, меня примиряет с такой несправедливостью.

Возвращение в родные пенаты было эпичным!!! Нет, даже Легендарным, все же на легендарном драконе прилетел. Кстати говоря прилетал не тайно для того чтобы все у кого возникнут вопросы типа «Откуда дровишки, то есть дракоша? Случайно не из одного данжа, который мы охраняли?!» получили простой ответ — был в другом городе, там себе дракона и урвал. И да, у вас на данж напал? Ай, как нехорошо! Вот стоило из города отлучиться, так всякие нехорошие личности лезут и данжи обносят!
Нет, я конечно понимаю что отмазка откровенно хреновая, но кто посмеет мне на это указать? У меня легендарный дракон пятидесятого уровня есть! Да еще трудно убиваемый, точнее вообще не убиваемый пока у меня мана есть, а у меня её много! Да и других «милах» способных всем устроить веселую, но недолгую жизнь, у меня хватает. Так что все норм, главное хотя бы видимое приличие соблюдать.

Во главе встречающей делегации была Алиса, которая из, просто по приколу сделанного сосуда для кристалла способности «Третий глаз» стала одной из ценнейших моих юнитов. Хм… возможно даже самым ценным, так как потерю Фена, Виктории и любого другого я представляю, как пережить, а вот если потеряю Алису… тогда реально полный пиздец!!!
- Хозяин!!! — Алиса от радости даже немного забылась и назвала меня хозяином на людях, хотя все дружно сделали вид что так и надо.
- Алиса. — Погладил подбежавшую девушку по голове. А ведь реально соскучился за ней, да и Эммой и Эллой тоже соскучился.
- Хозяин?
- Да?
- А это кто? — Алиса кивнула в сторону спускающейся с дракона компашки из моих новых юнитов и Лоли. А после с прищуром посмотрела на меня. — А! Понятно… - И уже очень тихо. — Тентакли прокачаны до второго уровня, понятно-понятно. — И уже нормальным голосом. - …это пополнение из спасенных в данже существ. — И все бы ничего если бы у стоящих недалеко от нас людей не был такой хороший слух, и понятно это было по тому что они еще более усиленно делали вид, что все так и надо и вообще они глухие на оба уха. 
- Да, это пополнение. У Курохиме тридцать первый уровень, а вот у этих легендарный ранг и очень хороший потенциал. А это… - Посмотрел на Лолю, впрочем, на нее все смотрели и умилялись, все у нее даже расовый навык «Кавайность» есть! Вот только хрен вам всем!!! - … мой боевой пет, которого получил в награду за прохождение одного данжа.
- Ээээ…. — Даже Алиса подвисла, хотя нет, она то как раз подвисла от того что посмотрела на «Статус» Лоли.
- У этого мифический ранг, и все характеристики за сто тридцать на втором уровне.
- 0_0… - Народ смотрел на Лолю, смотрел на меня, и понимал что я и шутки, особенно по такому поводу, понятие не совместимое. Статус же Лоли раскрыл потому что все равно узнают, так как скрытно её качать не выйдет, а демонстрация силы не повредит. Да и подконтрольное существо мифического ранга это очень сильно!

Сгрузив на Алису заботу о перспективных кадрах, потенциально полезных, и полезных уже сейчас, это пока только про Курохиме, которую решили пристроить к одной из рейд групп, попытался отправиться отдыхать. Вот только именно что попытался! Меня перехватили на подходе к дому. Во-первых, на меня насела Сабрина в девичестве Келли и ныне первожрец Скара. Оказалось, что её боженька выдал ей пару квестов обязательных к исполнению. Надо было во-первых, прокачать храм, а во-вторых, забацать филиал, то есть еще один храм организовать, попутно подвинув конкурента. Ну, так я понял очень витиеватое задание, которое мне пересказала Келли, то есть Сабрина. Пришлось заверить, что организуем и подвинем, и храм прокачаем. 
Во-вторых, нарисовался первожрец безбожно жадной сущности, и был послан обратно в храм с кучкой низкосортного лута. Ну да, все честно, в петах у меня кошко-девочка обычного ранга, а не мифическая зверюга, она в данже умерла, а-то что я её воскресил и прочее это уже детали в наш договор не входившие! Хотя ладно, надо будет отсыпать чего-нибудь ценного и прокачать храм, по крайней мере пока про остальные данжи не расскажет!
Потом еще подползла не свежие умертвие, в котором я все же опознал шпионку, которую мне вообще без палева подсунули в Нью-Арте, и сообщила что на завтра назначена очередная встреча больших и малых шишек, точнее подведение итогов, а так они вроде как все порешали и только меня ждут для принятия окончательного решения.
Да, шпионка явно не зря свой хлеб ест, пару часов, как прилетел, а она уже успела как-то сообщить о том, что у меня легендарный дракон и мифического ранга лоля, а значит со мной стоит считаться.
Также подбегал какой-то идиот с воплем «Умри порождение тьмы!!!!», но его перехватила довольная донельзя Виктория.
- И что это было?
- Старший, это последователи богини Артис.
- Последователи? Он чё не один такой?
- Нет, за последние три дня уже четвертый!
- Алиса, что за дела? Почему какие-то фанатики в моем поселении?
- Это не фанатики, это бесплатная еда и опыт для Виктории!
-…
- Мы отправляли Руха проверить, там никого выше пятнадцатого уровня нет, и их всего несколько человек, остальные в районе десятого, получают квест на уничтожение некроманта, за который обещают от одного до десяти уровней, и карту способности, чей ранг будет на два ранга выше чем ранг уничтоженного некроманта. Ну а вы Хозяин считаетесь некромантом минимум мифического ранга, и личный ранг, который тоже учитывается по слухам не ниже легендарного.
- Эх, твои слова бы, да Админам в уши! Но эти идиоты, что вообще с головой не дружат?
- Эм… Хозяин, просто я с ними как бы в сговоре, и пропускаю на территорию, и провожу на охраняемые объекты… вот.
- Точно с головой не дружат, это же четвертый раз! Разве не дошло еще?
- У меня еще с десяток правдоподобных оправданий причин их неудачи, к которой я не имела не малейшего отношения!
- … Ладно, работайте.
Примечание:
Лоля
[image: ]
Курохиме
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Глава 04.

****
POV Юрий Александрович Кочерыжкин.
С самого детства я понял, что жизнь не сказка и не будет волшебника в голубом вертолёте, который притащит халявного мороженного, да и писать Деду Морозу дело гиблое и обреченное на провал. В школе с моим низким ростом, и пухлостью и очень звучной фамилией, как отец говорил именно из-за низкого роста, который в семье передается по мужской линии, её и получили, приходилось туго. Но мне быстро надоело то что меня все дразнят кочерыжкой, и после того как слова не помогли в ход пошли кулаки, и я доказал свою правоту. Но у одного из тех нашелся старший брат, всего на год старше, но он ходил на бокс, и после уже мне доказали что это я не прав. Я также записался в секцию и очень скоро смог доказать что моя точка зрения вернее, у него то вон два фингала, а у меня только один, значит мне виднее!
И с тех пор как-то так пошло, что махать кулаками приходилось очень часто, а чтобы быть всегда правым активно занимался, в результате чего пухлость превратилась в накачанность. Вот только теперь я в зеркале напоминал тумбочку или как говорили любители фентезятины - был вылитый дварф, только бороду отрастить.
Вообще я всю эту чушь не особо люблю, точнее она мне не интересна и скорее безразлична, я предпочитал потратить время с большей пользой. А вот Сашка этим сильно болел.
Сашка вроде как мой брат, хотя мы не родные, отец после смерти матери во время родов долго был один, но когда мне исполнилось восемнадцать, решил жениться снова. И как по мне так давно пора было. У Ирины Николаевны, которая тоже давно была вдовой, был сын на пять лет меня младше. И не сказать чтобы мы с ним сразу стали братьями и друзьями не разлей вода, но и не врагами, которые на дух друг друга переносить не могут, у нас были вполне ровные отношения, я не лез к нему, он занимался своими делами, в остальное время все было нормально. Ну до момента пока родители не попали в аварию и не погибли.
Заботу над Сашкой я взял на себя, так как родни у него тут не было, были какие-то дальние родственники на другом конце страны, но с ними лет десять не общались, и знали о них только то что они вроде как есть. Да и не по человечески было его бросать, все родители съехались, то продали наш домик и квартиру Ирины Николаевны и купили просторный дом.
Ну и чтобы нормально жить пошел работать. И много где поработал, но в конечном итоге открыл шашлычную на трассе. Так как успел и мясником поработать и на бойне, то у меня остались знакомства, и навыки как хрюшку зарезать, и разделать. Так что себестоимость мяса была ниже, и можно было чуть-чуть ниже поставить цену чем у конкурентов. Конечно конкуренты были таким не довольны, но в решении споров я уже руки хорошо набил. Не обошлось конечно без всяких блатных, но тут помог тренер из зала где я занимался и свел с нашим местным авторитетом, да и вышло что многих его парней я по залу знал, в общем за вполне адекватную сумму у меня появилась крыша, а после и дела пошли в гору. За пару лет мангал под тентом превратился в приличное здание, в котором работало восемь человек, и я был вроде как начальником, но все также занимался все тем же.
А вот Сашка смерть матери переносил тяжело, и если бы я его периодически из комнаты не вытаскивал отрывая от этих его мультиков… хотя при нем это мультиками назвать было нельзя, он сразу из себя выходил. И мне бы его от всего этого оторвать, но он начал встречается и общаться с другими такими же, даже на какие-то их сходки ходил и рядился во всякое. И в общем-то я на это махнул рукой, типа — чем бы дитя не тешилось, лишь бы не вешалось. И насчет повешения не шутки, я реально побаивался, что он руки на себя наложит.
Но и благодаря одному мульту на который он очень крепко подсел, удалось его немного растормошить и здоровому образу жизни приобщить. Ну а дело было так — ко мне устроился одноклассник отца, он вообще военным был, и повоевал прилично, но не сошелся во мнении с штабной крысой у которой звезд на погонах было больше, и в результате вылетел из армии с волчьим билетом. И в итоге вернулся на родину, и решил старых друзей найти, искал и отца, но вот нашел меня. Ну посидели, поговорили, Петрович сказал что шашлык у нас… так себе, он явно хотел чего покрепче сказать, но сдержался. В общем, слово за слово, и Петрович замариновал и пожарил шашлык так, как считал правильным! И вот тут можно было рвать волосы на голове, ибо это было божественно!
Ну и в результате Петрович теперь работал у меня, и у нас в меню даже отдельная позиция появилась «шашлык от Петровича», ибо он знал сто и один способ маринада, а когда начинал жарить запах стоял такой что народ от конкурентов за километр чуял и к нам приезжал!
Ну так вот, было у него типа увлечение, он сам из всякого делал ножи, топоры, нас он полностью своими поделками обеспечил и честно сказать они были намного лучше того что покупал в магазине! В общем, заказал я у Петровича подарок для Саньки, ну эти их звездочки да ножики метательные, которыми нинзюки в его мультике кидаются, хотя я сколько не смотрел, приходилось так как в карты продул, ни разу не увидел чтобы они этим в кого-то попали. Сфоткал это добро, показал Петровичу, тот сказал - да как два пальца об…асфальт!
Ну вот когда отмечали Санину днюху, кафешку прикрыли, он своих друзей позвал, поляна накрыта была шикарная, ну и Петрович вынес подарок, а после возьми да продемонстрируй качество работы, и очень кучно все звездочки и ножики в колоду метнул. Хотя ему-то чё, он в нее через весь зал топор, которым я туши рублю метал, и всегда четко.
Саня впечатлился, и пристал к Петровичу — НАУЧИ!!!! Ну а тот ему — мышцу подкачай мальца, а-то кожа да кости, что от каждого сквозняка шатается, а чтобы так уметь сила в руках должна быть!!!
Вот Саня и начал заниматься, не то чтобы вообще из зала не вылезал, но все же занимался стабильно, и Петровича в покое не оставлял. И ведь научился, да и сам перестал бледную моль напоминать, пусть в плечах не раздался, но теперь был жилистый, а не кожа да кости, ну и ножики эти свои шустро кидал. Петрович его к своему хобби приобщил, так что они вместе всю эту фигню ваяли. 

И все было относительно хорошо, если не считать некоторых заскоков Сани. И если с его увлечением наряжаться в костюм и носить контактные линзы делающее его глаза красными и с каким-то узором, можно было смириться. То вот то, что он игнорировал девушек, что крутились вокруг него, меня сильно беспокоило. За мной то такие ципы не бегали, да и не такие не бегали, самому приходилось бегать и много! В общем у меня начали зарождаться подозрения насчет того что Саня из ЭТИХ!!!
Для проверки даже в его компе порылся, и среди всякой рисованной фигни нашел пару роликов с ряженой девкой в розовом парике и каком-то странном наряде, но в остальном нормальная парнуха. Так что перекрестился и вздохнул с облегчением.
И вот в один не то что бы прекрасный, а вполне себе обычный день, в который как говориться — ничего не предвещало, ко мне подошел Саня и заявил, что ему надо слетать в СШСА!
На мой вопрос - ЧЁ?!!! Он пояснил, что дескать там самый мега ультра крутой съезд этих его косплееров, и ему кровь из носу там надо быть и вообще он уже пообещал своей девушке, которая там живет что прилетит и с ней пойдет на это мероприятие. 
И тут мое сознание зацепилось за одно слово, точнее даже два, «СВОЕЙ ДЕВУШКЕ». Пусть и находил у него на компе ролики, которые говори о том, что все нормально, но все же подозрения были, ну мало ли, вдруг это я на телку в кадре смотрю и считаю что все норм, а он не на нее смотрит! А ведь парню уже восемнадцать!!! Я в его годы…кхм… не будем о грустном.
В общем - А вот с этого момента по подробнее!
Ну и Саня сознался, что уже полгода через интернет встречается с девушкой. Этого я честно не понимал, вот как можно через интернет, это-ж не потрогать, не присунуть, фигня все это в общем! Но тут хотя бы что-то с возможностью потрогать и присунуть. И в принципе финансы позволяли, но стоило убедиться, что мне не брешут, так что потребовал хоть фотку предъявить.
- Саня… - Смотря на фотку у меня создавалось очень нехорошее предчувствие. - … это статья!
- Сакуре восемнадцать!!! И сколько можно повторять… Я Саске!!!
- Тьфу на тебя! Да и какой такой Сакуре? Этой шмакодявке же лет четырнадцать!!! И это по самым оптимистичным предположениям!
- У нее в профиле написано восемнадцать лет…
- Саня, это тебе дадут восемнадцать лет… строгого режима!
- Вот только не начинай строить из себя моего отца!
- А вот это хорошая мысль!
- Что?!
- Родители этой твоей Сакуры в курсе? Телефон их дай, я пообщаюсь и все выясню!
- Да? Интересно как?
- Эм… - А вот это была действительно проблема, на английском знал только несколько фраз, а в школе немецкий учили. А вот этот крендель английский хорошо в школе выучил, а нипонский уже сам… как он сказал, чтобы какой-то там хентай без перевода смотреть можно было. - … Так! Я еду с тобой!
- ЧТО?!
- То! И прослежу, чтобы все нормально было! — И опасения у меня были не беспочвенные! Эта шмакодявка была похожа на ту телку, парнушку с которой я находил на компе Сани, вот только у той парик был, а у этой патлы крашенные в розовый, ну и сиськи у нее были, не то что бы бомба, но хоть были, у этой же… если ей действительно восемнадцать то все очень печально, ибо эти два прыща грудью назвать язык не поворачивается!
И мне очень не хотелось, чтобы из-за возможно малолетней дуры, которой захотелось почувствовать себя взрослой, Саню там посадили.

Весь полет провел, изучая разговорник, почему-то готовых фраз типа «Здравствуйте, а сколько вашей дочери лет?» там не было, так что пришлось брать словарь. Саня бухтел на то, что я веду себя как ископаемое, ведь есть современные смартфоны, в которых есть программы переводчики. Ага, счаз! Я с дрожью вспоминаю свой первый опыт при знакомстве с компьютером! Ох, сколько нервов эта шайтан-машина мне попортила прежде чем смог без мата и шпаргалок с ним работать. Уверения же Сани насчет, того что новые телефоны как компьютер только круче и меньше меня ни разу не ободряли!

С заселением в гостиницу проблем не было, Саня взял на себя все организационные вопросы и даже подобрал гостиницу, которая находилась всего в нескольких кварталах от места, где жила это его Сакура. Переводчик кстати выдал, что так называется дерево, вишня, м..да не особо хорошее имечко, чтобы девушка была бревном, такого врагу не пожелаешь. А вообще Саня упорно не хотел называть её настоящее имя и уверял, что в отличии от некоторых, у нее родители нормальные и поменяли ей имя на нормальное! Честно, не самая лучшая рекомендация, как бы такие кадры не имели ничего против того что их малолетняя дочь мутит с парнем постарше.
Ладно, будем смотреть на месте. Вот только моим планам не суждено было сбыться, в голове раздался голос, а перед глазами появилась надпись, дублирующая то, что я слышал.
*****
Ваш мир подключен к системе «Обновленный Мир». На человечество, как на единственный разумный вид будет наложен штраф — 33,3% популяции будут обращены в зомби. Бонусы для выживания и развития получат 25% от числа не попавших под штраф людей.
В связи с подключением мира в течение следующих пяти дней будет значительно повышен шанс выпадения, а также ранг: предметов, карт способностей и классов.
Удачного вам выживания в Обновленном Мире.
- Характеристики! Окно персонажа! Статус! ДА!!!!!!!!!!!!!!!!! - Повернувшись, увидел Саню, который с весьма нездоровой улыбкой пялился перед собой.
- Саня, мне чё то дурно. Походу в тот их хот дог, не заявленную собаку положили…
- Статус!!! Скажи Статус!!!!
- …Саня, походу тебя тоже прихватило…
- СКАЖИ!!!! — Что-то мне его взгляд не понравился, слишком там мало было адекватности.
- Ладно-ладно… Статус?
Имя: (Введите имя.) ______ 
Уровень: 0
Раса: Человек.
Ранг: Особенный.
Класс: Отсутствует.
Титулы: Отсутствуют. 
Основные Характеристики:
Сила: 8,2
Скорость: 5,7
Выносливость: 7,9
Живучесть: 7,1
Воля: 7,3
Дух: 4,1
Дополнительные Характеристики:
Отсутствуют. 
Дополнительные Параметры:
Отсутствуют. 
Способности:
1. –
2. –
3. –
4. –
5. –
Системные Навыки:
Отсутствуют. 
Свободные очки характеристик: 0
Свободные очки навыков: 0
Свободные очки способностей: 0.
- Ой ты-ж ёкарный бабай!
- Нет! — Со все той же немного неадекватной улыбкой выдал Саня. — Это Система! Мы избранные!
- Так, это чё реально? Может все же глюки?
- Нет!!! Это реально!!!! — Саня помахал у меня перед носом этой их катаной, за которую он и мне и Петровичу все уши прожужжал. И если эти буковки еще можно было списать на глюки от хот дога, то вот эту фиговину уже нет, она была очень даже материальна, как и топор, который лежал рядом со мной.
- Так, ладно, тогда надо подумать! Что там этот глюк вещал?
- Система!
- Что?
- Это было глобальное оповещение от Системы!
- Система Глюк, какая в жопу разница! Оно там чё-то про всеобщий пиздец вещала или это мне все же приглючилось? — Ага, не стоило со Светкой на тот ужастик ходить, у меня после него не встал, так как одна полуголая зомбя была точь в точь Светка! Может и тут про зомбей померещилось?
- Сакура!!! — А вот теперь Саню попустило и он судорожно начал набирать что-то в своем смартфоне, а я подошел к окну и посмотрел чего на улице твориться.

На улице творился лютый пиздец!!! Тот фильм, что посмотрел недавно ни шел, ни в какое сравнение с той жутью, что сейчас творился на улице! Уж увидеть как мамаша ставшая зомби жрет своего ребенка…
- А ну стоять! — В последний момент смог схватить Саню, который с мечом наголо ринулся к двери.
- Сакура! Я должен её спасти!!
- Стой идиот! Она хоть жива?
- Жива! Она мне написала! Она заперлась в своей комнате и ждет меня!!!
- Если заперлась и ждет, то подождет! Объясни… ЧТО БЛЯ ЗА НАХ ТУТ ТВОРИТЬСЯ!!!

Стыдно, но не сдержался, тот пиздец, что увидел на улице, меня чуть проблеваться не заставил! Не то чтобы я этих «свободных» со всеми их свободами жалел, но все равно, лютый пиздец есть лютый пиздец! И мой опыт подсказывал, что обычные методы тут могут не прокатить, а Саня походу во всех этой хуйне что-то понимал, а также понимал, что пока я тоже не буду хоть что-то понимать, то уйти он сможет только через мой труп, то есть никак. А потому на меня вывалили тонну всяких малопонятных слов, к которым прилагалась пара более понятных, после и это дополнилось понятным словами и сравнениями, и я таки понял...
- Полный Пиздец!
- Ты меня вообще слушал?
- Слушал-слушал, и даже услышал, вот только не хрена от этого не легче! Ты вообще уверен во всех этих уровнях? Может это бешенство какое и людей можно вылечить?
- Ага, тебе бинт и зеленку дать?
- Смешно, вот прям ща лопну от смеха! И от кого ты таких тупых шуток нахватался, а?
- В зеркало посмотри!
- Так! Кхм… ща пойдем посмотрим чё там в коридоре твориться, если чё это была самооборона! Понял?
- Понял-понял, пошли уже! Пока мы тут болтаем, враг качается!
- Какой еще враг?
- Вот будешь раком и узнаешь!
- ЧЁ?!!!!
- Говорю тупить и тормозить будешь, тебя грохнут!
- А! Понятно, так бы сразу и сказал!

Стоило выйти за дверь как на меня кинулся какой-то мужик с перепачканной кровью харей, при этом рыча аки бобик при виде почтальона, и намерения у него были те же — покусать!
- ДАЁБАНАДУШУМАТЬ!!!!!!! — Замахнувшись топором, опустил его на башку мужика. — Бэээээ!!- И тут же попрощался с такими сомнительными хот догами. Одно дело хряку по башке кувалдой треснуть и совсем другое человеку башку топором расхреначить!
- Ты там нормально? — Пока я блевал, и приходил в себя, Саня не сидел без дела, хотя лучше бы сидел! Точнее будет сидеть, если это реально никакой не зомби апокалипсис, а галлюциногенный хот дог, ну и я за компанию. Он шестерым людям башки своим мечом отчекрыжил!
- Ни хрена, не нормально!!! А вот ты… - От вида обезглавленных трупов опять малость замутило. - … слишком «нормально».
- А что такого? Это же мобы. О!!! — Тут он кинулся к одному из ближайших обезглавленных тел. — Лут!!! — И поднял кубик, на который нажал, и у него появилась какая-то карточка в руке, на которую он внимательно смотрел.
Тут я заметил такой же кубик у трупа мужика, которому проломил голову. Взяв его в руку, надавил так же как и Саня и получил такую же карту и тут у меня перед глазами вылезла еще строка текста…
*****
Доступна способность «Возрождение Мургара».
Принять.
Да/Нет.
- Да… чё за нафиг? Эээ… - Тут мне в голову впечатались знания! Я понял, что за хрень такая это «Возрождение Мургара», и то что следующую способность смогу взять только на пятом уровне. Сама же способность была той еще хренью! Она позволяла типа возродится из своего трупа или кучки биомассы и куска от моего трупа, а если трупа вообще не осталось то из биомассы в паре метров от места смерти, если ничего нет, то мне пиздец, возрождение не будет. Также способность имела откат в один год, а также шансы на то что сохраню уровень, и другие способности, а если будет использована дополнительная биомасса, то есть шанс и кое какие способности от нее перенять!
- Юр!
- А?! Чё?!
- Мне тут несколько карт способностей выпало… ну это те, о которых в «Статусе» написано, первую можно на первом взять, вторую на пятом и так далее. Тут у меня «Световое копье» и «Водяное ядро», что-то из этих брать будешь?
- Эм… - Говорить, что тупанул и случайно взял способность, что позволит мне из собственного трупа вылезти, как-то не хотелось. Я же старший! Я должен о нем заботится! Саня слишком легкомысленно ко всему ЭТОМУ относится! Кажется что для него это игра! Ой бля! Он же не считает себе, как те о ком он мне рассказывал недавно… ну эти попаданцы? Так, спокойствие! Паникой ничего не решить! - … а сам-то что взял?
- Ничего! Тут же нет катона или райтона!
- Чего?!
- Ну огненных техник…способностей.
- А, ну да, огонь против зомби вроде тема, да. — Ну в фильме их не кисло так из огнемета ложили.
- Так что?
- Эм… нет, не моё вся эта магия-шмагия.
- Ясно. — И Саня бросил карты на пол.
- Сань ты чё? Мало ли вдруг пригодятся! Места много не занимают, есть не просят, чего выбрасывать?
- Саске! Меня зовут Учиха Саске!!!
- Саня, вот только сейчас не начинай, а.
- Нет!!! У меня в «Статусе» написано, что я Учиха Саске!!!
- Саня, я тебе ща всеку!
- Тц! Вот возьму пару уровней и посмотрим кто кому всечет!
- Ага-ага… свежо предание, да верится с трудом.
- У твоего лут был?
- Чего?
- Лут — награда, кубик черный?
- А… нет… а чё то за пузырьки красные? — Указал пальцем на кучку фигурных пузырьков валяющихся на полу рядом с одним из тел.
- Это хилка.
- А по русски можно?
- Ну лечилка! Вот отгрызет тебе зомби руку выпьешь и ХР восстановится… ну вылечишься короче.
- … Так какого хера ты их на пол вывалил?!!! Вообще ёбнулся?!!! А ну метнулся кабанчиком за сумкой в номер и ВСЕ собрал!!!
- Сейчас-сейчас, не ори!
- Что не ори? Там бля такой пиздец твориться, а ты тут ТАКИМ разбрасываешься… чё лыбишся? Пиздишь что ли?
- Да нет, реально хилка должна быть, везде красное зелье это лечилка. Просто ты впервые в теме!
- Так, спотэ, чё значит везде так? Ты что не уверен?
- Да говорю же везде так! Ну давай проверим… - И этот дебил собрался себя мечом резать.
- СТОЙ!!! — В последний момент успел одернуть. — Ты чё вообще ёбнулся?!!! Нахера себя резать?!!!
- Да я несильно! Чтобы зелье проверить!
- А если заразу занесешь?!!! И если это не хрена не личилка твоя? Что тогда?!!!! Головой бля думай!!!
Пока Саня что-то бухтя под нос, перся за сумкой, обдумывал весь тот пиздец, что творился вокруг. После того как у меня в башке появились те знания списывать это все на глюк уже не получалось, и очень хотелось биться в истерике, вот только толку от этого не было, а вреда еще больше! Саня же вообще не воспринимает это серьёзно! Этот бля эксперт может убиться думая, что все это игра! 
- Все, готово! Теперь можно идти спасать мою девушку?!! — От не слишком веселых мыслей отвлек Саня, собравший эти пузырьки в сумку.
- Да, только осторожно!

Ага, как же выбрались бля, и спасли! Аж два раза!! В холле на первом этаже обнаружилась целая орда зомби, которые увидев нас дружно ломанулись за нами. И вот тут я очень сильно пожалел что взял ту хрень, а этот идиот не взял какую-нибудь магию-шмагию и не долбал ей по этой толпе.
Когда выбрались на крышу, я уже заебался от тактики бей-беги, которая хоть и была эффективна и в прошлом часто спасала мою шкуру, но вот количество что перло за нами сейчас ни шло ни в какое сравнение с тем что у меня было!
- Я третий уровень взял! И мне десяток очков характеристик дали!
- Чё?! Какие нафиг очки?
- Сейчас. — Саня завис на секунду, а после как-то слишком быстро оказался рядом и прописал по прессу!
- Бляяяяя! Э-эт-о чё за нах?!
- Видишь! Я стал быстрее и сильнее почти вдвое!
- А по другому бля показать не судьба была?
- Так нагляднее!
Так, а вот это не хрена не хорошо, какого хрена он из себя пупа земли корчит? Хотя да, стоит признать удар у него стал слишком тяжелым для его комплекции! А ведь еще пару дней назад, его удар держал без проблем, а сейчас меня пополам согнуло! Так, надо глянуть чего у меня там в этом «Статусе». Ага, четвертый уровень, так очки… ага… так а чего тут есть несколько? Так, ладно, не тупим рассуждаем логически — очки характеристик наверное для характеристик, у меня есть основные, а дополнительных нет… отстой какой-то, навыков тоже нет, а очки для них есть… бред какой-то! Нахрена давать очки, которые никуда не запихать? Ладно, хрен с ними, что у меня по характеристикам сила, скорость, выносливость, живучесть это еще понятно, а чё за дух и воля? Вообще вот это много или мало? Так, ладно, будем рассуждать логически — подыхать нельзя, да и не хочется, вот ни разу, так что надо в живучесть положить… а как? О! Вложилось! И росно как думал, чтоб до десяточки! Понятно-понятно! И ничего я не туплю и не торможу! Вот разобрался же! Так ну и остальное понятное тогда тоже до десяточки, так еще два очка осталось, разделить между этими непонятными духом и волей? Не, нафиг, лучше в выносливость, в нее как вложил, так сразу взбодрился и появилось ощущение, что могу еще час этим топором в том же темпе махать!
- Хм… - Взвесив в руке топор, осознал что он и правда, как будто стал легче.
- Что?
- Да вот думаю… а пожарная лестница тут есть? 

Это было очень рискованно, но какие были варианты? Нас загнали на крышу и выламывали дверь. Вот и пришлось спустится по лестнице на пару этажей, и привлечь внимание зомби заманив часть, и ринутся обратно. После Саня приоткрыл дверь и впустил несколько зомби, которых я привлек к себе и дал ему возможность закрыть дверь, и начать атаковать тех что были к нему ближе. До того как зомби что увязались за мной смогли подняться по пожарной лестнице мы разобрались с теми что были на крыше и принялись за них.

Все это превратилось в какой-то конвейер, продолжавшийся несколько дней! Мы оказались единственными выжившими в гостинице, остальные либо стали зомби сразу, либо уже после. И это было плохо, Саня все больше уверился в своей исключительности, и норовил сотворить какую-нибудь глупость. Хотя пока самой большой глупостью была его попытка в одиночку идти спасать девку, которую он в живую ни разу не видел! Его тогда все же тяпнул зомби, и если бы я не пытался понять все что только можно, то он бы умер в тот раз!
Мне же хватило ума задавать вопросы, тестировать и проверять, а не делать предположения типа «а вот во всех играх это означает то-то…». Саня же относился к этому слишком легкомысленно! Ну есть несколько свитков «Оценки», которые давали информацию о предметах или картах, ну и фиг с ними, все по названию ясно, а зелья и так по цвету все понятно, ведь все как в играх!
И если бы я не проверил, пил бы он красное зелья и превращался в зомби! А так споил ему красно-золотое и все нормально. Вот только он все равно отнесся к этому как к чему-то совершенно не существенному. 
Но хуже всего Саня упорно перебирал карты, что нам выпадали и отказывался брать что либо кроме этого треклятого огненного шара и молнии!!!
Я уже вторую способность взял! Пусть она и считается первой, и это была просто пиздец какая жуткая, хоть и полезная штука. «Симбиотическая броня - Лагвар», развивалась вместе со мной, пожирая часть полученного мной опыта, но она брала за основу мои характеристики, и когда был в броне, наши характеристики суммировались! Хотя поначалу было жутко стремно и даже противно! Если снаружи оно выглядело как полный рыцарский доспех, пусть и не очень реалистичный, то вот внутри…как будто в чье-то нутро залез! Также эта пакость растворяла одежду, и после того как убиралась, и даже знать не хочу куда она у меня прячется, оставляла на тела слой каких-то не то соплей не то слизи!
Но как бы противно не было приходилось использовать, ибо Саня все больше отдалялся от реальности. Мне на третий день начало казаться, что я уже лучше него во всех этой игровой хрене разбираюсь, и это я тут заядлый…эм…геймер во!
А после мне даже перестало быть стыдно за тот свой косяк с картой способности, ибо этот идиот таки добыл то что хотел — карту способности «Дыхание дракона». Вот только она ёшкин кот была «Обычного» ранга!!!!!! Я-то уже успел немного разобраться чё по чём с этими рангами, и все там просто было «Обычный» полная лажа, «Необычный» просто фуфло, «Особенный» еще туда сюда, «Эпический» норм, «Легендарный» ништяк, а то, что выше «ваще цаца!!!». У меня конечно тоже не легендарные способности, что первая, что вторая в ранге «Особенный», но зато обе уникальные, а это круто, ведь даже такой далекий от всего этого человек понимает что «уникальное» это круто! Но хуже того то что у нас то было немало карт способностей легендарного ранга, но их Саня забраковал! Типа ему «Учахе Соске» надо только не то катон, не то картон. Вот только толку с этого ноль!!! Эта струйка огня, что он выдыхает ну поджигает одного зомби, ну может двух-трех если кучно стоят, и те минут десять-пятнадцать горят прежде чем сдохнуть. Но это еще ладно, он же перед тем плюнуть огнем еще факи зомбям крутит, то есть печати складывает! Тьфу бля!
Ну и конечно он не переставал нудеть о своем дереве! Вот как по мне не до девок сейчас, свою бы задницу спасти, а не о чужой думать, да и было бы там, о чем думать. Тьфу бля!
И ведь несколько раз приходилось осаживать, когда он порывался сбежать, и хорошо, что хилки эти реально хорошо лечат, а-то не рассчитал малеха силу. А ведь он же должен был круче меня… ну…это…прокачатся! Так нет, мы ёкарен бабай выёживаться будем в зомби своими ножиками и звездочками метательными кидаться! А потом что? Юр!!! Принеси!!! И ведь приходилось залезать в эту хрень и идти крошить зомби, выискивать, куда он закинул эти свои ножики, а-то ведь с него сталось бы самому полезть!
В результате у него только четвертый уровень, а у меня не смотря на то, что половину броня жрет уже девятый!
И я планировал, отправляется спасать это его дерево, когда получу десятый уровень, у меня пара карт классов, которые как выяснилось с десятого уровня брать можно, есть, но не вышло. Эта шмакодявка как-то умудрилась дозвонится до Сани!!! А ведь телефоны легли почти сразу после того как весь этот пиздец начался, а тут на те на четвертый день после полного пиздеца телефон зазвонил да еще со сдохшей батареей!!!!
И Саня на эти её «Спасите!!! Помогите!!!» повелся, и опять чуть не сорвался с голой жопой и мечом наголо, бежать спасать. Спасатель херов! Тьфу бля!
И вообще мутно чё то там. Стоило начать задавать вопросы, этой шмакодявке, как начались странности, то она забаррикадировалась и одна сидела, то телефон обработали способностью и дали позвонить добрые люди, то опять начиналось нытье типа «Я тут одна, мне страшно!!!», а стоило что-то спросить, начинала сбоить связь, а после вообще время звонка закончилось. Хотя когда Саня ей про то, что у нас тут, рассказывал, сбоев не было.
Но все равно пришлось идти, хотя бы ради работающего телефона, с которого можно было до кого угодно дозвониться!

Конечной целью нашего пути, который был усеян трупами зомби и еще каких-то тварей, стал многоквартирный дом, в котором и жило Санино дерево.
И вот дальше опять начались странности. В доме не было видно зомби, нет, запашок как будто, хотя почему «как» очень даже, что-то сдохло был, а вот зомби или трупов нет. Да и рядом с домом ни одной твари не наблюдалось. А стоило только постучать в дверь, как она тут же была открыта этой шмакодявкой, которая с воплем «Саске-куууун!!!» кинулась Сане на шею. И да бля, она реально шмакодявка, метр двадцать в прыжке с табуретки бля!!!
И не успел я рта раскрыть, чтобы задать пару…десятков вопросов, как эта шмакодявка спряталась за Саней и такая «Это кто? Он страшный! Саске-кун, защити меня!!!». Я от такого дар речи потерял! Нет, я конечно был в этой херне, но снаружи эта штука смотрится еще ниче так, хотя с моими родными габаритами и плюс броня, которая эти габариты меняла и раздавала меня не только вширь, но и вверх. Но да, получалась двухметровая махина, что только бочком в дверной проем пройдет или выломает его нахрен!
Саня конечно свою шмакодявку успокоил, и узнал у нее где можно переодеться и отправили меня снимать свою броню в сторонке, дабы не травмировать нежную психику его девушки. Ага, так я и поверил! Не слепой бля, вижу же как эта шмакодявка к нему жмется, да его руку на том месте где у нормальной девки должна быть задница, срисовал. И честно, вот сейчас было похер сколько ей там лет. Да и может присунет да успокоится и не будет больше чудить?
Ну а чтобы не отвлекать, сказал, что устал и малость отдохну, так что чтоб часа два-три меня не дергали. 

Я и правда задремал, и судя по положению солнца за окном проспал до утра, вместо пары-тройки часов как планировал. Выйдя из квартиры, что была напротив той, где жила Санина шмакодявка, чуть не столкнулся с ним самим, ну и шмакодявкой, её сразу и не приметил.
- Ты уже проснулся Ни-сан. — От этого тупого обращения, и его слащавой рожи меня аж передернуло! Харя у Сани кстати была довольная-довольная, и так и просила кирпича, особенно из-за того что он сделал прическу и переоделся в свои цветастые шмотки!
- Саня, завязывай уже с этой хуйней!
- Как скажешь Ни-сан.
- … - Выразив взглядом все, что думаю по этому поводу, ведь некультурно при детях, или уже не детях, хотя при девушках тоже матом ругаться некультурно, и развернулся к нему спиной. — Где тут у вас сорти… - Договорить не смог, так как почувствовал жуткую боль, а после увидел стоящую часть своего тела, которое было разрублено наискосок от правого плеча. Когда повернул голову, увидел Саню с окровавленным мечом, а его глаза были как те линзы, красные, с тремя запятыми вокруг точки-зрачка, и сейчас они бешено вращались, а сами глаза кровоточили, создавалось ощущение кровавых слез. Но больше меня беспокоила безумно скалящаяся шмакодявка за спиной Сани. 



Глава 05.

****
POV Александр Николаевич Умов.
Своего родного отца я толком и не знал, да и отчима толком узнать не вышло, он погиб вместе мамой. Именно после этого я четко осознал… НЕТ! Вспомнил!!! Я вспомнил, кем являюсь на самом деле! Я Учиха Саске!
Полностью осознать и принять этот факт, было не просто, воспоминания этого тела сильно мешали, но я все же справился. Но тут же накатила депрессия, я остался без чакры, шарингана, да и память моя была сильно затуманена перерождением в этом мире. Да, настолько сильно, что вернуть её смог только посмотрев вольную интерпретацию моей жизни, где с какого-то хрена главным героем сделали это блондинистое недоразумение ни на что самостоятельно не способное! И вообще… все было совсем не так!!! После просмотра каждой серии у меня все больше восстанавливалась память.
Конечно же я старался вернуть себе свою силу! Пусть с этим были проблемы, но я старался, брат мне в этом очень сильно помогал. Да, брат… после смерти родителей этого тела Юра стал для меня действительно братом, почти как Итачи. Пусть он был груб, и многое не понимал и не принимал, он все равно был мне дорог и во многом помог. Именно он свел меня с сенсеем, пусть этот желчный старикашка этого никогда не признавал, а на попытки назвать его сенсеем давал подзатыльник, да такой что после него минут десять надо было сидеть и глаза в кучу собирать, и говорил — Ты хуле бля материшься?!!
Благодаря сэнсэю смог немного подтянуть тайдзюцу и сюрикендзюцу! После этого я хоть минимально почувствовал себя собой! Пусть это было только начало, и впереди был долгий путь, но я был уверен, что дойду до конца!

Также искал таких же как я, кто смог пробудить память и осознать истинного себя. К сожалению попадались только всякие фрики и психи! Десятка полтора идиотов доказывали мне что это они Учиха Саске!!!! Не разделяй нас огромное расстояния, я бы продемонстрировал этим подделкам кто здесь настоящий Учиха Саске!!!
Да еще и эти фанатки донимали! Пф! Как будто Я Учиха Саске когда-то обращал на них внимание! И в этом теле не буду!!
Но мои поиски все же увенчались успехом! Я нашел Харуно Сакуру! Или вернее она меня нашла. Хотя нет, это я нашел, так как именно по роликам, что выкладывал в сеть она меня и нашла. В этих роликах я занимался сюрикендзюцу, показывал, как это делать правильно, и попутно доносил скрытое послание, которое могли понять только такие как я!
Сначала меня не особо радовало, что нашлась именно Сакура, но хоть что-то, да и она была настоящей и осознавала что я тот самый Учиха Саске. Потом пришло просветление, и оказалась что мы созданы друг для друга! И именно с ней мне предстоит возродить клан Учиха!
Конечно то что Сакура жила на другом конце мира создавало некоторые проблемы для возрождения клана, но эти проблемы были решаемыми.

Наш план был прост и гениален! В скором времени должен был состояться крупный аниме-фестиваль в городе, где жила Сакура, и она вполне могла на него попасть, от меня же требовалось также попасть на этот фестиваль.

Подготовка этому великому событию у меня была разносторонней, были найдены некоторые видео, Сакура тоже прислала мне свои фото, и просила в ответ мои.
Фото Сакуру я очень тщательно прятал, и именно из-за них после сильно был возмущен реакцией Ни-сана. Хотя что с него взять, он видел только несколько фото в одежде, а в ней Сакура действительно выглядит не очень взрослой, но вот на тех фото, где она без одежды было сразу видно что он взрослая девушка!
Но Ни-сан не верил и вообще решил поехать со мной, а зная его, стоит быть уверенным в том, что если он вбил себе что-то в голову то переубедить его будет совершенно невозможно.
Пришлось об этом написать Сакуре, но она очень верно подметила, что мы же шиноби! Так что сбросить слежку сможем без проблем. У нее даже есть знакомая у которой будет свободна квартира, где мы сможем уединится.

И поначалу все было нормально, но после случилось ЭТО! Сообщение!!! После его прочтения все встало на свои места, теперь было понятно, почему я в этом мире, и какова моя миссия!
То что Ни-сан не превратился в зомби и тоже оказался одним из избранных меня радовало, пусть по началу он совершал кучу глупостей, а после вообще пошел не по тому пути. Но хуже всего он пытался столкнуть меня с выбранного пути!
Я Учиха Саске! Моими способностями конечно же должны быть Катон и Райтон, а класс шиноби! Только тогда я смогу пробудить свою истинную силу и вернуть шаринган!

И я оказался прав! Сакуру, связалась со мной!! Телефоны и интернет уже сутки как не работали, но она смогла мне позвонить, используя какую-то технику. Она сказала что нашла истинную плиту-скрижаль Мудреца Шести Путей, и эта плита даст мне возможность быстрее вернуть свои силы. Мне же нужно иметь в запасе хотя бы одно очко способности, а лучше два. Как она сказала, чтобы быть допущенным к плите надо соответствовать члену клана Учиха! Я должен иметь хоть одну способность катона, иметь пятый уровень и очко способности в запасе. Также мне будет нужно пройти испытание, о сути которого она рассказать пока не может, но как только все будет готово, она мне позвонит. 

Спорить с Ни-саном становилось с каждым разом все тяжелее и тяжелее, а он сам продолжал набирать силу, и я даже был этому рад, если бы он еще не лез со своим «правильным» видением моего развития. Чтобы его немного урезонить и отвлечь приходилось, имитировать попытки бросится на спасение Сакуры.
Но вскоре Сакура мне позвонила и объяснила план, после чего она позвонила так, чтобы об этом узнал Ни-сан.

Когда же мы смогли добраться до дома Сакуры, она применила на Ни-сан технику ирьёниндзюцу, чтобы он поспал подольше. Как она меня заверила в этом доме безопасно, плита-скрижаль Мудреца Шести Путей создала вокруг дома барьер, который пропускает только людей, так что о безопасности волноваться не стоило.
Проспать же Ни-сан должен был более суток, я же за это время должен был выполнить особую миссию-испытание, которая должна была показать достойный ли я член клана Учиха и шиноби.

Миссия оказалась для меня огромным испытанием. Убивать мобов-зомби было просто, но вот втираться в доверие к квестовым «NPC», которые слишком похожи на реальных людей, добиваться того что они добровольно шли за мной к плите-скрижали Мудреца Шести Путей, и убеждать их что для получения защиты от укуса зомби или еще для чего им надо лечь на плиту, а после нанести удар кунаем в сердце, было сложно. Но я справился! И получил от плиты-скрижали Мудреца Шести Путей карту способности «Шаринган»!
Но для того чтобы прокачать его до ренне шарингана с девятью томоэ потребуется огромное количество очков способностей. Только на десятом уровне я смогу получить завершенный стандартный шаринган с тремя томоэ. Но только для тех кто не смог пробудить свою истинную память. Но я другое дело, я знал, как можно получить мангекё шаринган, но…
Но мне помогла Сакура, не зря мы были созданы друг для друга! Она сказала, что стоит мне прокачать шаринган до риннегана, то я получу возможность воскрешать! Но для того чтобы получить мангекё шаринган и чтобы впоследствии иметь возможность воскресить Ни-сана, я должен лично его убить, только так возможно получить эту силу!

Сакура помогла мне подготовится, выдала специально сделанный ей для меня костюм! После чего мы отправились в квартиру и она опять использовала ирьёниндзюцу, чтобы разбудить Ни-сана. Она же и остановила меня, когда я хотел убить его во сне, сказав, что так может не получится, лучше будет нанести завершающий удар в спину. Пусть и звучало это не слишком по геройски, но мы шиноби, для нас удар в спину не позор! 
- Ты уже проснулся Ни-сан. — Ни-сан и правда проснулся слишком быстро, я думал что мы успеем вернутся в квартиру Сакуры, и я мог бы немного морально подготовится, но так наверное даже лучше. 
- Саня, завязывай уже с этой хуйней! — Ни-сан был в своем репертуаре, даже после всего этого он продолжает называть меня этим глупым и не моим именем. 
- Как скажешь Ни-сан. — На этот раз решил легко согласится с ним, и как только Ни-сан повернулся ко мне спиной, активировал свой шаринган и резко выхватив меч, и нанес удар.
Как в замедленной съёмке наблюдая за тем как верхняя часть тела Ни-сана падает на пол, почувствовал влагу на щеках, а после глаза начали гореть огнем! — ААААА!!!! Глаза!!!!
- Все хорошо Саске-кун! Я помогу! — Почувствовав её руки у себя на лице почувствовал, как боль начала уходить под действием техники ирьёниндзюцу
- Спасибо Сакура!
- У тебя получилось Саске-кун!!! Теперь вложи быстрее очко способности!
- Да, сейчас. — Открыв «Статус», тут же нашел нужную строку и подтвердил вложение очка способности. — Гото… - Тут я почувствовал острую вспышку боли в шее, а после угол зрения изменился, показав мое обезглавленное тело и… Сакуру, которая сама на себя не была похожа, её же рука была покрыта чакрой так что мои новые глаза сразу опознали технику «Скальпель чакры».
- Вот же доверчивый придурок! — Сквозь затухающее сознание услышал голос Сакуры.
****
POV Юрий Александрович Кочерыжкин.
Не смотря на то что меня разрубили, я все еще был жив и чувствовал что это заслуга моей брони, место дислокации которой в своем теле я таки обнаружил, и было это в виде уплотнения у основания шеи.
Но это было только продлением агонии, хотя боли я и не чувствовал, и мыслил так как будто спросонья, но все же отчетливо видел, как Саня заорал о том что у него что-то с глазами, а после наблюдал, как эта шмакодявка светящейся рукой снесла ему голову, которая упала рядом со мной.
- Вот же доверчивый придурок! — Сейчас эта мелкая сука ухмылялась — А теперь моя награда!! — Эта тварь подошла ко мне и наклонилась, к голове Сани.
Упустить такой шанс, и оставить эту тварь жить, я просто не мог! Собрав все силы в кулак, активировал свою броню. Тот обрубок, которым я сейчас являюсь, покрылся броней, и единственная рука молнией метнулась к этой мелкой твари и схватила её за голову. После чего я ни секунды не размышлял, а со всех сил сжал руку, бросив на это все свои силы.
Уже затухающим зрением видел, как на меня падает труп шмакодявки с раздавленной головой. 

- ЧЁ ЗА БЛЯ… Кха-кха-кха-кха!!!
Стоило сознанию включится, почувствовал что тону, и на чистых рефлексах дернулся вверх, и по ощущения порвал какую-то пленку, а после закашлялся, отплевываясь от воды или чего я там успел наглотаться.
И только откашлявшись обратил внимание что пол, на который выблевал явно не воду, был мне знаком. Повернул голову назад…
- Да ёб вашу бога душу мать! — Позади меня лежал лопнутый мясной кокон, а в небольшом отдалении от него кусок от меня. Вот только глаза мои видели упертые в пол руки, да и ноги, так как стоял я на карачках.
И по мере прояснения сознания, в голове была порядочная каша, до меня начало доходить, что руку и ноги, которые я вижу не мои, точнее мои, но не соответствуют тому что я помню.
Поднявшись на ноги, осмотрел себя с ног до… до головы не дошел, так как на полпути к ней обнаружилась крупная пропажа!!!
- Да не, не может же быть?! …СУКАААААААААААААААААААААА!!!!!!!!!!!!!!!!! ААААА!!!!! Ёкарный Бабай!!! — Как-то слишком резко отскочил от внезапно заполыхавшего черным… ЧЕРНЫМ БЛЯ пламенем кокона и моего обрубка. И все это быстро сгорело, а огонек принялся за пол, и весело так начал ползти дальше.
- И как эту поебень тушить? — Тут в голове что-то щелкнуло, а в правом глазу кольнуло, а пламя потухло. — Так, как это… а понятно это способность моего правого глаза после обретения мангекё шарингана, в точь-точь как у Учихи Саске… ЧЁ?! — От того что в башке появились неучтенные знания, стало дурно, и ладно бы это было как с теми что у меня появились когда брал карты способностей, там все сухо и по делу! Тут же у меня резко всплыли воспоминания!!! Именно воспоминания по этому самому Ухиче Саске причем в двух экземплярах! Да еще и с разным эмоциональным оттенком!!! — Пизд…ец! — Заключил после очередной попытки осмотра своей тушки. — Мне нужно зеркало! Ага, в моей комнате одно уцеле… Да едишь твою за ногу!!! УУУУ!!!!

Схватившись за голову, присел на корточки, так как на мысли «чё ещё за нахер - в моей комнате?!!» в голову потекли воспоминания, и судя по обрывкам, где как раз мелькало это самое зеркало и тот кто в нем отражался и был это нихера не Я, а эта шмакодявка крашенная! То что крашенная это я теперь точно знаю!

Отпустило меня где-то минут через двадцать, и до зеркала я все же добрался, и то что там увидел, вызывало желание ругаться матом, но к сожалению столько забористого мата я не знал. Из зеркала на меня смотрел тринадцатилетний Саня, ну точнее не Саня это как если бы у него была сестра близнец. Нет, тоже не совсем верно, тело было точно шмакодявки… а бля… ей было не двенадцать, а двадцать девять!!! У нее была какая-то болячка или дефект с заумным названием из-за чего она старела в два с лишним раза медленнее. И вроде прикольно, вот только в свои восемнадцать она выглядела семилеткой. Да не очень то и равномерно организм у нее развивался, точнее старился то как раз четко медленнее, но вот развитие и гормональный баланс был почти нормальный. В результате тело выглядит как семилетка, а в крови коктейль из гормонов как у восемнадцатилетней, плюс сознание тоже вполне уже взрослое. Такую фигню объясняли тем, что её мамаша участвовала в каких-то мутных тестированиях всякой омолаживающей херни.
Хотя да, загнул я с двенадцатилеткой, без одежды видно, что фигура уже оформлена, нет подростковой угловатости, но и пышности форм в упор не наблюдается, да и рост подкачал. Так что зря грешил, и хотел с родителями её перетереть, не вышло бы, она с ними уже десять лет как не живет.
Тут возник резонный вопрос - на что же может жить такая шмакодявка послав предков в далекие дали. И вот тут мне прилетело еще воспоминаний, от которым проблевался. Вот уж это точно не те воспоминания и опыт который хотел получить от первого лица!
- Ёбанная шлюха!!! И нахера ей Саня понадобился?
Ответ и на этот вопрос я получил. Все оказалось довольно просто, став выглядеть уже лет на тринадцать, она у большей части свои уёбков клиентов перестала пользоваться популярностью, да и походу посадили часть из них, когда они решили вместо законной лолитки попробовать настоящую. Но больше всего ей захотелось большой и светлой… точнее что если уж трахаться так с кем-нибудь симпатичным. Вот и увлеклась аниме, ну и анимешниками, так как среди них попадались по её мнению весьма стоящее экземпляры. Им же говорила, что ей восемнадцать и даже поддельные документы показывала, а собственная квартира, и машина всех в этом убеждали. Тогда же она перешла на новый способ заработка, создав свой сайт куда выкладывала свои фото, то как игралась с игрушками, ну и снятые на скрытую камеру кувыркания со своими «друзьями». А иногда она вспоминала старые добрые времена и давала какому-нибудь любителю молоденьких, а после её подруга, и коллега по древнейшей профессии показывала запись таких развлечений, а также указывала на то что водительские права которые им показали были фальшивкой, вот только говорила что «девочке», с которой они кувыркались не без пяти минут тридцатник, а что ей тринадцать и им светит статья! Конечно же если те не заплатят.
Да и некоторых своих «друзей» она доить не стеснялась, и как результат стала весьма известной в не слишком то и узких кругах, и народ от нее старался держаться подальше, и тут ей на глаза попался Саня.
Его она собиралась поиметь во многих смыслах. Оказалось, что Саня выкладывал ролики… тут мне прилетели уже Санины воспоминания, и стало еще дурней. В общем, у него был фанклуб и эта шалава им толкала в частном порядке его фоки… тут опять стало дурно и за этого дебила стыдно! Она собиралась и видео первого секса продать, а после еще вынашивала планы под него за деньги его фанаток подкладывать прикрывая это восстановлением клана Учиха!
И она считала, что ничего дурного не делает! Ведь фанатки получат удовольствие, парень получит удовольствие, она тоже получит удовольствие и плюс еще денежное вознаграждение. И вообще пацан ей спасибо сказать будет должен, и желательно материально отблагодарить.

Стоило подумать о том как Саня мог повестись на такую чушь, как полезли уже его воспоминания, и чем больше я сосредотачивался, тем больше получал, и осознал что Саня был не немного «Ку-ку!» как я думал до этого, а конкретно «Ё-бо-бо!» на всю голову!
Это же надо ТАКОЕ себе в голову втемяшить и верить в это хрень!!! А он реально верил в отличии от этой Сары, которая для него отыгрывала Сакуру.
Дальше же задался вопросом - нахрена она все это устроила и как? И вот тут вообще был полный пиздец! Оказывается тут в подвале алтарь бога, который вместе с «Системой» пришел. Зовут эту тварь Лохкарт, и это оно связалось с этой шмакодявкой-шалавой, когда все началось. В обмен на спасение ей всего то и надо было свою подругу обмануть, на алтарь уложить и прирезать.
И на этом ничего не закончилось, до момента как мы сюда заявились, она похожим образом еще несколько человек сюда вызвала, ну и других жильцов дома всячески дурила обманом подталкивая к тому, чтобы они друг друга убивали. Особенно много она заработала на том, когда обманом заставила мать убить собственного ребенка. Эта тварь просто подмешала мелкому снотворного, а после гримом и подручными средствами нарисовала след от укуса и подвела женщину к тому что нельзя дать ему обратится, а когда та убила, просто вытерла платочком след укуса, и пока женщина была в шоке от осознания того что сотворила, ударила ножом в спину.
Саню она тоже на эту херню подписала, и меня накачала чем-то, что я больше суток провалялся. В награду за подобный обман и предательство она получала глаза Сани, которые он став таким же адептом этого уёбишного божка получил обманывая и убивая людей, и меня. Вот уже точно проклятые глаза! И они теперь были у меня, что плавно подводило к вопросу — А как так получилось? Нет, есть кое какие догадки, но моя способность не совсем так должна работать. И вот тут получил очередной пакет воспоминаний… от свой симбиотической брони!!!

И вот тут все было одновременно сложнее и проще. Сложнее с той стороны, что моя броня никакая нахрен не способность, а вполне себе живое существо из другого мира, и существо это мыслящее, пусть и понятия, которыми оно оперирует очень далеки от человеческих. Проще было то, что я осознал, что для Лагвар симбиоз это нечто особое и возвышенное, носитель же воспринимается… трудно объяснить, но примерно как ребенок, родитель и возлюбленный в одном флаконе.
И лично мой симбионт, поняв, что я умираю, принял меры к моему спасению, при этом положив болт на договор с «Системой» и её ограничения. Симбионт взял в захват мою душу, чтобы та никуда не отлетела, а после растворил тот кусок тела, что был покрыт броней, и готовился из этого материала слепить мне тело, получилось бы немного, походу младенец, который бы удобно устроился в двухметровой полной био-броне. И вот тут случилось две вещи: первая — активировалась моя первая способность, эта которая «Возрождение Мургара», а вторая — «Система» за нарушение договора убила моего симбионта.
А вот дальше пошел лог от способности, которая сочла меня «неведомой зверушкой» так как сама она привязана к телу, которое сейчас аморфная масса из стволовых клеток, лепи чё хошь, а душа в теле симбиотической био-брони в которой это все добро и плескается. У способности пошла критическая ошибка, ведь по все ТТХ я человек, но тела нет, а душа в представителе другого вида.
И чё там да как дальше решалось я не понял, но оно сгребло все что походило под определение подходящее тело, а это Санина башка и тело шмакодявки с раздавленной головой. И вроде тело собрано, все Ок, но вот броня душу не отпускала, можно сказать симбионт в мою душу мертвой, теперь уже реально мертвой, хваткой вцепился. И вот влезла «Система», которая над вопросом покумекала, своими алгоритмами и выдала вердикт — А и лепи! И так сойдет!
Ну я по крайней мере ту простыню логов, бля и откуда такие «умные» слова теперь знаю, расшифровал для себя именно так. И теперь с содроганием решил посмотреть «Статус».
- Статус.
Имя: (Введите имя.) ______ 
Уровень: 0
Раса: Гетероморф.
Ранг: Уникальный.
Класс: Отсутствует.
Титулы: «Перерожденный*». 
Основные Характеристики:
Сила: 27,2
Скорость: 29,7
Выносливость: 28,9
Живучесть: 36,1
Воля: 38,3
Дух: 44,1
Дополнительные Характеристики:
Регенерация: 10
Дополнительные Параметры:
Резерв энергии: 42 998/42 998/1107
Способности:
0. — «Шаринган» Ур. [МАХ.]
1. –
2. –
3. –
4. –
5. –
Расовые Навыки:
1. Регенерация Ур. МАХ.
2. Восприятие Ур. МАХ.
3. Адаптация Ур. МАХ.
4. Симбиоз Ур. МАХ.
5. Симбиотическая броня Ур. МАХ.
6. «Возрождение Мургара» Ур. 1.
Системные Навыки:
«Аматерасу.» Ур. 1.
«Контроль Аматерасу.» Ур. 1.
«Сусаноо» Ур. 1. 
Свободные очки характеристик: 0.
Свободные очки навыков: 0.
Свободные очки способностей: 0. 
- Да бля — оно меня слепило из того что было, а то что было, то и отлюбило!

После просмотра «Статуса» тупо сполз по стенке и уставился невидящим взглядом в потолок. Хрен с тем что Саня оказался ёбнутым на голову, давно подозревал, что надо бы его отвести к специалисту, но все надеялся на то что само пройдет, и его увлечение метанием ножей и занятие спортом ошибочно принял за то что все пошло на лад. Хрен с зомби апокалипсисом, думаю в некоторых местах у нас его тупо не заметят! Хрен даже с тем что я теперь баба… хотя нет бля ни хрена… бля прям каламбур ёкарный бабай получился! Нет хрена, и хрен с ним! Вот только хрена со мной нет! Но это еще пережить можно… наверное…
Но вот то что я теперь не человек, а какая-то неведомая зверушка...
- Просто пизд…ец!!!

Просидел, втыкая в потолок целый день. Хотя не просто втыкал, а переваривал доставшиеся мне от Сани и шмакодявки воспоминания, при этом стараясь остаться собой. Проблема была в том что возникал вопрос — А являюсь ли я собой на момент вылезания из того кокона? Сколько в меня пока я был не в сознании, было запихано и незаметно для меня стало частью моей личности? А сколько от этой самой личности осталось после того как меня убили, а симбионт попытался спасти? Хотя к симбионту как раз претензий нет… и вот это тоже напрягало и заставляло делать неутешительные выводы. Ведь точно помню, что до этого не сильно любил это существо, да и вообще за живое существо не держал, но вот сейчас негатива по отношению к нему нет совершенно, и даже некая симпатия и благодарность появилась, и что-то вроде родственно-дружественных чувств. И не понятно случилось это до того как мне в голову влились те самые воспоминания или уже до этого так было?
С другой же стороны — что есть личность человека и сам человек? Если задуматься, то взять меня недельной давности и меня пятилетней давности и это будет чуть ли не два разных человека! А мне тут в башку запихали воспоминаний и опыта на без малого пять десятков лет в совокупном объеме! И почти тридцатник из них от ебнутой на голову бабы!
Но опять же, Я считаю себя собой и изменения воспринимаю не как замену моей лично на другую, а ростом и развитием посредством получения нового опыта, часть из которого предпочел бы никогда не получать даже в виде видео или устного пересказа, не то что в качестве воспоминаний с эффектом присутствия, и уж тем более реального. Так что на вопрос самоидентификации можно забить, ведь если что старого Я уже нет, а новое по этому поводу горевать не должно ибо «смерть» старого дало рождение новому!
-… да, точно со мной что-то не так. Но для начала стоит найти ответ на два важнейших вопроса: Кто виноват, и что с этим делать? И более важный и животрепещущий — Что пожрать?!!!

Вот реально этот вопрос желудок задал так громко, что я грешным делом подумал, что пока втыкал в потолок, сюда монстро какое залезло, и судя по громкости «РЁВА» что-то не уступающее габаритами Годзилле.
Усвоенная память шмакодявки подсказала что с голоду в ближайшее время не помрем. Эта тварь весьма оперативно народ порешила, и продовольствие со всего дома и пары небольших магазинчиков собрала. Ко всему прочему разжилась чудо-сумкой куда вся эта гора жратвы влезла. Насчет же сумки приобретенная память выдавала — Ну прям, как в кино про Гаричку!!! Вот тут постарался не думать и не цеплять ассоциативные цепочки, чтобы мне это «кино» про этого самого Гарика не запихали, и так в башке такая каша, что себя за себя принять сложно! Но главное во всем этом - тянуло меня на человеческую еду, а не на человечину.

Утолил первый, второй и третий голод, появились подозрения, что желудок у этой тушки обладает сходными с сумкой свойствами, так как только две крупные куры гриль с двумя салатницами с горкой набитые гарниром должны были сделать эту тушку похожей «на седьмом месяце», а животик был плоским и гладким, и при желании даже немного втягивался, от чего становилось конкретно не по себе.

Первая же часть второго вопроса вообще не стояла — виновата та хуетень в подвале, что божком назвалась. Нет, шмакодявка тоже во всем виноватая, но ей башку уже оторвал. А вот вторая часть касательная «чё делать?» остается открытой.
С голой жопой на бога переть… кстати о голой жопе, она у меня реально голая, и не только жопа, все ёшкин кот голое!
И вот тут встала проблема посерьезнее непонятных алтарей злобных коварных божков в подвале, я тупо не знал что надеть! По логике вещей гардероб шмакодявки мне по размеру будет, вот только стремно мне её шмотки надевать. Да и вообще от мысли о юбке не возникает протеста, а это бля пиздец как плохо!!! Таким темпом не за горами час что и мысль о хере за щекой не вызовет протеста.
- Бррр!!!! Бэээээээээ!!!!!!!!!! Опять воспоминания нахлынули! Бля, теперь опять жрать хотеться будет! В жопу такие вьетнамские флешбеки! Ой БЛЯЯЯЯЯЯЯЯЯ!!!!!!!!!!!!!!

После того как оклемался, решил — карать этого божественного уёбка надо кувалдой по его алтарю!
В результате душевного порыва была найдена кувалда, а точнее боевой молот, и прочий инструмент, а также сам алтарь. Следующее восемь часов запомнились мне матами с моей и с божественной стороны. Точнее чуть ли не после каждого удара боевым молотом по стилету, который я запихал в трещину, которую в свою очередь три часа организовывал с помощью разного оружия, черного пламени и такой-то матери, приходило сообщение от уёбка-божка. Сначала с предложениями вступить в ряды его последователей, после пошли предложение откупиться, и уже дальше повалили угрозы, а я поддал огоньку!

Итогом нашего противостояния стал сломанный алтарь, проклятье, которое меня ослепило, а также титул «Вандал*», который позволял ломать алтари и ложить болт, которого у меня к сожалению нет, но теперь его заменяет титул, на божественные проклятья от обиженных хозяев алтарей. Так что зрение ко мне вернулось, а в дом ломанулись толпы зомби, а я все еще с голой жопой! 






Глава 06.

Отправив свою мифическую Лолю качаться в многоразовый данж, который как раз откатился, сам отправился на очередную нудную говорильню, которая в этот раз оказалась не такой нудной.
Сейчас были приняты вполне адекватные решения, и произошло официальное обозначение границ зон влияния. Восточную часть города я пополам поделил с Нью-Арком, граница прошла паре кварталов от местоположения многоразового данжа, мне даже по факту отдали открытый данж, который был родиной Лины. Ну как отдали, там рядом с ним было поселение, да и сам данж заселили, и все это население решило свалить нафиг, и после я понял почему. Само поселение после того как барьер безопасной зоны перестал быть абсолютной защитой из себя вообще ничего не представляло, а сам данж просто разорили. Вся живность была тупо истреблена, тамошних людей еще раньше истребили, лес вырублен, а все остальное загажено и порушено. Последние месяцы этот данж как свалку использовали. Но думаю привести там все в порядок будет можно, как и построить укрепленное поселение куда перевезем людей с базы военных.
Северная часть города отходила под ОШСА, запад Триаде, часть от юга себе отхватил Нью-Арк, оставшийся же юг был объявлен общей зоной ответственности.
После такого вот обозначения границ были приняты соглашения по данжам. Те данжи что находятся или появляются на так сказать своей территории, являются собственностью хозяина территории. То есть появился на моей территории данж я могу его зачистить ни с кем не советуясь и не спрашивая разрешения, могу и оставить стоять, а могу и позволить кому-то его зачистить. Ну и конечно на своей территории я должен был следить, чтобы какие-нибудь идиоты не устроили открытие опасного данжа.
В зоне общей ответственности совместно сторожили данжи и соответственно зачистку согласовывали, но по большей части оставляли на откуп малым поселениям, что там находились.
Также приняли соглашение о совместной зачистке данжей, и оценке уровня угрозы данжей в общей зоне. Тут народ кривился, так как после потери храма Скара со свитками способными показать уровень и ранг данжа было очень туго, да и на меня косился. Ну да, у меня свой личный храм Скара есть, пусть и не до такого уровня прокачанный, как был в Нью-Арте, но тоже неплох.
И тут я по советам Алисы не упустил момента и сказал, что имеется у меня специалист с особой способностью, которая может определить уровень и ранг данжа, и за определенные преференции я готов этого специалиста так сказать отдать на благо общества, чтобы тот мотался по всему городу и выдавал оценку каждому данжу.
Также пришлось сделать некоторые уступки насчет храма Скара. Понятное дело кого попало пускать на свою территорию, не собирался, да и остальные это прекрасно понимали, так что сразу предложили вполне адекватный вариант в виде каравана, что будет состоять из небольшой группы, чей состав будет обговорен. Эти люди будут привозить подношение и заявки, которые будут собираться в каждом поселении, и после в храме обменивается на свитки.
За состав конечно пришлось поспорить, но все же выклянчил что все кто пройдет к храму будут нулевками, до границы моего поселение охрану обеспечивают те от кого идет делегация, но в поселение не входит, за границей уже ответственность несу я. Конечно тут есть немалый простор для провокации и прочих милых любому политику вещей, вот только скорее всего в такие группы запихают тех кто прошел через воскрешение, а значит они уже будут иметь титул «Перерожденный» и если я им сверну шеи, а после перепрошью души и воскрешу никто ничего не заметит! Хотя нет, если на них висят кровавые договоры, то заметят. В случае же смерти делегатов по всяким подозрительным причинам, могу воскресить, убить, перепрошить душу, и опять воскресить, и они с пеной у рта будут всем доказывать, что это был несчастный случай и я тут не причем, ну и мне расскажут как и из-за чего все было. Конечно остается не малая возможность использования в темную, но у меня в поселении не все так плохо, большая часть шпионов под контролем, и если сливает информацию, то это общеизвестная информация, ну или то что выгодно или приемлемо слить нам, чтобы не докопались до реально секретной информации.
Как же у меня от всего этого голова болит! Иногда думаю что неплохо было бы все это послать к чертям и реально тихо жить… вот только попадались нашим отрядам такие тихони, и видя их пример сделал вывод, что ничем хорошим такая тихая жизнь не закончится.

Также оговаривались совместные действия на случай вторжения извне. Тут все сошлись во мнении, что если всякие левые супостаты нападут на одну из сторон, то все остальные немедленно должны прийти на помощь и с особой жестокостью и цинизмом супостата замочить, а не дожидаться чем все это закончится.
Закончилось это подписанием кровавого договора «Божественного» ранга, в котором все основные положения и уточнения были указаны. Самое интересное, что никакого договора о ненападении никто подписать не предложил, ну и я понятное дело на этом не настаивал, ибо глупость это несусветная.

И вот когда думал что все вопросы, где без меня вот вообще никак, были решены, и можно было отдохнуть и расслабится, оказалось что фирма «Щаз!» к моим услугам. 
Слишком рано мы посчитали, что город наш, и начали его делить. И под нами подразумевались люди. И нет, зомби не обрели разум и не потребовали равных прав и прочего бреда, пусть подозрительные объединения и копошения этих объединений немертвых имели место быть. Но трогать их никто не собирался по нескольким причинам: первая и самая основная — можно было огрести вплоть до летального исхода, скорее такой исход был более чем вероятен, вторая же — зомби сдерживали и были кормовой базой для крытых мутантов, которых опять же старались не трогать, чтобы те жрали зомбей. В общем все, да и я не был исключением из правил, ждали чем это все закончится, и дождались бля! И тех и других сожрали крысы!!! Вот только узнали об этом люди уже постфактум и через продолжительное время, которого тварям хватило, чтобы нарастить свою численность.
Среди этих тварей не было таких гуманоидных крыс, с которыми я сталкивался в данже, там были относительно обычные крысы, с поправкой на размер, мутации и способности с классами. Вот этим тварям разделение опыта по вкладу в убийство стало большим плюсом. Раньше атаковала стая, а опыт получал только один член стаи, который наносил завершающий удар, в результате очень быстро для этой крысы остальные становились обузой, так как при охоте на тех кого они могли убить прокачанная особь не получала опыта, а при атаке более сильного стая тупо гибла. Сейчас же завалив мутанта всей стаей, вся стая внеся примерно равный вклад и получала опыт, и вся целиком становилась сильнее.
Но самый пиздец заключался в том, что действовали они слишком организованно и в «крысу»! Вот реально не было никаких несметных полчищ лезущих из всех щелей и покрывающих серым ковром землю и уничтожающих все на своем пути, как обычно представляется подобное нашествие крыс. Нет, были точечные удары в разных местах малыми группами-стаями. Причем цели явно были подобраны не случайно, у атакующей стаи были именно те навыки и способности, которые были наиболее эффективны против конкретно этой цели. К тому же они в случае неожиданности не сражались до конца, а тут же драпали, и гнаться за ними было себе дороже, пару раз уже попытались, нарвались на засады, после чего возникали сомнения кто на кого реально охоту вел и в ловушку заманил.
Спуск же в канализацию показал, что там помимо родной канализации вырыли еще уровня три катакомб, и не крысы, они занимали верхний к канализации уровень, и саму канализацию. Ниже жили какие-то явно приспособленные к условиям пещер и подземного обитания твари. Но опять же рытье было не их заслугой, как удалось выяснить это постарались какие-то гигантские черви-монстры из открытого данжа, который открылся в канализации. Эти существа оттуда вылезли, и так как стоял блок на покидание территории города они рыли под городом, и когда создали целый ярус подземных переходов и пещер под канализацией, причем сделали это так что все было укреплено и никакой опасности того что город осядет не было. Когда женарыли все что можно на территории города, они ушли глубже и сделали еще один ярус, а после и еще.
И все бы ничего, но там начали открываться данжи!!! Да и зомби и часть мутантов найдя провалы или выходы тоннели на поверхности туда спустилась.
И выходило, что разведать удалось только сам факт наличия трех ярусов помимо канализации, и то про второй узнать визуально получилось только потому, что в том месте, где спустились на первый после канализации ярус, был ход на второй, наличие третьего подтвердили только потому что у одного из группы, которых потом воскрешать пришлось высокоранговыми свитками, так как от тела ничего не осталось, была сканирующая способность. Вообще возможно, что там еще ярусы есть.
Сами же червяки изволили свалить, как только пропал территориальный блок. Вообще те кто полез исследовать и мертвую тушку такого червяка нашли, и сдох он своей смертью. Его всесторонне изучили, даже Алису отправлял, вот только мне тушку на опыты не отдали, уж больно тварь бронированная оказалась, и столь бронированное умертсвие или зомби никто видеть не хотел, особенно в моих руках.
Тем не менее выяснить удалось многое, и вышло что сами червяки постоянно в движении и особо укреплением своих ходов не заморачиваются, точнее совсем не заморачиваются, обвалится и хрен с ним. Заморочка у них выходит только когда они в одном месте надолго останавливаются с целью размножения. И вот вышло так, что блок их не пускал, и те такие ежели уходить нельзя — надо размножаться! Ну а гнездо надо укрепить, а-то завалит и подавит яйца или кто сильный на голову свалится или еще какая напасть случится.
И вот вроде вырыли они один ярус, наразмножались, и пора бы валить, да вот чё то никак, ну а чё делать то — размножаемся дальше!

Вот и имеем что имеем. Жопа же в том что «Система» каждый покинутый червяками ярус воспринимала как часть города и открывала данжи и там.
Мне вот после таких новостей очень захотелось нахрен отсюда переехать! Ибо мало было тварей и зомбей на поверхности и возможных нашествий из-за пределов города, так теперь еще и из под земли неизвестный НЕХ в неизвестном количестве полезть может, хотя крысы уже полезли, и то что полезли они вверх, а не вниз, говорит о том что там им скорее всего наваляли, или вообще это к ним начали соседи снизу на обед заглядывать.

Но больше всего меня во всем этом бесило то, что проблему решили свалить на меня! Собрание больших шишек очень тонко намекало на то, что дескать давайте многоуважаемый господин Крафт, явите свою силушку, спасите наши задницы!
Хотя я и не сильно то и против был, точнее сам хотел воспользоваться шансом получить титулы и раздобыть расходников, но это если меня туда не пихали, а так выходит что меня послали, а я и радостно побежал выполнять. Так у больших шишек может создаться ложное впечатление того что они могут мной командовать, и когда мои интересы не совпадут с их просьбами, они могут начать думать что надо бы с этим что-то делать, а то раньше слушался, а тут на те, бунт на корабле, непорядок! 
Так что пока что тонких намеков совершенно не понимал, собрания игнорировал, отговариваясь делами повышенной важности.
И ведь реально решил заняться делами повышенной важности. И первым важным делом было повышение общего уровня населения, и прокачка производящих классов. Ну и конечно втихаря клепал своего двойника. И вот реально клепал, потому как собирал тело скрупулёзно, запихивая в него все самое крутое, чтобы при перерождении или воскрешении тушка получила максимальный ранг. Хотел как минимум божественный получить, но реальность показала неприличный жест и выдала создаваемому двойнику «Легендарный» ранг, хотя я несколько вещичек мифического ранга на него перевел, в остальном же статы получились приличными, как и дополнительная способность идущая в списке способностей под номером ноль.
После двойник замотивированный мной по самое не могу, совершил подвиг, от которого наверно корейские геймеры могли принять его за своего брата, причем старшего. За неполные двенадцать дней он поднял пятнадцатый уровень, пусть и чуть не сдох не единожды, но его страховала Лина и Виктория, так что обошлось без порчи имущества.
Класс ему после таких трудовых свершений выдал «Доппельгангер» ну и способности такие чтобы максимально эффективно мог этот класс использовать.
Имя двойник себе понятное дело взял при перерождении такое же как у меня, а его класс, если кто пробьет доспех души, который на него Повелительница немертвых будет вещать чтобы всякие не смотрели на «мой» «Статус», оправдает многие подозрения в мой адрес. Ведь «Доппельгангер» особенно «Древний», вообще очень рисковал, когда прокачивал, но спасибо «Удаче» Алисы все получилось, был очень интересным классом и позволял ОЧЕНЬ многое! Хотя и подводных камней в нем хватало.
Во-первых, этот класс был нихрена не уникальным, и позволял довольно много, но и с ограничением был у него отдельный и самый первый навык без градации на «малый», «средний» и другие ступени. Конкретно у класса моего двойника он имел предельный седьмой уровень. Каждый же уровень навыка «Допель-ранг» давал копировать определенные ранги, соответственно на первом «Обычного» ранга, а на максимальном седьмом «Древнего».
Дальше уже все шло более нормально, а именно шли восемь ветвей «малое»: «Копирование эффекта навыка», «Запоминание эффекта навыка», «Копирование эффекта способности», «Запоминание эффекта способности», «Копирование эффекта свитка», «Запоминание эффекта свитка», «Копирование эффекта артефакта», «Запоминание эффекта артефакта».
«Копирование» на первом уровне первой ступени позволяло скопировать эффект навыка, способности, свитка или артефакта в один процент от оригинала, на двадцатом уровне уже двадцать процентов, и только на последнем уровне пятой ступени можно было копировать сто процентов. В принципе такая фигня была у этого навыка даже когда тот был мифического ранга, можно сказать что даже дешевле обходилось, так как на мифическом предел в ступени пятнадцать уровней, на обычном вообще два. Вот только на обычном и ветки запоминания будут содержать всего два уровня, а каждый уровень это слот, в котором можно держать скопированный эффект навыка, да и скорее всего столько ветвей не будет. Так что у «Древнего» будет сотня слотов на максимальной прокачке, а у «Обычного» только десяток, а ведь еще и другие ветки есть!
Также был недостаток в том что эффекты «Уникального» копировать было невозможно, так что если артефакт, способность или класс имеют в своем обозначении уникальность, можно закатать губу, скопировать эффект не выйдет. Да и копировался именно эффект, а не сам навык, тот же мой призыв скелета или зомби, в один стол - призыв одного скелета или зомби, к тому же нельзя было скопированное размножить, то есть под каждый слот копия снималась отдельно, и обладатель класса должен был видеть применение или активацию, просто посмотреть на обладателя навыка способности или артефакт или свиток и закатать себе в слот его эффект было нельзя. Так что не такое чтобы имбовое существо выходило. Нет, полностью заряженный допельгангер высокого ранга мог дать прикурить очень многим. Тем более что каждый слот заряжен уже готовым к использованию эффектом и оплачен по мане и без откатов и задержек. Конечно же тут опять вылезали гадкие общее ограничения, копирование стоило маны, и скопированное чтобы залезть в слот тоже требовало маны по прейскуранту, типа копировал огненный шар, который у его пользователя стоит двадцать единиц маны, отдай двадцать за шар и пять копирование, но зато он в слоте будет лежать пока не используешь.
У моего двойника с маной проблем не было, а разным полезным его всей дружной толпой зарядили, ну и реплику моей фирменной мантии подогнали, но та просто чуть-чуть чадила черным дымом, до моих спецэффектов ему как до луны пешком, но для народа хватило.
Но самое приятное - двойник оказался башковитый, и активно впрягся в разгребание дел, чем хорошо так разгрузил Алису. Да и мне жизнь облегчил, позволив заняться собственным развитием, на которое до этого сильно не хватало времени.
Так что прихватив с собой Нага, спустился в канализацию. Костика и Повелительницу немертвых пришлось оставить с двойником, у остальных же моих юнитов также были дела, и задание прокачиваться. Да и не только у них, Алиса выдала распоряжение на формирование еще двух рейд групп, да и общий уровень население по возможности надо бы поднять.

Канализация даже после «Обновления мира» осталась канализацией, дерьмо и не думало превращаться во что-то ценное или хотя бы не вонючее, нет, оно мутировало в Нечто особо мерзкое и особо вонючее, и если бы не артефактная маска то мог бы тут и сдохнуть от этой вони.

Обитатели канализации сделали самую большую ошибку, которую только можно было совершить — они дали мне время на подготовку и обустройства плацдарма.
Отгородившись каменными стенами и барьерами из свитков, призвал скелетов, а после выпустил фантомов, которые и начали кошмарить местных обитателей. Их засады и атаки толпой на фантомов не действовали, пока у меня была мана, а у меня своих запасов прилично, плюс Батарейка прокачалась до двадцать шестого уровня сосредоточившись на скорости восстановления маны, да и резерв имела в два с лишним миллиона, плюс резервные накопители и зелья. Так что по объёмам и скорости восстановления маны мог и с «Древним» рангом своего уровня сравниться.
Конечно меня ограничивала длина связи с фантомами, так что просто сидеть в укрепленном пункте и перекачивать маны не было возможности. Приходилось зачищать территорию, на которую хватало связи и строить следующий укрепленный пункт, после чего продолжать зачистку.
Да и сидеть не особо и получалось. Титул сам себя не получит, расходники также сами себя не заготовят, так что приходилось монотонно резать крыс.
И я как-то слишком увлекся процессом, точнее автоматизировал, подтаскиваемых скелетами полуживых крыс, которым мои фантомы только туловище с головой оставили, да и само туловище помяли, убивал не только когтем, но и тентаклями, к которым примотал кинжалы. Тентакли вообще имели некую самостоятельность, точнее действовали по указкам подсознания или по заданному мной направлению. В результате сам сосредоточился на создании расходников, и под музыку из наушников по отмашке скелета тупо опускал руку с когтем на очередную жертву, тентакли же делали тоже самое — тыкали кинжалами в подносимых скелетами крыс.
Результатом моих трудов, помимо отсохшей руки и дергающихся в судорогах тентаклей, стал титул «Палач крыс», а также уровень. Тут сыграла роль не только массовость, но и уровень крыс, да и то что работа фантомов считалась работой моей способности, как и призванные мной скелеты, работой моего навыка. Так что по факту убивал всех крыс Я!

Первый ярус уже заставил меня попотеть и призвать тяжелую артиллерию в лице его легендарного дракона пятидесятого уровня, и тупо залить несколько пещер пламенем, а после уже точечно уничтожать тех кого эта атака не прикончила, и таковых было немало, хотя в сравнении с общим количеством и не много.
Только после того как окапался на отбитой территории начал осматриваться что тут и как, и малость прихренел по результатам осмотра. Тут бля была собственная это система в стиле фэнтази, старый добрый светящийся мох, грибы, и даже кристаллы, мелкие и редко, да и другой живности тут было с избытком. Крысы же для этого самого избытка выступали в роли добычи-хищника, по факту кому не повезло тот и обед. И вообще крысы максимум оккупировали некоторую часть территории рядом с проходами из канализации на первый ярус, дальше же они если и лезли, то явно неудачно.
Вообще дыры-спуск были расположены рядом и как бы в шахматном порядке, есть дыра в земле ведущая в канализацию, значит в радиусе метров двухсот будет дыра из канализации на первый ярус, а вход дыра на второй будет четко под дырой из канализации на поверхность.
Вообще нашли таких дыр-входов тридцать две штуки, бессистемно разбросанных по городу. Блокировать и затыкать их не стали, так как крысы все равно использовали другие выходы из канализации, а их было слишком дохрена.
В поселения же крысы не полезли по причине барьеров, которые сферические и под землей также защищают, скорее всего именно из-за них первый ярус находился не в канализации, а ниже, черви видимо потыкались в подземную часть барьера безопасной зоны какого-то поселения, да плюнули и уползли на большую глубину. Ну в те части поселений что вышли за пределы барьера не полезли потому что там безопасностью уже озаботились сами строители, пусть и не на крыс рассчитывали, хотя вернее не только на них.

Конечно же всю канализацию перед спуском на первый ярус не зачистил, да что там и десятой части от подконтрольной мне территории не было. И не сказать что крысы там вот сплошным ковром были размещены, но гнезда встречались часто, но после того как они осознали что я их тупо планомерно вырезаю, перестали устраивать засады или атаковать. Определив радиус действия фантомов от моего укрепления крысы, и просто после возведения моего укрепления покидали эту зону, чаще всего просто перебираясь туда, где я уже побывал.
Метод же свободной охоты мне не понравился так как крысы все же умудрились устроить мне ловушку и чуть не оставили меня без Батарейки, да и мою драгоценную тушку чуть не попортили, а ведь могли и с летальным исходом попортить, просто атаку они рассчитали с учетом уже показанной Нагом скорости в прошлые стычки, а тут этот гад возьми да покажи скорость вдвое больше. Так что после этого решил не рисковать и из укрепления особо нос не высовывать.
Так что на первом ярусе после выжигания всего живого я осматривался смотря через глаза нежити и фантомов, сидя в укрепленном месте в обнимку с Нагом.

На втором ярусе познакомился с теми существами, которые сожрали другие исследовательские группы от Нью-Арка, ОШСА, и Триады, да и просто энтузиастов, которые считали, что тут будет самый настоящий Клондайк опыта и лута. Хотя не так чтобы они были не правы, лут тут и правда сыпался, да и тушки местных тварюшек были интересными в плане ингредиентов для создания артефактов и зачарования. Да и кристаллы эти меня заинтересовали, точнее то, что из них можно будет сделать.
Сами же твари были быстрыми, похожими на ящеров, только не имели глаз. Верхнюю часть головы покрывала очень прочная костная пластина. Ранг же тварей был от «Эпического» до «Легендарного» точнее рядовые твари встретившейся моим фантомам стае были «Эпического» ранга, а вот вожак и судя по всему самец, был «Легендарного». Уровни тоже вызывали уважения, от четырнадцатого до двадцать шестого у рядовых тварей и двадцать четвертый у вожака. Таких не жалко было и в качестве умертвий поднять. Хотя просуществовали они не слишком долго, встретившиеся несколько других стай их с остервенением рвали, а новая партия наткнулась на какую-то хрень в виде живого озерца кислоты или это гигантский кислотный слайм был?

Заинтересовавшие меня кристаллы тут тоже были, но встречались реже, но зато гроздьями, и были покрупней. А вот грибов и светящегося мха тут вообще не было, а некоторые местные обитатели на источник света реагировали весьма агрессивно, да настолько что забивали на все, пока не уничтожали источник раздражающего их освещения. Наверное потому они и не лезли на первый ярус, который был просто усеян этими самыми источниками света, да и на поверхности им точно не понравится, и это было очень хорошо! Причина моей радости заключалась в том, что чем дальше от прохода на первый ярус тем крупнее и сильнее были стаи, последняя «порадовала» меня полусотней рядовых тварей от двадцатого до тридцатого уровня и вожаком сорок второго уровня.
Еще больше «радости» и откушенную ногу мне принесла какая-то тварь очень отдаленно похожая на крота и умеющая реально плавать в земле, а главное отлично маскироваться! До момента как эта сволочь вынырнула и откусила мне ногу, её даже очки истины не срисовали!
И ногой я отделался только потому, что Наг успел среагировать и отдернул меня, когда тварь попыталась меня под землю затащить.
После этой встречи плюнул на все и срулил нафиг на поверхность к Лине, она вроде как уже научились конечности отращивать.

Ногу мне отрастили, и всяческой заботой и любовью окружили, вот только счастье было недолгим. Прибежал мой Двойник и выдал, что мне надлежит быть на очередной сходке больших шишек, ибо такие вопросы не в его компетенции.
Но перед тем как поинтересоваться нахрена тогда я его вообще создавал, и послать на это самое собрание больших шишек, все же решил узнать по какому поводу кипишь.
И ситуация оказалась реально серьёзная — к нам нагрянули гости, и нагрянули они на поезде из можно сказать соседнего крупного города. И нагрянули они не просто в целях узнать, как нам тут живется и вообще в гости на чашечку чая заглянуть, но и не вырезать нас всех нахер. Ребята банально драпали ибо у них творилась вообще жопа, и стоило блоку пасть как они очень оперативно собрали все что можно, прыгнули на поезд и дали деру.
И как не странно женщин, детей и стариков на поезде не было, конечно если у них не было высокого уровня и пары тройки способностей чтобы послать далеко и надолго тех кто претендовал на их место в поезде. Проще говоря, собрались все кто посильнее и оставив гражданское население на верную смерть смотались из города. Оправдывает их то, что ехали они в неизвестность, и могли приехать с тем же итогом что и те, кто остались. Состав кстати где-то на треть по дороге сократился. И вроде как их всего ничего около тысячи человек, но вот только самый низкий уровень, по оценкам тех кто за ними следил, это пятнадцатый, и вроде как лидеров уровни от тридцать пятого до сорокового, и таких лидеров там не два человека.

Информацию ребята из ОШСА смогли получить выловив их разведчика и упокоив его для начала, а после воскресив допросили. Тот охренев от возвращения в этот «прекрасный» мир, выложил все как на духу.
Эти ребята не бросились на поселения весело улюлюкая и размахивая легендарными мечами и прочим колюще режущим и не только им, по очень простой причине — опасались что у нас тут была та же жопа, но в отличии от них, мы не расстроились, а пристроились. Разведку они послали с наказам выяснить чё тут почем, типа нам лучше паковать манатки и бежать пока не пришибли, или можно поговорить и прийти к консенсусу, а может и можно просто подвинуть местных и взять себе все что захочется. В последнее они впрочем верили слабо и вообще они больше были настроены договориться, так как «жопа» осталась там и может и до нас со временем доползти, а как показала практика постоянно бегать не вариант, так как до сюда добрались лишившись трети состава и не только вагонами, но и людьми, а что дальше будет вопрос.

Меня же выдернули по причине показать нашу всеобщую крутость и офигительность… В общем я походу буду выступать в роли большой страшной «дубины», которую могут пустить в ход, и это должно позволить нам с приезжими говорить с позиции равных, а может даже и с позиции сильных.
Большие шишки уже успели напеть двойнику в уши, что дескать мы постепенно этих ребят «переварим». Для начала договоримся, нам есть, что им предложить, о тех же свитках воскрешения они ни сном не духом, а там расселим и на контракты посадим, а там они уже никуда не денутся.
В принципе, я бы тоже не отказался от пары сотен сильных бойцов, тем более что их можно по тихому прикончить, душу перепрошить, а после воскресить без потерь опыта. Да и кровавого договора в принципе хватит. Бойцы же, особенно в свете маячащей, где-то за горизонтом «Жопы», да и возможного прибытия уже гостей с конкретной целью подвинуть нас с теплого места, будут очень к стати. Так что свое согласие на участии в переговорах дал, так и быть буду «пугалом». 

Глава 07.

Делегация собралась весьма внушительная, конечно же за мой счет она выглядела крайне внушительной, все же фантом легендарного дракона пятидесятого уровня это круто, как и Наг являющийся некро-химерой мифического ранга. Ну и Фена тоже прихватил, он тоже смотрелся внушительно, да и полезный совет мог дать, ведь каким-бы мудаком не было Вольф, но он был умным мудаком и во многом разбирался намного лучше меня, хотя до Синтии сильно не дотягивал.

Вообще как мне со стороны транслировал Рух смотрелось эта дипломатическая встреча как бандитская стрелка да еще древних времен. На встречу друг другу двигали две толпы, с учетом моего дракона и прочих кадров все это больше напоминало «хакки яко». Хотя другая сторона не так чтобы сильно нам уступала, там тоже хватало всяких…просто всяких!
Но особенно выделялись два кадра, судя по всему те самые лидеры, у которых уровень не то уже сороковой, не то близко к нему. Первый был весь в белом! Вот реально белоснежный доспех, который аж светился белизной. Ему для полноты образа паладины не хватало только здорового двуручника и щита с крестом. Второй же был в рясе, ну или в чем-то на нее похожем, в руках у него была массивные четки.
Стоило сократить расстояние до сотни метров, как рожи лидеров скривились так, будто они увидели своего самого злейшего врага. Я даже машинально обернулся, чтобы увидеть на кого же это они так уставились. Вот только увидел такие же непонимающее лица других членов делегации.
- НЕКРОМАНТ!!!!!!!!!! СДОХНИ!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!! — Завопил тип в рясе, а я собирался дернутся как вокруг меня появились шары из четок, которые были у типа в рясе, и я почувствовал, что мои навыки не работают! И не только не мои, Повелительница мертвых также не могла не только использовать навыки, но и шевелиться, как и Костик, в котором я находился!
- ВО СЛАВУ АРТИСА!!!!!!!!!!!!!!! — Завопил уже паладин, у которого за спиной раскрылись пять пар крыльев сотканных из белого огня, которыми он тут же взмахнул в мою сторону. Крылья со взмахом обратились в поток белого пламени, что на огромной скорости устремился ко мне, точнее ко всей нашей делегации. Это был просто огромный вал огня, от которого было невозможно уклониться, так как он заполонил всю весьма широкую улицу.
На пути потока тут же встал мой фантом-дракон, но это лишь на пару секунду задержало поток, а я почувствовал, как связь с душой дракона оборвалась. Это пламя не просто уничтожило тело фантома, но и душу вокруг, которой оно формировался.

На вопли рядом стоящих я не обращал внимание, приближающийся вал огня четко дал понять — это конец. Я на подсознательном уровне чувствовал, что после этого огонька меня не сможет вернуть даже высший божественный свиток воскрешения, ибо возвращать будет просто нечего.
Именно в эту секунду я почувствовал страшный удар, который просто разорвал Костика, да и меня тоже. Я увидел смазанную тень и собственное тело, уже затухающее сознание уловило образ Нага что замер над моим моей оторванной головой с занесенной для удара лапой.
****

Крики на улице стихли, члены делегации хозяев города тяжело дыша осматривали себя, при этом косились на гостей что бессовестно скалились и ржали тыкая в них пальцами.
- Эта тварь точно сдохла? — Из общей массы делегатов вышел Алан Блек глава малого совета Нью-Арка.
- Вернее быть не может! — Оскалившись, ответил Пол Фишер. — Способность дарованная мне Артис уничтожает черные душонки некромантов и их творений! Ни один свиток не сможет вернуть эту погань в этот мир! Взгляните! — Фишер указал на кучки праха, в которых лежали артефакты, что носил некромант, а также кучки праха бывшие его сильнейшими фигурами, от которых также осталась экипировка и оружие что они использовали. 
- Но страховка не помешает. Как справились ваши люди? — К говорившим подошел Тэйлор Берч само назначенный президент ОШСА, и обратился ко второму лидеру гостей.
- Многие наши братья и сестры пожертвовали своими жизнями для того чтобы разведать логово богомерзких тварей. И теперь у карательного отряда есть более чем полная информация для устранения всех целей. А как сработали ваши люди?
- Все также в порядке. — Берч обернулся, и кивнул на тела лидеров Триады, которых закололи в спину проклятыми клинками их же подчиненные.
- А как у вас мистер Блек? — Берч обратился к главе малого совета Нью-Арка, который нервно всматривался в блокнот.
- Фак! — Выразил свое мнение Блек. — Эти криворукие идиоты, не смогли тихо устранить Форда и Старка! Последний так вообще устроил бойню в здании большого совета… - Тут Блек осознал ЧТО и кому он сейчас рассказал.
- Замечательно! Просто замечательно Блек! Вам есть, что сказать на то, что ваши люди были единственными, кто не справился со своей задачей… - Начал Фишер, но прервался когда увидел как лицо его соратника нахмурилось. - …Что случилось Итан?
- Этих тварей оказалось двое!
- Что?! — Дружный хор голосов прокатился по улице.
- Двое, Алекс Крафт имел брата близнеца с таким же именем! Когда наши люди атаковали эта погань атаковала в ответ!
- И что там? — Фишер с хмурой физиономией смотрел на закрывшего глаза Итана Хейли, который как бы к чему-то прислушивался.
- Уничтожен. — Все хозяева города выдохнули с облегчением. — Но успел забрать больше половины наших людей с собой.
- Фак!!! — Теперь уже Пол Фишер матерился.
- Не стоит переживать мистер Фишер, у Нью-Арта достаточно свитков воскрешения, мы вернем ваших людей к жизни. — Самодовольно произнес Алан Блек, и тут же получил латной перчаткой в лицо, отчего отправился на встречу со стеной ближайшего здания.
- Да что ты понимаешь ничтожество! Эта тварь осквернила тела и души наших братьев, подняв их в виде богомерзких тварей!!! Благословение Артис больше не коснется их!!!!
- Это не все. — Продолжил Итан, опять прислушиваясь. — Кровосос и мелкая целительница смогли сбежать, как и некоторые животные.
- Дьявол с этим зверьем! Как они могли упустить тварь, что жрала наших братьев и сестер?!!
- Мы недооценили целительницу. Девчонка оказалась не только крайне живучей… - Итан прервался под вопросительными взглядами всех собравшихся. - … кхм… ей пробили сквозную дыру с бейсбольный мяч в районе сердца, но она не только не сдохла, так еще и наших людей, что были отправлены за ней прокляла так что они умирали долго и мучительно. А после и тех кто должен был разобраться с кровососом прокляла, чем и нарушила формацию, и кровосос вырвался.
- Это пусть и неприятно, но не смертельно, организуем поиски и уничтожим. Что насчет самого поселения?
- После уничтожения проклятого некроманта сопротивление прекратилось полностью, а вот нелюдей пришлось вырезать всех, и потери у нас весьма серьезные.
- А вот это вам придется компенсировать по полной! — Фишер оскалившись смотрел на хмурого Блека выбравшегося из пролома и вернувшегося к компании лидеров.
- Хорошо. — Неохотно протянул Алан Блек внутренне кипя от гнева.
- Как и договаривались, территория этой погони теперь наша, вам отходят желтомордые. - Фишер кивнул Берчу. 
- Что?! Мы так не договаривались! — Возмутился Блек. — Вы не имеете права!
- Да? Ну так в суд на меня подай! А-ХА-ХА-ХА-ХА!!!!!!!!!!! — И тут Фишер резко оборвал свой смех и уставился на Блека. — И только попробуй не компенсировать наши потери! Мы твою гнилую душонку спасли от участи много хуже смерти! Так что будь благодарен! Слава Артис!!!!!!!!
- СЛАВА АРТИС!!!!!!!!!!!! — Поддержала своего лидера и первожреца бога Артис толпа последователей. 
****
— …ИДИОТЫ!!!!!!!! ПУСТОГОЛОВЫЕ КРЕТИНЫ!!!!!!!! - Адам Форд уже полчаса бушевал в своем тайном убежище созданном на случай предательства его коллег из Малого Совета. — Дегенераты!! Имбицилы!! — Выдохнувшись Форд рухнул на диван.
- Господин Форд, вы в порядке? — Один из верных подчиненных, которые были в этом убежище окликнул босса, после того как тот несколько минут просидел без малейшего движения.
- Нет Марк, не в порядке, мы все не в порядке, а в глубокой жопе из-за одного клинического идиота! — Форд прикрыл глаза и шумно выдохнул успокаиваясь. — Уже известны подробности?
- Да, при захвате Крабьего берега фанатики умылись кровью, оказалась, что у Блэк Миста есть брат близнец.
- Ха! Умно! А я ломал голову, откуда у него столько способностей! А их просто было двое!
- Также известно, что Виктории Блад и Лине Ардженто удалось сбежать. Судьба привезенных недавно Блэк Мистом зверолюдей пока неизвестна…
- Что с храмом Скара?
- Первожрица убита, храм разрушен, как и другие храмы.
- Имбицилы…
- Господин Форд?
- Эти имбицилы продали нас всех этим фанатикам и лишили шанса на воскрешение!
- Но… этот бог Артис, он же воскрешает своих последователей без потерь сил.
- Да, воскрешает, вот только если ты не стал зомби и если погиб в битве с «темными силами», а это нежить, зомби, некроманты, демонологи, демоны, призраки, а вот если тебя крысы загрызли хер тебе, а не воскрешение! Да и если не приносить ему подношения в виде убийства так «любимых» им зомби, то начнешь терять силы, а если слишком долго не убивать неугодных ему так вообще сам сдохнешь! Понимаешь Марк, рано или поздно но зомби закончатся и все эти кретины что радостно продаются этому божку просто передохнут во славу этого блять Артис!!!!
Вот только их скорее всего перебьют раньше.
- Господин Форд?
- Все просто Майкл, их способности очень эффективны против нежити, зомби…ну всех кого их божок ненавидит, но вот на людей кто не имеет соответствующих классов или способностей они вообще не действуют. Но они не идиоты в отличии от нашего главы и президента…хотя нет, этот скользкий тип точно ведет свою игру…кхм… они знают о своей слабости, потому активно используют все что можно, не важно свитки, артефакты, идиотов, которые верят в то что пламя не сожгло их потому что их пощадили, а не потому что не может!!!
Понимаешь теперь, зачем они устроили это шоу? Пока никто не понял что они сильны только против только одного типа противников, а с остальными слабаки, они выдоят все что только можно и пополнят свои ряды и свалят дальше!
- Получается… - В разговор вмешался еще один подчиненный Адама Форда, Кевин Будман. - …они понесли такие огромные потери потому что близнец Блэк Миста не было некромантом?
- Да. - Марк Дейвис решил и остальных посвятить в состояние дел снаружи. — Отряды нежити что занимались охраной периметра и поддержанием порядка были уничтожены играючи, людям что попадали под атаки, фанатики не ленились говорить что их пощадили. Ликвидация же верных Блэк Мисту людей проводилась с помощью подобранных конкретно под них артефактов и людей со специфическими способностями, которых предоставили в том числе и мы. На брате Блэк Миста их продвижение застопорилось и они потеряли половину состава, а это более полутора сотен человек выше двадцатого уровня. Все они были убиты братом Блэк Миста, у которого был пятнадцатый уровень.
- Пятнадцатый уровень?!! Ты уверен? — Форд приподнялся с дивана.
- Да, один из тех кого отправил в помощь фанатикам Малый Совет обладал «Оценкой» и уже чисто по привычке использовал её на мертвом теле. Имя - Алекс Крафт, уровень — пятнадцатый, раса — человек, ранг — Легендарный, класс - Доппельгангер. Это то что ему удалось узнать.
- Но почему такой низкий уровень? — Пробурчал себе под нос один из людей.
- Не будь идиотом! Думаю, что один брат, что другой не один раз успели помереть! Думаю, что дракона без потерь точно не получилось завалить.
- Пусть Крафт также старался захватить власть, но делал это относительно мягко, и как это не смешно применительно к некроманту заботился о выживании людей.
- Захватить власть? Он вроде ни куда не лез особо. — Высказал свое мнение Майкл Томпсон один из сильнейших авантюристов Нью-Арка, что был на контракте у Форда.
- Да? — Форд с усмешкой посмотрел на своего…теперь уже близкого сподвижника и товарища. — Он Триаду очень крепко за яйца держал, не понятно как и чем, но крепко… хотя может тем что они как то резко сменили ранги на «Эпический»…Фак! Крафт точно знал как увеличить ранг! Судя по тому что у китайцев лидеры сменили ранги на «Эпический» и количество носителей этого ранга у его людей и его собственный…кхм… и «Легендарный» у его брата, но вполне мог купить их обещанием поднять их ранги до «Легендарного»! Имбицилы!!!!!!!!! — Чуть ли не взвыл Форд осознавая какие перспективы были уничтожены.
- Не удивлюсь, если Старк был Крафту дядей или еще кем! Уж слишком он с катушек съехал, когда узнал.
- Сука! А ведь эти идиоты и остальных из команды Старка точно положили!...И Анжелу тоже…
-… - Тут уже трагично молчали многие, девушку обладающею способностью «Воскрешение» и постоянно её использующую в гильдии авантюристов уважали, как и её подругу целительницу.
- А ведь у китайцев тоже появились обладательницы способности «Воскрешение», и сам Крафт как говорят, массово воскрешал людей, не используя свитков.
- Ууууууууу!!!!!!!!!!! — На одной ноте взвыл Форд, осознавая, что это мелкий поганец еще знал, где разжиться картами способности «Воскрешение» чуть ли не в промышленном в масштабе. 
****
POV Боб Смит.
Конец света я встретил будучи запертым в металлическом шкафу, где хранился инвентарь для уборки, Фрэнк и Билл посчитали это забавным, как и подпереть дверь шкафа чтобы его нельзя было открыть изнутри. Но думаю в тот момент, когда перед глазами появилось то сообщение и раздался голос в голове Билл очень хотел оказаться на моем месте. Ведь Фрэнк превратился в зомби и набросился на своего друга, и принялся его жрать. Я же с ужасом наблюдал за происходящим, и не мог даже закричать из-за парализующего меня ужаса.

Не знаю сколько часов я просидел, скрючившись в шкафу стараясь не дышать или еще как не выдать своего присутствия, но меня все же нашли, и на мое счастье это были не зомби.
Группа из двенадцати человек, некоторых из которых я даже знал. Лукас Финч капитан футбольной команды, и Джуди Гилл из группы поддержки, и наш учитель истории мистер Робинсон. И вот последний совершенно не был сейчас похож на себя обычного. Обычно слишком тихий голос мистера Робинсона, из-за которого на уроках стояла чуть ли не гробовая тишина, так как в противном случае лекцию услышать было совершенно невозможно, а если не услышать, то на тесте можно было легко получить «неуд», сейчас напоминал голос какого-нибудь злого сержанта из фильма про армию.
Эти трое выделялись тем, что имели при себе оружие, и обладали супер силами, о природе которых узнать получилось очень не скоро.
Остальные же люди были, как я спасены по пути к цели этой троицы. И когда мы покинули школу на школьном автобусе, нас было двадцать три человека. Но не сказать что тройка наших лидеров спасла столько человек, нет, от того состава к которому присоединился я осталось меньше половины, а сам я не вошел в число потерь только чудом. Такое количество спасенных на момент эвакуации объяснялось тем, что мы находили еще людей или к нам выходили такие же группы выживших в этом аду.
Конечной же целью нашей недолгой поездки стал небольшой супермаркет, в котором также обнаружились выжившие, с их помощью удалось очистить несколько отделов и забаррикадироваться на складе.
Уже там узнал о природе супер сил, которыми обладали некоторые из нашей группы, и был поражен тем, что эти уроды творили. Пока мы выбирались из школы, они убивали зомби, я сам видел три раза как Лукас крутил в руках карты после чего выбрасывал их! Как по мне какая бы там не была супер способность она могла бы помочь мне или кому-то другому выжить.
Я тогда еще долго корил себя за то что не подобрал ни одной карты, да и за то что не нашел в себе сил убить хоть одного зомби.

На складе мы пробыли неделю, и за это время я ни раз благодарил бога за то что не родился девушкой. На третий день некоторые мужчины просто плюнули на все приличия, которые до этого еще соблюдали, и брали девушек силой. Правда не всех, к Джуди это не относилось, она обладала супер силой, да и была с Лукасом, вот только она и не пыталась остановить происходящее, да всем своим видом показывала, что ей на это плевать.
К концу же недели пришли военные, которых уже перестали ждать. Вот только надежда на то что нас теперь спасут и все будет хорошо быстро рухнула. Солдаты не особо церемонясь просто забирали продовольствие, совершенно не обращая внимание на жалобы и просьбы от гражданских. А вот на возмущение привыкших к тому, что их слушаются лидеров, они ответили автоматным огнем.
Тогда я порадовался тому, что все же не взял ни одной карты и не убил ни одного зомби. Военные очень негативно отнеслись к любому обладателю суперспособностей. Командир того отряда, произнес речь, которая призывала выдать обладателей способностей. И люди их выдали, ведь помимо троицы из нашей группы были еще четверо человек, что были в супермаркете, они то и не слишком утруждали себя получением согласия от партнёрш. Всех их без суда и следствия расстреляли там же.
А после «спасенные» осознали, что до этого было лучше. На складе ни у кого не было недостатка в еде и воде, жрали все от пуза, по большей части только этим и занимались, заедая стресс.
Сейчас же мы получали миску чего-то два раза в сутки и полтора литровую бутылку воды на те же сутки.
Конечно же солдаты питались намного лучше и чаще, но все попытки возмущения подавлялись. За порядком же в импровизированном палаточном городке военные следили не слишком сильно, вот всякие собрания на которых люди пытались возмущаться они исправно разгоняли, а вот на откровенный беспредел в лагере по большей части закрывали глаза.

Для меня вскоре стало нормой очень быстро постараться затолкать в себя хоть часть выданной на завтраке и ужине еды, пока её не отобрали, но вскоре и такой метод перестал действовать. Образовались своеобразные лидеры в лагере беженцев, и они установили свои правила, если не отдал половину своей порции, то был жестоко избит. Вот только те кто занимался сбором «налога» часто не слишком утруждали себя отделением половины, а вывалили из миски все.
После нескольких дней такого сбора «налога» я просто не выдержал, и съел всю порцию, не относя ничего к месту сбора «налога», и уже через несколько часов появились «налоговики» и выписали «штраф».
Не знаю сколько я провалялся в бессознательном состоянии, моим здоровьем если и интересовались мои соседи по палатке, то только исключительно с целью проверить жив ли я или помер и собираюсь подняться в качестве зомби. Добить меня им духу не хватало, да и пока я был жив они скорее всего получали на меня порцию, часть которой отдавали, но а часть точно забирали себе. И так бы я и умер не придя в сознание, но военные совершили большую ошибку, они напали на Алекса Крафта.
Слухи об этом человеке по лагерю какое-то время гуляли, но в них мало кто верил, но вскоре все смогли собственными глазами увидеть всю его силу.
Этот человек в одиночку уничтожил всех солдат! И пусть я о произошедшем узнал со слов очевидцев, но и этого было достаточно, чтобы осознать разницу между тем, что было до «Обновления мира» и тем что есть сейчас.
Меня же как и многих других исцелила госпожа Ардженто. Именно тогда я сильно задумался о своей цели в жизни.
Алекс Крафт и Лина Ардженто оба этих человека добились невероятной силы и заняли очень высокое положение в Обновленном мире. Я тогда загорелся желанием достичь их уровня, встать на одну ступень с такими людьми… но перепись населения, которая была совмещена с проверкой каждого человека, а также лекции о реалиях Обновленного мира, спустили меня с небес на землю.
Ранг «Обычный» это практически приговор, добиться с этим рангом значительных высот почти нереально, точнее обладатели более высоких рангов приложив столько же усилий, получат намного больший результат. Конечно же из всех правил были исключения, но они скорее подтверждали правило, и я в эти исключение не попадал. Но оказался достаточно удачлив!
Первой удачей стоит назвать то, что тех кто прошел лечение у госпожи Ардженто первыми направляли на перепись населения, и там выяснилось что у меня нулевой уровень. Это давало отличную возможность поучаствовать в своеобразной лотереи. Заключалась эта лотерея в том, что нулевке давали убить рыбу-монстра, и если выпадет лут, а из него выпадет ценная карта или предмет его выкупят за весьма приличные льготы.
Первой удачей я называл это потому что в отличии от моих же соседей не слышал объяснения насчет уровней и способностей от членов рейд групп, что были в нашем лагере для наведения порядка. И тут можно было еще позлорадствовать. Первые дни те кто собирал «налоги» вели себя тихо, но после осмелели и попытались взяться за старое. Тем более что кормить начали больше и лучше. Вот только выяснилось что основная масса тех кто следил за порядком это особые разумные зомби созданные лично Алексом Крафтом, от живых их отличить было сложно, но вот с ними привычное «А может договоримся?» не работало. Всех таких «налоговиков» схватили, кому-то назначили в качестве наказания от трех до двенадцати суток помощи в прокачке навыков целителя, что не звучало как наказание, ну до тех пор пока не увидели их после отбывания наказания. Лидеров же вообще больше никто никогда не видел.
Мои же соседи и многие другие решили попытать удачу и убивали зомби, поговаривали что некоторые для того чтобы получить слабого зомби убивали людей и ждали пока те поднимутся чтобы их убить. Но как результат они потеряли возможность поучаствовать в лотерее!
Я же поучаствовал, и мне повезло не только получить лут, что уже гарантировало отличный рацион на несколько недель, но и получил четыре уровня из-за того что рыбина что досталась мне по очереди оказалась высокого уровня и ранга, помимо этого мне выпала карта «Океан маны» аж легендарного ранга! И я благоразумно не стал её брать себе, а отдал тем кто занимался лотереей.
За это мне предоставили собственную квартиру со всеми удобствами и полное обеспечение на полгода! Но я не стал почивать на свалившихся на меня богатствах, а послушал совета мужчины что занимался моим оформлением на довольствие. Он посоветовал устроиться на работу, сказав, что Лорд слово держит и полгода у меня будет все, что было обещано, но вот если буду просто бесполезным куском говна, меня по истечению этого срока просто вышвырнут за периметр.

Но я не был таким уникальным и везучим, этот человек такие советы давал почти всем кого регистрировал. Это стало понятно по разговору небольшой группы парней, которые были в очереди на регистрацию передо мной.
Эти парни уже успели побегать и разузнать что да как и сейчас обсуждали варианты, я же встал недалеко и внимательно слушал.
Вариант попытаться попасть в рейд группу меня не очень устраивал, и не то чтобы я боялся убивать зомби и монстров… хотя боялся конечно, но не до такого состояния чтобы впадать в ступор или падать в обморок. Просто имея «Обычный» ранг там ловить было нечего, у тех парней был «Необычный» ранг, а у одного из них даже «Особенный» так что им прямая дорога в рейд группу.
Я же постарался устроиться работать на уборку урожая. И тут мне опять повезло в том, что выиграл в лотерею. Всем живущим на Карбьем береге, да и новым людям выдавали что-то типа паспортов, и это был самый настоящий артефакт «Особенного» ранга! К тому же имел привязку на крови к владельцу и имел свойство показать «Статус» владельца, конечно же если владелец отдаст команду. Помимо этого там была и другая информация, такая как место жительства и типа класс, не тот что в «Статусе» а так сказать общественный уровень, у меня из-за выделенного на полгода обеспечения он был высокий, так что меня приняли на работу без разговоров.

А вот работать оказалось тяжело, но зато это приносило весьма неплохие льготы. Деньги в оборот только-только запустили, но уже начисляли что-то типа бонусов, за которые можно было что-то купить или заказать. Работать я старался старательно и даже перевыполнять нормы, так как распределил очки характеристик в «Силу» и «Выносливость». Правда потом понял, что прогадал и надо было в «Дух» вкладываться, так бы еще мог и ману сдавать, но даже без этого был на хорошем счету.
И буквально через пару недель, за которые успел втянуться в новый режим, встретил Молли Бэйкер мою первую любовь, к которой раньше не решался даже подойти поздороваться. Ведь её отец владел целой сетью ресторанов, а я сирота, что жил в приемной семье с еще двумя приемными детьми. И честно говоря по своей «родне» я не особо горевал, вернее вообще не горевал. «Братья», как требовал их называть мистер Кэри, себя он требовал называть отцом, были сильно меня младше и реально были братьями, и естественно меня за брата не считали. Мистеру Кэри же было за тридцать, как и его жене, вот только мне казалось, что ментально ему восемнадцать, ну двадцать с большой натяжкой. Он постоянно лез со своими «мудрыми» советами, и ладно бы тогда когда это реально требовалось, но нет, когда от него реально требовался совет, он нес какую-то чушь и ретировался. Вот когда стало ясно, что до меня докапываются в школе, и я реально хотел получить дельный совет, он выдал, что надо дать сдачи! Гениально! И как я сам не додумался?!! Больше из него тогда у меня вытянуть не удалось, но зато когда надо было высказать мнение насчет того что я смотрю или слушаю, он был тут как тут и закатывал лекцию часа на полтора.
Не сказать, чтобы я их ненавидел, но и особой привязанности не было, они для меня были скорее просто соседи, да, прям как мои соседи по палатке или соседи по этажу в квартире, где я теперь живу. Хотя нет, с нынешними соседями у меня отношения получше, да и они не лезут ко мне с советами, если не попросить.
Так что тогда у меня не было даже шанса заговорить с Молли. Сейчас же мы с Молли похоже поменялись ролями. Такой вывод напрашивался сам собой от её вида, одежда была явно не по размеру и весьма потасканной, волосы явно давно не мылись, ну и она голодными глазами смотрела на ларек, где продавали хот доги. Этот ларек появился чуть ли не на следующий день после того как в оборот вошли деньги, и пользовался бешенной популярностью, сам три с половиной часа в очереди ради одного хот дога проторчал. Сейчас накал уже спал, но все равно продавцы не простаивали и довольно быстро все распродавали, ведь ломить цену было нельзя.
Так что я набрался смелости и подошел к Молли поздороваться и заодно предложил угостить её хот догами. Ха-ха! А ведь особо мои покупательные возможности и не изменились! Раньше я мог предложить тоже самое на свои карманные! Вот только изменился мир, сделав хот дог из уличного лотка равным обедом в дорогом ресторане.

Как вышло, что Молли оказалась у меня в квартире и так и осталась там жить, я до сих пор не понял, но был счастлив… какое-то время.
По началу все было просто замечательно, но когда страсть немного улеглась, этому поспособствовала выматывающая работа, госпожа Фиалка взяла двадцатый уровень и прокачала свою способность, что значительно повысило продуктивность, а вот мы к увеличению урожаев в трое готовы не были. В результате образовалось очень много вакансий для работ в поле, конечно же я предложил Молли тоже начать работать. Но она категорически отказалась, сказав, что такая грязная работа не для нее, она найдет себе подходящую работу.
Настаивать я тогда не стал, но время шло, запросы у Молли росли, а подходящая ей работа так и не находилась. Я опять же не стал настаивать, но попросил её не так сильно тратить деньги. Пусть никаких налогов тут и в помине не было, но с видением денег многие дополнительные блага перешли на денежную основу. По факту то что раньше было положено тем же членам рейд-групп по статусу теперь они покупали за зарплату, и по факту для них ничего особо и не поменялась, так как они и так могли позволить себе очень многое. Легче в этом плане стало остальным, кто теперь мог скопить деньжат и побаловать себя блюдами из меню более высокого класса, или за эти деньги заказать, что-либо или купить со склада. Последним и грешила Молли, покупая всякий ненужный и бесполезный хлам, да и питаться она предпочитала из моего меню, которое шло только из расчета на одного меня. По факту я быстро скатился к стандартной пайке, и это начало раздражать.
Попытка поговорить с Молли привела к тому, что мне устроили скандал и отлучили от тела и страшно обиделись на меня. И в один не совсем прекрасный день я на работу не пошел, меня дернули в администрацию.
Оказалось у них там на мой счет что-то не сходилось. По одним спискам я был злостным не плательщиком маны, то есть не смотря на третий уровень ни разу не сдавал ману, но вот по другим вполне себе образцовый член общества, тружусь на благо Лорда Крафта и нашего поселения. Так что меня решили спросить чё за фигня. Ну я и объяснил что так и так по глупости распределил очки не в «Дух». Мне за неосмотрительность попеняли, да направление на поднятие уровня выписали, и даже обрадовали тем, что в списки на получение ремесленного класса ранга «Необычный-Особенный» внесут.

Домой я после получения пятого уровня возвращался в приподнятом настроении, ведь в перспективе в ближайшее дне недели будет решаться вопрос насчет выдачи мне карты класса и соответственно поднятии уровня до десятого. А это значило, что я значительно поднимусь в обществе! Все же ремесленный класс это очень круто! Конечно легендарного или эпического ранга это вообще мега круто, но даже необычный ранг позволит не впахивать в поле, а получать больше!
Думал обрадовать этой новостью Молли, но вернувшись домой застал её с каким-то уродом! Хотя, урод это не описание внешности, а внутреннего содержания. И этот урод жрал мою еду!!! Лучше бы они трахались!
У меня после голода в лагере к еде выработалось очень трепетное отношение, и если для Молли я мог уступить, вообще, когда она начала так много кушать, съедала всю положенную мне еду из меню «А», и еще сверху покупала, подумал что она беременна, но был в этом разубежден, после подумал что у нее там, где она жила до этого тоже был голод и она просто отъедается. Но оказалась, что она кормит какого-то урода!!!
Планку мне тогда сорвало, и не смотря на то что урод явно был из категории «красавчик-спортсмен», может даже капитаном футбольной команды был, я легко вышвырнул его из своего дома несмотря на попытки сопротивления. Все же пятый уровень, исцеление от госпожи Ардженто и физический труд сделали из меня физически сильного человека.
Молли же вместо того чтобы объяснить какого хера тут творила, начала орать и оскорблять меня, и в этом потоке оскорбления и вещей, которые она в меня кидала, слышал фразы — выметайся из моего дома!
От такого я впал в ступор, и потому почти на равных, по количеству эмоций, общался с отрядом правопорядка состоящим из зомби, те документы у меня, Урода и Молли проверили, опросили, куда-то позвонили, а после урода и Молли отправили в кутузку, так почему-то назвали тюрьму, хотя правильно что не тюрьмой назвали, ведь преступников там держали недолго, по факту там запирали на время прохождения наказания, а точнее помощи в прокачке навыков целителя, остальных же очень скоро казнили.
Оказалось что этот урод и Молли из одного места, малого поселения, которое располагалось на территории Лорда Крафта, сюда их привезли для прохождения лечения у госпожи Ардженто, после чего они должны были отправиться обратно. Вот только я встретил Молли, и она осталась у меня. Так же меня «осчастливили» новостью о том, что секса у меня с Молли не было, у нее была способность, которая при прикосновении погружает жертву в контролируемый сон иллюзию. Так что не первой ночи страсти, ни последующих у меня не было, Молли каждый раз просто отправляла меня видеть «сладкие» сны. Урод же фактически жил в моем доме и за мой счет.

В тот день я впервые нажрался, а после завалился в бордель, где выбрал шикарную красотку в очень реалистичном костюме кошки, ну по крайней мере там были ушки и хвост. Вот только на утро оказалось, что нихрена это не костюм! Но подумав и сравнив ощущения после этой ночи и тех снов осознал, что в реальности намного круче!
Вот только позже пришлось долго извиняться и оправдываться перед начальником нашей группы за то что не вышел на работу, но мистер Тёрнер оказался человеком понимающим, и даже премии лишать не стал, и вообще мои прогулы не отметил, но посоветовал нашей группе с премии проставится, так как мою норму они за меня сделали, предположив что у меня случилось что-то серьёзное.

После того случая жизнь можно сказать наладилась, весь накопленный Молли хлам продал, пусть и выручил за это в лучшем случае треть от потраченного, питание у меня все еще было за счет выигрыша, так что я зачастил в бордель к своей любимой кошечке. И да, именно моей! Миа до этого спросом не пользовалась, точнее в их кошачьей иерархии она была на последнем месте, а потому могла получить работу только если все остальные заняты, так что я по факту у нее был первым клиентом. Вообще мне бы тогда подсунули другую, но Миа первой попалась мне на глаза, и я по пьяни на все уговоры выбрать лучшую девушку отвечал отказам, тыкая пальцем в Миа. Ну и когда во второй раз пришел попросил опять её, а после получилось так что её чуть ли не за мной закрепили, так как я тут стал постоянным клиентом, и я начал задумываться о том чтобы выкупить Миа. 
Да, Миа считалась собственностью, и её можно было выкупить, вот только цена была не малой, но у меня были перспективы! Мне опять повезло и мою кандидатуру на получение ремесленного класса одобрили, в течении недели мне должны были поднять уровень до десятого, а после надо было явится в администрацию, там будет проводиться опять же лотерея. На стол выложат конверты с картами классов, каждый согласно вытянутому номерку будет подходить к столу и брать один конверт. Проиграть в этой лотереи нельзя, тут вопрос в ценности приза. Как я слышал там будут карты от «Необычного» до «Особенного» ранга и вроде как одна карта «Эпического» ранга. Вроде как распределители не решили кому что выдать так как характеристики у претендентов были приблизительно равны, а потому решили что пусть все решит удача. Хотя ходили слухи, что таким образом пробуют вывести формулу получения титула, один парень которому очень везло, получил титул «Везунчик», который открыл ему дополнительную характеристику «Удача». 

Конверт с картой решил вскрыть дома, впрочем не я один принял такое решение, все двадцать человек что участвовали в этой своеобразной лотерее решили вскрывать конверт дома. Самое интересное нас даже не заставили подписывать кровавый договор. Честно говоря я плохо знал о том что это такое, так слышал краем уха что типа «вот в рейд группах все на кровавом договоре…» но особо внимание на это не обращал и не интересовался. Да и вообще не слишком вникал, что там за стенами поселения происходит, нет, новости о нашем Лорде и других можно сказать легендарных людях, конечно же слушал, да и лично многих из них видел. Лорд так вообще в последнее время стал намного больше внимания уделять развитию поселения.
Лорда Алекса Крафта я очень уважал, ведь именно благодаря ему я жив и сейчас добился такого положения в обществе, о котором в старом мире мне оставалось только мечтать. Да и за одобрение моего прошения на Миа был очень благодарен, конечно меня предупредили, что работать надо будет усердно и в течении пары лет четверть доходов от назначенной нормы будут удерживать, но благодаря этому Миа могу забрать хоть сейчас, соответствующий документ мне выдали.

Но добраться домой я так и не успел. Послышался грохот и крики вдалеке, а после я увидел как группа каких-то людей некоторые из которых были облачены в белые робы или белые доспехи атаковали патруль зомби, и уничтожили его с огромной легкостью.
Я опять застыл в ступоре, не зная что и как делать, и наверное был бы убит, если бы мимо меня не пронесся сам Лорд Крафт, который принял атаку этих сволочей на барьер. Вот только эти уроды не растерялись и бросили порванные четки, шарики из которых зависли в воздухе, и засветились белым светом. Сами же уроды как-то непозволительно расслабились, как будто Лорд был уже побежден, и они тут же поплатились за свою глупость. Лорд Крафт проигнорировал эти бусы и ринулся на уродов и в считанные секунды их всех перебил, после чего поднял их в качестве зомби, и отправил уничтожать других вторженцев. А после он обратил внимание на меня!
- Боб Смит.
- Да! — То что сам Лорд знает мое имя очень польстило, хотя позже до меня дошло что он его просто прочитал посмотрев мой «Статус».
- У меня для тебя важное задание…

Лорд доверил мне забрать казну на случай самого плохого расклада и если враги её найдут. Хотя я бы никогда не додумался искать казну в борделе, но враги могли получить информацию от тех кто знал. У меня же было алиби, так что скорее всего Лорд и правда помнил мое имя, я должен был пойти и забрать Миа, и попутно прихватить из тайника сумку с расширенным пространством, которую должен буду поместить в пространственный карман, который у меня появился из-за магической татуировки которую мне поставил Лорд.
В момент когда тату была поставлена, я осознал что могу положить в один единственный слот что угодно, но только один раз, после того как извлеку тату исчезнет, сама она после того как помещу предмет станет совершенно невидимой и необнаружимой.

Гонимый важностью полученной миссии и беспокойством за Миа долетел до борделя в считанные минуты. Там бросил на стол документ, который позволял мне забрать Миа и побежал к тайнику, который был в одном из коридоров. Там быстро вскрыл тайник, запихал сумку в пространственный карман, и с взмыленным и взволнованным видом выскочил обратно, забежал еще в пару коридоров после чего все же решил спросить куда надо идти. И пока спрашивал видел как еще трое забегали в тот же коридор, но обращать внимание на них не стал, а тут же побежал за Миа, а после уже с ней к себе домой, где и заперлись ожидая когда Лорд уничтожит всех вторженцев.

Мы с Миа ждали, и дождались, вот только результат был не тот. Всех из домов выгнали на улицу и какой-то урод начал задвигать о том, что нас несчастных избавили от тирании злобного некроманта, за что мы должны возблагодарить Артис, ну и его посланников за компанию. Меня же и остальных потрясло то что на сцене, на которой выступал этот оратор был постамент на котором были тела Лорда Крафта, госпожи Сноу, жен Лорда, и его сестры, что была жрицей Скара, и еще многих людей что занимали высокие руководящее посты. На радость мне среди них не было госпожи Ардженто, да и госпожи Блад также видно не было.

О чем там трепался этот проповедник я не слушал, у меня в голове бились мысли. У меня была казна и её скорее всего будут искать, Лорд мертв, но мы все знаем что смерть это не конец, и вторженцы это тоже знают, а потому усиленно будут искать казну чтобы у оставшихся в живых не было шанса вернуть Лорда и остальных к жизни.
Вот только день уже закончился, но никто так и не пришел, ни захватчики, ни выжившие сторонники Лорда Крафта. А я не знал, что мне делать!
Лорд мог просто не успеть сообщить о том что послал меня за казной, или тот кому он это сообщил погиб. Это объяснило то, что со мной никто не связался, хотя возможно у них сейчас на это просто нет возможности.
Разумно было бы отнести казну новой власти… но кто сказал что они как и Лорд держат свое слово и вообще дадут мне свое слово, а не просто убьют отобрав все. Да, скорее всего они так и сделают, ведь ни за что не поверят, что Лорд приказал забрать казну первому попавшемуся ему на глаза человеку!
От тяжких дум меня отвлекла Миа, она начала говорить, что нам надо найти способ добыть свиток воскрешения и вернуть Лорда Крафта к жизни, и тогда все будет хорошо, в противном же случае житья нам не будет.

В верности слов Миа я смог убедиться уже на следующий день. Эти уроды уничтожили храмы Скара и Кямоха, и согнали всех на строительство храма Артис, попутно читая проповеди о том что последователям Артис свитки воскрешения не нужны, этот бог своих верных последователей воскрешает без всяких свитков.
Именно на этой стройке узнал о том, что эти уроды ещё и госпожу Фиалку убили, да и эльфов всех вырезали. А также узнал о том что тела Лорда и остальных хранят в морге, и о том что фанатики собираются что-то с ними сделать когда будет закончен храм.

Следующее несколько дней стали большим потрясением. Из квартиры меня выперли, и Миа чуть не отобрали. Назначенный новыми хозяевами поселения чиновник разбирая документы оставшиеся от предшественника вызвал меня и уведомил о том что в своем доме я больше не живу, а также должен вернуть Миа оттуда откуда взял — в бордель. Откупиться удалось только отдав этому уроду карту класса зельевар эпического ранга! Да, оказалась, что в очередную лотерею я опять выиграл.
Уже на новом месте жительства, которое представляла из себя общага почти в плотную к недостроенной последней стене периметра, узнал и новости о том что захват власти и убийство Лорда произошло при участии Нью-Арка, хотя говорят они кровью умылись, как и захватчики у нас, Лорд очень многих убил, и ОШСА. На территории Триады твориться сейчас чуть ли не худший беспредел, чем у нас здесь.

Когда мы с Миа возвращались с работы на стройке гребанного храма, нас остановил патруль. Как же мне хотелось, что все эти твари сдохли! Эти ублюдки изнасиловали и избили Миа, да и мне досталось за сопротивление.
После этого я решился. В сумке точно должны быть свитки воскрешения высокого ранга, ведь как гласили слухи, захватчики очень сильно расстроились, когда не обнаружили в храме Скара ни одного свитка, да и в другом храме ничего не обнаружили, а вот при попытке что-то забрать из украшений получали жуткие проклятья, и с помощью свитков можно будет воскресить Лорда и остальных, и если они не смогут всех перебить то в благодарность за помощь заберут нас Миа отсюда.

Добраться до морга незамеченными или скорее не остановленными ни одним патрулем было заслугой моей удачи. И возникало такое чувство, что богиня удачи, если таковая есть сейчас наблюдала за мной и сделала на меня ставку и активно болела за мой успех, по другому убитую охрану у входа я объяснить не могу. Хотя объяснение было, госпожа Ардженто и госпожа Блад могли сегодня пробраться сюда с той же целью что и мы с Миа, но это опять же было удачей!

Но даже так я сохранял максимальную осторожность когда пробирался в морг, и это опять принесло плоды. В комнате, где хранились тела не было тех кого я ожидал увидеть, там был какой-то мужик, который затравленно озирался по сторонам. У этого подозрительного типа в руке был странный кинжал с тремя лезвиями на одном конце и тремя как бы пальцами на другой, в эти пальцы держатели он запихивал светящийся камень. И стоило ему закончить, он покачивающейся походкой подошел к столу, на котором лежало тело госпожи Сноу, и ударил по телу своим странным кинжалом. Я наблюдал, как камень в держателях пальцах вспыхнул чуть ярче и превратился в энергию потек по рукояти и впитался в тело, которое рассыпалось черным прахом, оставив в кучке праха куб лута!
Этот тип взял куб, полюбовался на него и запихнул в сумку, из которой достал флакон с сильным зельем маны, которое тут же залпом выпил. Постояв еще минуту, он поплелся к столу, на котором лежало тело Лорда. По пути этот тип чуть не упал, но все же дошел, и опираясь о стол, достал из сумки еще один камень и закрепив его в держателях занес свой кинжал над телом Лорда.
Я же понял, что мне опять повезло! От одного из соседей, что состоял в рейд группе слышал, что если выпить слишком много зелья маны то будешь как пьяный! Именно это сейчас происходило с этим мужиком, что собирался уничтожить тело Лорда, как и тела остальных, я только сейчас заметил, что на других столах были только кучки праха, и таких столов было почти три десятка!
Но я все не решался, ожидая удачного момента, и так и не решился, этот урод уничтожил тело Лорда, и забрал куб из кучки праха и положил его в сумку, кинжал он повесил на пояс, а из сумки достал большой и очень богато украшенный свиток, который начал активировать.
- Это свиток телепортации. — Шепотом проговорила Миа, что с большим трудом следовала за мной все это время. И тут же снаружи раздались крики. Похожу мертвую охрану обнаружили, и скоро они будут здесь, а вот этот урод телепортируется отсюда!
Собрав волю в кулак и понадеявшись на свою удачу, взял Мию за руки и прокрался в зону действия свитка.
Вот только мужик это сразу заметил, и обернулся, а я осознав, что со мной и с Миа сделают, когда тут обнаружат, ринулся на него с воплем и повалил мужика на землю. Миа также кинулась на него, и схватила с пояса его странный кинжал и под отчаянный вопль этого мужика воткнула его ему в сердце. Я же ухватился за свиток с желанием оказаться дома, подальше отсюда, подальше от всего этого кошмара и этого «Обновления мира»! В следующую секунду произошла вспышка, и я упал на пол, а когда проморгался увидел мистера и миссис Кэри, своих «братьев» и… СЕБЯ!!! А через секунду перед глазами появилось сообщение, а в голове раздался голос.
*****
Ваш мир подключен к системе «Обновленный Мир». На человечество, как на единственный разумный вид будет наложен штраф — 33,3% популяции будут обращены в зомби. Бонусы для выживания и развития получат 25% от числа не попавших под штраф людей.
В связи с подключением мира в течение следующих пяти дней будет значительно повышен шанс выпадения, а также ранг: предметов, карт способностей и классов.
Удачного вам выживания в Обновленном Мире.
- Бляяя… 


Глава 08.

- АААААААААААА!!!!!!!!!!!!!! — С этим воплем подорвался с пола, и начал озираться по сторонам.
Первым кого увидел, была Виктория, которая рассматривала меня с большим интересом, также тут была моя мифическая Лоля, Широхиме, Лина, Усаги, Курохиме и Гинко.
- Кар! — А еще и Рух тут, и как обычно шифруется так, что хрен его заметишь если он сам не подаст голос.
- Я выжил? — Задал вопрос, который меня очень сильно беспокоил.
- Нет Старший, вы погибли, но мы вас вернули к жизни.
- Понятно… - Не то чтобы мне вот прям все было понятно, но мысли у меня по этому поводу были, и обдумывая их осматривал место, где мы были, и это место было мне знакомо — первый ярус подземелий под городом, одно из первых моих укреплений, которые я делал из расчета позже их еще несколько раз использовать. И тот факт, что я не дома меня сильно напрягал, а также то, что я умер и меня воскресили… - …С-Статус!!!
Имя: (Введите имя.) ______
Уровень: 0.
Раса: Человек.
Ранг: Необычный.
Класс: Отсутствует. 
Титулы: _ «ОЯШ 80лвл». «Сокрушитель Легенды». «Везучий ублюдок**». _ «ПервоЖмот*». «Создатель монстров***». _ «Палач зомби». «Сокрушитель Мифа». «Давид*». «Убийца Древнего». «Превозмогатель 80лвл*». «Палач крысолюдов». «Палач крыс». «Перерожденный».
Основные Характеристики:
Сила: 34,9
Скорость: 34,8
Выносливость: 35,3 
Живучесть: 35,1
Воля: 89,9 
Дух: 36,2
Дополнительные Характеристики:
Удача: 25
Дополнительные Параметры:
Резерв энергии: 7 645/7645/213
Резервуар маны: 0/1 000 000
Способности:
1. –
2. –
3. –
4. –
5. –
6. — «Превозмогание» Ур. МАХ.
Системные Навыки: 
Отсутствуют. 
Свободные очки характеристик: 0.
Свободные очки навыков: 0.
Свободные очки способностей: 0.
- Вот же…
Слов у меня не было, вот до этого сколько раз использовал высшие свитки воскрешения небесного ранга или кольцо с аналогом этого свитка, и ни разу сука до этого никто не попал в те двадцать процентов, когда можно остаться без сохранения уровня, характеристик и способностей. Ну хоть перепрошивка души осталась даже после потери мной «Душелова», иначе бы меня воскресили только для того чтобы убить, но так как никто убивать не спешит, значит все действует.
Хм… а характеристики чуть прибавились, ну это понятно, после перерождения тело полностью избавилось от всех недостатков и исходное значение характеристик подогнали под средний показатель у обладателей «Необычного» ранга.
А вот какого хрена мне до сих пор не пришло сообщение о получении покровительства, мне бы инвентарь со всем его содержимым не помешал. Так, надо уточнить, что мы вообще имеем в наличии.
- Виктория, расскажи пожалуйста что произошло!
- Да Старший!...
Для начала воскрешали меня не свитком и не кольцом, а способностью Лины, у нее по факту тоже воскрешение небесного ранга, но только на втором уровне и шанс не потерять все, там десять процентов. Вот только там нужна кровь или еще какой кусок от меня любимого, и вот тут помог Рух. Умный птицен моментально спикировал к моему телу и отхватил пару пальцев клювом, а также башку, на которой были очки истины зацепил. Пальцы он кстати отхватил очень нужные, с печатью лорда и кольцом чистый лист! Последнее у меня так вообще небесного ранга и еще четыре свободных слота имеет, да и характеристик немерено прибавляет! Вот только со всем остальным облом. Также была проблема в том, что я уже не так хорошо понимал Руха. Раньше благодаря связи мы с ним прекрасно понимали друг друга, а вот сейчас он меня понимает, а я его слабо, но по тем пантомимам, что он выдал, понял что все добро досталась вражинам.
Виктория же с остальными рассказали, что уроды напали не только на меня, но и на поселение, и действовали против нежити очень эффективно, защита была чуть ли не абсолютной, как и атака, да и сдерживать они могли легко. Вот только работало это только против нежити и некромантов, двойник некромантом не был, и дал вражинам не слабо прикурить, но его все же толпой завалили, так как к этим уродам присоединились люди из ОШСА и Нью-Арта вроде тоже кто-то мелькал.
Вообще вышло, что Алису наебали, то о чем она знала, это был всего-навсего местный филиал последователей Артис, основные силы прибыли на том гребанном поезде, и походу ни от кого они не удирали, это была сказочка, чтобы заманить меня в ловушку.
Но самым большим ударом стала не потеря уровней, способностей, экипировки и всего поселения, а смерть Алисы, Эммы, Эллы и моих нерожденных детей. Точнее окончательная смерть последних…
После этой новости Виктории пришлось меня скрутить, а Лина обработала каким-то навыков который сработал как успокоительное. 
Эти твари пытали Эмму и Эллу, и убили их, после чего воскресили, использовав только по одному свитку! После так и не получив ответов убили еще раз, так что даже если смогу воскресить Эмму и Эллу моих детей это не вернет, да и не факт что смогу их воскресить, их крови у меня нет. А после, действие успокоительного закончилось, и у меня началась истерика.

Моя истерика длилась несколько дней, периодически Лина накладывала на меня успокоительное, и меня отпускало, но как только эффект проходил все начиналось по новой, и как бы не с большей силой. Так что последний день провел без успокоительного, стараясь самостоятельно взять себя в руки. Старый способ — поставить себе цель и идти к ней, в этот раз не сработал, точнее цель то я поставил легко, и сформулировал её легко — достать высшие свитки воскрешения божественного ранга. Но после вспомнил, что уже ставил такую цель, и опять чуть не ударился в истерику. Осознание что уже во второй раз вынужден ставить перед собой такие цели, радости не принесло, и сильно напугало перспективой еще раз поставить себе такую цель, а после и еще раз и еще. 
Но все же мне удалось взять себя в руки, хоть без воздействия класса и способностей это было намного тяжелее. Сейчас я еще более ясно осознал, насколько способности на меня влияли. «Душелов» и «Некромант» сделали меня более уверенным и рассудительным, и можно сказать делали для меня манеру повелевать чем-то естественным. Сейчас же мне было немного некомфортно и даже немного боязно отдавать приказы собравшимся тут существам. Если раньше я именно что приказывал, то теперь просил что-то сделать. Да и «Тентакли» на меня тоже влияли, а в связке с другими так вообще выходило очень весело.
И то что я испытывал сейчас мне очень не нравилось, а потому мне нужно было вернуть себе уверенность в себе, избавиться от лишних комплексов и рефлексии, а для этого надо было начать действовать!
И начал с еще более подробного уточнения ситуации. Благо остальные не сидели без дела. Виктория и Лина созвонились с теми кому можно было безоговорочно доверять, а именно с теми кому я перепрошивал души. К сожалению таких людей, да и нелюдей, почти не осталось, но те что остались, поведали много чего интересного. Особенно много информации передали кошко-девочки из борделя. В свое время я их вытащил из данжа и на всякий души перепрошил, ну и приказы соответственные отдал. Захватчики же в бордель повадились ходить чаще чем на работу, как выяснили те же кошко-девочки, у этих фанатиков в их прежнем городе демографическая ситуация была противоположной нашей, и даже на порядки хуже. Как так вышло фанатики и сами не знали, да и первое время были слишком заняты выжиганием богомерзких зомби, нежити и некромантов, которых они считали источником всех бед, но вот когда прочухались оказалось что женщин как-то маловато, а после так и часть выживших после принятия покровительства их божка отправились к их божку по причине недостатка очков веры и невозможности их пополнить из-за полного отсутствия зомби, за которых и давали очки.
Планы же у них были просты и грандиозны - уничтожить всех богомерзких тварей! Свою же ошибку они поняли, и теперь не заставляли всех подряд принимать покровительство их божка по самой суровой версии. Конечно эта версия клятвы давала очень много, опыт за убитых зомби и прочих богомерзких тварей лился рекой, лут падал чуть ли не со стопроцентной вероятностью …НО! Было большое и жирное «НО!», ни с кого другого они опыт получить не могли вообще, да и лут был специфичен, заточен именно на уничтожение «богомерзких тварей», против же всех других он либо слабо действовал, либо не действовал вообще, и последнее было в большинстве случаев. Выходило так что фанатик десятого уровня против толпы зомби тридцатого плюс уровня был аки боксер тяжеловес против первоклашек, но крыса третьего-пятого уровня могла его порвать как тузик грелку.
С воскрешением у них тоже было интересно, свитков не было, но вот если ты сдох и у тебя есть очки веры в нужном количестве то воскреснешь, а если очков много то и уровень, способности и класс останутся при тебе, и по факту там не так чтобы много очков требовалось, десятка зомбей для обычного воскрешения хватало… НО! Да, очередное большое и жирное «НО!», воскрешали только если умирал не от лап или еще чего богомерзких тварей, а если тебя в зомби обратят так вообще вешайся, даже если после тебя свитком воскресят то покровительство не под каким предлогом больше не получишь, да еще и проклятье пакостное получишь.
Дальше же шли уже новости о моем поселении, которое эти мудаки переименовали! Сволочи! Чем их Крабий берег не устраивал? Но хрен с ним с названием, эти уроды перебили почти всех кто занимался управлением, ну и многих других очень полезных людей тоже. Эти придурки Фиалку убили! Да на ней одной все производство провизии держалось, благодаря ей у нас запасов растительного провианта было заготовлено на полтора года вперед, и это с учетом среднего показателя по приросту населения! Про то что эти дегенераты уничтожили Игора и убили Алису, да и остальных зачарователей и артефакторов, что работали над созданием всего и вся и упоминать нечего.
Но были и приятные новости, точнее злорадные. Мой двойник положил порядочно народу, при этом еще и в качестве зомби всех убитых поднимал, но думаю не для того чтобы подгадить, а чтобы увеличить свою боеспособность. Также он решил подстраховаться и чуть ли не каждого встречного отправлял к тайникам с добром. Хотя тут я насчет первых встречных загнул, он отправлял встречных из так называемого списка «патриотов». Этот список попадали люди, которые пусть и не обладали высоким рангом или какими-то выдающимися качествами и талантами, но старательно работали на благо поселения, меня не хаяли, даже шепотом по углам, и в сливании информации и прочих пакостях, замечены не были.
Хотя насчет отсутствия талантов Алиса просчиталась. Один кадр, Боб Смит, на него особо сильно жаловались с десяток клиентов борделя, умудрился не только из тайника в борделе добро забрать, но и после пробрался в морг. При этом укокошил охрану, а она там серьёзная была, да еще и комбинированная, то есть не только фанатики были, но и просто высокоуровневые системщики, и уничтожил тела всех моих верных людей, чем дал мне возможность их вернуть. Дело в том, что эти твари готовили храм для того чтобы эти тела уничтожить на алтаре, за что получали бонусы и отрезали возможность для воскрешения свитками даже для высшего божественного ранга или других способов, равных этим свиткам, но это только если храм достаточно прокачан.
Но даже если не сильно прокачан, то при использовании высшего свитка воскрешения божественного ранга воскрешенный получал проклятье, которое не давало ему сохранить уровень способности и класс, и это так сказать стандартная «бяка». А вот если храм этого божка был прокачан сильнее, то проклятье еще сильнее становилось, и могло еще сильнее жизнь портить. Так что респект Смиту, который не только им такую подляну сделал, но и свалить при этом смог. Жалко что в тайнике который он обнес были только материалы для крафта. Вот знали бы что парень такой крутой, направили бы к другим тайникам, где больше ценного было, а-то жалко, сохранить заначки смогли единицы, остальные же не зная что тату имело защиту и если носитель извлекал содержимое под принуждением, то оно просто уничтожалась.
Так что захватчики остались почти ни с чем, жалко, что таким же способом не додумались продовольствие защитить, а-то было бы вообще замечательно.
Конечно были и неприятные вести. Народ после захвата и не думал устраивать бунты! Мы конечно сами всех смутьянов и зачинщиков повывели, но вот чтобы вообще не бунтовать, тем более что уровень жизни сильно упал, обидно как-то, выходит, что меня и не ценили совсем. И ведь не только гражданское население не бунтовало, рейд группы тоже не стали с захватчиками бодаться, а договорились! Курохиме так вообще ели хвосты унесла, так как свои же чуть не сдали захватчикам. Лолька же качалась в компании остального моего зверинца, и о предательстве узнала от Курохиме которая горячку пороть не дала и придержала Лольку от попытки всех нафиг порвать. А после на них вышли Виктория с Линой, которых нашел Рух, и они в первую очередь решили озаботиться моим возвращением к жизни. Нагу кстати большое человеческое спасибо, не убей он меня собственноручно, воскресить меня не вышло бы. Этот мудень в белых доспехах первожрец этого гребанного божка расиста, использовал особо убойную атаку, потратив чуть ли не миллион очков веры на нее.

Дальше стал разбираться с тем, что у меня есть, и первым делом заставил Викторию позвонить по одному номерку. Благо у нее Вилл тоже в контактах был, так что была возможность дозвониться до божественного жмота и узнать какого хрена мне не пришло сообщение о получении покровительства, а с ним не вернулся инвентарь, в котором ДОХРЕНА добра. Да что там дохрена, по факту там хранилось все самое-самое, даже мои особо сильные умертвия из самых сильных тварей там были.
- Да? — Голос божественного жмота был столь же противен, и вызывал желание бросить трубку.
- Почему мне не пришло сообщение о получении покровительства?!! И где мой инвентарь!!!!
- А это ты смертный! Ты мне больше не нужен, у меня теперь достаточно адептов не смотря на разрушение храма. Ну а твой инвентарь, и все, что было в татуировках-пространственных карманах при их схлопывании у меня! Считай это платой за свою дерзость! — И оборвал связь, а номер Вилла пропал из списка контактов.
- … 
Слов не было, а вот эмоции просто зашкаливали, ну до тех пор пока Лина опять не кинула на меня успокоительное, она кстати больше всех переживала о моем состоянии, остальные же уже привычно сами придумали оправдание моей слабости и неадекватному поведению, а вот Лина осознавала что бьющийся в истерике и ревущий Хозяин это ни разу не нормально и может для нее закончиться весьма плачевно. Наверное только железобетонное спокойствие и уверенность всех остальных и останавливало её от того чтобы добить меня по тихому и смыться. Хотя может они и правда мне предана, и просто беспокоится и не планирует меня прирезать.
Отложив мысли о лояльности второй по опасности особы в нашей небольшой но зубастой компании, продолжил проводить инвентаризацию имеющегося у меня добра.
Из моей экипировки уцелели только два кольца:
«Чистый лист»
Тип — Коллекционное.
Ранг — Небесный.
1) Копирование выбранного свойства другого кольца, амулета, серьги или браслета соответствующего или ниже ранга. 
2) Сила +35. 
3) Воля +35.
4) Скорость +35.
5) Воля +35.
6) Призыв нейтрального духа.
7) Свободный слот.
8) Свободный слот.
9) Свободный слот.
10) Свободный слот.

«Личная печать Лорда»
Тип — Коллекционное.
Ранг — Древний.
1) Привязка кровью к носителю.
2) Магическая печать. (100 000 человек получат усиление)
3) Носители печати получают прибавку в 25% от самой высокой основной характеристики Лорда. 
4) Носители печати получают прибавку в 20% от второй по силе основной характеристики Лорда. 
5) Носители печати получают прибавку в 15% от третьей по силе основной характеристики Лорда.
6) Носители печати получают прибавку в 10% от четвертой по силе основной характеристики Лорда.
7) Носители печати получают прибавку в 5% от пятой по силе основной характеристики Лорда.
8) Носители печати получают прибавку в 2,5% от шестой по силе основной характеристики Лорда.
Кольцо Мощи осталось на месте моей смерти, другие кольца, серьги, амулет и моя любимая роба! Да и пояс тоже остался там, пусть в нем было не так чтобы много полезного, так тактический запас на всякий пожарный случай. Все самое ценное и крутое я хранил в инвентаре, и теперь все это досталось этой жлобной божественной сволочи!!!
- Гррр!!!! — Злобы на эту подлую тварь не хватает!
Кхм… также у меня благодаря стараниям Руха имелись очки истины, ну и самое приятное «Клык Небесного Василиска» и «Коготь Астард» были у Виктории. Первый уже давно стал её личным оружием, а второй я ей отдал для того чтобы сделала еще расходников, ведь у меня в планах было провести комплексное усиление рейд групп наделав из бесполезных карт способностей полезные, путем использования свитков и расходников. Виктория благодаря «Взгляду Василиска» который ей давал кинжал могла парализовать целую кучу крыс и после не спеша их пустить на расходники для когтя.
Виктория наделала аж двадцать шесть расходников, тем самым получила титул «Палач крыс», и тридцать третий уровень.
Еще одной приятной новостью было то, что гомункулы, что были в Нью-Арке перед тем как идти мстить за предательство, связались с Викторией, и предупредили что сгрузили очередную партию добытого ими добра в тайник. Ну а Виктория пока я был в не очень адекватном состоянии, отправила туда Руха, так как он обычно и занимался облетом таких мест и доставкой добра мне или Алисе, а от нее уже мне.
Добыча была не то чтобы большой, но сейчас шесть камней рандома и восемь камней усиления оружия и три камня усиления брони и четыре камня усиления бижутерии легендарного ранга были очень кстати. Как и несколько карт способностей и классов. Последнее были самыми ценными для поселения. Мой гомункул выкупал карты крафтовых классов, и на некоторых мы использовали камни рандома, пусть срабатывало не всегда, но с «Удачей» Алисы потерь не было, она находила возможность поднять карту хотя бы на ранг, а иногда и на два-три ранга. У меня тоже имелась «Удача», пусть и не в таком количестве, но я собирался её использовать по полной!

Вообще потеряв все свои способности, я вздохнул с облегчением. У меня был способ повысить ранг путем имплантации бижи и артефактов в тело с последующим его воскрешением, но я боялся использовать такой метод на себе, так как думал, что привязка моих юнитов пропадет. Но как оказалось, зря боялся. Сейчас меня ничего не сдерживает, и я собирался этим воспользоваться по полной!
В первую очередь отправил Лину добивать тридцатый уровень и прокачать свое воскрешение, сам же в это время перебирал принесенный Лолей и её компанией лут.
И там было много чего интересного, все же отправил её в свой многоразовый данж. Сама же Лоля подняла там шестнадцатый уровень, разблокировала почти все свои способности и класс. И глядя на то чем она являлась, я честно говоря думал о том, что может зря её отговорили от попытки всех порвать, у нее ведь могло и получится. Хотя не факт, по собранным оставшимися на Крабьем береге моими людьми слухам в Триаде твориться пиздец, а подчинённых мне главарей укокошили быстро и без проблем, хотя по логике на них тот огонь действовать не должен был. А это значило, что у них были способы убить таких сильных людей, а значит и на Лолю управа может найтись. Рисковать же теперь уже вторым по силе существом в нашей компании глупо.
Разбор же лута порадовал меня картой способности «Тентакли» легендарного ранга аж в двух экземплярах! А также парой весьма интересных карт способностей «Магическая броня» одна из которых была легендарного ранга, а вторая уникального. Уникальная была интересна тем что что усиливала на десять процентов все характеристики, и именно ВСЕ не только основные а вообще ВСЕ! Вторая же давала дополнительную характеристику «Защита» и «Сопротивление» и по десятке единиц в каждую.
Но все это было пока отложено, ведь я собирался провернуть с собой то, что делал с Викторией, а для этого нужно было много чего подготовить.
И первым пунктом возможного плана стала Лина, которая получила тридцатый уровень намного быстрее чем я ожидал.
Подготовка к весьма неприятной процедуре заключалась в том, что Лина наложила на себя обезболивающее, а также налакалась зельями до состояния полного отруба. Только после этого я ткнул в нее когтем.
Первый раз можно назвать удачей, вообще нулевкам и тем кто воскрес, потеряв приличный уровень сильно везет, это уже научно доказанный факт и чем выше был уровень тем больше удача. Первым заходом я вытащил из Лины карту способности «Океан маны» максимального уровня, вот только мне она пусть и не помешала бы, но особо была не нужна, так что потом верну её Лине. А вот второй раз оказался просто офигительной удачей! Мне удалось вытащить кристалл способности «Воскрешение» третьего уровня. И я на нем использовал камень рандома.
Не знаю должно ли быть так, или я снова стал интересен Админам или еще что, но результат был отличным! Кристалл не изменился, способность заключенная в нем осталось той же самой, а вот её уровень стал максимальным. Теперь у меня был кристалл способности равный по действию высшему свитку воскрешения небесного ранга, то есть только один из пяти воскрешенных не вернет себе потерянные способности. Но это в теории, на практике все не так, в русскую рулетку с таким же шансом на неудачу можно и с первого раза «выиграть», а можно и десяток раз подряд «проиграть».

Курохиме меня также порадовала, принеся из другого многоразового данжа, в котором была с рейд группой «Великую книгу навыка «Чистый лист».» «Эпического» ранга.
Хитрющая лисица преподнесла её чуть позже, когда все остальные уже давно все выгрузили, а я уже обдумывал, как себя усилить. И ведь у нее вышло нарваться на похвалу, так как я как раз припоминал о уже использованной мной книге.
С помощью этой книги скопировал навык «Рабская печать» у Гинко, у которой остался титул «Рабовладелец». Нужна она мне была для эксперимента, на который я бы раньше никогда не решился, то теперь было уже пофиг. С моей смертью все поставленные мной клеймо-печати исчезли, барьер поселения перешел в режим ожидания, и вторженцы быстро поменяли настройки.
Так что взяв свою «Личную печать Лорда» положил поверх нее книгу со скопированным навыком «Рабская печать» три расходника и зарядил коготь, после чего долбанул им по конструкции. Результат эксперимента меня порадовал.
«Личная печать Лорда-Рабовладельца»
Тип — Уникальный.
Ранг — Древний.
1) Привязка кровью к носителю.
2) Рабская печать Лорда. (максимальное количество печатей 100 000.)
3) Носители печати получают прибавку в 25% от самой высокой основной характеристики Лорда. 
4) Носители печати получают прибавку в 20% от второй по силе основной характеристики Лорда. 
5) Носители печати получают прибавку в 15% от третьей по силе основной характеристики Лорда.
6) Носители печати получают прибавку в 10% от четвертой по силе основной характеристики Лорда.
7) Носители печати получают прибавку в 5% от пятой по силе основной характеристики Лорда.
8) Носители печати получают прибавку в 2,5% от шестой по силе основной характеристики Лорда.

Личная печать сменилась рабской, и приобрела лучшее от обеих! Личная давала силы и могла сняться более высокой, да и контроля она совершенно не давала, рабская же ничего не давала, а подавляла, и давала контроль над рабом, и снять её можно было только умерев или убив того кто поставил. Я получил их симбиоз, я мог поставить печать, конечно же тут не без обычных мелочей типа разницы в уровне, ранга, и значении «Воли», и контролировать её носителя в очень широком спектре. К сожалению никакого промывания мозгов на верность мне тут не было, но вот жуткая боль в случае не подчинения в плоть до угнетения личности, это было. Также я мог, как усилить раба, так и заблокировать его характеристики.

Дальше пришлось поработать Лине, да и Виктории подсобить пришлось. От того чтобы не передумать и не послать все к чертям собачьим меня останавливали только воспоминания о Эмме и Элле и моих детях. А потому я терпел, терпел то, что мне в черепе в районе «третьего глаза» вырезают дыру под кристалл способности, терпел, когда мне разрезали руку, терпел когда резали кости чтобы надеть на них кольца, терпел когда вскрывали грудную клетку и обнажили сердце, на которое положили три расходника…
- АААААААА!!!!!!!!!!!! — С этим воплем ударил зажатым в целой руке Когтем Астарда себе в сердце. Вопил потому, что Лина сняла с меня обезболивающее и парализующее навыки, и если последнее работало на отлично, то вот первое не так что бы хорошо. — ААААА!!!!!!!!
Помер с воплем и вернулся к жизни опять с ним же, но чувствовал я себя немного по другому, да и внешность судя по тому что вижу в зеркале, которое непонятно как притащила сюда Виктория, претерпела изменения. Я стал выше ростом, не на много, но все же выше, и мышечной массы прибавилось, волосы стали гуще и немного длинней, и чуть светлее. Но внешность меня заботила не так чтобы сильно, больше меня заботили изменения в «Статусе», все же имплантировал себе свою личную печать, и кольцо чистый лист, да и про кристалл способности забывать тоже не стоит. Так что выдохнул…
- Статус!
Статус:
Имя: (Введите имя.) ______
Уровень: 0.
Раса: Человек.
Ранг: Уникальный.
Класс: Отсутствует.
Титулы: _ «ОЯШ 80лвл». «Сокрушитель Легенды». «Везучий ублюдок**». _ «ПервоЖмот*». «Создатель монстров***». _ «Палач зомби». «Сокрушитель Мифа». «Давид*». «Убийца Древнего». «Превозмогатель 80лвл*». «Палач крысолюдов». «Палач крыс». «Перерожденный».
Демоническое покровительство: Астард.
Основные Характеристики:
Сила: 74,9
Скорость: 74,8
Выносливость: 40,3 
Живучесть: 40,1
Воля: 159,9 
Дух: 46,2
Дополнительные Характеристики:
Удача: 25
Дополнительные Параметры:
Резерв энергии: 26 001/26 001/847
Резервуар маны: 0/1 000 000
Вместилище душ: 0
Способности:
0. — «Воскрешение» Ур. [МАХ].
1. –
2. –
3. –
4. –
5. –
6. — «Превозмогание» Ур. МАХ.
7. — «Личная печать Лорда-Рабовладельца» Ур. МАХ.
8. — «Призыв» Ур. 1.
9. –
10. –
11. –
12. –
13. — «Коготь Астард» Ур. МАХ.
Системные Навыки: 
«Рабская печать» Ур. МАХ.
«Извлечение карты способности из живого существа» Ур. МАХ.
«Извлечение карты способности из мертвого существа» Ур. МАХ.
«Копирование способности в кристалл из живого существа» Ур. МАХ.
«Копирование способности в кристалл из мертвого существа» Ур. МАХ.
«Выращивание семени Астард» Ур. МАХ.
Свободные очки характеристик: 0.
Свободные очки навыков: 0.
Свободные очки способностей: 0.
- 0_0…. 



Глава 09.

****
POV Боб Смит.
- Бляяя… - Других слов у меня не было, а все потому что мистер и миссис Кэри превратись в зомби и бросились на «братьев» и меня… ну другого меня. 

Миа опять среагировала быстрее меня. Как только появилось сообщение, труп подо мной рассыпался прахом, так что у Миа был в руке тот странный кинжал, которым она ударила в голову миссис Кэри. Кинжал вошел в голову как раскаленный нож в масло! Вот тут очнулся от ступора уже я, и подхватив появившийся рядом со мной короткий меч, замахнулся и рубанул по голове мистера Кэри, который пытался загрызть другого меня.
Тело мистера Кэри, а точнее зомби, которым стал мистер Кэри, осело на пол, и я осмотрелся. Тот другой я замер, и с выпученными глазами пялился на труп. Чуть в стороне скулили и подвывали «братья», одну из миссис Кэри вгрызлась в руку, а второму полоснула ногтями по лицу. Миа же смотрела перед собой, что показывало что она рассматривала свой «Статус», после она моргнула и подобрала куб выпавший из тела миссис Кэри.
Я же задумался. Если бы не этот другой я, то можно было подумать, что я попал в прошлое, но вот мой двойник эту теорию убивал на корню, зато доказывал другую. За неделю до этого смотрел сериал, где главная героиня в каком-то кораблике, который сделал тип из другого мира, перемещалась по разным мирам, и один раз попала в мир точную копию своего родного, где был её двойник, который от нее чуть отличался по характеру, да и двойники других людей чуть-чуть отличались от тех кого она знала.
Также стоит вспомнить начало сообщения «Ваш мир подключен к системе…» то есть система подразумевает наличие и других миров, которых может быть сотни или даже тысячи! И стоит заметить, что этот мир отличается от моего хотя бы тем, что я не в школе. Хм… а ведь если припомнить то в тот день мне с утра «нездоровилось», но мистер Кэри не поверил, и выпроводил меня в школу. Здесь же события явно развивались по другому… интересно, а как тут пошло, и какие еще отличия есть?
- Боб, этот человек похож на тебя. — Миа подошла ближе и внимательно рассматривала моего двойника, или вернее будет сказать другого меня, да, он именно другой. И Миа очень верно сказала «похож на тебя», этот парень был моложе, пусть и не на много, и он не прошел через то что прошел я, не получил лечение от госпожи Ардженто, не работал в поле, и не получал уровней, и… смотрелся он… жалко.
- К-к-т-о в-ы?! Ч-ч-т-о т-у-т п-ро-ис-ход-ит?!! — Другой я отошел от шока и уставился на меня и Миа, но часто дергался в сторону братьев, которые продолжали скулить.
Честно говоря у меня были те же вопросы, и мне очень хотелось чтобы кто-нибудь дал на них ответ, а еще сказал что делать дальше! Убить зомби получилось как-то на автомате, не особо задумываясь, ведь это нормально — увидел рядом с собой дикого зомби — убей, или тебя сожрут.
Сейчас же я не знал что делать, да и скулеж от «братьев» немного отвлекал, и мешал думать.
- Боб, добить этих людей?
- А?! — Голос Миа, которая была слишком спокойна для подобной ситуации, вывел меня из задумчивости, а вот другого меня вогнал в очередной ступор.
Неужели я тоже так делаю? Но Миа была права, нет, не в том чтобы добить, а в том что надо что-то делать с «братьями», добить конечно выход, очень действенный и правильный выход, но это если нет зелий или свитков «Очищения». У меня их как раз таки не было, хотя могли быть в луте, говорили, что в первые дни падало очень много зелий «Очищения» и «Исцеления», да и вообще в первые пять дней можно было выбить очень редкие и ценные карты и вещи, а также получить покровительство богов. Но у меня была еще казна, в которой точно будет много зелий… нет-нет я не собираюсь присваивать себе казну Лорда Крафта!!! Просто использую кое-что чтобы иметь возможность…
Тут мой взгляд зацепился за вещи того странного мужика. В прах обратилось только его тело, а вот вещи остались, и среди них была сумку, из которой он доставал зелья маны и куда складывал кубы. Точно! Там точно будет зелье, и мне не нужно будет трогать собственность Лорда! И вообще можно сказать, что эта сумка и все остальное мой законный трофей… или это трофей Миа? Нет, она же мне принадлежит, а значит и то, что она добыла тоже моё!
- Нет, подожди Миа. Сейчас проверю сумку, и если там не окажется зелий или свитков, тогда … подождем и уничтожим, как поднимутся. Мы сейчас в другом мире, тут только началось «Обновление мира» и первые пять дней шанс выпадения высокорангового лута намного выше! Да и опыт можно получать по старому без ограничения… - Тут вспомнилось как мне пришлось помучатся с получением десятого уровня. Обойти новое ограничение не позволяющее получать весь опыт если в убийство вмешивались другие, смогли, хотя это был не совсем обход. Меня да и других накачали зельями, обвешали бижутерией и артефактами, дали в руки меч «Мифического» ранга и выперли на арену сражаться с зомби, которого ничего не ограничивало, и никто меня не страховал. Конечно после боя все оружие и бижу пришлось сдать, этот комплект был специально для такой прокачки, и выдавался только на время битвы на арене. -… тебе будет полезно получить больше уровней, да и мне думаю не помешают.
- Боб, а что с Лордом Крафтом?!
- Эм… - Вопрос Миа заставил меня задуматься. А ведь действительно, что с ним? И если рассуждать логически он сейчас только начал свой путь к той силе свидетелем, которой я стал. Конечно же он не «обычный» человек, ведь каждый знал, что у Лорда как минимум «Легендарный» ранг, а-то и вообще «Мифический»! НО! Даже так он только начал свой путь, и я могу встать рядом с ним! Отдам казну, расскажу о том что знаю… пусть знаю не так чтобы много, но просто зная о второй фазе можно будет лучше к ней подготовиться, о Артис и его прислужниках, и еще о том что стало для нас обыденностью и общеизвестной истиной тоже смогу рассказать. Все это поможет Лорду здесь, и поможет мне занять то место, о котором я мог только мечтать! - … Миа, мы найдем Лорда Крафта в этом мире и поможем ему!
- Но нам надо вернуть НАШЕГО Лорда!
- Эм… с помощью Лорда Крафта этого мира это сделать будет намного проще!
- … - Миа задумалась. - …Хорошо, так и сделаем. И нам надо стать сильными, чтобы быть полезными Лорду!
- Да, так и сделаем!
Благодаря Миа у меня появилась еще более гениальная идея! Но чтобы её воплотить, нужно было проверить сумку того мужика.
Вываливать все из сумки не стал, а запустив руку начал думать о зельях «Исцеления», и они тут же нашлись, и весьма высокоранговые, даже жалко было тратить их на «братцев», но все же решил, что они лишними не будут. Я ведь не Лорд Крафт и в одиночку против тысяч зомби выйти и победить не смогу! Так что мне нужна помощь и мои «братцы» и другой я мне в этом помогут! Ведь задача передо мной весьма серьёзная, надо найти Лорда! И вот это была задачка, пусть я и собирал рассказы и можно сказать легенды о Лорде и других легендарных личностях, но там не было точного места и времени… а нет было! Было относительно точное время, когда Лорд впервые со своей группой появился на Крабьем берегу! А еще есть примерное время, когда он появится в парке!
Было еще что-то, но нормально подумать мешали очухавшиеся «братцы» и другой я. Последний кстати задавал меньше всего вопросов, и вообще после того как не получил в первое время ответов замолк и кажется опять впал в ступор. А вот «братцы» вопили громко и даже чего-то требовали. Пришлось отвлекаться и чуть ли не пересказывать лекцию о «Обновленном мире» которую сам когда-то слушал и запомнил её наизусть, ведь от этой информации реально зависела моя жизнь.
Мой рассказ постоянно прерывали тупыми вопросами, типа «А почему так?! Почему не эдак?!» или требовали объяснить откуда я взялся, а стоило дойти до карт способностей «братцы» потребовали себе карты.
Они конечно и на моей памяти скромностью не страдали, но в этом мире их наглость реально начала переходить все границы, но для начала надо было проверить их «Статус», а уже потом решать, как с ними быть.
- Скажите Статус! — На этих словах выскочил мой собственный «Статус», который сразу надо было посмотреть на предмет изменений. 
Имя: Боб Смит
Уровень: 10
Раса: Человек.
Ранг: Обычный.
Класс: Отсутствует
Титулы: Отсутствуют.
Основные Характеристики:
Сила: 9,2
Скорость: 3,1
Выносливость: 9,4
Живучесть: 3,2
Воля: 2,8
Дух: 3,1
Дополнительные Характеристики:
Отсутствуют.
Дополнительные Параметры:
Отсутствуют. 
Способности:
1. -
2. –
3. –
4. –
5. –
Системные Навыки: 
Отсутствуют.
Свободные очки характеристик: 15.
Свободные очки навыков: 9.
Свободные очки способностей: 2.
- Ну, посмотрели, что дальше? Где наши способности?! — У меня от этого аж голова разболелась. Они вообще нормальные? Вот зря миссис Кэри позволяла им столько в игры играть, а вот мне наоборот запрещала!
- Ранг у вас какой?
- А у самого какой?! — А я уже и забыл, как меня раздражала манера этой парочки чуть ли не хором говорить и отвечать вопросом на вопрос.
- У меня ранг «Обычный». — Эти переглянулись, отвернулись, пошептались, после чего повернулись ко мне.
- Легенда! У нас ранг Легенда!!
- Легендарный ранг?! — Я малость прифигел, «Особенный» встречался одного на сотню, а-то и больше, обладателей «Эпического» можно было по пальцам пересчитать, а «Легендарных» людей скорее всего кроме Лорда и не было! А тут у обоих… тут возникло сомнение и я полез в сумку искать свитки «Оценки»
- Да-да верно, Легендарный! — Пока они болтали достал свиток и использовал его на Томе. Вот же сучата брехливые! У этого был «Обычный» ранг!! Проверил второго и получил тот же результат. — Эй! Ты что сделал?!! — А сучата запаниковали, а мне захотелось отыграться за все те мелкие подставы и пакости что они мне устраивали.
- Проклял. Если соврете, умрете через сутки. И так, какой у вас на самом деле ранг? 
После братцы запели, я попутно спрашивал и о многом другом, но не для того чтобы над ними поиздеваться, хотя и это тоже, больше меня интересовали отличия этого мира от моего. И за исключением незначительных мелочей отличий не было вообще, что вселяло надежду на то, что Лорд появится в тех местах же и в этом мире.
Чтобы братцы и двойник мне не мешали, отправил их баррикадировать дом, да и трупы убрать. Все возмущения и претензии подавил одной фразой, сказав, что если я буду убирать трупы, то убирать буду пять трупов, а не два. Намек все поняли, и принялись за работу, а я начал разгребать сумку.

Незнакомец оказался очень запасливым человеком, зелий у него было очень много, да и вообще добра хватало. Стоило вытряхнуть из сумки все, как всю гостиную завалило вещами, к сортировке которых мы с Миа преступили.
Помимо зелий, которые дали рассортированы по типу и рангу, были горы свитков, бижи, странных кристаллов, которые он вставлял в свой не менее странный кинжал, а также карты классов и способностей. А также кубы лута, которые он забрал из тел Лорда и остальных. А вот экипировки, кроме той, что была на нем, не было, да и из оружия был только этот странный кинжал, с оценки которого я решил начать.
«Клык Астард»
Тип — Уникальный.
Ранг — Небесный.
1) Дух +10
2) Сила + 10
3) Выносливость +10
4) Живучесть + 10
5) Скорость +10
6) Воля +10
7) Выращивание семени Астард. Требуется 100 душ. 
8) Извлечение дополнительного лута из мертвого существа. Шанс успеха 50%. 
Затраты энергии — 5 000 единиц.
9) Извлечение дополнительного лута с вероятностью получения схожих карт способностей со способностями мертвого существа. Шанс успеха 25%.
Затраты энергии — 10 000 единиц.
10) Извлечение дополнительного лута с вероятностью получения схожих карт класса с классом мертвого существа. Шанс успеха 25%.
Затраты энергии — 10 000 единиц.

Свойство этого оружия многое объяснило. Этот гад решил поживиться за чужой счет! И теперь было понятно почему он хотел телепортироваться в другой мир, где все только-только началось. С таким оружием в первые пять дней можно получить очень-очень много! Конечно и затраты маны такие что только Лорд сможет с этим оружием нормально обращаться, мне же просто резерва не хватит даже если все что есть вложить в «Дух»… разве что способность взять.
Поняв же что именно в тех кубах лута, решил их… хотя бы посмотреть! Ну интересно же! И чем больше я открывал и смотрел, тем больше осознавал насколько большая пропасть, разделяла меня и Лорда. Особенно карта класса, которая скорее всего принадлежала именно Лорду «Доппельгангер» «Уникального» ранга и типа! Оценка же этого класса заставила руки вспотеть. Этот класс позволял копировать ВСЕ! Я десяток свитков перевел на то чтобы вникнуть во все тонкости. Можно было скопировать эффект свитка, навыка, способности, артефакта, просто прикоснувшись к свитку или артефакту или носителю навыков и способностей, или же увидеть их в действии!
Теперь стала понятна аномальное количество способностей Лорда, он мог скопировать любые навыки и эффекты свитков и артефактов! С такой силой… тут я сглотнул, и осмотрелся. Миа отошла проверить, насколько качественно сделали баррикаду, «братцы» были в ванной и отмывались после того как вытаскивали трупы из дома на задний двор. В комнате я был совершенно один.
Появился соблазн взять этот класс себе, ведь Лорд в этом мире найдет такой же класс, а Лорд из нашего мира вернет его себе при воскрешении. Правда Миа сильно преданна Лорду, и это не удивительно зная от какой участи он её спас. Но она наверняка не знала о том какой у Лорда класс и способности! Надо сделать вид, что эта карта мне выпала из очередного лута, и принять её не проводя глубокой оценки!
Приняв это непростое решение, аккуратно начал прятать карту класса так чтобы Миа её на мне не заметила и чтобы можно было легко её достать поменяв местами с только что выпавшей из куба-лута.
- А что ты делаешь? — От голоса своего двойника подскочил на месте и застыть с картой класса закрепленной резинками на руке.
Мой двойник посмотрел на меня, а после перевел взгляд на карту, а у меня в голове щелкнуло. Пришло осознание, что он все расскажет, пусть он не видел что это за карта, но то что я пытался её спрятать было понятно даже самому последнему идиоту.
Рука сама нащупала Клык Астарда, двойник же по моему лицу все понял, и резко развернувшись попытался убежать, но у него ничего не вышло, он споткнулся и упал на спину, а я навалился на орущего двойника и начал бить кинжалом.
На вопли сбежались все, и если Миа не особо среагировала на труп моего двойника, то вот «братцы» начали верещать, и бросились бежать.
- Миа, я убил… он… он пытался украсть одну из карт что выпали из лута полученного тем человеком с Лорда! — Единственное что мне пришло в голову это обвинить своего двойника в том, что сделал сам.
- Боб, а что с этими?
- Убей. — И протянул ей одноручный меч. Миа на это просто кивнула, и взяв меч выбежала из комнаты, вскоре из коридора раздался вопль Тома, а еще через некоторое время и Пола.
У меня же перед глазами появилось сообщение.
*****
Получен Титул «Себяубийца*».
От названия титула чуть не впал в ступор, так как оно было бредовым, но быстро исправился и отмотал от руки карту, и сделал вид, что она мне только выпала и я рассматриваю предложение о принятии класса.
- Боб… - В комнату вошла Миа, а я решил еще больше себя обезопасить. Слышал историю как один из рейд группы принял способность, когда его окликнули, и он на автомате сказал «Да». Миа эту историю тоже слышала, её нам мой сосед Кевин рассказывал, когда со мной за компанию в бордель увязался, и пред тем как пойти в комнаты предложил посидеть за столиком и поболтать.
- Да…АААААААААААА!!!!!!!! — Вот только мой поспешный ответ перерос в приступ боли, которая скрутила все тело, а сам я вырубился.

Голова нещадно болела, да и все остальное, на секунду мне показалось, что я все еще валяюсь избитым в той палатке после прихода «Налоговиков», и все что было, мне просто привиделось. Но пробивающийся через гул в голове, голос Миа вымел из головы эти дурные мысли и заставил открыть глаза.
Первое что я увидел было взволнованное лицо Миа, все же она меня любит! Будь я ей безразличен, она бы так не беспокоилась.
- …Боб!!! Боб… - Тут она заметила, что я открыл глаза и поднесла к губам открытый флакон с зельем исцеления. - … выпей! — Спорить не стал, и с помощью Миа выпил зелье, от которого стало хорошо! Настолько хорошо, что в голове прояснилось, и я вспомнил о том что хотел получить уникальный класс.
- С-статус!
Имя: (Введите имя.) ______
Уровень: 10
Раса: Человек.
Ранг: Необычный.
Класс: Доппельгангер.
Титулы: «Себяубийца*».
Основные Характеристики:
Сила: 12,4
Скорость: 6,3
Выносливость: 12,8
Живучесть: 6,4
Воля: 5,6
Дух: 16,2
Дополнительные Характеристики:
Мудрость: 10
Дополнительные Параметры:
Резерв энергии: 1 933/1 933/68
Способности:
1. -
2. –
3. –
4. –
5. –
Системные Навыки: 
Отсутствуют.
Свободные очки характеристик: 24.
Свободные очки навыков: 18.
Свободные очки способностей: 2.

- Э?! — Мысли у меня из головы вышибло. И если наличие класса было ожидаемо, то вот увеличение всех характеристик и повышение ранга было неожиданным. Пришлось сесть и сильно подумать. Вот только думать тут было особо не о чем — титул!
Вот только титул не просто поднял мои характеристики и ранг, он поднял мои характеристики ровна на столько сколько было у моего двойника из этого мира! А если бы у него был не нулевой уровень? Тут у меня случилось озарения, и я кинулся к горе свитков, начав её перебирать.
- Миа! Нужно найти такие же свитки каким воспользовался тот урод! Я нашел способ помочь НАШЕМУ Лорду стать еще сильнее! — Ну и про себя тоже не забуду.

Ревизия в свитках показала, что у нас в наличии есть еще два таких же свитка, но использовать их не спешил. Во-первых, нужно было прийти в себя и все хорошо обдумать. И отсюда вытекало во-вторых, надо было выжать из этого мира все что можно! Следующее пять дней здесь будет падать много лута, уровень же противников будет не столь высокий. Да и уровень себе надо поднять, а-то только базовый навык класса требует десять очков навыков! И ведь отличии от обычных навыков он прокачивается только очками навыков, и пока его на максимум не поднимешь другие не откроются.
С клыком Астарда в эти пять дней можно было добыть еще больше, но чтобы эффективно его использовать, мне нужны были способности. И среди тех карт способностей, что были из кубов и по факту были собственностью Лорда, было целых три «Океана маны» два «Легендарных» и один «Мифического» ранга, также там была карта способности «Третий глаз» аж «Древнего» ранга! Описание последней давало понять, что она намного лучше «Оценки», и скорее всего принадлежала госпоже Сноу. Мне бы очень пригодились такие способности. Вот только надо было объяснить Миа необходимость их взять.
Перед тем как убедить Миа в необходимости взять несколько способностей принадлежащих Лорду решил «Оценить» саму Миа, пусть я знаю что у нее невысокий уровень и ранг «Обычный», но и остальные характеристики было бы интересно узнать.
Имя: Миа
Уровень: 4.
Раса: Зверолюд
Ранг: Обычный.
Класс: Отсутствует.
Титулы: «Перерожденная».
Основные Характеристики:
Сила: 2,1
Скорость: 3,9
Выносливость: 3,6
Живучесть: 3,9
Воля: 2,1
Дух: 2,3
Дополнительные Характеристики:
Отсутствуют.
Дополнительные Параметры:
Отсутствуют.
Способности:
1. — «Мастер орального секса» Ур. МАХ.
2. –
3. –
4. –
5. –
Расовые Навыки:
1. Повышенная ловкость Ур. МАХ.
2. Адаптация Ур. МАХ.
3. Метизация Ур. МАХ.
4. Ночное зрение Ур. МАХ.
5. Кавайность (Только у недостригших половой зрелости особей) Ур. МАХ
Системные Навыки:
Отсутствуют.
Свободные очки характеристик: 9.
Свободные очки навыков: 3.
Свободные очки способностей: 0.

Эм… ну это МНОГОЕ объясняет, теперь надо убедить Миа в том что мне необходимы эти способности, да и ей стоит взять … кхм… в общем ей тоже способность какая-нибудь не помешает!
- Миа, послушай, чтобы вернуть НАШЕГО Лорда и помочь ему стать сильнее…

Следующий час я распинался расписывая, как мне необходимы эти способности для того чтобы эффективно использовать полученный после убийства своего двойника класс, и клык Астарда, который поможет получить еще больше способностей пока ивент в этом мире не закончился.
- Конечно Боб, делай все что нужно для того чтобы еще лучше служить Нашему Лорду! Я тоже буду полезной!

И нахрена я мучился? Миа, под конец моей пламенной речи, произнося которую не давал ей и слова вставить, просто согласилась со всем, а потом еще добавила, что Лорд своих верных слуг делает сильными, да и эти способности мы взяли в бою, а на полученное в честном бою Лорд никогда не претендовал.

Следующее пять дней были настоящим адом… для всех, кто попадался нам на глаза! Те кристаллы, что были в сумке создавались из душ людей или мутантов, и расходовались они очень быстро.
Люди нам встречались, точнее сказать я прогулялся к тому супермаркету и поговорил за жизнь со своими школьными «приятелями». Там мы с Миа запаслись провиантом, прокачали мои навыки, да и Миа подняла уровень, ну и кристаллами разжились.
Очки способностей вложил в «Третий глаз», который оказался очень проблемной, но и полезной способностью, с помощью которой удалось найти пару подходящих для нас по уровню, рангу и противникам данжей.
На пятнадцатом уровне взял способность «Водопад маны» «Мифического» ранга чем сильно облегчил использование, как своего класса так и клыка Астарда.
В классовых же навыках сосредоточился на прокачке «Копирования эффекта свитка» дотянул этот навык до «Высокой» ступени. На «Высшую» ступень у меня пока не хватало очков навыков, нужное количество получу только на двадцатом уровне!
Миа тоже прокачивалась, вот только… не знаю как, но второй способностью у нее стало «Мастер анального секса», причем максимального уровня без затрат очков способностей!!! Ну а третьей «Мастер пайзури» опять же максимального уровня! Класс вроде пока сам не вылез, но мучают меня подозрения, что все еще впереди…
И не сказать, чтобы я жаловался, нет, я ОЧЕНЬ доволен, ведь все новые способности помогал опробовать в деле, но все же как-то это не так.

Получение двадцатого уровня стало для меня неким знаком, я решил взглянуть на Лорда Крафта из этого мира.
До Крабьего берега добирался несколько дней, и был сильно удивлен тому, что увидел. Это было убожество! Вместо стены какое-то нагромождение контейнеров, да и высота этой баррикады оставляла желать лучшего, ни в какое сравнение с монументальными стенами, которые были в моем родном поселении.
Посмотрев же на охрану, впал в ступор, у меня просто не укладывалось в голове - КАК их еще не сожрали!!!

За несколько дней слежки смог понять, как их еще не сожрали, но все равно не понимал этих людей, ведь они по большей части страдали херней, и были довольны таким положением вещей!

Во время слежки за этим поселением поднял навык «Высшее Копирование эффекта свитка» до максимального десятого уровня и…взвыл!!! Там открылось еще два навыка!!! Имеющее обозначение «Уникальное»! И чтобы их открыть, на один из них надо было потратить СТО ПЯТЬДЕСЯТ очков навыков!!! Но он того стоил! Этот навык позволял увеличить число копирования с одного образца! Если до этого было - с одного свитка можно было при прикосновении только один раз скопировать эффект, ну и еще раз при активации свитка. Этот же навык позволял снять копию при прикосновении не один раз, а столько насколько прокачан навык! Второй так вообще требовал ТРИСТА ПЯТЬДЕСЯТ очков навыка, но он позволял копировать эффект одного свитка НАВСЕГДА!!!!!!
И когда я уже хотел плюнуть на все и отправиться в другой параллельный мир, появилась группа в которой были знакомые сись… лица!
В этой группе была госпожа Виктория Блад! Да и Фен Рир вроде был, пусть доспех у него был другой, но скорее всего просто способность не прокачана. А после я увидел его и … ОХРЕНЕЛ!!!!!!!! 

То что Лорд Крафт был немного не похож на себя, я даже не сразу признал, но самое невероятное он был «ОБЫЧНОГО» ранга!!!! Но не только ранг, уровень тоже был низким, на статы так вообще без слез смотреть было нельзя, и всего одна способность «Дешелов» пусть и уникальная, и очень даже сильная, фантома-дракона я видел и проникся. Вот только если верить тому что увидел с помощью прокачанного до максимума «Третьего глаза» такое можно будет вытворять только после двадцатого уровня, и полностью забив на прокачку других способностей и классовых навыков ибо навыки что давала способность можно было качать только очками навыков.

Смотря на это, я просто не понимал… КАК?!!!!!!!!!!!!!!!!!!!! Вот как ЭТО станет Лордом Крафтом?!!!!!!!!! Это ведь просто не реально!!! Но тем не менее то что Лорд изначально имел «Обычный» ранг и одну уникальную способность, которая даст выход только после двадцатого уровня, факт.
И наблюдая за ним, я просто не мог не восхищаться его ВОЛЕЙ и ХАРИЗМОЙ! И это не о характеристиках! Лорд уже сейчас командовал отрядом, в котором были обладатели «Особенных», и «Необычных» рангов, только у одной девушки был «Обычный» ранг, но она компенсировала это хорошо подобранными способностями, да и уровни у них были намного выше чем у него, но, тем не менее, он был главным, по тому как к нему обращались другие это было прекрасно видно.
Также госпожа Блад не была Викторией Блад, а была Синтией Моррис и человеком. Это наводило на определенные мысли, так как Фен Рир также не был собой, он тоже был человек и звали его Ганс Вольф. Конечно есть вероятность того что они стали такими по доброй воле или в результате несчастного случая, сейчас-то о свитках воскрешения еще никто не слышал, так что удивляться тому что Лорд использовал тела умерших для создания сильных слуг нет смысла.
Конечно возникал вопрос куда после делись остальные члены его команды? И тут может быть много чего, они могли погибнуть, а также они могли просто уйти не приняв того что Лорд сделал, или сделает, с Блад и Риром. Гадать можно много, но у меня есть уникальная возможность увидеть, как оно было!

Когда группа Лорда с ним во главе и почти полным составом покинула будущий Крабий берег, я задумался над своими дальнейшими действиями.
Стоит ли мне выйти на контакт и постараться узнать, как Лорд смог получить такую силу или же проследить? Хотя последнее вряд ли будет возможно, будущая госпожа Блад мое наблюдение явно почувствовала, и как бы мне не попасть в ловушку. Хотя даже если этой ловушки не будет, факт моей слежки вскроется, а доверять тому, кто за тобой следил? Это надо быть наивным идиотом!
Так что лучше будет подождать возвращения Лорда, а насчет слежки оправдаться тем, что присматривался к поселению, все же у меня Миа, которая не человек и к ней могло быть негативное отношение вот и смотрел, что за люди тут живут.
Но быстро понял, что это полный бред! Лучше будет встретится, рассказать правду, спросить пару советов, а лучше вообще устроить обмен информацией. Все равно в этом мире я задерживаться не собираюсь, да и хочу вернуться в свой родной мир, чтобы поквитаться с фанатиками!
И только я собрался уходить, как к поселению подъехали какие-то люди. Понаблюдав за этими людьми, и послушав то, о чем они там перекрикивались, понял, что прибывшие были банальными бандитами, которые начали вымогать еду!!!
Желание убить этих тварей было просто невыносимым, и я не стал особо ему сопротивляться, хотя немного сбавил обороты, когда жители поселения вытащили связанную девочку, что была в группе с Лордом. Вообще у этой девочки был приличный для этого времени уровень и способности, ну и «Особенный» ранг был гарантией сытой жизни в скором будущем, до которого она судя по всему не доживет.
И это был шанс! Если спасу эту девчонку, то с Лордом будет проще договориться, все же будет видно, что я пришел с добрыми намерениями.
Слоты под скопированные эффекты у меня были забиты не только со свитков, да и сами свитки были в ассортименте, но и скопированные способности и навыки встреченных мной монстров, зомби и людей, и пофиг что они были в одну пятую от силы оригинала, копировал я весьма убойные вещи!

Расправиться с бандитами и несколькими людьми из поселения, что имели глупость в меня стрелять, было легко, слишком легко. После чего забрал девчонку в свое временное убежище недалеко от поселения. Для начала надо будет с ней поговорить, а после топать к Лорду. 

Глава 10.

****
POV Юрий Александрович Кочерыжкин.
Голая жопа, за которую меня один зомби грызнул, вот точно специально целился, и долго целился, так как по такой скромной мишени попасть сложно, не помешала мне отбиться от толпы разномастных тварей. Оказалось, что эти красные буркала, ну шаринган этот, штука полезная, огонек черный зажигают, и типа броню дают, только стремную на вид. Выглядела эта броня как темно фиолетовое не то пламя, не то что-то на него похожее, из которого состоял кусок гигантского хребта, от которого отходили не менее гигантские ребра. Вот вроде дыры между этими ребрами такие, что зомбак пролезть может свободно, но вот хер там плавал, нихрена не просачивается! Магия ёпта!!

Но зомбики и другие твари как будто с цепи сорвались и перли к этому дому отовсюду! Пришлось на все плюнуть, собрать манатки, благо волшебная сумка позволяла и слона с собой утащить, ну и выбрал немного шмоток из одежды шмакодявки, труселя её побрезговал брать, умыкнул комплект новых семейников, которые Саня себе заказал. Хотя они тоже стремноваты, узорами этими, ну монами клана Учиха.

Когда угроза от моей уже не голой жопы отступила, присел пожрать, а заодно и подумать над тем как мне жить дальше, особенно с таким телом и тем, что я не человек больше. Последнее напрягало особенно сильно, даже больше отсутствия хера. Хотя хер то можно будет вернуть… в теории, если я ничего не путаю и правильно понимаю действие способности «Возрождение Мургара», то если отчекрыжить себе башку и положить её на мужской труп… да ёбана рот!!! Уже думаю, где подходящий труп достать, или организовать! Нет, нахер такое организаторство! Ладно, спокуха, способностей куча должна быть, может найдется такая которая сможет мне помочь без организации чьего трупа стать человеком и вернуть хер.
И кстати о способках, у меня на зомбях аж шестой уровень образовался. Да, не кислая толпа подвалила, и как только свою голую жопу унес почти целой. Вот только это точно тот ёбнутый божок подкузьмил напоследок помимо проклятья еще и толпу приманил!
- УУУУУ!!! Сучара!!!! Чтоб тебя черти драли!!!! Ой Бляяяяя….
Отплевываясь от очередной волны флешбеков, осознал что теперь ненавижу косплей, особенно косплей на демонов, опять засел думать о планах на ближайшее будущее.
Перво-наперво надо искать людей, а-то я так тихо сам с собой кукухой потеку. Второе на очереди найти ещё алтари божка ебаната и расхерачить к чертовой бабушке! В том что эти алтари есть уверен, «спасибо» флешбекам от шмакодявки, пусть точное местоположение она не знала, но о том что есть еще три алтаря и соответственно еще три такие же беспринципные мрази как она сама, знала и планировала их наебать и замочить. Мне ебать нечем, так что остановимся на последнем — замочить мразей!
Ну и попутно буду искать способы вернуть себе нормальный вид, как внешний, так и природой положенный!
Разбор кубиков нихрена не рубиков принес много чего интересного и странно-стремного. К последнему относилась металлическая бесформенная хрень, немного похожая на Т-1000 из фильма терминатор. Но эта хрень в убийцу терминатора из будущего превращаться не спешила, даже когда тыкал в нее палкой, за последней пришлось на улицу сбегать и от дерева отломить, правда в процессе отламывая чуть не отхватил пиздюлей от дерева, которое спалил к чертовой бабушке черным пламенем.
Благо свитки «Оценки» у шмакодявки были, да и у нас заначка имелась, так что после тыканья палкой перешел к менее научным методам определения уровня опасности и полезности непонятной хрени.
Результат ненаучного осмотра с применение свитков дал следующий результат:
«Симбиотическое масштабирующееся оружие»
Имя: (Введите имя.) ______ 
Уровень: 0
Тип: Отсутствуют.
Ранг: Отсутствуют.
Основные способности:
1. Привязка к носителю Ур. МАХ.
2. Подстройка под носителя. Ур. МАХ.
3. Симбиоз. Ур. МАХ.
Дополнительные способности:
Отсутствуют.
Основные свойства:
Отсутствуют.
Дополнительные свойства:
Отсутствуют.
Очки развития: 0.
А вот научный метод — тыканья в непонятную хрень пальцем дал намного больше информации. Хрень оказалась… не то чтобы разумной, тупее моей бывшей брони, мои потроха ей пухом, но зачатки разума имела. Еще тут сыграл роль мой новый вид, и расовые навыки «Симбиоз» и «Восприятие» ну и опыт общения с био-броней, и то, что теперь био-броня стала частью меня, тоже сыграло роль.
Хрень передала мне образами, что типа симбиоз можно усилить, ну и её саму тоже, для этого она попросила у меня руку и сердце. И лучше бы это было предложение замужества! Хрень хотела сожрать означенные части моего тела!! Да еще и опыта моего откушать!!! И способность какую-нибудь если таковая есть. 
И вот тут опять же заметил за собой не характерное для себя прошлого поведение. Прежний Я после такого предложения спалил бы эту хрень черным пламенем или еще как уничтожил, а вот я теперешней думал, как лучше использовать зелья, что достались от шмакодявки чтобы не помереть в процессе скармливания хрене руки и сердца.
Видимо от био-брони у меня подсознательное доверие к симбиотическим организмам. Да и сама хрень просьбу выдала с посылом, что если это не навредит носителю. Если же нет, то хватит немного крови и энергии носителя для подстройки.
О себе хрень тоже смогла через установившуюся между нами связь, поведать намного больше чем выдал свиток. Во-первых, полное отсутствие всего и вся не просто так, хрень не зря симбионт, при привязке и подстройке она с согласия хозяина-носителя может взять кое-какие запчасти, опыт, и даже способность, все это определит её тип и ранг и свойства и способности, в общем, все что отсутствует. И чем больше вложиться в оружие, тем круче оно получится. По факту каждое такое оружие уникально. 
Во-вторых, после привязки опыт хрень получает по умолчанию на пополам с хозяином, но можно и перенастроить, тут уже на усмотрение хозяина.
Дальше про очки развития. Каждый уровень начисляет сколько-то этих очков, ну тут все, как и у людей, да и у нелюдей, от ранга зависит, чем круче ранг тем больше тебе перепадет. Но это не единственный способ получения очков, за убийство их тоже дают. То есть если убиваю именно Хренью, и весь опыт себе не гребу, а все идет по умолчанию пятьдесят на пятьдесят, то она получает очки, и там чем круче был убитый, тем больше очков получишь за его убийство.
И вот набил очков, дождался получения оружием десятого уровня и получил Список!!! В этом списке есть много-много всего, и на имеющееся очки можно выбрать из списка то на что хватает и что нравиться. Это может быть как улучшение уже имеющегося, так и приобретение нового. Но опять же «Список» списку рознь! Если ранг у твоей Хрени «Обычный» то и список будет соответствующий.
После десятого уровня «Список» открывается каждые пять уровней, но очки не обязательно тратить за раз, можно копить хоть до сотого уровня после которого можно прокачку своей Хрене устроить. 

Так что подумал я, пальцем в Хрень потыкал, да и начал зельями заправляться, давая разрешение Хрене жрать, весь опыт, и две способности, которые специально для этого взял, перелопатив все что было, ну и ливер на закуску.

Было больно, не так чтобы невыносимо и орешь так, как будто режут, терпимо, главное было не смотреть, а-то выглядело это жутко. Да и после смотреть на то, как отрастает рука, было не слишком приятно.
После всех мучений, решил взглянуть на то, что у меня получилось. Сама хрень приняла вид моего рабочего инструмента — топора мясника, которым я туши разделывал. Этот топорик и в моих руках в старом теле смотрелся внушительно, а в этой тушке… вообще пиздец! Хотя держать его было легче, но тут все просто, тупо «Силы» больше, но смотрится сюрреалистично, прям как в любимом Саней аниме. Ну а вот свойства хрени…
«Симбиотическое масштабирующееся оружие»
Имя: (Введите имя.) ______ 
Уровень: 0
Тип: Уникальное.
Ранг: Уникальное.
Основные способности:
1. Привязка к носителю Ур. МАХ.
2. Подстройка под носителя. Ур. МАХ.
3. Симбиоз. Ур. МАХ.
4. Поглощение оружия. [Слоты 0/5]. Ур. МАХ.
5. Трансформация [Слоты 0/5]. Ур. МАХ.
Дополнительные способности:
1. –
2. –
Основные свойства:
1) Сила +3
2) Скорость +3
3) Выносливость +3
4) Живучесть +3
5) Воля +3
6) Дух +3
Дополнительные свойства:
Отсутствуют.
Очки развития: 0.
- Да Ну Нах!!! — Стоило увидеть своеобразный «статус» моего оружия как не сдержался.

****
Имя принято.
- Эээ… а похрен!
****
Сменить имя с «Да Ну Нах» на «Эээ… а похрен»
Да/Нет.
- Нет! Пусть это имя остается.
*****
Великий Бог Да Ну Нах предлагает вам свое покровительство.
Принять
Да/Нет.
- Иди в жопу!!!!!!!!
*****
Великий Бог Авпопец предлагает вам свое покровительство.
Принять
Да/Нет.
- НЕТ!!!!!!!!!! Нахер!!!
*****
Великий Бог…


После трех десятков посылов разных стремных божков по различным адресам, откуда приходило уже мне приглашение от обитателя того места, от меня наконец отъебылись разные божественные сучности. И можно было подробнее изучить моего Да Ну Наха. И после изучения хотелось переименовать его в «Мою Прелесть» вот только поезд ушел. Но реально просто охренительные фишки у него! Во-первый, «Симбиоз» оказался намного круче чем я думал, в перспективе можно было зажигать черное пламя на топоре и им рубить зомбей, ну и защитой его покрывать! Во-вторых, поглощение оружия, Да Ну Нах мог поглотить какое-то оружие и после трансформироваться в него сохранив свои свойства и проявить свойства поглощенного оружия. Конечно за раз можно было только один образ использовать, но все равно круто, теперь надо найти достаточно крутое оружие для поглощения, а не забивать слоты всякой фигней!
- Ладно! Теперь можно идти искать людей, попутно набивая уровни по новой! … Но сначала пожрать!... Ёкарный бабай, у меня же так даже та гора провианта за неделю уйдет!

Смех смехом, но проблема моего желудка меня реально начала волновать. Я и раньше был не дурак покушать, но сейчас что-то вообще запредельное! А главное непонятно куда оно все девается! Просто по объему съеденного, у меня брюхо должно выпирать, как на девятом месяце беременности тройней! А тут хрен, плоский животик, как и все остальное… симметрия бля! 

С почти тремя десятками силы, скорости и выносливости и Да Ну Нахом, набить потерянные уровни, несмотря на то что опыт нам шел один на двоих было не так чтобы сложно, правда в процессе уничтожения зомбей, приходилось отвлекаться на перекусить. Из-за этого вопрос припасов начал волновать меня еще больше.
Ну а вот красные зенки оказались реально полезной фишкой в уничтожении зомби. Нет, черным пламенем я их не жег, во-первых, энергии эта пламя при сжигании кого-то требует дохрена, и мне потом еще сильнее есть хочется, во-вторых, Да Ну Нах не получит опыта и очков! Очки кстати давали из расчета уровня и ранга противника, за зомби «Обычного» ранга первого уровня — одно очко, а если пятого уровня то уже пять очков, а вот если ранг был «Необычный» то за первый уровень аж два очка, ну а за пятый десяток очков. Так вот черным пламенем я отсекал часть зомбей и валил их топором, после управляя пламенем открывал проход для следующей партии, и так, пока мана не кончится, ну точнее пока не останется столько чтобы можно было удрать отгораживаясь от преследователей черным огнем.
Ну и защита эта тоже спасала мою уже не голую жопу от близкого знакомства с зубами зомбей, которые как сговорились, и так и тянулись к моей филейной части!
Вот так кроша зомби и точа палку колбасы дошел до супермаркета, перед которым тусовалась толпа зомбей.
К супермаркету пер целенаправленно, так как в одном фильме про зомби-апокалипсис видел, что выжившие засели именно в супермаркете. Потому кстати и остались выжившими, жрать то, что-то надо, а тут все под рукой, жри не хочу! А я вот жрать хочу!!! Причем много и часто, так что мне также в супермаркет прямая дорога, да еще и с такой волшебной сумкой, и не менее волшебным бля желудком!
****
Говард Джонсон лежал на крыше супермаркета и наблюдал за окрестностями через бинокль. Прошло уже двенадцать дней с того сообщения и начала конца света, который Говард встретил на рабочем месте — кассе супермаркета. Обратившаяся в зомби молодая девушка, что весьма призывно строила Говорду глазки, чуть его не загрызла парой мгновений после. Все что было после слилось в бесконечную череду бегства и мельтешения лиц людей и рож зомби. Ему и еще дюжине человек, среди которых было две его коллеги, среди которых была его прямая начальница, у которой и были ключи от склада, удалось укрыться на складе.
Первые несколько дней они ждали помощь, но та не пришла. Мартин же постоянно накалял и без того напряженную обстановку, тыкая всем «Статусом». Но хуже всего делал Джозеф Кэмпбелл, который был священником и без конца читал проповеди и вещал о гневе божьем и призывал покаяться в грехах. Если бы он при этом не квасил по черному, его может быть даже кто-то и послушал, а так он просто всех жутко раздражал. Но больше всего Говарда бесили Нэнси Смит и Диана Скотт, из-за одного факта их существования он добровольно вызвался торчать на крыше, куда приходилось пробираться через технический тоннель, высматривая помощь через бинокль.
Эта парочка свободных, независимых, равных женщин достала его до состояния, когда Говорд был готов пойти на практике проверять слова Мартина о прокачке и уровнях. Сам Мартен чего-то не горел желанием доказать истинность своих слов. Да и Хосе Уокер подстреливший не одного зомби, пока они добрались до склада, Говард и сам был обязан этому полицейскому жизнью, никаких уровней не получил, что не укладывалось в теорию Мартена. Наверное только присутствие Уокера не давало всему полыхнуть.
Последний представитель мужского пола или членоноцес по авторитетному мнению Смит и Скотт, Джимми Джексон, весьма мутный тип, и не потому что черный, ой точнее афроамериканец, даже мысленно поправился Говорд, которому не хватало до кучи еще и тонкие чувства цветного задеть. Наверное именно потому что Уокер был мексиканцем или имел мексиканские корни, Джексон был черным, Кэмпбелл не просыхал, а Мартин был фриком, все внимание Смит и Скотт было направлено на единственного обычного белого парня. Хуже всего, что Бекки Эрнандес его коллега начала прислушиваться к словам этой парочки, как и Брэнди Стрикленд посетительница супермаркета и просто домохозяйка, у которой, судя по тому, что он этих слушала, личная жизнь не задалась. Хорошо что Шерил Моррис прямая начальница Говарда их не слушала, хотя она никого особо не слушала, находясь в прострации все эти дни.
Оставшейся женщине Фрэнсис Кастро было не до них, у нее была дочь Линн, которой было всего двенадцать лет, и её подруга Виктория Уилсон также двенадцати лет. Фрэнсис занималась детьми и волком смотрела, как на Смит со Скотт, так и на Кэмпбелла, когда те пытались чего-то рассказать девочкам.
- Эм… похоже перегрелся, или… - Говард покосился на консервы, которыми обедал. - … не могла же эта сука подсунуть просрочку. Или могла? — Мысли о некачественной еде или солнечном ударе у Говарда возникли из-за увиденного через бинокль. Недалеко от супермаркета он увидел вышедшую из переулка девочку подростка лет тринадцати-четырнадцати на вид. Мало того что она была живая, у девочки в одной руке был огромный топор мясника, а в другой не менее огромный бутерброд сделанный из целого батона, в который запихнули палку колбасы, да и на остальные ингредиенты не поскупились. Этот монструозный бутерброд, который из-за своих габаритов также мог послужить орудием упокоения зомби, был завернут в газетку, и постепенно уменьшался в объеме, так как девочка чуть ли не после каждого взмаха топором, который сносил одну две головы зомби, смачно откусывая от бутерброда кусок.
Еще большую бредовость происходящему предавал черный огонь вспыхивающий то там, то здесь, а также фиолетовое пламя которое иногда охватывало тело девочки, защищая от посягательств зомби.
Прислушавшись к себе Говард не обнаружил у себя признаков пищевого отравления, да и теплового удара, вот только Глюк с топором и бутербродом, от которого осталась где-то половина, исчезать не спешил, а наоборот приближался к супермаркету на крыше которого был Говард.
Тем не менее спешить с выводами Говард не стал, и решил удостоверится, что то что он видит реально, ну или глюк.
- Мартин!!! — Подойдя к желобу Говард позвал того чьему психологическому состоянию вид девочки с топором и бутербродом убивающей зомби пачками не повредит.
- Да?! — Донеслось снизу. — Тебе воды положить?! — За эти дни в шахте сделали аналог веревочной лестницы, а также корзину на веревке организовали. Этой не хитрой конструкцией поднимали на крышу не только еду для дежурного, но и отходы жизнедеятельности, которые Говард сбрасывал с дальнего края крыши. Работенка это была еще та, но ни одна с… Смит и Скотт ему за это даже спасибо не сказала! Но для себя Говард решил, что лучше уж это дерьма здесь, чем то, которым его с рвением достойным лучшего применения, поливали Смит и Скотт.
- Нет! Будь добр поднимись, это важно!
- Хорошо! Сейчас!
- Неужто членоносец заскучал в одиночестве… - Слушать дальше очередной поток дерьма, что лился из пасти Скотт, Говард не стал и отошел к краю крыши, встав в полный рост.
Через пару минут Глюк с топором, и уже без бутерброда, его заметил, и помахал Говарду рукой, Говард механически помахал в ответ. Именно в этот момент подошел Мартин.
- Ээээ…. — Мартин стоял рядом с Говардом и тупо пялился вперед с отвисшей челюстью.
- Ты тоже ЭТО видишь?! — Решил вывести Мартина из ступора начал Говард.
- Эээ… эм… ам… ты о девочке с топором?
- Нет, о снежном человеке! Конечно же о ней!!!
- Эм… вижу.
- Хорошо, зови Уокера.
- Зачем?
- Нам не поверят.
- А… ну да… - Мартин быстро побежал к желобу.

Через десять минут трое мужчин под доносящееся из шахты вопли, наблюдали за тем как девочка подросток с топором подошла вплотную ко входу в супермаркет, из которого к ней начали выбегать зомби.
- Эй там наверху!... — Смахнув голову особо прыткому зомби девочка продолжила. - …Помочь не хотите?
- А?! Да! Сейчас! — Уокер достал пистолет и начал стрелять по зомби.
- Эй! Придурок, ты что творишь! Нахрен экспу… - Тут девочка замерла на пару секунд. -… тьфу бляха муха! Опять накрыло!! У вас чё ни у кого дальнобойных способностей нет?!
- А я говорил! — Завопил Мартин, чуть ли не прыгая на месте от радости. — Я ведь вам говорил!! А вы мне не верили!!!
- Мартин, успокойся! — Осадил перевозбудившегося студента Уокер. — Нет, у нас ничего такого нет!
- Так… - Девочка отбежала назад от входа в супермаркет. - … ПОСТОРОНИСЬ!!!!!!!!! — Разбежавшись на запрыгнула на навес перед входом, а после совершила прыжок к крыше, за край которой зацепилась свободной рукой, на которой и подтянулась, чтобы забросить себя на крышу. Все это под полными охренения взглядами троих человек. — Чё моргала пучите?!
- Эээ… КАК?!! — Первым в себя пришел Уокер.
- Раком бля! Вы чё тут бухие?! Если так, хуле мне еще не налили, а?! — Весело скалясь девочка закинула топор на плечо.
- Эээ… - Попытка Говарда обличить в слова свои мысли, потерпела полное поражение.
- А не рано ли тебе пить? — Уокер выдал вопрос скорее на автомате чем осмысленно, мысли его были несколько далеко.
- Не рано, скоро даже поздно будет! Мне уже… - Тут девочка задумалась. - …за тридцатник, во!
- Девочка не нужно так неправдоподобно врать!
- Да сам ты… а бля! Хер с тобой!! Тьфу ты!!! Вот что за блядство твориться?!!!

Говард, да и остальные, с удивлением наблюдали за тем, как девочка на нескольких языках материла непонятно что и кого. Прерывать её или окликать никто не рискнул, так как она слишком эмоционально махала топором, а все трое видели, как лихо этот топор сносил головы зомби.
- Так! На хер все! — Девочка повернулась к троице. — Давайте, что ли знакомиться, да расскажите как дела ваши скорбные.
- Эм… - Замялся Говард, да и Уокер отошел от режима «полицейского» и пытался осмыслить увиденное и услышанное.
- Мартин Гаррет!!! — Вперед выскочил студент, пылая энтузиазмом, и схватился за протянутую для рукопожатия руку.
- Юрий. — Девочка пожала руку студента, отчего тот чуть не взвыл. — А! Прости хлюпик, не рассчитал! Цел?!
- Уууу…д-а…
- Говард Джонсон! — Подняв и помахав рукой представился Говард не рискуя целостностью костей.
- Хосе Уокер. — А вот полицейский подошел и протянул руку, которую девочка с пакостной ухмылкой пожала, на что полицейский скривился, и после потер руку.
- Как я понимаю уровни у вас низкие, и способностей нет.
- Да-да! А я им говорил! А они…
- Мартин, помолчи! — Заткнул студента Уокер. — Мисс Ю-ри-я, а можно поподробнее о этих уровнях и способностях? Это ведь из-за них вы делали… то что делали. — На «мисс» девочка скривилась так, как будто зажевала лимон целиком, вместе с кожурой запив графином лимонного же натурального сока. 
- Да, у меня сейчас шестой уровень…снова…кхм… так, у вас тут еще люди есть, или только вы?
- Внизу еще десть человек, из них двое детей.
- Ясно, давайте тогда их сюда, или сами к ним, чтобы одно и тоже по несколько раз не повторять.
****
Общение с троицей на крыше супермаркета подпортило, поднявшееся было от встречи с людьми, настроение. Я конечно понимаю как и кем выгляжу в их глазах, от шмакодявки досталось немало воспоминаний где ей не верили, когда она говорила о своем возрасте. У меня же это усугубилось еще и полом, насчет которого спорить тупо, ибо предъявить не хер!
В остальном же, мужики нормальные, ну кроме студентика, этот хлипковат, да и какой-то слишком дерганный, и на меня слишком уж странно смотрит! У меня от его взгляда пониже спины зудит! И слава бо… нет… эм… Макаронному монстру, что сзади, а не передок зудит! Вот только чё еще за хрень такая это макаронный монстр… А!!! понятно! И откуда Саня про такую хуетень узнал?!! 
*****
Великий Макаронный монстр предлагает вам свое покровительство.
Принять
Да/Нет.
- НЕТСУКАНАХУЙБЛЯЗАЕБАЛИЖЕ!!!!!!!!!!!!!!!!!
- Что простите?! — Этот Уокер, который нихрена не крутой и даже без шляпы, уже поднадоел. То косо смотрит, когда душу изливаю… ну нельзя без мата все это высказать, вот нельзя и не ебет! Вот теперь еще и переспрашивает, когда для поддержания культурного облика начал материться на русском и нипонском, хотя из последнего всего полдесятка хиленьких словечек.
- А не обращай внимание, это я о своем, о женском…сссууука!!!
- Эм… понятно. Нам сюда. Остальные на складе забаррикадировались.

А народ тут неплохо устроился! Были оборудованы спальные места, ширмой отгорожен туалет, даже что-то типа кухни организовали. Но особенно выделялся мужик вокруг спального места, которого была целая батарея пузырей, и он сейчас активно занимался тем чтобы добавить к ней новый элемент, хлестая вискарь из горла, и в отличии от остальных на меня внимание не обратил. Остальные же пялились во все глаза. Я даже осмотрел себя… вроде ничего лишнего не отросло, зенки не активированы… чё они на меня так пялятся?!
- Вы вообще охренели членоносцы?!!!! — Ко мне на полном ходу вереща какую-то хрень, понеслась какая-то мымра, и потянула свои грабли к Да Ну Наху! За что схлопотала в харю, и распласталась на полу, пуская кровавые пузыри из разбитого рта, в котором образовался сильный некомплект зубов.
- Ес! — Послышалась из-за спины. Но когда повернулся, увидел только честные-честные глаза Говарда, да и студентик с не крутым отводили глаза.
- Ты что творишь?!!!! — Заверещала вторая мымра.
- Хавальник завали, а не то я его завалю! Поняла?! — И скинул с плеча Да Ну Наха. Мымра заткнулась, и кинулась к своей родственнице, уж больно они похожи были, обе какие-то стремные, и рожи такие будто у них многолетний запор, и дерьмо пошло в обратку. — Это вообще чё за нахер сейчас было? — Вопрос адресовал троице уже знакомых мужиков.
- А это Скотт… - Начал Говард, но был перебит.
- Скот? И хуле вы тогда это парнокопытное из загона выпустили?!
- 0_0… - И чё они опять на меня вылупились? Скотина и скотина, я пока сюда шел и не таких мутантов видел! Да и сам не лучше… бля…
- Эм… это чё фамилия такая? — Уокер кивнул.
- А-ХА-ХА-ХА-ХА-ХА!!!! ДА!!!! Так её!!!!! А-ХА-ХА-ХА-ХА-ХА!!!! — А вот Говард начал ржать так, что упал на пол, держась за живот. У него началась настоящая истерика. Да и остальные мужики отворачивались, а вот некоторые особы смотрели на меня с негодованием.
Но это не хорошо, я реально на некоторое время не воспринимал эту мымру, как человека или точнее как представителя своего вида… хотя да, реально ведь я теперь другого вида, и общая каша в голове ни разу не способствует нормальной самоидентификации. Точнее с тем что Я есть Я, я уже определился, а вот с видовой принадлежностью, видимое еще нет. Сознательно продолжаю относить себя к роду людскому, а вот подсознание противится, и выкидывает такое вот фортели, которые я даже не сразу осознаю.
Хорошо, что к людям вышел, а-то еще неделька и вообще бы кукухой поехал и не понял бы что поехал!
- Мисс Юрия, мисс Скотт конечно не самая приятная в общении личность, но эта шутка, и подобное обращение… это чересчур жестоко.
- Ну извините… за шутку. А за харю извинятся не буду, нехер грабли к моему оружию тянуть. А ладно… - Достал из сумки лечебное зелье. - … дай ей, это поможет.
- Это же хилка? Хилка же, да?! — Студент опять возбудился.
- Да-да, хилка-хилка. Так, повторяю один раз и для всех! Во-первых, мне больше тридцати лет, на внешность не смотреть! Во-вторых… - Задвигать что во-вторых, я мужик не стал. - … кто потянет к моему оружию руки, тут же протянет ноги. Я серьёзно, грохну без раздумий. — И тут опять правда, Да Ну Нах воспринимался чуть ли не как самое близкое существо в этом ебнутом мире, прям как мой ребенок… бля… походу активация симбиотического оружия еще сильнее по мозгам ёбнула, и вытащила загнанную глубоко часть личности моей био-брони. — Ну и в-третьих… - Видя что парнокопытное поднялось с пола с целой харей, и сверлило меня недовольным взглядом, решил начать просвещать народ, а-то дикие они тут какие-то! - … слушайте внимательно то что я сейчас вам расскажу, повторять не буду! А кто будет перебивать, получит в бубен, а хилку не получит. Всем все ясно?! — Получив не особо дружные кивки, решил принять это за согласие. — Хорошо. Слушайте…
****
Говард внимательно слушал… девочку? Нет, женщину? Нет, воспринимать её женщиной разум отказывался… девушка! Этот компромисс примерил сознание Говарда с жестокой реальностью, которая старательно подкидывала одно потрясение за другим.
Девушка же рассказывала нереальные вещи, но не верить просто не получалось, так как она демонстрировала доказательства, да и сама по себе была не менее наглядным доказательством своих слов.
Мартин же сидящий рядом сверлил Юрию фанатичным взглядом, и бормотал себе под нос «Я же говорил!».
Говард же смотрел на девушку с благодарностью, она сделала то, о чем он мечтал уже не один день, но не делал потому что боялся того как на это отреагируют остальные, в особенности Уокер. Говард не сомневался, что стоит ему поднять руку на одну из этих «женщин», как они забудут о том что верещали о равноправии и натравят на него Уокера и других людей.
Юрия же была другой, ей явно было плевать на чужое мнение, и была сила, чтобы заткнуть любого кто не согласен с её мнением. Когда она начала рассказывать о богах, тут же очнулся Кэмпбелл, который до этого полностью игнорировал Юрию, и завел свою старую шарманку. Вот только послушать еще раз проповедь преподобного Кэмпбелла не вышло, мисс Юрия сдержала слово. Она быстро подошла к начавшему разглагольствовать Кэмпбеллу, выхватила из его рук бутылку и тут же разбила её ему о голову, а после даже не смотря на осевшее на пол тело, развернулась и продолжила рассказ.
Суть же рассказа о богах была предельно кратка и понятна — нахер этих пидарасов! Она даже назвала несколько десятков имен богов, а после продемонстрировала изменения своих глаз, от вида которых Мартин чуть ли не в экстазе запищал «ШАРИНГАН!!!». На что получил ответ что если она увидит у него такие глаза, то вырвет их и в жопу своим топором затолкает. При этом у нее было такое выражения лица, что Говард понял — это была не просто угроза расправы, а четкая последовательность действий, которую можно запустить, получив такие глаза.
Вот только Мартин этого похоже не понял и начал ныть о том что у нее то есть, а почему ему сразу нельзя…
Юрия посмотрела на Мартина, как будто он был уже мертв, Говарда от этого взгляда бросило в холодный пот, а вот Мартин, как будто ослеп, совершенно не замечая то КАК на него смотрят, но убивать или бить не стала, а тяжело вздохнув, пояснила откуда у нее такие глаза.
Для Говарда было шоком узнать о том что Юрия чуть не умерла от рук своего брата, который повелся на посулы божка и чуть убил её ради получения этих глаз, а после и сам был убит другим последователем того же бога, которого уже убила Юрия и забрала его глаза, так как своих лишилась.
На закономерный вопрос — как такое возможно? Она достала флакон с красно-золотой жидкостью, которая светилась, и сказала, что эта штука даже откушенную руку может отрастить не то что приживить глаза.
Но еще большим шоком для Говарда стало то что Мартин ничего не понял! Этот идиот заявил, что если нельзя присягать тому богу, то можно забрать глаза у кого-то из его последователей!
Говард смотря на Мартина не представлял, как он собирается забирать чьи-то глаза, да и как он собирался их себе приживлять? Говард сомневался, что мисс Юрия даст ему то чудо средство, скорее исполнит свое обещание, просто с поправкой на то что вырывать глаза не будет, а только затолкает добытые своим топором в задницу.
Закончила же свою речь мисс Юрия тем, что завтра нам всем предстоит убивать зомби и получать уровни и способности, если повезет. На первые время она одолжит нам оружие, но как только получим способности или оружие, мы должны вернуть одолженное. Так же обеспечит относительно честный бой на первый раз, а после уже сами.
Это заявление вызвало возмущение. И если возмущение от миссис Кастро Говард понимал, он и сам не мог представить того как девочки буду убивать зомби. То вот возмущения от Мартина и Джимми, понять не мог.
Уокер же на это благодарно кивнул, он как и Говард был свидетелем того на что способен человек обладающий способностями и высоким уровнем. Да и знал о том, что эти немертвые твари становились сильнее. Пару дней назад Говард увидел здорового краснокожего зомби, и показал его Уокеру. Остальным они не сказали, чтобы не поднимать паники, ведь это мог быть единственный экземпляр, но похоже прокачка доступна не только людям, но и вообще всем!
Говард для себя решил сделать все возможное, чтобы получить способности и уровень, и перестать трястись от любого шороха. Да и возможность получить такую силу, чтобы можно было заткнуть фонтан дерьма имени Скотт и Смит, была очень заманчива! 


Глава 11.

Статус:
Имя: (Введите имя.) ______
Уровень: 0.
Раса: Человек.
Ранг: Уникальный.
Класс: Отсутствует.
Титулы: _ «ОЯШ 80лвл». «Сокрушитель Легенды». «Везучий ублюдок**». _ «ПервоЖмот*». «Создатель монстров***». _ «Палач зомби». «Сокрушитель Мифа». «Давид*». «Убийца Древнего». «Превозмогатель 80лвл*». «Палач крысолюдов». «Палач крыс». «Перерожденный».
Демоническое покровительство: Астард.
Основные Характеристики:
Сила: 74,9
Скорость: 74,8
Выносливость: 40,3 
Живучесть: 40,1
Воля: 159,9 
Дух: 46,2
Дополнительные Характеристики:
Удача: 25
Дополнительные Параметры:
Резерв энергии: 26 001/26 001/847
Резервуар маны: 0/1 000 000
Вместилище душ: 0
Способности:
0. — «Воскрешение» Ур. [МАХ].
1. –
2. –
3. –
4. –
5. –
6. — «Превозмогание» Ур. МАХ.
7. — «Личная печать Лорда-Рабовладельца» Ур. МАХ.
8. — «Призыв» Ур. 1.
9. –
10. –
11. –
12. –
13. — «Коготь Астард» Ур. МАХ.
Системные Навыки: 
«Рабская печать» Ур. МАХ.
«Извлечение карты способности из живого существа» Ур. МАХ.
«Извлечение карты способности из мертвого существа» Ур. МАХ.
«Копирование способности в кристалл из живого существа» Ур. МАХ.
«Копирование способности в кристалл из мертвого существа» Ур. МАХ.
«Выращивание семени Астард» Ур. МАХ.
Свободные очки характеристик: 0.
Свободные очки навыков: 0.
Свободные очки способностей: 0.

- 0_0…. 
Моё полное охуение от вида собственного «Статуса» длилось долго. Состояние скакало от «Прыгать от радости» до «Выть от досады» и обратно. Если ранг и характеристики меня ОЧЕНЬ порадовали, то вот покровительство заставило сильно напрячься, ведь это было не божественное покровительство, как было до этого, а ДЕМОНИЧЕСКОЕ!!!!!!!! Мало того что демоническое только одним своим названием говорит о том что твоя жизнь, душа и жопа теперь не твои, так я ни разу не слышал о том чтобы у кого-то это самое покровительство было! Хотя о демонах слышал, и у меня даже несколько свитков призыва суккуб в одном из тайников валяются, как и свитки с амулетом «Познания».
После такого даже количество способностей не казалось достаточной компенсацией за такое покровительство.
Вопрос же, как так вышло меня интересовал не особо сильно, ведь мне уже фиолетово, почему и как это случилось, да и догадки есть, но надо уточнить…
- Так, и кто мне объяснит, почему у меня ТАКОЙ «Статус»?
- Х-хо-зяин!!!!! УУУАААА!!!!!!!!! — Начала говорить Лина, но бухнулась на колени и разревелась. А вот я застыл в ступоре, не зная, что делать, куда бежать и что говорить! Вспоминая себя в данже с мифической Лолей, даже передернулся от своего поведения. Ведь мне тогда на слезы и мольбы было откровенно плевать, ну ревет и умоляет крольчиха, которую я за ногу вытаскивал из клетки для проведения эксперимента, ну и хрен с ней, поплачет, поорет и перестанет. Сейчас же от вида заливающейся слезами Лины прям в груди щемило! И мне все это не нравилось! Не нравилось ВСЕ!!! И то, что был бесчувственной скотиной, и то что сейчас как тряпка!
Прикрыв глаза, сделал дыхательную гимнастику, как делал, чтобы успокоится, когда был с Синтией, тогда только так и спасался. Вот и сейчас помогло, ну а морду кирпичом умел держать еще до «Обновления мира», а после него этот навык вышел чуть ли не на «мифический» ранг!
- Лина, успокойся! — И вроде тихо сказал, да и мелочь, но девочка чуть ли не сразу затихла, ну реветь перестала, но всхлипывания еще слышались, да и с пола она не поднялась, так и осталась на коленях, уткнувшись лицом в пол. — Курохиме?
- Хозяин, после того как вы вогнали себе в сердце тот кинжал, он начал плавится и погружаться в ваше тело, мы ничего сделать не смогли. А после ваше тело начало светиться и это свечение начало биться как сердце, испуская волны энергии. Лина скастовала на вас воскрешение, которое также обволокло ваше тело светом другого цвета, а через несколько попеременных «ударов» каждого цвета они ударили синхронно и исчезли, а вы очнулись.

Мои предположения оказались только отчасти верными. Я думал, что Лина приняла решение и коготь в мое тело встроить, как печать лорда и чистый лист, а реветь начала из-за того что мне результат не понравился. А тут оказалось, что сам виноват, и тыкать себя в сердце заряженным когтем Астарда это прямая дорога в лапы к демону.
- Астард… - Стоило произнести это имя, как в голову ворвались образы, от которых охренел намного больше, чем от всего, что со мной творилось за все это время!
Астард, это та еще Хтоническая Образина, а этот кинжал реально был его когтем, но не с лапы, одной из сорока шести, а с щупальца, количество которых посчитать было невозможно так как они как шерсть покрывали все тело этого существа. А уж его «улыбка», надо будет посмотреть в зеркало на предмет седины, а также штаны поменять, там была такая ЖУТЬ, усеянная сотнями тысячами, если не миллионами клыков, которые были похожи на когти, что она мне теперь будет в кошмарах до конца жизни сниться!
И эта хтоническая образина взглянула на меня, одним глазиком, не одним из тех огромных на морде, а поменьше, что на щупальцах были, и подмигнула!!!! В комплекте с этим «подмигиванием» мне прилетело по мозгам так, что кровь из носа глаз и ушей пошла, но вот общий посыл дошел. Хтоническая Образина была мной довольна, я отправил ей много душ, а после на себе провел ритуал трансформации в демона, который сумел прервать на половине пути получив все плюсы и ни одного минуса. Хтоническую Образину то что я не стал демоном не расстроило, а наоборот обрадовало и повеселило, так что оно дало мне свое покровительство и выдало разрешение на пользование своей частичкой.
Самый ахтунг был в том, что ОНО от меня ничего… вот вообще НИЧЕГО не требовало!!! Типа пользовался когтем, ну и пользуйся дальше, не будешь пользоваться, ну и пофиг!
А я боялся, что мне поставят норматив — сто душ в день вынь, да положь! А тут нате кучу плюшек, и нифига взамен отдавать не надо!!! Подозрительно!!!!!
Или это я просто переобщался с одной божественно жлобной сучностью, что мне теперь везде и всюду подвох чудится?
Хм… а ведь смешно выходит, Боги от людей требуют строить храмы, приносить дары, выполнять их задания, следовать их правилам, уничтожать их врагов, за не соблюдение правил же карают. С единицами из Богов можно иметь деловые отношения, как со Скаром например. А вот демон дал силу и ничего не потребовал взамен. Хотя нет, свое эта Хтоническая Образина получала без всякого понукания и пинков последователя, души из которых состоял расходник отходили ей. Ну и если какой-то «умник» решит потыкать себя его коготком или клыком в сердце, то запустит смену своей расы и перестройку тела на демона.
Какие бонусы я получил? Ну скажем так, в обычной ситуации, если бы я колдовал над трупом запихивая в него «Чистый лист» с пустыми слотами, то нихрена бы не вышло! Точнее заполненные слоты если там были статы передались бы характеристикам, как это было и у другой бижи, а вот свойства стали бы способностями если конечно были свободные слоты, одна заняла бы «нулевой» слот, а остальные, если они были, свободные из пяти стандартных. Добавить слот способности может только Бог или «Система», которая такие дает только за Титулы.
Со мной же происходила трансформация в демона, у которого были «расовые навыки», но она не дошла до конца, из-за воскрешения. Причем воскрешение было того же ранга что и коготь, будь у Лины воскрешение выше рангом, я бы стандартно воскрес, а если ниже, то переродившись как демон, но они оказались равны и вышло так что они друг друга частично нивелировали. И вроде как место под «расовые навыки» освободилось, а вот заполнить нечем, ибо раса все та же, а тут еще «Чистый лист» и «Личная печать лорда» в реакцию вступили. «Система» на это посмотрела, алгоритмами поскрипела и прикинула что есть «свободное место», есть слоты со способностью в себя поместить «способность», а также «способности» ну и заполнила этим «свободное место». Думаю, если бы было нечем заполнять мне бы какая-нибудь стандартная фигня типа «регенерации» и «адаптации» досталась. Ну и мой новый ранг отсюда же вытекает, просто человека с такими статами и количеством способностей в этом мире нет, я уникален, вот и получил смену ранга.
Вот только рассмотрев свой новый ранг с помощью свитка «Статуса» и очков истины, понял что «Уникальный» ранг это пусть и круто, но не имба и имеет свои ограничения. Самое главное ограничения обладателя «Уникального» ранга — невозможность пройти повышение ранга при достижении сотого уровня. Да, вот такая фигня у «Уникальных» существ, которым за свою уникальность приходится расплачиваться тем, что эта уникальность с ними навсегда. Другие же вполне могут добраться до ранга «Божественный». Вот только после короткого общения с одной Хтонической Образиной, я понимаю что ранг «Божественный» не означает что ты Бог. Боги что есть они к «Системе» подключаются и пользуются, а вот мы те кто внутри, это «персонажи» и какие бы читы у нас не были бы, какой уровень и ранг у нас в «Статусе» не стоял, «Система» может легко все это стереть.
И ведь не факт что уникальность обладателя «Уникального» ранга окажется крутой, вполне может случиться, что эта уникальностью будет бесполезный, но уникальный, хлам!

Еще раз посмотрев на «Статус» уже более внимательно, и замечая кое-какие изменения, на которые по началу не обратил внимание. Способность «Призыв» скорее всего досталась от кольца «Чистый лист», но там был призыв нейтрального духа, а не просто призыв. Хм… думаю у демона, тем более порожденного частичкой Хтонической Образины ранг точно был бы высокий, а расовые навыки сильны, и среди них точно бы был призыв сородичей. И тут «Система» явно не могла решить какой призыв мне поставить, демонов или нейтральных духов, и поставила просто призыв.
Очки истины по этой способности выдали, что она «Небесного» ранга, и то что она немного обезличена. То есть, есть другие способности «Призыв» и даже классы такие есть, и они либо призывают кого-то конкретного или представителей одного вида, либо кого попало, но имеют средства контроля и подчинения призванного. У меня же был ключ без замка или вернее отмычка, для начала мне нужно было найти нечто, что совершает призыв, тот же амулет со свойством «Призыв нейтрального духа» откуда и скопировал на «чистый лист» это свойство, либо свиток призыва, как те что в одном из тайников лежат. Вот только найду я тот же свиток и активирую его через способность, и получу навык «Призыв того чё нашел», это кто или что-то явится, и будет себя вести так как хочет, так как не будет ничем ограничено, ибо способность только призывать!
НО! У меня есть моя прокачанная личная печать, которая также стала способностью, и вот с ней я смогу призванного подчинить! Ага, вот только сначала надо будет этого призванного заломать чтобы пока устанавливается рабская печать тот не брыкался, а после еще и активировать надо!
С учетом того, что из предметов со свойством призыва видел только один амулет, а из свитков только призывы мелкого зверья, да трофейные из открытого данжа с призывом суккуб, которые тоже не отличались силой, «Обычный» ранг и уровень от второго до пятого, вообще не впечатляли, а способности как у кошко-девочек из данжа, что сейчас в борделе трудятся, то способность «Призыв» у меня только место занимает.
«Первозмогание» осталось прежним, так как шло от титула, «Воскрешение» досталось от кристалла способности, который достал из Лины, оно соответствовало среднему свитку воскрешения небесного ранга, то есть с двадцати процентным шансом вернуть к жизни без потери уровня и способностей с классом.
И теперь переходим к самому интересному, способности «Коготь Астард». Стоило о ней подумать, как правая кисть начала трансформироваться и приняла вид очень похожий на лезвие когтя Астарда, мизинец сросся с безымянным пальцем, а указательный со средним, большой палец утолщался и удлинялся, как и сросшиеся пальца пока не приняли вид трех лезвий. Также пришло осознание что убив этим, я заберу душу, и вот тут опять же не обошлось без ограничений, все также как и с «Дешеловом» в свое время, требовалась мана, а также было сопротивление из-за «Воли» чем больше разница между моей «Волей» и «Волей» жертвы тем больше маны будет потрачено, конечно если разница в мою пользу, то маны уйдет не больше стандарта, который составлял тысячу единиц.
Подумав о другом навыке «Извлечение карты способности из живого существа», получил то что и рука начала меняться, став напоминать лапу демона. Между кистью и локтем образовалась не то выемка, не то пасть с тремя жвалами, которые призывно щелкали внутри измененной руки. Смотрелось это пиздец как жутко, но после вида Астарда, меня уже ничего не проймет!!! Также пришло знание, что и как надо делать. В эту выемку надо запихнуть расходник, после чего все как и было раньше с самим когтем, тыкаем жертву. Но конечно же были и изменения, помимо расходника нужно было затратить ману, и опять же учитывалась «Воля» чем больше разницы тем больше надо будет раскошелится. Стандарт был для живого существа десять тысяч, а для мертвого пять. С копированием способности в кристалл все примерно тоже, разве что маны это требовало гораздо больше, двадцать пять тысяч из живого, пятнадцать из мертвого. Шансы на получение были теми же что были у когтя. НО! Можно было их увеличить! Поддать маны, а также душ, которые после убийства мной этим когтем помещались во «Вместилище душ», которое ограничение на количество не имело! Хотя сдается мне, что эта строчка только счетчик, который отмечает, сколько душ отправил Хтонической Образине, а не особое пространство, где хранятся души, как это было в моем «Хранилище душ» что давал «Душелов».
Ну и последний навык «Выращивание семени Астард» трансформировал мою кисть в три тонких пальчика-держателя. Ну и конечно же пришло знание о том что для выращивания расходника нужно сто душ существ одного вида и пятьдесят тысяч маны! Да, походу Астард на свой коготок маны не жалел. Приятным моментом было то, что теперь можно было не париться с очередностью убивания жертв для создания расходника. Во как только в вместилище набралась сотня однотипных душ, можно было запускать процесс выращивания, ну а болтаться там могло сколько угодно разных душ! И на повышение шанса можно было пускать любые души.
Так что помимо минусов становления когтя Астарда моей способностью были и плюсы, которые перевешивали минусы.
Самым же большим плюсом было то, что не став демоном, я остался невосприимчив к способностям адептов Артис. Вот если бы стал демоном, то тогда пришлось бы, бегать от них поджав хвост или чтобы у меня там отросло. Покровительство же особого отношения не имело, нет видя его они будут агриться, но вот эффекта их навыки и способности не дадут, так сказать издержки узкой специализации.
Конечно минусом было то что классы «Некромант», «Демонолог» и сопредельные с ними для меня закрыты, точнее взять то я их могу, но тогда меня тепленьким возьмут уже адепты Артис и с превеликим удовольствие поджарят в своем белом пламени. Ну и способности того же спектра силы брать нельзя, они их заблокируют, да и через них на меня самого будут влиять, ослабляя.
Вообще к выбору класса стоит подойти очень вдумчиво, а-то выяснилось, что у некоторых способностей есть естественные враги, против которых они вообще не тянут, у классов и тоже оказались свои заморочки, и ультимативные вражины.
Но до этого еще далеко, надо сначала получить десятый уровень, а вот насчет способностей, которых мне теперь еще десять штук взять можно, стоит подумать. Зная особенности когтя Астарда, можно не парится с выпадением карт из лута, а вытащить прокачанную способность из кого-то конкретного! Да и экипировку можно сделать используя кристаллы способностей, и расходники и коготь, как это сделал Синтия к кольцом Мощи, да и я с робой…Хм… а ведь после этого я совершенно забил на такое перспективное начинание и больше возился с усилением умертвий да и вообще забил на экипировку, мне кроме моего пояса, робы и кинжала на все остальное было плевать! Таскал старье низкоранговое, хотя в инвентаре пылились арты легендарного и выше ранга! Да что там я их хранил для того чтобы пустить на усиление еще одного умертвия! Да, вот еще одна грань воздействия класса и способности, очень ярко выраженная классовая деформация, некромант думал только о том, как усилить своих немертвых юнитов, а на остальное по большей части ложил болт или просто не замечал! Да, сколько возможностей было упущено! Но теперь наверстаю! 
Сейчас же стоит разобраться с моими… юнитами. В первую очередь Лина, которая так и продолжает лежать на полу и всхлипывать. А ведь она единственная из здесь присутствующих у кого душа на верность мне не перепрошита, но она оказалась не менее преданной… да что там без нее остальные вряд ли смогли бы воскресить меня так быстро, если вообще смогли бы.
- Лина.
- Д-а… Хозяин! 
- Встань! Ты все сделала правильно.
- Благодарю Хозяин!
- Подойди! — Говоря все это, старался поддерживать образ себя прошлого, и давалось это сложно. Для меня некроманта и душелова отстранённость, холодность и пафосность перестали быть маской, а стали частью личности. А вот потеряв это, мне было не очень удобно, а за некоторые моменты так вообще стыдно!
Но поддаваться слабости было нельзя! Потому собрал волю в кулак, и подозвал Лину для установки рабской печати. Эта печать не только позволит мне спокойно поворачиваться к Лине спиной, но и её значительно усилит, все же после слияния она сохранила и свойства личной печати лорда и также передает процент моих характеристик носителю клейма.

После клеймения Лины, которая это восприняла даже с радостью, чего я не понимал совершенно, провел клеймение остальных моих юнитов: Виктории, Гинко, Курохиме, Лоли, Усаги, Широхиме, и про Руха не смотря на то что он как обычно шифровался, не забыл.
Теперь стоило решить куда валить. Здесь слишком долго оставаться было нельзя, мне тут ногу отгрызли, когда я в более лучшей форме был, и с более сильными юнитами. Сейчас то тут тихо потому что до этого тут сжигал и убивал все что движется и не движется, но думаю скоро обитатели подземелий начнут прощупывать зачищенные места и как бы это прощупывание не закончилось для меня плачевно.
Так что начал ковырять магофон, чтобы связаться гомункулами, которых отправлял на вольные хлеба, чтобы внедриться в какое-нибудь малое поселение и обустроить там убежище.
Перебрав гомункулов из двух групп, уже отчаялся получить ответ, как один из номеров ответил. Адресатом оказалась гомункул по имени Аска Вольф, которая меня ошарашила тем что со своей задачей несмотря на гибель её группы она справилась, да еще как справилась!
Она умудрилась целый городок вместе с жителями, которых было около пяти тысяч, находящийся в открытом данже замаскировать под малое поселение, базирующееся в одном здании!
И главное как замаскировала! Вход в открытый данж располагался на подземной парковке, само поселение на третьем этаже этого здания, купол же закрывал четыре этажа. В самом поселении было десятка три бомжей, которых набрали по окрестностям, и они занимались выращиванием овощей в теплицах, под которые определили четвертый и второй этажи.
Об этом поселении многие знали, да и мне вроде докладывали, но оно никого не интересовало. Ну был там флорист, но ранг что у человека, что у его класса «Обычный», того что они могли там вырастить с горем пополам хватало на то чтобы самим с голоду не подохнуть. Да и был у этих бомжей хозяин, мужик с сильными способностями и классом, да и ранг внушал уважение. Вот только мужик был туповат и заносчив, но нихрена не легко управляем, да и ему хватало быть корольком в этом малом поселении, откуда он и не вылезал особо. Так что все на это поселение забили.
Оказалось же что это просто ширма, за которой прячется целый городок. Но самое прикольное, что не бомжи не сам мужик ни сном не духом про открытый данж под ними! Среди жителей открытого данжа нашлись обладатели ментальных способностей, которыми они по мозгам «ширме» проехали. Как сказала гомункул ничего особо сложного внушить с тем, что есть невозможно, но вот желание оставаться в поселении, что стимулировалось пинками со стороны «хозяина» для бомжей, ну а сам «хозяин» считал, что только тут у него будет такая лафа. Ну и у всех было отвращение к мыслям о подземной парковке, ну вот совершенно не хотелось туда ходить, но и пускать туда левых людей тоже не хотелось.
Аска же вместе с другими жителями открытого данжа, которых она по её же словам взяла под полный контроль, сделала с подземной парковки несколько тайных проходов через канализацию, по которым они могли выходить на поверхность. Вот только им туда и особого смысла соваться не было, они уже давно приспособились на первом и даже втором уровне подземелья охотится и качаться.
Так что место, где смогу прийти в себя и прокачаться хотя бы до десятого уровня у меня есть, да и ресурсы они мне предоставят. Хотя особо наглеть не стоит, полностью мне предана только Аска, остальные же люди…
Вот нет у меня доверия к людям после докладов из моего поселения о том, что беспорядков и восстаний, да и сопротивления со стороны жителей при захвате вообще не было! Вот как так? Когда я захватывал власть, бунтовали и беспорядки устраивали, а тут на те! Тишь и благодать, не смотря на то, что фанатики гайки закрутили капитально, и явно не собираются останавливаться на достигнутом.
И если с фанатиками и предателями я решил что сделаю — скормлю их гнилые душонки Хтонической Образине! То вот опять взваливать на себя или на кого-то из своих заботу о неблагодарном стаде? Хм… даже не знаю…
Ладно, сначала прокачаться, потом устроить приход писца в моем скромном лице к фанатикам, а после уже буду думать об остальном! Кстати о песцовости… я все же сменил колер волос на белый. Смешно вообще-то ведь по всем заповедям аниме если герой цвет волос на белый меняет то становиться мега крут, пафосен и немного жестковат! И если насчет крутости все точно, то вот с пафосом и жестокостью облом, тут я явно стал добрее… ага теперь я белый, осталось только пушистость повысить и все будет вообще четко!

Идеальный на бумаге план не выдержал столкновения с реальностью. А ведь как все было просто — добраться до части города, где был один из входов в часть канализации, где был замаскирован уже вход тайный проход до подземной парковки, где располагался открытый данж «Смолвиль».
Вот только если Я для всех был мертв, то вот мои спутницы нет, и их искали, чтобы уничтожить, и отправились хорошо подготовленную команду, среди которой оказался тип с очень противной способностью. Точнее вся команда из таких типов состояла, они нас выследили, и повязали как котят!
Вот реально Широхиме даже «Мяу!» сказать не успела, а она кошко-девочка, у нее это должно на автомате вырываться!
Как только мы свернули в коридор ведущий к выходу с первого яруса и прошла метров десять на полу, стенах и даже потолке засветились магические круги, которыми весь коридор был утыкан, и все кто находился в круге потеряли возможность двигаться и использовать способности да даже моргнуть возможности не было! Только через минуту в коридор вошли пять человек. Одни из этой пятерки пошатывался.
- Эй, давайте быстрее… - Мужчина достал из кармашка на поясе флакон с высокоранговым зельем маны и тут же выпил его. - … держать столько ловушек очень тяжело!
- Сейчас-сейчас! Сейчас-сейчас все будет!! — Еще один мужчина достал из ножен катану. — Сейчас-сейчас чик-чик и все!!!
- Нет, сказали же взять по возможности живыми, а ту девку только живой брать! — Вперед вышел лидер отряда.
- А чё только её в обязательном порядке живой?
- Она воскрешать может, и омолаживать, да и исцелять.
- О!!! Я бы не отказался годков пять-десять скинуть!
- Эй парни! А что за пацан? Нам только девках и кровососке говорили.
- Стивен, дай свиток «Оценки».
- А нету!
- Что?!!
- То! Скажи спасибо эти фанатикам, что храм Скара раздолбали! Мне не удалось найти свитков по приемлемой цене. Остальные же… вот ты бы отдал карту класса эпик ранга за десяток свитков оценки того же ранга?
- Они чё там вообще охренели?!!!
- Не, в Нью-Арке жопа, Старк к херам положил Большой совет, а его команда наведалась на производства и упокоила копировальщика свитков!
- А воскресить?
- Так они его сами воскресили! Вот только использовали способность, у той девки она без возможности сохранить класс и способности! Так что все, свитков не будет, те у кого запас есть его так просто не отдадут.
- Хм… значит надо будет искать кого-то со способностью «Оценка» в команду, не хочу, как Джон закончить, взяв в руки проклятый артефакт!
- Так что с пацаном?
- Вяжи его, а после остальными занимайся, его по старинке допросим.
- Эй! У меня подавителей тогда не хватит!
- Дин! Отруби пацану руки и ноги, и обработай, чтобы кровью не истек!!
- Сейчас-сейчас!!!

Я с ужасом наблюдал за тем как этот маньяк, по его роже было видно, что он псих и маньяк, показательно медленно достал катану из ножен. Сама катана засветилась красным светом, а этот урод взмахнул ей, отправляя в меня серп огненной энергии.
Через секунду моя левая рука упала на пол. Крови не было, серп прижег срез. Этот урод залился маниакальным смехом, а я даже заорать не мог, круг в котором я стоял даже этого не позволял.
Отсмеявшись, псих отправил второй серп, который срезал правую руку, а через пару минут явно красуясь, этот урод пустил серп отрезавший мне левую ногу. Этот ублюдок явно тащился от процесса ведь он очень долго целился, чтобы серп срезал только одну ногу, а не обе сразу.
Когда четвертый серп срезал мне правую ногу, а тело начало заваливаться, тип что хлестал зелья маны через каждые пять минут, и материл психопата, махнул рукой и круг подо мной погас.
- АААААААААААА!!!!!!!!!!!! — Вот теперь я мог заорать, но тут же получил удар ногой в лицо, от которого вырубился.

Когда очнулся, первое что услышал это то как кричит Курохиме. Один из уродов уже разорвал на ней одежду, и пристроился. Остальные же сидели в стороне и наблюдали, посмеиваясь и давая советы. Остальные девушки обнаружились чуть в стороне связанные обычными на вид пластиковыми хомутами. Также у каждой на шее обнаружился как бы ошейник из слабо светящихся символов, которые скорее всего блокировали способности и характеристики. На мне такого не было, что очень радовало. 
Тоннель по обе стороны от своеобразной стоянки был покрыт теми самыми кругами, так что бежать возможности не было, да и смысла, как-то они нас нашли, а значит смогут и повторить. Но и не только по этому. Всего в паре метров от меня лежала куча вещей моих юнитов, и из этой кучи торчал клык василиска!
Судя по всему они все свалили в кучу не рискнув брать в руки, за что большое спасибо от меня покойному Джону и его шаловливым ручкам!
Активация «Превозмогания» не заняла и секунду, руки и ноги отросли также быстро, и уже через секунду я держал в руке клык василиска.
- Эй! — На мой окрик повернулись все, и также все дружно улеглись на пол парализованные «Взглядом василиска». Но расслабляться не стал, потыкал каждого клыком василиска, а после рассмотрел каждого через очки истины.

У лидера помимо всякого не очень интересного была уникальная способность «Око Ороха», которая позволяла найти кого угодно, по имени или же зная его внешность. У любителя хлестать ману была уникальная способность «Рунная ловушка Крода», причем прокачанная до капа, что позволяло ему даже делать круги невидимыми и не обнаружимыми, правда и маны все это жрало безбожно много.
Псих с мечом обладал интересными способностями, но ничего уникального, как и тип, что походу отвечал у них за обеспечение. Последний же порадовал уникальной способностью «Печать Морта», что была похожа на рабскую печать, разве что прикасаться не надо было, можно было метнуть в жертву шарик энергии, в котором и была печать. Проблема была в том, что создавался шарик долго, летел медленно, при столкновении с предметом разрушался.

Развязав своих, дал им поправить здоровье зельями, а-то эти уроды даже ограничив их силы до уровня обычного человека до «Обновления мира» не постеснялись их еще и избить, а Курохиме вообще изнасиловать один собирался. После чего обратил внимание на пять тушек.
- Для начала представлюсь… Алекс Крафт. — Как у них всех выпучились глаза, да их даже через паралич наложенный артефактом «Небесного» ранга начало трясти. Это что же там про меня за слухи ходят? — Хм… ладно, приступим. — Достав из сумки расходник, трансформировал руку в коготь Астарда. — Начнем с тебя. — Подошел к психу, его не особо жалко, точнее как раз его вообще не жалко ни в каком смысле! А мне надо на деле проверить, как работает коготь Астарда в качестве способности.
- Очень интересно… - Я с задумчивостью смотрел на кристалл способности «Огненный серп» второго уровня, и аналогичную карту способности. - … значит теперь могу целенаправленно пробовать выдрать ту способность что мне нужна, а не рандомную… очень перспективно!!! — А вот подвывающий на полу урод со мной явно был не согласен. После становления способностью процедура выдирания способности или кристалла способности ни на грамм не потеряла в болезненности, а с учетом того что я теперь еще в ране пальцами-лезвиями копошился чтобы так сказать нащупать нужную мне способность, то даже прибавила. — Эх, жаль после третьего раза ты умрешь, а мне просто твоей смерти не достаточно, ведь вас могут воскресить. Так что отправлю ка я ваши души к одной Хтонической Образине!

Результатом работы с уродами стали карты и кристаллы способностей, оказалось, что «нащупав» нужную способность могу примерно определить шанс успеха её извлечения в виде карты или кристалла. И да, оказалось что можно не копировать способность в кристалл, а вытащить её запихав в кристалл, по факту просто кристаллизовал карту способности, это даже дешевле выходило по мане, и вероятность значительно повышалась!
Уникальные же способности можно сказать перестали быть уникальными, так как я сделал сначала кристалл способности с каждой из них, а после и кары извлек. Можно было конечно еще разок каждого из них ткнуть, но реально ведь воскресят еще, а мне лучше быть мертвым… пока силы не наберу… да и после наверное тоже особо светиться не стоит. Нафиг! Уже один раз вышел прямо и не таясь! В результате сдох!!!
Но с таким раскладом, наверное стоит повременить с посещением «Смолвиля», вообще не стоит задерживаться на одном месте… да и надо взять хотя бы второй уровень! А-то даже не знаю сколько мне за уровень идет очков!!! 

Глава 12.

****
POV Юрий Александрович Кочерыжкин.
На складе супермаркета тусуюсь уже второй день и уже одиннадцать раз пожалел о своем решении остаться в компании этих людей.
Одиннадцать раз потому, что из тринадцати человек что тут есть только двое адекватных! Это Говард и немного крутой Уокер, ну мамаша с детьми еще туда сюда… хотя конкретно достали меня четыре человека. Это этот поп, хлюпик и мымры, остальных еще терпеть можно, а эти конкретные люди вызывают желание проверить какова на вкус человечина!
Поп после третьей разбитой о его голову бутылки докапываться перестал и теперь нудит где-то в сторонке, но громко сука такая нудит! Хлюпик же явно не дружит с головой и походу кукухой тронулся, так как существует в каком-то своем мирке, который с нашим соприкасается только частично.
Ну, вот реально жесть же какая-то! Говард и Уокер своих зомбаков заебашили без особых проблем, Уокеру даже лут выпал с картой способности «Ветряное лезвие». Этот хлюпик как увидел как Уокер после этим ветреным лезвием паре замбаков бошки снял, так чуть из штанов не выпрыгивал крича «Я!!!! Я СЛЕДУЮЩИЙ!!!!!!!!!!!!». Не ну, следующий так следующий, подманил зомбака послабее, тот еле ковылял, запинал один из отделов, который освободили и отгородили от остальных, хлюпику меч дал и отошел в сторону.
Дальше мне захотелось убиться об стенку! Этот ёблодятел занес меч над башкой в замахе, и закрыв глаза с воплем «ААААААААААА!!!!!!!!!!» побежал на зомбака.
Результатом этого эпичного боя стало то что Уокер прибил зомбика до того как он догрыз хлюпика, который в процессе верещал на полгорода. Самый пиздец оказался, когда начали смотреть на «смертельную» рану… вот честно Ленка мне сильнее спину царапала.
Глядя на эту рану, я сразу предложил добить хлюпика чтобы не мучатся… нам! Эти почему-то приняли это за дурную шутку, а ведь я тогда это на полном серьезе говорил!

Но особое место заняли мымры! Та что получила в хлебальник подрулила после того как вылечили хлюпика от «смертельной раны» и начала задвигать о том какое хлюпик бесполезное существо и его реально надо усыпить, как больное животное. Ну, я был с этим согласен, потому кивал, а вот дальше она начала нести какую-то хуйню про члены, тех кто к этим членам прикреплен, о независимых сильных женщинах, я кстати просто пиздец какая сильная и независимая женщина, и вместе мы должны всяким членоносцам показать их место! И для этого я должен дать ей карту способности!
Я посмотрел на эту «сильную» и «независимую» женщину, которая ничем не хуже членоносцев, а даже лучше, так как члена нет, уточнил точно ли она сильная и независимая, на что получил бурное согласие, ну и дал меч, ткнул пальцем в привлеченного воплями хлюпика зомбака, кстати у этого зомбака член был, и сказал - вперед! И отошел в сторонку.
Сколько же воплей тогда было! Вот только дальше воплей и обвинений меня непонятно в чем, дело не пошло. Меч эта ебанутая швырнула мне под ноги, и с гордым видом ушла в глубины склада, поманив за собой вторую ебанутую и частично ушибленную.
Пока они там обсуждали всяких малолетних мокрощелок, решил продолжить с прокачкой местных. Ну а на этих ебанутых тупо внимание не обращал, собака лает, ветер дует, как говориться, не убивать же их за это в конце-концов.
Но с прокачкой остальных меня ждал облом, черный облом. Негр, с какого-то хера обиделся на то, что его назвал негром и начал возмущаться на тему, что я назвал его черным. Я смотрел на этого кадра и думал — а каким местом он слушал? Что вместо негра, услышал черный? В этом же слове даже букв больше, и звучат эти слова по разному.
В общем, послал этого глухого нахер, в ответ получил посыл туда же, и еще несколько пожеланий типа поцеловать его черный зад. На этом месте я завис надолго, пытаясь понять, что за нахер? То он чуть ли не с пеной у рта вопят о том, чтобы его не смели называть черным, и тут же говорит о своей черной жопе? Где сука логика?!

После этого вопли мамаши о том, что она не позволит детям такой дикости, воспринимались даже как-то положительно, в этом было хоть немного здравого смысла. Ну, или было бы, если бы я долго не шарахался по городу и не видел творящийся там лютый пиздец.
Этот супермаркет можно сказать на отшибе стоит, вдалеке от основных улиц, и обслуживает так называемый спальный район. На момент наступления пиздеца тут было мало народа, жители района были в основном на работе, те несколько сотен зомбей были посетителями этого супермаркета, и те постепенно разбрелись по округе привлеченные другими живыми.
Да и вообще эта мамаша, да и остальные видели только начало пиздеца, когда появились так сказать классические зомби, сейчас же на улицах рассекало немало отожравшихся тварей, да и мутанты всякие начали вылезать из всех щелей. А ведь есть такие как шмакодявка, служители ебнутых божков, которые даже опасней зомбей, ведь если зомбака увидишь, то знаешь чего от него ждать, а такую суку от нормального человека так сразу и не отличишь!
Так что как по мне дать девочкам в относительной безопасности и под присмотром поднять уровень другой, и может способностью какой обзавестись… вот тут бы я не зажал карту другую, это мымрам хер по всей морде, а не карту, как и хлюпику с черным не негром, а Уокер с Говардом и сами справятся… получили бы девочки шанс не быть бесславно сожранными или еще как нехорошо закончить жизнь.
Вот только если мамаша, да и они сами не особо горят желаниям, то это их проблемы! Я им не папа чтобы воспитывать, да и хреновый из меня воспитатель вышел… Саня вон кукухой поехал… В общем, осознают, помогу, но за уши тащить не буду! 

Либо виновато тело, либо эти люди, хотя нет, тело не при чем, а вот люди всего за несколько дней умудрились меня достать до состояния, когда реально хотелось убивать! Причем ни кого-то конкретного, а вообще! От жуткой расправы этих самоубийц спасали зомби, на которых я это желание убивать и вымещал.
Говард и Уокер сработались, и активно набивали уровни, потихоньку убивая зомби, что я пропустил в процессе вымещения гнева. Говард умудрился найти карту способности «Стальная кожа», Уокер такое же симбиотическое оружие как мой Да Ну Нах! Вот только он пожертвовал только свою способность, а вот уровней зажал, да и ливер скармливать категорически отказался. В результате его оружие приняло форму револьвера и стреляло прессованными сгустками воздуха, мощнее пуль кстати били, плюс никакой отдачи, но мой Да Ну Нах круче!!!
В общем, Говард танковал, а Уокер отстреливал зомбей, когда их становилось слишком много для Говарда, или находился «толстяк».
Так что эта парочка на складе почти не тусовалась, им хватало завтрака утром, и перекуса батончиками или еще чем таким, а после уже по возвращению ужин и на боковую. У меня же было пять приемов пищи, если меньше начинаю звереть, и появляются реально стремные желания. Недавно поймал себя на мысли о том, какой шашлык получится из краснокожего здорового зомби!
После этого с приёмом пищи у меня строго! А потому приходится часто бывать на складе, и соответственно видеть этих…
И если поп отъебался от меня, а не негр строил обиженку, то вот мымры и хлюпик как с цепи срывались, да и остальные подгавкивали. Их суканахербля волновало, что я много ем!
Мои вежливые замечания — Это не ваше собачье дело! Пошли нахер!!!! Эти ебанутые не слушали, а после начали еще и права качать! Типа я жру ИХ еду, и ничего им не плачу! Я сначала с этого поржал, после даже прогулялся немного, недалеко от этого супермаркета банкомат видел, притащил им сумку бабла, типа на те «плату» и больше не пиздите! 
Вот только моего утонченного юмора эти не поняли и начали верещать еще больше, и даже пытались у меня еду отнять! Точнее даже отняли, ну как отняли, набрал себе в тележку банок разных, колбас, и еще по мелочи на пол тележки, подкатил к столику, за которым трапезничаю, а тут налетели эти и давай вопить, а мымра номер два взяла да тележку в сторону откатила.
В общем, меня это достало! Так что, когда вернулись Говард с Уокером, решил сделать объявление.
- Говард Хосе, эти ебанаты… - Кивок в сторону ебанатов, которые раскрытием своей природы были возмущены до глубины своей ебанатской душонки. - … меня в край достали, еще чуть-чуть и начну убивать… не зомби. Так что завтра с утра сваливаю, и вам того же советую! — И не дожидаясь, чего мне эта парочка скажет, и уж тем более не став ждать очередной порции визгов от ебанатов, пошел собирать сумку.
- Ты что творишь шваль малолетняя!!!!!! — Ко мне кинулась мымра, но не та что парнокопытное, другая, которая не скот. Удар вышел посильнее, чем тот, что получила другая, но я же щедрый, так что еще добавил ногой по воюющему на полу телу.
- Кто еще против? — Уокер с Говардом подняли руки и замотали головами. Эти двое меня в деле видели, а потому осознавали, что шансов у них никаких. А мымра видать именно на них рассчитывала, когда на меня кидалась. 

В этот раз мымру никто лечить не стал. И да, именно «никто» насчет Уокера не знаю, а вот у Говарда пару склянок исцеляющего зелья точно видел.
Вообще Говард стал на порядок увереннее в себе, после получения способности он послал мымру на хер, ну и еще много чего высказал. Скорее всего из-за этого мымры и бесились со страшной силой, им просто не до кого было доебаться. Поп духал, не негр, клал на все их возмущения болт, хлюпик… вот кто напрягал, он чего-то шуршал по углам, бубнил себе под нос что-то невнятное, и вообще старался на глаза не показываться, ну и остальные, даже та что таскалась по началу с этими мымрами, их по большей части игнорировали. И честно за этим было весело наблюдать. До женщин после того как мы зачистили несколько отделов от зомби дошло что мужик это теперь не просто обозначение пола, это Мужик в средневековом понимании этого слова, то есть защитник, добытчик и далее по списку. А идеи мымр о равенстве у них теперь прежнего восторга не вызывали, ведь если так, то надо было не за широкими спинами мужиков прятаться, а стоять рядом с оружием в руках против живых мертвецов.
Странно было то, что такая простая истина не дошла до самих мымр. Или дошла? Хм… с учетом того что быть на равных с «членоносцами» они желанием не горели, ни одна, ни вторая так и не пошли зомбей мочить, да и поздно уже, низкоуровневых уже не осталось, а высокого уровня они не завалят. То наверное до них все же дошло, вот только отыгрывать назад возможности не было. Говард точно припомнит им все, и предоставит возможность быть самостоятельными и независимыми, и вмешиваться когда их будут жрать зомби, не станет. Да и Уокер судя по всему понял, что по старому уже не будет, он даже свою форму снял и жетон закинул куда подальше за ненадобностью.
С этими двумя я поделился весьма ценной информацией, что досталась мне от шмакодявки, а той от её уёбищного божка. И ведь инфа была такой же ценной, как знание счета на финальный матч чемпионата мира по футболу! Касалась она классов, а потому я с распределением очков характеристик не спешил, мне моих вкупе с энергетиками, которые иногда падали, да всякой бижутерии, который пришлось обещаться с ног до головы, ну теперь хоть не так стремно сережки носить, хотя нет, все равно стремно, но жить хочется больше, а шесть единиц живучести, которые эти сережки давали этому очень способствовали.
Конечно же не только мымр мое поведение, а точнее запихивание продовольствия мешками себе в сумку, взволновало, правда не настолько чтобы с воплями на меня кидаться. Так что кинулись эти курицы к Уокеру, начав кудахтать на тему «безобразие, беспредел, грабят!». Уокер на них посмотрел, пальцем у виска покрутил, да и поинтересовался, собираются ли они весь склад сожрать? Те опять закудахтали, что неизвестно сколько до прихода помощи ждать…
Уокер еще раз у виска пальцем покрутил, да обрадовал новостью что «помощь» уже пришла, и они эту «помощь» достали до такого состояния, что она сваливает. Ну а продукты, ну так во-первых, испортятся же до того как успеете сожрать, а во-вторых… ёбнулись что ли ЕЁ останавливать!!! Если так жить надоело, так вперед, держать не буду!
Курицы от такого приступ немоты словили и больше не кудахтали не по делу, а Уокер с Говардом реально засели в сторонке и что-то активно обсуждали. Из того что я услышал, выходило что они тоже валить собирались через пару дней, причем не прощаясь и не ставя никого в известность. Ну и на меня поглядывали, видимо хотели спросить, не нужны ли мне попутчики.
Ну, ребята они толковые, а главное адекватные, если подойдут, то отказывать не буду, а если нет, то и навязываться не буду. Мне вообще надо побыстрее десятый взять, а-то у Да Ну Наха уже десятый уровень но я решил очков побольше ему набить! А-то одна уникальная способность в списке возможных меня очень заинтересовала. Называлась она «Жадность Форта» и повышала выпадение лута на десять процентов на первом уровне! Если прокачать, то мне с каждого зомбака будет что-то падать! Но и очков развития она требовала аж десять тысяч! За уровень же Да Ну Наху давали семь соток очков развития! Так что нам не хватало всего ничего, думаю завтра добьем или за счет зомбей или за счет получения нового уровня. 

Ночью проснулся от резкой колющей боли в груди, и стоило открыть глаза, увидел нависшего надо мной хлюпика, который воткнул в меня здоровенный кухонный нож. Но не наличие ножа в груди меня поразило, тем более этот идиот ударил не туда, сердце с другой стороны, да и лезвие слишком широкое, и вообще в кость попало, а ребра у меня не смотря на тщедушность тушки крепкие, пару ударов от красных качков словил и ниче, все кости целы были, поразили меня его глаза! Красные бля зенки с одной запятой…эм… то есть томоэ, начальная форма шарингана. Вот только уровень хлюпик походу не взял, так как давил на нож и пыхтел, но продавить его глубже в тело тямы у него не хватало.
Одной рукой схватил его за горло, мой собственный шаринган видел, как его глаза дернулись замечая мое движение, но вот тело среагировать совершенно не успело, второй отвесил удар в поддых, ну и коленом по шарам добавил, все же он сам так удобно для такого удара надо мной устроился. После откинул нож, достал зелье из сумки и выпил.
- Я тебе сучонок, что говорил, а?!!! - Встряхнул хрипящего хлюпика, и посмотрел в его красные зенки. Ответа не получил, да он мне и не сильно нужен был, и так все было ясно как божий день.
- ААААААА!!!!!!!! — А вот когда я как и обещал, выдрал хлюпику пока только один глаз, он заголосил. 
- Что случилось?!!! — А вот и Уокер проснулся, во всех смыслах, да и остальные проснулись.
- А сам как думаешь? — Указал рукой с зажатым между пальцев глазным яблоком на окровавленный нож на полу, рану у меня на груди, точнее на кровавый след на одежде, ну и оставшийся глаз хлюпика продемонстрировал, повернув его башку к Уокеру.
- Ясно…но…
- Я этого сучонка предупреждал!
- Да, но…
- Уокер, не беси меня! Эта падаль меня ночью прирезать собиралась и глаза мне вырезать по науськиванию божка!...
- ААААААААА!!!!!!! — Завопил хлюпил, лишившись второго глаза.
-… А эта божественная падаль очень любит, чтобы людей на его алтаре резали! Как думаешь, кого бы этот сучёныш начал бы резать, когда получил мои глаза? Ам…ум...ум…ум…
- 0_0… - Уокер, да остальные стояли бледные и с выпученными глазами.
- АААААУУУУУУУУ!!!!!!!! — Ступор прервал вопль, шаринган быстро выловил все детали, в дальнем углу склада лежали тела девочек, о которых заботилась мамаша. Судя по следам на шее Виктории, её задушили, у второй было перерезано горло, и отсутствовали глаза .

Вопрос в том кто во всем этом виноват, для меня не стоял, и так понятно, что опять этот ублюдочный божок постарался! Да и хлюпик мразь худосочная…
Посмотрев в лицо этой мрази сжал руку, который держал его за горло. Хлюпил захрипел и еще сильнее засучил ногами, и обоссался, а после обмяк. И тут тело хлюпика за секунду высохло до состояния мумии, а у меня по руке, которой держал тело пошли черные вены, которые также в считанные секунды покрыли все тело. Из глаз, ушей, носа, да и из всех щелей полилась кровь, и мне стало очень плохо. И как будто этого было мало, почувствовал удар в грудь, который откинул меня назад.
Через кровавую пелену, что заливала глаза, увидел Уокера наводящего на меня свой пистолет. Ориентируясь больше на связь с Да Ну Нахом откатился в сторону уйдя от второго выстрела, и схватился за топор, но сделать ничего не успел. Черные вены резко вздулись и меня парализовало от боли, Уокер же тупить не стал и начал всаживать в меня один заряд за другим пока мое сознание опять не отправилось в уже знакомую тьму.
****
- Оно точно сдохло? — Говард смотрел на тело существа, которое ранее выглядело, как девочка подросток. Сейчас оно уже не так было похоже на человека из-за черных пульсирующих вен по всему телу, которое было залито кровью.
- Да. — Уокер вытер пот со лба, и трясущейся рукой вложил пистолет в кобуру. Нервировало его то что потребовалось два десятка выстрелов чтобы тварь сдохла. — Мне опыта на целых три уровня отвалили.
- Какого хрена тут вообще происходит!!!! — Завопила Диана Скотт, смотря то на тело ненавистной ней девчонки, то на двух мужчин.
- Завали хлебало скот! — Тут же ответил Говард очень недобро смотря на Скотт.
- Говард, успокойся! Мы все на нервах! Я сейчас все объясню! Пару дней назад я взял вторую способность — «Оценка», и посмотрел с её помощью «Статусы» всех, в том числе и её. — Уокер кивнул на тело. — В графе раса было «Гетероморф», а не «Человек» как у всех нас.
- Так Юрия, что не человек? - Бекки Эрнандес смотрела на Говарда, и сама не знала, какой ответ пугает её больше.
- Да, не человек.
- А я вам идиотам говорила, что с этой тварью что-то не так! Но вы только членами способны думать!!!
- Скот, завали хлебало, или я тебя тоже за человека перестану считать!!!!!
- Говард, успокойся!!! Кхм… так, после того как это выяснилось мы с Говардом подготовили ловушку, куда завтра собирались заманить эту тварь. Вот только… - Уокер выразительно посмотрел на Смит и Скотт. - … некоторые её провоцировали!
- Но…но… она же набрала еды и собралась уходить? — Бекки с непониманием смотрела на Уокера.
- Ты видела, что она сделала с Мартином Викторией и Линн?!!!
- Вы думаете…
- А что тут думать! Мы собирались все ночь дежурить посменно, но почему-то заснули! У Линн вырваны глаза! А эта тварь точно также вырвала глаза у Мартина и сожрала!!!
- Да, похоже Мартин не попал под то что оно сделало и увидел, что оно сделало с детьми и попытался убить… но смог сделать только что-то ценой своей жизни…
- А…они…не станут зомби? - Брэнди Стрикленд с опаской смотрела на тела.
-… Да, от тел надо избавится. Говард, помоги.

Под вопли и стенания Фрэнсис Кастро мужчины подняли тела девушек, и то, что осталось от Мартина на крышу, а после и тело существа и его оружие, которое намертво приросло к руке. Пред тем как сбросить тело существа с крыши, мужчины забрали все кольца, серьги, амулет, и конечно же сумку, что была настоящим сокровищем. Оружие они забрать даже не пытались, по словам Уокера, у которого было похожее оружие, смысла в этом не было, оружие привязывалось только к одному пользователю, и никто другой им пользоваться не мог, а при попытке использовать, мог получить рану или еще чего похуже.
****
Хосе Уокер был доволен, все получилось, даже лучше чем он рассчитывал. Подозрения насчет этой Юрии появились сразу, девочка подросток говорила о себе в мужском роде, иногда в речи проскальзывали русские и нипонские словачки, чего она совершенно не замечала. Всего этого уже хватало для подозрений, а уж то, что она творила вообще никак не вязалось с понятием «человек». Особенно сильно Хосе понял это получив несколько уровней, и распределив характеристики и примерно оценив то какая вышла прибавка к силе, и осознал что либо она врет насчет того что не распределила характеристики, и ждет когда получит класс, либо не врет и тогда все еще хуже.
Получение способности «Оценка» расставило все на свои места. Юрия оказалась не человеком, и она реально не распределила очки, что пугало Уокера еще больше!
Также Уокер заметил появление у Мартина божественного покровителя, и что самое интересное того самого о котором Юрия предупреждала. После Уокер видел, как Мартин пару раз поговорил с Линн, а последняя проследила за ним до дальнего угла склада, где в пустых ящиках Мартин спрятал собранный из хлама алтарь.
Наблюдать за тем как этот гений дурит голову малолетней дуре было чуть ли не физически больно, и приходилось делать так, чтобы они не попались.
Надежды на то что эти малолетки смогут что-то сделать этому существу у Уокера не было, прикрывал же он их шевеления в надежде что они отвлекут существо на время достаточное для выстрела. Тянул же с этим Уокер по причине того что хотел получить новый усиленный выстрел для своего оружия. Но даже когда получил не решался пустить его в ход, вне склада существо постоянно ходило с этими жуткими глазами и казалось, видит ВСЕ, потому Уокер даже не пытался выстрелить когда существо стояло к нему спиной.
Когда же оно заявило о том, что уходит, Уокер понял, что сумка и много другое уйдет вместе с ним. В отличии от легковерного Говарда, что после раскрытия не человеческой природы Юрии легко поверил в то что та с ними возиться чтобы сожрать, Уокер понимал, что если бы Юрия хотела их сожрать то сделала это, и уж тем более не старалась сделать их сильнее и дать им в руки оружие.
Но то что существо было мирно настроено к людям не мешало Уокеру планировать его убийство и отбор вещей, ведь если сейчас оно не хочет их убить, то где гарантии что не захочет через неделю или месяц!
Но делать ничего не пришлось! Уокер сильно недооценил Мартина или точнее того божка, и сильно переоценил свой пистолет.
Первый выстрел, что угодил в сердце твари, он не убил, та резво отскочила от второго, и схватилась за топор. В этот момент Уокер чуть не распрощался с жизнью, то та дрянь, что выдал Мартин скрутила тварь, а Уокер не упустил момент. Но даже так ему казалось, что тварь сдохла не от множественных ран от выстрелов, а от той дряни, что выдал Мартин. Последнего Уокер выдал за героя, тем самым снимая с себя подозрения в том что проморгал фанатика, и закрывая вопрос с теми кто мог сомневаться в том что эта тварь собиралась их всех сожрать.
Вот только радость была недолгой. Говард слишком уверился в своей исключительности, да и эти ненормальные опять начали вопить и требовать-требовать и требовать! И не только они! Все захотели получить «кусок пирога», а точнее карту способности или зелье или оружие из сумки.
Уокер же понял, что стоит присмотреться к тому алтарю, ведь этих точно придется кончать, так лучше это сделать с пользой для себя. 
****
Стоило сознанию включится, почувствовал знакомое ощущения плавания в чем-то. Дернулся вверх, разорвав пленку кокона, и вздохнул полной грудью…
- БЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕ!!!!!!!!!!!!!!! — И меня тут же вырвало от окружающего меня запаха, точнее ВОНИ!!!!!
Беглый осмотр сквозь слезящееся глаза, показал, что я опять с голой жопой, в куче помоев и дерьма. Но помимо дерьма тут имелось несколько тел, одно из которых присутствовало частично, головы и руки не хватало, и это явно была моя заслуга, точнее навыка «Возрождение Мургара». Вот только он еще должен был быть в откате…
Вот тут пришел импульс радости от моего дорогого Да Ну Наха! Топор обнаружился под остатками кокона. Держа его в руках и получая от него образы понял, как так вышло, что я снова жив.
Когда я тогда схватился за топор, Да Ну Нах осознал что мне пиздец, сучонок приголубил меня посмертным проклятьем, такую способность он точно получил от божка, а вот глазки ему достались от одно малолетней идиотки! Именно её пустая башка, и рука отсутствовали! Уже как-то привычно, что нихрена не радовало, начал ковырять полученную память.
По ассоциациям просмотрел жизнь на складе после начала полного пиздеца мирового масштаба, поматерился на малолетнюю идиотку, что решила, что её мать слишком сильно заботится о её подруге, и что подруга хочет себе забрать её мать!
Ну, если быть непредвзятым то миссис Кастро реально уделяла Виктории больше внимания, хотя девочка осталась одна без родителей… но Линн этого понимать не хотела и ревновала.
А после один сучонок ей на уши присел, хотя старательно делал вид, что проговорился или оговорился, а после привел её к самодельному алтарю, где эта идиотка получила покровительство и промывку мозгов от божка. Вот тот её обработал круто, доводы и примеры приводил очень убедительные, я просматривая её память начал верить что Виктория вынашивала коварный план по убийству Линн для того чтобы стать миссис Кастро дочерью вместо нее.
В результате она убила Викторию использовав способность «Полог тишины», и то что ей пять уровней дали в обмен на годы жизни. Тут божок тоже был убедителен типа вот нафига тебе жить когда будешь старой-старой, да и когда это еще будет! Вот дура и согласилась, а после убийства подруги получила награду — шаринган, ну и ножом по горлу от Сучонка, которого божок тоже использовал, чтобы добраться до меня, и ведь получилось, то посмертное проклятье меня убило ну или Уокер. К этому уроду у меня будет несколько вопросов!
Так вот, Да Ну Нах понял что мне пиздец, но так как он был в очень плотном симбиозе со мной, то о моих способностях знал не меньше меня, так что он за пять тысяч очков развития купил способность «Рестарт навыка». Эта способность позволяла раз в двадцать четыре часа перезапустить, то есть убрать откат у одного навыка!!! А «Возрождение Мургара» у меня по этого стало именно навыком! Пусть и расовым!!! Причем запустился он не сразу, как это было, когда он был способностью, видимо становление расовым навыком внесло коррективы в работу, а может последствие проклятья. Но факт в том, что раз в сутки у меня есть шанс возродиться.
И тут у меня появилось сообщение
*****
Пользователем ______ 0/G/Х — 1-353-996-921 обнаружено сочетание навыков и способности сильно нарушающее баланс.
В связи с «Уникальностью» Пользователя ______ 0/G/Х — 1-353-996-921 Администрация признает данное сочетание навыков уникальной способностью Пользователя ______ 0/G/Х — 1-353-996-921.
В связи с этим будет произведены корректировки «Статуса» Пользователя ______ 0/G/Х — 1-353-996-921.
Перед началом корректировки рекомендуется выбрать «Имя». В противном случае будет использовано рандомное имя.
Администрация желает вам приятного выживания в Обновленном мире.
*****
(Введите имя.) ______ 

В сообщение я втыкал долго, но в конечном счете понял чего от меня хотят и что рыпаться бесполезно, а не то хуже будет. Но вот имя… я ведь реально себя уже не чувствую старым собой… но ёшкин кот! Называть Учихой Соской не буду точно!!!! Нет, все же пошло все нафиг! Я это Я! Также что…
- Так, и как тут вводить? О! клавиатура виртуальная появилась! А в «Статусе» все мысленно можно было. Так… Ю…р…и… 
*****
Время ожидания вышло.
Принято имя: Юри.
Запуск корректировки. 

- ЧЁ!!!!!!!!!!!!......

Сознание вернулось рывком, и я ОПЯТЬ оказался в коконе!!! Порвал его, и опять чуть не проблевался, так как находился все на той же куче дерьма и мусора. Прихватив свой верный топор выбрался из этой кучи дерьма и забрался в здание, которое на днях зачистил. Состояние у меня было отвратное, и не хотелось чтобы меня в этом состоянии застали, когда будут выбрасывать отходы. На то что тела пропали внимание обратить не должны, времена такие что трупы сами уйти могут.
Но стоило разобраться чего мне так херово, и чё Администрация мне так накорректировала.
- Статус!
Статус. 
Имя: (Введите имя.) ______
Уровень: 0
Раса: Юри.
Ранг: Уникальный.
Класс: Отсутствует.
Титулы: «Перерожденный*». «Вандал*». «Уник*». «Химера*» 
Основные Характеристики:
Сила: 27,2
Скорость: 29,7
Выносливость: 28,9
Живучесть: 36,1
Воля: 38,3
Дух: 44,1
Дополнительные Характеристики:
Регенерация: 10
Дополнительные Параметры:
Резерв энергии: 42 998/42 998/1107
Способности:
1. –
2. –
3. –
4. –
5. –
Расовые Способности:
1. — «Шаринган» Ур. МАХ. (Заблокировано до получения 1 уровня.)
2. — «Паразитическая био-броня» Ур. 1. (Заблокировано до получения 5 уровня.)
3. — «Возрождение Юри» Ур. 1. (Заблокировано до получения 10 уровня.)
Расовые Навыки:
1. Регенерация Ур. МАХ.
2. Восприятие Ур. МАХ.
3. Адаптация Ур. МАХ.
4. Симбиоз Ур. МАХ.
5. Паразитизм Ур. МАХ.
Навыки:
«Аматерасу.» Ур. 1. (Заблокировано до получения 1 уровня.)
«Контроль Аматерасу.» Ур. 1. (Заблокировано до получения 1 уровня.)
«Сусаноо» Ур. 1. (Заблокировано до получения 1 уровня.) 
Системные Навыки:
Отсутствуют. 
Свободные очки характеристик: 0.
Свободные очки навыков: 0.
Свободные очки способностей: 0.
Если честно не сильно то и много они поменяли, ну сменили расу с одной непонятной фигня на другую фигню, кстати хорошо, что время закончилось, я то думал надо свое имя вводить, а не название новой расы, которой я единственный представитель. Просто пара титулов добавилось, про которые сейчас ничего не узнаешь, да расовые навыки стали расовыми же способностями. И вот по ним информацию в черепушку залили.
Так, ну шаринган без изменений, просто теперь эта пакость закреплена в моих генах и будет передаваться по наследству… пиздец! С остальными расовыми способностями та же байда. Ну и «Симбиотическая броня»… ну я могу стать этой самой броней, раньше походу мог, только не знал как, теперь знаю, но поезд ушел, так как навык «Симбиотическая броня» сменился на способность «Паразитическая био-броня». Разница между ними в том, что в первом варианте рулил носитель, и носитель был один на всю жизнь, а вот во втором носителей может быть сколько угодно, и рулить буду я! Носитель же выступает в качестве батарейки и источника дополнительных характеристик и способностей! Точнее когда прокачаю до максимума, сейчас мне только двадцать процентов будет доступно. 
И последнее «Возрождение Юри», первого уровня, после проверки Да Ну Наха, понял что на него пошло «Возрождение Мургара», а также «Рестарт навыка», причем моему топорику очки не вернули! Так вот, в отличии от старого это возрождение работало раз в день, отсчет до следующего начинался с момента возрождения, которое кстати можно было затянуть, на не дольше чем на три часа. Фишка же возрождения была в том, что я мог с двадцати процентной вероятностью чего-нибудь урвать у трупа, что будут рядом со мной на момент возрождения! Вот только до десятого уровня подыхать нельзя. И юмор Администрации я оценил! Очень оценил! Почему? Да потому бля, что мое новое возрождение нихрена не сохраняет!!! То есть набил десятый уровень, убился, возродился и здравствуй исходные данные, и если повезет что-то от трупа! Конечно вложение очков способностей поможет, но ведь после возрождения все вернется к вот этому, ну если повезет то с изменениями.
В общем, все не так плохо как могло бы быть, но и хуже чем хотелось бы. Насчет же планов… грохну нахер Уокера!!! Никогда наездов не прощал, и эту черту своего старого характера отметать не собираюсь! И конечно же верну свои вещи! А то опять с голой жопой оказался!! Одно радует мой Да Ну Нах со мной!!! 


Глава 13.

****
POV Юрий Александрович Кочерыжкин.

Голая жопа и топор вот мои документы! Ага, бля всегда со мной и точное подтверждение моей личности, чьей бы она не была!
И да, реально чьей бы! После сел своей голой жопой на пол и посчитал — Я старый — одна штука, Саня — одна штука, шмакодявка — одна штука, био-броня — тоже одна штука. Из этого выходило во мне… кхм… моя личность состоит из двух мужиков, одной бабы и одного иномирного существа без половой идентификации. И когда все было так, все было относительно нормально! Сейчас же добавилась малолетняя дура — одна штука! И мужиков и баб во мне… то есть в моей личности стало поровну, био-броня себя к обоим полам отнести могла, и это было пиздец как стремно!!!
А началась все с журнала, и даже не порно, а обычного такого со всякими знаменитостями, ну актеры там, певицы и прочие торговцы ебалом. Так вот, взял я этот журнальчик чтобы значится на нем колбаску нарезать и прочую снедь разложить, чтобы легонько перекусить, и нарезаю колбаску, смотрю на фотку, и осознаю, что в парочке актеров, которая из мужика и бабы состоит, мне оба симпатичны, и как говориться — этой бы я вдул! Вот только такая же, ну точнее немного противоположное желание на мужика!!!!!
В общем зомбей я после этого крошил как колбасу на оливье, когда до удара курантов оставалось пять минут!!!

Отпустило меня только четыре уровня спустя. И на сей раз экономить не стал, распределял все очки в физические характеристики примерно поровну, все равно класс брать не буду, а буду подыхать! ДА… с мужиком в обнимку!!!!
И даже кандидата на эту «почетную» роль выбрал — Уокера. Этот урод меня пристрелил, так что будет вполне справедливо его грохнуть и труп в своих целях попользовать… бля теперь вообще аки некрофил какой выражаюсь!

Следующее три дня я тихо и незаметно для обитателей супермаркета качался, ну и Да Ну Наху очки и уровень набивал, и даже на «Жадность Форта» накопил! Ну и посмотрел сколько будет его прокачка до второго уровня стоить, и опечалился, следующий уровень стоил пятнадцать тысяч. Хотя не так и много, чем дальше тем выше уровни у противников, и тем больше за них дают, так что это еще гуманно, а вот новый слот под дополнительную способность не гуманно! Миллион очков развития это же пиздец какой-то!
Ну да ладно, не все же коту масленица, для начала на вторую способностью набью, а потом уже о новых вершинах думать буду.

Да, правильно говориться, человек полагает, а жизнь располагает! И да, знаю, что говориться не жизнь, а бог, но не мне с моим отношением с нынешними божками их в положительном ключе поминать. Только если в предложении есть несколько матерных конструкция и посылов в далекие дали!
Но к чему это, а к тому, что столько качался, шифровался, чтобы этих предателей неблагодарных не потревожить и не насторожить, а тут бац нагрянули какие-то не негры с пушками и способностями, Говарду к херам собачим его железную бестолковку оторвали, Уокеру его пистолет в жопу засунули и на спуск нажать заставили, попа один раз кулаком стукнули, и он на встречу со своим богом отправился. Женщин же пустили по кругу, ну женщин, мымр просто пристрелили. А вот не негр к своим братьям примазался, и про сумку и про все добро рассказал.

Наверное мне надо было выскочить и всех плохих убить, а всех хороших спасти, вот только желания не было, да и хороших в моем понимании тоже. Негры дорвавшись до спиртовых запасов, которые поп не до конца разорил, нажрались почти вусмерть на радостях. Оставили только двух дежурных один, из которых был тот самый не негр, второй же через время нажрался тоже. Так что пробраться на склад, тихо забрать свою сумку, со всем добром, между прочем эти негры любезно в нее сложили не только мою собственность, пусть и не всю, кое что уже успели эти предатели растащить и использовать, но и свое добро сложить, ну и провиантом забить под завязку.
Так что прихватил сумочку, башку Уокера, который сука сверкал красными зенками с запятыми, и также тихо свалил.

Это было страшно и жутко стремно! А главное больно и муторно! Высокая «Живучесть» с «Регенерацией», как характеристикой, так и расовой, штука для совершения суицида очень проблемная! Вот хочешь себя убить, а организм говорит — фиг тебе! И начинает дырку в сердце регенерировать! И приятными эти ощущения назвать нельзя, так что перед тем как сдохнуть, получил массу непередаваемым очучений!
А вот результат порадовал не сильно, ну разве что при разглядывании фотки мыслей в сторону «Я бы вдул!» было больше. В «Статусе» же у меня изменения были мизерными! В системных навыках прибавилась «Оценка.» первого уровня! И от чего так, понял разгребая память Уокера. Этот мудила, давно пускал слюни на мои вещи и хотел меня грохнуть, а после того как понял, что я не человек, это желание стало еще больше и даже перестала вызывать писк совести на тему что убить нехорошо. Но это еще мелочи, эта падла знала, что хлюпик алтарь ёбнутого божка собрал, а после и сам свою задницу божку продал. Вот только за копейки продался! Шаринган он получил, даже прокачал, оказалось, он всех на этот алтарь подсадил, и походу божок каждому нашёптывал, что дескать ты особенный, избранный, а остальные только ступеньки к твоему величию…
Ну, именно так он пел Уокеру, и подкреплял это прокачкой способности, аж до мангеко шарингана у которого супер свойство было… «Оценкой»!!! Ага, той самой оценкой чье место заняла способность шаринган, конечно все остальные плюшки этих зенок были, но и минусы Уокер стал слепнуть. Именно поэтому он подсадил остальных на поклонение этому ебанутому божку, чтобы кто-то прокачался до мангекё, любым способом, после убить этого человека и забрать себе его глаза получив не только новый уровень способности, но и свойства забранных глаз, и иммунитет к слепоте от частого использования.
В общем, вышло так что его шаринган слился с моим, выдав мне еще один навык даваемый этой способностью. Благо, что их можно качать, как и классовые навыки, при использовании, а не только очками навыков.
- Эх, спустить десять уровней на то, чтобы получить оценку, которую еще и качать! Пиздец!

Дальнейший разбор памяти Уокера заставил долго и вдумчиво материться, вплетая в мат и мексиканские словечки. Кстати правильно Уокер заметил, я за собой такого не замечал, да и от самого Уокера не только некоторые словечки позаимствовал. Рука на автомате потянулась к кобуре, которой не было и в помине! Извлеченный же из сумки пистолет лежал в руке уверенно и даже привычно. Я не смотря на то, что никогда не держал в руках оружия, ну кроме АК 47 который на уроках ОБЖ разбирали, легко разобрал и собрал беретту и даже деталей не осталось и он после этого стрелял!
Это опять заставило задуматься над своим «Я». Каждое перерождение привносит в мою личности новые куски, которые в нее встраиваются и изменяют, и влияние этих кусков на цельное «Я» весомое. Мои сексуальные предпочтения, которые после поглощения малолетней дуры сместились в сторону — мальчик, девочка, какая в попу разница?! Причем не особо волновало если в мою попу! А вот после Уокера, все встало на свои места! Вот только стоит возродится в окружении десятка женских трупов… и после меня это даже волновать не будет, ведь норма и ориентиры сменятся.
То есть надо не пускать подобное на самотек и контролировать! Да, направлять свое развитие, ведь новые знания и опыт это рост Личности! Мне же надо определится в каком направлении «расти» и сбиваться с выбранного курса на столько, чтобы другой курс не показался единственно верным!
Для себя же стоит в конце концов выбрать «Имя»! Его отсутствие здорово усложняет самоидентификацию, и исходя из этого если у меня будет имя то мне проще будет понять что изменения во мне слишком сильны, ведь если перестану воспринимать старое имя как свое собственное, значит… а думаю мне или тому кем буду будет на это наплевать, как и мне некоторое время назад. Но имя все равно нужно…
- Хм… имя…
Вот теперь начинаю понимать Витька! Выбор имени, особенно если не на отъебись, дело серьёзное, сложное и муторное! А я ему не верил и посмеивался, когда Витек рассказывал, что с женой пару часов спорил насчет имени сына, а после еще столько же с тещей, а после с женой и тещей вместе. Вот в последнем раунде он проиграл с разгромным счетом, можно сказать в сухую.
Но сейчас не о том, да и проще детям, им имена родители выбирают, правда выбирают родители, а жить с этим приходится детям.
Вот только на богатую фантазию я никогда не жаловался, ибо не на что было жаловаться, а вот вариантов от того куска личности что был Саней и шмакодявкой, да даже от Уокера и малолетней дуры идеи поступали в огромном количестве. От последней шли имена героев комиксов, от Уокера какой-то нечисти, он сам походу в теме не шарил, так слышал упоминания и краткое описание, но подробностей не знал, варианты же первых двух были слишком похожи чтобы в общем потоке Я мог их классифицировать, как варианты относящееся к конкретному куску.
И все эти варианты мне не очень нравились, геройские имена были именами уже имеющими свою историю и вызывающее ассоциации у людей. В общем если представился Ганнибалом Лектором, то жди, что люди от тебя будут ожидать того что попытаешься их за филей куснуть.
По той же причине не шли имена анимешных героев, пусть теперь они такого неприятия не вызывали, ну да аж на треть состою из анимешников, и одной которая точно оценила бы если бы мама не была категорически против… кхм… в общем не вариант.

Через три часа мучений я плюнул на все и решил, что пусть реально мне имя выберут другие! И вот тут выходило что уже… уже выбрали или точнее обозвали Юрия. По факту это было мое родное исковерканное из-за смены пола имя… и как бы смешно и печально это не было именно такое исковерканное, но цепляющее за старое имя мне подходило.
Но тут встал другой вопрос — Фамилии! Сверкать просто одним именем, чуть ли не кличкой это как быть… даже не знаю, но как-то не солидно! Но тут было проще, в качестве фамилии взял название вида или расы моей старой био брони, которая стала частью меня и можно сказать уравновесила и скорее всего дала возможность не поехать кукухой. Ведь останься я человеком, что скорее всего получил бы раздвоение личности или еще чего, а так Я отделяю себя от кусков, пусть те меня дополняют и меняют, но меняют по большей части, как новый жизненный опыт, Я не стал считать себя Хосе Уокером после поглощения его башки, а с ней куска души и личности. Но он привнес в Меня много нового, и Я могу отделить или встроить в себя. Думаю, понимаю за что мне дали титул «Химера», и Я скорее духовная чем физическая химера, хотя тут еще можно поспорить, глазки и башка и тело то от разных людей. Но тогда тут скорее надо было давать титул Франкенштейн.

Стоило ввести имя в соответствующую графу «Статуса», как сразу… нет, никаких сообщений и титулов не выскочило, но стало как-то легче и как-то…ну вот как-то так вот так. Во!

Дальнейший же разбор полетов, а точнее потрошение памяти Уокера, которое теперь давалось на порядок легче, заставил материться еще больше. Это ебанутый уёбок перед тем как сдохнуть растрепал неграм про алтарь и ебанутого божка!
И вот сейчас сижу на крыше и матерюсь шёпотом, ибо негров стало втрое меньше, а остальные сверкали красными зенками. Но хуже всего было то, что они за те сутки, что я торчал на крыше, пару раз подвозили сюда людей. Причем несколькими группами, которые перемешивали по какому-то поводу, и в процессе в каждой группе оказывался один из этих негров под видом такого же пленника-раба.
Да, людей они заставляли строить баррикады, убирать мусор, перетаскивать со склада провиант… в общем вокруг супермаркета начали готовить свою новую базу.
Следующее пару дней принесли мне «удовольствие» наблюдать «побег» рабов, который возглавлял негр. Самый прикол в том что охранник, который приехал уже после того как первый состав получил красные зенки, и который был посвящен в план побега, и должен был симулировать, что его вырубили, негр красноглаз убил реально, да еще и в глаза осознавшему все охраннику смотрел.
Этим этот урод не только прокачался, но еще и доверие у остальных рабов вызвал, ведь убийство с такой радостью явно говорило о том, что с этим охранником у него были очень личные счеты, и соответственно с остальными он точно не в ладах, и он такой же, как и они.
Вот только после все закончилось резней. Негр привел часть сбежавших обратно на склад через день после побега под предлогом набрать провианта, без которого их ждет голодная смерть, а там прирезал их на алтаре. После вернулся к остальным с сумкой продуктов, в которые напихали наркоты и снотворного, рассказал, что нарвались на засаду, и только ему удалось спастись. Этот урод себе даже рану весьма серьёзную сам нанес. Вот только его наебал другой негр, который ему ножек для нанесения раны подавал, он его какой-то дрянью смазал и в результате тот сдох, весьма прокачанным, и еще больше прокачал того кто так ловко надурил его.

И вот вроде бы, в чем проблема?! Не трогай, они сами себя перебьют, вот только в конце останется нереально прокачанная и самая хитрая и подлая тварь, у хозяина, которой на меня немалых размеров зуб. И не верю я что этот уёбишный божок думает что я помер от того проклятия, точно ведь знает и своих шавок на меня точно натравит. Эти негры и так нет-нет, а вылазки по близлежащим домам устраивают и что-то, а точнее кого-то ищут.
Потому усиленно качаюсь, в чем мне очень помог данж. Информация о данжах у меня опять же от шмакодявки, с которой уёбишный божок поделился ну очень большим количеством информации, причем достоверной, что было весьма странно, может реально в ней видел того кто будет той самой-самой прокачанной хитрой и подлой тварью.
Но все же это была авантюра чистой воды, так как уровней и ранга тварей, что будут обитать в этом данже, я не знал, но все равно полез, ибо негры уже начали наступать на пятки. Да и поголовье зомби стремительно сокращалось. Негров оказалось как-то слишком дохрена, и у всех было оружие и способности, и довольно высокие уровни.
Данж же был неплохо скрыт в руинах обрушившегося дома. Я его нашел можно сказать случайно, решил спрятаться от патруля, а тут бац и данж! Ну вот и полез в него, и сдох!
А ведь начиналось прохождение очень хорошо, монстры были пусть и мерзкие, но высокого ранга, аж «Эпического» да и уровни не маленькие были от пятого до восьмого, но убивались они относительно легко, по крайней мере особых сложностей они у меня не вызывали.
Я даже тринадцатый уровень взял, и класс себе взял волшебник! Причем такие карты сыпались чуть ли не с каждого второго монстра, и у меня был большой выбор между кучей классов эпического ранга и легендарного!
А потом был Босс, от вида которого Я визжал аки маленькая девочка, ибо память шмакодявки отреагировала на оценку его «Статуса» где расой значился Тентаклевый монстр, а класс у него был «Гроза девочек волшебниц». И это был пиздец!!! Потому что гореть в черном пламени тварь отказывалась категорически! Огонь на нем просто не загорался, точнее стоило на него навести свои зенки, как они отключались, классовые навыки вообще помахали ручкой и отрубились, да и физические характеристики под аурой монстра с каждой минутой понижались на десять процентов!
Когда эта тварь меня схватила своими тентаклями и подтянула к себе к самому большому тентаклю, с очень понятными намерениями, так как более мелкие тентакли меня уже от одежды освободили и начали обмазывать какой-то слизью, от которой мысли начали путаться. На остатках воли сумел вложить ВСЮ ману в «Аматерасу» которым поджег основание здоровенного сталактита, который находился над этой тварью. Вообще весь потолок пещеры, в которой сидел босс был ими утыкан. Раньше я их не заметил из-за паники, которая поднялась из-за инфы из памяти шмакодявки, которая успела много посмотреть хентая с девочками волшебницами и тентаклями. Но вот когда меня поймали, задрал голову вверх и увидел и из последних сил воспользовался.

Выбравшись из кокона, уже по привычке прислушался к себе. Охренел! Прислушался еще раз. Охренев в квадрате! После охренел в кубе. А после решил посмотреть «Статус».
- Статус!
Имя: (Введите имя.) ______ 
Уровень: 0
Раса: Юри.
Ранг: Уникальный.
Класс: Отсутствует.
Титулы: «Перерожденный*». «Вандал*». «Уник*». «Химера*» 
Основные Характеристики:
Сила: 27,2
Скорость: 29,7
Выносливость: 28,9
Живучесть: 36,1
Воля: 38,3
Дух: 44,1
Дополнительные Характеристики:
Регенерация: 50
Дополнительные Параметры:
Резерв энергии: 42 998/42 998/1107
Способности:
1. –
2. –
3. –
4. –
5. –
Расовые Способности:
1. — «Тентакли» Ур. МАХ.
2. — «Шаринган» Ур. МАХ. (Заблокировано до получения 1 уровня.)
3. — «Паразитическая био-броня» Ур. 1. (Заблокировано до получения 5 уровня.)
4. — «Возрождение Юри» Ур. 1. (Заблокировано до получения 10 уровня.)
Расовые Навыки:
1. Усиленная Регенерация Ур. МАХ.
2. Восприятие Ур. МАХ.
3. Адаптация Ур. МАХ.
4. Симбиоз Ур. МАХ.
5. Паразитизм Ур. МАХ.
Навыки:
«Аматерасу.» Ур. 1. (Заблокировано до получения 1 уровня.)
«Контроль Аматерасу.» Ур. 1. (Заблокировано до получения 1 уровня.)
«Сусаноо.» Ур. 1. (Заблокировано до получения 1 уровня.)
«Оценка.» Ур. 1. (Заблокировано до получения 1 уровня.)
Системные Навыки:
Отсутствуют. 
Свободные очки характеристик: 0.
Свободные очки навыков: 0.
Свободные очки способностей: 0. 

Ввел по новой имя, почесал в задумчивости тентаклей затылок… охренел в десятой степени так как это показалось совершенно естественным и вообще не вызывало неудобства и дискомфорта. Ну и теперь стоит отметить, что я строго по девочкам… особенно по девочкам волшебницам! На участки памяти шмакодявки, в которой эти самые девочки волшебницы присутствовали, новый кусок личности очень бурно реагировал!
И поэтому эти блядские тентакли надо контролировать! Ибо эти падлы на автомате к моей же голой жопе тянутся! Да и не только к ней!! Нужно срочно покупать железные броне трусы, а то чувствую, усну, а проснусь уже нэ девочкой. И да, возрождения тушки обновили. 

Тем не менее прибавка от монстра оказалась очень серьёзной, а тентакли крайне полезными. У меня их было аж шестнадцать штук, которые вырастали из уплотнений, что шли вдоль позвоночника с обеих сторон, от лопаток до поясницы. Фишка же была в том, что на них можно было надеть кольца!!!! У меня их тупо столько не было, но сама перспектива…уммм!!!
И ведь получилось случайно, раскладывал кольца на камень, чтобы решить какие надеть, и парочка с камня упала и укатилось, ну а я вставать не стал, а решил воспользоваться новыми органами, вот тентакли и проделись в кольца, и тут бац, вижу у себя в «Статусе» прибавку от этих колец! После напялил на пальцы и на тентакли все что было, а это тринадцать колец, и все работало!
- Нужно больше тентаклей!!!
Не а чё? От того что их станет больше, я еще большим не человеком не стану и так уже неведома зверушка, так что тентаклей больше, тентаклей меньше разницы в этом плане нет, а вот усиление на пару тройку единиц это очень весомо! Ведь пусть я с каждым перерождением в потенциале становлюсь сильнее, но вот мои то противники если не дохнут уровень поднимают! И мои очень высокие начальные данные уже начинают не котироваться.
В данже мне откровенно повезло…хм… кстати надо какой-нибудь пояс шахида себе замутить, чтобы если чё сдохнуть с шумом и ошметками вражин вокруг, чтобы потом было из кого возрождаться. Хм… а если возродиться из кучки специально подобранных трупов? Да, он же тупанул с Уокером! Надо было еще чье-нибудь башку прихватить, а лучше две!

Идея меня так захватила, что плюнул на негров «краснозеночных» и пошел глубже в город, а точнее к зоопарку. Дура малолетняя там с мамой и подругой несколько раз бывала и ей очень нравился слоник. Не знаю насчет слоника, но вот на кого-то помельче я бы посмотрел, желательно мертвого и имея десятый уровень.
Уровень по дороге прокачал, и не сказать, что это было легко, было очень сложно. Зомби в этой части города были откормленные, ни одной гадины ниже пятого уровня. И сконцентрировалось это не мертвое войско вокруг нескольких мест, откуда особо далеко не отлучалось. Этими местами были стадион и колледж. Над обоими был барьер, который меня внутрь не пустил! Что было очень нехорошо! Ведь если так как мне уничтожить алтарь божка?!!
Вот только отловленный тип что спокойно прошел через барьер наружу, поведал что ни про каких божков ни слухом не духом, барьер да, есть, но никаких богов, просто от постамента безопасной зоны, которую настроили так чтобы пропускала только людей.
Кстати когда мужик это мне рассказал, осознал видимо, что я пройти не могу, и сделал выводы, а вместе с выводами в меня огненный шар кинул! Больно между прочем! Но через секунду его голова познакомилась с Да Ну Нахом, а мне…мне дали опыт и лут…

Этот кубик, и очки развития для Да Ну Наха и мой новый уровень стали еще большим подтверждением того что я больше не человек… и Мне на это было как-то пофиг!
Задумавшись, осознал, что даже смирятся с потерей человечности уже не надо, ибо это меня больше не волнует. Меня сейчас волновали более прозаичные вопросы — что пожрать, желательно вкусненького и сытненького, где поспать, так чтобы зомби или еще какая тварь за жопу не укусила, ну и с комфортом бы было тоже неплохо, а еще бабу, а еще лучше девочку волшебницу!!! Да, после поглощения тентакливого монстра чувствую себя как школьник в стрип клубе… ХОЧЕТСЯ… но возможности нет!
Ну и одного уёбишного божка укокошить бы для полного счастья, а-то у меня такое чувство, что он от меня не отстанет, да и я от него тоже, два раза из-за этой твари подох! Это уже личное!!
И для этого очень не повредит быть сильным и живучим. Так что идем в зоопарк, после чихуахуа порвавшей как тузик грелку красного здоровяка восьмого уровня «Необычного» ранга, не сомневаюсь, что в зоопарке мне попадется что-то интересное, главное только этому интересному самому не попасться. 

Наблюдая за развернувшейся битвой, начал осознавать, что людям пиздец! Вот не вижу я для этого вида возможности выжить вне безопасной зоны, по крайней мере если такие твари будут бродить рядом.
А твари были охренеть какие жуткие! Паукан размером с маршрутку, и Змеюка, способная маршрутку проглотить, и при этом не лопнуть!
Паукан кстати позиции сдавал, из восьми лап у него осталось пять, да и потрепанный он был сильно… а нет, уже четыре лапы. Змеюка же рвала или выкручивалось из паутины, вообще единственные раны, которую Паукан сумел нанести это укус, и выколотые лапками глаза, тогда он обеих и лишился, нанесенные, когда он выпрыгнул на Змеюку из засады. Кстати за Паукана я так переживаю потому, что Змейка нашла меня по пути к зоопарку, и если бы не Паукан, то я бы скорее всего переваривался в желудке этой твари и никакое «Возрождение» тут бы не помогло! Ну возродился бы обратно в желудке твари, она бы такому только обрадовалась, а мне бы наступил окончательный и бесповоротный пиздец.
Не убегаю же по той простой причине, что вишу вниз башкой завернутый в паутину!!!! Паукан падла прошаренная помимо засады наделал еще и ловушек из паутины! И во множественном числе я о ловушках говорю потому что попал в две! Первая оказалась просто натянутой нитью… острой, как бритвенное лезвие, нитью! Эта нить мне обе ноги отрезала, так как улепетывал я на полной скорости, ну а нить не заметил, так как отвлекся на атаковавшего Змеюку Паукана, даже что-то матерное ей прокричал, а после уже осознаю себя падающим без ног. И стоило упасть, как сработала другая ловушка, которая завернула меня в кокон из паутины и поняла на высоту.
Вот и наблюдаю за битвой да ноги отращиваю. Да, респект тентакливому монстру с его Усиленной регенерацией, хотя когда эта падла там в пещере отрубленные тентакли чуть ли не мгновенно отращивала эта черта его организма у меня таких светлых чувств не вызывала.
Сейчас кстати тоже не вызывает так как ноги отрастают медленно!!!! И вот когда я уже приготовился жечь себя черным племенем, да-да себя, на змеюку гадину такою оно не действовало, стекало с её шкуры, змеюка дернулась, забилась и замерла. Паукан же похромал к змеюке, и хромал вальяжно, с видом победителя, что собственно было правдой.
Вот только у меня ноги уже отросли. Паукан оказался восприимчив к черному пламени, которое я прокачал очками и частым использованием до восемьдесят третьего уровня.
Паукан катался по земле, верещал так что у меня барабанные перепонки лопнули и стрелял паутиной во все стороны, да и кислотой или ядом плевался, в попытках убить того кто его поджаривает. Меня замотанного в его паутину и не дергающегося он за угрозу не воспринимал, а я «Смотрел» на него пока не закончилась мана, а сам Паукан не издох. Уровней мне прилетело дохрена! Целых пять уровней! Да еще и титул дали - «Сокрушитель Легенды», который дал мне плюс пять ко всем характеристикам! А так как это титул то после возрождения его эффект не пропадет!
Восстановив немного маны, спалил на себе паутину, вот только и себя опалил, чтобы было очень неприятно, так как раны от черного пламени регенерировали очень неохотно.
Подхватив Да Ну Наха с улыбкой самого счастливого человека или скорее Юри, и факт что самого счастливого представителя своей расы, так как больше таких нет, подошел к Змеюке.
- Ну что гадина, поговорим за жизнь?! — И замахнулся топором.

Рубилась чешуя змеюки как-то никак! Оценка, что была прокачана до пятидесятого уровня ибо оценивал я все что только можно и нельзя, резерв маны позволял такие фокусы, показала что ничего удивительного нет, у этой гадины была способность «Мифриловая чешуя» аж пятого уровня! Вообще двадцать второй уровень гадины напрягал, как и «Мифический» ранг, вообще вид её «Статуса» заставлял резче шевелиться и махать топором вот только результата не было. На чешуе даже царапин не оставалось! А вот гадина походу начала приходить в себя.
Тут мозг выдал воспоминание от шмакодявки! Это был фрагмент из аниме «Bleach» там некий Зараки не мог пробить шкуру какого-то мудилы, и выдал гениальную мысль — каким бы прочным не была защита, глаза остаются уязвимым местом! И пусть самому Зараки это не помогло, он идея то была гениальная!
Не долго думая запихал в глазницу Змеюки руку, а во вторую тентакли, стараясь добраться до мозга и превратить его в кашу!
И у меня получилось! Прилетевшие четыре уровня и титул «Сокрушитель Мифа» давший аж плюс пятнадцать ко всем основным характеристикам это подтверждали.
И смотря на туши паукана и змеюки меня душила Жаба! За убийство этих тварей я получил не только титулы но и огромное количество опыта, у меня был аж двадцать первый уровень!!! Были прокачаны навыки, да и тройка способностей которые увеличивали количество очков при вложении в определенную характеристику, также были очень крутыми, легендарный ранг как никак, а еще очки за девять уровней, это много, это очень много!
С другой стороны, у меня было два монстра оба за двадцатый уровень, у одного «Легендарный» ранг, а у второго «Мифический», у обоих есть крутые способности и расовые навыки. А у меня еще очки способностей есть, чтобы прокачать «Возрождение Юри» до пятого уровня, а это стопроцентный шанс что-то урвать у ТАКИХ существ!!!! Да и если подумать я же все равно хотел подыхать, да и класс не взял, и вообще способность брал такие чтобы проще было Да Ну Нахом махать, в общем качался на убой! Так что надо по быстрому себя укокошить и на этих трупах!

Стащив трупы в кучу, точнее нарубал паукана кусками и уложил на змею, вложил новые очки способности в «Возрождение Юри», выдохнули и приступил суициду!
Сначала была боль, после тьма, а после знакомое чувство плавания в чем-то, вот только тела не чувствовалось, и это было странно, так как обычно тело чувствовалось сразу, и я мог свободно им управлять, а тут нифига! Вопрос — почему? И ответ пришел в виде сообщения от Администрации.
*****
Превышен предел количества расовых способностей для ранга «Уникальный».
*****
Пользователем Юрия Лагвар 0/G/Х — 1-353-996-921 завершен скрытый квест «Формирование новой расы».
В связи с завершением скрытого квеста «Формирование новой расы» Пользователем Юрия Лагвар 0/G/Х — 1-353-996-921 будет произведена окончательная корректировки и закрепление «Статуса» Пользователя Юрия Лагвар 0/G/Х — 1-353-996-921.
*****
Производится окончательная корректировки и закрепление «Статуса» Пользователя Юрия Лагвар 0/G/Х — 1-353-996-921.
В связи с выполнением скрытый квеста «Формирование новой расы» Администрация предоставляет Пользователю Юрия Лагвар 0/G/Х — 1-353-996-921 участвовать вокончательной корректировке и закрепление «Статуса» Пользователя Юрия Лагвар 0/G/Х — 1-353-996-921 и получает 10 Очков Эволюции. 
*****
Желаете изменить имя?
Да/Нет. 

От такого сообщения я охренел. Это чё вообще? Достигнут предел? Это чё я урвал у змеюки с пауканом столько, что меня нахрен разпидарасело по всему городу тонким слоем? А не, есть ещё сообщения! Скрытый квест? А чё тут еще и квесты не от ёбнутых на всю голову божков есть? Да, выходит, что есть и выходит, что я попал. Читеров не любят, эту простую истину знали многие из кусков моего Я, и если до этого на это закрывали глаза, то хапнув СТОЛЬКО я заигрался, и теперь меня будут «резать», ну хоть не банить.
- Ладно… что там? Имя? Хм… нет, оставляй как есть!
Желаете получить уровень при возрождении?
Доступные уровни:
1. — Для смены требуется 0,1 Очков Эволюции.
2. — Для смены требуется 0,2 Очков Эволюции.
3. — Для смены требуется 0,5 Очков Эволюции.
4. — Для смены требуется 1 Очко Эволюции.
5. — Для смены требуется 5 Очков Эволюции.
6. — Для смены требуется 6 Очков Эволюции.
7. — Для смены требуется 7 Очков Эволюции.
8. — Для смены требуется 8 Очков Эволюции.
9. — Для смены требуется 9 Очков Эволюции.
10. — Для смены требуется 10 Очков Эволюции.
Да/Нет. 
Ага, прям вот с разбегу! Столько раз с голой жопой начинал, что уже привык!
- Нет!
*****
Желаете изменить название расы?
Да/Нет. 

- Нет, оставь!
*****
Желаете изменить ранг?
Доступные для смены ранги:
Обычный. — Для смены требуется 0,1 Очков Эволюции.
Необычный. — Для смены требуется 0,2 Очков Эволюции.
Особенный. — Для смены требуется 0,5 Очков Эволюции.
Эпический. — Для смены требуется 1 Очко Эволюции.
Легендарный. — Для смены требуется 5 Очка Эволюции.
Мифический. — Для смены требуется 10 Очков Эволюции.
Да/Нет. 

Вот тут я завис, не зная, что выбрать, но стоило подумать, как получил справку прямо в подкорку! Если выберу смену ранга, то дальше особого выбора у меня не будет, точнее он будет очень ограничен «Стандартами», но с перспективами, очень далекими, но манящими. Вот только получать «Божественный» ранг через триста уровней, и еще через сто уровней стать личинкой божка мне чего-то не хочется, да и очков жалко, думаю, что они мне еще пригодятся, так что…
- Нет, оставь!


*****
Утилизация Титулов.
Выберите вариант утилизация:
1. Удаление титулов с сохранением 10% их эффектов в «Статусе».
2. Удаление титулов с сохранением 20% эффектов половины титулов в «Статусе».
3. Удаление титулов с сохранением 50% эффектов двух титулов на выборв «Статусе».
4. Удаление титулов с сохранением 100% эффектов титула на выбор в «Статусе».
5. Выборочное удаление титулов с получением Очков Эволюции.

Тут возможности отказаться не было. Ну а выбор был весьма интересный, самый привлекательный был четвертый вариант, все «Сокрушитель Мифа» плюс пятнадцать ко всем основным характеристикам это сильно. Хотя пятый тоже интересен, но вот курса нет, точнее «Справка» выдает, что количество очков будет зависеть от количества и редкости и других параметров титулов. И благодаря той же справке я знаю, что звездочка после названия это круто! Да и титул «Вандал» штука полезная, если буду алтари курочать, так что… 
- Пятый вариант!
*****
Выберите титулы для утилизации.
- «Перерожденный*», «Уник*», и «Химера*», «Сокрушитель Легенды», и «Сокрушитель Мифа». 
*****
Утилизация выбранных Титулов по пятому варианту…
1%...5%...20%...50%...80%...99%...100%
При утилизация Титулов получено:
«Перерожденный*» - 3 Очка Эволюции.
«Уник*»- 3 Очка Эволюции.
«Химера*»- 3 Очка Эволюции.
«Сокрушитель Легенды». — 0,5 Очков Эволюции.
«Сокрушитель Мифа». — 1,5 Очков Эволюции. 
Да, звездочка после титула это реально круто! Теперь у меня аж двадцать одно очко! Символично бля!!!
*****
Произвести перерасчет Основных Характеристик?
Да/Нет.

Хм… перерасчет…хм… если правильно понял как это производиться, то за очки Эволюции можно будет докупить сколько-то характеристик или убавить получив очки… хм…
- Нет! 
*****
Производится перерасчет Дополнительных Характеристик.
Выберите вариант перерасчета:
1. Утилизация дополнительной характеристики «Регенерация» с высвобождением 6 Очков Эволюции.
2. Изменение значения характеристики «Регенерация» с 50 на 10 с высвобождением 5 Очков Эволюции.
3. Изменение значения характеристики «Регенерация» с 50 на 20 с высвобождением 4 Очков Эволюции.
4. Изменение значения характеристики «Регенерация» с 50 на 30 с высвобождением 3 Очков Эволюции.
5. Изменение значения характеристики «Регенерация» с 50 на 40 с высвобождением 2 Очка Эволюции.
6. Оставить характеристику «Регенерация» со значением 50 без изменений - 1 Очков Эволюции.
Тут вообще без вариантов! — Шестой вариант!!! 
*****
Утилизация Способностей.
Выберите вариант утилизация:
1. Удаление способностей с сохранением 10% их эффектов в «Статусе». — 1 Очков Эволюции. 
2. Удаление способностей с сохранением 20% их эффектов в «Статусе». — 2 Очков Эволюции. 
3. Удаление способностей с сохранением 50% их эффектов в «Статусе». — 5 Очков Эволюции. 
4. Удаление способностей с сохранением 100% их эффектов в «Статусе». — 10 Очков Эволюции. 
5. Удаление способностей с высвобождением Очков Эволюции.
Вообще очень заманчиво, с учетом того что у меня были три способности что превращали одно свободное вложенное очко характеристики в четыре конкретной характеристики, а у меня это были: «Сила», «Скорость», и «Выносливость». Заманчиво, но нет. 
- Пятый вариант! 
*****
Утилизация Способностей по пятому варианту…
1%...5%...20%...50%...80%...99%...100%
При утилизация способностей получено:
«Сила Огра» - 0,5 Очков Эволюции.
«Скорость Света» - 0,5 Очков Эволюции.
«Двужильность»- 0,5 Очков Эволюции.
Да, не густо, но от остального толку мало будет, а четвертый вариант жрет много, а я облизываюсь и капаю слюной, желательно кислотно-ядовитой как у Паукана, на способности Змеюки, да и свои нажитые непосильным трудом тоже. Вот печенкой чую, что там без этих очков не обойдется! 
*****
Производится перерасчет Расовых Навыков.
Выберите вариант перерасчета:
1. Приведение «Расовых Навыков» к верхней планке показателей рас типа «G» ранга «Х» с высвобождением 2Очков Эволюции.
2. Приведение «Расовых Навыков» к стандарту показателей рас типа «G» ранга «Х» с высвобождением 1 Очков Эволюции.

3. Приведение «Расовых Навыков» к нижней планке рас типа «G» ранга «Х» с высвобождением 0,5 Очков Эволюции.

4. Оставление «Расовых Навыков» без изменений - 1Очков Эволюции.
5. Усиление расового навыка на выбор:
1.) Усиленная Регенерация Ур. МАХ. - 2 Очков Эволюции.
2.) Восприятие Ур. МАХ. - 1 Очко Эволюции.
3.) Адаптация Ур. МАХ. - 1 Очко Эволюции.
4.) Симбиоз Ур. МАХ. - 1 Очко Эволюции.
5.) Паразитизм Ур. МАХ. - 1 Очко Эволюции.
Сложный выбор, а главное хитрый! Если выберу пятый вариант то надо усиливать… А! Пардон!! Осознал!!! Кхм… Справка дала понять, что тут можно развернуться на полную! Выбрать четвертый, и что-то или даже все из пятого! М-да, выбор стал еще сложнее… ладно! 
- Четвертый вариант, и пятый первый пункт! Гулять так гулять! 
*****
Производится обработка редкой конфигурации «Статуса» Расовые Способности.
1%...5%...20%...50%...80%...99%...100%
Найдена нарушающая баланс способность - «Возрождение Юри».
*****
Производится утилизация Способности «Возрождение Юри».
Выберите вариант:
1. Утилизация Способности «Возрождение Юри» с высвобождением 10 Очков Эволюции.
2. Утилизация Способности «Возрождение Юри» с высвобождением 5 Очков Эволюции, и возможностью выбора расовой способности из списка «А».
3. Утилизация Способности «Возрождение Юри» с высвобождением 3 Очков Эволюции, и возможностью выбора расовой способности из списка «S».
4. Утилизация Способности «Возрождение Юри» с высвобождением 1 Очка Эволюции, и возможностью выбора расовой способности из списка «Х».
5. Утилизация Способности «Возрождение Юри» с возможностью получения рандомной расовой способности из списка «Z».

Эм… сложно! Так! Справка! Чё за списки такие?! А?!О!!! Да не хуяшьсебе!!!! Дайте в списке «Z» выбрать!!!!!!!!!!!!!!
- Кхм… ладно давай третий вариант! 
*****
Выберите вариант:
1. Утилизация редкой конфигурации «Статуса»Расовые Способности с высвобождением 10 Очков Эволюции.
2. Оставление редкой конфигурации «Статуса»Расовые Способности - 2Очков Эволюции.
2,1) Приведение пяти рандомно выбранных «Расовых Способности» из списка «А» к верхней планке показателей рас типа «G» ранга «Х» с высвобождением 5 Очков Эволюции.
2,2) Приведение пяти рандомно выбранных «Расовых Способности» из списка «А» к стандарту показателей рас типа «G» ранга «Х» с высвобождением 3,5 Очков Эволюции.
2,3) Приведение пяти рандомно выбранных «Расовых Способности» из списка «А» к нижней планке показателей рас типа «G» ранга «Х» с высвобождением 2,5 Очков Эволюции.
3. Оставление редкой конфигурации «Статуса»Расовые Способности без изменений, с учетом уже внесенных. - 5Очков Эволюции.

4. Ручной выбор пяти способностей из списка:
1.) Личного списка собранных расовых способностей Пользователя Юрия Лагвар 0/G/Х — 1-353-996-921 — 0,5 Очков Эволюции.
2.) Из списка расовых способностей «А» — 1 Очко Эволюции.
3.) Из списка расовых способностей «Х» — 2 Очка Эволюции.
4.) Из списка расовых способностей «S» — 5 Очков Эволюции. (Доступен свободный выбор одной способности за 0 Очков Эволюции.)
5.) Из списка расовых способностей «Z» — 10 Очков Эволюции.

5. Усиление расовых способностей
1.) Поднятие уровня - 0,5 Очков Эволюции за 1 уровень.
2.) Поднятие ранга - 2,5 Очков Эволюции за ступень.
3.) Мутация - 5 Очков Эволюции.
4.) Дополнительный слот - 10 Очков Эволюции.

Так, ясно, можно сразу списать два с половиной очка только за то чтобы вкладка «Расовые способности» у меня был выбор из того что сам умудрился накопать. Ладно, сначала посмотрим чего там в этом списке «S» а там может, и не из своего будем шарить.

Да, жопа, список конечно «УХ!» но мне бесплатно только одну способность можно взять, а остальные стоят по пять очков! У меня девятнадцать с половинкой, пятерку надо будет отдать за то, что в этот список залезешь, и останется четырнадцать с половиной, на две способности, и на девять уровней усиления.
- Уважаемая Администрация, а можно перевыбрать прошлый пункт?
*****
Производится утилизация Способности «Возрождение Юри».
Выберите вариант.
- Ой, спасибочки! Первый! Ага, теперь живем! О! А что с вкладкой «Навыки»? А!! Ясно-понятно, она производная от расовых способностей и по любому появится, понятно. Так, теперь два очка на второй вариант чтобы «Расовые способности» у меня вообще были, а теперь еще пол очка, чтобы в мой список полезть для выбора!
Список оказался больше чем я думал, но главное там все было дешево! Тентакли стоили всего одно очко! Берем! Тем более ограничения на уровень нет, будут и на нулевом работать! Жалко, что на первом уровне только одна тентакля, но живут же мужики, и никто не жалуется! А мне вообще грех жаловаться! Ну а то что уровней всего пять, не страшно!
А вот моя «Паразитическая био-броня» уже два очка стоит! Пусть и не пользовался ни разу, но без этого как-то неуютно и такое чувство, что предаю своего единственного и верного друга! Так что берем!! Так, что там дальше? Шаринган? Пол очка?! Дешево!! Берем!!! 
А вот теперь смотрим дальше… это чё? Джентльменский набор человека-паука?!!! Это я вообще, где хапнул? Так, Справка! О как! Не, ну, чё, круто, надо брать! Пусть и два очка, но все же набор, да еще и джентльменский!
Метаморфизм… Хм… надо! Тем более всего пол очка! Вот только и навык от Змеюки хочется!!! Так, ладно докуплю слот! Все равно все, что добыл сам стоит дешево! Прощайте одиннадцать с половиной очков! Здравствуй шестой слот, «Метаморфизм» и «Чешуя Мифрилового Василиска», которой похер на магию вообще, да и на физические урон до куда прокачаешь! Так, осталось у меня девять очков. И меня беспокоит шаринган! Он штука полезная, но ограниченная и к ёбнутому божку привязанная. Справка насчет «Мутации» выдает сноску, что способность мутирует и подстроится, с вероятностью в двадцать процентов станет сильнее, с вероятностью в пятьдесят слабее, еще сколько то процентов что вообще хрен пойми во что мутирует! Но берем!
О!!! Мутировал мой «Шаринган» в уникальную способность «Юриган»… без комментариев…
Так еще четыре очка! А гулять так гулять! Повысим ступень тентаклей, во, теперь на первом уровне две тентакли! А теперь поднимем тентакли на три уровня! Во! Теперь у меня их восемь! А это восемь слотов под кольца! 
*****
Окончательная корректировка и закрепление «Статуса» Пользователя Юрия Лагвар 0/G/Х — 1-353-996-921 Завершено.
Возрождение состоится через пять секунд.

Администрация желает вам приятного выживания в Обновленном мире.

Глава 14.

****
POV Боб Смит.
Очнулась девочка почти сразу после того как принес её на свою временную базу и развязал. Ей хватило буквально пары секунд, чтобы осмотреться и запустить в меня энергетической сферой. Но тридцатка в скорости это не шутки, да и летела сфера медленно, так что без особого труда ушел с траектории полета. Но реакция у девчонки оказалась очень даже хорошей, она быстро поняла, что первый снаряд не попадает, и запустила еще два, да так что один летел на упреждение, да и второй учитывал тот выпущенный первым. Да, ранг «Особенный» это все же сильно, такие люди быстро приспосабливаются, да и решения принимают быстрее и более верные что ли. Тем удивительней Лорд Крафт, у которого как выяснилось «Обычный» ранг. И теперь мне понятно почему он так тщательно маскирует свой «Статус» если кто узнает, то просто не поверит! Я и сам не полностью верю, но факты говорят за то что все именно так, и никак иначе.
Пока размышлял, успел подхватить с пола куски мусора и бросить их в сферы. При столкновении произошла взаимная аннигиляция. Но видя, что девчонка готовиться к запуску следующей партии «подарков» решил начать переговоры, а то резерв у нее неприлично большой, и регенерация маны на уровне, так что она может так продолжать довольно долго.
- Успокойся! Я не враг!
- Ага! Так я тебе и поверила!!! — И запустила еще две сферы, а за ними еще две.
- Я тебя от бандитов спас, когда тебя жители Крабьего берега связанную им отдали! Если бы был за бандитов то не стал бы тебя развязывать!
- А?! Что еще за Крабий берег? — Клэр прекратила кидаться сферами аннигиляции, так как уже успела понять, что парень легко от них уворачивается или чем-то сбивает.
- Ну, поселение, в которым ты была так называется… или точнее будет так называться, когда Лорд его под свою руку возьмет.
- Что?! Ты ненормальный?!! — Клэр опять активировала свою способность, но бросить сферы не успела, замерев на месте.
- Боб, обед готов! — Комнату вошла Миа одетая в передник, в один только передник, так что Клэр могла во всех деталях рассмотреть хвост, и понять что тот не какой-то аксессуар, а часть тела. Хотя может её все же ввел в ступор не хвост, а наряд его носительницы.
- Миа, сейчас не время!
- Да? Ты не хочешь обед? Тогда может, ты хочешь… меНя?
- 0_0…. — Клэр от этой сцены впала в глубокий ступор, но очнулась после следующих слов носительницы кошачьих ушек и хвоста.
- А ты хочешь к нам присоединиться? — По интонации голоса и выражению лица даже самому деревянному идиоту стало бы понятно на присоединение к чему намекала Миа.
- Нет-нет-нет-нет!!!!! Извращенцы!!!!!!
- Я вообще-то приглашала вместе пообедать… Извращенка! — Припечатала Миа, при этом отвернулась от Клэр, как бы обидевшись, а вот Боб её хитрющую моську видел прекрасно, и обиды там не было и в помине.
- Кхм… Миа, переоденься, и неси обед, покушаем. Присоединишься… к обеду? За одно и поговорим.

Разговор получился интересный, и веселый, девчонка так забавно на мой рассказ реагировала, а когда рассказал о личности Лорда Крафта, так вообще челюсть уронила, и с остекленевшим взглядом пять минут просидела, а после час меня доставала вопросами типа «Ты же меня разыгрываешь?!!!» «Ведь разыгрываешь, да?!!! Скажи что да!!!!». Но в этом вопросе я был непреклонен! И раз за разом повторял, что Лорд Алекс Крафт, и известный ей Алекс это один и тот же человек, точнее его версия из параллельного мира.
Вот за этот момент Клэр и ухватилась, выдав теорию о том что если в моем мире это было так то у них все может быть по другому! И этот…этот…ЭТОТ… ДУРАК!!! Не может стать Лордом, у которого две жены и хрен знает сколько любовниц!!!!
- Она его хочет. — Припечатала Миа, после того как выслушала доводы Клэр.
- ЧТО?!!!!!!!!! НЕТ!!!!!!!!! ДА НИКОГДА!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
- Сильно хочет. — Поправилась Миа.
- ИЗВРАЩЕНКА!!!!!!!!!!!!!!! — Прокричав Клэр выбежала из комнаты, а я укоризненно посмотрел на Миа.
- И зачем было её доводить?
- Ну, так она же хочет Лорда Крафта из этого мира?
- Ну, может ты и права… но это вопрос сложный…
- Ничего сложного! Просто надо быть полезной Лорду и получишь награду!
- Эм… - Честно даже не знал, что на такое ответить. Похоже разница культур между нашими видами слишком большая. У нас как-то девушке не надо быть полезной для этого, да и вообще секс скорее для парней награда от девушки, а не на оборот. Стоп!!! Миа говорила, что хочет быть ПОЛЕЗНОЙ Лорду!!! Нет, да не может же быть… или может?

Так, сидя на одном месте и думать о том чего может и не быть на самом деле, ничего не добьюсь. Мне надо узнать у Лорда Крафта этого мира секрет его силы, чтобы в следующем использовать его самому, чтобы, когда вернусь в свой родной мир быть в высшей лиге!

С Клэр договориться удалось без особых проблем. Стоило сказать, что ухожу за Лордом, и у нее пять минут на сборы иначе уйду без нее, как она тут же была рядом и готова идти.
А вот с тем куда идти у меня были проблемы, точнее, было несколько вариантов, но хорошенько подумав, решил, что скорее всего Лорд отправился к секретному многоразовому данжу. В пользу этого говорило то, что Клэр они оставили, ведь шли на боевую операцию. Так что направился туда, по пути не упуская возможности поднять уровень. И не только я этим занимался, Клэр чуть ли не с остервенением кидала сферами аннигиляции во все что движется, а что не двигалось, двигала и кидала сферу. Нет, реально девчонка как будто взбесилась, до первого привала мне четыре раза пришлось её спасать и лечить.
Миа же смотря на это отпускала комментарии типа «Очень-очень сильно хочет!» чем вызвала еще больший приступ гнева, который Клэр вымешала на зомби и мутантах, а мне после приходилось её по новой лечить от полученных ран. Из-за этого до места добрались уже, когда была ночь! А ночь это не самое лучшее время для того чтобы шататься по улицам! Ведь всем известно, что по ночам появляются существа, которых никто никогда не видел, ибо выживших после встречи с ними не было!
Не сказать, что вот прям каждого кто высунул нос за барьер поселения тут же загрызут, но смертность во время ночных рейдов на порядок выше, чем в дневных. Да и помимо таинственных существ хватает ночных мутантов с особыми способностями заточенными именно на ночное время. Да и не только мутантов, как мне рассказывали, у одного парня была уникальная способность, которая ему и остальным его способностям и классу ранг поднимала на две ступени в ночное время. С учетом того что у него был «Необычный» ранг весьма солидно, да и способностей он смог хапнуть «Эпического» ранга, а это ночью уже «Мифический» ранг! Вот только во время очередного своего ночного одиночного рейда он пропал с концами, видимо ту таинственную тварь встретил.

Так что меня то что мы находились вне подготовленного убежища, сильно нервировало! Пусть в сумке того мужика были свитки воскрешения, но ничего особо крытого, ничего выше среднего свитка воскрешения эпического ранга там не было, так что в случае смерти прости-прощай класс, способности и уровень.
И тут раздался крик с крыши одного из многоэтажных зданий, а после еще визг-рев вперемешку с воплем, вроде человеческим, но полной уверенности не было.
Проклиная все на свете, двинулся к этому зданию. Интуиция подсказывала, что Лорд явно там, и может быть, как раз сейчас происходит ТОТ момент, когда он получил свою силу! А это был шанс на то, что зная точное место и время, а от Лорда и подробности случившегося, в другом мире смогу провернуть тоже самое, но уже для себя!

Поднимались мы очень медленно, Клэр тоже почувствовала серьёзность ситуации, и была очень тихой, на простенькие команды-знаки, типа «стой», «идем» реагировала мгновенно и без пререканий.
Вот так мы и вышли к одной из комнат, где Миа услышала шум, соответствующий деятельности человека. Заглянув в комнату, увидел паренька… нет, Лорда Крафта, ибо его «Статус»…
Статус. 
Имя: Алекс
Уровень: 16
Раса: Человек.
Ранг: Обычный.
Класс: Отсутствует.
Титулы: _ «ОЯШ 80лвл». «Сокрушитель Легенды». «Везучий ублюдок**».
Основные Характеристики:
Сила: 7,1
Скорость: 6,9
Выносливость: 7,2
Живучесть: 6,9
Воля: 16,2
Дух: 11,2
Дополнительные Характеристики:
Удача: 10
Дополнительные Параметры:
Резерв энергии: 2895/316/-278
Хранилище душ: 5/5
Способности:
1. — «Душелов.» Ур.1
2. –
3. –
4. –
5. –

Системные Навыки: 
«Захват души.» Ур. 1.
«Перенос в Хранилище душ.» Ур. 1. 
Свободные очки характеристик: 45.
Свободные очки навыков: 15.
Свободные очки способностей: 3 

Первое на что обратил внимание это сильно подросший уровень и титул «Сокрушитель легенды», это какого же уровня надо легендарную тварь завалить, чтобы столько уровней поднять? Уже после обратил внимание на странный факт — мана Лорда точнее её восстановление шло в отрицательном значении! Я такого никогда не видел и даже не слышал о таком!
Но получше изучить «Статус» Лорда не дала Клэр…
- Алекс!!!!!! — С этим воплем она кинулась на опешившего Лорда, что честно говоря, кувалдой било по картине мира.
- А?! Клэр?!!! Т-ты, откуда… - Тут Лорд заметил меня, и у меня как-то решимости под его взглядом поубавилось. Все же одно дело думать о том, как будешь говорить с ТАКИМ человеком, а вот совсем другое дело стоять перед ним в живую!!!
- Эм… доброй ночи Лорд Крафт!!! — Бля!!! Что за бред я несу!!!! Какая к Артису добрая ночь?!!! — Лицо Лорда же приняло ТО самое выражение, да именно таким его видели все, с таким выражением лица он уничтожал орды зомби, казнил преступников и воскрешал людей. Я нервно сглотнул.
А ведь если объективно смотреть на вещи, у меня уровень выше, ранг выше, способностей больше, у меня класс есть, да и свитки и артефакты… НО я все равно уверен что меня сейчас просто раздавят как букашку при одном неверном движении и слове!!!
И эта паразитка Клэр почувствовала всё серьёзность и напряженность момента и отошла в сторонку! Нет бы обратить внимание на себя!!!
ААА!!! Думай голова!!! Думай!!!! Тут взгляд упал на тела… ТОЧНО!!!! Вот оно спасение!!! Ведь всем известно, что поначалу Лорд искал свитки, чтобы воскресить своих людей! А у меня свитки есть и времени с их смерти похоже прошло всего ничего, хватит малых свитков воскрешения эпического ранга!
- … Л-лорд Крафт… у меня есть свитки! Свитки воскрешения!!! С ними можно вернуть к жизни ваших людей!!! Мне их использовать?!! — И вроде был Лорд собирался кивнуть, но замер и удивленным взглядом посмотрел мне за спину. Я тут же развернулся, чтобы увидеть вошедшую в комнату Миа, и чуть не взвыл! — Лорд!!! Это Миа!!! Она со мной!!! Ни у меня ни у нее даже в мыслях нет ни малейшего желания вам навредить! Так, мне использовать свитки воскрешения? — Лорд кивнул, продолжая смотреть на меня все с тем же выражением на лице. А вот эта девчонка стояла с отвисшей челюстью и выпученными от удивления глазами смотрела то на меня, то на Лорда. Но хрен с ней! Она не с нами если что! А вот Миа надо чем-то занять, а-то еще ляпнет что-нибудь, что оскорбит Лорда и ВСЕ!!! — Миа!
- Да Боб?
- Займись подготовкой лагеря, и ужин приготовь.
- Хорошо Боб. — Прежде чем приступить к делам Миа отвесила поклон Лорду. Вот молодец! Вот это правильное поведение! Не то что эта малолетняя суицидница! Хотя вспоминая госпожу Сноу можно сказать, что у Лорда есть определенная слабость к такому типажу… или нет? Все же его жены…. АААА!!! Не о том думаю!!! Надо дело делать!!!!

Начать решил Нипонца, а вот возможного Фен Рира и Викторию Блад оставил напоследок. Вообще надо будет сделать перерыв и поинтересоваться у Лорда, а надо ли их вообще воскрешать, может ему они в таком виде нужнее. Так что лучше будет уточнить, чем потом испытать на себе недовольство Лорда, ведь как слышал его недовольство никто пережить не смог.
Поначалу все было нормально, Нипонец, и мулатка воскресли без проблем, а вот на одной девчонке произошел затык — свиток не сработал! У меня чуть сердце не остановилось! Тем более Лорд стоял за спиной и ОЧЕНЬ внимательно на меня смотрел! Сглотнув напряг «Третий глаз» и тут же получил ответ. Душа Маргариты Кампос была в плену, и свитком такого уровня её достать было невозможно.
Сложить два и два было несложно, так что повернулся к Лорду, и постарался подобрать правильные слова, чтобы объяснить свою заминку.
- Эм… Лорд Крафт… тут такое дело… похоже душа этой девушки у вас в хранилище душ… и пока она там воскресить её имеющимися у меня свитками не представляется возможным.
- … - Лорд некоторое время молчал и смотрел то на меня, то на уже воскресших, которые только-только начали приходить в сознание. — Если выпущу душу, все сработает?
- Да, конечно!
- Тогда, делай и… можешь о том что воскрешение невозможно из-за того что душа у меня в хранилище и вообще о том что меня там души есть никому не говорить?
- Да-да как прикажете! — Я пусть и шепотом постарался заверить Лорда в своем желании выполнить эту ничтожную просьбу.
Благо вопрос Лорда и мой ответ никто не слышал. Но свой якобы ответ я озвучил уже так, чтобы воскресшие и Миа с Клэр, которая решила подключиться к приготовлению ужина, услышали, и ответил что при воскрешении этими свитками уровень, способности и класс теряются. Лорд на это кивнул, и задал еще вопрос, причем также тихо, но теперь реально касающийся свитков. Я начал рассказывать полную лекцию по свиткам, которую внимательно слушали все. Сам же про себя восхищался выдержке и дальновидности Лорда. Он под интересом к информации о свитках выиграл время для того чтобы выпустить душу Кампос и не вызвать ни у кого никакого подозрения!
Закончив лекцию, вернулся к своей работе и продолжил воскрешение, которое в самом конце дало сбой на Гансе Вольфе.
И так как за этим наблюдали уже все воскрешенные, у них появились вопросы, на которые тут же ответила не состоявшаяся Виктория Блад ныне Синтия Моррис.
- Дело в мече, он выкачивает ману, скорее всего если им убить, то он повреждает душу и в результате воскрешение не возможно. — Все это объяснение легко приняли, хотя как по мне оно было весьма притянутым за уши, но это не мое дело, я вообще, как только узнаю интересующую меня информацию, свалю в другой мир! После Синтия отозвала всех своих в сторонку и поведала о Гансе много чего нелицеприятного, и в доказательство в его телефоне пошарила и результаты продемонстрировала. Особых криков и воплей не было, видимо они привыкли все решать тихо между собой. Мне же о их разговоре поведала Миа, у которой ушки то на макушке и слышит она на порядок лучше человека. Но про меня эта Синтия все же не забыла. — А теперь ты! — Синтия Моррис указала на меня. — Расскажи, кто ты вообще такой и почему нам помогаешь?

Рассказ вышел ОЧЕНЬ долгим и ОЧЕНЬ утомительным! Вот теперь я уверен в том, что эта Моррис станет Блад! Такой кровопийцы еще поискать! Она как питбуль вцепилялась в каждое слово и выжимала максимум и еще чуть-чуть сверху информации. Да я с ней вспомнил то, чего не знал! Мне даже под молчаливым согласием Лорда пришлось использовать свою способность «Третий глаз» чтобы выдать еще больше информации, и чуть ли не поминутно расписать многие события из возможного будущего.
Спасло меня то, что эта Моррис-Блад переключилась на Миа, которую оттащила в сторонку. А на вопрос Реми Раймона «О чем вы там секретничаете?» ответила, что набирается опыта у мастера, и на недоуменный взгляд от всех с ехидной улыбкой показала свиток «Статуса» Миа.
От лица некоторых девчонок можно было прикуривать, да и парни не на много лучше выглядели, только Лорд Крафт сохранял невозмутимость. Ну и я тоже особо не краснел, после всего, что мы с Миа проделывали как-то сложно от таких шуточек смущаться.
А вот с узнаванием секретов Лорда Крафта вышел облом. Он и сам не знал, и наверное даже больше всех остальных удивился тому что я о нем рассказывал, по крайней мере он так мне сказал, но верилось во все это слабо. Да какой там слабо?! Я вообще в это не верил! Ибо невозможно слушать ТАКОЕ о себе с таким лицом!!! У меня создавалось чувство, что он ВСЕ знал, и просто притворялся, чтобы слишком сильно не смущать своим величием других. Мне после более тщательного осмотра его «Статуса» вообще пришла мысль, что Статус у него фальшивый! Мог же он в будущем его вообще скрыть, что никто никакими способностями, артефактами или свитками не мог получить информацию, так почему я решил, что сейчас этот «Статус» настоящий?
Подумав понял, что нихрена не настоящий, об этом говорила подозрительная черточка «_» в титулах! Она может быть типа свернутым «Статусом» или показателем сокрытия части информации или подмены части информации. Да и нереально человеку «Обычного» ранга четвертого уровня убить монстра «Легендарного» ранга двадцать плюс уровня!!! Тут никакой удачи не хватит!!! А у Лорда там стоит смешной показатель в десять пунктов! Ха! Да чтобы такое случилось там должно быть значение в тысячу!!!
Так что настаивать не стал, и вообще собирался при первой же возможности срулить из этого мира и в другом, вообще держаться от Лорда Крафта того мира подальше, а-то пользы ноль, а вот убытков много. Эта Синтия опять же с молчаливого согласия Лорда Крафта растрясла меня на карты способностей и классов, да и свитков прихватила.
А потому как только появилась возможность, позвал Миа и скопировав эффект одного из имеющихся у меня высших свитков телепортации божественного ранга, активировал их задавая параметры: мой дом, момент начала «Обновления мира».

Уже привычное чувство легко падения, и вид знакомого пола, а также…
*****
Ваш мир подключен к системе «Обновленный Мир». На человечество, как на единственный разумный вид будет наложен штраф — 33,3% популяции будут обращены в зомби. Бонусы для выживания и развития получат 25% от числа не попавших под штраф людей.
В связи с подключением мира в течение следующих пяти дней будет значительно повышен шанс выпадения, а также ранг: предметов, карт способностей и классов.
Удачного вам выживания в Обновленном Мире.
Да, сообщение о начале «Обновления мира». Смешно, но я даже рад был его услышать, ведь это означало, что у меня появилось возможность стать еще сильнее! И мне это надо, общение с Лордом Крафтом не добавило удовольствия, да и Миа… мне очень не понравилось, как она смотрела на Лорда, слишком обожающий был у нее взгляд. Я конечно понимаю что она ему благодарна за спасение, да и как я понял из её обмолвок, у их расы чем сильнее мужчина тем он привлекательнее. Ну а Лорд Крафт можно сказать вне конкуренции… ну пока… я надеюсь… очень надеюсь, что смогу за счет двойников поднять себе ранг и все остальное на достаточно высокую планку, чтобы Миа смотрела на меня точно также.
- Реально сообщение пришло! Статус!!! О! Уровень остался, и способность тоже на месте. — Голос что раздался у меня за спиной, заставил меня покрыться холодным потом. Я медленно повернулся, не обращая внимание на Миа, которая убивала превратившийся в зомби мистера и миссис Кэри. И да, там стоял Лорд Крафт собственной персоны, точнее Лорд Крафт мира, который мы с Миа только что покинули.
- Лорд, а что вы тут делаете?
- Мне нужно узнать у того себя как я смог стать таким. — Бляяя!!!!!!!!! — Ты ведь вернешься в свой родной мир?
- Эм… да, планировал это сделать…
- Хорошо я с тобой! — БЛЯЯЯЯЯЯ!!!!!!!!!!!!!!
- Боб, здесь похожего на тебя человека нет! — Черт! Значит мой двойник в школе заперт в шкафчике! Надеюсь что это так, иначе все было зря! Но Лорд… точнее Алекс, да, все же стоит разграничивать двойников и людей моего родного мира, так что этот двойник Лорда Крафта будет Алекс, тем более в «Статусе» у него так и написано. Вот только проблема, с ним на хвосте будет сложно осуществить убийство своего двойника и получение титула. Секрет получения этого титула я никому кроме НАШЕГО Лорда Крафта раскрывать не собираюсь… стоп! А ведь все даже очень хорошо получилось! Если Лорд еще не воскрес с помощью других, то смогу провести воскрешение и помимо информации о титуле еще и двойника ему тут же предоставить! А со своим что-нибудь решу, не будет же Алекс за мной все время ходить, а если и будет, можно будет сказать, что мой двойник притворился мной и переспал с Миа, за это я его и прикончил!
- Эм… лорд, мне нужно попасть в одно место, чтобы спасти от возможной смерти или огромных проблем своего двойника. Вы не против?
- … Нет, не против, но пусть Миа останется здесь, у меня есть к ней несколько вопросов.
- Х-орошо… - Очень надеюсь, что вопросы не будут касаться её способностей с уровнем «МАХ», иначе я за себя не отвечаю!!! Наверное…

Добраться до школы и устроить там настоящий геноцид всего неживого и живого, ну да, и людей тоже пустил под нож, мне нужны души для клыка, запас что был у того мужика подошел к концу еще в прошлом мире, да и то что там добыть удалось также закончилось. Ну а то что люди… так они все равно умрут. Я же знаю, что из школы кроме нашей компании почти никто не спасся, да и… всю жизнь мечтал такое сделать!
Но перед своим двойником надо предстать в самом лучшем свете, заручится его доверием, и помочь ему прокачаться, набрать жирок так сказать… а вот после этого пусть под нож!
- А?! Что?!! — Стоило открыть шкафчик, как оттуда вывалился мой двойник. — Ээээ… - Завис он рассмотрев меня.
- Так, времени у нас не слишком много, а потому слушай внимательно. Я это ты из параллельного мира, там «Обновление мира» уже давно случилось, и у людей появились супер способности. Мне помогли попасть в параллельный мир, чтобы помочь тебе получить силу чтобы выжить! Понятно?
- Ээээ…
- Ладно, скажи Статус.
- Статус? — Двойник все же перестал тупить и сказал заветное слово. Я же отмахнулся от своего «Статуса» и посмотрел на его «Статус» во избежание сюрпризов, хотя если бы там был сюрприз в виде более высокого ранга, я бы не расстроился.
Имя: (Введите имя.) ______
Уровень: 0
Раса: Человек.
Ранг: Обычный.
Класс: Отсутствует
Титулы: Отсутствуют.
Основные Характеристики:
Сила: 3,2
Скорость: 3,1
Выносливость: 3,4
Живучесть: 3,2
Воля: 2,8
Дух: 3,1
Дополнительные Характеристики:
Отсутствуют.
Дополнительные Параметры:
Отсутствуют. 
Способности:
1. -
2. –
3. –
4. –
5. –
Системные Навыки: 
Отсутствуют.
Свободные очки характеристик: 0.
Свободные очки навыков: 0.
Свободные очки способностей: 0.
Но нет, чуда не свершилось, все точно также как было у меня или у другого двойника. Теперь надо придумать правдоподобную причину, по которой ему не надо брать способности и класс. Не хотелось бы, чтобы после убийства мой класс и способности заменились его классом и способностями. А вот с очками характеристик вопрос. В прошлый раз я перенял родные, а вот что будет с нераспределенными? Так, за один уровень можно не распределять.
- А что тут за что отвечает?
- У меня мало времени! Надо быстро вывести тебя на десятый уровень. И запомни главное — ни в коем случае не принимай способности!!! Насчет распределение очков характеристик я тебе подскажу.
- Но почему?
- Я же говорил что в моем мире «Обновление мира» было уже давно? — Получив от двойника кивок, встал так чтобы загородить трупы, на которые он нет-нет, а косился. — Так вот, то что сейчас никому неизвестно, у нас там общеизвестная истина! И мне рассказали о некоторых людях, кто в первый день смогли получить десятый уровень и при этом не взяли ни одной способности!
- И что?
- Они получили Уникальный Титул, который позволил выбрать ТРИ УНИКАЛЬНЫХ способности из просто огромного списка!
- Но…но…это же надо убивать зомби, да?
- Да. НО! Опять же в первые дни действует правило — кто добил того и опыт! Понимаешь?
- Эм… не очень.
- Я помогу тебе! Тебе останется только добивать и получать опыт! Понятно?!
- Да!
- Давай поспешим, мне скоро нужно будет вернуться в свой мир!

Возни с двойником оказалось больше, чем я рассчитывал. Нет, он старался изо всех сил, но вот сил у него было маловато, даже очки не слишком сильно спасали, а вкладывал он их равномерно. Я же пичкал его зельями, и подтаскивал новые мешки опыта, и если честно сам порядочно заебался, мы, как будто на рыбный конвейер, как на Крабьем берегу, стали!
И тут мой план чуть не накрылся. Двойник как оказалось поглядывал в Статус, и когда получил десятый уровень, мне не сказал, и мы продолжили. А когда я посмотрел на него у этого кадра уже был пятнадцатый уровень, и эта падла крутила в руках четыре карты способности и класса. Я тут же посмотрел его «Статус».
Имя: (Введите имя.) ______
Уровень: 15
Раса: Человек.
Ранг: Обычный.
Класс: Отсутствует
Титулы: Отсутствуют.
Основные Характеристики:
Сила: 10,2
Скорость: 10,1
Выносливость: 10,4
Живучесть: 10,2
Воля: 9,8
Дух: 7,1
Дополнительные Характеристики:
Отсутствуют.
Дополнительные Параметры:
Отсутствуют. 
Способности:
1. -
2. –
3. –
4. –
5. –
Системные Навыки: 
Отсутствуют.
Свободные очки характеристик: 3.
Свободные очки навыков: 14.
Свободные очки способностей: 3.
Увидев, что все нормально, выдохнул с облегчением, а вот он на меня смотрел с подозрением.
- И где эти уникальные способности? У меня уже пятнадцатый уровень!
- Кретин!!! Ты чем меня слушал, а? — Решил пойти в наступление, и это помогло, двойник опешил. А я продолжил закреплять успех. — Выдача титулов будет происходить в конце дня!
- Но уже первый час ночи… - Как-то не слишком уверенно пробормотал двойник, косясь на свой телефон.
- Идиот!!! Первый день от момента «Обновления мира»!!! То есть двадцать четыре часа с момента появления глобального сообщения!!!!
- Ну, я же не знал!
- А спросить, что нельзя было?!!! Идиот! Чуть все не загубил! Дай сюда карты пока по глупости не принял! — Двойник с виноватым видом отдал мне карты. Хм… а неплохой наборчик он собрал. Вот ведь крыса! Втихаря собирал! Вот за такое точно вышка! С кражей карт способностей и классов у нас было строго! — Пошли, найдем безопасное место для отдыха, и дождемся сообщения, да и расскажу чего полезного из того что в твоем мире будут узнавать методом проб и ошибок, которые многим будут стоить жизни. Хотя мало чего теперь успею! Пять лишних уровней!
- Извини… я просто получил десятый, а сообщения нет, вот я и подумал…
- Подумал он! Вот скажи из-за чего мне тебя обманом прокачивать до десятого уровня?
- Эм… не знаю…
- Вот и я не знаю! Потому что это была помощь! Чтобы тебе не пришлось пройти через тот ад через, который прошел я! Понял?!!!
- Извини…
- Ладно, пошли.

Подготовка убежища много времени не заняла, для этого уже давно существовал набор свитков и артефактов, хотя теперь из-за этих фанатиков с этим точно будут проблемы. Двойнику же я споил пару флаконов зелий, типа для того чтобы силы восстановить, и он реально на полчаса взбодрился, а вот после чуть ли ни сразу вырубился.
- Извини, но мне это нужнее… - Занес руку с кинжалом, но медлил, тогда было проще, а вот так вот убить спящего… Так! Соберись тряпка! Лорд бы и секунды не медлил!! Я должен быть сильным… ради Миа! Да!! — За Миа!!! — Удар получился точно в сердце, Двойник раскрыл глаза, уставился на кинжал, после перевел взгляд на меня… и обмяк, а взгляд остекленел.
- Это… ради Миа! Ради Миа!! Ради Миа!!!!
*****
Получен Титул «Себяубийца*».
Ошибка!!!
Пользователь Боб Смит 20/Н/D — 2-054-556-252 обладает титулом «Себяубийца*».
Поиск решений.
1%...10%...25%...50%...75%...99%...100%
Титул Пользователя Боб Смит 20/Н/D — 2-054-556-252 «Себяубийца*» эволюционирует в «Серийный Себяубийца*»

И тут меня скрутило еще сильнее чем в прошлый раз, думал что сдохну от боли, и ведь даже не получалось потерять сознание, но боль закончилась, а я был еще жив, и ОЧЕНЬ хотел узнать что мне принесли ТАКИЕ мучения.
- С-с-та-тус! 
Имя: (Введите имя.) ______ 
Уровень: 20
Раса: Человек.
Ранг: Особенный.
Класс: Доппельгангер.
Титулы: «Серийный Себяубийца*».
Основные Характеристики:
Сила: 42,6
Скорость: 40,4
Выносливость: 23,2
Живучесть: 31,6
Воля: 15,4
Дух: 23,4
Дополнительные Характеристики:
Мудрость: 10
Дополнительные Параметры:
Резерв энергии: 62 129/ 62 129/5 255
Способности:
1. — «Третий глаз» Ур. Ур. МАХ.
2. — «Океан маны» Ур. 1.
3. — «Океан маны» Ур. 1.
4. — «Водопад маны» Ур. 1.
5. –
Системные Навыки: 
«Допель-ранг» Ур. 10/10. МАХ.
«Малое Копирование эффекта навыка» Ур.10
«Малое Копирование эффекта способности» Ур.10
«Высшее Копирование эффекта свитка» Ур. МАХ.
«Малое Копирование эффекта артефакта» Ур.10
«Малое Запоминание эффекта навыка» Ур.10
«Малое Запоминание эффекта способности» Ур.10
«Малое Запоминание эффекта свитка» Ур.10
«Малое Запоминание эффекта артефакта» Ур.10
Свободные очки характеристик: 22.
Свободные очки навыков: 33.
Свободные очки способностей: 3.
- Э-то то-го сто-ило!
Мне достались не только его нераспределенные очки, причем все, так мне еще за переход на «Особый» ранг разницу добавили! Но этого все равно мало! Пятьсот очков навыков для получения уникальных классовых навыков вот моя цель!
- Хм… еще два раза, и один свиток с уже снятым эффектом останется для возвращения в родной мир. Если дотащить двойника до пятнадцатого уровня… это четырнадцать очков навыков, плюс разница при переходе на следующий ранг это девятнадцать очков навыков итого тридцать три, плюс еще четырнадцать из следующего мира… так а сколько обладателям легендарного ранга очков навыков за уровень дают… блин, не знаю! Ладно, посчитаем, что также, это будет еще тридцать три… в общей сумме с моими девяносто девять… мало! Прокачивать до более высокого уровня? Долго… но другого выхода нет… ладно… высплюсь… и еще подумаю… 




Глава 15.

«Сила» и «Скорость» в семь с половиной десятков единиц, а также сорок единиц «Выносливости» это просто нечто!!! А с прибавкой от Клыка василиска вообще сотня выходит!!! С такими возможностями мне даже на моем нулевом уровне было относительно легко разобраться с неожиданно выскочившей слишком прокачанной крысой шестнадцатого уровня, да и после первого удара кинжалом битва по факту была закончена. Да, некоторые артефакты и способности просто на просто уничтожают понятие «баланс», хотя у нас тут не игра, где надо, чтобы разные классы, расы, и прочие были примерно на одном уровне, чтобы не получилось так, что один класс выносил всех остальных, как нефиг делать. У нас тут реальная жизнь, а в ней и до «Обновления мира» «баланса» не было, просто все измерялось властью и деньгами, у кого их больше тот и мог творить все что хотел, ну в пределах количества денег и власти. Сейчас все как-то честнее что ли, или просто откатилось до тех времен, когда у кого дубина больше тот и главный.

Но главное выяснил количество очков за уровень и был одновременно обрадован и огорчен. За новый уровень мне дали семь очков характеристик и семь очков навыков! С одной стороны в сравнении с тем что было до этого - просто прорва очков по всем направлениям, ведь «Эпический» ранг получал семь очков характеристик и только четыре очка навыка, а тут семь того и того. Но! Виктория с её «Легендарным» рангом получает по десятке туда и туда. Так что можно сказать я серединка на половинку между «Эпическим» и «Легендарным» рангом по очкам. А так хотелось хотя бы «Легендарному» соответствовать. И ведь теперь даже тем эликсиром поднятия ранга до «Легендарного» не воспользуешься, на мне он тупо не сработает, хотя может и сработает, но вот последствия будут явно не самые лучшее, а может и нет. В этом основная проблема, слишком многое приходиться понимать методом научного тыка и случайных экспериментов.
Взять те же очки характеристик, когда все началось, их все распределяли сразу, а после выяснилось, что надо было их по возможности приберечь и тут не из-за того что можно было прокачать характеристики физическими нагрузками или как я «Волю» качал с Синтией, а тупо из-за класса, который давал множитель на профильную характеристику. Но с другой стороны без распределения выжить было очень сложно, да что там таким каким был я и с распределением очков выжить было очень сложно, а сейчас вообще невозможно. Разве что снабдят артефактами и бижей, а также свитками и зельями, тогда да, поднимать уровень возможно без вложения очков.
Именно по этой причине сейчас получив шестой уровень никуда очки не вкладывал, так как это будет просто пустая их трата. Очко способности также приберег, во-первых, нет у меня таких способностей, которые надо развивать, во-вторых в планах забирать карты с уже прокачанными до капа способностями. У меня на этот счет даже пара идей есть как относительно быстро и легко прокачать карту способности до капа. Но для этого нужен человек, своих людей на такие опыты пускать глупо и жалко, да и тупо рука не поднимется!
Вот только не смотря на все мои опасения больше преследователей не было, и мои меры предосторожности по разделению на три отряда, в первом был Рух в качестве разведки, во втором Гинко, Курохиме, Лоля, Усаги и Широхиме, и в третьем я, Виктория и Лина, оказались не особо нужны.
Людей нами за эту неделю блуждания по первому и второму ярусу подземелья встречено не было, что было довольно странно так как опасность от тех же крыс никуда не делась, да и просто новые места для прокачки стоило застолбить или хотя бы исследовать. Но тем не менее не команд авантюристов, не даже следов их пребывания мы не нашли. И тут могло быть довольно много причин, начиная от того что фанатики закрутили гайки так что всем стало резко не до угрозы нашествия крыс, и заканчивая тем что там сейчас идет капитальная бойня все против всех. Последний вариант мне был очень симпатичен, так как я ничего не имел против того чтобы мои враги друг друга перебили без моего участия. Но что-то мне подсказывает, что так радужно события развиваться не будут, мне и так весьма сильно повезло, не только выжить, но и прилично усилиться… хотя лучше бы такого «везения» не было… нет… все же лично вырвать души этих ублюдков и отправить их на корм Хтонической Образине дело принципа! За Эллу и Эмму и моих детей!!!

Именно по причине того что преследования не было, принял решение сам начать пакостить Нью-Арку и фанатикам. Для этого Рух был отправлен на разведку с целью обнаружить группу, а лучше одиночную цель для захвата. Хотя последнее очень маловероятно, по одному сейчас даже самые отбитые на голову отморозки не ходят, по той простой причине что их уже всех тупо сожрали, так что скорее всего придется иметь дело с группой.
И вот тут в очередной раз пожалел о том, что потерял возможность связи с Рухом, да и с остальными. Мысленная связь была ну просто читом, который раньше воспринимал, как само собой разумеющееся и даже сильно не обращал на него внимание. Сейчас же лишившись его осознал как сильно он облегчал жизнь. Вот раньше можно было выдать Руху очки истины и он помимо сообщение, которое еще и расшифровать надо, хотя и дошли уже до простого — один — кар это да, два кар — это нет, на простые вопросы, но даже так получение информации долгое и нудное дело, да и особых подробностей не получишь, мог передать увиденный им «Статус». Сейчас такое не провернешь, нет, очки выдать все равно можно, даже нужно, но получение информации будет очень трудным, придется тупо перебирать вопросы типа «Ранг этого человека «Обычный»?».

Результатом поисков Руха стала группа явно авантюристов Нью-Арка, это было легко определить по жетонам, которые они таскали, по тем же жетонам было понятно, что группа средней силы и особой опасности для нашего отряда не представляет.
Но опять же геройствовать или пафосно выходить на бой даже мысли не возникло. Так что Виктория просто приложила всех с расстояния «Взглядом василиска», а после еще и потыкала клыком для уверенности.

Осмотр всех шести авантюристов, среди которых была одна женщина, не показал ничего особенного в их «Статусах» точнее ничего выше «Особенного» ранга как по их личному, так и по классам, которые были только у двоих, так и по способностям, которых не смотря на пятнадцать плюс уровень у всей компании было максимум три у одного парня, у остальных по две.

Утащив группу на первый ярус подземелья начал свои опыты. Первой жертвой стал самый бесполезный, по моему мнению, мужик с наглой рожей. Вот реально даже будучи парализованным рожа у него так и светилась ехидством и издевкой, и по ней ну просто нестерпимо хотелось врезать, что впрочем и сделал, а после перерезал глотку без затей.
Вот только сохранить лицо было сложновато, все же немного размяк, и это вызывало раздражение, которое смогло подавить поднимающееся возгласы совести о том, что конкретно эти люди вообще ничего мне не сделали и поступать с ними так слишком уж жестоко. Вот только совесть заткнул тем, что фанатикам я лично тоже ничего не делал и тем более им ничего не делали Эмма и Элла, но это их совершенно не остановило, так с чего это я должен останавливаться и жалеть всякую шваль? Вот именно совершенно не должен!
После небольшой слабости, и самокопания, воскресил убитого, но вышло неудачно, точнее он не попал в те проценты, когда потеряешь класс способности и уровни, у него все было на месте. Пришлось убить его еще раз, а после еще три, пока этот излишне везучий ублюдок не стал нулевого уровня потеряв все. Вот после этого он получил рабскую печать, свою амуницию и даже кое-что сверху и был отправлен под присмотром получать уровни.
Я же занялся остальными. Первым делом обнулил всем уровни клыками Виктории, нечего добру пропадать, а-то и так с первым тупанул и столько опыта для Виктории просто ушло впустую. А вот уже после поставил рабские печати, которые работали просто на загляденье! Даже без порезанных характеристик за счет подавляющего превосходства в «Воле», которую никто из этих идиотов вообще не качал, хотя и её родной показатель был какой-то слишком низкий, они вообще ничего не могли сделать, четко выполняя все приказы. Над самим списком изначальных приказов запретов пришлось долго поломать голову чтобы учесть все возможности, которые они могли использовать для того чтобы сбежать или тупо нагадить мне или моим людям.
Их тоже чтобы не терять времени отправил качать уровни до пятого. Вообще задумка у меня была проста и в этом была вся её гениальность! Вот возьмет первый подопытный пятый уровень, я выдам ему карту способности, он вложит в нее полученное на пятом уровне очко способности, поднимая способность до второго уровня, после чего я своей способностью вытащу карту из него, и она будет уже второго уровня! После этого выдам карту следующему прокачавшемуся до пятого и тот так же вложит в нее очко способности, поднимая уже до третьего уровня! А после еще пару раз извлечь и передать, и вот у меня способность прокачана до капа, и для этого не надо было качать жертву до двадцатого уровня! А сам я могу получить способность уже максимального уровня при этом не затратив ни одного своего очка способности!!! Гениально!!!

К сожалению задумка удалась только частично. Первый прокачается до пятого уровня взьметл способность тентакли, на которую извел несколько камней рандома и угробил одну из карт, но поднял до «Мифического» ранга, и вложил в нее очко способности, подняв тем самым её до второго уровня. После чего из него карта была извлечена и передана второму подопытному, который также прокачался до пятого уровня. С ним все тоже было нормально, он принял способность второго уровня и прокачал её до третьего, после чего карта была извлечена.
И вот дальше вышел облом, следующий прокачавшийся до пятого просто не смог на своем пятом уровне взять карту способности третьего уровня, «Система» выдала ограничение о том, что до десятого он её принять не может.
А ведь это уже было выяснено нашей группой еще давно, когда того психа, что из тени выныривал укокошили, у него тоже был «Океан маны» третьего уровня, который из него Синтия вытащила, и эту способность хотела взять Мануэла, но не смогла так как у нее был тогда недостаточный уровень.
Но даже так выйдет быстрее, ведь на десятом подопытный возьмет способность третьего и сделает её четвертого уровня, после чего четвертого уровня способность другой возьмет на пятнадцатом и сделает её пятого скорее всего максимального уровня, и того получается экономия в пять уровней! А с пятнадцатого до двадцатого качаться намного дольше чем с десятого до пятнадцатого уровня.

Следующее десять дней оказались очень продуктивными в плане набора уровней, пусть и не у меня, хотя тоже поднял шесть уровней став двенадцатого уровня. Вот мои подопытные рабы вернули себе форму, а именно пятнадцатые уровни, радости они правда не испытывали, даже несмотря на то что у каждого появились способности намного круче чем были у них до этого, да и классы тоже. Конечно же у каждого был свободный слот под две способности, и очки способностей они не тратили. В общей сложности у них было аж восемнадцать очков способностей! Так что «Тентакли» были прокачаны на максимум, и я решил вернуть себе часть былой уверенности в себе! Но распускать тентакли пока все же не решился, да и не особо меня тянет на нелюдей, а из людей тут только Лина, но её как-то не воспринимаю как девушку, скорее всего все из-за того что видел её когда она еще напоминала внешне ребенка.
Сама же Лина леча рабов, которые качались не жалея себя, да и остальных, да и сама убивала монстров, подняла уровень, хотя тридцать первый ничего особого не принес, только порцию очков характеристик и навыков, вот тридцать пятый будет уже значимым, там будет очко способности, которое порядком усилит Лину.
А вот Виктория взяла тридцать пятый, тут очень помогли сливы уровней рабов, на них она много опыта взяла, ну и после качалась весьма активно. Очко способности вложила в «Поглощение жизненной энергии» подняв эту способность до четвертого уровня, чем опять же облегчила себе набор новых уровней за счет дополнительной энергии при убийстве жертв выпиванием.
Гинко прокачалась до двадцать первого уровня и наконец набрала себе способностей и класс. Класс ей достался весьма интересный, из одной стремной твари на втором ярусе выбили, назывался относительно обычно «Разбойник» но в отличии от «Ассасина», которого изначально хотел ей дать дополнительной характеристикой имел «Пробитие», которые согласно информации от очков истины сильно увеличивало урон и сводило на нет «защиты» и «сопротивления».
Со способностями ей можно сказать очень даже подфартило, на выпавшую одному из рабов карту «Оборотень: модель серебряный волк» «Легендарного» ранга Гинко слюной капала и кажется смогла активировать «кавайность» в расовых навыках несмотря на то что уже вроде как взрослая. Эту способность она прокачала до капа. Остальные же способности набрала из набитых запасов «Скорость Света», «Сила Огра», «Стальной покров» все «Легендарного» ранга, и «Огненный серп» второго уровня, который отжал у того психопата.
В результате вышла очень даже сильная боевая единица, «Стальной покров» отлично сочетался с формой оборотня, как и «Огненные серпы», которые у Гинко получалось запускать с сильно удлиненных и укрепленных когтей. А в комплекте с её дополнительной характеристикой, в которую она бухнула почти сотню очков характеристик, точнее девяносто три, чтобы догнать её до сотни, а также способностей множителей на «Силу» и «Скорость», на которую еще и класс выдал прибавку и множитель, выходило так, что она реально рвала противников в клочья чуть ли не легким прикосновением. И это без использование классовых навыков и аур, которые тоже неслабо так усиливали саму Гинко и её способности.

Курохиме на общем фоне казалась лентяйкой, подняв всего один уровень, хотя с учетом её класса и того как остальные рвали мобов толком не давая лисичке внести свой вклад в дело уничтожение мобов, то результат весьма хорош.
А вот Лоля взяла двадцать шестой, и полностью сняла все ограничения, и раскидала очки характеристик, теперь у нее все основные кроме «Духа» за двести пятьдесят единиц. А то во что она превращается под действием своих способностей и усилений и аур от класса, которые еще не только усиливают но и защищают, становиться как-то печально от того что «Мифический» ранг мне не светит. Зато теперь мы себя свободно чувствуем на втором ярусе, тамошние твари восприняли Лолю, как нового мега боссом, что отжал себе территорию, и старались на эту территорию не залазить.
На крыс с Лолей вообще охотится стало не возможно, те как-то чуяли её за километр и сваливали на всех парах куда подальше.
Единственное что огорчало в прокачке Лоли, то что пять очков способностей лежали мертвым грузом так как все её способности были прокачаны на максимум еще до и были просто заблокированы до достижения определенного уровня. Но думаю найдем ей возможность получить какой-нибудь полезный титул, что даст ей еще одну способность. На крайний случай остается еще божественное покровительство, которое тоже может дать дополнительную способность.

Усаги же с Широхиме получили двадцать первый и двадцать второй уровни, так слабо у них было по причине того что я никак не мог подобрать для них способности и классы, вот крутил и так и эдак и пока не мог подобрать комбинацию, которая сделает их максимально сильными и смертоносными. Нет, для Усаги с её нулевой способностью «Дыхание дракона» билд как раз таки был определен. Но вот «Океана маны» и «Водопада маны» тут не падало, да и множителей на «Дух» тоже, и класса с уклоном на «Дух» и дополнительной характеристикой «Интеллект» или «Мудрость» не было.
А с Широхиме я просто не мог решить, что сделать, да и карты классов и способностей, что были никак не складывались в ровный и взаимодействующий билд, как у той же Гинко, где каждая способность взаимодействует с другими и усиливается классовыми навыками.

Можно сказать что еще Рух не слишком прокачался, но тридцатый уровень, который он взял его капитально усилил, «Призрачное тело», которое он довел до второго уровня сделало моего верного разведчика еще более трудно обнаружим и убиваемым. Но и стоит учитывать, что Рух почти все время занимался разведкой, а не прокачкой, так что поднятый им уровень был очень даже приличным достижением.
Но я решил провести улучшение моего разведчика. Именно его, по причине того что Рух нежить и не восприимчив к боли, так что изъятие из него пары его карт способностей «Незаметность» второго уровня и «Призрачного тела» также второго уровня, а после передача их рабам и прокачка их до максимума прошла отлично, как и принятие карт обратно. Хотя рабы явно были не согласны, все же процедура извлечения карт весьма болезненна, а у парочки эта процедура была проведена уже два раза, и третий станет для них последним. Хотя стоит попробовать одного просто убить вместо изволения способности, а после воскресить и попробовать по новой извлекать способности, вдруг счетчик при воскрешении сброситься?

Теперь укрепившись на втором ярусе подземелья, рядом с открытым данжем, в котором была очень даже благоприятная окружающая среда в виде хвойного леса в дневной период, что благоприятно влияло на общее настроение, а-то пещеры после стольких дней реально начали давать на психику, решил приступить к более активным действиям.
Конечно никаких масштабных акций у меня не планировалось, в планах было выслеживание определенных людей, а точнее обладателей нужных мне или моим людям способностей и классов.
Да и просто количество рабов стоит увеличить, с моим и Лины способностями к воскрешению Виктория может как минимум два раза выпить одного и того же человека получив двойной опыт не только с убийства высокоуровневого человека, но и бонус от поглощения маны и жизненной энергии.
Самой большой проблемой было объяснить Руху, кого именно требуется найти, и до конца эту проблему решить так и не удалось. Но даже так он выследил несколько групп людей, одна из которых состояла из фанатиков, что крутились рядом с одним из входов в подземелья. Они и стали первой целью.

Как не странно, но операция по поимке кучки фанатиков прошла как-то слишком гладко и просто. Вот Виктория выскочила из засады и активировала «Взгляд василиска», а после того как тела группы из четырех человек начали заваливаться на землю совершила резкий рывок к ним и нанесла каждому порез, который добавил паралича, и на этом все! Никакого сопротивления, сюрпризов или попыток покончить с собой каким-то особо заумным и хитрым способом.

А вот дальше начались небольшие проблемы. Если авантюристы из Нью-Арка очень охотно отвечали на вопросы, ну после того как пару раз прирезал и воскресил, а после провел одно извлечение карты способности припугнул еще одним сеансом экзекуции, то вот фанатики молчали в тряпочку даже после попытки вытащить из них способности. И со способностями был как и с информацией был облом, точнее с теми что выдал им их божок, они просто не вытаскивались вообще, только зря пару расходников на попытки угробил. Но и сами фанатики оказались слишком фанатиками и терпели все пытки. Хотя как терпели, орали как резанные, матерились, проклинали, угрожали, но информации полезной не выдавали. Так что под конец сообщил им радостную весть о отправки их гнилых душонок на обеденный стол одной Хтонической Образины, а чтобы у них даже мысли о том что это блеф не возникло, показал им свой свиток «Статуса» где черным по белому было обозначено демоническое покровительство, а после еще расшифровку действия своей способности по созданию расходника показал, чтобы уж точно до самых тупых дошло. И до них дошло, но вот желающих откупиться полезной информацией не нашлось. Видимо тупых среди них не было или они поняли, что чтобы они мне не рассказали, я все равно их гнилые душонки отправлю на встречу с Хтонической демонической образиной. Так как у меня на них зуб не хуже чем у моего покровителя, и не один, так что решили хоть в такой мелочи как полное отсутствие информации мне подгадить. 

Вторая группа в плане захвата так же не принесла сюрпризов, против эффекта артефакта «Небесного» ранга и скорости Виктории никто из этой троицы справиться не смог. Но вот сама троица оказалась очень интересными ребятами, и не только в плане способностей, но и сами по себе оказались крайне интересными и знающими ребятами.
Вообще их вторым занятием был сбор и продажа информации заинтересованным людям. И информация была самого разного плана, начиная от координат данжей, заканчивая какие у кого способности. Ну и конечно о том кто чего замышляет и какие у кого в шкафу скелеты имеются они тоже рыли.

И стоило мне только появиться перед взором одного из этих ребят, у которого была «Распознание» аж «Небесного» ранга, как они запели так, как будто я из них уже пару раз способности вынул.

От этой троицы узнал очень много нового, в том числе и о себе. Да, слухи оказывается обо мне ходят вообще пиздец. Оказалось, что с того инцидента с Келли вся верхушка Нью-Арка при упоминании моего имени штаны себе пачкала, так как они решили, что я могу окончательно убивать. После эта информация просочилась в другие крупные поселения, и штанишки испачкали уже все, в том числе и оппозиция у Триады. Слишком быстро обладатели власти свыклись с мыслью, что смерть это не конец, а обладая приличной силой и властью они могли себе заготовить карт способностей и классов на еще более лучший билд чем был изначально, а после с помощью тех же свитков и артов можно относительно быстро наверстать потерянное. Да что там, к подобному даже среднее звено системщиков привыкло, воскрешение из чуда стало товаром, дорогим, но не запредельным, который себе может позволить человек с достатком чуть выше среднего.
Точнее так было раньше, сейчас ситуация кардинально изменилась. Во-первых, фанатики уничтожили храм Скара, и теперь свитки взять неоткуда, разве что с лута, но свитки воскрешения еще ни разу не выпадали. Во-вторых, мои гомункулы в Нью-Арке от новостей о моей кончине отожгли по полной, угробив почти весь Большой Совет. Но главное упокоили и оставили без способностей копира свитков. Так что Нью-Арк очень сильно потерял, ведь до этого они надеялись за счет запасов и копира стать монополистами по свиткам, а тут случился мой гомункул, который и до части запасов свитков добрался, и конечно же все до чего добрался, уничтожил, и теперь они в глубокой жопе.
Можно сказать Нью-Арк сейчас в еще более худшем положении чем Триада, название узкоглазые так и не сменили, да и опять же у власти стояла троица уже новых лидеров. Вообще обновленная Триада отделалась очень даже легко, по факту они убили моих юнитов, что были у власти, и по мелочи чего отдали фанатикам и ОШСА, и на этом все. Также стоит помнить, что у них остались девушки для которых я изготовил из свитков воскрешения и карт способностей карты способностей «Воскрешение» пусть и не выше «Эпического» ранга, но все равно у них была возможность воскрешать, что сильно укрепляло их власть после уничтожения храма Скара.

Самое интересное, что та команда, что нас чуть не прикончила была нанята как раз новой Триадой, и их основная цель было не в уничтожении Виктории и остальных нелюдей, а в захвате Лины, у которой по собранной, как раз вот этим кадрами информации было очень мощное «Воскрешение».
А я думал, что фанатики по следу Виктории и остальных отправили команду, а вышло, что это новая Триада мутит.
Сами же фанатики по словам моих информаторов сейчас активно осваивали полученное от меня наследство в виде Крабьего берега и других поселений и ресурсных баз. Хотя с последним они круто обломались, так как все держалось на Фиалке, которую они прикончили.
Опять же как нарыли эти, ситуация у фанатиков оказалась не такой радужной как мне казалось на первый взгляд и по докладам тех с кем удавалось поддерживать связь, а это в основном кошко-девочки из борделя. Так вот, несмотря на то, что храм они за последнее время отгрохали весьма крутой, народ туда не пошел, вот вообще! А пинками загонять смысла нет, типа надо по собственной воле принять покровительство, а по принуждению не выйдет. Народ же в Крабьем берегу слишком привык ни хрена не делать кроме относительно обычной работы. Да и безопасность обеспечивалась на высоком уровне, можно сказать, что внутри поселения, даже той части, что находилась за барьером не было ни одного случая, когда туда забралась какая-то тварь или зомби и устроили резню. Как результат почти никто не польстился на посулы о том, чтобы стать воином божьим и во славу его идти крошить порождений тьмы за возможность воскреснуть в случае героической смерти во славу боженьки. Народ на это просто репу почесал и выдал — а мы тупо не лезем к зомбям, а значит, не помрем, а значит и воскрешение от боженьки нам нах не сдалось.
Также в последнюю неделю все же начались всякие роптания и недовольство, уж слишком сильно фанатики закрутили гайки. И если по началу люди думали что это временно, да и сами фанатики чего-то такое провозглашали, типа все на стройку храма, вот закончим храм, и все будет зашибись. Но вот храм построен, а зашибись так и не наступило, а скорее наоборот стало только тяжелее жить.
В общем, сейчас гуляет много разговоров о том, что под гнетом страшного, жестокого, кровожадного некроманта жилось как-то лучше чем под крылышком светлого и доброго боженьки.
Правда пока дальше разговоров по квартирам и темных углам дело не заходит, но тенденция все равно радует.

Также фанатики столкнулись с проблемой зомби, точнее с их отсутствием! Ну да, я в свое время чуть ли не полностью свою территорию с помощью Повелительницы немертвых вычистил от зомби, да и по свободным территориям прошелся. В результате фанатикам тупо не на ком набивать очки веры, которых они потратили весьма прилично. А тут еще и слабости стали известны широкой общественности, и новая Триада и ОШСА вежливо их послали с их просьбами уничтожать зомби на их территории. Типа вам выдали приличный кусок территории, вот там и качайтесь, а к нам попросим не лезть.
Тут даже Нью-Арк чьи лидеры оправились, и вообще у них там смена власти произошла, на место главы встал тот крендель, что Келли хотел убить и к своим ручкам прибрать, начал на фанатиков огрызаться, и со своей территории их выдворять.
Выходило так что та группа фанатиков крутилась рядом со входом в подземелье с целью разведки этих самых подземелий на предмет обитания там зомбей.
Также фанатики немного обломали зубы на свободной территории, где куча относительно небольших, но тем не менее зубастых поселений. Хотя некромантов, которых там была небольшая община они уничтожили, чем и вызвали недовольство остальных, так как те некроманты никого особо не трогали, да и вообще вели дела с довольно многими.

Посему выходило, что отомстить фанатикам будет намного легче, чем мне казалось изначально. Вот только вырисовывалась другая проблема. По словам информаторов ОШСА мутит что-то мутное. Вот вроде они были не рыба не мясо, типа непонятно кто там главный, и вообще на одной стороне сильных системщиков вообще нет, и тут бац и Президент главный, лидеры банд его слушаются, да и фанатики уважительно обращаются. А ведь считалось, что из всех трех крупных образований города это самое слабое. А сейчас выходит, что ОШСА самые крутые, так как Нью-Арк в полной жопе, новая Триада вроде, как сохранила только старые позиции, а фанатики не получили того, на что рассчитывали, да и потери у них явно получились больше ожидаемых.

Учитывая все это, стоило скорректировать планы. И добыть побольше информации, в чем мне теперь будет активно помогать мои новые рабы, которых обложил таким количеством запретов и уточнений прежде чем отпустить, что они лишний раз не вздохнуть не перднуть не смогут если это проявит хоть тень возможности на раскрытие того что они работают на меня. 
Теперь меня особенно интересовал Президент и ОШСА в целом, а-то как бы не вышло так, что фанатиков к нам притащил именно он, хотя по всем сведениям в основном договаривался Нью-Арк, а ОШСА просто подключились на середине процесса и помогли с оппозиций Триады договориться. 

В итоге получилось, что план не особо то и изменился, все также набираю силы и скрыто пакостим всем до кого сможем дотянуться, а с моими новыми рабами, которые работали в связке с Рухом это стало делом простым и приятным! У одного из этих обнаружилась способность, позволяющая телепатически подключиться к органам жертвы и видеть и слышать все что видит и слышит жертва. По факту они именно так и добывали интересные сведения, подключаясь к кому-то и тупо слушая, о чем говорят за закрытыми дверями Большие и Важные Дяди и Тёти.
В моем же случае решилась проблема коммуникации с Рухом. Этот тип тупо подключался к Руху, который искал людей и осматривал их используя очки истины. Ну или благодаря своим способностям проникал в интересные места и там сидел слушая о чем говорят. И да, благодаря прокачанному до максимума «Призрачному телу» Рух теперь мог пролезть через барьер поселения. Хотя думаю что это стало возможно только после того как активировалась вторая фаза и барьер в возможностях капитально порезали. Но заблуждение о том что то что не прописано в листе допуска не может пройти не проломив барьер осталось, и это неплохой такой козырь.
Рух ведь нежить, а убитые нежитью поднимаются в виде нежити очень быстро, так что можно будет устроить ночную диверсию, натравив Руха. Но это придержим на будущее. Сейчас устроим охоту на способности и классы!!! 



Глава 16.

****
POV Юрия Лагвар (Юрий Александрович Кочерыжкин).

- Ёкарный бабай… как же хреново!!!

Все тело болело так будто довел до белого каления Петьку Сусликова, который вообще-то профессионально муай тай занимается. Ох и уделал он меня, аки бог черепаху! Вот состояние, когда очухался было примерно такое же…
Так надо открывать глаза и приходить в себя, а-то ведь вся эта «куйня» началась посреди побоища, вот припрется кто и цапнет за голую жопу! Ну, с бо… бля… уж лучше чертом!

Открыть один глаз удалось быстро, а вот второй немного подвел, но все же через пять секунд превозмогания открылся. Быстрый осмотр себя и окрестностей обрадовал и огорчил. Ну, как и предполагалось - я опять с голой жопой, это уже прям традиция ёб её мать! Но родной Да Ну Нах был рядом, что радовало неимоверно. Также радовало отсутствие тех, кто мог на мою голую жопу покуситься.
- Так, ладно, тело все еще двигаться не желает, но хоть гляну, чего мне там намутили. Статус! 

Статус. 
Имя: Юрия Лагвар.
Уровень: 0
Раса: Юри.
Ранг: Уникальный.
Класс: Отсутствует.
Титулы: «Вандал*».
Основные Характеристики:
Сила: 27,2
Скорость: 29,7
Выносливость: 28,9
Живучесть: 36,1
Воля: 38,3
Дух: 44,1
Дополнительные Характеристики:
Регенерация: 100
Дополнительные Параметры:
Резерв энергии: 42 998/42 998/1107
Способности:
1. –
2. –
3. –
4. –
5. –
Расовые Способности:
1. — «Тентакли» Ур. 3.
2. — «Метаморфизм» Ур. 1. (Заблокировано до получения 1 уровня.)
3. — «Джентльменский набор человека-паука» Ур. 1. (Заблокировано до получения 5 уровня.)
4. — «Юриган» Ур. 1. (Заблокировано до получения 10 уровня.)
5. — «Паразитическая био-броня» Ур. 1. (Заблокировано до получения 15 уровня.)
6. — «Чешуя Василиска» Ур. 1. (Заблокировано до получения 20 уровня.)
Расовые Навыки:
1. Высокая Регенерация Ур. МАХ.
2. Восприятие Ур. МАХ.
3. Адаптация Ур. МАХ.
4. Симбиоз Ур. МАХ.
5. Паразитизм Ур. МАХ.
Системные Навыки:
Отсутствуют.
Свободные очки характеристик: 0.
Свободные очки навыков: 0.
Свободные очки способностей: 0. 
Ну, вроде как, все по прейскуранту, как заказывали. Так, тело начало подавать признаки жизни.
- Во! Уже лучше!! Еще бы найти чего пожрать, и чем срам прикрыть и жить можно!!!

И да, приоритеты расставлены были верно, сначала ЖРАТЬ!!! К голой жопе уже привык, да и кого тут стесняться? Так что в первую очередь надо решить вопрос жратвы, ибо жрать после перерождения хочется неимоверно. Вон даже на остатки змеюки и паукана слюна выделяется!!!
Хотя… а почему не да? Змеи вполне съедобные, вроде даже диетическое и деликатесное мясо считается.
- Так, вспомним рабочие будни! — Взяв Да Ну Нах, приступил к разделке туши. — Эх, жаль сумка куда-то похерилась. Хотя чего это куда-то, видел же навык пространственный карман, видать от нее, вот только стоил зараза дорого! Так, а чего это я сам с собой вслух разговариваю? А не, все норм! Правда ведь Да Ну Нах? Во! Все нормально! Я не свихнулся, я просто со своим топором разговариваю!!!

Полностью разделать тушу не вышло, интересующееся личности, в том числе и люди, начали подтягиваться к месту моего перерождения, так что пришлось во все тентакли и руки хватать заготовленное мясо и спешно валить куда-нибудь подальше с места «преступления».
Этим куда-нибудь подальше, стала высотка, куда залез на верхний этаж попутно прикончив пару десятков резвых покойников. Все же тентакли это вещь! Можно вломить по наглой не мертвой морде с приличного расстояния, а лучше по ногам! Особенно сильно резвым, они тогда падают и чуть ли не под ноги подкатываются, остается только на их гнилые башки топор опустить! Ну и придержать ими тоже можно, и если мертвяк не слишком крупный то и в воздух поднять и швырнуть в наступающую толпу других мертвяков можно, и тем самым устроить им кучу-малу, которую так удобно Да Ну Нахом разбирать, только башка высунулась, раз, и нет башки, ждем следующую!

И если уровень пока поднимался, поднял, аж до шестого, все же разница в уровнях между мной и мертвецами была приличной, и это несмотря на то что половину опыта жрал Да Ну Нах, то вот с лутом была жопа, полная и голая, всего три куба, в которых были склянки с лечебными зельями. Нет, штука конечно крайне полезная и нужная, но мне бы шмотки не помешали, а лучше волшебная сумка! Вот только не судьба.
Да и с прикрытием срама возникли некоторые проблемы. Здание было офисное, а не жилое, так что с одеждой был напряг, нет, кое-чего нашлось, та же сменная форма охраны или уборщиков, но вот с размером беда, но хрен с ним, подвернуть, подвязать, подрезать, и норм! Мне не на парад какой, а жопу только прикрыть, да и спину надо оставить голую, а-то тентаклями пользоваться неудобно.

После сытного ужина, чье приготовление заслуживает отдельного упоминания, так как пришлось искать зажигалку, что оказалось не сложным, у охранников в шкафчике нашлись несколько, а после искать дрова. Да, это было сложно, все бля фанера пропитанная всякой дрянью!!! Ну хоть местный начальник оказался нормальным и замутил себе массивный стол из черного дерева. Да, впервые жарил шашлык из змеи мутанта на дровах из черного дерева. Хотя шашлыком это назвать святотатство! Ни лука не соли не других специй у меня не было!! Но даже так змея получились просто отпадная!!! Я четверть нарезанных кусков сожрал!!!! От мыслей о том, какой бы у нее был вкус если бы все сделать по всем правилам, слезы наворачивались!!!!!
Остальное же тоже пожарил, так дольше пролежит, хотя не слишком с моим то аппетитом. Смотря на свой плоский животик, начинал думать что пространственный карман все же взял, и он у меня находиться именно там, ибо то сколько в меня помещается противоречит законам физики и здравого смысла.
И вот после ужина засел за тестирование открывшихся способностей. Открывшийся на первом уровне «Метаморфизм» не радовал, сменить цвет волос, глаз, немного изменить черты лица, вот предел этой способности на данный момент. Хотя первый уровень так что ничего удивительного что лажа, но очко способности решил пока не кидать в него, у меня более полезные для выживания способности дальше открыться должны, вот на них если ничего не найду и потрачу.
«Джентльменский набор человека-паука» порадовал, он дал весьма много! Во-первых, множители на «Силу», «Скорость» и «Выносливость». Теперь при вложении в них одного очка характеристики на выходе буду получать два, и это на первом уровне! Вот тут я решил, что стоит очко способности вложить, и вложил. И в результате получил уже множитель в три, на эти характеристики, и плюс навык «Паучьи пальцы» благодаря которому мог прилипать или еще как-то закрепляться на стене и по ней ползать, правда пока медленно, но навык то только первого уровня, но полазив по приколу с полчаса поднял его до второго и дело пошло веселее.

Возможно, с вложением поспешил, ведь все равно распределять очки характеристик до получения класса не очень то и выгодно, да и могла еще какая способность попасться, но просто не смог удержаться! Да и попадались раньше способности с таким эффектом, так там только к одной характеристике умножение применялось, хотя было на четыре, но то на одну, а тут аж на три! Так что нормально, да и Да Ну Нах мое основное оружие продолжает расти в уровне, уже пятнадцатый, да и очков со змеюки отсыпали нехило, а потому провел улучшение его свойств.
Тут фишка оказалась весьма интересной. Вот хочешь прибавить единичку к «Силе», выложи тысячу очков! Не то чтобы прям вообще пиздец как много, но и не мало. С остальными характеристиками также история, можно сказать все по одной цене. Вот только если во второй раз добавляешь единичку, то уже выложи две тысячи, а за третью четыре, а за четвертую все восемь!!!
Но за тех монстров нам реально отсыпали дохрена, так что поднял все характеристики аж до восьмерки! Хотя не сказать чтобы прям вот охренеть какая прибавка, да и наверное надо было на «Дух» и «Волю» забить, хотя нет, благодаря шмакодявке знаю насколько «Воля» важна и полезна, да и энергия лишней никогда не будет, пусть пока мне её и использовать некуда, но запас карман не тянет, так что пускай будет.
Дальнейшие же планы были просты — качаться и найти нормальную экипировку, кольца, и прочую бижутерию, ну и конечно добыть сумку, без нее я тупо загнусь с голодухи, ибо таскать с собой приходиться слишком много.

Вот смотрю и думаю — нападать или не нападать? С одной стороны нафиг надо, не моё это дело, разборки у двух банд или групп, тут особой разницы если честно не видно, все вооружены и крайне опасны. Но вот с другой стороны у них есть сумка!!! Даже две!!!! У одной и у второй группы. Вообще вышло, что мы все дружно вместе к этому складу приперлись, и да именно складу, весьма крупному складу, откуда завозили продовольствие в супермаркеты в этой части города. По крайней мере так слышала шмакодявка от одного своего ухажера, тот после этого дела любил поболтать и пожаловаться на жизнь. Особое место в этих жалобах занимала работа, на которой начальник козел, коллеги уроды, которые не понимают его тонкой душевной натуры. Но вот то, что он работал на огромном складе и имел возможность с этого склада втихаря чего-то вынести, шмакодявка запомнила. По факту он ей припер пузырь какого-то жутко дорого бухла и похвастался тем что обнаружил слепую зону у камер, они один угол не видели, а в тот угол взяли да поставили ящики с этим элитным бухлом, а этот крендель возьми да вынеси пару бутылок, а после наверное еще выносил. Хвастал же он тем, что у других будут проблемы, ведь будет недостачу и повесят её на тех кто отгружал и принимал товар, а он не при делах, ведь был в это время на другой работе, пусть и крутился рядом.
В общем, вспомнилось это когда начал думать, где в городе найти много-много еды. И вот что самое интересное память уже не напоминает сборную солянку из всего и вся, и флешбеки сами собой уже не вылетают, можно сказать все стало именно моей памятью. Вот только она как-то поблекла, и яркие воспоминания идет только после моего окончательного перерождения. Все остальное вроде как есть и оно родное. Даже похождение шмакодявки уже не вызывают такого резкого отторжения, но тяги к мужикам не появилось, что очень радует. Но вот все равно какое-то оно все поблекшее, как будто было когда-то давно в прошлой жизни…хм а ведь реально в прошлой или скорее даже в позапрошлой.
И вот приперся к складу, а тут уже во всю две группы выясняют отношения. Хотя сумки у них не лучше моей, ну чисто визуально если смотреть, а значит, весь склад, да даже десятую его часть они в них запихать не смогут. Соответственно провиант скорее всего долго лежать не будет, а значит его бы лучше было употребить до того как испортиться. И разумно было бы договориться с другими и поделить добро… НО! Лучше сами будем жрать в три горла, давиться, и пусть оно даже сгниёт, но чтобы другим не досталось!
В результате уже с обеих сторон приличные потери, которые с каждой минутой растут, да и шум они подняли приличный. Им не видно, а мне со стены склада под самой крышей, прекрасно видно ту толпу мертвяков, что сюда спешит на всех парах. А значит, ждем развития событий!

События развились быстро и весьма трагично для людей. Одна из сторон под конец выкатила свой козырь в виде какого-то свитка, который жашнул так что десяток человек просто испарило!!! Благо в сумку не попали, а так бы был вообще пиздец. После этого добить проигравших не заняло у них много времени. Но не успели победители порадоваться победе и разобрать трофеи, как подоспели мертвяки, которые еще сильнее сократили поголовье победителей.
Сейчас относительно целых осталось всего четверо, еще семеро в средней тяжести состоянии. Зельями от заражения их напоили, да и лечебными тоже, но по минимуму, не то с собой нет, не то вообще нет. После чего возобновился сбор трофеев. Я в это время прилип к стене над входом. 

План был прост — впустить оставшихся людей в склад и напасть на них. Их способности и силы видел, так что знаю чего от кого ожидать. Главное будет первым убрать типа с дальнобойной способность, да и скорость реакции у него намного превосходит остальных. Хотя есть еще тип с броней, но она судя по всему расходует ману, так что мне нужно будет просто потянуть время пока у него энергия не закончиться, а уж от пуль по потолку побегаю, у меня это теперь очень даже резво получается. Да и как показали стычки со всякими тварями, на собаке все заживает на порядки медленнее чем на мне сейчас! Думаю если не в голову, то очередь из автомата переживу спокойно, даже не сильно замедлюсь при этом. Но все же лучше не получать лишние отверстия в организме, у меня с ними и так перебор.

Первым шел самый слабый, походу остальные тоже решили использовать его как проверку на наличие опасностей на складе. Но тут всего с десяток слабых мертвяков в дальней части склада шляется, и больше никого, что даже как-то странно, хотя может просто погнались за живыми потому и нет их тут.
Следом вошел уже обладатель брони, а за ним еще один мутный тип со способностью создавать хлыст и поджигать его или окутывать электричеством. Мутный он потому как непонятно одна это способность или три, которые работают вместе. Но скорость у него была меньше моей, да и кнут вытягивался всего на три метра, да и махал он им как-то слишком криво, один раз даже своих задел.
Вот замыкал группу самый проблемный тип, и это было замечательно! Метаморфизм позволил сменить цвет кожи и слиться со стеной, став практически незаметным. Один взмах Да Ну Нахом и голова самого опасного типа покатилась по полу. И не успели остальные обернуться, как метнул топор в бронированного, тот даже не успел активировать броню. В эту же секунду к оставшимся двум устремились тентакли, сбивая с ног и нанося удары по глазам. После последовал рывок к топору и уже с ним в руках метнулся к типу с хлыстом. Тот катался по полу и орал из-за повреждения глаза. Один взмах и голова отлетела в сторону, в оставшегося опять же метнул топор.
- Все…
Осмотрев дело рук своих не испытал никакого чувства вины, только удовлетворение от того что все было сделано очень чисто и быстро. Враги даже толком среагировать на мою атаку не успели, и мне не пришлось бегать по стенам, избегая пуль и атакующих способностей. Но еще остались раненые...

Вот добивать раненных было стремно, точнее первого, остальные достали оружие, и из раненых беззащитных людей превратились во врагов, которые хотят меня убить.

И вот теперь я как полный победитель разбирал трофеи полученные со всех. Во-первых, две волшебных сумки, одна из которых оказалась на порядок, а точнее на ранг лучше той, что была у меня, а вместительность это повышало очень прилично. Вот вторая была точно такой же, как и у меня до этого, и это была сумка победителей, так что не так уж у них все и круто было. Во-вторых, снятые с некоторых шмотки, оказались системными, и очень крутыми! Самое крутое в них было то что они подстраивались под мой размер! Но еще круче было то, что они под тентакли создавали отверстия, когда те выпускал наружу!! Но это еще не все! Эти шмотки еще и характеристики прибавляли!!! Нет, я догадывался, что такое есть, но все же как-то думал, что не так круто все будет.
В результате собрал себе полный комплект самых крутых шмоток. Правда для этого пришлось перемерять все, а-то свитки закончились, вот и приходилось надевать, смотреть чего и сколько прибавило, записывать и примерять следующее, а после уже собирать самое лучшее. Также нашел четыре кольца и серьги.
В результате собранный мной комплект дал мне тринадцать единиц «Выносливости», пятнадцать единиц «Скорости», восемь единиц «Силы», и по четыре единицы «Воли» и «Духа».
Конечно же первым делом проверил будут ли работать кольца на тентаклях… и это был успех!!! Все работало!!! А значит, смогу надеть больше колец и тем самым усилить себя!!! Это должно помочь продержаться до получение класса и прокачки способностей, чтобы не распределять очки характеристик.
Все остальное добро, включая огнестрел, уложил в сумку, которую начал забивать провиантом по максимуму. Но глаза реально разбегались! Тут было столько всего, что не знал за что схватиться!! Хотелось забрать всего и побольше!!! Тентакли кстати в этом деле, как и возможность, лазить по стенам очень сильно помогали, все же тут стояли стеллажи под самый потолок, который был высоко. 

Понятное дело запихать весь склад в сумки не вышло, и у меня даже возникла мысль обосноваться тут. Но эта мысль очень скоро покинула мою голову, одновременно с подъездом еще пары десятков машин забытых вооруженными людьми. Походу та кампания была только разведкой, а теперь появились основные силы. И силы эти были только с одной стороны. А ведь надеялся до последнего, что опять будет мочилово и удастся завалить ослабленного победителя и разжиться еще добром. Но не судьба. Пришлось спешно уносить ноги, а-то резвых ребят там было слишком много.
Даже как-то обидно стало, думал, что сил у меня много, а посмотрел с какой скоростью десяток кадров, залетели в склад, и пронеслись по нему, заглядывая в каждое помещение и стеллаж, и нервно сглотнул. Мотались они конечно не так, что я их не видел, но раза в полтора быстрее меня. Хотя у меня не распределены характеристики… но все равно удар по самооценке был получен не слабый.
И это чувство опять заставило задуматься над тем сколько от меня изначального осталось во мне теперешнем. Хотя вроде я и раньше не прочь был быть лучше и сильнее, так что скорее всего это мое, а не кого-то из поглощенных мной людей и нелюдей. Но все же то ощущение немного отличается от того что есть сейчас.

Ад!!! Именно так стоит назвать те полтора месяца, что прошли с моего бегства со склада. Иррациональная обида на тех сильных людей толкнула меня на слишком необдуманные поступки. А то что полез в первый попавшийся на глаза закрытый данж кроме как полным отключением мозгов и попыткой суицида назвать у меня теперь язык не поворачивается!
И ведь реально чуть не сдох в этом гребанном данже! То как отращивал руку и нижнюю половину тела запомнил на всю оставшуюся жизнь. И если бы за день до этого не взял новую способность для Да Ну Наха, то та тварина меня бы доела со второго укуса. А так смог оставшейся рукой воткнуть ей в глаз топор и активировать «Громовой удар».
Я тогда мимо какого-то магазина проходил, и там был здоровый постер с Тором и его молотом, от которого молнии так и жахают! И чем-то меня это зацепило!! Вот точно от Сани тяга к молнии проявилась!!! Так что бухнул кучу очков и взял вторую способность для Да Ну Наха, и теперь мой топор молниями пуляет не хуже Торовского молотка!
Этими молниями я тварюку и поджарил. Опыта конечно, что за нее, что за всех остальных, которые на порядок слабее были и хоть и сложно было их валить, но так чтобы меня в два укуса чуть не сожрали, дали прилично.
Второй раз оказался на грани между жизнью и смертью, когда на место моего ночлега заглянула мутировавшая псина. Ей бы еще одну башку и был бы вылитый цербер, хотя нет, цербер вроде огнем дышал, а это падла дыханием одной башки морозила, а второй какие-то прозрачные сгустки плевала, которые при попадании взрывались покруче любого фугаса.
За эту тварь мне даже титул дали! Сокрушитель Легенды ёпта! Звучит сильно!!! А главное по пять очей характеристик к каждому стату прибавили, ну кроме регенерации, но все равно солидно.

Третий раз был уже в открытом данже. Туда я полез под лозунгом «Выход же есть? Есть! Значит, удрать если чё пойдет не так смогу!!!». Ага, фирма «Хрен там плавал» к вашим услугам!!!
Выбраться из той жопы удалось только экстренно прокачав тентакли на пару уровней, и надев запасы колец на появившиеся конечности, да и их использовать по полной чтобы отбиваться от прущих сплошным потоком существ. Я после так и не смог понять, что за зверье такое, и зверь ли вообще, так как была и чешуя и вроде как пластины хитина и шерсть.

Но стоит отдать этому времени должное, я не только прокачался, получив на данный момент двадцать девятый уровень, но и очень многое узнал о себе. О себе в смысле как о представителе расы Юри. Выходило что я, то еще чудо-юдо.
Во-первых, выяснил чего это я столько жру. Пусть и заблокированная но у меня есть «Паразитическая био-броня», и это не совсем способность это что-то типа дополнительно тела или вернее органа, да, орган будет наверное ближе. Так вот, этот орган реально скрывается в каком-то скрытом подпространстве в моем теле, и на него и уходит львиная доля того что я сжираю. А все потому, что эта хуетень двух с половиной метровый массивный полный доспех, который правда полый внутри, и раскрывается еще от шеи до паха, да и руки с ногами также раскрыться могут, как и башка. Тентакли кстати в доспехе так же присутствуют, но тут выполняют скорее боевую роль, так как также облачены в броню. Думаю, они выполняют хватательно-затягивательную функцию, ведь добровольно в эту хуетень никто не полезет!!!
Проблема была в том, что в этой форме я ОЧЕНЬ быстро устаю. Вот реально активировал полчаса и все энергии ноль, и жрать хочется так, что хоть вешайся!!! Так что без носителя никуда.
Также выяснил о некой специфике своего питания. Нет, человеков мне жрать не надо, да и обычная еда вполне годиться, но её нужно дохрена. Мне больше по вкусу мясо монстров!!! Та змея реально была просто супер именно за счет того что была монстром и её тело было насыщено энергией, подходящей мне энергией, что дало мне большой плюс, и заставило кусать локти из-за своей поспешности и потраченных очков.
А дело в том что, способность «Чешуя Василиска» взяла после поедания мной змейки второй уровень!!! Вот только я этого не заметил!!!! Ну да, заблокирована и заблокирована, и пока не получил двадцатый уровень и не смотрел. А как посмотрел, озадаченно чесал репу, и все равно ничего не понял. Дошло до меня только после того как я чуть не сдох в том открытом данже. Мне тогда было так хреново и столько кусков меня отсутствовало, а сумки были отброшены далеко, а из конечностей три тентакли… в общем я начал жрать тех существ. Жрал пока не восстановился, вкус у них сырых был конечно так себе, хотя скорее тут действовал психологический эффект, ведь пока конечности не отросли, жрал за милую душу и ни на что внимание не обращал. Но после них у меня «Метаморфизм» поднялся на два уровня!!! Вот тогда то до меня и дошло, что если жрать монстров с похожими на мои способности, то можно поднять их уровень!
Открытие конечно крутое, но вот не все так просто оказалось. У этих существ пусть и оказался метаморфизм, но он был не слишком высокого уровня, а потому сколько бы я этих существ, и в каком бы виде, сыром или приготовленном, что оказалось без особой разницы, не съел, эффекта не было. Да и не так просто найти обладателя тентаклей или василиска, оказалось они на каждом углу не валяются… да и слава Всему и Вся что не валяются, а-то вообще бы пиздец наступил, полный и окончательный!
Ну и пауков таких крутых мне не попадалось, так пару раз мелочь размером с овчарку попалась и все, хотя на вкус очень даже ничего, на рака похожи, а с пивком зашли на ура!
Кхм… в общем не все так просто, но все же есть возможность качать свои расовые способности не только за счет системных очков. Да и навыки также качаю за счет прокачки, а не очков.
Да и вопрос кого мне жрать чтобы повысить уровень того же «Юриган» или своей «Паразитической био-брони»? Хотя насчет «Юриган» мысли есть…
«Юриган» на первом уровне сразу выдал навык «Оценка», которая была фиговей некуда! Но качается с полпинка, и маны жрет не много, оцениваю все и всех, что на глаза попадается, все равно больше некуда энергию девать. Уже до двести семьдесят девятого уровня прокачал, но информации кот наплакал! Максимум имя и уровень у противников вижу, по предметам чуть больше, но все равно лажа. Но я не сдаюсь, ведь уровень смог увидеть, когда уровень навыка за вторую сотку перевалил, так что если так и пойдет то он после третей сотки больше инфы выдавать будет, а так как качается просто, то можно и подождать, главное чтобы не встал где-то на полпути.

А вот с картами способностей и классов беда! Мне они почти не попадаются!! А то что попадается такая фигня, что брать смысла никакого нет, ведь что есть они что нет, особой разницы не почувствую, а за столько перерождений понял как важно собрать самое лучшее и сильное, потому и не спешу с классом и способностями.

Сейчас же у меня в планах выйти к людям. За это время помимо бешенной прокачки, наблюдал за людьми, которые обосновались за барьерами, которые защищают от монстров и мертвецов. Точнее либо от тех либо от других, ну тут как я понял кто как настроил, удалось пару разговоров подслушать и кое-чего понять.
Таких барьеров по городу оказалось разбросано очень много, но вот крупных всего пять, и они чуть ли не звездой на карте города стоят. Вот прям чертовщина какая-то, бери да рисуй эту их сатанинскую пентаграмму и все тут!
И в три из них мне ход был закрыт. Вот не пускал меня барьер и все тут! Как потом выяснил, барьер настроен так, что пропускает только людей!!! Да, в тот момент как-то даже немного печально стало. Другие же два настроены по другому принципу, один настроен так, что не пускает только мертвецов, что в принципе очень даже правильное решение, в той части города мертвяки лютые, а мутантов нет, их мертвяки под корень вывели. А вот второй настрое вообще как-то непонятно, он вроде как и мертвецов и мутантов не пропускает, а вот меня свободно пропускает. Выяснить, как его запрограммировали и на кого, не удалось, точнее все считают, что он только людей пропускает, но меня то пропустило!!! И если бы не другие барьеры, то подумал бы что ошибка какая со мной, но нет, там не пускает, а тут пускает, и хрен знает почему так.

То как, и в каком виде идти, обдумывал очень долго. Прокачанный до третьего уровня метаморфизм позволял уже очень многое, можно было даже точно скопировать внешность другого человека. Мне очень легко давалась собственная внешность, а также всех тех людей, которых поглотил. Вот только пребывать в другом облике было как-то некомфортно, будто в не разношенной обуви ходишь, вроде, как и в пору, но все равно дискомфорт. Да и энергия на поддержание столько масштабных изменений тратилась, хотя с моим резервом и скоростью восстановления это особой проблемой не было.
И вот вроде принимай облик одного из поглощенных да иди к людям, а если чё не так, то можно после облик поменять. Вот только существовала одна малюсенькая проблемка — «Статус» там указано имя и много чего еще. И стоит мне засветить «Статус» в каком угодно облике меня спалят, а после уже будут выискивать по тому же имени, которое не меняется и видеть его могут даже обладатели самой беспонтовой «Оценки».
Так что маскарад просто терял всякий смысл, да и нет желания у меня стараться изображать из себя кого-то, и так не уверен в том кто и что я такое, а тут еще и притворяться кем-то из тех, кого поглотил. Хотя пару раз перед зеркалом попробовал и охренел! Я слишком точно до мелочей повторял Саню! Движения, мимика, манера речи… да все было его! Только как бы под моим контролем. В общем, жутко это. Так что решил идти в своем оригинальном виде и не морочить голову.

Конечно же не обошлось без тщательной подготовки и подбора места для первой встречи с людьми. Во-первых, был сделан тайник, куда отправилась моя лучшая сумка, вторая же была забита на половину бухлом и сигаретами, а на вторую половину консервами, крупами и макаронами. Также прихватил несколько карт способностей и классов в надежде обменять их на что-то стоящее, не обязательно на карты, хотя бы на кольцо или еще какую полезную вещь. Да тех же свитков «Оценки» или зелий усиления мне всегда не хватает, благо хоть лечебные и очищающее не особо нужны, моя регенерация перебарывает зомби вирус, да и раны на раз закрывает, а при обильном питании и конечности очень быстро отрастают.
Во-вторых, несколько дней наблюдал за тем барьером, который странно настроен и должен пускать только людей, но меня пропускает. Выбрал именно этот барьер по причине того что все будут уверены, что никого кроме человека он не пропустит и так сильно не будет меня осматривать. Вот там где только мертвяков не пропускает, досмотр довольно серьёзный, а тут пусть и досматривают и опрашивают, но не так чтобы тщательно.

К блокпосту, который находился в метре за барьером, вышел вполне обыденно, не показывая своего волнения. Вообще вокруг барьера уже успела вырасти не слабых размеров баррикада, и несколько блокпостов были своеобразными коридорами вглубь барьера в этой баррикаде.
Стоило подойти на квартал от барьера, как начали встречаться и другие люди, которые также шли к барьеру или от него. Интерес у встречных моя личность явно вызывала. Ну да, выгляжу как девочка подросток, что уже привлекает внимание в новых реалиях, а тут еще Да Ну Нах за спиной.
Но даже так никто не лез с расспросами или претензиями, некоторые кивали или здоровались, но не более.

На самом блокпосту была небольшая очередь. Так что успел послушать и посмотреть, как проходит пропуск в близи. И процедура меня очень радовала.
- Имя, уровень, ранг, класс и способности, если есть, цель визита. — Скучающим голосом от тараторил один из охранников. Эту фразу он говорил каждому и явно уже выучил настолько, что говорил на автомате, даже не осознавая.
- Юрия Лагвар, двадцать девятый, ранг обычный, класса нет, способность щупальца, цель визита торговля. — Ответил так же четко, как и остальные до меня, но вот только в отличии от остальных людей на меня охранник уставился с большим интересом. Хотя да, уровень у меня довольно высок, ну относительно тех кто проходил до меня, там были от пятнадцатого до восемнадцатого, да и ниже десятки была пара человек.
- Кхм… вы к нам впервые?
- Да.
- Тогда возьмите эту брошюру, тут правила поведения в Адене.
- А если кратко?
- Не убивать, беспорядков не устраивать. — Охранник пожал плечами. — А да, у нас тут своя валюта есть, обменять на нее можно очень многое в здании администрации. В брошюре есть карта Адена, администрация там указана.
- А просто обмен запрещен?
- Нет. — Ответил охранник уже с недовольной рожей, явно показывая, что болтать тут со мной у него не времени ни желания нет.
- Понятно, всего доброго. — На мое прощание он даже не ответил, а просто начал тарабанить свою заученную фразу следующему человеку. Меня же пропустили через ворота, которых стояли еще четверо охранников, у которых помимо системного оружия и экипировки был огнестрел, всего-то пистолеты, но были.

Ну что же, посмотрим что за Аден такой, и что интересного и полезного в нем можно найти! 




Глава 17.

****
Кабинет глава Малого Совета Нью-Арка.

Адам Форд расхаживал по своему новому кабинету, доставшемуся ему от его заклятого друга и конкурента, который своей поспешностью и откровенной тупостью чуть не угробил все над чем он и многие другие трудились с «Обновления мира», размышлял о сложившейся в городе ситуации.

Изначально прибывшие фанатики казались невероятной и непреодолимой силой способной смести все на своем пути, но вскоре выяснились нюансы, о которых неожиданные союзники в деле устранения опасного некроманта тактично умолчали. И эти нюансы сделали из них просто еще одну группу примерно равной силы, и то за счет высокого уровня большого количества членов и фанатизму с которым они бросались в бой.
В какой-то мере Адам был даже благодарен адептам Артис, ведь благодаря им удалось избавиться от многих людей, до которых в других условиях добраться бы не удалось, а если бы и удалось, то последствия для него были бы плачевными. И пусть сейчас Нью-Арк ослаб и лишился очень многого, но Форд верил, что это лишь временная проблема, которая очень скоро будет решена, и просто верой он не ограничивался, а предпринимал вполне конкретные действия для того чтобы это стало реальностью как можно скорее.
Больше всего он жалел о упущенных возможностях и потерях людей Блэк Миста. Его зачарователи и артефакторы создавали поистине великолепные артефакты на стыке магии и технологии. Не то чтобы другие не могли такое повторить, могли и повторяли, но вот качество, а главное объемы были несопоставимы! Если у Блэк Миста производство артефактов было чуть ли не промышленным, то у остальных штучная работа с огромными затратами ингредиентов, материалов, энергии и времени.
Но самой лакомой загадкой было то, где Блэк Мист добывал карты способности «Воскрешение». А то что он где-то их добывал, говорило многое. От китайцев удалось получить информацию о том, что им фактически продали несколько обладателей такой способности, а также его личный целитель Лина Ардженто за которой теперь охотятся все, кто может, обладала такой способностью.
По полученной от некоторых беглецов информации девочка обладала слишком многими способностями, за которые многие отдали руку, ведь после её можно было легко отрастить! Сама же новость о том что можно омолодиться подстегнула очень многих, ведь если воскрешение стало относительно доступным, то вот вернуть молодость… такого не могли дать свитки или зелья, по крайней мере пока такой возможности не было. А имеющееся целители неизвестно когда достигнут того уровня на котором смогут делать то что может эта целительница.
- Господин Форд, можно? — Мысли Адама прервала открывшаяся дверь, в которую заглядывал его новый помощник. И если бы не его полезность Форд бы уже давно заменил бы этого излишне наглого парня. Вот какой смысл спрашивать, когда уже зашел?!
- Да, проходи Эндрю, присаживайся. — Сдержав раздражение, Форд постарался придать разговору деловой лад.
- Ага. - Эндрю Бутман тут же быстрым шагом подошел к диванчику, на который и завалился, даже не подумав подождать пока начальник займет свое место за столом, и уж тем более не собирался садиться на стул для посетителей, что стоял перед столом. Из-за подобного маневра Форду пришлось бы либо сидя за своим столом постоянно поворачивать голову или же самому устраиваться рядом, что как бы выбивало его из образа начальника. Именно это больше всего раздражало Форда в Бутмане, который этого даже не замечал или же очень умело маскировал этот факт, но тот оказался слишком полезен во многом другом, потому Форд терпел.
- Есть новости?
- А да, точно, я потому и пришел! У наших новых соседей, да и не только у них, начались проблемы!
- Поконкретнее Эндрю. — Раздражение все же вырвалось наружу, но Форд в очередной раз его задавил.
- А ну да, в общем за последние две недели пропало без вести почти сто человек, а может и больше, сотня это то что точно подтверждено. Больше всего народу потеряли китайцы и эти белые, вроде как пара групп пропала у ОШСА, но там точное количество узнать не удалось, не то человек десять, не то двадцать, не понятно. Но точно известно, что попытки воскресить даже «Божественного» ранга свитками воскрешения из запасов не дали результатов. Да и у этих белых нихрена не получилось, не вернул их боженька пропавших, несмотря на подношения и жертвование очков веры. Они от своего покровителя смогли добиться только того что души пропавших, потеряны с концами ибо пошли на корм демону.
Так что у нас тут демон завелся, который с концами жрет людей!!! Вот такие вот отличные у меня новости!
- Демон? Или обладатель способности призыва демона, или же обладатель класса связанного с призывом или же демонолог. Это более вероятно, чем демон. У нас пропавшие есть?
- Есть конечно! Но хрен его знает, просто их сожрали, или они на этого демона натолкнулись. Свитки на проверку никто тратить не собирается, не того полета птицы пропали. Да и в последнее время из-за крыс такое часто твориться, если бы не такой резкий взлет числа пропавших, то могли и не обратить внимание, списав на то что просто не повезло ребятам.
- Ясно. Продолжай собирать информацию, и этому вопросу удели внимание. И что там слышно по людям Блэк Миста?
- Ни-че-го!!! Вот вообще!!!! Как сквозь землю провалились! Хотя все думали, что они как Старк, что оказался человеком Блэк Миста, с катушек послетают и начнут крошить всех и вся. А они походу затаились и качают свою целительницу, у нее по слухам крутое «Воскрешение» как бы не «Божественного» ранга…
Но бля! Шеф, я вот реально не понимаю, чем этот Блэк Мист их так к себе привязал, что некоторые его люди спокойно на смерть шли только бы отомстить за уже убитого?!!! Ладно еще зверье и вампирша, он её же создал или еще чё-то в этом духе… но Старк и остальные, их как? Может ментальный контроль какой?
- Нет. Нам не раз и не два попадались менталисты, их жертвы были слишком ограничены в самостоятельности действий, и требовали контроля со стороны менталиста. Да и количество и сила имела значение… тут что-то другое… возможно артефакт?
- Ну если так то тогда можно выдыхать, ведь белые все шмотки Блэк Миста спалили даже не осматривая, заклеймив все это проклятыми вещами.
Ладненько Шеф, я тогда побежал работать! Удачи!! - Эндрю Бутман подскочил с дивана и выскочил за дверь, как будто за ним гнались. Форд на это только устало помассировал переносицу, весьма своеобразный по форме доклад давал слишком много поводов задуматься.

- Окончательная смерть… - Форд посмотрел в потолок. - … слишком очевидный след, даже слишком провокационный. Либо кто-то хочет заставить думать всех о том, что Крафт выжил или уже вернулся к жизни и сил своих не утратил, либо… он действительно вернулся… и тогда нам всем придется очень несладко… хм… надо подготовиться на всякий случай и свалить всю вину на Алана Блека, ему уже все равно, а нам еще жить… да, так будет лучше. — Приняв решение, Адам кивнул сам себе и отправился отдавать соответствующее приказы людям, которые смог наиболее оперативно и аккуратно их выполнить, при этом не поднимая шума и не ставя в известность слишком заинтересованных людей. 
****
С наличием новых рабов охота пошла крайне успешно. Рух высматривал подходящее цели, и передавал информацию рабам, а те уже выдавали её на суд мне, и если попадалась что-то интересное, за этой командой устанавливалась слежка и организовывалась засада. Заманиванием в ловушку также не брезговали, мои рабы и до этого приторговывали информацией, а потому продавали кому надо информацию о данже, о котором еще никто не знает и там можно неплохо разжиться. На месте же жертв ждала Виктория, и дальше все было уже по отработанной схеме.

Ну и конечно мы прилично пощипали фанатиков, которым тоже продали информацию о закрытом данже, в котором сидит сильная нежить, типа тогда еще в начале его просветили свитками, но никто так и не решился туда лезть из-за слишком сильной нежити, а после за него как-то и забыли, разве что предупреждение на воротах оставили. Фанатики купились и целой толпой радостно гигикая побежали истреблять нежить, но в результате отправились на корм Хтонической Образине.
Обидно конечно с этих фанатиков взять кроме душ и опыта для Виктории было особо нечего. Если у них и были способности помимо дарованных их божком, которые не извлекались, то были они слабые и тратить на них расходник не имело никакого смысла. С экипировкой была почти та же фигня, эти долбодятлы всю экипировку освящали и усиливали на алтаре божка, в результате никто кроме его адептов не мог это использовать.
Так что кроме морального удовлетворения от мести с них почти ничего не получал, хотя еще души для расходника, но с мутантов душ идет больше, с людей все еще даже на один расходник пока не набралось, а ведь охота велась очень серьезно.
Тех же узкоглазых хорошо пощипали, когда они сунулись на второй ярус подземелье, и взяли с них очень много полезного, особенно по способностям. Узкоглазые поганцы видимо просекли фишку с океаном и нашли где-то еще один данж с выходом в океан или море, и набрали себе карт способности «Океан маны» что было для меня большим подарком, точнее для Усаги и Широхиме, которым маны очень сильно не хватало.
Правда прокачка этих карт сильно сократила популяцию рабов, но это было понятно изначально, хотя судя по всему они лелеяли надежду на то что будучи такого высокого уровня они будет мне живыми полезней. Но так рисковать не собирался, пусть рабская печать за это время и показала себя очень хорошо, но сомнения все же остались, ведь всегда есть человеческий фактор, когда твой четкий приказ тупо «не так поймут» и в результате нагадят так, что можно и ласты склеить.
Да и вообще долго держать их рядом не имела смысла по той простой причине, что начал привыкать и даже немного доверять, благо меня одернула Курохиме, и никаких последствий от пары моих неосторожных слов, которые рабы могли воспринять как приказ и выполнить так что мне бы тошно было, не случилось. Но после этого не стал беречь их жизни и затягивать с последним извлечением карт. Ну и конечно же проверил возможность воскрешения после третьего изъятия. Вышло что после трех раз воскресить так же невозможно, как при отправке души на стол Хтонической Образине. Думаю после третьего раза она туда и отправляется за счет уже «надкушенной» души, третий раз просто становиться переломным, когда Хтоническая Образина может утащить душу сама.

Но главное добил билд для оставшихся своих людей, да и про себя не забыл. Широхиме получила класс мага, и немного подогнав физические характеристики, вложила все в профильный для её класса «Дух» чем очень сильно подняла себе резерв и восстановление маны. Хотя больше всего этому способствовали способности извлеченные и прокачанные. Ну и билд у нее вышел весьма интересный «Печать Морта», «Рунная ловушка Крода», «Око Ороха», «Океан маны» и «Водопад маны», все способности были прокачаны на максимум. С учетом того что резерв теперь у Широхиме был больше семисот тысяч, а реген маны чуть-чуть не дотягивал до шестнадцати тысяч в час, проблем с удержанием огромного числа рунных ловушек у нее не было. Око же на максимальном уровне оказалось может находить более расплывчатые цели. Точнее можно было задавать параметры того кого хочешь найти, то чем меньше конкретики тем выше расход маны, ну и как оказалось неприятные ощущения также присутствовали, хотя не такие как у Синтии при использовании её «Третьего глаза».
Благодаря такому билду у Широхиме можно было не только Викторию отправлять на захват, ведь теперь Широхиме и сама могла захватить и повязать чуть ли не любой силы группу, конечно если условия будет подходящими. Но обнаружив цель с помощью «Ока Ороха» она рассчитывала место, где можно установить ловушки, с её запасами можно было обложить не одно возможное направление, так что попадание жертв в ловушки было делом почти решенным, хотя неожиданности все же могут иметь место быть. Дальше же «Печать Морта» и жертва уже не способна оказать хоть какое-то сопротивление.
Но и в простой охоте на монстров её способности стали просто незаменимы. Ведь на третий ярус соваться пока было страшновато, а вот на втором нашу группу уже воспринимали всерьез и старались держаться подальше. У местных тварей оказалась очень сильно прокачана чуйка, так что охотится приходилось очень долго и нудно. А вот с рунными ловушками, срабатывание которых на расстоянии, Широхиме после прокачки этой способности на максимальный уровень, на что пришлось потратить свое очко способности, потому как хотелось вот прям сейчас, а среди рабов не было того кто мог прокачать до максимума, чувствовала, и могла сказать где попалась жертва, охотиться стало проще.

Вот из Усаги сделал полностью ударного юнита подавления. Ей тоже достался «Океан маны» даже два, и «Водопад маны» ну и класс нашелся специфический «Истинный маг». У этого класса была фишка в том, что он давал две дополнительные характеристики «Мудрость» и «Интеллект» и множители на обе, пусть и в сравнении с другими легендарными получалось то на то, тут каждая единица и той и той характеристики при вложении очка множилась на два, а у других легендарных классов профильная получала множитель четыре. Да и Усаги вложилась в почти по полной в «Дух» немного подняв «Выносливость» с «Живучестью» и «Скорость» до по полтинника чтобы успевать реагировать на изменения в битве. Класс был взят в основном из-за специфический умений усиления и аур, которые были мощнее чем у других классов. Ну и набор способностей сделал из нее очень опасную боевую единицу «Дыхание дракона», «Океан маны», «Водопад маны», «Океан маны», «Пирокинез», и «Астральная сила». Последняя способность была прокачанным до капа множителем на «Дух» так что прибавка получилось очень солидной, в купе с другими способностями и дополнительным резервом у Усаги был миллион двести маны, и двадцать три тысячи с копейками скорость восстановления.
Все способности кроме «Пирокинеза» имели «Легендарный» ранг, а вот эта способность была только «Эпического», но она давала очень многое. Встроенное дыхание дракона с этой способностью стало более гибким, да и появилась возможность просто жарить сплошным потоком, пока есть мана, ну и конечно усиление огню эта способность тоже давала. А с прибавками от классовых навыков выходило так, что дыхание дракона вместо легендарного по моще не уступало древнему рангу, а то и выше! Скорее всего выше, так как Усаги тупо, пока мы сидели под барьером из свитков выжгла в одну свою ушастую моську закрытый данж лабиринт населенный нежитью. Пирокинез позволил ей посылать огонь от дыхания по всем поворотам, и не допускать до нас, но побочный урон на нас все же вышел, но высокие характеристики позволили относительно нормально перенести сильное повышение температуры, воздух благо в данж подкачали быстро.

Себе же взял пока только «Водопад маны», который камнями рандома прокачал до «Древнего» ранга, ну и рабами поднял до максимального уровня, в результате у меня пятьдесят три тысячи с копейками скорость восстановление маны, при основном резерве в двадцать шесть тысяч. Но есть дополнительный в миллион, так что особо не переживаю и брать «Океан маны» считаю лишним, разве что очень высокого ранга попадаться, но выше легендарного при попытках прокачать вытащенное пока не выходило. 
Зато на девятнадцатом уровне таки определился с классом, и не стал тянуть до двадцатого чтобы не получить тот же титул что Виктория, ибо у меня уже выработался очень интересный план насчет своего класса. Правда для его получения пришлось слить моих рабов информаторов. Ну просто по другому никак не получалось выманить засевшего в ОШСА артефактора чей класс имел аж «Древний» ранг!!!
Проблема же была в том, что владела этим классом соплячка тринадцати лет, имеющая «Обычный» ранг и полное отсутствие мозгов. Карта же у нее хранилась чуть ли не с первого дня «Обновления мира» и понятное дело была добыта не ей. В общем, её история не такая чтобы интересная, скорее тупая, ведь дура, когда получила десятый, до которого её родня в лице брата задрота дотянула, взяла класс, но вот толком раскрыть его потенциал совершенно не могла. Но там её все же тянули, и даже до двадцатого уровня дотянули, и она начала приносить ощутимую пользу, пусть и совсем недавно. И вот она стала целью моих рабов.
Мои рабы её тупо грохнули, забрали голову и уничтожили тело. Конечно они предварительно разузнали не хранят ли образец её крови чтобы в случае пропажи воскресить. Но выяснилось, что нет, видимо просто не думали, что кто-то будет убивать курицу несущую золотые яйца, пусть и редко. Скорее думали о похищении, а там свитки воскрешения не к месту.

Вот только операция не прошла без сучка и задоринки, за моими рабами была погоня. Благо на этот случай с ними был Рух, который утащил голову. Ну и преследователей, когда они прикончили моих рабов и расслабились прихватила Виктория. Вот только пришлось заметать следы уничтожая тела для того чтобы подумали на кого-то другого на узкоглазых или Нью-Арк да даже пусть на фанатиков, главное чтобы рыли куда-нибудь в другое от меня направление.
Дальше же было просто, воскресить дуру, выдрать из нее карту класса, ну и карту способности «Море маны» пусть и всего «Эпического» ранга но все равно может пригодиться, и отправив её душу к Хтонической Образине, принял класс.
Коготь же подарил мне очень интересную возможность! Когда начал вытаскивать из соплячки класс, почувствовал что могу выдрать его прокачанным, вот только за каждый навык придется доплатить душами, плюс чем сильнее прокачан навык тем больше душ надо дополнительно вложить. В результате вытащил из нее все, что у нее было прокачано «Усиленное создание артефакта» девятнадцатого уровня и «Усиленный ремонт артефакт» также девятнадцатого уровня.

Да, класс древнего ранга это весьма круто. Во-первых, помимо прибавки в десятку к профильной характеристике, можно на выбор еще две на столько же увеличить, но только из основных, и разные, все тридцать в одну запихать нельзя, но и так очень даже неплохо. Во-вторых, прибавка к дополнительной характеристике аж пятнадцать очков! В моем случае «Удача» уже открыта и составляла приличные двадцать пять единиц, а теперь аж сорок! Вот только я видел, что и как могла творить Алиса со своей заоблачной удачей, и также собирался все очки характеристик вложить в эту эфемерную характеристику, физических статов мне и так хватает, да и я конкретно собираюсь усилиться за счет артефактов, которые буду делать, так что должно выйти даже круче!
С учетом того что у меня есть скрытый титул позволяющий мне использовать расходники и коготь Астарда, то в комплекте с классом Артефактор и высокой удачей арты у меня будут выходить намного круче!!! 

Вот только, не смотря на дополнительный бонус при извлечении, грандиозные планы по созданию артефактов запредельного уровня и ранга с толкнулись с очень суровой реальностью. Не смотря на повышенное количество очков навыков тратить их больше чем на открытие навыка или его перехода на новую ступень позволить себе не мог. А потому мне предстоял долгий и ОЧЕНЬ нудный процесс клепания всякой мелочевки для прокачки навыков. Пусть самих навыков я много не брал, сосредоточившись на нескольких ветках, где было самое вкусное и крутое!
Если у Алисы было фактически одно создание артефакта, как основной навык то у меня в самом начале имелось еще усиление артефакта, и его свойств. Хотя не слишком это и крутые навыки пока не будет прокачаны до капа, да и тогда они дадут процент к вероятности того, что арт получиться лучше или рангом выше, ну и количество слотов под свойства будет максимальным для ранга созданного артефакта, как и числовое значение характеристик, да и куча мелких нюансов.
Вообще получив этот класс начал очень хорошо понимать артефакты, точнее принцип градации по рангам, да и многое другое и от этого понимания становилось очень стремно, ведь с моими прошлыми возможностями можно было сотворить гору уникальных артов, которые не уступали бы «Небесному» рангу!!!

В связи с моей занятостью по прокачке навыков, моё повышение уровня значительно замедлилось, по факту взяв двадцатый, забил на прокачку, занявшись прокачкой классовых навыков. Остальные же занимались добычей материалов для моей работы, а также таскали мне парализованные тушки монстров для изготовления расходников. Да, то что теперь нельзя отдать коготь Астарда Виктории или еще кому из нежити и те неустанно будут заготавливать расходники, проблема, которая также отнимает много времени, но расходники нужны в огромном количестве! Ведь охота не закончилась, пусть обороты после потери моих рабов информаторов на порядки снизились.
Но несколько артефактов по старой технологии, с использованием кристаллов способностей, расходников и когтя Астарда, совмещенной с навыками артефактора я все же сделал.
Ими стали кольца, в которые запихал кристаллы способностей той группы, что послали за нами узкоглазые. Так как использовал в качестве основы бижу Легендарного ранга, то результат вышел на ранг выше! Хотя и затраты были огромными, на каждое кольцо ушло по четыре расходника!!! А это четыре сотни душ, которые еще надо выдрать из туш монстров, а это время! Да и самих монстров ловить дело нелегкое, даже не смотря на имеющееся у нас арты и способности. Ведь во время транспортировки другие монстры обязательно нападают, и не гнушаются перегрызть глотку грузу, пока отбиваешься от других. Эх, все же некромант очень полезный класс, с толпой скелетов и зомби таких проблем бы не было.
Первое кольцо, в которое запихал поисковую способность третьего уровня, вышло пусть и мифическим, но явно не по верхней планке этого ранга получило слотов и числовое значение характеристик, результат был средним, но это объяснялось моими еще слабо прокачанными навыками артефактора, но даже так колечко неплохо усиливало. Да и по факту давало способность, что очень круто!
«Око Ороха»
Тип — Уникальный.
Ранг — Мифический.
1) «Око Ороха» Ур. [3].
2) Скорость +9
3) Выносливость +8
4) Живучесть +7
5) Воля +6
6) Дух +5
Второе колечко также вышло не фонтан, да и способность встроенная в кольцо кое какие свои свойства поменяла. Если оригинальная «Печать Морта» позволяла выстрелить с расстояние, пусть и медленным, зарядом с печатью, то вот у кольца такого свойства не было, надо было подходить и прикасаться печаткой к шее жертвы чтобы поставить печать. И да, именно к шее, в другие части тела тыкать было бесполезно, а у оригинальной способности этого ограничения не было, сгустку надо было просто попасть в жертву, и не важно была при этом поражена рука или голова, главное попасть, а печать уже сама появлялась на шее. Но даже так само по себе кольцо, опять же не смотря на затраты, вышло мощным. 
«Печать Морта»
Тип — Уникальный.
Ранг — Мифический.
1) «Печать Морта» Ур. [МАХ].
2) Сила +10
3) Выносливость +6
4) Живучесть +5
5) Воля +5
6) Дух +5
Кольцо с встроенной рунной ловушкой также поменяло некоторые свойства способности, с которой был взят кристалл. Тут также приходилось тыкать кольцом в место установки ловушки и после еще долго держать и настраивать её свойства, и время настройки было чуть ли не втрое дольше чем у способности, да и отклика от сработавшей ловушки обладатель артефакта в отличии от владельца способности не получал. Но опять же кольцо все равно вышло очень даже крутое.
«Рунная ловушка Крода»
Тип — Уникальный.
Ранг — Мифический.
1) «Рунная ловушка Крода» Ур. [МАХ].
2) Скорость +7
3) Выносливость +6
4) Живучесть +5
5) Воля +5
6) Дух +5

Пусть база на втором ярусе была весьма хорошо обустроена и защищена, все туннели и подступы были в рунических ловушках сплошным ковром, да и открытый данж давал место, которое не отличалось от поверхности, тем самым снимал давление от постоянного нахождение под землей в замкнутом пространстве, но вылезла проблема, о которой забыл довольно давно и не вспоминал — еда!
Да, у нас банально закончился провиант!!! Я как-то вообще не обращал на это внимание, а вышло, что первое время мы тянули на прихваченных Линой запасах. Вообще непонятно на кой она постоянно таскала с собой сумку набитую продовольствие на несколько месяцев вперед из расчета на одного человека… хотя да, голодное детство в качестве рабыни. Дальше же пополняли запасы за счет того что забирали у пойманных команд, которые с собой таскали пайки, ну бывало что кого съедобного убивали в подземелье. Но все это подошло к концу, и перед нами встал выбор: жрать крыс, или еще кого, или же идти добывать нормальный провиант.
Хотя Викторию вопрос провианта беспокоил не сильно, кровь большинства местных тварей была ей по вкусу.

Но я решил посетить открытый данж «Смолвиль». Во-первых, надо было посмотреть что там и как, пусть Аска и предоставляла отчет, но одно дело слышать, а другое видеть самому. Во-вторых, стоит все же взять передышку для всей моей группы, которая пахала все это время как проклятые. Их конечно очень мотивирует перепрошивка души, но перегибать все же не стоит, отдых нужен всем, ну кроме нежити, хотя смотря на Фена можно было заметить, что и тот не против был если не отдохнуть, то сменить деятельность, чтобы не как автомат делать одно и тоже на протяжении огромного времени. Ну и в-третьих, там можно будет выгрузить кучу поделок, которые наклепал поднимая уровни классовых навыков, а заодно забрать себе для прокачки все что они собрали за это время. Да и на карты что у них собрались, стоит посмотреть, вдруг попалось что интересное.
Так что осчастливив Аску своим желанием в скором времени прибыть, и начали собираться в путь дорогу. Конечно базу оставили защищенной, да и периодически надо будет отправлять сюда команду чтобы забрали попавшихся в ловушки монстров и вообще немного наводили шороху местных тварям, чтобы те не забывали, что тут занято. А то уж слишком удобное место для базы и плацдарма для начала экспансии на третий ярус подземелья.

Путь к точке встречи прошел без особых проблем, все же разведка в лице Руха это вещь. Мой птицен на раз обнаруживал всех монстров и редких зомби, которые в нашем городе уже поставлены на грань вымирания, и сообщал о них нам, сам при этом оставался незамеченным. Перед нами же стоил выбор прибить или обойти. И чаще всего склонялись к последнему варианту, так как гонять мелочь десятого уровня нам было не с руки, только трата времени.
А вот на месте нас встретили всего трое человек. Первой была мой гомункул Аска Вольф, и она просто светилась от радости при виде меня, и от этого хмурились двое других «людей». Ага, именно в кавычках!!! Первым был здоровый за два метра ростом мужик лет сорока, на такого посмотришь, и возникает одна единственная ассоциация — СКАЛА!!! Вот реально он нависал не только физически, но и морально давил как будто стоишь перед отвесной скалой, что нависает над тобой, и грозиться обрушиться на голову погребя под тоннами камня.
Второй парень лет двадцати или около того, был молодой копией мужика, и хмурился еще больше, да и во взгляде читалось «ТОЛЬКО ПОПРОБУЙ, УРОЮ СЦУКА!!!». И видя его «Статус» верил, этот уроет не смотря на мои возросшие статы, так как у самого статов дохрена и больше, да еще и ранг «Легендарный»! У человека бля!!! Если бы Аска меня заранее о этих двух мутантах, и о водичке особой не предупредила, то я бы в этот их «Смолвиль» не сунулся.
Кстати о водичке, обидно что потеряли зельеваров, и у меня ни одной карты этого класса, думаю на этой водичке можно было много чего интересного и возможно даже уникального сварить. Эх, а ведь и запасы других уникальных найденных веществ и препаратов в одном из тайников, чья судьба неизвестна, остались. УУУУУУ!!!!!! СУКИ ФАНАТИКИ!!!!!!!
- Значит это ты Крафт. — Мужик смотрел на меня сверху вниз, и не только в физическом плане.
- Да.
- Не впечатляешь. Со слов Аски я ожидал кого… более… внушительного, а не седого пацана.
- Ну, смерть никому на пользу не идет, вот и мне боком вышла.
- Кхм… - От моих слов мужик поперхнулся, видимо у них так просто к собственной смерти еще народ не относиться.
- В смысле?!! — Вклинился в разговор младший.
- Без особого смысла, просто помешал планам других влиятельных людей, которые сговорились с приезжими фанатиками одного ёбнутого божка, и организовали ловушку, ну и убили меня.
- Эм… но…ведь…
- Меня Лина воскресила. — И кивнул в сторону Лины. — Я тоже воскрешать умею, так что если среди ваших людей есть потери, всех вернем к жизни.
- Правда?!
- Да, пусть и не сразу, ограничения на количество воскрешений в сутки никто не отменял, но благо у моей и Лины способности имеют в ограничении дату начала «Обновления мира» ваш же данж появился много позже, так что всех кто умер с того момента можно воскресить. Конечно же если смерть не была от естественных причин, ну и хоть какая-то часть от тела должна быть, хотя бы капля крови. 
- Ээээ… - Одновременно выдали оба встречающих, так как подошла вторая группа, состоящая из всяких ушастых и хвостатых. Ну да, решил немного приколоться, меня сопровождали Лина и Виктория. Первая человек, а вторую от человека так сразу и не отличишь. А вот остальная моя компания весьма выделяется. Хм… если не смотреть на уши и хвосты, то Гинко, Усаги, Курохиме и Широхиме очень даже сексуальные красотки… кхм… да, тентакли дают эффект… тут и правда как бы Аску в койку не затащить.
- Они со мной.
- А…это…чё вообще?! — Старший мужик покивал на уши. — Из-за способностей каких?! Да?
- Нет, они не люди. Нашел их в одном из данжей и взял к себе на службу, они зверолюди по расе. Хотя кроме хвостов и ушей других отличий от людей в физиологии почти нет, хотя уверенности нет, никто это не исследовал и не изучал. Да и вообще из-за некоторых способностей людьми тех кто прокачался можно назвать весьма условно.
- Эм… да… понятно… - Вид второй части моей команды эту парочку капитально выбил из колеи.
- Хозяин, у убежища сработало сразу десяток рунных ловушек, может нам стоит вернуться и проверить? — Ко мне подошла Широхиме, доложив о происшествии. Эти же двое уставились на нее еще более квадратными глазами, в которых так и читалось «она чё еще и разговаривает по нашенски?!!!».
- Не стоит, это вполне может быть десяток крыс или мелочи какой, которую загнали другие или еще что не серьёзное, так что нет смысла. Вот через пару дней сходите. А сейчас надеюсь нам предоставят место для нормально отдыха? — И выразительно посмотрел на эту парочку встречающих.
- Да, конечно! Пойдемте! — Как-то слишком бодро выдал старший. Младший все же косил на меня недобрым взглядом, каждый раз когда смотрел на Аску, которая от моего присутствия тупо балдела. И этот вопрос надо было решать сейчас, а-то хрен чего этому кровавому берсерку двадцать седьмого уровня в голову стукнет в порыве ревности. Еще раз помирать, да еще так глупо в мои планы совершенно не входит. Так что дал Аске знак, чтобы немного отстала, и сам подошел к парню.
- Алекс Крафт. — И протянул руку. — А-то как-то нормально представиться не получилось.
- Коннон Гудман. — Руку парень пожал, да еще как пожал, у меня даже кости затрещали!
- Чтобы сразу не было недопониманий и прочего, Аска мне скорее как дочь.
- ЧЁ?!!!! — Парень свои воплем привлек всеобщее внимание, но я помахал рукой показывая что ничего страшного, просто общаемся. Хотя да, выразился я как-то слишком странно. Хотя очень близко к истине ведь я её по факту сделал, начиная от тела заканчивая личностью, так что такое определение весьма близко… и к Виктории по факту тоже применимо…бля…
- Не стоит удивляться, это не буквально…
- Да понятно конечно, что не буквально!!!
- Просто Аска была экспериментом по попытке воскресить зомби. Воскреснуть то она воскресла, но вот от прошлой личности не осталось и следа, только общее понятия о мира и языке, все остальное обезличено. Она долгое время была как ребенок, которого пришлось воспитывать и обучать, благо по мере получения жизненного опыта, старые обезличенные знания быстро усваивались и вставали на место. Но можно сказать что я видел и детство и подростковый возраст у Аски пока занимался её воспитанием…
- И отправил черти куда бороться с разными монстрами и мертвецами.
- Да, отправил, и считаю что сделал правильно. Мир изменился, сейчас самое лучшее что можно сделать для важных тебе людей — это помочь им получить как можно больше силы. Да и самому сил надо набирать очень-очень много… иначе припруться какие нибудь уроды и все у тебя отберут!!! — На последней части немного сорвался на крик, чем сильно выбил из колеи парня. — Прости, у меня девушек и детей фанатики убили, и пока возможности их воскресить у меня нет…
- Эээ… - Парень завис на пару секунд, но когда осмыслил смысл сказанного, прифигел, но и тут же отошел от шока. - … прими мои соболезнования. — Его слова звучали очень даже искренне, а мне от того что немного выговорился стало немного легче.
- Спасибо. Я их верну, а вот тех кто виновен в их смерти отправлю к демонам.
- Да, таким прямая дорога в ад!
- Нет, я отправлю к вполне конкретному демону, который точно сожрет их гнилые душонки не дав возможности вернуться в этот или в какой другой мир, окнчательная и безповоротная смерть, забвение!!! Вот что получат от меня эти твари!!!! Кхм… прости, нервы.
- Да ничего… - Вот только взгляд у парня теперь выражал не ревность, а опаску, серьёзную опаску. 





Глава 18.

****
POV Боб Смит.
Проснувшись не сразу понял, где нахожусь, а после с матами откатился от лежащего рядом трупа своего двойника!
Бля! Это же как тупо!! А если бы он поднялся, пока я спал?!!! Вот это была бы самая тупая смерть в мире!!! Так, лучше голову ему отрубить… нет, руки и ноги, все же у него пятнадцатый уровень, а это опыт.

Вот только мой двойник и не думал подниматься крутым зомби. То что поднялось - классифицировалась как зомби низкоуровневый доходяжный опыта не дающий. Похоже все что было я из него вытянул и для зомби там ничего не осталось. Но все равно в следующий раз стоит озаботиться тем, чтобы не поднялся, а-то это в этот раз проснулся, а в другой может и не получится проснуться раньше, чем труп поднимется, а чтобы перегрызть горло хватит и вот такого доходяги. 

Возвращение прошло штатно, и вроде как не застал Алекса и Миа за горячим, ну и беглый осмотр дома не показал следов бурной страсти… но все равно червячок сомнения меня грыз! Да и уж больно рожа у этого лорда была довольная. И это еще больше подогревало желание привести этого Алекса к НАШЕМУ Лорду Крафту, предварительно рассказав о титуле, что мне удалось получить. Ведь зная НАШЕГО Лорда сомнения в том, что двойник недолго проживет после получения информации о титуле, у меня нет.
Но сейчас надо было и из этого мира выжать максимум пользы для себя и Миа, ну и может этому Алексу дать уровень поднять, но посоветовать ничего не распределять, чтобы потом сделать все правильно под руководством его более успешной версии.
- Лорд?
- Да? Уже отправляемся?
- Нет, время еще не пришло. И пока есть время, я хотел прокачаться и добыть побольше всего полезного… и потому хотел спросить - не известны ли вам данжи с несложными противниками и хорошей наградой?
- Хм… есть пара данжей. Один с гоблинами, там если одному всех перебить можно будет получить легендарный вещмешок. Еще…

Алекс рассказывал о похождении их группы и выдавал интересную информацию, про то же прохождение в одиночку. Я про такое не знал, да и кажется никто не знал, хотя может и нет, просто у меня совершенно другая сфера обязанностей была, скорее всего про это все в рейд группах знают и для них это естественно и не стоит упоминания. Хотя может и быть, что просто уже нет данжей, которые в одиночку можно зачистить.
Информация же от Алекса была полезной, но её было маловато, я бы сказал, что почти ничего особо полезного он не рассказал. Сам конечно знаю о паре десятков данжей, но появятся они тут очень не скоро, а торчать в этом мире имеет смысл не больше десяти дней. Первые пять повышенное выпадение лута и его качества, а после пройтись по данжам и парочке известных мест с мутантами которые сейчас не слишком сильны и их легко убить.

Следующее девять дней проходил активный сбор трофеев. И за это время я уже перешел в общении с неожиданным попутчиком с «Лорда» на «Алекса». Ну не тянул этот пацан на Лорда, да даже на лорда не тянул! Нет, определенный стержень у него был, и он умел держать лицо, но на этом все. Честно даже не представляю, что же могло случиться, и что Лорду пришлось пережить чтобы стать тем кто он есть. А вот с Алексом этого уже не случиться благодаря мне.
В остальном же ситуация была унылой. Прокачиваться не было никакой возможности! И если Миа смогла еще как-то прокачивать уровень за счет разницы в рангах, и подняла с горем пополам пятнадцатый, то вот я поднял всего один уровень!!! Да и с лутом было не очень, видимо разница в уровнях все же учитывается и бонусов идет меньше. Нет, в первые дни сыпалось очень активно, а вот дальше как отрезало!
Но меня заинтересовала идея, а точнее метод, что использовала некая Синтия, о которой рассказал Алекс, который не особо то и прокачался, так как без посторонней помощи качаться у него не выходило, а я старался для себя, чем его явно раздражал, но тот молчал. Идея же была в том, чтобы использовать людей для получение «первого лута». И я решил в следующем мире это дело расширить, и собрав в первый день группы людей, вооружить их тем что у нас скопилось, и даже способности выдать и отправить уничтожать все что можно и собирать лут и тащить его нам с Миа.
Да и стоит задержаться в следующем мире и прокачать своего двойника намного больше, чтобы получить еще больше выгоды.

Новый свиток, привычное падение и вот мы снова «дома», и сообщение, которое после второго раза уже не вызывает никаких особых чувств. Братцы визжат, а мой двойник прячется за диваном. Прям выходит, что через раз место нахождение моих двойников меняется, и выходит что мне повезло, что меня выпроводили в школу, вот в доме мне скорее всего пришел бы конец. 
Миа уже отработанными движения убивает зомби, и вопросительно поглядывает на замерших в ступоре братцев и двойника. Алекс же с интересом осматривается, и поглядывал на моего двойника.
- Лорд… - Решил поначалу обратиться к нему уважительно, да и перед отправлением мы обговорили наши дальнейшие действия. Вообще план был прост — собрать из этого мира как можно больше, чтобы в родных мирах быть на высоте. Алексу идея понравилась, ведь я предложил делить все честно, на равные доли, одну мне, вторую Миа, а третью ему, все честно! Ну и для начала решили выставить его главным, тем кто будет руководить. К такому пришли по простой причине - сам он особо ничего не может, а вот сидеть с умным видом и отдавать приказы легко. Конечно же ему никто не запрещает эксплуатировать людей для того чтобы таскали ему «мешки опыта». - … я поговорю с ним, а остальное за вами.
- Конечно Боб, иди. Эй вы! Идите сюда! — Алекс быстро вошел в роль и взял в оборот моих «братцев». Я же за шкирку потащил своего двойника в свою… точнее его комнату.

- ЧТО ВООБЩЕ ЗА ЧЕРТОВЩИНА ТУТ ТВОРИТЬСЯ?!!!!!!!!! — Стоило двери в комнату закрыться, как мой двойник завопил так, что наверное от соседей зомби сползутся сюда.
- Не ори!
- Кто ты вообще такой?!!! Ты что мой родственник?!! Старший брат? Как вы у нас появились?!!! … 

Вопросы из двойника посыпались сплошным потоком и многие из них были таким бредом, что мне становилось за себя стыдно! Вот какой из меня шпион-диверсант какой-то там Российской Империи?!! Откуда вообще тут империя какая-то взялась? Но хрен с ней геополитической картой мира, теперь она не актуальна. Этот двойник был какой-то излишне нервный и эмоциональный. Тот что в школе был поспокойнее. Наверное увиденное стало для него, да и для меня в свое время не малым шоком, который незаметно для меня же что-то во мне изменил. Да и как остаться прежним видя как зомби людей жрут в паре метров от тебя, и есть возможность, что переключатся на тебя! 
- Успокойся! — И отпустил хорошую пощёчину. Вот только не рассчитал возросшие силы. Двойник отлетел к стене и сейчас скуля сплевывал зубы. — Вот же… так, на выпей! — Подошел к двойнику и протянул зелье, но тот начал от меня закрываться руками и что-то стонать. — Да не брыкайся! Это лечебное зелье! Выпьешь, и все пройдет! Вот, правильно пей!
- За что?! - Двойник насупившись сидел на постели и сверлил меня взглядом, потирая зажившую челюсть.
- Сил не рассчитал после поднятия уровня. Так!!! — Двойник аж подпрыгнул. — Слушай меня внимательно. Понял?! — Двойник кивнул, правда не очень уверенно. Ну да ладно сгодиться. — Я из другого мира…

Следующее несколько часов рассказывал историю о «Великом Лорде Алексе Крафте» и о скромном мне обладателе способности перемещаться между мирами. В этой истории было много всего интересного, и я даже донес до двойника мысль о том, что мы тут временно, и когда наберем ресурсы, свалим назад. Но! Я же не могу бросить на произвол судьбы самого себя? Конечно не могу! А потому выпросил у Лорда разрешение на помощь для него. Ведь из-за нашего здесь присутствия он не сможет получить ту же способность, да и местных Лорд также не станет тем кем мог стать, так как мы выгребем все ресурсы себе. Но если кто-то потеряет, то вот для него будет большое приобретение! Ведь я знаю много секретов, о которых в этом мире еще не скоро доберутся. В том числе и секрет особого титула!
- … так что если достигнуть двадцать пятого или тридцатого не распределив ни одного очка характеристик, навыков и способностей, то получаешь особый титул, который поднимет твой ранг на несколько ступеней. Вообще начинается это с двадцатого уровня, если после двадцатого начал распределять то на одну ступень повысят, если после двадцать пятого то на две, а если после тридцатого то на три!
- А если после тридцать пятого то на четыре, да?
- Не знаю, так далеко никто не добирался. После двадцатого уже очень сложно качать уровень, а после тридцатого наверное вообще жесть. Ну так что решил? Останешься обычным обывателем, которому светит пахать от рассвета до заката за еду или примешь мою помощь и станешь если не элитой то где-то рядом?
- Что за тупые вопросы? Конечно я согласен!
- Отлично! Тогда не будем терять времени! И кстати, давай тогда и еще один титул попробуем взять, нет, его по любому надо брать, я так свою способность получил, но не факт что тебе такая же достанется.
- И что нужно?
- Не брать способности так же до двадцать пятого уровня, тогда «Система» тебе выдает уникальную способность.
- Ясно. Давай конечно!

После моего рассказа двойник воспылал энтузиазмом, да и небольшой пряник я ему кинул. Одел в великолепные вещи и бижу дал, в этом он с уровнем десятым «Обычного» ранга по статам сравнялся. Осталось только его прокачать или вернее будет сказать «откормить».

Все же в Алексе есть что-то от Лорда, по крайней мере отыгрывал неимоверно крутого главаря он просто на ура! Я же поражался нашей собственной наглости.
Разобравшись с двойником, обнаружил, что «братцы» были организованы Миа и Алексом с целью прошвырнуться по соседям, и их забег по нашему кварталу принес двенадцать человек, которые после небольшой демонстрации силы с моей стороны, залп по толпе зомби копией свитка дыхание дракона легендарного ранга, полностью приняли наше главенство и даже не пищали ничего против.
А вот дальше Алекс сказал то что натолкнуло меня на одну мысль, которую мы воплотили в реальность. И вот с этого я поражался. Просто мы захватили Нью-Арк!!!!!!!
Хотя не совсем верно, сейчас там ничего толком не было, мы просто захватили безопасную зону, которая стала основой для Нью-Арка.
Да и захватом это назвать было не совсем верно. Мы на третий день после «Обновления мира» просто нагрянули туда, попутно уничтожая всех зомби и мутантов на своем пути. А их было много, ведь мы навестили еще несколько мест скопления людей и вывозили людей на автобусах и машинах, а это создавало шум, который привлекал зомби.
Но на тот момент у нас уже было почти полсотни людей, которым были выданы карты способностей и оружие и которые успели поднять уровни, а потому зомби уничтожались весьма оперативно.
Вопрос же верности с людьми решился опять же благодаря Алексу, который изначально упомянул о парке, где я кстати работал на полях в свое время, эх такое чувство что это было если не в прошлой жизни, то много лет назад, а ведь прошло всего ничего. Там опять же Синтия просто погрузила в тела людей светлячки, говоря всем, что это жуткая и смертельная способность, которая в случае чего всех убьет по одному щелчку её пальцев.
Мы конечно использовали индивидуальный подход, но фокус со светлячком провернули, как и наглядную демонстрацию того что будет при активации, у меня для этого как раз была скопирована подходящая способность одной твари.

Помимо Нью-Арка, который назвали точно также, были захвачены известные безопасные зоны рядом с открытыми данжами, которые не только давали отличное место для прокачки, но и обеспечивали людей продовольствием. Хотя на первое время с продовольствием проблем не было. Организованные группы очень оперативно нашли склады и обчистили супермаркеты.

А дальше все пошло по накатанной. Количество групп множилось, как и число захваченных, а точнее взятых под контроль безопасных зон. Но главное это поток добра! В Нью-Арке, а точнее в той части города падало просто неприличное количество камней усиления. И пусть я не знал, как их использовать, ну кроме как сдавать в храмы, но знал, что у НАШЕГО Лорда есть не то способность, не то он знает секрет как эти камни использовать, а потому греб их ВСЕ! Даже непонятные камни рандома брал, места они много не занимали, а вдруг окажутся ценными? Если нет, выбросить будет не долго.

Алекс же подался во все тяжкие, забив на прокачку. Еще когда мы организовали первую группу, одна ушлая особа ночью забралась к нему в койку, и где-то на две недели прочно там засела, но после нашлись более ушлые. И сейчас Алекс девок меняет чуть ли не по два раза на день, и да, именно девок, одной уже маловато типа.
Вот НАШ Лорд более разборчив и сдержан. Но меня его похождения особо не волновали, главное он делал свою часть работы, а-то что забил на прокачку, так не мои проблемы! Я-то на нее не забил, как и мой двойник, который кстати тоже не избежал того чтобы обратить на себя внимание охотниц на теплое и сытное местечко. Но от основной цели это его не слишком отвлекало, так что я не лез в его личную жизнь, да и пусть оторвется…ведь недолго ему осталось жить.

Но проведя почти два месяца в этом мире мы обнаружили несколько его отличий от наших миров. Алекс с чего-то решил найти своего двойника в этом мире и ему помочь. Вот только я об этом узнал постфактум, и это меня не радовало, так как тайна титула могла выйти наружу. Не вышло же потому что в этом мире Алекс не прибыл на какое-то мероприятие что происходило тут.
Как он жаловался, нашел он свою группу в немного изменившемся составе, но они о нем ничего не слышали. Он даже отправлял людей в тот центр, чтобы они поискали следы его двойника и документацию посмотрели.
Так я узнал, что Алекс русский! А значит и Лорд!!! Но думаю это сейчас не имеет вообще никакого значения. Но после этого стало понятно почему в этом мире его тут не было. Между нашими странами в этом мире были очень натянутые отношения, настолько натянутые, что получить визу было очень проблематично, так что скорее всего он просто не получил визу и остался на родине.
Да, не повезло местному Лорду Крафту, у них ведь там медведи по улицам ходят! О!!! Теперь понятно почему Лорд того монстра медведя приручил! Ностальгия по родине замучила! Понятно-понятно. А-то ведь все думали нафига именно медведя, а не льва там или тигра.

Еще одним очень значимым отличием было отсутствие храма Скара, и не только на его привычном месте, но и вообще. Алекс вроде как предпринимал попытки найти тех кто был жрецами Скара, и вроде как кого-то нашел, но толку с этого не было. Я же почти всех желающих построить храм слал куда подальше, а если и разрешался храм, но бог должен был быть полезным и покровительствовать производственным классам. Адептов Артис кстати удавили с особой жестокостью, вырезав всех под корень.
После этого на меня конечно очень многие косо смотрели и вообще всякие слухи начали распространяться, но мне было плевать, этих уродов я ненавижу! И пусть их стараниями я получил шанс стать элитой… да что там я сейчас на вершине власти… но ненависть от этого не становиться меньше.
Власть же в этом мире… она дутая, общий уровень рейд групп уже довольно высок, да и помимо нас много других образований, где тоже хватает обладателей высокого уровня и сильных способностей. Но думаю скоро появятся те кто захочет радикально нас подвинуть от власти, и тут главное вовремя свалить, конечно же прихватив с собой побольше добра. 

Время пришло. Это стало понятно, когда мне люди из рейд группы что прокачивала моего двойника начали задавать вопросы насчет того зачем этого качаем, и возмущаться такому положению дел. Нет, возмущения были и раньше, но вот сейчас мне их высказали в лицо. Да и обстановка сильно накалилась. Китайцы снюхались с военными, которых в нашем мире Лорд Крафт уничтожил в одиночку за несколько часов, и начали лезть на нашу территорию. Уже появились ощутимые потери, и конечно же недовольные этими потерями и обвиняющее во всем власть в нашем с Алексом лице.
Конечно хотелось дотянуть двойника до тридцатого уровня, но лучше двадцать седьмой, чем нас тупо грохнут и на этом все закончиться.
Так что предупредил Алекса и Миа, и отправил их собирать добро. Конечно большую часть мы и так хранили в сумке, но подчистить казну и арсенал, а также запасник зелий и свитков не помешает, нам еще в следующем мире подобную процедуру повторять. После чего пригласил двойника к себе на важный разговор. 

- Что случилось, что ты меня посреди ночи выдернул? — Двойник уже не был похож на того кем был совсем недавно. Уверенности, а скорее самоуверенности у него сильно прибавилось, да и власть развращает! Сам чуть не поддался этому, но меня остановило то, что я видел истинного правителя, истинного Лорда, чье величие и харизма были просто на недостижимой высоте. Лорд Крафт не упивался властью, и не греб все под себя и не позволял себе то, во что пустился Алекс, и тут не только женщины, его отношение к людям разительно изменилось, и не в лучшую сторону. Да что там он как-то начал на меня орать из-за какой-то фигни. Пришлось осадить и напомнить, кто из нас двоих прокачался и обладает кучей способностей.
Он после того случая даже качаться начал, ну точнее «мешки опыта» приказал себе таскать, но надолго его не хватило, и он вернулся к прежнему ритму жизни, но на меня больше не орал, а я старался особо к нему не лезть. Двойник же тоже получил свою долю власти, все считали его моим младшим братом, о котором я излишне забочусь. Ну а так как я второй человек во власти, то и моему «брату» перепало этой самой власти.
- Дела у нас не очень.
- В смысле?
- Возможно, нас будут свергать в ближайшее дни. А потому мы сегодня ночью сваливаем.
- Стоп! А как же я? Если вы свалите, то меня же грохнут!!!
- Успокойся!!! Я тебя за чем позвал по твоему? Сказать, что мы валим, а ты крутись, как хочешь?
- Нет…
- Вот именно! Так что пришло время! С Лордом я договорился, возьмем тебя с собой… - Говоря это, подошел ближе и положил руку на плечо двойника, мне нужно было время и контакт для активации одной скопированной способности.
- 0_0 … - Двойник рухнул на пол, пуча на меня глаза. Способность паралич сработала штатно, жалко только что она всего «Необычного» ранга и для активации требует прикоснуться к цели и держать пять секунд. Конечно если прокачать до пятого время сократиться, но смысл. Я эту карту дал девчонке что у меня убирается, только для того чтобы скопировать эффект способности. Хм… перед уходом надо будет её навестить и еще скопировать эффект способности, а-то только один слот под нее занял, а в следующем мире не факт что такая удобная способность попадется, все десять минут паралича, который еще и способности и навыки не дает использовать.
- Эх. Прости, но тебе придется умереть. Не думай, что мне это нравится… мне это очень не нравиться… но по другому никак!!! Пойми! Это ради Миа!!! Я должен быть сильным! Лорд Крафт не будет держать рядом с собой посредственность «Особенного» ранга!! Рядом с ним были только обладатели «Эпического» ранга!!! Мне это нужно! Да и вообще, если бы не я, тебя бы дома сожрали!!!! Ты бы умер уже давно!!!!! А так прожил сколько, да еще и как прожил… Так… время то идет…

Взяв меч, замахнулся и под вырвавшееся мычание двойника отрубил ему голову. В эту секунду прям Маклаудом из клана Маклаудов себя почувствовал! А ведь есть сходства, тоже ведь забираю силу, ну и боль после убийства тоже есть, только молний не хватает…
Возможно, молнии были, у меня из глаз, скрутило меня знатно, и корежило так, что прошлые разы показались легким массажем, но зато не вырубился, да и закончилось это быстро.
- С-с-та-тус!
Имя: (Введите имя.) ______ 
Уровень: 31
Раса: Человек.
Ранг: Эпический.
Класс: Доппельгангер.
Титулы: «Серийный Себяубийца*».
Основные Характеристики:
Сила: 45,8
Скорость: 43,5
Выносливость: 26,6
Живучесть: 34,8
Воля: 17,2
Дух: 26,5
Дополнительные Характеристики:
Мудрость: 10
Дополнительные Параметры:
Резерв энергии: 62 129/61 129/5 255
Способности:
1. — «Третий глаз» Ур. МАХ.
2. — «Океан маны» Ур. 1.
3. — «Океан маны» Ур. 1.
4. — «Водопад маны» Ур. 1.
5. –
Системные Навыки: 
«Допель-ранг» Ур. 10/10. МАХ.
«Малое Копирование эффекта навыка» Ур.10
«Малое Копирование эффекта способности» Ур.10
«Высшее Копирование эффекта свитка» Ур. МАХ.
«Малое Копирование эффекта артефакта» Ур.10
«Малое Запоминание эффекта навыка» Ур.10
«Малое Запоминание эффекта способности» Ур.10
«Малое Запоминание эффекта свитка» Ур.10
«Малое Запоминание эффекта артефакта» Ур.10
Свободные очки характеристик: 215.
Свободные очки навыков: 122.
Свободные очки способностей: 10.

- Ха! А-ХА-ХА-ХА-ХА-ХА!!!!!!!!!! ПОЛУЧИЛОСЬ!!!!!!!!!! ДАААААААА!!!!!!!!!!!!!!! А-ХА-ХА-ХА-ХА-ХА!!!!!!!!!! Еще есть один мир в запасе, а это уже «Легендарный» ранг! А там … у Лорда должны быть такие свитки, а если нет, он точно сможет их раздобыть, поднять таким методом ранг он не упустит! А теперь валить!!! 

Свалить вышло без особых проблем. Да и кто заподозрит побег? Мы в центре поселения, периметр которого очень хорошо охраняется. Ну а сумки позволили вынести все незаметно. После чего мы собрались в комнате Алекса, где и активировали телепортацию в другой мир.

Новый мир, и все тоже сообщение от Системы, те же вопли и те же действия Миа. Это даже как-то начало надоедать. Нет уже того восторга и трепета, перемещение между параллельными мирами стали какой-то обыденностью. Эх, а ведь нам предстоит еще раз провернуть тоже самое, что было в прошлом мире. Ну за исключением того что мой двойник из этого мира в школе.
- Похоже мой двойник в школе. Вы начинайте, а я заберу его и тут же вернусь.
- Боб, а что с прошлым двойником? — Алекс смотрел на меня как-то странно.
- Остался в родном мире, а что? — У меня появилось на счет Алекса нехорошее предчувствие.
- Да просто ситуация там не очень намечалась… да бля его же там грохнут!
- Нет, он выполнил условия для получения особого титула, а тот дал ему уникальную способность, с ней он не пропадет.
- А так вот чего вы все это время мутили. И что за титул?
- Нам уже никак, там надо до двадцать пятого очки не распределять, и способности не брать, и чтобы титулов и прочего не было. Так что после перерождение не катит.
- И как же о таком известно стало?
- Да просто прокачивали кого-то на зельевара, и чего-то напутали, и парня не до десятого прокачали, а до двадцать пятого, а он возьми и титул получи!
- Понятно. И какую способность ему дали?
- Не сказал, только получил и тут же умотал тестировать, на мое предложение отправиться с нами просто махнул рукой, и сказал что ему и тут хорошо.
- Это да, там было хорошо! — Алекс аж в довольной улыбке расплылся вспоминания что-то свое.
- Ладно, занимайтесь, а я побежал!

Путь до школы занял всего ничего, и чувствовал я себя по пути как-то странно, как взрослый мужик среди детей дошкольного возраста, хотя скорее младенцев, да, последнее более верно, ведь уровень опасности от обладателей первого-второго уровня для тридцать первого примерно таким и будут.
Конечно, у меня все еще не распределены очки характеристик, что наверное глупо, но мне хватает прибавок от экипировки и бижи, которые сплошь «Мифического» ранга, и даже пара «Уникальных» вещей есть! Да, когда на тебя пашет столько людей можно себе позволить одеться по высшему разряду. Хм… а ведь Лорд постоянно в одной робе ходил, хотя может она просто изначально была настолько крута что замены ей так и не нашлось, да, скорее всего так оно и есть! 

Также у меня возникали мысли насчет того чтобы не возвращаться. В прошлом мире реально было просто отлично! Я был всех сильнее, конкуренцию мне могли составить только обитатели данжей, среди же людей я был самым-самым. У меня было все, что только можно было добыть в мире после зомби апокалипсиса. Еда и напитки на любой вкус, вещи, все это было в любом количестве. Алекс к этому списку добавил женщин, а мне Миа достаточно, лучше нее все равно никого нет!
Но я осознаю, что правитель, что из меня, что из Алекса, хотя вот вроде из него должен был получиться отличный правитель, все же он двойник Лорда Крафта, но нет, из него правитель не очень, как и из меня. Вот такое временно дутое организовать, да, на это нас хватит, но чем дальше тем больше появлялось проблем, которые решить ни у меня не у Алекса не выходило. Хотя Алекс на эти проблемы даже внимание не обращал.
Потому мысли и остались мыслями. Да и Миа хочет вернуться и воскресить Лорда Крафта. Хотя думаю он уже вернулся к жизни и устраивает веселую жизнь адептам Артис. Может тогда не стоит сильно задерживаться? А-то вернусь, и буду совершенно не нужен. Нет, обладатель «Эпического» ранга и уникального класса, за тридцатый уровень это сильно, а значит место для меня обязательно найдется. Тем более я же ещё полученные ресурсы предоставлю Лорду! А тут только экипировки от «Особенного» до «Легендарного» ранга на три сотни человек! И это полные комплекты с оружием и бижей!! А ведь еще есть камни усиления, и вещи «Мифического» и даже пара «Древнего» ранга!!! Ну и конечно карты способностей и классов, пусть их не сотни, а всего пара десятков, но зато отобраны были самые-самые, остальное пришлось пустить в дело. Конечно запас в сотню карт способностей и классов в ранга «Особенный»-«Эпический» у меня есть, но они уйдет на то чтобы сейчас организовать и обеспечить людей чтобы начать сбор трофеев. Ах да, про зелья также забывать не стоит, один из вещмешков под завязку забит высокоранговыми зельями.
Все это обеспечит мне место в ближнем круге Лорда Крафта, а соответственно и безопасность и сытую жизнь, которая будет даже лучше чем в прошлом мире, ведь там наладить производство техно-магических артефактов так и не получилось. А вот Лорд точно наладит их производство, да и на Крабьем берегу все было обустроено даже лучше, чем было до «Обновления мира» разве что по телевизору программ не было, но думаю год-два и появились бы… если бы не эти гребанные уроды!!!

Размышляя о том, о сем, и уничтожая толпы зомби на своем пути и даже спасая людей, который направлял к своему дому в этом мире, добрался до школы.
И вот тут все пошло не по плану. Моего двойника не оказалась в шкафу!!! Да и вообще в школе, которую я перерыл сверху донизу. После додумался задать вопросы спасенным, в процессе прочесывания школы, ученикам вопросы о двойнике и себе. И вот выяснилось очень неприятное обстоятельство — Боба Смита в этой школе не было, вот вообще, он тут никогда не учился. Ну и мои одноклассники также меня не узнавали, так как никогда не видели моего двойника, а значит вариант что тут у него другое имя отпал.
Задав несколько более глобальных вопросов и тупо посмотрев на карту в кабинете, в который выбрали для разговора, осознал, что этот мир отличается намного сильнее. Наша страна называлась по другому! А вместо России был «СССР», который какого-то хрена распространялся и на Китай!!! Да и мы заняли весь северный материк, и треть южного. Африка же была разделена на три государства, а не была лоскутным одеялом, как я помнил по урокам географии. Чем больше я спрашивал, тем больше было отличий. Да что там президентом оказалась женщина! И не то чтобы меня это волновало, просто помню выборы и там была кандидатка, но набрала она прискорбно мало голосов, и очень сильно отстала не то что от фаворитов, но и от всех остальных.
Но это все было не так важно, важным было то, что я не знал где мой двойник, и жив ли он вообще. Этот факт делал пребывание в этом мире почти бессмысленным. Хотя нет, лучше набрать побольше добра, чтобы Лорду было на что выменивать свитки для перемещения в другие миры, а там и найдутся еще двойники, и я смогу получить больше очков и возьму те навыки!

В этот раз мы начали еще более резво, но вот мир отличался намного сильнее чем мы думали. И отличия эти были не в названия и площади стран, отличия были и в «Системе». Там где в прошлом и в родных наших мирах были безопасные зоны Нью-Арка, Крабьего берега и других теперь не было или их размер и расположение отличалось от того что было привычно нам. Та же ситуация произошла с лутом. В районе Нью-Арка раньше очень активно сыпались камни усиления, сейчас же их там не было. С данжами была та же история, местоположение, а самое главное «начинка» изменилась, и это касалось как закрытых, так и открытых данжей.
Так что с как резво начали, так резво и застопорились. Оказалось, что без знаний, что где находиться и как будет, мы еще более худшие лидеры че думали изначально. Пришлось даже эти позиции уступить, и переключиться на боевое направление.
И меня напрягало то, что Алекс относительно легко отказался от места лидера и начал активно наращивать силу. Он без спросу взял себе способностей из моего запаса! А ведь там были очень сильные способности! Два множителя, что давали разовую прибавку в десяток и множили вложенные очки на пять, каждая на две характеристики! У меня был набор на все основные характеристики, и именно этот набор он забрал! А также взял себе «Телекинез» «Мифического» ранга и вбухал туда все очки способностей! В результате он стал весьма сильным, и неудобным для многих противником. Да и класс также Мифический взял — «Маг» чисто для того чтобы множитель на «Дух» еще больше увеличить.
Ну и после этого опять пустился во все тяжкие, что с его силой и положением было не сложно, и я начал понимать, что он не планирует отправляться к Лорду Крафту за советом, да и возвращаться в свой родной мир не собирается, желая остаться тут.
Вот только он скорее всего просто не понимает, что его превосходство продлиться не долго. Да, сейчас у него двадцать четвертый уровень, а уникальные способности компенсировали разницу между его «Обычным» рангом и «Особенным» у большинства сильных людей. Но разрыв то сокращается, они тоже качаются и также находят способности и класс. Да и не стоит забывать, что даже Мифических тварей толпой валили, а он пусть и с кучей способностей и классом ранга «Миф» но на Мифическую тварь не тянет.
Так что начал поиск способностей или артефактов, которые позволят мне его спеленать и доставить к Лорду, а-то моё основное «подношение» в виде информации о титуле будет не так весомо без доказательств.
Значит, план прост — найти подходящую способность, спеленать Алекса, забрать добро, и отправляться обратно в свой родной мир! 


Глава 19.

****
POV Юрия Лагвар (Юрий Александрович Кочерыжкин).

Стоило пройти ворота, как я оказался в городе!!! Нет, и ежу понятно, что я и так в городе, а это просто огороженная барьером и баррикадой его часть. Тут все дело в людях! Этих самых людей было много, и они сновали туда сюда по своим делам, кто-то что-то тащил, кто-то просто прогуливался, кто-то на ходу что-то обсуждал. Все это так сильно напоминало старый мир, что я впал с ступор. Да, отвык от такого количества людей за это время.
Но быстро справился с первым шоком и под насмешливые взгляды тех, кто был в очереди за мной, отошел в сторону и начал изучать буклет.

Карта, что была в буклете, была отвратительного качества. Вот честно нельзя было нарисовать схему? Нет, эти кадры тупо вырезали кусок из туристической карты и от руки подписали здания с новыми функциями. И да, именно подписали, прямо на карте!!! Нет бы поставить там цифры или еще какие значки, а на отдельном листе сделать пояснительную записку с расшифровкой.
Так что плюнув на карту решил побродить по этому лагерю, и если не увижу на зданиях табличек, то просто спрошу дорогу у кого-то из прохожих, благо их тут много, даже слишком много.

Слоняясь по улицам, также наблюдал за людьми и общей остановкой. И из увиденного, сделал вывод, что местные не голодают. Также поддерживается порядок силами не то полиции не охраны какой, пока ходил, насчитал восемь постов, где пара крепких ребят в камуфляже и при оружии стояла, да и тройку патрулей из тех пар ребят в камуфляже по пути мне попадались. Еще конечно попадалось много подобных мне, облаченных в «Системную» экипировку и с «Системным» оружием.
Моя личность, что у патрульных, что у системщиков, вызывала интерес, но не бурных, так посмотрели с интересом, кто-то даже кивал или здоровался, но с вопросами не докапывались, что очень радовало.
Но все равно все эти взгляды нервировали, ведь хрен знает у кого, из этих интересующихся окажется способность «Оценка», и он решил оценить столь интересную особу как я. Так что каждого системщика провожал внимательным взглядом, отслеживая реакцию. Ведь если бы увидели что я не человек, точно бы это выдали своей реакцией. Но пока все было тихо, и я даже немного расслабился.

И тут передо мной как чертик из табакерки выскочил парень, на вид лет семнадцать-восемнадцать может меньше, уж больно вид у него слащавый. Как сказала бы шмакодявка «Бисенен»!
- Госпожа, не желаете развлечься? — И улыбнулся, одновременно с этим похабно подмигивая.
Пару минут стоял в ступоре и переваривал информацию. Мозг отказывался воспринимать сказанные этим… этим… слова применительно ко мне. Но все же пришлось принять суровую реальность, это хлыщ предлагал МНЕ пойти потрахаться!!! Да еще и подрулил аки проститутка на трассе.
- Иди нахуй бля!!!! — И врезал по этой лыбящейся морде.
Вот только не рассчитал силы, думал ему максимум нос разбить, а вместо этого отправил в полет, и сделал из лица кровавое месиво.
- Вот ёбана рот!!! — Пулей метнулся к пацану и начал лить на кровавое месиво самое мощное зелье исцеления, что у меня было. И результат не заставил себя долго ждать, морда начала приходить в порядок, выросли новые зубы, сломанные кости встали на место и срослись. Сам парень тоже очнулся, и тут же шарахнулся от меня.
- Простите!!! Не бейте!!!! - Верещал он как девка, и скрутился на земле. А я заметил, как к нам ускоренно идет патруль.
- Да ёшкин же кот! Эй ты! — От парня ноль реакции, так и лежал на земле и что-то бормотал себе под нос, всхлипывая. Пришлось применить более активное воздействие. — Эй! Слышишь меня? — Подняв парня за шкирку встряхнул. Тот на мой вопрос закивал как китайский болванчик. Поставил парня на землю, и полез в сумку. — Вот. — Сунул ему в руки пару пузырей вискаря и блок сигарет. — Все, претензий ко мне нет? — Парень тупо уставился на бутылки и сигареты, завис на пару секунд, а после закивал еще быстрее и активнее, и опять начал сверкать свой улыбкой. Подошедшие патрульные, посмотрели на это, и ничего не сказав развернулись и удалились в противоположную сторону от меня.

Да, силу надо сдерживать, а-то у меня своей три десятка, а еще от колец, которых собрал полный комплект на руки, восемь штук, и не полный комплект колец на тентакли, всего двадцать одно кольцо. В общей сложности экипировка и бижа дают мне весьма приличную прибавку к характеристикам: «Силы» - тридцать три единицы, «Скорости» аж шестьдесят восемь единиц, «Выносливости» сорок четыре единицы, «Живучести» тридцать три, и «Воли» с «Духом» по девять единиц.
Это на данный момент, не считая еще прибавку от Да Ну Наха, но её стоит считать в бою, когда топор у меня в руках. Конечно у меня еще одиннадцать тентаклей не окольцованы, так что это не полная сила. Да и экипировку я за эти полтора месяца капитально обновил, одевшись во все «Легендарного» ранга. А ведь двести восемьдесят очков характеристик еще не распределены! Но это только после получение класса и прокачки до максимума «Джентльменского набора человека-паука», а для этого надо найти подходящих монстров или мутантов.
Можно сказать это еще одна из причин, почему решил наведаться под барьер — мне нужна информация! Сам могу очень долго и безрезультатно или с очень нехорошим, возможно даже летальным для меня результатом, лазить по городу в поисках гигантских пауков. А тут мне могут просто рассказать, где видели такого монстра или его следы. Это же касается и василисков, и обладателей метаморфизма, да и про того ебанутого божка тоже стоит навести справки. Не думаю, что после моего перерождения он от меня отстанет, а значит надо защищаться, а лучшая защита как известно это нападение! Так что найду и нанесу превентивный удар!!! 
- Госпожа, постойте! — Меня окликнул все тот же парень, который уже успел умыть свою рожу, да и выданные ему пузыри с сигаретами куда-то деть.
- Тебе что мало было? Могу добавить. — Поначалу у парня рожа начала расплываться в довольной улыбке, но быстро сникла, когда я начал показательно разминать кулаки, показывая чего именно ему было мало и чего добавлю.
- Нет-нет-нет! Я просто хотел предложить…
- Ща точно всеку!
- Нет! Не это! — Парень даже отпрыгнул от меня. — Вы ведь впервые в Адене. — Он не спрашивал, а констатировал факт. — Я могу поработать гидом за скромное вознаграждение.
- Не удалось задницей поработать, так решил ногами.
- Эй! Я только с женщинами! — А глаза то косят. Но это не моя жопа и не мое дело.
- Пузыря хватит?
- Да!
- Ну, тогда ведь Сусанин.
- Меня Колин зовут!
- Посмотрим. Веди сначала к этой вашей администрации.
- Тогда нам туда!

Сусанин реально вел какими закоулками, хотя тут должны быть прямые улицы, но тут много перестроили и достроили. Краем глаза заметил нечто похожее на самый настоящий рынок! Вот туда точно надо будет наведаться.
Администрация, как я и опасался, оказалась зданием без соответствующей таблички, и вообще была до этого жилым многоквартирным домом. Да тут все было этими самыми жилыми многоквартирными домами.
Но внутри все оказалось не так, как я себе представлял. Тут явно сделали капитальную перестройку, а главное качественную! С учетом того что у нас на минуточку случился конец света с зомби-апокалипсисом в одном флаконе, то что такое сделали, выбивало из колеи. Вот где они надыбали бригаду мастеров и технику, да и материалы для всего этого? Про сроки вообще молчу.
Ну да хер с ним, с ремонтом! Надо разобраться с делами насущными, а после заняться сбором информации. Хм… интересно, а этот шлюх в качестве источника информации сгодиться? Надо будет расспросить его, а-то скромное вознаграждение все равно выдавать.

Сусанин узнав у меня что я собираюсь обменивать, проводил до кабинета, где были улыбающаяся приклеенной улыбкой симпатичная брюнетка.
- Добро пожаловать! Желаете обменять добытое на раллоды?
- Чё?!
- Это наша валюта! Раллоды! — Девушка все с той же улыбкой продолжила меня «просвещать».
- Это типа доллар наоборот что ли?
- Да! Вы совершенно правы! И так желаете обменять добытое на раллоды?
- Эм… да, желаю. Куда выгружать?
- Вот сюда! — Она указала пустое пространство за своим столом.
- Ну что же приступим. — Сняв сумку, начал выкладывать то что собирался обменять на местные вечнозеленые.

Реальность оказалась сурова. Вместо ожидаемых мной вечно зеленых, мне выдали пару пачек каких-то красных фантиков, которые и оказались этими раллодами. Вот не пойму у того кто это придумывал никакой фантазии или просто он так тонко всех подъебал? Хотя хер с ними! Зеленые, красные, желтые, да хоть серо-буро-пошкарябанные, деньги они и в Африке деньги!
- Ну ка скажи мне Сусанин, вот это много или мало? — Подкинул в руке выданные мне пачки фантиков. 
- Ну для кого как. Мне столько зарабатывать месяца три если нормально все будет, а те кто за купол ходят, могут и за пару дней столько же добыть, если повезет конечно.
Интересная информация, но все равно толком ничего не понятно. Выгрузил я не слишком много, пару ящиков бухла, и по паре ящиков десяти видов консервов, да пару ящиков макарон и разных круп, ну и ящик сигарет.
- Ладно, пошли на рынок.
- Понял!
- И расскажи что тут у вас да как.
- В смысле?
- Чем живете, чем занимаетесь, кто есть кто? Понятно?
- Эм… не очень.
- Ладно, веди к рынку.

Вот рынок меня поразил. Еды тут было завались! Прилавки ломились от различных фруктов, овощей и ягод, большую часть из которых я до этого в глаза не видел, даже по телеку!!! Мясо тут также присутствовало, но уже в более скромном объеме, им торговали только два лотка-магазинчика.
Цены же были почти одинаковыми, разница была почти никакой. По покупательной же способности фантиков можно было сделать вывод, что меня наебали. Ну реально, этих фруктов овощей и мяса если покупать на эту кучку фантиков хватит на месяц ну полтора, а ту горку что я выгрузил можно было дольше жрать! И там консервы, которые хранятся очень долго… кхм… хотя если подумать тут свежак, да и его тут столько что народ тут явно не голодает, а ведь у каждого мать его лоточника есть мать его волшебная сумка!!! Так что вопрос со сроком хранения отпадает. Тогда получается не наебали, и думаю самая большая часть фантиков за бухло и курево. Вот только откуда у них столько всего?
- Эй Сусанин, откуда дрови… откуда все это? — И обвел рукой прилавки.
- Меня Колин зовут! Ну, это добывают тут недалеко, я точно не знаю.
- Пиздец информативно! 

Больше выведать ничего полезного у этого идиота не пытался. На рынке же скупился на половину своих фантиков. Хотя после того как попробовал местные фрукты, овощи и ягоды, думал сразу на все скупиться, но потом вспомнил что мне еще за информацию платить, да и за ночлег, так что решил что рынок никуда от меня не убежит, и можно будет еще обменять всякое на вкусное.
Мясо тоже попробовал, вкусно, но ничего особенного, скорее всего мясо какого-то монстра из данжа. Покупать, это мясо смысла нет, у меня пол сумки подобным забито, а если надо то знаю одно местечко, где можно добыть еще мясца, главное быть внимательным, чтобы самому мясом не стать. 

Осмотр же остальных достопримечательностей, которых тут либо не было, либо Сусанин нихрена о них не знал, что более вероятно, закончился довольно быстро, и передо мной встал вопрос — где заночевать? Пришлось обратиться к своему гиду.
- Эй, Сусанин, есть тут гостиница или что-то типа того, где переночевать можно не беспокоясь о том, что тебя ограбят и глотку перережут во сне?
- Эм… у меня можно…
- Ща всеку бля!
- Нет! У меня своя комната! И сегодня у меня выходной! Так что могу пользоваться ей на свое усмотрение!
- И где у тебя эта комната?
- Эм…ну… в Черной Орхидее…
- А эта черная орхидея это что?
- Дом удовольствий…
- Ясно бордель. Ты бля вообще охуел?!! Я тебя чмо пустоголовое, про гостиницу спросил?! К какой едреной вощи, мне сука в бордель сходить предлагаешь, а?!!!
- Нет, я же ничего такого! Просто комнату на ночь сдать хотел, заработать… конечно же дешевле чем в гостинице будут! Да и там наверное мест нет, вчера был сбор урожая, много людей из других поселений прибыло, гостиница забита!
- Сделаю вид, что поверил. А сам ты, где спать будешь?
- Ну на полу постелю…
- То есть в той же комнате?
- Эм… ну да, а где еще?
- … - Слов у меня не было даже матерных. Вот как такое вообще уродилось, а главное не сдохло во всем этом дерьме, что тут сейчас твориться? Хотя да, мертвяки же мозги хотят, так что этот в полной безопасности, на него только в голодный год позарятся, и то не факт.
- Эй ты шмара! Какого ты с моим Колином шастаешь, а?!!! — Мои мысли прервал… прервала… прервало? Я даже не сразу понял, к какому полу это относиться! Два с копейками метра ростом, косая сажень в плечах и МЫШЦЫ!!!! На квадратной угловатой роже был нанесен боевой раскрас Чингачгука упоротого змия. Секундная активация глаз, позволила не только активировать «Оценку», но и еще кучу деталей подметить. Во-первых, это женщина!!! Глаза четко выцепили первичные половые признаки и особенности строения тела свойственные женщинам. Во-вторых, она имела «Необычный» ранг и семнадцатый уровень, что было весьма неплохо. Жалко характеристики и способности я пока не вижу, но все впереди, после рынка, где я каждый фрукт, овощ и ягодку оценил, мне до третей сотни всего пара уровней осталась! Ну и в-третьих, глаз выцепил еще одно такое же существо женского полу чуть в стороне. Сестра наверное, уж больно похожи.
Смысл же претензий дошел не сразу, но когда дошел, не знал смеяться мне или плакать. А потому решил поступить просто!
- Иди нахер ебанутая!
- ЧЁ?!!!!!!!!! — От вопля этой гориллы у меня уши заложило. — ДУЭЛЬ!!!!!!!!!!!! — Завопила горилла еще громче.
- Ты глухая или тупая? Тебе сказали на хуй иди!
- ЧЁ ЗАСАЛА А?!!! НА ЭТИ ШМОТКИ НАСОСАЛА!!!! — Вот эти слова вызвали много неприятных воспоминаний от шмакодявки, которая действительно на многое добыла деньги именно этим способом. Но мозг у меня не отключился, так что я примерно прикинул количество характеристик, которое у нее должно быть, учел даже множители и класс, вот экипировку особо учитывать смысла не было там слезы, на ней ничего выше «Особенного» не было. Выходило, что в принципе не проблема.
- Ладно. Какие правила?
- Кто выжил тот и выиграл!!! Начинаем по отчету! — И отошла от меня метров на пять, я еле сдержал улыбку. Тут подошли патрульные, один из которых и начал отсчет.
- Пять…четыре…три…два…один…бой!
- 0_0….
Собравшиеся зеваки и патрульные тупо пялились на бабищу чье тело завалилось на землю и на мои начавшие уже медленно втягиваться тентакли на концах, которых были выращены метаморфизмом костяные гарпуны.
Шипы я начал отращивать на тентаклях, как только эта бабища на меня наехала, так что как только поступила отмашка буквально выстрелил парой тентаклей, которые попали ей в глаза и вошли в мозг, где из мозгов сделали фарш, все же они у меня крайне подвижные. Сама бабища даже походу понять не успела, что умерла. Все же у меня со всем в комплекте сотня с лишним «Скорости» да и сами тентакли двигаются вдвое быстрее других конечностей, так что выпад был с показателем скорости за двести единиц.
- СУКА!!!!!!!!!!!!!!!!! — Вместе с воплем вторая бабища швырнула в меня энергетическое копье зеленого цвета. Полностью увернуться у меня не вышло, но хоть немного сместился, чтобы не пробило сердце, а ответ же также атаковал тентаклями, вот только теперь всеми тридцатью двумя.
Скорость и у этой бабищи оказалась слабой стороной, а потому она моментально обзавелась тридцатью двумя не предусмотренными природой дырок. Моя же рана в плече медленно, что странно, дырка была сквозная и не особо большая, но верно зарастала.
- Ну не хрена себе! — Выразился патрульный, что давал отмашку к дуэли, смотря то на меня, точнее на рану, то на трупы.
- Ну, этого следовало ожидать. — Подошел второй. — Ты как? У этой суки способность с эффектом разложения.
- Нормально, у меня способность есть на заживление, и она походу сильнее.
- Хм… понятно. Кстати, все, что на этих двоих твое. — На мой вопросительный взгляд, патрульный решил дать пояснение. — Такие правила при дуэлях, всё, что на побежденном, достается победителю. Но только то, что на нем, на все остальное права не имеешь.
- Понятно. — Да, теперь действительно стало понятно какого хера эта бабища на меня наехала, увидела сумку и крутую экипировку на девочке подростке и решила забрать, а этот шлюх был только поводом. — А ничего что вторая нам меня напала?
- А она тоже участвовала! — На мой охреневше-вопросительный взгляд патрульный опять выдал пояснения. — Видела же, Мари-Скала руку подняла сжатую в кулак над головой?
- Ну и?
- Ну, так это типа просьбы поддержки. Сью, в ответ также подняла руку, чем выразила желание поддержать, а ты ничего не сказала против, и не попросила поддержки, значит, со всем была согласна.
- Это чё ебанарот за правила такие?!!! Я нихера подобного не знаю!!!!
- А это уже твои проблемы! Пришла в Аден, так изволь соблюдать здешние законы!! И вообще давай быстрее забирай что хочешь, нам еще трупы убирать. Давай быстрее!!!

Пусть ничего выдающегося из системных вещей у этих двоих не было, но хоть какая-то моральная компенсация помимо полученного опыта тоже неплохо, да и фантики у них с собой имелись в приличном количестве, даже больше чем мне выдали!
Сусанин кстати съебался, а у меня к нему возникли вопросы. Из того что слышал по началу от патрульных и смотря на то как собрались зеваки и по выражениям их лиц можно было понять, что такое происходит далеко не в первый раз. Вполне возможно, что этот шлюх специально возле проходной крутится и подмечает новеньких, которые не в курсе местных правил, а после шастает с ними и подводит к этой парочке бабищ.

Поинтересовавшись у прохожих, где тут бордель, отправился в указанном мужиком направлении. Сам мужик, когда рассказывал, выглядел немного пришибленным, но в том то дело, что немного. Да уж, «интересное» тут место!

Бордель оказался еще одним многоквартирным домом, который тоже внутри капитально переделали. Весь первый этаж стал такой своеобразной зоной отдыха типа бара или клуба. Барная стойка тут имелась, а также была куча диванов рядом с которыми были столики, и просто диванов и кресел расставленных то тут то там. Вообще смотрелось довольно красиво и гармонично, и я бы сказал даже прилично. Никаких полуголых или голых девок на шестах, да и самих шестов тут не было. Девушки, что были в зале, одеты в одежду, которая подчеркивала их достоинства, но и оставляла место для фантазии. Помимо девушек были и парни, наружности… эти самые «бисенены». Также обратил внимание на то, что у всех «работников» этого заведения на одежде бейджики с именами и… ценой.
Помимо барной стойки было еще одно место, которому просто намертво прилипло определение — Касса. Там бля даже кассовый аппарат был!!! Ну и конечно за этим аппаратом стояла такая классическая «мамка» бальзаковского возраста, которая цепко следила за всем, что происходит в зале. Также классикой можно было бы назвать двух ребят в костюмах, что стояли в нишах, вот только комплекция у них не соответствовала. По классике это должны быть два туповатых бычары двух метров ростом и примерно столько же в плечах. А тут один относительно обычного вида и роста, а второй вообще на студента похож и если бы не урони, двадцать второй и двадцатый, то можно было принять их нахождение тут за шутку.

Осмотревшись, тут же направился к «мамке» чтобы узнать, где есть один шустрый Сусанин, а ведь реально Сусанин, завел ведь к неприятностям! И подойдя уже был готов задать вопрос, как увидел её!!! Со второго этажа спускалась девушка блондинка с короткой стрижкой, но привлекла внимание не прическа, а грудь! Пятый мать его размер, а при том, что рост у нее был где-то сто шестьдесят с копейками, грудь смотрелась еще больше! Через минуту смог оценить и вторые девяносто, которые были именно девяносто, ну и талия в районе шестидесяти.
Я нервно сглотнул, мысли о Сусанине вылетели прочь из головы, а тентакли активно зашевелились и начали уж зудеть!
Тут же повернулся к «мамке», которая меня внимательно осматривала, и мою реакцию на девушку заметила, и что самое интересное не выглядела даже слегка удивленной.
- Вон та, сколько за ночь?
- Двенадцать тысяч раллод. — Быстро отсчитав нужную сумму, получил от «мамки» талон, который по её словам надо показать девушке, а дальше она сама проводит меня в свою комнату.

Получив талон, чуть ли не превышая скорость звука, оказался возле девушки и предъявил талон. Вот она сильно удивилась, но все же пошла в комнату.
В комнате Кэтти, как было написано на бейджике, подошла к кровати, и присела на нее, смотря на меня задумчиво. Вот только у меня настроение для задушевных разговоров и объяснений не было. Так что выпустил тентакли. Глаза Кэтти на это расширились в ужасе, и она даже собиралась заорать…зря.
В первое мгновение у меня мелькнула мысль, что это слишком грубо, а значит надо вытащить, но и даже начал вытаскивать, но тут пришли ощущения от той тентакли, и эти мысли покинули мою голову. Остальные тентакли времени не теряли, и быстро освободили Кэтти от одежды, они же её держали. После того как все лишнее было убрано парочка тентаклей занялась грудью, а еще парочка полезла к её промежности. Насчет второй у меня опять же возникла мысль о том, что это будет слишком, но опять же вскоре эта мысль покинула мою голову уступив место нереальному кайфу.
Отпустило меня судя по часам, которые в комнате были, где-то через полчаса. Нет, сам акт был короче, но вот оргазм был такой, что мозги отключились надолго.
Отойдя от этого невероятного кайфа, вспомнил, что тут еще Кэтти есть! Кинулся проверять все ли с ней в порядке, ну или хотя бы жива ли она, остальное лечится зельями. Кэтти была жива, но пребывала в бессознательном состоянии. Ну и никаких повреждений у нее не обнаружилось. Так что кроме потери сознания проблем не было… ну у нее, у меня же была проблема, и это была просто пиздец какая проблема!
Оказалось, одна из моих же тентаклей меня же ёбанарот и поимела!!!! Хотя стоп! Это-ж МОЯ тентакля, часть МОЕГО тела, такая же часть как та же рука, да-да, да и почти те же функции выполняет! Так что это все равно, что воспользоваться рукой!!! Да! Точно!! Просто еще и «рукой» себя простимулировал!!! Но лучше обойтись без таких «стимуляций», тем более есть Кэтти! Вот только надо её разбудить, и наверное дать зелье повышающее «Выносливость», да посильнее, а-то мне маловато будет!

Привести Кэтти в чувство получилось довольно быстро, как и успокоить. Стоило ей понять, что убивать или еще чего такого с ней делать не будут, ну разве что иметь во все дыры, успокоилась. Зелье тоже выпила без вопросов.
Дальше же решил не слишком активничать, и разместив одну тентаклю у себя между ног на манер страпона, приступил к делу.
Ночь оказалась бессонной, в этом очень помогли зелья повышающее «Выносливость», пила их конечно только Кэтти, мне они не нужны, и даже вредны, ведь даже к утру, когда Кэтти уже привести в чувство было невозможно никакими средствами, у меня еще было желание продолжить. Но иметь бревно, которое изображала сейчас Кэтти, желания не было, так что решил немного поспать.

Стоило только задремать, как раздался стук в дверь, очень настойчивый стук в дверь. Вставал я с четким желанием убивать, и с тем же желанием открыл дверь, за которой оказалась «мамка», которая явно хотела начать гневную отповедь, но узрела тридцать два тентакля украшенных костяными гарпунами и резко передумала, но не ушла.
- Чё надо?
- П-простите, но вы заплатили только за ночь, а уже почти обед… - Тут она увидела лежащую на постели Кэтти, оценила её состояние, а я поняв в чем дело, тентакли перевел в так сказать другой «боевой» режим. «Мамка» перевела взгляд на тентакли, сглотнула, побледнела, перевела ОЧЕНЬ сочувствующий взгляд на Кэтти.
- Так. — Прервал я эти гляделки. — Сколько за весь день?
- Простите, но может возьмете другую девочку… Кэтти явно надо передохнуть…
- Так я ей отдых и оплачиваю. И где у вас тут гостиница?
- Вы можете снять у нас комнату!
- С девочкой?
- Если есть желание, но можно и просто комнату.
- Хорошо давайте… просто комнату. — Конечно было желание отдаться разврату по полной, но кайф был слишком крутым, так и подсесть на такое не долго и перестать вообще о чем-то кроме потрахушек думать. Так что лучше держать себя в руках… но недельку я тут отдохну, и день через день можно и позволить себе активный отдых! Да, так и поступлю! Да и информацию собрать надо, и насчет карт узнать. Эх, дел еще столько, что на активный отдых времени может и не остаться.

Расплатившись, отправился на первый этаж, где у них был еще ресторан, точнее можно было устроиться за столиком и заказать все, что душе угодно, что я и сделал. И стоит признать готовили здесь очень вкусно, а главное из магически насыщенных продуктов, специально уточнил, чтобы готовили из мяса монстров и использовали добытые овощи и фрукты при приготовлении блюд, никаких консервов или запасов! Ну и уточнил, чтобы порций было на пять человек! Я на диете! 

Поиск информации шел так себе. Еще раз зайдя в администрацию узнал начет возможности купить или обменять карты способностей и класса, но вышел облом, они с удовольствием покупали, ага за фантики, но продавать или даже поменять нет.

Попытки найти мутных личностей, также не увенчались успехом, как и попытка, поговорить на эту тему с местными системщиками. Нет, нагреть малолетку все были очень даже не против, но вот когда понимали что не выйдет, теряли всякий интерес к общению. Вообще желающих поболтать за жизнь и рассказать пару интересных историй, не было от слова совсем! Тут думаю виновата моя внешность, но менять её сейчас будет не целесообразно. Уж больно часто на глаза патрульные попадаются.
С горя чуть ли не поселился в бордели в комнате Кэтти, которая особой радости при виде меня не выражала, но и негатива тоже, она вообще была какая-то никакая, нет не в том плане, а вот в плане своего мнения, такое чувство что у нее его не было. Конечно для этого пришлось пару раз сбегать в администрацию и продать часть запасов. И вот только на третий раз, когда там сменилась девушка, мне поведали, что есть много более ценного для продажи.
Оказалось, что тут активно скупают шкуры, клыки, когти и потроха монстров и даже зомби! На мой законный вопрос — Нахрена? Мне поведали, что у них тут есть много всяких крафтеров, которые из этих потрохов шкур и прочего делают арты, варят зелья и много еще чего полезного делают! Оказалось, что тут есть умелец, который может делать волшебные сумки!!! Но для этого нужны редкие ингредиенты, короче не всякая шкура и еще горка чего-то там, подходит для этого.
Вот тут стоило схватиться за голову, так как цены на ливер легендарных тварей высокого уровня были очень высокими, а я ведь много всего просто бросал, так как не видел в этом ничего ценного. Нет, пара когтей и клыков разных тварей у меня в качестве сувениров есть, но это реально сувениры.
Так что теперь стоит быть умнее и по возможности туши разделывать, а-то запасы со склада конечны, и если такими объемами их сдавать, то скоро ничего не останется, а тут есть много чего интересного… помимо борделя.

Забив практически на все, следующее пять дней развлекался с Кэтти, на которую ушла треть моего запаса зелий на повышение «Выносливости». Можно было конечно другую девушку взять, да и не одну, мне не раз предлагали, но я опасался, что мне с новой девушкой как в первый раз с Кэтти сорвет крышу. А сразу с несколькими вообще было боязно, мне тогда чуть крышу от удовольствия не снесло напрочь, а если с двумя? Это же будет оргазм не (х4) в (х8)!!! Такого можно и не выдержать. Хотя после пары дней использования за раз только одной тентакли, перешел на использование сразу двух, и вроде за три дня приспособился и уже не отправлялся на седьмое небо.
Распорядок же дня был такой: ночью отрываюсь и заезжаю Кэтти до состояния нестояния, то что использую одну тентаклю за раз, не означает что я использую одну и туже, а у меня их тридцать две штуки, и по факту для меня один круг это тридцать два оргазма, а организм у меня ого-го какой крепкий и выносливый, а еще регенерация, вот потому и побаиваюсь, что крышу сорвет, ведь продолжать я могу ОЧЕНЬ долго, днем же Кэтти отсыпается и отдыхает, а я отдаю должное умениям местных поваров и гуляю стараясь выяснить что-нибудь интересное и полезное. Последнее получается не очень, но кое-что все же узнать удалось.

И вот сижу, кушаю, никого не трогаю, и тут к моему столику подруливает делегация. Нет, срисовал их еще у входа, и «оценил», но не думал, что они ко мне попрутся. Вообще моя «Оценка» завязана на «Юриган», и при активации глаза меняются, зенки у меня теперь не красные становятся, а фиолетовые, насыщенного такого цвета, и вместо запятых теперь точка, да пока одна, но думаю будут еще. Так вот чтобы не светить своими зенками ношу лыжные очки, которые еще и затонировал, у меня зрение такое, что это совершенно не мешает, зато без палева могу всех «оценивать».
- Разрешите? — Вопрос задал судя по всему главный, остальные охрана, хотя у этого дяди самого весьма неплохой уровень да и ранг «Необычный», что весьма неплохо. Вообще людей с «Необычным» и «Особенным» рангом маловато, и никого выше «Особенного» мне вообще среди людей не попадалось, и это печально… для людей.
- Присаживайтесь. — Получив разрешение, этот дядя в дорогом костюме, который на нем смотрелся крайне гармонично, сел, телохранители остались стоять чуть позади него, изображая предметы интерьера.
- Позвольте представиться Натан Камбелл, владелец этого заведения.
- Юрия Лагвар, посетительница вашего заведения. — На мое представление Натан сдержанно улыбнулся. — Надеюсь, ко мне нет никаких претензий?
- Нет конечно! У меня к вам есть деловое предложение.
- Да? И какое же? — Мне правда было интересно, ведь владелец борделя точно будет связан со всякими мутными типами, да и сам тоже не менее мутным типом должен быть по определению, а это значит есть возможность что-то прикупить… или огрести по первое число.
- Вам же было бы неприятно, если так понравившаяся вам девушка была с другими… с мужчинами? — От его вопроса я впал в легкий ступор. Это он чё о Кэтти? Да какая к чертовой бабушке понравившаяся девушка?!!! Она проститутка!!!! С такими буферами она точно пользовалась успехом до того как я нарисовался. Да и какое мне дело до того кто её будет трахать после меня? В следующий раз вообще могу другую выбрать! Да, скорее всего так и сделаю!! Но мне все же интересно, что мне хотят предложить, так что кивнул. Натан тут же расплылся в улыбке. — Тогда вы можете её выкупить.
- Эм… выкупить? В смысле?
- В самом прямом. Вы платите и Кэтти ваша!
- Так, стоп! В смысле моя?
- Хм… похоже вы не в курсе некоторых особенностей, о которых у нас все знают.
- Это да, про специфику дуэлей уже узнал! Просветите?
- Конечно! У нас есть закон, по которому человек может лишиться всех прав и стать чьей-то собственностью.
- Рабство? У вас узаконено рабство?
- Не совсем рабство, все сугубо добровольно!
- Да ну?! — Сарказма в моем голосе было столько, что его не услышал бы только глухой.
- Не стоит так говорить, обстоятельства бывают разные, а альтернатива много хуже бесправного положения. Вот к примеру Кэтти за долги попала в такое положение. Также для преступников, которые совершили тяжкие преступления или не оплатили штрафы по каким-то причинам, дают выбор: либо казнь, либо потерять все права.
- Занятно. И как же обеспечивается контроль за преступниками? — Это действительно было интересно, ладно такие как Кэтти, слабую девушку заставить заниматься подобным было не так чтобы сложно еще в старом мире, а сейчас и подавно. А вот с преступниками вопрос.
- Все благодаря Холету! — На упоминания одного из трех божков, которым тут стоят храмы, я скривился. Узнать о том, что эти паразиты и тут обосновались, было неприятно, а понять что не могу пробиться в храмы из-за еще одного барьера было вообще не приятно! — Если не знаете это Бог клятв. Каждый такой человек приносит клятву, а дальше все согласно прейскуранту! — Ну да, узнавал я о этом божке, паразит за подношение накладывает на того кто клянется какую-то хрень, которая в случае нарушения клятвы что-то делает с нарушителем клятвы, точнее на что проплатили, то и сделает. Теперь понятно как они его используют.
- Значит я плачу вам, а после вы снимаете с Кэтти клятву и…
- Она приносит новую клятву уже вам.
- Хм… понятно. И сколько? 





Глава 20.

****
POV Юрия Лагвар (Юрий Александрович Кочерыжкин).
- Хм… понятно. И сколько? 
- Вы же понимаете, что такой «товар» за раллоды не продается. — Тонкий намек Камбелла мне был ясен как божий день. И пока он ходил вокруг да около, успел подумать над вопросом на кой мне Кэтти и о самом торговце «белым деревом» подумать.
Кэтти мне могла сдаться для тестирования моей паразитической био-брони, ну и конечно развлекаться с ней тоже приятно. Сам же Камбелл был более интересен в том плане, что мог предоставить мне информацию, и возможно свести с людьми, у которых можно будет обменять так нужные мне карты способностей и классов. Так что Кэтти придется прикупить еще потому, что если откажусь от этой сделки, то и о других делах со мной говорить вряд ли станут.
- Понимаю. Что вы хотите?
- Это зависит от того что у вас есть? — Ага, не озвучивает цену, типа ты предложи, а я сделаю вид, что обижен таким дешевым предложением, и надо бы предложенное, как минимум удвоить.
- Мистер Камбелл, давайте не будем играть в эти игры, я старше чем выгляжу, так что не надо думать что разведете маленькую девочку на ништяки. И скажу сразу, Кэтти мне не так уж и дорога, в следующее посещение вашего… поселения, планировал, взять себе другую девушку посвежей.
- Кхм… - Камбелл даже поперхнулся от моего заявление, но быстро вернул себе самообладание. - … три карты способности боевого типа, не ниже ранга «Необычный». — Цена была не сказать, чтобы маленькая, я бы сказал дофига! Нет, у меня подобных карт способности было относительно много. Способность Да Ну Наха увеличивала шанс выпадения лута, если моим топором грохнуть, на десять процентов, так что у меня с каждого десятого моба стабильно выпадал лут.
- За одну «Обычную» три «Необычных»? Многовато будет! Две карты способности боевого типа «Обычного» ранга.
- Две карты способности «Необычного» ранга и одна «Обычного», конечно же боевого типа.

Торговались мы не сказать, чтобы долго, и рьяно, Камбелл не просто отвечал чуть-чуть сниженной от первоначальной цены на мое сильно заниженное по цене предложение, но и предлагал другие варианты, да и объяснял почему меньше просто не возьмет.
В конечном итоге договорились на две карты «Обычного» ранга и одну «Необычного», но организация и оплата дачи клятв на них.
Но на этом наш разговор не закончился, да и не только по моей инициативе, Камбелл также не спешил уходить, после достижения договоренностей и обсуждения деталей. Так что настало время получить так нужную мне информацию.
- Мистер Камбелл, меня интересует информация, за которую я готов щедро заплатить. — И выложил на стол карту класса «Лучник» «Эпического» ранга. Камбелл тут же оценил карту, и проникся.
- Какого рода информация вас интересует?
- Монстры, меня интересуют места обитания монстров не ниже «Легендарного» ранга и двадцатого уровня, но не любые, а определенных видов: пауки, змеи, хотя желательно василиски. Также хотелось побольше узнать о этом и других поселениях, особенно законах, о которых следует знать чтобы не попасть в неприятности.
- Хм… это я могу организовать, но потребуется время… неделя максимум две, примерно через это время вернуться команды, что занимаются разведкой. Насчет же общей информации…

Камбелл завел рассказ, который был очень информативен, конечно стоило в его рассказе всплыть чему-то интересному для меня, начинал задавать уточняющее вопросы. Так узнал, что те две бабищи были адептами одной ебнутой богини Фрашт. Своими адептами она делала только женщин, и как пошутил Камбелл — только «сильных» и «независимых», и давала им довольно много. То что те две бабищи были как перекаченные бодибилдеры заслуга их ебанутой богини, которая силу выдавала за особые подношения — отрезанные члены!!!
Когда Камбелл сказал мне это, то я сначала даже не поверил, но тот сказал что это нихрена не шутка. Адепты этой богини действительно ей дар действительно притаскивают собственноручно отрезанные члены, за что получают награду. Самая жопа в том, что даже если жертва этих ебанутых выжила, то ни зельями не целительными свитками или способностями с навыками новый член не отрастить. Конечно если лечить после того как орган принесли в дар богине на алтаре, если до этого, то еще можно вернуть хозяйство, но тогда «дар» сильно теряет в ценности.
Но самый пипец в том, что в поселении есть храм и у него почти три десятка адептов!!! По логике их бы замочить или выпереть из поселения, все же жить бок о бок с маньячками, что члены у мужиков отрезают, как-то стремно, особенно для тех, у кого член иметься в наличии. Но тут логика была своя, им позволили оставаться в поселении, и даже храм отстроить, и даже особо не притесняли. А все дело в том, что эти бабищи устраивали охоту на всяких маргиналов и бандитов, которых в округе хватало. Ну и в случае конфликта с другими поселениями они понятное дело должны были встать на его защиту. Ну и понятное дело они должны соблюдать законы и в поселении творить херню не должны, в противном случае им тут же устроят полный и тотальный пиздец. 
Я тут же поинтересовался, не будет ли у меня проблем из-за того что замочил ту пару бабищ. На что тут же получил ответ - не будет. И дело тут не в том, что это была дуэль и все такое, а в том что эту парочку терпеть не могли даже свои. Слишком часто они устраивали такие «дуэли» с новичками, чем вызывали недовольство у очень многих, да и вообще вели себя не очень культурно, и многих достали. Были подозрение в их причастности к исчезновению одной группы парней, вот только подозрения к делу не пришьешь.
В общем, спасибо мне за то, что их грохнул никто из их общины не скажет. Но и устраивать мне вендетту также никто не будет, даже если встретимся в темном переулку вне поселения, хотя возможны варианты, впрочем, как и с любым других встречным в темном переулке.
Также Камбелл поведал о других божках храмы, которых есть в поселении, да и про другие поселения не забыл. Он меня принял за дикого адепта Грида, средней ебнутого божка, что выдает своим адептам задания — пойду туда, не знаю куда, замочи такую-то тварь и будет тебе плюшка! И вроде все замечательно и нормально, вот только эта падла устанавливает правила убиения, и сроки в которые надо найти и грохнуть тварь, да и еще чего может придумать, а если не справился, то пиздец тебе! Ты труп!!!
Разубеждать Камбелла в том, что я ни к одному божку отношения не имею, не стал, для меня это лучшее прикрытие и объяснение на кой мне инфа по определенным монстрам.

Про другие поселения он тоже много чего рассказал. Вообще между большой пятеркой: Аденом, Дионом, Гираном, Глудио, и Ореном были соглашения, и договоры. Первые два были поставщиками продовольствия за счет открытых данжей, другие поселения, конечно же тоже производили продовольствие, но не так много. Меня интересовал только Орен, так как только в него мог попасть, остальные для меня были закрыты. Глудио тоже был интересен, так как там был умелец, что научился делать волшебные сумки, именно по этой причине чуть ли не у каждого торговца мясом и фруктами есть сумка или даже короб в котором можно очень долго хранить продовольствие. Конечно качество его волшебных сумок пониже того что можно добыть в данже или получить из лута, но зато доступнее! Хотя на каждую сумку уходит прилично материалов. И там не один такой умелец, там вообще собралось довольно много людей со способностями или классами, которые позволяют делать много чего полезного, и нужного. Тут конечно тоже есть свои умельцы, но ситуация также как и с провизией в других поселениях, для себя не хватает, а потому приходится закупать на стороне.
В общем, определенные договоренности между поселениями были, так что те фантики, что мне тут выдали, были в ходу и в других поселениях, а также мне на Кэтти выдадут документ, который избавит меня от проблем и вопросов в других поселениях. 

Насчет же информации по вопросу — с кем можно махнуться картами, вышел полный облом, и не потому что Камбелл не знал таких людей, просто с картами не у одного меня было туго. Полный комплект способностей и классы были у считанных единиц людей, так что если кто-то что-то найдет, то сразу же заберет себе или прибережет для своих. Чужаку тут ловить совершенно нечего.
Дальше занялись уже продажей Кэтти, пока мы общались на нее уже подготовили документы, а после был поход в храм, где Кэтти без особой радости приносила клятвы мне, после того как с нее снял её прошлые обязательства Камбелл.
И клятвы были выбраны весьма жесткие, как и наказания за нарушение и неисполнение. Вот если я прикажу ей не разглашать обо мне и моих делах информацию, а она попытается, что-то вякнуть, её скрутит от боли, а если это предупреждение не поможет, и она продолжит попытки нарушить приказ — смерть! Тоже самое с моими приказами — попытка сопротивления — боль, игнорирование и неисполнение по умыслу — смерть.

Камбелл после проведения всех процедур предложил за «сущие копейки» снять у него комнату для Кэтти, и за те же «сущие копейки» поставить её на довольствие. Вот только когда я озвучил, что это не нужно, так как забираю Кэтти с собой из поселения, охренели все, и я даже затрудняюсь сказать кто больше, сама Кэтти, которой предстояла «прогулка» в заполненный мертвецами и монстрами город, или Камбелл. Хотя когда мы выходили из поселения Кэтти полностью осознала, что мои слова не были шуткой и начала интересоваться куда мы идем, и пытаясь угадать цель нашего путешествия, делая предположения о оставшихся четырех крупных поселениях. Но когда получила ответ что мы на две недели идем в город, охотится на монстров и мертвецов впала в ступор, да так что пару приказов мимо ушей пропустила. А после начала реветь и умолять вернуться или позволить ей вернуться в поселение, пришлось приказать заткнуться, и пригрозить использовать её в качестве приманки для мертвецов, а-то она так шумит, что они со всего города к нам сбегутся. 
****
Натан Камбелл задумчиво перекатывал шарик льда в стакане с виски, смотря выступление на сцене своего заведения. Рядом с ним находились его доверенные люди и по совместительству охранники.
- Натан, может выслать наших ребят следом? — Выразил мысль сидевший справа охранник.
- Да, хорошая идея, у этой «взрослой»… - Тут он усмехнулся. -… девочки, которую не надо пытаться обмануть, наверняка остались еще карты.
- Не стоит Джон, лучше начни собирать информацию по монстрам. — Камбелл поставил на столик стакан, и перевел внимание на своего охранника.
- Натан?
- Вы наверное думаете, что мы провели малолетнюю дурочку получив очень много практически ни за что? — Оба охранника осторожно кивнули. — А вы не подумали, что эти карты для нее мусор?
- Эм… Натан, тогда тем более надо…
- Ты идиот?!! — Немного повысил голос Камбелл. — Думаешь та информация, что ты получил о ней на воротах и от патрульных полная и достоверная?!! Головой подумай! Она на воротах заявила о одной способности, а после «дуэли» выяснилось наличие второй! И если у нее есть карты способностей на продажу и обмен, думаешь, у нее нет еще одной двух способностей о которых никто не знает?!! И заметь, она вообще ничего не знает о том, что в Большой пятерке твориться! Это означает, что эта «девочка» с самого начала этого ада с людьми не пересекалась, а если и пересекалась, то они явно плохо закончили. Также она собралась охотится на монстров легендарного ранга не ниже двадцатого уровня. Даже если это божественный квест не имея шансов на победу, она бы не стала искать монстров, а действовала так же как Френк Парркер — бухала и отрывалась пока время отведенное под уничтожение монстра не истечет.
- Прости Натан, я как-то не подумал о таком.
- Вот поэтому Джон ты и остаешься моим помощником, а не приемником.
- Да я как-то и не рвусь…
- А стоило бы! Сэм, собери еще и информацию по таким же монстрам выше тридцатого, а-то и выше.
- Думаешь она после легендарных двадцаток за таких тварей примется?
- Нет, просто допустим ошибку в данных, после чего используем рабов, чтобы отвлечь монстра и забираем сумку с добром. Так к нам никаких претензий не будет, в отличии от того если бы мы следом отправили своих людей. Да и зачем нам потери, когда можно обойтись без этого?
****
О решении взять с собой Кэтти пожалел в тот же день! Ныть этот балласт перестал только после приказа, а вот быть не быть балластом не перестал! Тут даже приказ не помогал. Передвижение с этой дурой было настоящим испытанием, да и ночевка тоже. Стоило оказаться в относительной безопасности, как Кэтти начала сношать мне мозг на тему «Как так можно жить?!». Я от этого впал в ступор, нет, будь она только-только из тепличных условий старого мира, я бы и слова не сказал, но она вот уже хрен знает сколько времени прожила в «Обновленном мире», а тут с комфортом напряг. Хотя может она сразу оказалась под куполом, и не почувствовала все прелести жизни за его пределами.
Но как будто этого было мало, оказалась, что Кэтти и в хозяйственных вопросах полный ноль! Её способности в кулинарии заканчивались заказать на «разогреть в микроволновке», ну может еще полуфабрикат какой могла довести до готовности, ну типа залил кипятком и подожди пять минут.
Но я это все терпел, ведь мне надо было протестировать свою способность и понять, что она мне даст в боевом плане.

Утро добрым не бывает, Кэтти была с этим согласна на все тысячу процентов, если судить по её виду. Ну да, пока она дрыхла, притащил десяток мертвецов, которым предварительно отрубил руки и ноги, да и брал тех, у кого не было дальнобойных способностей или не завязанных на тело. А-то дыхнет ядом или иглами костяными стрельнет или еще чего выкинет для чего руку и ноги не нужны, и что мне потом с трупом делать?
Не заорала Кэтти только благодаря наличию приказа — не орать, но вот смотреть полными ужаса глазами на меня и мертвецов очень даже могла и практиковала.
- Так, вот тебе зелья для увеличения «Силы», вот тебе алебарда, начинай черепа мертвякам колоть или бошки отрубай, там как тебе удобнее будет. — Перед испытанием моей способности, решил поднять Кэтти пару-тройку уровней.
- Нет! Пожалуйста не надо!! Я…я все сделаю!!! Только не надо!!!! — Кэтти начала потихоньку плакать. Я же впал в ступор, осмысливая то, что она сказала. Насчет чего не надо, понял относительно быстро, это она про убийство мертвецов своими руками, ну точнее алебардой, и что-то мне сомнительно, что ей инструмент не по душе пришелся. А вот насчет «все сделаю» завис. Вот реально, что еще такого она собирается сделать? Да и вообще её мнение после того как она клятву в храме того божка дала никого не интересует — прикажу на корачках лазить — будет лазить.
- Замолкни дура! Взяла и выпила зелья, схватила алебарду и отрубили мертвецам головы!! Это приказ!!!
Далее наблюдал как Кэтти плача и морщась от вспышек боли, которыми её клятва подгоняла к исполнению приказа, рубила боки мертвецам.
- Не вздумай без разрешения очки распределять! Это тоже приказ!
- Я…хнык-хнык…я…я з-а-к-о-н-чи-ла…хнык-хнык.
- Отлично. — Сам же глянул её уровень, да и теперь еще и основные характеристики, моя оценка наконец за пятую сотню уровней перевалила. Уровень она взяла аж восьмой! Но с учетом того что мертвяки были от восьмого до девятого, те кто был выше не рискнул тащить, слишком у тех что мне попались навыки были неприятными. А вот характеристики у нее были такие, что без слез не взглянешь. Ну да ладно, для проведения испытаний био-брони пойдет! — Раздевайся!
- А?! — Кэтти немного затупила. — Да, хорошо. — Судя по всему, она подумала, что сейчас я её буду иметь тентаклями. Хм… мысль конечно заманчивая, но нет, во-первых надо протестировать способность, а во-вторых, предаваться разврату вне защитного барьера слишком рискованно. Вот увлекусь процессом, а тут подкрадется кто незаметно, а я тут со спущенными штанами и с тентаклями, которые не в той боевой готовности.
Кэтти разделась не особо быстро, и тут не было желания медленным процессом избавления от одежды возбудить партнера, нет, она просто тянула время, и сейчас с недоумением смотрела на меня, так как доставать спальные мешки или еще чего я не спешил. А вот способность активировал.
-… - Судя по всему, Кэтти собиралась истошно завизжать, но клятва не дала нарушить приказ, угостив её порцией боли, от которой, или просто от страха, она потеряла сознание.
- Вот же ёкарный бабай! Кхм… - Голос у меня в этом теле был так сказать родной, ага, девочки подростка, тонкий и звонкий, что вызывало когнитивный диссонанс даже у меня самого, а у неподготовленного человека вообще мозги переклинить может. Ведь здоровенная бронированная туша с голосом девочки подростка это тот еще сюр! Вот только дожидаться, когда там Кэтти очнется, и объяснять ей, что да как, у меня не было времени, долго в таком, что в таком виде долго стоять не мог. Так что полив её холодной водичкой и дождавшись когда взгляд примет осмысленное выражение, отдал приказ. — В обморок не падать! Это приказ!! И полезай внутрь брони!!! — После чего эту самую броню раскрыл.
-….- Кэтти судя по гримасам, которые она корчила, собиралась нарушить много моих приказов. Тут явно было не орать, не убегать из этого помещения, не реветь, не падать в обморок и конечно же лезть в броню, вид которой в открытом состоянии и у меня вызывал не самые приятные чувства.
- Да залезай быстрее! Не съем я тебя!! Это просто способность такая!!!
- По-жа-лу-йста не на-до!!!!
- Надо Кэтти! Надо!! Лезь давай быстрей!!! Это приказ!!!!

С видом великомученицы Кэтти таки забралась внутрь. Ощущения от этого у меня были двоякие, с одной стороны когда в тебя кто-то входит это как-то не очень… ну для мужика по крайней мере, хотя всякие есть… кхм… не о том думаю, с другой же стороны пришло чувство завершенности и комфорта, как будто до этого ходил с мелким острым камешком в ботинке и вот наконец его вытряхнул.
По ощущениям более приземленным стоило отметить, что энергия тратиться перестала, да и чувствовал себя вполне комфортно. Ну и получение первого носителя тут же перевело мою способность на второй уровень! Вместе с переходом на второй уровень пришло о знание, о том, что могу делать на этом самом уровне! На первом мог только подавлять носителя, ну типа запихал в себя и используешь как батарейку для режима брони. Но не все так просто! Во-первых, мне выдали соответствующий навык «Подавление носителя» первого уровня и для этого самого подавления надо иметь на каждую единицу «Воли» десять единиц своей «Воли» тем самым как бы обнуляя волю носителя. У меня её сорок с копейками единиц, а у Кэтти одна целая две десятых единицы «Воли», так что подавил я её легко. Конечно навык можно качать, очками навыков конечно же! Во-вторых, если у меня не хватит «Воли» подавить носителя, то носитель подавит меня!!! То есть я стану тупо броней, и буду, как моя бывшая био-броня втягиваться куда-то в тело носителя и ждать пока он захочет меня использовать!!!
На втором уровне я могу использовать получаемый носителем опыт, тут вообще довольно интересно получается, убиваю я, но выходит что мы типа вдвоем, и каждый получает опыт с убийства, и я могу этот опыт использовать, то есть пустить на себя!!! И было бы круто если бы мне не выдали соответствующий навык «Использование опыта носителя» первого уровня, при котором я могу забрать только один процент от получаемого носителем опыта!!! Ну и конечно же качать этот навык можно только очками навыков!!!
Но самый звездец начался, когда использовал на себе свою собственную оценку! Точнее на себе в био-броне и с носителем. Узнал о том, что у этой способности АЖ ПЯТНАДЦАТЬ уровней, а не пять как у большинства виденных мной до этого способностей!!! И даже узнал, что каждый уровень дает, и это было круто, если бы не последний уровень, который ни разу не мягко намекал на то что я дебил!!!
И так, третий уровень способности «Паразитическая био-броня» давал «Использование основных характеристик носителя» как я понимаю мои характеристики плюс характеристики носителя, вроде как неплохо, если только не знать про последний уровень. Далее шли:
4 уровень — Усиление основных характеристик носителя.
5 уровень — Использование дополнительных характеристик носителя.
6 уровень — Усиление дополнительных характеристик носителя.
7 уровень — Использование резерва носителя.
8 уровень — Использование способностей носителя.
9 уровень — Использование навыков носителя.
10 уровень — Перераспределение очков характеристик носителя.
11 уровень — Использование экипировки носителя.
12 уровень — Использование нераспределенных очков характеристик носителя.
13 уровень — Использование нераспределенных очков навыков носителя.
14 уровень — Использование нераспределенных очков способностей носителя. 
Круто смотрится, пусть и каждый уровень скорее всего даст по навыку, который надо будет качать, но это компенсируют уровни развития с тринадцатого по четырнадцатый. Ну а теперь то из-за чего я считаю себя дебилом… пятнадцатый уровень — «Смена носителя»!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
Я бля теперь до пятнадцатого уровня тупо не могу поменять носителя!!!!! То есть мне таскаться с этой дурой, и ладно бы дурой, так она же «Обычного» ранга, да и все остальные элементы «Статуса» вызывает желание её пожалеть!
Хотя могло быть и хуже, если бы позарился на кого посильнее мог стать дополнительной способностью какого-то человека пока тот не сдохнет. Да, пока не сдохнет, но с Кэтти такой фокус не пройдет, да и в случае моего подавления носителем тоже, я просто бы получил свободу, а носитель был бы все равно закреплен за мной до момента пока не прокачаю способность до пятнадцатого уровня и не активирую навык.
Также тут обнаружилась еще одна ложка дегтя, первый носитель определял расу, с которой буду совместим, то есть теперь только люди, а мог какого-нибудь монстра первым носителем сделать.
В общем, поторопился сильно, и теперь придётся вдвое больше крутиться, чтобы прокачаться, ну и найти себе потенциального сильного носителя, да и вообще стоит где-то обосноваться, а-то и правда одичал малость. Только города для этого мне не подойдут, там меня могут «Оценкой» просветить, так что надо искать не активированный алтарь и делать себе базу.

Первым делом решил все же распределить часть очков, нет, очки характеристик пока трогать не стал, а вот навыков и способностей решил потратить. Сто десять очков ушли на поднятие до максимума полученных навыков, и теперь на подавление носителя надо было иметь столько же «Воли» сколько и у него, так как тариф с одного к десяти сменился на один к одному. Опыт же получал на сто процентов, жаль дальше прокачка не пошла, хотя это был бы вообще чит.
Очки же способности вложил в био-броню, подняв её до четвертого уровня получив еще два навыка «Использование основных характеристик носителя» и «Усиление основных характеристик носителя». Оба прокачал до максимального уровня, потратив еще сто десять очков навыков, зато мог использовать в общей сложности двадцать восемь очков статов от Кэтти, и это с нераспределенными очками характеристик, которых не сказать, чтобы много, но все же есть. Хм… а она сможет качаться сама? Да и вообще надо будет её проверить.

Выплюнув Кэтти из брони и вернувшись в свою человеческую форму, начал уже испытанным способом приводить её в сознание.
- А?! Что? Где я? — Кэтти закрутила головой, а у меня возникли кое-какие мысли.
- Эй! Сюда смотри! Меня узнаешь?
- Да…
- Что последнее помнишь?
- Вы приказали раздеваться… — Кэтти рукой погладила голову, который ударилась об пол, когда я её «выплюнул».
- Ты дура бесполезная запнулась за свою одежду и башкой об пол долбанулась и потеряла сознание! Одевайся, у меня все желание пропало! Кэтти было обрадовалась, но я решил тут же испортить ей настроение. — Так что займемся поднятием тебе уровня! Надень вот это. — Выдал ей свой старый комплект экипировки, на много его прибавки не хватит, но на то чтобы махать алебардой вполне достаточно.

Все оставшееся время, до обозначенного Камбеллом срока, уделял прокачке Кэтти и набиванием очков для Да Ну Наху. Мне нужно было прокачать его способность «Жадность Форта» перед тем как идти на матерых монстров, в победе над которыми я не сомневался. А все дело было в награде из большого куба в данже, где меня чуть не сожрали. Там обнаружилось два великих свитка «Слово смерти» «Мифического» ранга. Работали эти свитки просто, развернул, тем самым активировал и сказал цели — «Умри». И цель сдохнет моментально! Конечно же если она не выше «Мифического» ранга и сотого уровня. Вот был бы «Малый» то тогда все даже мифического ранга до двадцатого уровня сдохнет, а если двадцать первого, то сдохнет тот, кто использует, нет, не от свитка, а от очень обиженной мифической твари двадцать первого уровня.
По большей части именно из-за наличия этих свитков и прокачал полученные навыки, особенно тот, что опыт дает, ведь убийство свитком это все равно убийство, а с матерой твари опыта будет дофига, а благодаря полученному навыку его будет вдвое больше!!!

Увидев ворота Адена Кэтти немного ожила, а-то на третий день она была похожа на классического зомби, и в таком виде и пребывала до сих. Вот только с классическим зомби я её сравнил не из-за внешности, тут все было в порядке, а ментально, взгляд у Кэтти стал такой же как у трупов — стеклянный, она бездумно и безропотно выполняла все команды, и это принесло результат.
Во-первых, ей с первой партии мертвяков посыпалось много кубиков, и в них оказалось много полезного, да и после ей очень везло на лут, и это все вылилось в это.
Имя: Кэтти Гаррис
Уровень: 16
Раса: Человек
Ранг: Обычный. 
Класс: Защитник.
Титулы: Отсутствуют. 
Основные Характеристики:
Сила: 27,1[х2] 
Скорость: 27,3[х2] 
Выносливость: 18,3[х2] 
Живучесть: 27,9[х2] 
Воля: 1,2
Дух: 27,1[х2] 
Дополнительные Характеристики:
Защита: 5
Дополнительные Параметры:
Резерв энергии: 2504/2504/109
Способности:
1. — «Сила Огра». Ур. 1.
2. — «Скорость ветра» Ур. 1
3. — «Регенерация» Ур. 1
4. — «Астральная сила» Ур. 1
5. –
Системные Навыки:
Отсутствуют. 
Свободные очки характеристик: 0.
Свободные очки навыков: 15.
Свободные очки способностей: 3. 

Все способности и класс у нее «Эпического» и подобраны так чтобы удваивать вложенные очки характеристик все основным характеристикам кроме «Воли». В результате я получу удвоенную прибавку от её нынешних характеристик, когда запихаю в свою паразитическую био-броню, а это весьма солидно!
Сам тоже смог добить уровень и получить тридцатый, и потратил очко способности на пятый уровень паразитической био-брони и очки навыков на данный ей навык «Использование дополнительных характеристик носителя», который прокачал до максимального десятого уровня.
Да Ну Наху взял только двадцать восьмой уровень, но зато очков набили ему столько, что хватило прокачать «Жадность Форта» до максимума, хоть и вбухали в это дело почти все очки, но оно того стоит! Сейчас при убиении моим топором шанс выпадения лута пятьдесят процентов, и двенадцать с половиной процентов на то, что ранг лута будет на ступень выше того, что могло бы выпасть. Пусть прокачал эту способность только три дня назад, но результат впечатлял, мне за предыдущее одиннадцать дней кажется меньше выпало, и это если считать и то, что Кэтти выбила, чем за эти три дня!

Камбелл, встретил меня с распростертыми объятиями, и папочкой с информацией, за которую пришлось доплатить. Вот уже не голой жопой чую — наёбывает он меня! Вот только деваться некуда, попытка самому найти информацию благополучно закончилась ничем, а самому искать нужных монстров долго и опасно. Это рядом с большой пятеркой относительно спокойно, хотя зомби и мутанты захаживают, но это те, кто валит из мест, где более сильные твари нарисовались, ну или просто миграция какая случилась, пусть и не массовая.
- Рад вас видеть… - Тут Камбелл узрел Кэтти, которая села за столик в уголке и заказала выпивку и сейчас хлестала вискарь из горла. - ..кхм… похоже у вас были сложные и насыщенные две недели.
- Это точно, Кэтти просто не привыкла к ежедневному отрываю голов мертвякам, но еще неделька другая и привыкнет!
- Кхм… рад за нее…кхм… А теперь к делу! По вашему запросу найдено пять вариантов: первый — паук, бывшая черная вдова, обосновалась в том же доме, где и была до «Обновления мира», но оплела паутиной весь квартал. Уровень у нее двадцать третий, ранг легендарный. Второй вариант также паук, но изначальный вид неизвестен, либо вылез из данжа либо сильно мутировал, ранг у него также легендарный уровень двадцать пятый, обосновался на верхних этажах небоскреба в центре города. Следующее варианты это змеи, все легендарного ранга уровни двадцать шестой, и двадцать восьмой. И последний василиск, тварь обитает в открытом данже рядом с музеем, тридцать второй уровень! - Камбелл протянул мне папку, в которой на каждом листе была вся известная информация по монстрам и карта с обозначением места обитания.
- Отлично. Вот только их в ближайшую неделю не прикончат?
- Ха-ха-ха!!! — Камбелл рассмеялся чуть ли не до слез. — Простите! Нет, не прикончат, за местами обитания этой пятерки следят, чтобы быть в курсе, не двинутся ли они к нам, и если будет так что двинутся у нас было время чтобы удрать!
- А что так?
- Кхм… если вы не знаете, то разница между «Эпическим» и «Легендарным» рангам намного больше чем между «Особым» и «Эпическим», и если монстров тридцатого уровня «Эпического» ранга убить у наших есть возможность, то вот с «Легендарными» такое не пройдет… уже пробовали несколько раз… почти никто не вернулся назад.
- Понятно.
- Если не секрет, кого выберете первой целью? — Камбелл кивнул на папку.
- Паука в небоскребе. — Пойду к василиску!
- Буду надеяться на то что у вас все получится, эта тварь всем очень мешает.

На этом наш деловой разговор закончился, и Камбелл свалил в туман, а я заказав легкий перекус из десяти мясных блюд, начал рассматривать местных работниц, трогать Кэтти, которая спасла за столом в обнимку с бутылкой не хотелось.

Вот даже не знаю прибить Камбелла при следующей встрече или спасибо сказать? С чего вдруг такие мысли? Ну с того что василиск оказался выше уровнем, чем говорил Камбелл, а также выше рангом, а также обитал не в открытом данже, а на подступах к нему!!!!
Меня спасло то, что решил заранее подготовиться, все же Кэтти залезать в био-броню все еще боялась, хотя для нее каждый раз, как в первый раз, память ей отшибает постоянно, и непонятно это свойство био-брони или защитная реакция сознания самой Кэтти. В общем, подготовился далеко заранее и даже чешую василиска поверх брони пустил для улучшения защиты. Вообще защищаться собирался от вероятно подосланных людей Камбелла, уж очень мне подозрительным его живой интерес к тому, куда я пойду, показался. И именно наличие на мне чешуи василиска меня спасло, точнее дало необходимые мгновения пока мифический василиск сорок второго уровня пытался сообразить — перед ним сородич или еда.
Какое именно решение принял василиск мне было неизвестно, но думаю оба бы для меня закончились весьма плачевно, но даже сдохнув эта туша снесла меня и попортила броню и Кэтти под ней своими клыками. Пришлось после в себя и в Кэтти влить несколько мощных зелий исцеления, чтобы залечить раны и нейтрализовать яд.

Убийство змеюки принесло мне очень много: шесть уровней, а это еще один уровень паразитической био-брони, и прокачанный до максимума навык, который правда не слишком полезен, но с прицелом на будущее пусть будет, титул «Сокрушитель Мифа», который дал пятнадцать единиц к каждой основной характеристике, ну и конечно сама туша, проба, которой на зуб дала еще один уровень «Чешуи Василиска».
Да и как теперь понял все из этой тушу имеет огромную ценность для крафтеров, которые из этого могут сделать просто офигительные доспехи, оружие и хрен знает чего еще! Так что пришлось сильно задержаться и даже немного освободить сумку чтобы запихать все что вырезал и нацедил с туши Змеюки. Ну а свиток стоит приберечь для еще одного мифа, на легенду тратить его будет как-то жалко, вот только как тогда с легендарной тварью разобраться? Да и легендарные ли там твари сидят? А-то ведь и василиск должен был быть легендарным, а не мифическим. Нет, Камбеллу определенно стоит дать в рожу!!! 

Глава 21.

****
POV Юрия Лагвар (Юрий Александрович Кочерыжкин).
Прежде чем идти бить рожу Камбеллу, решил проверить остальных монстров, если что еще один свиток у меня есть, да и буду более осторожен, и если придется свиток использовать, то к остальным не полезу.
Лут с василиска вызывал жуткое раздражение, ведь мне выпала карта способности «Мифического» ранга «Чешуя василиска»!!! Вот как такое назвать?
Хотя обижаться на Змеюку грех, она мне очень много дала, один титул чего стоит, да и по луту жаловаться не стоит, так как она сама по себе была прям как сундук с сокровищами, ага неограненными алмазами, теперь еще найти бы огранщика и чтобы меня при этом не кокнули. Да и в её логове нашел очень много интересного, начиная от костей неведомых зверушек, заканчивая «консервами» из этих самых неведомых зверушек, среди которых были и ведомые — люди.
Прокачавшаяся, на потрохах Змеюки, костях и неведомых зверушках заготовленных Змеюкой на черный день, «Оценка» выдала информацию о наложенном на них параличе, что спадет только через сутки, так что время осмотреться и подумать, у меня было. Хотя насчет неведомых зверушек думать было особо нечего — прирезать!
А вот насчет людей подумать стоило, тут были как прокачанные люди, так и нулевки, походу прокачанные собирали выживших или же вели из одного поселения в другое и на свое несчастье проходили мимо места обитания Змеюки.
С одной стороны надо бы всех спасти, хотя уже спас, осталось только подождать, когда спадет паралич, и они очнутся. Но вот с другой стороны тут шесть типов от двадцать третьего до двадцать восьмого уровня в ранге «Особенный» и обещанные очень крутой экипировкой, моя «Оценка» нашла всего несколько вещей «Эпического» ранга, и те кольца, а все остальное «Легендарный» ранга и даже пара вещей «Мифического» ранга, ну и еще у двоих из них были сумку, в которых я еще не рылся. Да и в кучке костей стоит порыться, ибо там что-то поблескивало.
И вот с другой стороны надо всех прирезать по тихому. Такой вариант был намного выгоднее по многим пунктам. Во-первых, ну что они мне дадут за свое спасение? Правильно — спасибо. А на кой мне это их спасибо?!! Спасибо в карман не положишь, на хлеб не намажешь. Значит, нахрен оно не сдалось! Во-вторых, они могут попробовать меня прикончить из-за наличия у меня потрохов, шкуры, костей и прочего полученного с василиска добра, да и карта способностей тоже будет манить, и это не считая туш неведомых зверушек, и кучи костей, которые также могут иметь ценность, да в самой куче походу можно найти арты пережившие пребывание в желудке Змеюки. В-третьих, я от их убийства получу опыт, причем благодаря свойствам био-брони двойной, а если подождать и дать им восстать из мертвых, то четверной, да еще и опыт и очки для Да Ну Наха.
Но это касается прокачанных типов, а вот с четверки нулевок, которые выглядели как семья, «отец» худощавый мужик лет сорока, женщина классическая домохозяйка, девушка лет восемнадцати может старше, и пацан тринадцати-четырнадцати лет на вид, проку по всем тем пунктам — ноль! Вот от них спасибо принесет больше пользы, да хотя бы грохнут по одному мертвяку да получат лут. Этот момент я еще на себе приметил, каждый раз после перерождения будучи нулевым уровнем убивая первого мертвяка или еще какого монстра всегда получал с него куб, в котором был полезный лут. На Кэтти эта схема опять же сработала, так что и тут должна сработать, если не будут, как Кэтти ломаться и ныть.
Но перед этим надо проверить в сознании ли они, и видят или слышат что происходит, а-то свидетели мне не нужны.

Оттащив подальше прокачанных людей, выбрал из них самого слабого, и обладающего сами слабыми способностями, остальных же прикончил получив опыт, лут и очки для Да Ну Наха.
Примерно прикинув сколько времени осталось до отмены паралича, «выплюнул» Кэтти и приказал чесать в логово василиска, и сторожить там людей и перебирать кости.
Очередному провалу в памяти Кэтти не удивилась, точнее отнеслась пофигистично, она вообще после того как покинули Аден впала в этот свой режим «зомби» или робота, но главное приказы выполняла и мозги мне не снашала.
Сам же занялся разбором вещей уже убитых людей. Только из-за пары мифических вещичек их стоило прикончить. Амулет что давал плюс десять к каждой характеристике кроме воли уж точно того стоил, как и пояс с кармашками в каждый из которых можно было по сотне однотипных зелий запихать, да и подсумок с вместительностью моей легендарной волшебной сумки также впечатлял, да и прибавку он давал приличную. Так что немного приоделся, а их довольно приличные комплекты экипировки упаковал себе в сумку, и приступил к потрошению их сумок.

В сумках полезного нашлось немного, а интересного и того меньше, немного зелий, куча золотых украшений и драгоценных камней, похоже они пару ювелирных обнесли, вопрос только нафига, запас еды и воды, что примечательно из старого мира, элементы экипировки, судя по всему лут из мертвяков или еще кого кто попался по дороге сюда. К интересному же относилась несколько карт способностей «Эпического» ранга.

Пока разбирал и перекладывал добро, пришло время, когда консервы должны были от паралича очухаться. Из соседней комнаты, где оставил тестового человека, послышался шум и стоны. Ну, пойдем, проверим, помнит ли он как я резал глотки его дружкам или нет. Конечно оружия и артов я при нем не оставил, ибо зачем усложнять себе жизнь.
- Очнулся. — Зайдя в комнату посмотрел на парня лет двадцати пяти, что бешеными глазами осматривался вокруг.
- Ты еще кто?!! Где я?!! Где та тварь?!!! Билл! Где Бил?!!! Отве… - Дальше слушать смысла не было, из его первых слов стало понятно, что нихрена он не видел и не слышал, а я ведь специально озвучивал свои действия, когда глотки резал, так что метнул в него топор, а после оттащил труп к другим трупам, дождусь, когда поднимутся и получу еще опыт! Но надо проверить других людей.

- … всё ли будет порядке? — Войдя в логово василиска, услышал обрывок вопроса, который мужик задал Кэтти.
- Когда придет Госпожа Лагвар, все узнаете. — Тут Кэтти заметила меня, да я и не особо скрывался. — Госпожа Лагвар!
- Что?! — Мужик смотря на меня был явно сильно удивлен, и тут мой общий вид, который теперь был не такой внушительный, как с Да Ну Нахом за спиной. Для своего топора наконец-то нашел подходящее оружие для поглощения формы. У самого прокачанного был мифический короткий меч с игнорированием защиты ниже «Древнего» ранга и способностью вакуумный снаряд. Выстреливал этот снаряд с кончика лезвия даже если лезвие находилось в теле противника, и просто разрывал это тело! Так что первое оружие на поглощение мой Да Ну Нах получил. Да и можно будет проворачивать фишку с отменой трансформации, когда короткий меч будет в ране, превращение в здоровый топор также нанесет немало повреждений, а после еще громовым ударом можно будет добавить. Да и с коротким мечом я не так привлекаю внимания и выгляжу более безобидно, ну для тех кто в экипировке не шарит. Так что неудивительно, что мужик удивился моему появлению и тому, что это я тут главный, а не Кэтти.
- Кто такие? Как тут оказались? Что полезного можете предложить за спасение ваших жизней?
- … - Все четверо уставились на меня квадратными глазами. И вот честно начал думать, что сейчас начнут быковать и наезжать, ну да, для них это выглядит, как какая-то соплячка с видом королевы начинает задавать вопросы на которые они возможно не хотят отвечать.
- Эм… Джереми Бекер. — Представился мужик. — Нас сюда привела группа Молния, так они назвались.
- Меня зовут Кристи Тёрнер. — Представилась девушка, и судя по фамилии, она мужику не родня.
- Шелли Долтон. — Следом представилась женщина, опять же никому судя по фамилии не родственница.
- Алан Голдман! — Как-то слишком позитивно выкрикнул пацан, который смотрел на меня с … восхищением?
- Эм… госпожа Лагвар, а где…
- Василиск? Или ваши спутники?
- … все?
- Василиск мертв, да и ваши спутники тоже, вас змей оставил на десерт или на черный день, так что вам повезло.
- А что с нами будет? — Вклинилась в разговор Долтон, которую её дальнейшая судьба очень сильно волновала.
- Хм… - Тут я действительно задумался. Что с них можно будет получить, кроме как с нулевок? Ранг у всех «Обычный» статы также не блещут высокими показателями. Да, ничего с них не возьмешь. - … убьете мертвяков или монстров которых притащу и отдадите мне лут, что с них выпадет.
- А вы тогда отведете нас в крупное поселение? — А я думал, тут мужик главный, а оказалась что главная эта Долтон, хотя какая мне разница. А вот с их транспортировкой до поселения проблемы, мне не по пути. Хотя Гиран, если сделать небольшой крюк по пути, но в это поселение я войти не могу! Можно конечно и не заходить, но это будет выглядеть подозрительно.
- Посмотрим на то, что выпадет. — Ожидаемых мной воплей о несправедливости, правах человека и отсутствию у меня совести и сострадания не последовало. — Пока займусь отловом монстров, а вы помогите Кэтти перебрать и рассортировать кости. И если найдете в них какие-то предметы, не вздумайте прикарманить! Это понятно?!
- ДА! — Испугано хором ответили, все четверо.

Добывая четырех мертвяков не слишком высокого уровня, думал над тем как мне набрать еще больше силы. Конечно ответ на этот вопрос очевиден — взять класс и способности, и наконец-то распределить очки характеристик. Вот только у меня ни одной карты способности выше «Эпического» ранга, с классами та же история, хотя есть теперь одна карта способности Мифического ранга, но толку с нее! Прокачать же био-броню это выход из положения, вот только это очень долгий процесс, до окончания которого еще пятьдесят уровней!

Размышляя о насущном, вернулся к логову василиска, где кипела работа. Они реально отсортировали кости по кучкам, да и небольшие кучки из того что пережило или пережило частично прохождение через василиска, сделали.
- Так, берем алебарду и по одному подходим и отрубаем башку мертвяку! — Опять же никаких возражений и возмущений не последовало, пацан так вообще поперед «батьки» полез, и отрубив башку мертвяку был доволен как кот спиздевший палку колбасы.
- У меня четвертый уровень!!! — Пацан чуть не прыгал на месте от радости. А вот куб ему не выпал, не повезло, но пацан расстроенным не выглядел. — Госпожа Лагвар, возьмете меня к себе в команду!!
- ЧЁ?! — Я вылупился на это «чудо». — Ты чё с дуба рухнул?!! На кой ты мне сдался?!!!
- У меня есть карта способности! Уникальная!!
- Скрысил что ли?! — Пацан от моего взгляда вздрогнул и замотал головой.
- Нет, госпожа, она у него давно, эту карту и наши провожатые смотрели, мы думали ей расплатиться, но не вышло и мне пришлось… самой расплачиваться. — Посмотрев на девушку понял чем и как ей пришлось расплачиваться, но вот почему уникальную карту не взяли, ведь свободные слоты под способности у них были у всех.
- Так, покажи ка карту. — Пацан достал из кармана карту и протянул мне. Посмотрев на нее «Оценкой» понял почему её у него не смотря на уникальность никто не отобрал. Способность была одноразовая — использовал и все больше у тебя её нет, но это как бы не страшно, даже хорошо слот занимать не будет, как если бы у нее откат был сто лет. Причина же того что не отобрали была в том, что способность называлась «Слияние» и позволяла, как и следует из названия слиться с другим существом, на выходе получая более сильное существо. Вроде как неплохо, разве что есть шанс перестать быть человеком, а также быть собой, там конечно есть нюансы, типа у кого больше «Воли» тот и будет доминирующей личностью при слиянии, и чем больше разница в «Воле» тем больше останется от тебя изначального. Но на этом бочка дегтя в которой была ложка меда, не заканчивалась — на первом уровне этой «замечательной» способности шанс успешного слияния составлял десять процентов, а в случае неудачи — смерть. — Ясно. — И бросил карту по пол, пацан же её тут же подобрал. — Дурью не майся, даже при самом удачном стечении обстоятельств тронешься умом. Там ведь слияние личностей идет, так что на выходе будешь уже не ты. — Пацан насупился, но ничего не сказал. — Нашли что-нибудь интересное?
- Да, вот взгляните. — Мужик явно хотел выслужиться, пусть ему лут и выпал и даже относительно неплохой, по крайней мере мне эпическое колечко лишнем не будет, есть еще свободные тентакли!
Посмотрев, куда указывал мужик, увидел гнездо, в котором было пять огромных яиц. Оценка аки капитан очевидность выдала результат что это — яйца василиска. И судя по тому, что они подрагивали, змейки вот-вот собирались вылупиться. Хм… стоит подождать их появления на свет, пусть они будут нулевками, но вот ранг могли унаследовать от мамаши, а это круто… ёкарный бабай!!! У меня люди нулевки свои шансы получить лут с тварей мифического ранга профукали!!! Точнее я профукал!!!! Вот же гадство!!!
- Какого хрена сразу не показали?!!! — От того что потерял возможно одну или две карты способности «Мифического» ранга настроение упало ниже плинтуса.
- П-ростите, мы не думали…
- А заткнись! Мне надо подумать!! И чего встали?! Живо за работу, кости еще не разобраны!!!

Пока остальные работали, занимался важным делом — думал! Теперь понятно на кой змеюка заготовила «консервы». Вот только не лучше ли мне также поступить? Нет, ну получат змейки первый уровень, и что мне с того? Разница слишком большая между нами, разве что пусть Кэтти их поубивает, получит титул, а это приличная прибавка в статах уже для меня. Значит, по любому ждем.

На ночлег устраивались в логове василиска, змеюка себе очень даже неплохую «нору» забацала. Я устроился у входа, предварительно расставив сигналки, после чего распределил дежурства. И нет, дежурить они будут не высматривая опасность снаружи, тут хватит меня, за те месяцы, что качался научился чуять своей уже не голой жопой опасность за сотню метров! И так как жопа не голая и целая, то и жопочуйка рабочая! Смотреть же эти дежурные будут за кладкой, и если начинается шевеление, должны сразу разбудить.
- ААААААААААА!!!!!!! — Посреди ночи всех поднял вопль, который шел от кладки, и судя по голосу орал пацан.
Метнувшись к кладке обнаружил валяющегося на земле пацана, который скулил, а вот в кладке не хватало одного яйца. Активированный «Югиган» тут же начал шарить по всему логову в поисках змеюки, но той нигде не было, и не было даже её следов, а также не было скорлупы, да и осмотр пацана не показал на нем следов укуса, хотя это не довод. Но вот применение «Оценки» к пацану ситуацию прояснило.
- Вот же везучий гаденыш! — Я даже восхитился его находчивостью и смелостью, или вернее сказать глупости? Этот идиот малолетний никого не послушал и принял способность! Но как он гениально обошел часть проблем слияния! Это же надо было додуматься использовать для этого яйцо с не до конца сформировавшимся монстром! У него еще не сформировался разум и личность, и показатель «Воли» при таких вводных особой проблемой не был, так что для своей личности опасности нет. Но это не отменяет всего десяти процентного шанса на успех, в русскую рулетку играть безопаснее там шансов больше.
Но стоит признать риск того стоил, моя «Оценка» уже могла показать полный «Статус», и более полную информацию по картам и артам выдавала.
Имя: (Введите имя.) ______ 
Уровень: 4
Раса: Человек.
Ранг: Эпический.
Класс: Отсутствует.
Титулы: «Везунчик». 
Основные Характеристики:
Сила: 6,2
Скорость: 6,7
Выносливость: 8,2
Живучесть: 9,9
Воля: 9,3
Дух: 4,1
Дополнительные Характеристики:
Удача: 5
Дополнительные Параметры:
Отсутствуют. 
Способности:
1. — «Взгляд василиска» Ур. 1.
2. –
3. –
4. –
5. –
Системные Навыки:
Отсутствуют. 
Свободные очки характеристик: 21.
Свободные очки навыков: 12.
Свободные очки способностей: 0. 
С Админами я полностью согласен — парень реально везунчик, вот только чего у него после слияния ранг только «Эпический», а не «Мифический»? Может змееныши сильно в ранге мамке уступают? Или может у пацана обычный ранг, у змея мифический, вот и вывели среднее арифметическое? Впрочем какая к чертовой бабушке разница?!! Вопрос что с ним делать?!!! А ведь как носитель он теперь намного предпочтительнее. Так, если он не передумал ко мне в команду… да уж, прям команда «Мечты» - монстр с хрен знает какой сексуальной ориентацией и явно отправившейся в теплые края крышей, бывшая проститутка, а ныне еще и алкоголичка, и теперь к нам прибавится малолетний суицидник, да, пускай дракон увидит нас в своих кошмарных снах!

- С ним все в порядке?! — Женщина подошла поближе, в отличии от меня она в темноте не видела так хорошо, а потому не могла оценить состояние парня, но видя что я не суечусь, тоже не рыпалась, да и чем бы она могла помочь.
- Более чем, хотя суицидальные наклонности стоит лечить. Эй хватит валяться! — Отвесил легкого пинка под зад пацана.
- Я…жив? Получилось! Статус!!! — Парень погрузился в изучение своего «Статуса», и с каждой секундой улыбка у него расплывалась все больше и больше, под конец он вообще мог заменить лампочку, так как просто светился от счастья.
- На, заешь! — Протянул ему лимон, на который он с недоумением уставился.
- Эээ…
- Ешь!!! Ты мне еще за порчу ингредиента мифического ранга ответишь! — Парень побледнел, и начал активно жевать лимон. — Ладно, кто там следующий дежурить?
- Я. — Отозвался мужик.
- Дежурь, и надеюсь тебе в голову не придет приготовить яичницу или еще чего из яйца василиска?
- Нет!
- Ну, тогда все отдыхать! Завтра будет трудный день… - И перевел взгляд на пацана, который уже доживал лимон. - … особенно у тебя!

Утро оказалось добрым! Еще вчера выгрузил из сумки провиант, а сегодня с утра женская часть спасенных приготовила скромный завтрак, очень скромный, тут мне было на один зуб, ну да ладно, как перекус, чтобы червячка заморить, сойдет, но после пусть приготовят полноценный завтрак!
Яйца же за ночь не подумали вылупиться, а потому пришлось думать о дальнейших планах, точнее делать вид что думаю, а так по большей части ждать, когда пацан опять попросится в команду. И пацан, оправдал мои ожидания!
- Госпожа Лагвар, а что мне делать? — Пацан явно не знал как повторно попроситься в команду после того как его уже послали куда подальше, и решил вспомнить, что я вчера обещал ему веселую жизнь в стиле «копать отсюда до заката».
- Держи сумку, там мешки, в них укладывай отсортированные кости, и не забывай посчитать сколько каких костей в каждый мешок положил, и вот сюда запишешь! - Своеобразный гроссбух я себе завел, как только понял что потроха всяких тварей в цене, тогда же начал и тару для потрохов собирать. Плотные мешки, пакеты, пленка, бутылки и даже канистры, все это добро мной собиралось, а после заполнялось всякими потрохами костями и органами. Тентакли в дела разделки были очень полезны, как и метаморфизм и Юриган, все это в комплекте позволяло в тридцать четыре конечности с огромной скоростью и точностью разделывать огромные туши, некоторые из которых были на момент разделки еще живыми. — А вы чего стоите? Продолжайте сортировку! Кэтти, следи за кладкой! — Раздав ценные указания, с важным видом сел рядом с выходом, типа охраняю, хотя какое типа, реально ведь высматривал мертвяков, монстров и возможно людей, которых послали по мою душу. Хотя последнее маловероятно, так как если была подстава с информацией, и Камбелл знал какая тут зверюга обитает, то людей сюда не пошлет, ведь это верная смерть.
- Госпожа Лагвар, а можно задать вопрос? — Надолго пацана не хватило, буквально через пять минут он снова решил завести разговор.
- Ты уже задал. Ну да ладно, спрашивай, но не обещаю что отвечу.
- У меня появилась способность, но она не активируется, почему так? — Да, либо пацан тупой, либо достаточно умный чтобы косить под тупого, ну или ему было так хреново после слияния, что он не осознал вложенную в его башку информацию по способности.
- У тебя маны не хватает на активацию. Ты же очки еще не распределил? — Я конечно и сам видел, что не распределил, но зачем давать информацию о том, что могу видеть «Статус».
- Нет, не распределил, а куда лучше вкладывать очки? — Пацан все же башковитый, вон как невинно хлопает глазами, вытягивая очень важную информацию. Но так как собираюсь его вербовать в качестве своего будущего носителя да и просто подчиненного, все же удобно когда вот такими делами занимаются другие, а сам можешь сосредоточится на охране, прочту ему лекцию.
- Вообще с распределением очков характеристик лучше не спешить. Знаешь о классах? ….

Следующее пару часов рассказывал о тонкостях грамотной прокачки, и на пальцах объяснял почему лучше именно так, а не иначе, конечно мой метод не каждому подойдет, точнее тому кого не будут тащить к десятому, а то и к двадцатому уровню, чтобы у того были все способности и класс, это не подойдет. А вот если есть кому дотащить, то можно очень круто подняться над остальными.
Такими вроде как просто примерами подводил пацана к тому, что сам он может и сможет прокачаться, но при этом огромные возможности потеряет. Ведь чтобы сейчас просто активировать свою способность ему надо вложиться в «Дух», а дальше ему еще как-то надо будет убить, а оружия то у него нет! Его способность только парализует, да и то не каждого, там опять же от «Воли» зависит, да и не особо надолго. Так что надо не только в «Дух» но и в «Волю» вкладываться. Вот только без «Скорости» тоже никак, ведь если не успеешь среагировать, то толку от твоих мега убойных способностей.
Конечно просветил его о том что ранг у него высокий, а поселении его с радостью возьмут под крыло, предварительно загнав в храм и обвязав клятвами до состояния безропотного раба, который без разрешения хозяина не вздохнуть не перднуть не сможет.
Пацан, да и остальные загрузились после моего рассказа надолго, и если пацан больше думал о полученной информации о прокачке, которую остальная троица особо не слушала, то вот информация о том, что в больших поселениях рабство в порядке вещей, их явно напугала. Но думал пацан не долго.
- Госпожа Лагвар, возьмите меня к себе в команду! Я все клятвы дам!!!
- Хм… - Сделал вид что задумался. - … учти, мои приказы надо будет выполнять беспрекословно.
- Да!
- А из моей группы выход только вперед ногами.
- Эээ… - Пацан явно не понял смысла выражения.
- Только посмертно увольнение получишь. Мне не улыбается, чтобы информацию о моих способностях стала известна кому попало или вообще всем. Вообще на будущее запомни, о своих способностях лучше не рассказывать, ну или не о всех и не всем, это очень плодотворно сказывается на выживании. Понял?
- Да!
- Ну и клятвы все равно дашь, это не обсуждается. Все еще хочешь вступить?
- Да!!!
- Ну, тогда иди сюда, будем из тебя боевую одну десятую делать, до боевой единицы тебе еще качаться и качаться!

Пацану был выдан одни из комплектов доставшихся мне от их провожатых, как и оружие. Вот только ожиданиям пацана не суждено было сбыться, сразу же бежать убивать мертвяков, у меня желания не было. Да и надо было закончить со сбором трофеев. Так что пацан грустно вздыхая вернулся к упаковке костей и записям в гроссбух.

Шевеление в кладке началось ближе к вечеру, да и шевелилось пота только одно из яиц. На всякий случай отогнал всех от кладки подальше и стал ждать.
Вылупившийся змей был несколько метров длиной, имел нулевой уровень и «Мифический» ранг, что радовало. Сделав на паре тентаклей костяной нарост в виде небольшой рогатины, прижал голову и туловище твари к полу, не давая той уползти и дергаться.
- Кэтти, иди сюда! — Кэтти подошла и уставилась на меня. Это её манера поведения как у робота, меня уже порядком начала бесить. Нет, она четко выполняла приказы, вот только она выполняла только приказы, никакой инициативы и даже попыток проявить смекалку! Вот сейчас и последнему идиоту понятно для чего я её сюда позвал, но нет, она стоит и тупит в ожидании, когда я скажу что надо сделать!!! Быстрей бы уже прокачать био-броню и поменять носителя!!! — Отруби змее голову! — Кэтти молча отрубила голову новорожденному василиску и опять замерла в ожидании приказа. Вот сто пудов она так надо мной издевается! — Статус посмотри!
- … - Эта дурында явно посмотрела! Вот только именно что посмотрела!!! Вот же сука!!! Так, лучше сам посмотрю!
Опа! А это что такое? У Кэтти появился титул «Убийца Мифа» а не «Сокрушитель Мифа» как у меня, и прибавил он по пять очков ко всем характеристикам. А ведь это логично! Сокрушителя получаешь за убийство равного или более сильного противника, а если убил слабого, то и титул другой! Это очень кстати! У меня тут еще три яйца, хватит мне и пацану и даже одно останется, а это готовый титул с неслабой прибавкой!

Следующее яйцо зашевелилось только через час, и вылупившийся василиск был тут же мной обезглавлен.
Полюбовавшись на полученный титул, и прибавку в пять единиц ко всем основным характеристикам, отдал ценные указания насчет следующего яйца пацану, ну и насчет последнего тоже. Для последнего василиска решил найти переноску, а чтобы он её не сломал да и вообще не мешал, приставлю к нему пацана, пусть своей способностью его в состоянии паралича держит, для этого даже свою бижу дающую прибавку к «Воле» и «Духу» ему временно выдам.
Насчет же тушек трех маленьких василисков также отдал приказ — сделать из них шашлык, но не жрать!!!

Вернуться успел вовремя, яйцо только-только начало шевелиться, так что вылупившийся змей был парализован, и тут же упакован в «переноску». После чего приступил к трапезе, которая принесла мне просто море удовольствия! Ведь у мяса был не только потрясающий вкус, но и поднявшаяся на уровень «Чешуя василиска» принесла немало удовольствия! 

После окончания сбора трофеев можно было и отправляться к следующей цели по пути сделав небольшой крюк, и не один. Все дело было в том, что пока остальные занимались фасовкой, я продолжил перебирать доставшиеся мне вещи. В вещах обнаружилась папка, в которой были карты и листы бумаги с записями. И стоило мне это почитать, как понял, что эта папочка намного ценнее всей экипировки и опыта что я с этой компании получил!
На первой карте были обозначены барьеры, причем с четко обозначенными границами, но главное не только Большая пятерка уже известная мне, а также и многие другие! Для проверки подозвал пацана и тот ткнул пальцев на барьер, где они обитали до этого.
На второй карте, которая даже подписана была как тактическая были обозначены места обитания сильных монстров, районы города были также обозначены и к каждому давалась характеристика, типа вот тут сильная концентрация мертвецов, а вот в этом районе преобладают мутанты, а вот здесь монстры вылезшие из открытых данжей. Закрытые данжи опять же с характеристикой, типа в этом сгинуло столько-то групп, были обозначены на третей карте, на четвертой были открытые данжу, на пятой были проведены маршруты, которые считались безопасными. На последней шестой карте совмещалось барьеры, открытые данжи и маршруты, которые считались самыми безопасными и стабильными из-за того что постоянно чистились группами охотников из всех поселений.
Из этой информации выходило, что Камбелл меня наебал, но не там где я думал. В информации от этих ребят, василиск соответствовал описанию выданном мне Камбеллом. С учетом того что эти ребята шли не по безопасному маршруту, да еще и согласились довести этих четверых да еще в качестве платы взяли только интим от девчонки, то они шли охотится на легендарного василиска, а нарвались на мифического, да еще не там где рассчитывали. Так что в данже скорее всего лазит папка змеек, которых я пустил на шашлык. В то, что тот василиск с легендарного прокачался до мифического ранга и после еще хрен знает сколько уровней поднял за неделю мне кажется маловероятным.
Камбелл наебал меня с пауком что сидит в небоскребе, там судя по записям этих охотников засел паукан «Мифического» ранга семидесятого уровня! Они зону его обитания обозначили черепом с костями, типа залезть туда верная смерть. Спасает всех только то что паук обосновав себе логово от него не отходит. И мне это напоминает то, что я видел сейчас в логове василиска. Походу эта змейка специально вылезла из данжа, и замутила здесь себе логово и заготовила «консервы» чтобы помочь потомству прокачаться.
Так что надо срочно двигать к небоскребу, пока из него не полезли полчища мифического ранга голодных пауканов!!!
Но и был соблазн грохнуть того василиска что засел в данже, но для этого нужна приманка! Я понял план, который вынашивала эта компашка, этих четверых они собирались использовать как приманку для василиска, все же выход из данжа относительно узкий, и змей должен будет через него проползти и смотреть он будет вперед, да и места для маневра у него не будет. Так что упасть на него сверху и ударить клинком, который игнорирует защиту, а после еще вакуумным выстрелом добавить, это если не гарантированная победа, то уж точно серьезная рана после которой добить змея будет не так чтобы сложно.

В качестве приманки решил использовать Кэтти. Вот достала она меня! Но после того как остыл, передумал, она мне еще пригодиться, да и в форме био-брони я намного сильнее, так что придется её использовать по другому. Пацана использовать нельзя, вдруг сдохнет, а где я еще лояльного человека эпического ранга найду? Так что остались другие спасенные и тут возникал вопрос — договориться или тупо притащить на место? Для начала решил попробовать договориться, второй вариант всегда успею провернуть.
- Есть у кого желание поработать приманкой? — Мой вопрос вызвал ступор у всех.
- Эм… я могу. — Пацан точно суицидник!
- Нет, у тебя, как и у Кэтти другая задача будет. И так кто желает? — Желающих не наблюдалось. — Так, слушайте внимательно, я по любому пойду охотится на василиска, вот только план с его выманиваем и убийством из засады это почти стопроцентный успех, да и приманка с большой вероятностью не пострадает. Если сам полезу в данж то возможно погибну даже не добравшись до василиска, как результат вы останетесь тут сами. — Спасенные начали переглядываться, и я смотря на мужика, что отводил глаза, уже начал думать, что придется тащить насильно, но обошлось.
- Я согласна. — Девчонка вышла чуть вперед, и никто не ринулся её останавливать. — Это же не бесплатно будет?
- Хм… да, две карты способности «Особенного» ранга дам, и пару зелий исцеления. Продашь это в городе или себе оставишь, там уже дело твое.

Дальше была подготовка, во время которой устроил дополнительную проверку пацану. Проверка заключалась в том, что принял вид био-брони и приказал Кэтти забираться вовнутрь.
Правда не учел, что пацан то, уже о девочках думает, а тут Кэтти совершенно не стесняясь расчехлила свои бидоны, а после вообще полностью разделась совершенно не обращая внимание на парня, у которого кровь не знала куда же приливать, к лицу или к другому органу?
Но главное, после небольшого объяснения о том, что эта моя способность, пацан не убегал от меня с воплями «Чудовище!!!», а вот девка чуть не убежала с этими самыми воплями. Пришлось ловить и объяснить, но даже так она старалась держаться от меня подальше.

Заняв место на стене над выходом из данжа, активировал все что можно, в тентакли взял оружие, так что получил прибавки и от него, тоже кстати хороший метод усиления себя любимого, и начал ждать.
Девка исправно шумела и привлекала внимание, но пока из данжа выползала всякая мелочь уровня так десятого-пятнадцатого ранга от «Особенного» до «Эпического» и тут же умирала от атак тентаклями, в которых было зажато оружие.
Но ожидание было вознаграждено, вскоре появился василиск, это я понял потому, что девка застыла статуей перестав орать. Через минуту после того как она замерла из прохода показался василиск, которому я дал выползти примерно на четверть длины, и только после этого атаковал.
Первыми в тело вогнал тентакли с оружием, шесть из которых били на упреждение, после чего ими же подтянул себя к голове в которую загнал Да Ну Наха в форме меча, и тут же отменил трансформацию превращая его обратно в топор, и тут же активируя громовой удар. Как не странно, но этого хватило для убийства, мне накинули всего один уровень, и это при том, что шел удвоенный опыт! Но зато Да Ну Нах получил очень много очков и опыта.
Теперь осталось собрать лут и разобрать тушу, от которой уже отодрал кусок и съел даже не заботясь о его готовности, хотелось побыстрее проверить подниматься ли моя способность в уровне или нет. Поднялась!!! И теперь была максимального уровня. Значит, потрошу тушу и выдвигаюсь к паукану!!! 



Глава 22.

****
POV Юрия Лагвар (Юрий Александрович Кочерыжкин).
Выпотрошить очередного василиска оказалось не сложно, во-первых, опыт полученный при разделке более крупной особи сказался, во-вторых, инструмент позволивший содрать с него шкуру без матов и превозмогания.
Куб же я открывал с затаенной надеждой на получение карты класса, но получил карту способности «Взгляд василиска» «Мифического» ранга!!! Тут сработала способность Да Ну Наха и выпавший лут прибавил в качестве. Вот только эта карта для меня были бесполезна! У пацана, которого застолбил как своего будущего носителя такая способность и того же ранга имеется, а к моменту когда смогу сменить носителя, то и навык по использованию его способностей получу, и она у него к тому моменту будет прокачана, а у меня останется на первом уровне.
Насчет девки особо не переживал, она процесс помещения внутрь био-брони Кэтти не видела, а только конечный результат, а способностей всякой магической брони и у других хватает, так что если расскажет об этом то все примут это за способность магической брони.

А вообще метод охоты на живца на выходе из открытого данжа оказался очень эффективным, так что стоит взять его на вооружение. Хотелось конечно остаться и продолжить этим методом фармить разных тварей, которых в данже было много, если судить по тому как они на вопли лезли из него, но мысли о более жирной добыче не давали покоя. Да и вероятность появления потомства могла испортить планы, одно дело с одним боссом иметь дело, когда у тебя читерский свиток есть, а другое дело, когда у этого босса многочисленная свита, которая не даст до босс добраться, или после убийства босса меня сожрет или не даст добраться до тушки босс, а это большие потери! Так что чем раньше завалю мега-паукана тем лучше!

Спасенных проводил до Орена, но в поселение заходить не стал не смотря на умоляющее взгляды Кэтти, за её поведение вообще снаружи оставлю, когда в Аден приду или сухой закон введу!
По дороге же к небоскребу в центре города убивал мертвяков и высчитывал проценты так чтобы на самых жирных срабатывала способность Да Ну Наха, мне нужны были карты способностей как для себя так и для будущего носителя, да и от колец, с которыми была проблема, не отказался бы.

Небоскреб впечатлял, точнее небоскребы и ближайшие к нему высотки, хотя если еще точнее то впечатляла паутина, которая была растянута между этими зданиями, да и земля под сетями была покрыта слоем паутина.
- Ну, что же, начнем! — И толкнул в паутину пацана. Вообще хотелось Кэтти, но она сейчас была внутри меня и давала неслабую прибавку к характеристикам.
- АААА!!!! За что! — Пацан задергался в паутине, а я своим наметанным глазом заметил тоненькие нити что завибрировали, подавая сигнал в логово мега-паукана.
- Не вопи! Просто выманиваем паука! Я убью его раньше, чем он до тебя доберется! — Пацан перестал орать да и дергаться. А вот последнего нам не надо, так что пришлось пнуть, чтобы не переставал подавать сигнал мега-пауку, что кушать подано. Ну а пока жду можно и на паутинку прилечь, она такая мягкая, а я так задолбался пока сюда шел…

- ЧЁ БЛЯ?!!!! — В сознание пришел, когда меня уже заворачивали в кокон! И самое охуительное было в том, что я видел, как мега-паукан вылез из дыры в здании, видел как он вальяжно и неспешно приближался к нам, видел как он замотал пацана в кокон, и приблизился ко мне и начал меня заматывать, но мне было пофиг!!! Ну мега-паукан, ну и чё, лучше еще полежу на такой мягкой и удобной паутинке. Такие мысли крутились в голове, которая и осталась пока более свободной от паутины. — Умри! — Хорошо что свиток, как и био-броню активировал сильно заранее, в противном случае стал бы ужином или завтраком для мега-паукана.

Мега-паукан же благополучно издох под действием свитка, а мне прилетело десять уровней опыта. Титулов не прилетело, но и так было неплохо.
Выбраться из кокона оказалось легко, мои паучьи пальцы позволили себя размотать, да и лежа на паутине я не прилипал к ней, да и ходил по ней свободно. На вопрос как так, ведь на мне ботинки были, да и другая экипировка, а на руках плотные перчатки, ответ нашел — ЭТО МАГИЯ!!! После чего положил на эти мысли болт, работает и ладно!
Насчет же мега-паукана… эта скотина оказалось имеет класс «Телепат», и пару прокачанных до капа навыков «Телепатический зов» и «Внушение». Теперь стало понятно почему он никуда не уходит, и почему мне к нему так хотелось прийти, да и чем ближе подходили тем сильнее было желание. Все это была работа «Зова», который заставлял приходить жертв и вступать в паутину, ну или прилетать, тут от жертвы зависит, это кстати сбивало зов, но было уже поздно. Получив сигнал мега-паукан, пускал в ход «Внушение», которое работало только при зрительном контакте, и жертва сама ложилась так, чтобы паукану было удобнее её в кокон закатывать. Контроль он ослабил так как считал что я уже никуда не денусь, и был в общем-то прав, но тут в дело вступил читерский свиток.

Размотав из кокона пацана, взялся за тушу мега-паукана, и потащил его, да и пацана пришлось поднять тентаклями и тащить, так как он по паутине передвигаться не мог, к зданию, ибо нефиг на всеобщем обозрении заниматься разделкой такой мега твари.
Тащить мега-паукана оказалось не тяжело, его тушка скользила по слою паутины как сани по снегу. Для поднятия и затаскивания в дыру использовал канаты, которые были его же паутиной, что было весьма иронично, паука его же паутиной связал!
Вот уже в логове приступил к разделке туши, и тут же не отходя от кассы начал жрать кусок мяса мега-паукана. Это тут же подняло уровень моей способности «Джентльменский набор человека-паука» и подарило такие же множители к статам к остальным трем характеристикам!
На куб же смотрел с опаской, вдруг выдаст карту способности «Паучьи пальцы»? Потому решил пока отложить его в сторонку.
Пацан от внушения и шока от того что оказался в коконе отошел быстро, стоило узреть бидоны Кэтти, как он забыл обо всех проблемах. Так что расчистив от паутины небольшой участок, оставил своих подчиненных обустраиваться и готовить жрать, для меня отдельно пару ног мега-паукана приказал приготовить, под пивко отлично зайдут! Сам же отправился исследовать не малых размеров логово мега-паукана, думаю у него будет еще больше трофеев чем у василиска.

С количеством трофеев я сильно ошибся, и ошибся в хорошем смысле! Коконов было дохрена!!! Вскрыв парочку обнаружил там скелеты монстров, и даже зомби, которых можно было отличить по форме этого самого скелета. Но еще больше удивила и обрадовала находка более полусотни «консервов», на которых был применен какой-то навык или способность эффект которой не спадал пока жертва не получала повреждения, укола ножом или удара хватало чтобы вывести из этого состояния.
Следующая находка подтвердила мои опасения о скором увеличении численности пауканов. На этаж выше от кладовки с консервами, нашел целую гроздь паучьих яиц, в которых овчарка могла поместиться.
Шевеления или каких-то других признаков скорого появления на свет более чем двух десятков пауков, не обнаружил, а потому решил пока не трогать и подумать над дальнейшими действиями, да и с консервами разобраться стоило, ведь парочка коконов была ну очень внушительного размера.
В одном из двух этих коконов обнаружился папка будущего выводка пауканов — «Легендарного» ранга паукан сорок второго уровня, который получил первой формой Да Ну Наха в башку, а после вакуумный выстрел, отмену трансформации в меч, и добавку из громового удара.
Опыта даже удвоенного хватило всего на один уровень, и то думаю там еще чего-то от того мега-паукана осталось. А также титул «Убийца легенды», который дал всего плюс три ко всем характеристикам. Но главное его мясцо подарило мне еще один уровень для моей способности, которая на этот раз дала навык «Паутина». Благо этот навык можно было развивать просто используя, и также благо что у меня есть метаморфизм, и я смог переместить железы в положенное для ЧЕЛОВЕКА-паука место. 

Во втором коконе была птица, огромная, «Мифическая» тридцать второго уровня, она мне подарила еще один уровень, а также очень неожиданно уровень к метаморфизму. Оценка же показала, что у птички эта способность не просто была, но и была прокачана на максимум и птичка суда по другим способностям его использовала в связке. Да и честно говоря не факт что это была птичка, вполне возможно что в этой её форме заловил мега-паукан. Но похрен! Главное уровень дали!

На радостях от такой удачи вскрыл пять паучьих яиц и сварив аки раков пауков пообедал ими прокачав способность до максимального пятого уровня получив новый навык «Трансформация» причем сразу максимального уровня. И вот честно лучше бы еще множителей подкинули!
Этот навык позволял отрастить еще две пары конечностей, и покрыть тело слоем хитина. Но опробовав этот навык в режиме био-брони, осознал, что это круть! Еще два пары конечностей позволяли надеть еще кольца и взять в руки еще оружие, даже если я им не пользовался, то бонусы от него при держании в руках мне шли! Ну и покрытие брони сначала хитином, а после чешуей василиска или наоборот прилично так увеличивало мою защиту. Похоже, в кое-то веке госпожа удача явила мне свой лик вместо филейной части.

Надеясь на то что лик удачи от меня не отвернулся, засел за открытие кубов предварительно прокачав Да Ну Наха. Убиение легендарных и мифических тварей, да и прочих консервов подарило поистине огромное число очков развития — более двух с половиной миллионов! Один из этих миллионов тут же ушел на то чтобы приобрести третий слот под новую способность, на которую уже давно пускаю слюни. А второй на еще один слот под еще более вкусную способность! «Удача Форта» была очень похожа на «Жадность Форта», что уже была у Да Ну Наха, только у нее на первом уровне шанс на выпадение лута был — два с половиной процента, а у «жадности» — десять процентов. Но вот с шанс на то, что лут будет выше рангом у «удачи» был — пять процентов, против двух с половиной у «жадности».
Сейчас же прокачав «Удачу Форта» до максимального пятого уровня получил — двенадцать с половиной процентов на шанс выпадения лута, и тут можно прибавлять эффект от «жадности» в итоге получая шестьдесят два с половиной процента на то что выпадает лут из убитого Да Ну Нахом существа. Также получил шанс увеличения ранга лута на двадцать пять процентов, и опять же прибавим двенадцать с половиной от «жадности» и получим тридцать семь с половиной процентов!
Четвертая же способность «Рулетка фортуны» давала два с половиной процента на шанс тому что что-то из списка того что может быть выпадет, а варианты там были очень вкусные, начиная с тоже увеличения ранга, заканчивая десятикратным увеличением количества выпавшего из куба лута. Правда качать эту способность очень дорого, надо будет еще десяток мифических тварей зарубить, чтобы только второй уровень поднять, а на третий буду до старости копить!

Смотря на карты и артефакты, не мог понять сработали ли все мои ухищрения или удача улыбнулась, или же повернулась ко мне филейной частью. Из мега-паукана выпала карта способности «Стазис» «Мифического ранга, и тут походу ничего не сработало, такая способность была у мега-паукана. Со второго паукана выпала карта способности «Мифического» ранга «Слияние способностей». Способность была одноразовой, что-то много мне на глаза таких попадается, причем ни разу не уникальной, и делала она то, что было в названии сливала способности, что у тебя были, но это если уж совсем грубо. А так на первом уровне шанс успешного слияния двух способностей, которые выберешь, был двадцать процентов, трех способностей уже десять, а четырех всего пять процентов. Но это базовые проценты, дальше шли детали, которые смогла вытянуть моя порядком прокачавшаяся аж до тысячного максимального уровня «Оценка», сколько маны и всего была для этого оценено. Понятное дело с уровнем способности шансы увеличивались, но вернемся к нюансам. Если способности были одного ранга, это порядком поднимала шанс на успех слияния, а если и уровень одинаковый то вообще хорошо, ну а если до этого синергия у них до этого была, то просто зашибись и стопроцентный шанс на успех!
Почему же я думал, что удача повернулась ко мне задом? Да все дело в том, что расовые способности эта способность слить не могла!!! А ведь было бы замечательно слить несколько способностей и получить на освободившееся место что-то еще.
А вот с птицы мне выпала карта класса «Мифического» ранга «Герой»!!! Это было чистым издевательством! Я бля гребанный монстр!!! Какой к чертовой бабушке ГЕРОЙ?!!!
Нет, понятно, что это всего лишь название класса, да и «Воля» как выяснилось очень нужная характеристика, если не хочешь чтобы тебя взяли под контроль или тем же взглядом василиска не парализовали или в стазис не отправили, но все же это не по мне или по мне? Решил пока отложить этот вопрос. У меня там еще дохрена «консервов», которые надо вскрыть с помощью Да Ну Наха и его новых способностей, вот если и с них ничего путного не выпадет возьму мифического героя, все же прибавка в десять единиц и множитель на шесть, который сложится с уже имеющемся это круто и решит мои проблемы с защитой от всяких телепатов! 

Следующее десять дней выдались очень насыщенными, продуктивными и познавательными во многих смыслах.
Среди консервов мне попался еще один обладатель метаморфизма, что позволило довести мой собственный навык до максимума. И вот тут открылись поистине огромные возможности! Ну, для меня, по крайней мере очень даже большие, паутинные железы что изъял у мега-паукана смог имплантировать себе! Это тут же повысило качество навыка «паутина», он прокачался до максимума, да и все остальные свойства паутины были как у мега-паукана, а у него был «Мифический» ранг, а у моего джентельменского набора «Легендарный» так что и выданный этой способностью навык был того же ранга, но мне удалось его прокачать! Также тем же метаморфизмом мне удалось эти железы скопировать и отрастить в каждой тентакле. А после в тентакли запихал и ядовитые железы мега-паукана и мифического василиска. Точнее их запихал в тело, а к тентаклям провел каналы и создал мешочки с запасом одной дозы яда. Когда надо будет тентакли изменять форму для оптимальной доставки яда в организм жертвы.

Еще метаморфизм конкретно так повысил мою живучесть, пока у меня была мана и цела башка, убить меня становилось очень сложно, думаю, я даже мог новое тело себе вырастить, если мне башку отчекрыжить, но проверять такое не стал.

Само же логово мега-паукана мне с каждым днем нравилось все больше и больше. Тут не только было полно места, все же три небоскреба были объединены в одну ловчую систему паутиной, и приличная площадь вокруг них была покрыта паутиной. Паутину кстати обновлял, и из нее же делал сигналки и ловушки. Но пока ни то, ни другое не пригодилось, слава у этого местечка была дурная настолько, что даже безмозглые мертвяки усвоили, что соваться сюда смерти подобно.
Я же освободил от паутины целый этаж и устроив поход-мародерку обустроил тут просто таки пентхаус! Причем для каждого члена моей команды!! И если Алан, все же решил запомнить имя пацана, хотя тот усиленно придумывал себе, как он говорил — супергеройский псевдоним, был всем доволен, он десятый уровень поднял, ходя со мной в мародёрские походы, то вот сука Кэтти была недовольна, и не показывала и не высказывала свое недовольство только потому, что ей это запрещали мои приказы. Но даже так она находила способ испортить настроение и сделать пакость.
Парой прямых приказов от нее удалось добиться признании в том, что все эта сука помнит, просто в первый раз сориентировалась быстро разыграв амнезию, боялась, что я её прикончу, а после просто поддерживала легенду о амнезии, и небось ржала, когда я поначалу придумывал оправдания тому что она очнулась голой и не помнила, о том что полдня делала.
В остальном же пакости были мелкие, то разобьет что-то, то в еду соли или перца слишком много насыплет, в общем не так чтобы серьёзно, но настроение портило. А пару дней назад вообще отмочила такое, что у меня ступор случился. Эта шалава переспала с Аланом! Судя по всему, собиралась его против меня настроить. Вот только у меня не только глаз как у орла, но и нюх как у собаки, и их тайные развлечения для меня тайной не стали. Ну и решил сыграть на опережение, а-то сказать Кэтти Алану ничего не могла, так как запретов на ней было как на дворняге блох, но вот делать убитый и несчастный вид она делала, посматривая на меня и тем самым показывая, кто в её состоянии виноват.
- Ну что Алан, понравилось с Кэтти кувыркаться? — По моей похабной ухмылке было кристально ясно, что я имел в виду.
- А?! Я…это…ну… - Глаза у пацана забегали, видимо как-то знаками она дала понять, что это тайна.
- Ну так понравилось или нет? А-то может зря отдал ей приказ? — Глаза у Алана стали по пять рублей, а у Кэтти так вообще как блюдца! 
- А…
- Ну а что? Ты уже десятый уровень взял! Мужик уже!!
- А… Кэтти?
- А что Кэтти? Она в Адене в борделе работала, ей к такому не привыкать. Правда Кэтти? — На прямо заданные вопросы я ей приказал отвечать коротко и только правду уже давно, в остальное же время изображать немую, а-то она пару раз по пьяни во время нашего отдыха сболтнула лишнего, благо не много, успел вовремя заткнуть и отбрехаться.
- Д-а. — По глазам было видно, что эта сука очень недовольна. Она судя по всему поняла что мне нужна, и теперь этим пользовалась, ну тут сам виноват. Алан на мое удивление после мега-паукана сам попросился быть в био-броне, пришлось объяснить, что носителя сменить не могу, о том что это возможно забыл упомянуть, а вот про то что смерть носителя не освободит место сказал. Тогда еще не знал, что эта сука все слышит, видит и конечно помнит!
- А почему…
- Она такая грустная?
- …да.
- Ну так она мазохистка! Любит по жестче! Я вот её сразу тремя тентаклями драл, а сейчас как видишь не сил не времени нет, вот и грустит. — Глаза у Кэтти стали еще больше. — Так что Алан, когда еще захочешь, будь с ней пожестче, не стесняйся! А ты Кэтти, как только Алан захочет, будь в полном его распоряжении. Это приказ!

Как там дальше Алан с Кэтти обращался не знаю, привычки подсматривать у меня нет, и что самое странное желания также нет, и не только на подсматривать а вообще. Ну, а вообще, стоит более активно охотится, или меньше жрать, а-то на мифических на легендарных харчах зажрался так, что мой ранее плоский животик начал заметно выпирать.

Решение насчет того что это место станет моей базой уже принял. Лучше места все равно не найти, надежды на находку не активированного алтаря оставил уже давно, как удалось выяснить фанатики в поиске этих алтарей, чтобы посвятить такой своему божку, весь город перерыли, и до сих пор перерывают. Ну и даже если найду, как его так настроить, чтобы мне безопасно было и чтобы можно было носителей, которые людьми являются, протаскивать за барьер? Я вот не представляю, а потому такой вариант мне не подходит, а тут укрепленная база с такой же укрепленной прилегающей территорией, и опасаться можно только пауков, то парочка известных далеко, и то думаю, скоро встретимся с ними, и тогда они уже перестанут быть проблемой. Но перед этим стоит все же взять класс и способностей каких-нибудь. А вот с этим у меня как всегда проблемы.
Нет, с новыми способностями Да Ну Наха лут сыпался чуть ли не с каждого убитого им мертвяка или монстра, да и качество его возросло, и у меня появилось немало легендарных карт способностей и классов, ну как не мало около двух десятков карт способностей и семь карт классов. Эпического и ниже рангов пусть и считал, и гроссбух заносил, но для себе в расчет не брал.
И вот тут понять себя не мог, вот вроде есть легендарная способность, принимай да пользуйся, но нет, все жду, а вдруг что лучше выпадет, а отыграть назад не выйдет, нет у меня больше возможности себе рестарт устроить. Но с этим пора было завязывать, все же набил уже пятидесятый уровень! Чтобы двигаться дальше, нужно убивать тварей соответствующего уровня, а с нераспределенными очками это будет затруднительно, больше то у меня читерских свитков нет, и не предвидится.
Полученный же за очередной уровень био-брони навык - «Использование навыков носителя» вообще не потребовал вложения очков навыков, а прошлый потребовал только пять, хотя до этого навыки полученные от био-брони требовали от десятка до сотни, и мне такое уменьшение затрат нравилось!

Сейчас же разложил перед собой все карты способностей и классов, что у меня были, открыл свой «Статус» и начал прикидывать, чтобы себе взять.
И потянуло меня на эксперимент, так как твердо сказал себе забить все слоты способностей! Взял способность — «Слияние способностей», а после нее принял «Взгляд василиска» и «Стазис». Обе последнее «Мифического» ранга и первого уровня, так что пятьдесят на пятьдесят, ну может меньше, ну а если не получится то не так жалко, хотя если бы была возможность обменять… но кто поменяется? Так что после взятия тут же активировал первую «Слияние способностей» и не успел посмотреть, что там получилось, как прилетело сообщение.
*****
Получен Титул «Способный Стоп-кран*»
Способность «Взгляд Юри» повышается на три ступени.
Способность «Взгляд Юри» получает отдельный слот - (0.).

От смысла сообщения впал в ступор. Перечитал еще раз, ничего не поменялось, посмотрел в «Статус». Там добавился нулевой слот, где красовалась новая способность получившаяся в результате слияния, а информация по ней уже была у меня в черепушке.
- В рот мне ноги! Она же изначально была «Мифического» ранга! Если на три ранга… В РОТ МНЕ НОГИ!!!!!! БОЖЕСТВЕННЫЙ БОГАДУШУМАТЬРАНГ!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!! 
С чего такая щедрость немного непонятно, но потом понял — я дотянул до пятидесятого уровня не приняв ни одной способности, а в Системе видно забито что в таком случае надо выдавать такой титул, а он с одной звездочкой, а это значит что я чемпион из чемпионов, первый в мире получил такой титул!!! Да, первый не то неудачник, что до пятидесятого уровня не смог найти себе ни одной карты способности, не то счастливчик, что смог до такого уровня докачаться не взяв ни одной способности. А ведь если подумать это ведь нереально! У меня получилось только потому, что у меня расовые способности заменяли полный набор системных способностей! Тогда и понятно отчего такая большая награда.
Сама же способность была нечто! Ману не жрала вообще, могла наложить на цель при взгляде как паралич, так и стазис, можно отдельно, а можно и все вместе, требования к «Воле» низкие, чтобы прокатило у меня должно быть равное или большее количество единиц «Воли» с целью. С уровнем росло только время отправки в паралич и расстояние, которое и сейчас было приличным.
- Ну, эксперимент удался на славу! Теперь добрать остальные способности и класс… Ёкарный бабай!!!! Класс!!!! — Подрагивающей рукой взял карту класс «Герой» Мифического ранга. — А если и его на три ранга, ведь тоже на сорок уровней взятие класса затянул! Так, была не была!!! Принять!!! 
*****
Получен Титул «Классовый Стоп-кран*».
Класс для Пользователя Юрия Лагвар 0/G/Х — 1-353-996-921 будет подобран с учетом имеющихся способностей и данных из «Статуса» и действий Пользователя Юрия Лагвар 0/G/Х — 1-353-996-921.
Идет подбор класса…
1%...5%...10%...25%…50%...75%...99%...100%
*****
Получен класс «Чистый лист».
Время до окончательного формирования и закрепления класса «Чистый лист»:
23:59:59… 
- Ха! А-ха-ха-ха! Прям, как в анекдоте!!!! А-ХА-ХА-ХА-ХА-ХА!!!!!!!!!!!!
Информация по полученному классу мне так же загрузилась в голову. Ну что по нему можно сказать — чистый лист!!! Вот реально у него даже в «Статусе» название идет «Чистый лист____.». Админы юмористы! Конструктор ёшкин кот дери выдали! Собери себе класс, называется!!! Причем за сутки едить их в колоду!!!
Так, ладно, что мы имеем? Отсутствие профильной и специальной характеристики, и пять безымянных ветки. Знания говорят, что характеристики профильную и специальную можно изъять из карт классов, любого ранга, но чем выше тем лучше. С ветками ситуация немного другая для наименования каждой ветки нужно это наименование изъять из карт классов, а вот с внутренностями веток уже свободней можно и карты способностей использовать.
Так, что у нас есть в качестве профильных и основных характеристик? Интеллект, мудрость, скорость, скрытность, живучесть, стойкость, сила, сопротивление, защита, и дух. Так, профильную берем скорость, тут карта класса «Легендарного» ранга. Взял в руки карту…
- Чистый лист — профильная характеристика — Скорость! — Карта тут же осыпалась невесомым пеплом. — Так, продолжим. - Чистый лист — специальная характеристика — Сопротивление! — И эта карта осыпалась невесомым пеплом. — Бля этот класс надо было назвать пожиратель карт!!!

Следом пожертвовал запасами неликвида, активировав пару веток. Первая «Множители», и вот туда запихал почти полный набор множителей легендарного ранга, там только скорости не хватало, именно по этой причине и выбрал её профильной характеристикой, тут же запихаю карту способности эпического ранга.
А вот дальше у меня случился затык, не знал что лучше взять, но немного подумав, решил выдрать ветку навыков класса «Рыцарь» он у меня тоже «Легендарный» ранг имеет, так что нормально. Следом выдрал ауры у класса «Маг», еще одна ветка заняла особыми навыками от класса «Лучник». На этом у меня легендарные классы заканчивались. В последнюю ветку можно было запихать способность, которая потом должна ветвится дальше, у меня была карта способности «Невидимость». Вообще хотел её просто взять, в засаде мне сидеть понравилось, тем более она была «Мифического» ранга, тут рулетка выстрелила очень удачно, выдав с твари всего-то «Эпического» ранга лут «Мифического». Но раз есть возможность невидимость получить, и слот под еще какую полезную способность оставить то почему не запихать её в ветку навыков класса,. Так что запихал карту туда, тем самым закончив формировать свой класс. 

*****
Желаете преждевременно завершить формирования и закрепления класса «Чистый лист»
Да/Нет
- Да! — Название класса в «Статусе» мигнуло, сменившись на «Химеру» класс «Уникального» ранга. — Да, я такой!!! Весь из себя Уникальный, что куда не плюнь, в уникальность попадешь!!! 
Прибавка от профильной и специальной характеристик вышла как у «Мифического» ранга, но это было не самое интересное.
- Так, хоть бы сработало! Вкладываем очко навыка и открываем множитель на «Силу», для которого была использована карта способности легендарного ранга… ЕСТЬ!!!!!!!! СРАБОТАЛО!!!!!!
Мне прилетела разовая прибавка в десяток единиц, а стартовый множитель был не ноль два, который на десятом уровне превратиться в двойку, а четверка!!!! Конечно множители как ветка популярностью не пользуются, так как качаются только очками, и разовой прибавки не дают, но у меня дали! Так открываем и прокачиваем все множители!!!
Теперь у меня общий множитель на все характеристики кроме «Скорости», на неё пятнадцать, одиннадцать!!! А ведь прокачал множители только до второй ступени, жаль конечно, что на второй прибавка в десять единиц еще раз не выстрелила, но мне хватило очков чтобы докачать их все до капа второй ступени. После начал активировать другие навыки, особенно порадовали навыки что выдрал у «Лучника», а-то у меня вообще печально с дальнобойными атаками, только Да Ну Нахом и швыряю, но теперь у меня куча разных стрел, а еще ауры усиливающее опять же основные характеристики, а также спец навыки «Рыцаря», ну и «Невидимость» открыл, буду качать.
Но на этом я не остановился!!! Еще три с половиной недели фармил все что шевелилось, а что не шевелилось, шевелил и тут же фармил! От моего фарама пострадали и несколько групп людей, но с учетом, того что они крутились рядом с моей базой, то сами виноваты, да и репутацию гиблого места поддерживать надо!
И наконец я собрал их — карты способностей «Легендарного» ранга… множители на пять характеристик, кроме «Живучести»! Теперь я был готов раскидать свои очки характеристик, коих на пятьдесят первом уровне скопилось пять сотен, и их я по сотне вложил в основные характеристики кроме «Живучести» так как «Регенерация» и «Метаморфизм» меня и так сделали очень живучем, да и брони у меня дохрена!
- Статус!
Статус. 
Имя: Юрия Лагвар.
Уровень: 51
Раса: Юри.
Ранг: Уникальный.
Класс: Химера.
Титулы: «Вандал*». «Сокрушитель Легенды». «Сокрушитель Мифа». «Убийца Мифа». «Убийца Легенды». «Способный Стоп-кран*». «Классовый Стоп-кран*».
Основные Характеристики:
Сила: 1575,2 [х15]
Скорость: 1982,7 [х19]
Выносливость: 1576,9 [х15] 
Живучесть: 74,1 [х11] 
Воля: 1586,3 [х15] 
Дух: 1592,1 [х15] 
Дополнительные Характеристики:
Регенерация: 100
Сопротивление: 10
Дополнительные Параметры:
Резерв энергии: 26 285 571/26 285 571/35 748
Способности:
0. — «Взгляд Юри» Ур. 1.
1. — «Сила Титана» Ур. 1.
2. — «Скорость Света» Ур. 1.
3. — «Стойкость Тентакля» Ур. 1.
4. — «Титановые яйца» Ур. 1.
5. — «Астральная сила» Ур. 1.
Расовые Способности:
1. — «Тентакли» Ур. МАХ.
2. — «Метаморфизм» Ур. МАХ.
3. — «Джентльменский набор человека-паука» Ур. МАХ.
4. — «Юриган» Ур. 1.
5. — «Паразитическая био-броня» Ур. 9.
6. — «Чешуя Василиска» Ур. МАХ.
Расовые Навыки:
1. Высокая Регенерация Ур. МАХ.
2. Восприятие Ур. МАХ.
3. Адаптация Ур. МАХ.
4. Симбиоз Ур. МАХ.
5. Паразитизм Ур. МАХ.
Системные Навыки:
«Паучьи пальцы» Ур. МАХ.
«Оценка» Ур. МАХ.
«Подавление носителя» Ур. МАХ.
«Использование опыта носителя» Ур. МАХ.
«Использование основных характеристик носителя» Ур. МАХ.
«Усиление основных характеристик носителя» Ур. МАХ.
«Использование дополнительных характеристик носителя» Ур. МАХ.
«Усиление дополнительных характеристик носителя» Ур. МАХ.
«Использование резерва носителя» Ур. МАХ.
«Использование способностей носителя» Ур. МАХ.
«Паутина» Ур. МАХ.
«Трансформация» Ур. МАХ.
«Использование навыков носителя» Ур. МАХ.
«Средняя Сила» Ур. МАХ.
«Средняя Скорость» Ур. МАХ.
«Средняя Выносливость» Ур. МАХ.
«Средняя Живучесть» Ур. МАХ.
«Средний Дух» Ур. МАХ.
«Средняя Воля» Ур. МАХ.
«Малая Аура Силы» Ур. 1.
«Малая Аура Скорости» Ур. 1.
«Малая Аура Выносливости» Ур. 1.
«Малая Аура Живучести» Ур. 1.
«Малая Аура Духа» Ур. 1.
«Малая Аура Воли» Ур. 1.
«Малое Повышение Силы» Ур. 1.
«Малое Повышение Скорости» Ур. 1.
«Малое Повышение Выносливости» Ур. 1.
«Малое Повышение Живучести» Ур. 1.
«Малое Повышение Духа» Ур. 1.
«Малое Повышение Воли» Ур. 1.
«Малое Усиление брони» Ур. 1.
«Малая Несокрушимость» Ур. 1.
«Малая Фантомная стрела» Ур. 1.
«Малая Стрела огня» Ур. 1.
«Малая Стрела камня» Ур. 1.
«Малая Стрела воды» Ур. 1.
«Малая Стрела воздуха» Ур. 1.
«Малая Стрела молнии» Ур. 1.
«Малая Стрела Жизни» Ур. 1.
«Малая Стрела Смерти» Ур. 1.
«Малый Залп» Ур. 1.
«Малая Невидимость» Ур. 1.
Свободные очки характеристик: 0.
Свободные очки навыков: 25.
Свободные очки способностей: 0. 
- Ну, вот это я понимаю, правильно прокачался! А-то множители не круто! Ха!!! Вот с множителями и повоюем! Но сначала диета, а-то брюхо уже как у беременной!!!


Глава 23.

****
POV Юрия Лагвар (Юрий Александрович Кочерыжкин).
Оказалось что ни разу — никак!!! Это был залет!!!!!! Когда брюхо раздулось еще больше и там начались шевеления, стало окончательно понятно, что это не жратва наружу проситься. И в связи с этим возникал вопрос — КАКАЯ СУКА МНЕ ПРИСУНУСА?!!!!!
И ответа на этот вопрос у меня не находилось. Нет, были подозрения на пацана, но он вроде по бидонам Кэтти тащился, а на мои равнины даже не смотрел. Да и сплю я чутко и не заметить, как с меня штаны спустили и присунули, не заметить просто не мог, да и следы бы остались.
Насчет же сроков вообще не задумывался, стандартные для человека девять месяцев тут вообще не к месту, я ведь не человек!
Напрягая память, все же вспомнил один момент и смог вычислить виновника! Это оказался я САМ!!!!!! Ну а если точнее то шестая тентакля!!! Эта пакость мне присунула, когда я в первый раз с Кэитти кувыркался.
Вот только облегчения нахождение ответа на этот животрепещущий вопрос не принесло, а брюхо раздулось до просто нереальных размеров! Было такое чувство, что там пятеро!!!

Дошло до того что передвигаться с таким брюхом у меня выходило только опираясь на тентакли, как на ходули, но вот желания передвигаться не было, а вот желания жрать прибавилось, к тому же начал привередничать! Мясо легендарок уже не годилось, мне только мифов под соусом подавай! Благо мяса мифических тварей хватало, так что Кэтти и Алан успевали все мои запросы выполнять.

И вот настал тот день, когда шевеление в брюхе переросло в явные попытки оттуда выбраться. Вот честно ожидал, что отойдут воды, ну а дальше, как в кино тужится! Вот только хрен там плавал!!
- ААААААААААААА!!!!!!!! ЁБАНАВАШУДУШУБОГАМАТЬСУКАНАХУЙБЛААААААААА!!!!!!!! - У меня как в форме био-брони раскрылась грудная клетка, и кожа с мясом, как будто там молния была, разошлась почти до паха, открывая вид на мясной кокон, который пульсировал. Толчок и кокон выпал из моего тела, и я заметил как органы, сдвинутые видимо на инстинктах метаморфизмом, начали занимать положенной им место, а рана на пузе и грудная клетка начали закрываться под действием того же метаморфизма и регенерации.
Именно в этот момент моей слабости и уязвимости, в комнату с воплем «Умри ЧУДОВИЩЕ!!!!» влетел Алан, а следом за ним и Кэтти. Алан кинулся ко мне и очень удачно пробил сердце, которое все еще было на виду. А вот Кэтти напасть на меня не могла физически, но она и не собиралась, она ринулась к выпавшему из меня кокону и уже занесла для удара алебарду.

Алана получил оплеуху тентаклями, и улетел, далеко улетел, все же силы у меня поприбавилось, а вот на Кэтти просто зыркнул своей новой способностью, накладывая на нее и паралич и стазис, после чего теми же тентаклями замотал в паутину, и подвесил под потолок получившийся кокон.
Алан, оказался жив, но не очень здоров, так что прежде чем наложить на него паралич и стазис, а после упаковать в кокон, влил в него зелье исцеление. После чего вернулся к тому, что выпало из меня.

Кокон за это время как бы подсох, и судя по натянутой… коже был готов порваться под напором того кто находился внутри. На всякий случай приготовился атаковать. Ну мало ли? Вдруг сейчас оттуда чужой выскочит! Вот честно я такому раскладу вообще не удивлюсь!!

Кокон в очередной раз натянулся до предела и лопнул, открывая вид на того кто находился внутри. На меня хлопая красными глазенками смотрела девочка, на вид вполне человеческое дитё лет четырех. Она уже сейчас имела полный набор белых ровных зубов, опять же вполне человеческих разве клыки чуть больше были и явно острее, но заметить это без тщательного осмотра или Юригана сложно. Волосы были цвета серебра, да, не просто седые или белые обесцвеченные, а именно серебряный или платиновый цвет, и достигали плеч.
- Аууу!!! — Выдало это чудо(вище), и поднялось на ноги. Смотрелось это жутко мило.
- О!!! Уже можешь ходить! — Малышка сделала свой первый шаг через тридцать секунд после рождения и немного потеряла равновесие, но удержалась на ногах, помогая себе тентаклями.
- Тентаклями?!! Эм… - У дитятки из спины, как и у меня выросли тентакли, также тридцать две штуки, но сейчас они были короткие и тонкие, и больше напоминали именно щупальца. — Так, посмотрим что ты у нас такое. — И активировал «Оценку». 
Имя: (Введите имя.) ______ 
Уровень: 0
Раса: Юри.
Ранг: Мифический.
Класс: Отсутствует.
Титулы: «Первородная». 
Основные Характеристики:
Сила: 21,9
Скорость: 20,3
Выносливость: 23,4
Живучесть: 25,9
Воля: 19,7
Дух: 19,9
Дополнительные Характеристики:
Регенерация: 100
Дополнительные Параметры:
Резерв энергии: 24 527/24 527/1005
Способности:
0. — «Взгляд Юри» Ур. 1. (Мифический ранг)
1. –
2. –
3. –
4. –
5. –
Расовые Навыки:
1. Высокая Регенерация Ур. МАХ.
2. Восприятие Ур. МАХ.
3. Адаптация Ур. МАХ.
4. Симбиоз Ур. МАХ.
5. Паразитизм Ур. МАХ.
Системные Навыки:
Отсутствуют.
Свободные очки характеристик: 0.
Свободные очки навыков: 0.
Свободные очки способностей: 0. 
- Нифигасе!!!!! Мифический ранг!!! Так, а что за титул? А понятно! Так как первая смогла у меня отхватить нулевую способность, а вот ранг способности упал до «Мифического», но тоже круто! Да и характеристики на нулевом приличные. А резерв энергии позволяет не смотреть на то что нулевой навык тратит энергию на свою работу. Так, вот тентакли стали частью тела и нигде больше не обозначаются. Хотя у разных монстров клыки и когти тоже негде в «Статусе» не прописаны, но они есть и монстры ими активно пользуются.
Так, а мне тоже что-то прилетело от Системы, так, глянем на что там Админы расщедрились, ну или опять будут «резать».

*****
Получен Титул «Прародитель».

Оценка титула показала, что он дает власть или скорее вызывает преданность и привязку у первого поколения новой расы. То есть все МОИ детишки будут меня беспрекословно слушаться, а вот те кого они наплодят, могут и послать меня на три веселых буквы. Хотя тут как воспитаешь. Да и честно говоря, о своей расе знаю очень мало, но продолжаю узнавать. Вот выяснил, что сам себе ребенка могу заделать! Не самое приятное открытие однако.
Так, об этом можно подумать и потом, сейчас надо заняться ребенком, который преданным и полным любви взглядом смотрит на меня.
- Хм… как бы тебя назвать? О!!! Будешь Александрой! Александрой Лагвар!!! В честь Сани тебя назову, он хоть и был ёбнутым на всю голову, и доверчивым идиотом, но все равно родня! Опа! — В «Статусе» девочки произошли изменения, там появилось данное мной имя. Вот оно как, родитель может дать ребенку имя, а не тот сам будет вводить его, когда подрастет, интересно. Или может это только у меня так, и только для первого поколения? Так! Потом об этом подумаю!! — Хм… скажи… мама? — Ну едрен батон, а что еще сказать то?
- Мама!!! — Радостно подпрыгнула на месте это чудо.
- ОХУЕТЬ!!!! Уже говорит! А ведь и пяти минут с рождения не прошло!!!
- Охуеть!!! — Еще более радостно повторило чудо.
- Бля!!! Так забудь это нехорошее слово!!!
- Бля!!! — Радости у новорожденного мифического чудо(вища) были ли бы полные штаны если бы эти самые штаны имелись в наличии.
- Да Ё…ёёё…ёжики… да Пресветлые Ёжики, не повторяй эти слова! И вообще, я скорее Папа! Скажи Папа!
- Мама!!!
- Нет, Папа!
- Мама!!!
- Вот же Блядь!
- Блядь!!!
- Нет, пусть лучше будет мама!
- Мама!!!
- Ну, пусть так, все равно меня и так и эдак назвать можно. — Тут раздался рев испускаемый не моей ненасытной утробой. Бля! А детёныша то кормить надо!! Посмотрел на свои «равнины». — Да, детёныш на таких харчах с голоду загнется. Хотя метаморфизм… не-не-не нафиг! Только этого мне не хватало!!! Вообще, детёныш уже на четыре года выглядит, так что можно и чем-то другим покормить! — Начал рыться в сумке, выкладывая продукты, и думая, что можно превратить в детское питание.
Вот только пока страдал фигней, детёныш стащил с принесенного мне еще утром блюда, стейк из мяса мифического василиска и уже половину от него захомячил.
- Эм… вкусно?
- Вкусно!!! — Прикончив остатки стейка, детёныш полез к остальному мясу и начал бодро его уплетать, перестав обращать внимание на окружающий мир, сейчас для Александры существовало только блюдо с мясом.
- Ну ладно, а я пока займусь допросом, очень уж интересно узнать… КАКОГО ХЕРА ЭТО БЫЛО!!! Кхм… - Обернулся на дитё, дитё уминало мясо василиска и не обращало внимания на непутевого родителя.

Освободив голову Алана от паутины, отвесил ему пощечину, которой выбил пару зубов, ну и стазис снял.
- А? Что?!
- Вот и мне интересно, что это тебя подвигло на мое убийство?
- Ты не человек!!! Чудовище!!!
- И ЧЁ?!
- 0_0 … - Алан от моего ответа выпучил глаза и впал в ступор.
- У меня знаешь ли тоже была способность похожая на твое слияние, вот только такого удобного донора не было, вот и вышло что стал таким.
- Врешь!!! Ты все врешь!!!!!
- Хм… да мне в общем-то теперь плевать на твое мнение обо мне. Не хочешь сотрудничать по хорошему, будет по плохому! — И опять наложил паралич и стазис, запаковал кокон и подвесил на потолок. С Кэтти разговаривать вообще смысла не было, она и так меня ненавидела и боялась. Пока займусь детёнышем…
- Еще хочешь?
- Еще!!! Еще!!!
- Хорошо, держи, это мега-паукан, он с пивком хорошо заходит! Так, нет, пиво тебе еще рано. Или не рано?

Еще неделя прошла в заботах и хлопотах, а также познании себя и своих новых возможностей. Конечно же первым делом взялся прокачивать детёныша, а для этого нужны были мертвяки или монстры, которых в окрестностях не наблюдалось, так что пришлось оставить детёныша на попечение кучи мяса и надеяться на то что мою команду из комнаты не выходить она поняла. Но проход на всякий случай паутиной затянул, как и окна.
А вот дальше началось познание своих новых возможностей, которые превзошли самые смелые и безумные ожидания. Почти две тысячи скорости это просто жесть! Как и полторы тысячи силы! Прыжок с крыши отправил меня реально в полет! Вот только это все же был прыжок, а не полет, а потому гравитация начала постепенно брать верх. Но встреча с землей мне не грозила, я аки самый настоящий человек паук воспользовался паутиной, чтобы остановить, а после перенаправить падение в очередной прыжок, а точнее раскачку на паутине. И у меня с этим было намного лучше, ведь паутину мог не только с рук пускать, но и из каждой тентакли, так что манёвренность у меня была на порядок выше чем у оригинального человека паука.

Обнаруживать монстров с воздуха также было намного проще, чем лазить по улицам заглядывая за каждый угол.
На глаза мне попалась стая ну вроде как собак, думаю они ими когда то были, сейчас же это были настоящие машины смерти, которые в старом мире могли полгорода вырезать если бы поставили себе такую цель. У вожака был «Эпический» ранг и тридцать второй уровень, остальная стая, в которой было еще тринадцать особей, имела уровни от восемнадцатого до двадцать восьмого, а ранги от «Необычного» до «Особенного» и последний сильно преобладал.
- ЭЙ!!! — Привлек внимание вожака, и тут же поймав взгляд, активировал способность, накладывая паралич и стазис. Следом был второй по силе пес, а вот легко парализовать третьего не вышло, песики оказались умными, или просто уже имели дело с теми, кто взглядом парализовывал. Но псы не разбежались, да и не спасло бы их это, скорость у меня была слишком высока для них, так что каждый получил по удару тентаклей вместе с которым и порцию яда паукана, что их также парализовало, а после мне оставалось только наложить стазис и завернуть их в коконы.
Как-то все прошло слишком быстро и просто, до этого я бы если не драпал бы от этой стаи, то точно это был бы бой на грани жизни и смерти. Сейчас же они для меня просто добыча. Можно сказать, что я теперь по праву занимаю базу мега-паукана, теперь я самый зубастый хищник на районе!

Александра же поражала меня своими темпами обучаемости, да и темпами взросления. К ней присказка — растет не по дням, а по часам, подходила чуть ли не буквально! Хотя скорее все же по дням, которые для нее были как года. Ну и поднятием её уровня я сильно озаботился, и вот тут выяснились очень интересные детали.
Когда Александра получила первый уровень, я думал выдать ей какую-нибудь способность, но она у нее появилась сама! Первой у нее стал метаморфизм, который в отличии от моего имел «Мифический» ранг, и на первом уровне позволял делать то что я на третьем делал.
Расспросив понял что в момент получения первого уровня ей пришло сообщение с предложением взять эту способность или один из множителей, взгляд василиска, паутину, стазис… в общем список был не то чтобы большой, но все это было либо у меня либо у съеденных мной и ей монстров.
На всякий случай я отдал приказ очки не распределять пока, чтобы повторить мой метод прокачки хоть частично.
Второй её способностью стал «Юриган», после него также шел тот список с небольшими дополнениями. А вот у меня вторая способность была другой! Но логика в этом все же была, первый метаморфизм, который позволял замаскироваться или сделать из своих тентаклей грозное оружие, на пятом уровне появился «Юриган», который сразу дал «Оценку», что самое обидное более крутую. Я столько же начал видеть только после шестисотого уровня, чтобы новорожденный мог оценить силу жертвы или противника, и принять верное решение.
А вот третьей способностью стала «Чешуя василиска» ну тут тот же «Мифический» ранг и неплохая защита, вкупе с тентаклями и классом, который опять же дали на халяву, причем выбор опять же был, но первый в списке был «Ассасин», делала из Александры очень опасную тварь, что из засады могла сделать решето из очень многих противников.
Четвертой же способностью стал джентльменский набор человека-паука, а паразитическая био-броня последней пятой. К моменту, когда Александра получила двадцатый уровень выглядела она на восемнадцать-двадцать лет, и фигурой напоминала Кэтти, хотя нет, у Кэтти бидоны на полразмера больше, но тоже впечатляет. Хотя тентакли на нее даже не шевелились, вот вообще, а на Кэтти очень даже шевелились, и ко мне предпринимали попытки подобраться. Но к себе тентакли не допускал, а Кэтти уже брезговал, мне её вообще выпотрошить хотелось. Что очень даже могло произойти во время процесса. Как я у нее все же выяснил, она не смотря полный пофигизм к контрацепции с моей стороны, не залетела потому, что всем девочкам в борделе делают операцию благодаря которой залетать нечем уже. Так что моя теория о том что «Юри» сами без участия других размножаться могут и это для них естественный процесс, опять встала под знак вопрос. Может потому ко мне тентакля и полезла, так как на инстинктивном уровне пришло осознание, что обрюхатить Кэтти не получится.
Вообще с инстинктами оказалось не все так просто. Я думал что их у меня нет, оказалось есть, и они меня на много подталкивали. Ну, на ту же охоту на крутых тварей вот прям сейчас, а не через месяцок другой. Видимо именно мое усиленное питание мифическим мясцом позволило получить Александре Мифический ранг. Кстати мелкого василиска, она убила и съела, и получила уровень к «Чешуе василиска» и титул «Убийца Мифа». Так что и метаморфизм и джентльменский набор можно будет качать пожирая обладателей таких способностей. Но это не чит, все честно если посчитать уровни за Юриган, и паразитическую био-броню, чтобы их до максимума прокачать, а это скорее всего можно будет сделать только очками способностей, то выйдет что к максимуму выйдет именно к сотому уровню, как и обладатели стандартных пяти способностей, которые также будут прокачаны на максимум. Хотя есть способности, которые имеют не пять уровней развития, а больше, а другие сразу при принятии уже становятся максимальными, да и всяких имб и читеров хватает, сам такой!
Да и на счет Юригана есть подозрения, что если слопать шаринган, то можно поднять уровень без затрат очков, но вот в отличии от пауканов, яйца кстати были помещены в стазис и запихала в сумку, оказалось божественного ранга стазис такое позволял, и василисков они могут перестать водиться, когда раздолбаю все алтари ебнутого божка. Да и опять же не факт что выйдет прокачаются за их счет.
Самое обидное было в том, что на двадцать первом уровне, который получилось набить не так просто, после пятнадцатого пришлось штурмовать закрытый данж, в котором и мне пришлось напрячься, слишком неудобными оказались противники, но зато прокачал Александру до двадцать первого уровня, у нее были все те же пятьсот очков характеристик, как у меня на пятьдесят первом! Может зря решил остаться уникальным? 

После этого мы наведались к оставшимся двум пауканам, который опять же не соответствовали прейскуранту, который выдал Камбелл, но эти хоть не сильно не соответствовали, и это можно было списать на то, что они просто за это время прокачались.
Убить же их было не слишком сложно, обе твари совершили ошибку - посмотрев мне в глаза, а дальше Александра их прикончила, а после мы под пивко приговорили по паре лапок, что помогло ей поднять пару уровней для способности, а после доесть уровни за счет паучат из яиц. Также убийство пауканов принесло ей титул «Убийца Легенды», ведь реально прикончила она обездвиженного противника без особых проблем.

Но больше всего меня в Александре поражала способность обучаться, ей всего-то месяц стукнул, а она отлично говорит на двух языках, ага русский, хотя наверно на трех, русский матерный она тоже в совершенстве освоила, и вполне разбирается в мироустройстве. Я бы сказал не хуже чем девушка её возраста из строго мира, а для этого всего-то дал ей пару энциклопедий, да, читать она тоже научилась очень быстро, и отвечал на вопросы в течении пары дней, а после Кэтти припахал отвечать.
Кстати эта сука осознала, что до этого жила просто в райских условиях, ну да сейчас я её вытаскивал из кокона только для того чтобы отдать на растерзание Александре, а после снова накладывал стазис или паралич и заворачивал в кокон. Ну а еще доставал, чтобы в качестве носителя использовать, а после использования никаких тебе выходных, залил протеиново-магический коктейль, та еще бурда, наложил паралич, и завернул в кокон. Да, я частенько накладывал только паралич, а про стазис забывал, так что у нее было много свободного времени чтобы подумать над своим поведением. Вот только не смотря на то, что она все осознала и клялась и божилась делать ВСЕ, веры ей не было. Ведь она уже смогла найти лазейку в приказах и клятвах, и как-то надоумила Алана на мое убийство, так почему не сможет сделать подобное еще раз, вот только с более удачным для себя финалом. Так что нафиг!

Чтобы проверить возможность прокачки Юригана, решил навестить Аден и Камбелла. На сей раз мне нужна была информация о адептах ебанутого божка, да и про него самого тоже, точнее про его храмы, которые не защищены барьерами. В Адене я пытался пролезть в храм, но барьер меня не пропустил, а вот в храм, где давались клятвы пропустил, но я туда шел по делу и в сопровождении, так что ломать алтарь не вышло бы.
А вообще для дела «ломания алтарей» подготовился! У Да Ну Наха новая форма появилась — молот, причем оригинал поглощенный им был «Мифического» ранга, тут опять же спасибо «рулетке», что с легендарного паукана мифический молот выпал. Хороший мощный кувалдометр, таким алтарь в щебень превращать будет одно удовольствие!
Александру решил пока оставить на хозяйстве, рано ей еще к людям выходить, тем более в такое крупное поселение, перед этим нужно будет так сказать на «кошках потренироваться», на мелких барьерах, где немного народа проживает и если что можно будет легко свалить. Да и заявится туда стоит под другой внешностью, чтобы в случае чего свои настоящие облики не дискредитировать. 

Добрался до Адена очень быстро, и дело тут было не только в характеристиках, хотя нет, в них, но не в том плане, что разогнался до скорости гоночного болида, нет, все дело было в том, что я перестал пробираться, а шел открыто и спокойно. Монстры и нежить что поумней, обходила меня стороной, пусть и не вся, а тупая мелочь служила отличной мишенью для прокачки навыков лучника. Вообще с ними вышла интересная вещь, уже далеко потом сообразил, что для того чтобы пускать стрелы нужен лук! Вот только я пулял энергетическими стрелами без лука, с тентаклей стрелял, причем с каждой мог выпускать стрелу с небольшим интервалом, а так как их у меня тридцать две штуки, то скорострельность у меня приличная, пусть стрелы пока слабенькие и кого-то выше двадцатого уровня могут разве что разозлить или слегка оцарапать. Но развивать их надо, а-то в том данже попались призраки, которые на все мои высокие статы ложили болт, так как физические атаки их вообще не задевали, и прибить их можно было только магией. В общем, брал я их измором, можно сказать иголкой насмерть затыкал.

На воротах Адена вышла заминка. В отличии от прошлого раза тут был не задолбавшийся в край охранник, а инициативный, и походу новичок, да и уровнем парень несмотря на ранг не вышел — всего-то пятнадцатый уровень, по нынешним временам не так чтобы много — среднячок. И судя по всему кому-то насоливший раз его на ворота поставили, ну или наоборот берегут идиота со взором горящим и шилом в жопе свербящем.
Этот идиот, после озвучения мной моего уровня, начал ржать и обвинять меня в глупой лжи. Нет, точнее он смеялся и покровительственно похлопывал меня по голове, говоря «девочка, надо придумывать что-то более правдоподобное!!!». Этим он собрал немаленькую толпу зевак, которые решили посмотреть на представление.
Я выходки этого идиота игнорировал, но тот видимо решил покончить с собой, так как несмотря на то что я уже в десятый раз повторил — У меня пятьдесят второй уровень!!! Этот как заевшая пластинка начинал по новой со смеха, а после нес все тот же бред, иногда добавляя пару новых фраз. При этом этот идиот, отказывался меня пропускать, пока не скажу свой настоящий уровень.
Походу этого балагана, понял, что идиота все же решили сохранить, так как более умный напарник, который после моего заявления о уровне осмотрел мою экипировку, и понял что я скорее всего говорю правду. Что не говори, а системные вещи легендарного и выше рангов сильно отличаются от эпических и более низких рангов, особенно оружие, там немало светящихся рун или драгоценных камней, да и орнамента, оружие более низкого ранга попроще. С броней конечно не так все ярко выражено, но если в теме хоть немного разбираешься то понять можно. Ну и пытался одернуть своего не слишком умного напарника, но тот от него отмахнулся, и чуть ли не приказным тоном отослал, чтобы не мешал работать.
- Ладно, двенадцатый. Доволен? — Конечно можно было взяться за свой топор и нанести удар по земле, с моей силой и скоростью эффект был весьма впечатляющим. Но этим бы точно привлек слишком много внимания, а мне нафиг не сдалось, чтобы меня светили «Оценкой».
- Ха! Вот так бы сразу… но меня не обманешь! Я же вижу что у тебя уровень ниже десятого!! Но так и быть… - Этот дебил мне подмигнул. - …запишем двенадцатый!!! — Да бля сделал пиздец какое одолжение!!! Вот прям не знаю, чтобы делал, если записали более низкий уровень!!! Но фиг с ним, наказывать не буду, его природа и так наказала. — А способность есть?
- Нет, что вы, откуда! — Собравшаяся толпа откровенно ржала, вот только не надо мной. Даже последний идиот понимал, что девочка подросток пришедшая в одиночку даже из самого близкого поселения просто не смогла бы сюда добраться не имея ни одной способности и не имея высокий уровень. Но вот этот индивид видимо был тупея самого последнего идиота.
- Угу-угу, вот сразу бы так! Не пришлось, бы позорится!! А теперь заплати налог!!!
- Какой еще налог? В прошлый раз никакого налога не было.
- Понятно-понятно, значит, придется и штраф заплатить!
- ЧЁ?!! — От такого заявления у меня дыхание перехватило.
- Ты сама призналась, что раз уже обманула охрану, и проникла в поселение, не оплатив налог, а за это положен штраф. Все кто ниже пятнадцатого уровня обязаны платить налог при входе в город! Для тех кто ниже десятого налог выше!! — Тут мне стало понятно, что этот индивид не идиот, он целенаправленно добивался от меня признания того что у меня низкий уровень, а тут еще и добавку в виде «признания» в обмане охраны в прошлое посещение получил. Выходило что этот индивид вполне себе разбирался в экипировке, и примерно представлял, что уровень у меня высокий, хотя скорее всего не верил в то что пятьдесят второй, полагая что он скорее всего в районе двадцатого. Мои же слова о столько высоком уровне воспринял, как желание казаться намного сильнее, чем есть на самом деле, все же одно дело, когда девочка примерно равного уровня, и другое дело, когда она в несколько раз уровнем выше.
Я его даже могу понять, в прошлое посещение Адена самый высокий уровень, что мне довелось увидеть, был тридцать шестой. А я по себе знаю, как сложно после тридцатки поднимать уровень, монстры от пятнадцатого до двадцатого опыта приносят крохи, потому отдавал их Алану и Кэтти. Конечно после начал и таких валить сам, пуская на лут, так как для способностей Да Ну Наха разница в уровнях существенной не была и лут с каждого второго падал стабильно. Так что чтобы подняться с тридцатого до пятидесятого надо круглыми сутками геноцидить монстров примерно своего уровня и ранга, ну или как я тварей на порядки сильней. Но мой способ без читов очень опасен для жизни. Потому его подозрения были даже оправданы, и выходило что толпа, в которой собралось довольно много высокоуровневых, хорошо экипированных людей, смеялась все же надо мной, а не над этим индивидом. Индивид же продолжил, чем подтвердил мои выводы о том, что он не идиот, да и в экипировке разбирается.
- Думаю, в качестве оплаты налога за тот раз и этот и штрафа этих трех колец будет достаточно. — Он указал на три самый ценных кольца на моей руке, каждое было легендарного ранга, и давало приличную прибавку к характеристикам. Тут стало понятно для чего весь этот балаган. Ведь этот индивид уже давно распинается, а толпа что собралась, как и из поселения, так и те, что были за мной в очереди на пропускном пункте, не выказывала возмущения, просто наблюдая за представлением. Так что это скорее всего еще одна милая традиция этого поселения — спровоцировать одиночку на нападение на представителя власти при исполнении. Конечно же добропорядочные граждане помогут обезвредить смутьяна, ну и конечно же разоружат. Ну а то что оружие и экипировка прилипнут к рукам этих самых добропорядочных граждан будет волновать только «смутьяна», которого поставят перед выбором между жуткой и мучительной смертью и принесением рабских клятв. Нет, там конечно же будет возможность выплатить штраф, вот только все чем можно будет выплатить, уже на руках добропорядочных граждан, так что выбор будет не большой.
Тем временем провокатор, чтобы наверняка, потянул свою руку, чтобы схватить меня за руки и стянуть кольца. Тут любой на автомате одернет руку, а это уже можно будет считать сопротивлением власти, а дальше и до нападения недалеко, буквально пару фраз.
Все это позволило мне кристально ясно осознать — мирно сосуществовать с людьми у меня не выйдет.
Во-первых, стоит вскрыться моей не человеческой природе, а это дело одной проверки, а такая точно будет после заявленного мной уровня и обмена материалов с убитых мной легендарных и мифических монстров, как меня будут убивать. Ни о каком сотрудничестве и речи идти не может. Если уж Алан, для которого столько сделал, мигом растерял всю благодарность и уважение, что у него ко мне была, и кинулся меня убивать, стоило только появиться намеку на то, что я не человек. Хотя то что у меня за месяц с копейками брюхо вздулась как на девятом месяце беременной тройней, не повод подозревать во мне не человека! Хотя… да, сам бы насторожился.
Так что если даже Алан после всего того что я для него сделал, кинулся меня убивать, то люди которым вообще ничего не сделал точно отнесутся ко мне не лучше. А ведь сделал для Алана очень много, он рассказывал, как жилось в маленьком поселении. Еды и воды всегда не хватало, как и многих других вещей, а их добыча была сопряжена с большим риском для жизни. После людям в таких поселениях стало чуть легче, начали приходить охотники, и в обмен на вещи и услуги сексуального плана делиться провизией, да и информацией. Да, в основном расплачивались услугами, пусть в Адене есть бордель, и не один, но там за палку колбасы тебя по полной программе не обслужат, а тут целая очередь из желающих выстроиться.
Так что смотря на жизнь приходящих охотников многие люди в малых поселениях, по словам Алана мечтали получить высокий уровень и сильную способность. Ну и конечно ныли по поводу того что вот у них ранг низкий или если бы они знали, что ивент в первые пять дней закончится, то не сидели бы, а мочили зомби и получали крутые способности. У Алана хоть хватило духу рискнуть, чтобы получить силу. Может он и меня решил убить, чтобы просто получить свободу, и не расплачиваться со мной за все, что я для него сделал? Хм… может быть, очень даже может быть, но того факта что люди меня попытаются уничтожить как только узнают о моей расе, это не отменяет.
Во-вторых, у меня есть Александра! Я больше не один, и миграция крыши в теплые края из-за одиночества мне не грозит. 
В-третьих, люди поклоняются ебанутым божкам, а я при любой возможности буду ломать их алтари, а они на такое спокойно смотреть не будут. Так что конфликта никак не избежать. Тогда смысла прогибаться и пытаться миром решить эту ситуацию просто нет смысла. Да и если даже я безропотно отдам кольца, только покажу что с меня можно снять вообще все. Думаю этот мудак придумает до чего еще докопаться, да тот же обыск на предмет запрещенных вещей устроит, и точно потребует снять всю экипировку… ну дальше думаю, что-то придумает.
Так что стоило руке этого мудилы, на роже которого была предвкушающе-довольная улыбка, до меня дотронутся, как он лишился рук, да и ног. После была одновременная атака всеми тентаклями с костяными шипами на концах, каждая вошла в глаз одного из собравшихся зевак, и впрыснула дозу смеси ядов мега-паукана и мифического василиска. Конечно в первую очередь таким способом были атакованы самые высокоуровневые люди, простые зеваки или обладатели низкого уровня и низкоранговой экипировки получили уже после шквал энергетических стрел.
Через каких-то пару секунд в живых остались только обрубок мудака, и второй охранник, который пытался отговорить мудака, но пощадил его не потому что он пытался меня «спасти», просто решил передать сообщение, да и пару моментов уточнить тоже стоило.
Подтащил связанного тентаклями второго охранника, и зыркнув на обрубок, чтобы тот заткнулся и не вопил как резаный, дал охраннику немного времени чтобы оценить картину вокруг, и осознать свои перспективы. Только после этого решил начать задавать вопросы.
- Это что вообще за цирк тут был, и с какой целью?
- Провокация! Я был против!! Он хотел вас спровоцировать, чтобы можно было обвинить, и заставить принести клятвы.
- Эти должны были не дать мне уйти и оказать помощь в задержании так?
- Да! Все верно!!
- И как часто у вас тут такое происходит?
- …Редко. — У мужика взгляд вильнул в сторону, еле заметно, но мои глаза срисовали еще несколько признаков того что он врет.
- Понятно, частенько таким промышляете. Не пучь на меня глаза, пока это меня не касается мне пофиг. Передай Натану Камбеллу, что я не доволен предоставленной им информацией, и требую возврата платы. Пусть доставит её к небоскребу в центре города, тому в котором паук обитал, в течении недели, в противном случае приду к нему сам, но когда разговор будет совсем другим, да и компенсация добавится. Запомнил?
- Да!
- Ну тогда вали! — И отпустил охранника. Тот получив свободу припустил на первой космической за ворота.
Мне же оставалась собрать трофеи и улики, которыми были несколько выпавших кубов, ну и тела стоит забрать, после того как поднимутся можно их по новой упокоить! Двойной профит!!! 

Глава 24.

**** 
POV Юрия Лагвар. 
Уже сидя у себя на базе обдумал свои действия, и нашел там несколько ошибок. Первая парализовал мудака, зря выдал наличие у себя такой способности. Вторая оставил мудак в живых, есть же зелья, так что вернуть ему конечности можно.
В остальном же ошибок не видел. То что выдал место положение своей базы, так лучше на своей территории сражаться, у меня тут паутинных ловушек дохрена и больше, и я тут уже все знаю, так как облазил все вдоль и поперек. Ну а если что пара путей отхода у меня подготовлена, но не думаю что они мне пригодятся. Люди не могли не то что этого паукана вытравить, но и более слабых не трогали. А вот на меня могут… нет, точно полезут, и огребут по первое число! Достали!!! Сколько не связывался с людьми, каждый раз пытаются меня грохнуть, и бывало что даже удачно!
Вот только полностью забить на людей не выйдет. Мне обострившиеся инстинкты не дадут! Те же тентакли уже зудят и тянутся куда не просят. Да и носитель… как бы не хотел свернуть Кэтти шею, остаться без носителя не хочется, и тут не в усилении дело, сейчас то усиление, что она дает капля в море, вот опыт уже более значительная причина, но вот основная это чувство дискомфорта если хоть разок в неделю не запихать носителя внутрь брони.
Да и многое полезное есть в поселениях, так что стоит показать себе с позиции силы, силы с которой придется считаться, и лучше это сделать на своей территории. Ну и стоит немного потакать инстинктам, и пока у меня есть запасы мясца легендарного ранга, заделать Александре сестричку. 
- Эх, придется попользовать Кэтти, вот прям сам себя это уже вообще, а так типа просто влекусь процессом и не замечу! Ага, так в биографию так и запищим — увлекся процессом и не заметил подлого поползновения собственной тентакли! 

Админы явно юмористы! Вот только юмор у них очень черный! Вот не могли подождать? В самом разгаре процесса выдали глобальное сообщение!!! Мне пришлось пару тентаклей молотом огреть чтобы отогнать чувство эйфории и сосредоточить внимание на сообщении!!!
*****
Переход Мира в завершающую фазу «Обновления мира».
В связи с переходом мира в завершающую фазу «Обновления мира» будут введены следующее изменения:
1.- Купала безопасных зон переходят на внешние источники питания.
2.- Распределение опыта при убийстве будет производиться с учетом вклада каждого индивида участвующего в убийстве цели.
3.- Получение титулов за уничтожение существ ранга «Легендарный» и выше будет возможно только при самоличном убийстве цели.
4.- Закрытые данжи после трех неудачных попыток зачистки открываются.
5.- Снимается территориальный ограничитель. 
Удачного вам выживания в Обновленном Мире.
Как же хорошо, что прокачал «Оценку»! С ней смог получить намного больше информации из каждого пункта появившегося сообщения.
И если пятый пункт вызвал небольшой шок, ведь мне и вправду даже в голову не приходила мысль о том чтобы тупо свалить из города, да просто выйти за границу города чтобы посмотреть чего там обитает! Но заморачиваться по этому поводу не стал. Ведь первый пункт заставил губы расплыться в предвкушающей улыбке — барьеры перестали быть абсолютно не побиваемой защитой, теперь они имели фиксированный ресурс, исчерпав который можно было барьер пробить! Но главное барьеры вокруг храмов не были исключением!!!
- Ну ёбнутые божки, ждите!!! Скоро я с Да Ну Нахом к вам на хату загляну!!!!!!

Вот остальные пункты так не радовали. Хотя третий был не критичен, а вот второй срочно требовал проверки. Меня очень волновало то как эта новая система распределения опыта будет высчитывать мои убийство в режиме био-брони с носителем внутри.
Так что подхватив находящуюся в полубессознательном состоянии Кэтти, я просто вообще не сдерживался и дал тентаклям полную волю, запихал её вовнутрь, и оправился мочить монстров, нужно было срочно проверить распределение опыта!
**** 
Аден. Зал совещания совета поселения. 
Совет Адена состоял из людей занимающих самые разные должности в поселении, и в полном составе собирался крайне редко, так как вопросы затрагивающее все сферы жизни появлялись не часто. Точнее их было просто море в самом начале, а вот после, когда все относительно наладилось, хватало и личных встреч между двумя-тремя членами совета чтобы договориться или поставить в известность.
Сейчас же такие вопросы появились, и требовали оперативных решений и действий от всего совета. 
-… также предлагаю возвести кольцо стен на расстоянии трех сотен метров от границы барьера. Туда можно будет поселить беженцев из малых поселений. — Закончил вносить своепредложение Майкл Бакер, ответственный за сферу строительства в Адене.
- Считаете, будет так много беженцев? 
- Может и нет, но стоит задумываться о перспективе увеличения населения.
- Сейчас нужно задумываться о выживании! Барьер больше не абсолютная защита!! Достаточно сильный монстр сможет её проломить!!!
- Сомнительно, если конечно все жители не будут стоять и молча за этим наблюдать. Все же функция пропуска атак тех кто имеет доступ в безопасную зону осталась. До падения барьера мы сможем нанести достаточный урон любому из известных монстров!
- Кхм!!! — Подал голос Дэвид Брукс начальник разведки Адена. — Если уж речь зашла о монстрах, их поголовье сократилась. Смертельная четверка перестала существовать.
- Дэвид, ты уверен?
- Да. На местах их обитания обнаружили следы разделки их туш, по остаткам, что собрали разведчики, эксперты-оценщики смогли определить, что эти останки принадлежали именно этим монстрам. Только с василиском вышла нестыковка.
- Какая?
- Образцы, что принесли разведчики, не соответствовали… точнее несколько образцов, как раз соответствовали, а вот еще несколько принадлежали монстру «Мифического» ранга сорок плюс уровня.
- Хотите сказать, там на самом деле было два монстра, один из которых мог претендовать на звание второго Бедствия?
- Да, и если уж речь зашла о Бедствии… мистер Кук поведает о проведенном им расследовании, касательно недавнего инцидента на северных воротах. — Все присутствующее с интересом уставились на Эдварда Кука начальника охраны.
- Господа, как вы все знаете…
- Эдвард, прошу не надо! День и так выдался слишком тяжелым!
- … простите, привычка! Кхм… нам удалось выявить виновника инцидента…
- Кук, ты издеваешься? Удалось выявить? Да её имя и внешность были сразу известны!!! Что вы там выявили?!
- Кхм… простите…нам удалось выяснить то что Юрия Лагвар уже была в Адене и привила тут весьма продолжительное время, выкупила рабочий контракт одной из девушек работающей в заведении мистера Камбелла…
- Кук, будь человеком! Называй вещи своими именами! Рабыню она купила, рабыню!!! 
- Стивен, будь добр не перебивать мистера Кука. Если есть что сказать, мы дадим тебе слово позже.
- Ладно-ладно! Все понял, замолкаю! Но после не вините меня в том, что такими темпами закончим к завтрашнему вечеру! 
- Кхм… как нам удалось выяснить, Юрия Лагвар не только выкупила, рабочий контракт работницы… кхм…простите… мисс Лагвар также заказала информацию, которую получила в свое следующее посещение Адена. 
- И какого рода информацию?
- О монстрах выше двадцатого уровня «Легендарного» ранга…
- Мистер Кук, вы же не хотите сказать, что Камбелл предоставил информацию о смертельной четверке?
- И о Бедствии. Причем его представил, как монстр того же уровня и ранга. По его словам мисс Лагвар в первую очередь собиралась наведаться именно к Бедствию.
-… - Зал погрузился в молчание.
- Нет! Этого же просто не может быть!! Потому что просто не может!!! Девчонка завалила Бедствие и смертельную четверку в одиночку?!!! Мы же не в сказке живем!!!!!! 
- Ты прав Стивен, не в сказке, а в фильме ужасов, и похоже имели честь узреть «главного героя».
- Не смешно Брукс, вот вообще не смешно!
- А по мне видно, что я шучу?!! Мои ребята мне доложили, что своими глазами видели, как в логово Бедствия зашла девочка подросток!!! Понимаете?!!!!!! 
- 0_0….
- Похоже, мы в жопе… - Нашелся со словами Патрик Хейли ответственный за внешние связи. 
- Именно!!! — Брукс подскочил со своего места. 
— А ведь предупреждал! Но все закрывали глаза на то непотребство!!! — Продолжил Патрик Хейли, получив поддержку в лице Брукса. — Мне ни раз и не два наши партнеры задавали вопросы насчет отправшихся к нам людей, которые с чего-то не вернулись, а после выяснялось, что они попали в рабство! 
- Были осуждены за преступления и сами выбрали такую форму наказания…
- Эртон, не начинай! Тебя Кук что ли покусал? Всем известно, что твои люди на воротах и не только там устраивают!
- Давайте не будем разводить бессмысленные споры и выдвигать обвинения? Нужно решить что делать…
- Да что решать? Отправить Камбелла, пускай его на щупальца насадит, и вопрос будут решен!
- Кхм… на тентаклю!
- Что?!
- Кхм… как выяснили эксперты, у мисс Лагвар способность не щупальца, а тентакли!
- Тен…чё?
- Тентакли.
- ДА понял я!! Чё за хуйня такая?
- Вы видимо, не знакомы с нипонской анимацией…
- КУК БЛЯ!!!!
- Кхм… простите, это вроде как щупальца, но трансформирующееся в мужской половой орган и обладающее всеми его функциями.
- О!!! Тогда понятно какого Камбелл так суетится!!! Не хочет чтобы его насадили!!! А-ХА-ХА-ХА!!! 
- По моему «насадят» всех нас! — Брукс хоть и немного успокоился, но все равно прибывал не в лучшем расположении духа. — Вы поймите, это не монстр… точнее она человек, и барьер её не остановит!!
- Мистер Брукс, вы считаете, что она придет?
- А вы считаете, что нет? Благодаря делишкам Хейли, на нас сильно «обиделась» личность способная в одиночку убивать монстров мифического ранга за шестидесятый уровень!!! Пусть даже ей повезло!!! Но даже так, заявленный ей уровень скорее всего реален, в отличии от заявленного в прошлые посещения ранга «Обычный». Понимаете, мы активно провоцировали обладателя пятидесятого уровня! И то что это девочка подросток, что под большим вопросом, как и по информации от Камбелла, так и исходя из её поведения. Подросток с такой силой набил бы морду еще при первых попытках усомниться в его силах. Она же долго терпела провокации и перешла к действиям только когда уже и самому тупому стало понятно что миром тут ситуация не разрешиться! 
- Как вас послушать, так убив столько наших людей, она была абсолютно права?!!
- Для начала Хейли, это были ваши люди! И если вас ТАК это не устраивает, берете остальных и идите, арестовывайте и призывайте к ответу! А я за этим посмотрю… с безопасного расстояния.
- Господа, не надо сориться! Сейчас не самое подходящее время для выяснения отношений!
- Это верно, но не отменяет того факта, что у нас проблемы.
- Да какие проблемы? Хочет эта девка насадить Камбелла, так пускай насаживает хоть на щупальце, хоть на тентаклю! Нам главное послать с Камбеллом сопровождение, которое поможет ему в срок добраться до места и не потеряться по дороге, ну и объяснить что все это ЕГО темные делишки, и мы за них искренне просим прощения и готовы к взаимовыгодному сотрудничеству!
- На удивление здравое предложение! Стивен, ты не приболел часом?
- Очень смешно!
- Господа…
- Все-все умолкаю!
- …нет Стивен, твое предложение имеет смысл. Только стоит подумать под размером наших «искренних извинений». 
****
Мои опасения насчет опыта не оправдались, опыт, как был двойным, так и остался, точнее мы также получали опыта как будто и я и Кэтти единолично грохнули монстра, а весь полученный ей опыт шел мне. 
Чего я не ожидал, так это того что в означенный мной срок, к границе моего убежища подойдет целая толпа народа, в которой был Камбелл!
Прежде чем выходить осмотрел их. Люди ОЧЕНЬ сильно нервничали, находясь всего в паре метров от паутины, которой была устлана земля, да и растянутые между зданиями переходы из паутины их тоже нервировали. Это наводило на мысль о том, что паукан расширяет свою территорию.
В толпе, и это была именно толпа, а не отряд, помимо Камбелла было еще пятеро системщиков выше двадцать пятого уровня, остальные десять человек нулевки «Обычного» ранга, и что примечательно все молодые девушки, блондинки с выдающимися формами!
Вот, где они их набрали, а главное на кой? Я что ядрен батон похож на дракона, которому в жертву девственниц приносить надо?!!! Кхм… чего-то меня понесло, скорее всего просто Камбелл новых работниц по малых поселениям набрал, а ко мне заскочил на обратном пути. Это звучит более логично, чем тот бред, что ко мне в голову полез! 
Ладно, выйдем, поговорим, информация мне реально нужна как воздух, да и продукты тоже лишними не будут. Можно будет договориться с Камбеллом на то, что в обмен на скопившиеся у меня косточки, шкуры и потроха, мне доставляли провизию. Да! Отличная идея!! А главное возможность раскрытия падает почти до нуля! Прежде чем выходить к людям просвечу всех «Оценкой», как сейчас, и если не обнаружу обладателей способностей способных увидеть мой «Статус» то выйду к ним. Эх, хорошо бы пару верных людей для мелких поручений иметь! Хм… а может наведаться в пару малых поселений, да поискать кого-то вроде Алана, только по адекватнее. Хотя просто не буду настолько к себе приближать, буду как с теми спасенными держать на расстоянии и появляться только для того чтобы выдать ценные указания. Да, можно попробовать! 
****
Натан Камбелл готовился к худшему, и причин для этого у него было более чем достаточно. Изначальный план направить наглую девчонку к монстру более высокого уровня, чтобы потом забрать вещи не выдержал столкновения с реальностью. Нет, монстры то, как раз нашлись, и он даже поправил данные по одному из них, но вот когда начал переговоры с командой охотников на тему смотаться в логово паука и забрать вещи, предварительно отвлечь монстра приманкой из парочки рабов, узнал о себе много нового, и не разу не приятного. 
До этого Камбелл особо не интересовался монстрами и их силой, его уровень заслуга не его силы, а связей и деловой хватки, пусть и пришлось помахать топором, отрубая головы закрепленным в колодках зомби. Сейчас же он узнал очень многое, но не стал придавать значения, лишь отметив для себе, что с наглой девчонкой он больше не увидится. Пусть до этого он и выставлял её в более выгодном свете перед подчиненными, но только для того чтобы в очередной раз показать им, где их место, и что свое он занимает по праву. А в последнее время свое место и положение приходилось отстаивать намного активнее. Хейли очень быстро забыл о его заслугах, а ведь именно Натан осознал, какие перспективы в себе таят адепты Холета. Можно было сказать, что именно он стоял у истоков образовавшейся структуры общества!
Но первожрец Холета, который первое время чуть ли не стелился перед Камбеллом, сейчас считает ниже своего достоинства здороваться с владельцем борделя.
Именно по той причине он заговорил с этой иностранкой, хотя остальные такого желания не имели. То что она не местная было видно и слышно стоило ей заговорить, нет, акцента не было, но вот часто в её речи проскакивали русские и мексиканские словечки, которые можно было услышать только от эмигрантов оттуда. Да и манера вести разговор была чужой, а-то что она при общении не снимала очки, и ладно бы это были обычные очки, так нет лыжные, которые закрывали пол лица, и было непонятно на тебя собеседник смотрит или нет. Все это сильно раздражало, и отбивало желание общаться у многих охотников, да и просто гражданских. На конфликт люди не шли только потому, что она в первые же часы пребывания прикончила весьма проблемную парочку, с которой мало кто хотел связываться.
Но Камбелл не отличался брезгливостью, и стерпел все неудобства и даже угрозы от этой девчонки! Она посмела угрожать ему в его собственном заведении!! Именно по этой причине он и решил дать неточную информацию, а возможность прибрать её вещи была просто поводом и бонусом. Но осознав, что возможности прибрать вещи к рукам нет, Камбелл не сильно расстроился, главное нахалка стопроцентно сгинет при встрече с Бедствием, как обозначили паука охотники, у которых он за сущее копейки брал информацию о монстрах.
Вот только нахалка не сгинула, вернулась в Аден, и тут же устроила бойню! И если о факте бойни Натану стало известно чуть ли не сразу, то вот о том, что это устроила его «знакомая» и о том что она затребовала его явиться к логову Бедствия, он узнал уже когда команда охотников притащила его под светлы очи совета. Где ему очень красочно обрисовали его дальнейшие перспективы, и что будет с ним в случае отказа от «щедрого» предложения совета.
И в какой-то мере предложение было действительно щедрым, ему предоставили «извинения», и в случае если он выживет после того как возьмет всю вину на себя, то обещали кое-какие бонусы. Но так как ничего конкретного озвучено не было, то в его возвращение никто не верил, ну и как всегда подстраховались на случай если вдруг Камбелл вернется.
Камбелл же всю дорогу обдумывал свою речь, и очень надеялся, что ему дадут слово, а не как с теми людьми на воротах пробьют голову. В своей речи он конечно брал вину на себя, полностью обеляя совет, но не полностью, большую часть вины, он хотел свалить на подчинённых, пусть и не своих, и уже мертвых, но теперь уже числившихся за ним. Он очень надеялся, что удастся все выставить, как простое недопонимание, и глупость слишком инициативных идиотов, которые конечно же понесут суровое наказание. И последнее было чистой правдой, Камбелл собирался задействовать все свои связи и возможности для того чтобы удавить одного идиота из-за которого он и попал в такое положение. Этот обрубок мало того что выжил, так еще и вернул себе конечности, подоспевшая группа охотников сочла его единственным выжившим и напоила зельем и руки с ногами на место приставила и зельями залили.
Этого обрубка конечно не только Камбелл хотел удавить, но совет решил его пока придержать, на случай если потребуются еще «извинения» или показательное наказание. Самому Камбеллу выдали право рассказать о том, что этот обрубок сейчас находится под стражей, и если есть желание, его тут же доставят сюда, ну или сами накажут со всей строгостью! 
Но все мысли из головы Камбелла вылетели, когда он увидел, идущую к ним фигуру, идущую по паутине, о которой его предупреждали охотники словами — завязнешь, придется отрезать ноги!
Охотники, что стояли за спиной Кембелла были шокированы еще больше, они еще на подходах к этому месту постоянно останавливались, прислушивались к чему-то и нервно теребили амулеты и браслеты, и пили зелья. Сейчас же из их бормотания Кембелл понял то что Бедствие действительно мертво и то что идущая к ним девушка действительно прикончила монстра с которым никто не мог справиться. И это значило, что для своего выживания надо использовать все, что только можно!
- Ну, здрасти мистер Камбелл, у меня к вам есть несколько вопросов. — Уровень культуры, в отличии от личного уровня у этой девчонки не поднялся, как для себя отметил Натан, но ничем не показал своего раздражения, натянув на лицо приветливо-угодливую улыбку, которой пользовался тогда когда надо было общаться с власть имущими от чьего хорошего настроения зависело очень многое, иногда и его жизнь. 
****
- Рад видеть вас госпожа Лагвар! — От излучаемой Камбеллом радости меня видеть, меня передернуло.
- Да? Прям рад? — У меня действительно зародились сомнения насчет того что информацию он предоставил со злым умыслом. Раз уж те прощаренные ребята насчет василиска ошиблись, то может те кто предоставил Камбеллу информацию по мега-паукану также лоханулся?
- Конечно рад! Я надеялся на наше дальнейшее плодотворное взаимовыгодное сотрудничество! И очень надеюсь что эти инциденты, в которых безусловно моя вина, которую я готов искупить, не станут поводом для прекращения нашего сотрудничества! — Камбелл говорил проникновенно, и эмоционально, а у меня все больше зарождалось сомнения насчет его злого умысла на мой счет. Вот реально, какой ему прок от отправки меня на верную смерть к мега-паукану? Можно было подумать, что он отправит следом команду, чтобы добить победителя нашей схватки и забрать мои вещи и лут с монстра. Вот только все кто близко подошли бы к логову мега-паукана, сами бы легли в паутину и дожидались бы своего употребления в пищу. То есть выгоды никакой, а вот от дальнейшего сотрудничества он бы получил много, уж с десяток другой карт от «Обычно» до «Особенного» ранга я бы ему сбагрил в обмен на полезную информацию. И это реально принесло бы ему выгоду.
- Насчет вины, и компенсации… - Я уже хотел попросить добыть мне информацию по приспешникам ебанутого божка, как Камбелл чуть не засветившийся от радости,и меня перебил. Хотя не совсем перебил, я сам сделал паузу, вспоминая как же этого ебанутого божка звать, а-то ведь ебанутый хоть и полностью точная характеристика, но под нее слишком много, почти все, божки подпадают, так что надо больше конкретики.
- Конечно! Вот!! — Камбелл помахал рукой и вперед вышли те десять девушек. — Кхм… Вы переходите в полное подчинение госпоже Лагвар, выполняете абсолютно все её приказы! Все полученные до приказы более не действительны! Это приказ!!! Они в вашем полном распоряжении! — Последнее Камбелл говорил уже мне, а я малость… да нехера не малость! Капитально так охренел от такого финта ушами!!! Это чё за ёперный балет?!!!
- Невинные девы в качестве подношения… - Припомнив свою же шутку про дракона, которому девственниц в жертву приносили, решил пошутить.
- Эм… - Камбелл немного спал с лица, и взглянул на девушек. -… простите госпожа Лагвар… не уверен, виноват, не проконтролировал! Заменим!!! — Камбелл походу шутку принял за чистую монету, а я охренел еще больше.
- Нет… не надо… эти сгодятся! — Не хватало, чтобы он реально притащил сюда каких-то малолеток, а другие под мое «требование по качеству» не пройдут. Да ёкарный бабай! Нахрена я вообще на этих согласился?!! Хотя стоп! Сам же планировал сходить по малым поселения и набрать людей… вот только… будет ли от этих польза? Уж больно они на Кэтти походят… хотя да, если для меня подбирали, то неудивительно что они все чуть ли не один в один как Кэтти. — И раз вы мистер Кембелл решили продолжить наше взаимовыгодное сотрудничество, мне от вас нужна информация.
- Конечно-конечно, сделаю все, что в моих силах!
- А также хорошо бы организовать поставки провианта. Этих то чем-то кормить надо. — Кивнул на свое новое «имущество».
- Разумеется!
- Мне нужна информация по адептам и храмам бо…га Лохкарт.
- Лохкарт? Хм… - Камбелл задумался, а вот один из сопровождающих его охотников чуть выдвинулся вперед.
- Я знаю о последователях этого бога. Они в черном районе обосновались, там средних размеров безопасная зона, она весь квартал накрыла еще в первые дни, от них до этого было много проблем, а в последнее время как храм отстроили, стало еще больше!
- На карте показать сможешь?
- Конечно. — Парень подошел и на вытащенной карте отметил местоположение моей будущей цели.
- Отлично! Держи! — Отдал ему карту способности «Шаровая молния» «Легендарного» ранга, она мне была ни к селу ни к городу, а информация очень ценная, так бы хрен знает сколько по городу слонялся, и ведь мог же просто пройти мимо! — Так, насчет провианта… когда привезти сможете?
- Через день!
- Хорошо… тогда мяса килограмм пятьсот, овощей разных кило по сто каждого типа… а этого заменителя картошки давай триста, ну и фруктов разных кило двести. В качестве платы… - Вытащил из сумки то что содрал со стаи собак-мутантов. - … этого хватит? — Вываленное на землю добро тут же начал осматривать и оценивать свитками один из охотников.
- Да, даже на три раз по столько же хватит!
- Ну тогда первую партию доставите после завтра, а следующее с интервалом в десять дней.
- Кхм… все будет в лучшем виде госпожа Лагвар!
- Надеюсь. Ладно, пойду, этих еще надо устроить. — И подхватив взвизгнувших девушек тентаклями, проконтролировав, чтобы те только их вокруг талии обвили и в воздух подняли, направился назад. Конечно поворачиваясь к возможным противникам спиной, не выпускал их из поля зрения! Благодаря метаморфизму у меня теперь реально есть возможность заиметь глаза на затылке! Но на тентакле эффективнее глаз отрастить.
****
Группа охотников сопровождающих Натана Камбелла и он сам провожали взглядами удаляющуюся фигуру более подходящую какому-нибудь монстру чем человеку.
- Теперь я знаю, что получается, когда тентакливый монстр побеждает девочку волшебницу! — Один из охотников продолжал смотреть в след Лагвар, когда остальные повернулись к нему.
- Ты о чем Фил?
- Да смотрел нипонскую анимацию, так там были тентакливые монстры, ну комки вот таких же щупалец, которые в члены трансформировались, и эти монстры девочек волшебниц трахали.
- Детская порнография что ли? 
- Не-не-не! У этих «девочек» дойки пятого размера были!
- Хватит чушь нести! Эй, Пол! Что за карту тебе дали?! — Все внимание тут же перенеслось на охотника, который стоял и читал результаты от использованного свитка «Оценки».
Стоило прозвучать вопросу, как парень оторвался от чтения полученной информации, и осмотрел заинтересованные лица товарищей…
- Принимаю!!! — Резко выкрикнул он, и карта обратившись в туман, который втянулся в его тело.
- Пол!!! Чё за нах?!!
- Иди к дьяволу Ден! Это не охота! Тут просто задание на сопровождение!! Ты сам говорил, что это не охота!!!
- Я так говорил, чтобы не отвлекались!!!
- Ден, успокойся, Пол прав…
- Да любой из нас мог это рассказать!!!
- Вот только все кроме него промолчали! — Вмешался Камбелл, который почувствовал себя намного увереннее. Ведь теперь он не конвоируемая жертва, а тот с кем у кого с нужным совету человеком взаимовыгодные отношения! Этим фактом Натан был очень доволен, ведь теперь он очень нужен совету, да и этой… Лагвар тоже, а на этом можно будет неплохо заработать! Только надо впредь ходить только со своими людьми, и всю возможную информацию собирать.
- Ладно… так что там за карта, что ты решил товарищей кинуть из-за нее?
- Никого я не кидал! Но вот теперь сомневаюсь в том, что ты мне товарищ! - В руке пола зажглась энергетическая сфера, в центре которой была маленькая белая сфера, от которой к границе сдерживающей сферы тянулись многочисленные жгутики молний. — Это шаровая молния, легендарный ранг!
- Ну нихрена себе!
- Сука!!!
- Повезло тебе парень!
- Чур я в следующий раз на вопросы отвечаю!
- Так! Возвращаемся! Живей! У меня еще куча дел! — Камбелл вмешался в начавшуюся перепалку.
- Эй, сутенер, а когда это ты главным успел стать, а? 
- Когда подтвердилось, что являюсь деловым партнером госпожи Лагвар? Так что давайте шевелитесь! Или хочешь объясняться с советом? — Желания отчитываться перед советом ни у кого из охотников не было, они и перед своим «прямым начальством» отчитываться не любили, а уж перед советом и подавно, так что решили побыстрей вернуть сутенера в Аден.
****
Свое новое имущество, считать их именно имуществом было проще, да и по факту оно так и было, разместил парой этажей выше того этажа, который расчистил для себя.
- Ты! — Ткнул пальцем в блондинку, что меньше всех визжала, пока я их тащил сначала до здания, а после по его стене. — Как звать?
- Агнес Хенкок госпожа Лагвар.
- Значит так Агнес, ты теперь среди… вас, главная. Касячат они, голову отрывать буду сначала тебе, а после им. Понятно?
- Д-д-а.
- Ну и хорошо! Сидите пока тут, я место расчищу, а после разместим вас. И да, пока опрос устрой, мне надо знать, что вы умеете и чем можете быть полезны. Абсолютно ни на что не годных буду драть тентаклями часами! — И для наглядности парочку тентаклей преобразовал в «боевую» форму. И не дожидаясь начала бурной реакции, свалил заниматься расчисткой этажа от паутины и мусора. 

Бытовые заботы затянулись на весь день, хоть уборка и производилось всеми тридцатью четырьмя парами конечностей, Александра тоже подключилась к уборке, но похоже воспринимала это как забавную игру. Ну да, заворачиваешь в паутину сломанную мебель и прочий мусор и швыряешь подальше в одно из окон. Одним таким молодецким броском совершенно случайно сбил какую-то пролетавшую мимо пакость, так после этого Александра целенаправленно целила в кого-нибудь из окна.
На всякий случай расчистил два этажа, которые раньше были офисами, которые теперь можно было использовать как комнаты, конечно пришлось совершить набег на мебельный магазин, а точнее на склад этого магазина. Сделав пять ходок, во время которых еще и пару мертвяков выше десятого уровня упаковал, укомплектовал минимумом мебели пятнадцать «комнат». Подумав смотался еще и укомплектовал еще комнаты, а после еще.
Так как офисы были разного размера, в одной части здания были реально меленькие, туда не самая больная кровать, прикроватная тумбочка влезала, маленький однодверный шкафчик, и стул. Таких небольших коморок было два десятка, по десять с каждой стороны коридора, а вот дальше были уже весьма солидные кабинеты, в некоторых и часть мебели сохранилась в приличном состоянии. Так что столы и диваны оставил родные. Финалом моего еврейского ремонта стали окна! Да, паукан их все разбил, да и вообще с целыми окнами были проблемы, но я нашел, выдрал и прилепил там, где мне надо! Да, именно прилепил, паутина очень полезная и многофункциональная вещь!

Девятерым выдал коморки, а вот Агнес получила большой кабинет со всеми удобствами. Тут расчет простой, остальные будут недолюбливать «начальство» и если что стучать, а само «начальство» будет следить за подчиненными.
А вот с полезностью моей новой собственности были проблемы. Видимо отбирали их из расчета того что кроме как ноги раздвигать им ничего и не надо. Так что по профессиям, которым они учились или работали до «Обновления мира» было большое разнообразия, начиная от кассира заканчивая ландшафтным дизайнером!
На мой же вопрос после озвучивания невероятно нужных и полезных сейчас профессий, заданный весьма мрачным тоном — кто умеет готовить? Руки тянули и кричали все. Видимо желающих узнать какого пойманной тентаклевым монстром девочке волшебнице желающих не было. Значит, буду назначать! А лучше доверю эту задачу Агнес! 

Но с натасканной мебели и созданной кухней бытовые проблемы не закончились. Встал вопрос канализации и водопровода, да и освещение не помещало бы. Это мне на освещение плевать, и в темноте вижу отлично, а вот моему имуществу было не плевать.
А вообще от нормальной ванны и туалета со смывом я бы и сам не отказался, надоело наливать в ванну воду, греть её артефактным кинжалом, у которого свойство воспламенять лезвие, а после поднимать ванну и выливать её содержимое в окно.
Вообще идеи у меня были, из паутины и кусков металла могу на крыше пару бочек сделать для хранения воды, а от них уже можно трубы провести, будет все по принципу летнего душа работать! Хотя напор там будет слишком или нет? Вот не занимался таким, а тратить время на метод проб и ошибок не хочется. Да и вообще увязать в такой вот рутине. Так что мысли насчет того что надо набрать людей по мелким поселениям стали посещать меня еще чаще. И пока брюшко еще только чуть-чуть наметило поползновение к округлению, надо этим вопросом заняться! 


Глава 25.

Смолвиль оказался весьма интересным городком, где нас встретили сильно настороженно, но вскоре наша репутация среди местного населения поднялась на заоблачные высоты. Ну а как иначе, когда мутные чужаки начинают исцелять раны, отращивать конечности у инвалидов, омолаживать стариков и воскрешать мертвых! Тут впору начинать молиться!
Хотя подобная раздача чудес вызвала некоторые бурления, например местный священник, и кучка жителей, что из церкви не вылизали, и Аску иначе как исчадьем ада не называли, закатили истерику, и завыли о дьяволе и о том, что души всех кто поведется на сладкие речи, будут вечно гореть в аду.
Правда слушали священника только его единомышленники, а вот те кто выбирался наружу видели «ад» и он их пугал больше чем тот которым грозил священник.
Конечно были еще и обиженные на то что их обделили вниманием и не исцелили и не омолодили и родственников с того света не вернули.
Причина же по которой я их обделил внимание была банальна и проста — они сидели на жопе ровно! Да-да не все жители Смолвиля ринулись качать уровень, и набивать ништяки, таковых набралось чуть больше сотни. Вот их и их близких мы лечили и воскрешали. Также подлечили и омолодили тех кто занимался выращиванием продовольствия и активно его поставлял тем кто ходил во внешний мир.
Остальные же вроде как главенство ставленника Аски приняли, но предпочли отсиживаться по домам. Аска же решила не применять силовые методы, по большей части такое было продиктовано тем, что сила была не у нее, хотя того парня она крепко за яйца держала, можно сказать в буквальном смысле этого слова, но не настолько чтобы отправить его устраивать показательные казни несогласных. Тем более эти лодыри находили тысячу и одну правдоподобную отмазку своим действиям, точнее бездействиям. Так что было принято решение работать с тем, что есть, и это думаю было более эффективно, да и конспирации помогло, а-то если бы весь Смолвиль на охоту выходил, это бы точно кто-нибудь спалил.

Коннон с батей предлагали устроить лечение и омоложение всем желающим, да и воскресить всех кого только можно, типа это бы подняло мой авторитет среди жителей еще больше. А-то моя выборочная схема раздачи чудес только больше вызвала негодования среди остальных жителей. Но со своими предложениями были посланы куда подальше, ну точнее хотел послать, но пришлось это сделать более в мягкой форме и только после того как объяснил причины. И причины были просто, во-первых, что мне с их еще большего недовольства? Ничего! Вот вообще! Они и так нехрена полезного для меня не делали! Что начнут еще больше нихрена не делать, что ли? Да, страшная перспектива! Во-вторых, даже если их облагодетельствовать, то не факт что хоть спасибо скажут, точнее на устной благодарности все и закончится у девяносто с лишним процентов. А тратить время на всех, чтобы потом с десяток другой человек пришли ко мне с желанием отблагодарить, смысла не имеет. Нет, будь у них «Легендарные» ранги вообще без базара, но вот по городу, выше «Особенного» никого не было, да и те кто имел этот ранг все уже были в рядах тех кто и так на меня работал. Ради же «Обычных» так заморачиваться было пустой тратой времени.
Ну и в-третьих, мне стало на общественное мнение плевать, толку с него маловато, так что рвать жилы для того чтобы это самое мнение о себе повысить не буду. Что на пальцах и объяснил двум аномалиям Смолвиля.

Следующее пара месяцев выдались очень активными, и в тоже время убийственно монотонными и однообразными, по крайней мере для меня.
Весь свой отряд отправил в свободное плавание, точнее на прокачку, и устроением мелких пакостей фанатикам и вообще всем до кого смогут добраться. Сам же засел за прокачку навыков путем переработки всего скопившегося добра в Смолвиле. И вот тут меня ждал не малых облом, большая часть этого «добра» была высококачественным шлаком, который мало на что годился. Были тут и достойные материалы, но их от общего числа был мизер, за который взяться пока было нельзя, ибо тупо переведу, так что пришлось работа со шлаком. Вот только работа с низкокачественными ингредиентами давала те же низкокачественные результаты, а они приносили крохи опыта.
Через неделю монотонного труда у меня появилось нестерпимое желание убивать! Создание всякой мелочёвки меня вымотало не столько физически сколько морально. Так что мне срочно нужно было развеется, а заодно и уровень приподнять, а-то созданием артефактов это делать придется очень долго!
Но тупое уничтожение мобов у меня также сидело в печенках! А сбросить стресс как раньше, было не с кем … тут вспомнились Эмма и Элла, и волна гнева затопила сознание.
- Виктория!!!!!!!!! — На мой зов, не смотря на отсутствие связи, Виктория примчалась довольно быстро.
- Старший?
- Собирай остальных, идем устраивать веселую жизнь нашим врагам! — Виктория на мои слова оскалилась так, что по спине пробежал табун мурашек размером с легендарного дракона пятидесятого уровня!

Остальной мой отряд собрался также оперативно, и мы выступили сначала в подземелья, а после и на поверхность выбрались.
Рух быстро нашел группу людей. Откуда они и к какой фракции принадлежали меня уже волновало мало, в моей сдаче фанатикам так или иначе участвовали все крупные, а под их патронажем и мелкие, фракции города, так что невиновных нет!
- Взять их!
- Да Старший! — Виктория очень любила под моим командованием охотится на людей, это явно доставляло ей огромное удовольствие, а теперь, когда я можно сказать также, как и она выкачивал из жертв полезное для себя, она была вообще счастлива. Ну да, Старший наконец стал вести себя как и положено монстру!

Группа из семи человек была быстро схвачена, обработана рабской печатью и допрошена. И вот тут мой гнев взял новую планку. Во-первых, все эти утырки имели покровительство Артис!!! Во-вторых, они были из среднего поселения, которое было под моим крылом! Этим утыркам ни раз и не два совершенно безвозмездно завозили продукты, да и зачистку от монстров и зомби устраивали, ну и конечно Лина туда наведывалась и всех лечила. В-третьих, в их поселении уже заложили храм Артис!!! И по словам этих «уверовавших», хотя они реально уверовали, но вера их еще не так крепка, в поселении все приняли новую религию.
- Виктория, выпей их и пора начинать качать твои навыки по созданию себе подобных.
- Хорошо Старший! — Виктория с доброй и предвкушающей улыбкой, от вида которой недо-фанатики побледнели, а один так вообще обделался, направилась к материалу для прокачки навыка.

Ну что сказать на первой ступени «создания упыря» получались упыри «Обычного» ранга, уровень зависел от уровня навыка. Работал навык просто, Виктория выпивала жертву и активировала на нее навык, в результате труп корежило, и он обращался в упыря. Вот на пятой ступени получалось кое-что интересное, максимально прокачанный навык создавал упырей пятидесятого уровня обычного ранга! У них были соответствующее этому типу монстров способности и класс, жалко только что и то и другое было «Обычного» ранга.
Вот следующий навык, что открылся после прокачки «создания упыря» до капа был интереснее, но не намного. «Создание вурдалака» являлось прокачанной версией первого навыка и создавало вурдалаков, что не сильно от упырей отличались, «Необычного» ранга уровень также зависел от ступени и её прокаченности, на пятой получались вурдалаки «Необычного» ранга пятидесятого уровня, с классом и способностями того же ранга.
Пока у Виктории был прокачан только первый, и она только недавно открыла второй, так что этих гавриков превратили упырей пятидесятого уровня. Маны этот навык жрал дохрена, так что за раз Виктория могла обратить только пять таких упырей. Дальше Лоле с её огромным резервом пришлось поработать «донором» маны. Виктории очень сложно было удержаться чтобы не выкачивать с кровью из Лоли еще и жизненную энергию помимо маны.

Дальнейший наш путь лежал в то самое поселение уродов-предателей, и теперь уже моих врагов, которых стоило уничтожить. Пусть храм там только заложили, и толком не прокачали, так что у него даже своего защитного поля нет, но это ненадолго. Чем больше эти уроды вознесут молитв, тем больше сила в алтаре и тем быстрее будет левел-ап храма. Так что это гнездо надо давить в зародыше!!!

Смерть делает людей осторожней, ну, по крайней мере меня сделала, а вот о зомби такого сказать нельзя. Влетать в поселение и всех убивать не стал. Мы почти надвое суток засели в засаде, и наблюдали за поселением, и составляли план.
Придуманный мной план не отличался оригинальностью, нечто похожее я уже проворачивал и результат был выше всяких похвал.
Сам же план был прост, Рух играл в нем ключевую роль. Задача моего птицена состояла в проникновении за барьер и проникновении в здание, где был постамент безопасной зоны. А вот дальше Рух должен был достать из своего кошеля с расширением пространства камень рандома, и активировать его на постаменте безопасной зоны. Через очки истины он должен был оценить получившийся перезапуск и если результат был таким же или выше, то он должен был активировать постамент, а в список забить пропуск для носителей моей печати. В качестве образца сделал Штамп с печатями, как когда-то делала Алиса, чтобы меня каждый раз к границе барьера не гонять, чтобы впустить новых людей. В случае если барьер сильно уменьшится, Рух должен был использовать еще один камень рандома, последний камень! И тогда уже активировать постамент по любому, запирая жителей внутри барьера.
Широхиме должна была расставить рунные ловушки по периметру на случай если будут гости, да в случае если барьер накроет слишком малую территорию и будут беглецы.

Начали мы с наступлением темноты. Рух отправился на свое задание после того как Широхиме закончила с расстановкой ловушек. И уже через час мы наблюдали за падением барьера, и поднятием тревоги часовыми, а буквально через минуту поселение накрыл идентичный по размеру барьер. Мы же в эту же секунду сорвались с места к барьеру.
Все мои подчинённые получили приказ по возможности всех брать живыми. По данным полученных от захваченных людей, в поселении сейчас три с лишним сотни человек, из них пять с небольшим десятков активных системщиков, которые и были нашей первой целью.

Захват всего населения поселения прошел быстро, четко и без жертв с обеих сторон. Виктория очень быстро обезвредила системщиков, а с остальными жителями смогли без особых проблем разобраться остальные. Я же занимался установкой рабской печати всем пленникам, после они шли помогать моим людям отлавливать других людей и тащить их ко мне.

А вот с храмом и алтарем также хорошо и четко не вышло. Конечно же я лично раздолбал алтарь и тут же словил божественное проклятье. Пусть проклятье было не смертельное, но блокировка моего дополнительного резерва маны была очень неприятным фактом. Благо Рух за те недели когда я сидел над артами сделал пару вылазок на Крабий берег, и связался с кошко-девочками из борделя. Через моего птицена они передали содержимое нескольких моих тайников, среди которых была заначка со свитками божественного ранга, и среди этих свитков было два свитка «Очищения», вот одним таким и воспользовался, чтобы снять проклятье.
Но информация была очень печальной, сломал алтарь — получи проклятье, и это при том, что храм то был не прокачанный! А что можно словить если основной храм разнести? Как бы моментально не убило!

Следующее пять дней были наполнены все той же рутиной, довольно кровавой рутиной. Виктория выпивала людей, я с Линой их воскрешал, и их выпивали по новой. Если уровень не восстанавливался, Виктория превращала человека в вурдалака, которого по приказу убивали другие воскрешенные, поднимая себе уровень, чтобы после их выпили, и вместе с убитым вурдалаком быть опять воскрешёнными, и снова выпитыми и обращёнными.
Этот конвейер работал очень долго, остальные занимались отловом всех кто приходил в поселение. Эти люди подвергались допросу и вставали на «ленту» нашего кровавого конвейера.
Этот конвейер, как и прокачка в подземелье подняли Викторию на сорок шестой уровень, прокачали ей навыки дойдя до «Усиленного создания низшего вампира».
Вот эти тварюшки были поинтересней, они сохраняли часть личности того кто был использован в качестве материала для их создания, так что были умнее тупых упырей и вурдалаков, которые если бы не мои печати устроили бы черти что!
Но об этих творениях Виктории мы узнали одну неприятную вещь — они имели кучу классических вампирских слабостей! Вот упыри и вурдалаки были ближе к зомби, хотя в расе имели «Нежить», и таких слабостей не имели, а вот эти горели на солнышке, исцеляющее, очищающее, и лечебное зелье на них действовало как сильная кислота, серебро также обжигало, и позволяло игнорировать естественную защиту. Хорошо хоть от чеснока и крестов не шарахались. 

Тут стало понятно наличие другого навыка «Обращение» этот навык работал более классически, Виктории надо было не допить жертву, после чего дать своей крови. Первая ступень этого навыка позволяла обратить человека в носферату, при этом тот терял уровень, класс, способности, в общем, все как при воскрешении, полный ноль и голяк, ну разве что титулы оставались. Но были и плюсы в виде расовых навыков: «Поглощение жизненной энергии», «Регенерация», «Адаптация», «Зачаточный метаморфизм», «Защита от способностей, навыков, и артефактов оценивающего типа ниже ранга небесный». Очень неплохой список, который очень поможет не закончить жизнь с осиновым колом в сердце, который до этого органа будут забивать через задницу!
Вот на второй ступени навыка жертва обращения сохраняла свой уровень, но теряла все способности и класс, конечно же также получая смену расы и расовые навыки.
Интересности начались с третьей ступени навыка, там помимо уровня оставались способности обращенного, но за счет опыта обращающего можно было их изменить! Список был стандартный для вампиров, но тут были и способности, которыми владела Виктория до получения титула и особого класса.
Четвертая ступень позволяла еще и класс поменять, но опять же за счет опыта обращающего. На пятой ступени можно было не только изменить класс и способность, но и дать их, опять же список с ценами в процентах от набранного опыта прилагался. Но это было не все! Также можно было и ранг обращаемого повысить, но не выше того который был у обращающего. Но это жрало просто дохрена опыта.

Из плюсов — Виктория могла видеть шкалу своего опыта, что было весьма удобно, ну и обращенные в отличии от созданных из трупов личность сохраняли. Конечно Виктория могла применить к ним «Создание миньона» при обращении и тем самым сделать их миньонами и с помощью «Контроля миньонов» их полностью контролировать.

Жертвовать уровнем Виктории конечно не стали, но часть системщиков в носферату обратили, а вот все остальные пошли на упырей и вурдалаков. Конечно все были обработаны рабской печатью, и получили приказ — никому никакими способами не рассказывать о том что тут произошло, в остальном же оставил им полную свободу. В том что они устроят веселую жизнь всем и вся сомнений не было, что упыри и вурдалаки, что низшие вампиры на еще живых людей, и то как Виктория их пила, смотрели сглатывая слюну и сдерживались только рабской печатью. Так что как только мы уйдем они гонимые голодом, выйдут на охоту. 

Но на этом мой гнев полностью не утих. Этого было мало!!! Решение было принято быстро. Рух отправился на разведку, а мы следом. Нашей целью был закрытый данж на моей бывшей территории. Этот данж для меня тогда был слишком опасен, все же мифический пятидесятого уровня с драконами, и никаких квестов, тупо мочилово, как и в любом нормальном данже. Вот только желания сразу после входа попасть под залп дыхания мифического дракона пятидесятого уровня у меня не было, и сейчас не появилось.
Идея моя состояла не в том, чтобы прокачаться за счет обитающих там драконов, я собирался их выпустить! У меня для этого даже «добровольцы» были, точнее будут — охрана данжа. Фанатики пусть те еще неадекваты, но вопросом охраны данжей занялись.

Охранников было шестеро, так что когда они отошли от парализации и осознали, что ничего не могут сделать из-за поставленной на нах рабской печати, осчастливил их новость о том, что они станут героическими покорителями данжа с драконами! После внес уточнение о том, что такие бравые воины света, воюющее против беременных женщин, достаточно сильны, чтобы входить в данж по двое! И отдал первой паре покорителей мифических данжей приказ на вход в данж. Через десять минут в данж вошла вторая пара, третьей приказал заходить через час, за который мы постарались убраться подальше… к закрытому и охраняемому данжу на территории ОШСА, там вроде как эпическая шестидесятка с какими-то гуманоидными монстрами.

Смотря через свой магофон изображение с камеры, которую таскал на себе Рух не мог нарадоваться результатами своей прогулки.
Вырвавшиеся из данжа драконы, это было красиво, врата разлетелись осколками, которые обратились в энергию, что сформировала огромную арку портала, через которую прошли мифические огнедышащие ящеры, навестили Крабий берег. Ну а так как ни нежитью не другими «темными тварями» они не были, особые способности фанатиков на них совершенно не действовали. Два с половиной десятка драконов от тридцатого до пятидесятого уровня за час уничтожили барьер безопасной зоны, перед этим пройдя огнем по незащищенным частям поселения, массивная стена стала для них не препятствием, а удобным насестом, с которого они и заливали огнем внешнюю часть поселения, а после принялись за барьер. 
Пусть драконы не слишком сосредоточились на уничтожении людей, их больше заинтересовали продовольственные склады, но даже просто добираясь до своей цели они немало людей подавили и сожгли. Да и выяснения отношений между собой также добавило разрушений.

Как чуть позже выяснился, кошко-девушки из борделя эвакуировались через подземный ход, который очень давно сделал мой маг земли, погибший во время штурма поселения. Широхиме предупредила их по магофону, а вот я про них совершенно забыл! Да, тяжело без Алисы, она была просто идеальным помощником, умела все и всех организовать, при этом успевая в промышленном масштабе создавать артефакты.

Монстры из остальных данжей были менее успешны, или скорее у других оборона была организована лучше, все же фанатики эффективны только против нежити и «темных», а вот против всех остальных они сосут.
Но даже так урон был весьма ощутимым, да и после неудачного штурма монстры рассосались по городу. Драконы же за исключением одного самого крупного и матерого, видать это Босс данжа, все же «Древнего» ранга дракон пятидесятого уровня. Этот здоровяк разогнал всех остальных и устроил себе лежку в центре города, и пока активности не проявлял.

Мы же приняли беженцев в лице кошко-девочек и устроили их в Смолвиле, по новой открыв бордель, чем вызвали обильное пенаотделение у священника, и скрип зубов у женской части населения.
В Смолвиле демографическая ситуация была нормальная, даже был небольшой перекос в сторону мужской части населения. Ну на сотню подростков одного возраста шестьдесят три были парнями. Вот эти парни и побежали в бордель, то что у работниц ушки и хвостики их не смущало, они больше смотрели на сиськи от четвертого и выше размера, и милые мордашки. Аборигенки же такими достоинствами похвастаться не могли, а те кто мог похвастаться третьим размером при этом не весит под центнер, сильно задирали нос.
Мне опять же было фиолетово, кошечки зарабатывали себе на рыбку и молочко и были при деле, так что у меня на их счет голова не болела, а то, что из-за них она будет болеть у кого-то другого… ну так главное не у меня, а на остальных пофиг! У меня еще куча навыков не прокачана!
****
Нейтральная территория. Зал собрания.
В зале собраний собрались главы и их помощники четырех крупных поселений, а также главы средних поселений, также присутствовали лидеры сильных или влиятельных организаций и даже свободных отрядов.
Настроение всех собравшихся было далеко от планки «плохое» и ни разу не в сторону положительного. Но даже так на общем фоне выделялся Пол Фишер адепт бога Артис.
- Господа, я считаю, что в столь трудные времена нам нужно объединить усилия для выживания человечества как вида! — Начал Тэйлор Берч, который из-за своего низкого ранга и нулевого уровня устраивал всех как нейтральная фигура, которую в случае чего легко будет устранить, несмотря на поддержку его людей.
- Согласен, ситуация вышла из под нашего контроля. — Поддержал Президента Адам Форд глава Нью-Арка. — Что скажите? — Обратился он к представителям Триады, ну и на Фишера бросил взгляд.
- Мы согласны. Дракон слишком большая угроза чтобы с ней можно было справиться в одиночку, и пока он не перебил нас по одному надо объединиться и нанести удар первыми! — На слова китайца многие согласно покивали, ведь каждый в зале осознавал, что когда ящер проголодается, то может выбрать своей целью любого, не зря же занял место в центре города и каждый день облетает город по кругу.
- Мы уходим… - Наконец заговорил Фишер. - … цель нашего священного похода выполнена, и нам нужно отправляться дальше чтобы нести свет Артес…
- Нагадили, а теперь сваливаете! Замечательно!! — Высказывание принадлежало лидеру свободной группы авантюристов. Каждый из членов этой группы имел уровень выше сорокового, все пять способностей не ниже ранга «Легендарный» и класс того же ранга. На данный момент группа насчитывала одиннадцать человек, и еще шестеро соискателей активно качались, чтобы соответствовать требованиям.
- Мистер Дей, я бы попросил… - Начал Форд, но был перебит.
- Вы УЖЕ попросили ЭТИХ сюда явиться! Так что воздержитесь от просьб, после каждой такой мы ВСЕ оказываемся в очень глубокой заднице!!!
- Мистер Дей, по нашим данным виновник всего произошедшего Виктория Блад, монстр-вампир подчиненный Алексом Крафтом. Нас помимо монстров из данжа штурмовали упыри, вурдалаки и низшие вампиры на телах которых была печать… - С помощью помощника владеющего классом «Иллюзионист» Президент смог продемонстрировать как сами тела, так и печать на них.
- ОЧЕНЬ знакомый символ, не находите? — Многие узнали личную печать Крафта.
- Проклятое отродье смерти уничтожено!!! Великий Артис подтвердил уничтожение богомерзкой твари!!! — Фишер аж подскочил со своего места.
- Так я и не спорю! И нисколько не преуменьшаю вашего Господин Фишер вклада в это «благое» дело!! Да что там!! Я считаю, что это ваша личная заслуга!!! — Фишер на эти слова одобрительно кивал, ведь это именно он уничтожил некроманта имевшего тридцатый уровень, легендарный ранг, титул «Прирожденный некромант» и даже ставшего демо-личом! Артис за такой подвиг очень щедро вознаградил своего верного раб…отника. — А значит и вам разгребать собственное дерьмо!!!!
- ЧТО?!!!
- Что слышал гребаный фанатик! Похер на классовую принадлежность!! Мы тут не в игрушки играем!!! Крафт держал на поводке с намордником легендарного носферату! Благодаря вам эта тварь с поводка сорвалась… хоть нет, не сорвалась, продолжает служить своему хозяину! Вот только не имея возможности достать его с того света, она решила отправить туда всех нас!!!
- … - В зале установилась тишина. Очень многие разделяли мнение Дейя, ведь как-то так вышло что после уничтожения Крафта, который многих пугал до мокрых штанов, легче и лучше жить не стало, скорее наоборот. Храм Скара, который под патронажем Крафта начал стабильно выдавать свитки по очень низким, в сравнении с прошлыми расценками, ценам, был уничтожен, и лишил всех очень многого. И тут не только свитки воскрешения. Боевые, оценочные, охранные, защитные, контрактные свитки, все это также исчезло.
Раньше у авантюристов было в порядке вещей сделать дальний рейд за границу безопасной зоны, ведь можно было установить сигналку и защитный барьер, что выдержит первую атаку, а потому можно было относительно спокойно устроиться на ночлег или просто отдых. Сейчас же авантюристы предпочитали затемно вернутся на базу. Про сильное падение «огневой мощи» вообще говорить не стоит. Раньше даже средняя по силе группа была готова рискнуть, так как имела один два атакующих свитка, тоже «дыхание дракона» весьма сильно повышало шансы на победу с более сильным противником. Сейчас же свитки стали прерогативой элиты, которая осознавая их конечности, потому старалась экономить и не тратить понапрасну.
Такое положение дел среди авантюристов сильно ударило и по другим сферам деятельности и жизни. Обладатели ремесленных классов из-за малого числа ингредиентов и их низкого качества не могли создавать новую и чинить старую экипировку, и конечно же прокачивать за счет созданных вещей свои уровни.
Обеспечение необходимыми для быта вещами так пострадало, авантюристы просто не горели желанием идти на другой конец города за посудой или мебелью, не имея в запасе свитки воскрешения или хотя бы охранных и сигнальных свитков. И поднятие цен на бытовые вещи не исправило ситуации, те кто был достаточно силен подобную цену считали смешной, да и считали ниже своего достоинства заниматься таким. А те кто считал вознаграждение приемлемым, все же считали что жизнь им нужнее.
Продовольственная база также пострадала. В городе было около двух десятков открытых данжей, где можно было охотится на крупную дичь, ловить рыбу или же собирать плоды. Сейчас рейд в такие данжи был сопряжён с большим риском. Точнее не сейчас, а до инцидента, именно сейчас это стало самым настоящим самоубийством.
Сейчас для всех поселений замаячила на горизонте перспектива голода. И если для крупных поселений, что делали запасы и обладали своей производственной базой и открытым данжем буквально в трех шагах от защитного барьера, то вот малым и среднем поселениям, что очень сильно зависели от поставок продовольствия, перспектива голода стояла чуть ли не на пороге. 
- Мы уходим! — Повторил Фишер, с вызовом смотря на Дея.
- Ну попутного вам ветра от крыльев дракона! Думаешь эта ящерица просто так город каждый день облетает? — Фишер скривился. — Что дошло? Ты теперь никуда отсюда не денешься! И когда пойдем убивать эту ящерицу, я позабочусь, чтобы ты был в первых рядах!
- Не много ли вы на себя берете мистер Дей? — Адам Форд сверлил взглядом лидера свободной команды «Титаны».
- Нормально! Если этот не будет в первых рядах, то и меня с моими ребятами там не будет.
- Вы же понимаете что дракон угроза для всех…
- Я-то понимаю! А вот кое-кто пытается свалить!! Так может и мне с моими ребятами просто поискать лучшей доли в другом месте?
- Дракона я беру на себе.
- 0_0… - Своими словами Тэйлор Берч вызвал всеобщий ступор.
- А-ха-ха-ха! Смешно господин Президент!! Очень смешно!!! Я даже на секунду поверил, что вы лично в сияющих латах и с мечом наперевес пойдете валить дракона!
- Нет мистер Дай, обойдусь без меча и сияющих лат.
- Мистер Берч, это не шутка?
- Я похож на шута мистер Форд?
- Кхм… что же, если ОШСА займется драконом, то предлагаю остальным сосредоточить свои силы на поиске и ликвидации Виктории Блад. Вас это особенно касается мистер Фишер. Попытка же дезертировать будет наказана по законам военного времени! — На слова Форда все покивали одобрительно и даже с предвкушающим оскалом. После того как стали известны слабости адептов Артис, а количество этих самых адептов уменьшилось, их перестали боятся, а после всего что они сотворили многие желали перерезать им глотки. Сдерживало же людей от расправы знание о том что родной город фанатиков стал цитаделью «Света», а данный отряд лишь один из многих отправленных оттуда, чтобы нести свет. Но если фанатики побегут, оставив остальных подыхать, то терять людям будет уже нечего, и они с радостью прихватят виновных в своем положении на тот свет. Это понимали все, включая скисшего Фишера, который уже начал проклинать тот день, когда решил двигаться именно в этот город.
****
Тэйлор Берч был доволен, его план, который был очень гибок и ни раз претерпел изменения вышел к своей завершающей фазе. Основой этого плана стала полученная в первый день «Обновления мира» карта способности «Поглощение существа» «Божественного ранга». Эта карта даже на первом уровне позволяла поглотить существо, которым вполне мог быть и человек, на два ранга выше себя при этом присвоив его ранг себе. Но с каждым уровнем добавлялась возможность поглотить еще более высокоранговое существо, а также добавлялось то, что можно забрать при поглощении себе. На пятом максимальном уровне способности можно было сделать тело существа своей второй формой, как у обладателей способности «Оборотень - …».
Изначально Тэйлор хотел использовать её для того чтобы излечиться от рака, но вскоре эта проблема решилась как-то сама по себе с помощью зелий. После этого целью стал Райан Фрейзер по прозвищу Феникс. Его способности были очень заманчивыми, и могли дать в перспективе бессмертие. Но этот идиот сгинул в данже не смотря на свою способность, и план опять претерпел изменения.

Помимо карты способности Тэйлор собирал и многое другое, что могло помочь в осуществлении плана и в текущих делах. Одной из таких полезных вещей стал амулет «Личины», действовал он просто, нужно было убить человека, чья душа запиралась в амулет и становилось целью «Оценки» и других способностей способных передать «Статус». Для Берча найти человека первого уровня, что не ввел в поле имя и заставить его ввести туда свое имя, было не сложно. После для всех он стал безобидным человеком, у которого не было не уровня не способностей. Но это очень помогло в становлении власти в ОШСА.
На одном из «совещаний» а точнее когда сброд пришел требовать, Берч ударом кулака сломал прочный дубовый стол, что не только не под силу человеку его возраста, но и у тренированного человека могло не получиться. Конечно среди помощников имелись те кто мог использовать «Оценку», и зная что у Президента до этого был только первый уровень и никаких способностей, просто не могли не посмотреть чего у него прибавилось. Вот только они могли наблюдать все тот же первый уровень, очень скромные характеристики даже для обладателя «Обычного» ранга, который также был отображен в «Статусе» и никаких способностей. После были простенькие фокусы, прикуривание сигары от пальца, что было не магией, а простеньким механизмом, который используют фокусники, притягивание себе стакана с другого края стола, и прочие мелочи, которые делались «когда никто не видит». 
Подобное сбивало с толку, а на фоне Алекса Крафта, чей «Статус» также не могли рассмотреть, и чья сила пугала очень многих, заставляло опасаться, и идти на уступки. Ведь если в нынешнее время человек начинает что-то требовать от тех о чьей силе он в курсе, то значит, что у него достаточно сил чтобы требовать. Сам же Берч блефовал, да он получил двадцатый уровень и прокачал способность до пятого уровня, а свои характеристики распределил, но этого точно не хватало для того чтобы что-то требовать у главарей банд.
Тогда же его цель изменилась, основа плана осталась неизменна, на Алекса Крафта. И тут основной причиной была не только его сила и молодость, а люди, в особенности целительница, которая не только могла воскрешать, но и омолаживать!
Тэйлор не понаслышке знал, как быстро проходит молодость, и иметь в подчинении человека, который эту молодость мог вернуть, было очень заманчиво.

Но после цель пришлось опять сменить. Шпионы доложили о шевелении адептов Артис и Нью-Арка, который активно с ними вел переговоры. Шпионы доложили о готовящейся акции против Крафта, а также смогли найти людей среди адептов Артис, которые рассказали много интересного о своем боге и о способностях, которые тот дает.
Берчу не хотелось, чтобы из-за класса он получил такую слабость, да и слишком большие силы собрались против Крафта, тот своей силой и темпами развития слишком пугал дорвавшихся до власти людей. Поэтому Берч воспользовался старой пословицей «Не можешь остановить, возглавь!», остановить он не мог, а потому возглавил.
Сейчас же нашлась просто идеальная цель! Дракон «Древнего» ранга и пятидесятого уровня. При поглощении он получит все способности, класс, титулы, характеристики… абсолютно все! И даже половину характеристик будет способен использовать в человеческой форме, а самое приятно его слоты под способности не сольются с теми, что у дракона, а добавятся! Даже первый слот освободиться, так как способность одноразовая. Все что надо сделать Тэйлору, это дотронуться до дракона. И он знал, как это сделать. Помимо амулета личины у него было несколько полезных артефактов и свитков, среди которых даже свиток омоложения завалялся, жалко что он был только один, но главное был артефакт со встроенным навыков «Блик». Это позволяло Тэйлору мгновенно переместиться к дракону, после чего способность кольца уходила на перезарядку, и становилась доступна только через полчаса, но Берчу одного мгновенного перемещения к цели было достаточно.

Операция была назначена на следующий день после собрания, у самого Берча и так все было готово, а его люди должны были проследить за тем чтобы не было лишних наблюдателей. Да, именно лишних, в том что будут наблюдатели от Триады и Нью-Арка он не сомневался и даже не собирался им препятствовать, а вот наблюдателей от фанатиков быть не должно. Берч их самоуправство в виде разрушения храма Скара также не одобрял и хотел с ними за такое поквитаться.
Выдохнув и использовав на себе свиток омоложения, Тэйлор надел на палец кольцо и посмотрел на устроившегося на здании дракона. 
- Пора! — Сам себе подбодрил Тэйлор, и активировал кольцо. 




Глава 26.

****
POV Боб Смит.
Найти подходящую способность и скопировать её оказалось не просто, тем более что это надо было делать тайно, чтобы Алекс не прознал. Так что просто давать задания или собрать всех и объявить о том, что мне нужно возможности не было. Приходилось просматривать «Статус» каждого встречного, да и самому ходить в рейды. Вот только результата это не приносило, а время шло.
И тут в дело вступила Миа. Четвертая способность сделала её мастером и в классическом сексе, хотя она и до этого отлично справлялась, но разницу я сразу почувствовал, а вот пятая способность «Поцелуй суккуба» оказалась условно боевой. Как и говорилось из названия - цель надо было поцеловать в момент оргазма, то есть работало это только во время секса. Но эффект был убойный, жертва попадала под полный контроль и выполняла любые приказы. А с классом Миа затащить кого-то в постель несложно, класс «Секс-бомба» обычного ранга и вообще не боевой, навыки направлены на вызывание сексуального влечения у цели к использующему навыки, ну и еще парочка для увеличения получаемого удовольствия и повышения потенции.
Все это Миа использовала на Алексе, я же обнаружил только результат. Миа просто поставила меня перед фактом… Все ради Лорда!!! Как она тогда сказала, а мне стало очень больно, но винить можно было только себя, ведь это я не смог найти подходящую способность и потому Миа пришлось пожертвовать собой!

В качестве места для возвращения в родной мир выбрал свой дом, не тот, что был у меня на Крабьем берегу, а все тот же дом четы Кэри. Но появились мы не в уютной гостиной, а на руинах и чуть не сдохли! На нас тут же кинулась целая свора четырехруких гуманоидных котов!! Среагировать успели Миа и Алекс, который был под действием «Поцелуя суккубы» и кроме Миа его ничего не волновало. Миа применила свои навыки и коты притормозили, и уже собирались набрасываться с совершенно другими целями и только на Миа. Этой заминки хватило Алексу чтобы воздействовать на их оружие телекинезом и заставить его войти в тела владельцев.

Осматривая вид из окна высотки, не мог поверить в то, что видел — это был настоящий АД!!! Не то чтобы до этого тут был рай земной, но выживать хоть как-то у людей получалось! Сейчас же такой возможности скорее всего нет.
Пока мы добрались до этого здания, на нас три раза напали стаи гуманоидных котов-мутантов, два раза вампиры, пусть и низшие, но вампиры бля, а в самом здании пришлось вырезать целый клан гоблинов! И такое творилось по всему городу!!!
Вот стоило Лорду Крафту погибнуть, как все покатилась в Бездну! При Лорде монстры стали просто предметом охоты, опасной, но не смертельной, ведь всем было доступно воскрешение. А что я вижу сейчас? Да тоже что творилось в первые часы после «Обновления мира»!!! Люди жертвы для зомби и мутантов, и лишь единицы способны дать отпор, остальным остается только прятаться за барьерами, которые теперь не абсолютная защита, и умирать от голода!!!
В голове возникла мысль о том, что когда смогу скопировать навечно свойства высшего свитка телепортации божественного ранга, то буду просто прыгать по мирам, где только началось «Обновление мира» и проводить там некоторое время. Мысль мне понравилась, но Миа, она одержима идеей выплатить свой долг Лорду Крайту, и для этого готова на многое, если не на все. Но думаю если отдать доверенное мне на сохранения и то, что собрали за время путешествий, то этого будет достаточно, чтобы Миа посчитала свой долг выплаченным, ну или можно попросить Лорда озвучить это. Не откажет же он мне после такого подарка? Или откажет?
Хм… сейчас у него очень мало людей, мне известно только о госпоже Ардженто и Виктории Блад, может еще кто-то смог спастись. Но даже так это очень мало, ему потребуются все верные люди, Миа, да и меня, он не отпустят в свободное плавание.
Да и жалко все отдавать! Нет, то, что мне отдали на хранение, конечно отдам, ну и того что собрал отдам половину… нет треть, а лучше четвертую часть, да так будет справедливо! И надо будет сразу уточнить насчет свитков телепортации, а после уже строить планы.
Но тут возникла проблема, которая могла порушить все мои планы еще до начала их исполнения! Я не подумал о том, как буду искать Лорда Крафта!!! Да и вообще, вдруг его еще не воскресили? А как найти госпожу Ардженто и Блад? Не знаю как госпожа Ардженто, а Виктория Блад точно скрывается. И как мне кого-то из них найти и хотя бы узнать воскресили ли Лорда или нет? И если нет, как нам быть? Ведь у меня нет свитков воскрешения божественного ранга!!!

Свои мысли озвучил Миа, которая занималась обустройством нашего лагеря, точнее она умело командовала Алексом у которого во взгляде совершенно не было разума, только обожание направленное на Миа.
И вот тут Миа меня удивила, оказалось пока я придавался размышлением она по магофону, и откуда он у нее, хотя у всех в рейд группах были, да и у тех кто важные посты занимал, но обещали более простые модели и в общий доступ пустить, но до этого было не скоро, связалась со своими подругами, точнее бывшими коллегами. От них она узнала, что Лорд Крафт живее всех живых и набирает силы, готовясь уничтожить посмевших на него напасть безумцев, а также жестоко покарать предателей.
Вот как по мне так предатели сами себя не слабо так покарали. Тот ад, что сейчас твориться снаружи точно результат действий адептов Артис. Эти придурки точно переоценили свои силы и полезли в данжи и не смогли их пройти тем самым запуская открытие закрытых данжей. Но кто я такой чтобы указывать Лорду, пусть карает, главное, что я с Миа в списке предателей не числюсь.
Также Миа сказала, что с ней через время должны связаться, возможно даже сам Лорд! Говоря это, Миа просто светилась от счастья, а мне стало как-то тревожно на душе, но я быстро отогнал такие мысли.

Вскоре с Миа связались, и как и ожидалось это был сам Лорд Крафт! Я в разговор не влезал, да и Миа больше слушала, и отвечала на вопросы, и наше состояние обрисовывала в общих чертах без особой конкретики. Лорд выдал нам инструкции оставаться на месте и ждать. 

Через пару часов ожидания заметил отлично маскирующегося монстра, и то только потому, что после нападений стольких монстров очень нервничал, да и предстоящая встреча с Лордом также спокойствия не добавляла, вот просматривал округу «Третьим глазом» и заметил монстра и очень хорошо, что глянул его «Статус» прежде чем атаковать. Там в титулах было «Подданный Лорда Алекса Крафта».
После обнаружения птицы, которая на то что её обнаружили недовольно каркнула и улетела… сквозь стену, при этом не потревожив расставленные сигналки, в ожидании прошел еще час. После чего сигналки дали знать, что у нас гости, точнее гостья - Виктория Блад собственной персоной. 
- Собирайтесь… - Начала вампирша, но прервалась увидев Алекса, который таскался следом за Миа. - … Старший? Нет! Не Старший! Кто это?
- Это двойник Лорда, он под контролем и будет нужен для того чтобы сделать Лорда Крафта еще сильнее! — Я быстро прояснил ситуацию, а-то Блад уже схватилась за кинжал и была готова сорваться с места и всех нас покрошить в мелкую солонку.
- Старший станет еще сильнее? Хорошо! Собирайтесь!!
- Да у нас и так все собрано. — Кинул взгляд на стопку вещмешков и сумок с расширением пространства у стены.
- Тогда отправляемся. — Блад достала свиток от вида, которого у меня дыхание перехватило! Это был великий свиток телепортации божественного ранга!!!
- А… — Я очень выразительно посмотрел на свиток в руках Блад. - … нельзя использовать, что попроще или пешком добраться?
- Нет! Старший приказал использовать этот свиток.
- Эм… ну хорошо. — Должно быть у Лорда этих свитков просто завались, если дает их использовать кому попало! Но во время активации эффект свитка скопировал! Зачем пропадать добру.

Немного ожидания и мы оказались… в лесу? А нет, это просто открытый данж! А теперь понятно почему не использовали что-то попроще, только свитки божественного ранга позволяют телепортироваться из данжей или в них, да и под барьеры безопасной зоны.
На границе леса было строение созданное при использовании свитков «Каменная стена» и подручных средств. На дом это строение тянуло только с большой натяжкой, но как временное убежище было неплохим.
Сейчас оттуда выходили люди… точнее нелюди по большей части, да и стоило увидеть Лорда, как у меня возникли сомнения в том что он человек! «Уникальный» ранг, класс «Древнего» ранга, титулы, среди которых есть скрытые, слишком напрягаться, чтобы увидеть, что они дают не стал, это будет заметно. Но самое впечатляющее количество способностей! Четырнадцать слотов под способности!!! Да это же почти в три раза больше чем у любого человека!!! Да и сами способности! Название одной очень напоминало кинжал что мне достался от того странного человека. Но особенно напрягала способность - «Личная печать Лорда-Рабовладельца». Вот не хотелось мне получить такую печать. От нервов потер кольцо со встроенной способностью «Принудительная активация». Это колечко имело пять зарядов, и на данный момент там осталось всего три, но каждый заряд мог привести к мгновенному срабатыванию даже ушедшего на перезагрузку навыка или способности. Пару раз в данже это колечко меня здорово выручило. Вот и сейчас могу мгновенно активировать телепортацию, без ожидания, мгновенная развертка поля и перенос по заданным координатам.
Блин!!! А ведь надо было раньше о страховке подумать!!! Сейчас она у меня есть только благодаря случаю! А если бы нас сюда просто привели? Как бы я тогда смог удрать если Лорд решит мне вместо награды рабскую печать поставить? А ведь из-за предательства он может решить, что без установленной печати доверять никому не будет!
Хотя ладно, не думаю, что мне прикажут что-то кроме не предавать и не разглашать информацию, а я этого и так не собираюсь делать. Да и она не только рабская, эта печать еще и статы дает! Вон у всех такая стоит именно для того чтобы статы увеличить. Так что отставить панику! Ничего страшного тут нет... надеюсь что нет.

Пока размышлял и осматривал встречающих, эти самые встречающее, дошли к нам. Лорд через свои очки, чьи свойства были конечно похуже моей способности, но тоже давали немало информации, осматривал как меня так и остальных.
- Это еще что за нифиг?!!! — Его взгляд остановился на Алексе. — О!!!! — Удивление Лорда было мне понятно, сам удивился, когда в первый раз своего двойника увидел.
- Лорд Крафт, это ваш двойник из параллельного мира! Я случайно обнаружил, что с помощью великого свитка телепортации божественного ранга можно переместиться…
- В параллельный мир, я знаю. — Лорд все еще с интересом и улыбкой рассматривал своего двойника, но через секунду перевел взгляд на меня. — Отличная работа… Боб. Миа, ты тоже отлично справилась.
- Благодарю Хозяин!!! — Состояние у Миа было такое будто она оргазм словила! Да что как будто! Реально!!! Уж я-то знаю. Да что-ж такое?!!! Как девушка от одной только похвалы может оргазм получить?!!!! Это же ненормально!!! Так, успокоиться, возможно мне просто показалось! Или Миа просто меня дразнит! Да!!! Она просто меня дразнит!!! Вот же шалунья! Как только выдастся свободное время «накажу»! А сейчас надо заняться делом!!!
- Лорд Крафт, я хотел рассказать вам о титуле, который получил… совершенно случайно, можно сказать это был несчастный случай…
- Серийный несчастный случай, да?
- Эм… в первый раз… да.
- Это твое дело, главное ты меня не предал, и за это достоин награды…
- На этот счет Лорд…
- Говори.
- Если у вас есть свитки и вы планируете… прокачивать титул… то я могу помочь, мой класс позволяет копировать эффект свитка… и я бы хотел тоже… прокачать свой титул, мне очень нужны очки навыков, там дальше очень многообещающее навыки есть! 
- Хм… если тебе нужно увеличить ранг то для этого не надо по мирам прыгать. Виктория, дай как мою сумку в которой заначка.
- Да Старший. — Вампирша исчезла, точнее метнулась с огромной скоростью назад в строение, и через секунду уже была рядом с Лордом.
- Вот, используй! — Лорд бросил мне ампулу, всмотревшись в которую я уронил челюсть. Это было зелье повышения ранга до легендарного!!!
- Я… могу это использовать?
- Да, для чего еще я его тебе дал? Не любоваться же на него!
- Да, действительно… Благодарю Лорд!!!
- Не стоит, для верных мне людей не жалко сил!!! — Не тратя времени выпил зелье, и меня тут же скрутила боль от повышения ранга.

Когда пришел в себя заметил, что Лорд уже поработал со своим двойником. Тот был парализован и из него извлекли две способности: «Душелов.» и «Телекинез.». Смотря на Алекса более пристально понял, что он на грани, еще одно извлечение и все, он труп, и не просто труп, а труп с повреждениями души! Два извлечения не фатальны, а вот третье гарантированная смерть и кажется отправка души куда-то, откуда её уже не вернуть. Инстинкт самосохранения подсказывал мне не смотреть туда, куда будет оттянута душа убитого способностью Лорда. Да и с его покровительством это и так понятно! Да и теперь мне понятно почему он скрывал свой «Статус», тут дело даже не в количестве способностей и ранге, а в покровительстве.
- Боб, мне известен еще один способ поднять ранг, но для этого придется умереть и воскреснуть. Но не переживай, мы добыли пару великих свитков воскрешения божественного ранга, так что потерь у тебя не будет… но вот очки... честно говоря даже не знаю, как-то до этого не приходилось воскрешать людей со свободными очками. Скорее всего они сохраняться, но могут и сгореть, так что лучше будет очки характеристик распределить. А вот насчет очков способностей… я хотел попросить тебя об одолжении.
- Конечно Лорд, все, что в моих силах! — Чтобы отказаться, когда ТАКОЙ человек просит об одолжении, надо быть полным идиотом, или иметь божественный ранг и сотый уровень!!!
- Прими эту способность и прокачай до пятого уровня. — Лорд протянул мне карту способности «Душелов». — После я извлеку её из тебя. Это конечно будет больно… но моя тебе благодарность будет огромна. Мне для осуществления многих планов эта способность нужна, причем срочно! А только у тебя есть и нужное количество свободных очков способностей, и свободный слот. Есть конечно еще Миа, но у нее придется сначала освободить слот, а после еще раз извлекать способность. — Вообще-то у некой Лоли, та же ситуация, что и у Миа, но если выбирать между ними, то мучать ребенка менее приятный вариант… но все же Лорд «очень мягко» намекал на того кто станет донором очков способностей если я откажусь.
- К-конечно Лорд… я согласен! — Выбора как такового мне не оставили.
- Отлично! Пойдем! Не посреди же леса проводить операцию!
- Да, действительно… - Настроение у меня упало, а еще и Миа крутилась рядом с лордом, а на меня даже не смотрела. Вот точно надо будет свалить в другой мир сказав ей что лорд приказал жить в другом мире и наслаждаться жизнью вместе!

Пока думал о возможном будущем, мы с лордом дошли до «домика», в котором была обустроена кухня, а также спальные места, и в общем-то все. Хотя чего ожидать от походного жилья, мы с Миа тоже не хоромы какие-нибудь мастерили, когда на ночлег устраивались во время путешествий. Вот если это постоянное жилище, тогда да, дела у нас хреновые.
- Ложись. — Лорд указал на одну из лежанок. — Я тебя обездвижу кинжалом, все же это очень больно.
- Не думаю что больнее того что пережил от смены ранга.
- Ну…да, где-то так. — Что-то мне послышалась неуверенность в словах Лорда. — Готов?
- Эм… да! — Ну а чего тянуть? Раньше начнем, раньше закончим! Принял способность и начал вкладывать в нее очки способностей, попутно просматривая полученные навыки. И по мере изучения осознавал, ЧТО я притащил лорду. Точнее «Третий глаз» выдавал варианты, а если еще точнее, тот вариант, которым пользовался сам Лорд!!!! Мне теперь стала понятна преданность Миа, да и других, они будут верны ему как никто другой, ведь эта верность у них в душу прошита!!!
Мне стало очень страшно, одно дело рабская печать, которая в случае чего заставит подчиняться через боль, а совсем другое, когда твою души перепишут, создав новую личность, это даже хуже смерти! Надо валить!!! Но я не успел, рука Крафта трансформировалась и воткнулась мне в живот, и тут же пришла боль в сравнении с которой то что пережил при поднятии ранга можно было сравнить с щекоткой! — АААААААААААААААААААААААААА!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

Не знаю сколько времени провалялся в беспамятстве куда провалился после этого ужаса, но сейчас чувствовал себя так будто разом перешагнул на божественный ранг и после вернулся обратно на обычный!
- С-статус!
Имя: Боб Смит.
Уровень: 31
Раса: Человек.
Ранг: Легендарный.
Класс: Доппельгангер.
Титулы: «Серийный Себяубийца*».
Основные Характеристики:
Сила: 45,8
Скорость: 43,5
Выносливость: 26,6
Живучесть: 34,8
Воля: 17,2
Дух: 26,5 [4]
Дополнительные Характеристики:
Мудрость: 10
Дополнительные Параметры:
Резерв энергии: 6 129/6 129/255
Способности:
1. –
2. –
3. –
4. — 
5. –
Системные Навыки: 
«Допель-ранг» Ур. 10/10. МАХ.
«Малое Копирование эффекта навыка» Ур.10
«Малое Копирование эффекта способности» Ур.10
«Высшее Копирование эффекта свитка» Ур. МАХ.
«Малое Копирование эффекта артефакта» Ур.10
«Малое Запоминание эффекта навыка» Ур.10
«Малое Запоминание эффекта способности» Ур.10
«Малое Запоминание эффекта свитка» Ур.10
«Малое Запоминание эффекта артефакта» Ур.10
Свободные очки характеристик: 215.
Свободные очки навыков: 122.
Свободные очки способностей: 6.
Лорд забрал своего «Дешелова», вот только он и мои способности прихватил!!!
- Очнулся. Отлично! Боб, твой титул дал тебе гораздо больше чем ты думаешь! — Лорд посмотрел на меня, и я узнал этот взгляд, так я сам смотрел, когда использовал «Третий глаз». — Твоя душа намного плотнее! Распредели очки навыков, прокачай класс по максимуму, после я его извлеку, и мы устроим тебе переход на «Мифический» ранг и сброс уровней! Да, остальные способности я уже извлек, ты еще шесть извлечений свободно осилишь! Конечно же мы поможем тебе прокачаться…
Я уже не слушал, что говорил Крафт, стало понятно — меня собираются убить! Причем убить с пользой для себя, вытащив все, что только можно! Надо бежать!!! Активировав кольцо тут же использовал скопированный эффект свитка. Поле телепортации тут же развернулось, осталось только задать координаты, но не успел я подумать о своем доме и времени до начала «Обновления мира», как почувствовал адскую боль. Измененная рука Лорда вошла мне в живот. Пришлось прерваться и переключиться на распределение очков характеристик закинув сразу сотню в «Силу», после чего со всей силы пнул Крафта, одновременно с этим задавая координаты.

Рухнув на пол, уставился в такой знакомый и одновременно незнакомый потолок, и услышал вопли от которых голова, которая и так рассказывалась, заболела еще больше. На автомате полез в сумку, которую один умелец пришил на внутреннюю сторону моей куртки. Выпив зелье, и пнув вылезшего зомби так, что тот размозжил себе голову о стену, завалился на диван, тупо смотря перед собой.
- С-статус!
Имя: Боб Смит.
Уровень: 31
Раса: Человек.
Ранг: Легендарный.
Класс: Отсутствует.
Титулы: «Серийный Себяубийца*».
Основные Характеристики:
Сила: 145,8
Скорость: 43,5
Выносливость: 26,6
Живучесть: 34,8
Воля: 17,2
Дух: 26,5 [4]
Дополнительные Характеристики:
Мудрость: 10
Дополнительные Параметры:
Резерв энергии: 6 129/6 129/255
Способности:
1. –
2. –
3. –
4. — 
5. –
Системные Навыки: 
Отсутствуют.
Свободные очки характеристик: 115.
Свободные очки навыков: 122.
Свободные очки способностей: 6.
- Сука!!! Лорд СУКА!!!!!! И эта СУКА!!!! Эээ… а кто…эта? Эм… а кто я? Нет! Я Боб Смит!!! ДА! Это помню! Помню, как я был дома, а после пришел я и убил меня…эм… бред какой-то!!! Я же помню, что был в школе! Да, я был в шкафчике, а после пришел я и сказал, что надо качаться, и я качался, и я убил меня потом… да что такое?!!! Что за каша в голове?!!! Класс!!! До того как Лорд сука вырвал у меня класс все было хорошо! Я помню!! Как мне вернуть класс?!! Думай-думай-думай!!! О!!!!! ВСПОМНИЛ!!! В морге!!! Надо только дождаться! — Пошарив в сумке вытащил «Клык Астарда». — Да, нужно только дождаться, взять себе мой класс, и поднять ранг! Нужно больше свитков! ДА! Помню!! Храм Скара, надо найти, и купить свитки. Да, так и сделаю!!! 
****
- Какого хера это было?!!! — Меня действительно интересовало, какого хера Боб решил свалить! Да еще как это у него так резво получилось?!
- Хозяин, с вами все хорошо?
- Да Лина, отличная работа. — И да, работа действительно была отличная, от пинка Боба, у меня все ребра сломались! Если бы не полтинник в «Живучести» и не подоспевшая Лина мог бы и помереть! Вот на кой я экипировку снял? Хотя да, чтобы показать свое доверие… показал называется!
Но все равно не понимаю! Когда ко мне прибежала одна из кошко-девочек и рассказала, что некая Миа звонила и сказала, что она с неким Бобом, которому доверили забрать содержимое моего тайника, вернулась в этот мир и желает встретится, чтобы передать массу полезных вещей и информации, а также продолжить служить мне, я малость прифигел. После заподозрил ловушку, но зная как мне преданы те кому прошил душу, решил что все же стоит встретится, но и ловушку исключать не стоит. Эта Миа про ловушку могла ничего не знать, этот Боб вполне мог все в тайне от нее организовать, а мог и сам не знать. Так что решил перестраховаться, назначил встречу, отправил на разведку Руха, а после того как его спалили, расчехлил заначку и отдал один из двух великих свитков телепортации Виктории. Сам отправился с остальными в свое убежище на втором ярусе подземелья, куда должна будет телепортировать этих двоих Виктория.
Такие ухищрения и затраты делал только для того чтобы полностью исключить слежку. Да и этому Бобу не стоило показывать Смолвиль, да и путь до нашего убежища в подземелье тоже. Вот после поставлю на него рабскую печать, допрошу, а там уже будет видно, что с ним делать.

Боб оказался весьма интересным парнем! Особенно его титул, да и одна из его способность и класс, вызывали интерес, а после увидел его…нет себя!!! Нет, своего двойника, китайскую копию!!! Как этот мог не качать «Дешелова», а вкладываться в какой-то «Телекинез», пусть и мифического ранга?
После объяснений Боба многое стало понятно, а его верность меня поразила! Я бы на его месте наверное остался в одном из параллельных миров и не морочил голову, а он мою заначку собирался вернуть и вроде еще кое-что сверху, и судя по количеству и качеству вещмешков и сумок с расширенным пространством, что тащили мой двойник и Миа, там этого «еще сверху…» прилично, хотя и сами вещмешки и сумки могут этим «еще сверху…» оказаться.
Но тем не менее такое заслуживало награды, да и не прокачать такого верного человека было глупостью! Так что тут же отдал ему одну из ампул эликсира, что достался мне от Васи.

Пока Боб приходил в себя после «непередаваемых очучений» занялся своим двойником. Первым делом извлек из него «Дешелова»! А вот вторым ударом извлек класс мага. Телекинез конечно хорошо, но мифические классы штука более редкая и полезная.
И тут мой взгляд зацепился за до боли знакомый пояс, и рука тут же потянулась к барсетке. Если мне не изменяет память, а эта китайская подделка хоть чуть на меня похожа в плане запасливости…
Вот только вышел облом, моя рука в барсетку не влезла! Хотя по логике вещей мы с ним один и тот же человек! Ну да ладно, приказал Миа, приказать этой подделке достать все из барсетки. Но и тут вышел облом, извлечение способности и класса сбросило воздействие Миа, а повторно его наложить было долго, да и Боб точно обидится, если я его девушке отдам приказ трахаться с моим двойником. Так что просто угрозой повторения извлечения способностей, заставил двойника достать все что есть в барсетке.
По мере выкладывания вещей, у меня все больше и больше расплывалась улыбка, а когда он достал «Коготь Астарда», так улыбка вообще чуть мою излишне довольную ряху не порвала!
Заготовка под мою ненаглядную робу в виде самой робы и амулета, а также карты способности «Туман» также были тут, ну и другие карты способностей, включая карту класса некроманта «Легендарного» ранга. У меня от вида этих вещей аж приступ ностальгии случился, кажется, это было так давно!
Но помимо знакомых мне карт и вещей тут были и новые, которые он добыл уже после, и тут тоже было много чего интересного. Под конец он еще несколько расходников достал! Вот же идиот! Ладно «Душелова» не качал, найдя другой вариант, ну так видел же пример Синтии и мог Когтем сделать пару крутых артефактов!

По окончании ревизии вещей копии, очнулся Боб, и я обрисовал ему предложение, от которого невозможно отказаться. Хотя он вполне мог отказаться, но тогда реально пришлось бы просить Миа. Но не пришлось, Боб с радостью согласился пожертвовать своими очками способностей.
И началась процедура очень даже хорошо, Боб принял способность и прокачал её, я же от нетерпения даже толком не дождался, когда он скажет готов, а активировал «Коготь» как только увидел через очки истины что «Душелов» стал максимального уровня.
Вот только из-за волнения промахнулся, и вытащил «Третий глаз», который тоже был прокачан на максимум. Раздумывал недолго, пусть получилось случайно, но мне эта способность пригодится намного больше, Алиса благодаря ей и «Удаче» процент брака в артефактах свела почти к нулю, да и качество сильно повысила. Так что мне как артефактору без этой способности просто никак не обойтись! А Бобу как боевику она нафиг не сдалась, только слот занимает.

Приняв способность, что заняло всего несколько секунд, приступил к извлечению «Душелова», и теперь был собран и сосредоточен, и даже новую способность в ход пустил! И вот тут начались интересности, я увидел… наверное душу, и разные включения, которые скорее всего были классом и способностями. Океаны маны выглядели, как темно синие шарики, которые становились темнее к своему центру, а вот водопад маны был голубовато белой сферой, внутренние содержание которой находилось в постоянном движении. Душелов же был черно-синей, даже ближе к фиолетовому, сферой, у которой были черные жгутики-щупальца, и эта сфера была раз в пять жирнее остальных, что говорило о уровне способности.
Во время извлечение Душелова, схватить нужную способность, видя, что хватаешь, было просто, заметил, что несколько из оболочек души лопнули. Сосредоточившись на них, получил информацию, и осознал, почему можно проводить только три извлечения, точнее только два, третье повредит слишком сильно. Но вот душа Боба была как книжка в сравнении с тетрадкой! Там было намного больше слоев, чем у обычного человека. Рассмотрев его еще внимательнее и прикинув количество слоев и то сколько из них лопается при извлечении, понял что Боб спокойно переживет извлечение всех своих способностей и класса, и у него еще куча запаса прочности останется.
У меня же родилась идея, как прокачать его класс, и его самого. Нужно извлечь класс, благо я могу вытащить его с сохранением прогресса, ну и способности тоже, их можно будет прокачать через рабов, а после устроить ему прокачку по методу имплантации бижи.
Когда закончил со способностями, у меня закончились расходники, так что пришлось сходить наружу и позаимствовать то, что притащил двойник. По возвращению застал уже очнувшегося Боба, что было, не очень хорошо, думал все процедуры провести, чтобы очнулся, а у него бац и уже «Мифический» ранг! Ну и душа перепрошита, чего уж там. Принятый «Душелов» грел мне душу, да вообще было такое чувство, что до этого был лишен одного глаза, руки и ноги, а сейчас мне это все вернули! Пусть базовый навык «Установка связи с подчиненной душой» был только третьего уровня, и позволял установить связь только с тремя душами, но это было очень много! Я теперь опять мог нормально общаться с Рухом!!! Да и вообще мысленно и незаметно передать приказ очень многого стоит.
Ну, раз Боб очнулся, то объясню ему ситуацию и обрисую радужные перспективы. Вот только Боба перспективы не впечатлили, он вообще как-то неадекватно на мои слова среагировал и активировал свиток телепортации! Вот что значит проявил доверие, не обыскал и не разоружил, а он свитки активирует! Сработал скорее на инстинктах и рефлексах, ну, да, только приобретенный «Душелов» чуть ли не взвыл — такая душа уходит!!! Или это был мой покровитель? Не важно, в общем-то, так как я кинулся к Бобу и ударил его «Когтем» автоматически вцепившись в его класс. Хотя все равно собирался извлекать, а боль от извлечения должна сбить каст или его вырубить, что опять же позволит сбить телепортацию. Вот только что-то пошло не так. Третьим глазом заметил, что энергии телепортации, что формировало поле-границу, через мою трансформированную руку потекла в душу Боба. Не то чтобы этой энергии было много, всего-то пара-тройка искорок проскочила, но я на это отвлекся и упустил момент, когда Боб меня пнул, и через пару секунд исчез.
Вот теперь сижу и думаю - Какого хера это было?!!!


Глава 27.

Рассматривая вырванную из Боба карту класса, раздумывал о том что делать дальше, идей было много, даже слишком много, но вот воплощение их в жизнь застопорилось реальностью, которая не позволяла получить все и сразу, хотя я и мог многие препятствия обойти.
Первым делом решил разобраться с тем, что притащили Боб и Миа, хотя мою заначку Боб утащил с собой — гад такой!
- Миа, есть в тех сумках чего ценного?
- Да Хозяин! — Миа подбежала к сваленным в кучу сумкам и вещмешков и начала доставать из каждого блокноты с номерами на обложке, на самих вещмешках и сумках заметил бирки с номерами, что соответствовали номерам на блокнотах. — Вот Хозяин, тут все написано!
- Молодец. — И почесал кошку за ушком, открывая первый блокнот, и от вида написанного сел там, где стоял. Потер глаза, посмотрел в блокнот. Нет, все также корявым почерком там было написано: Камни усиления оружия божественный ранг — 6 штук, Камни усиления брони божественный ранг — 8 штук, Камни усиления бижи божественный ранг — 4 штуки…
И если камни ранга «Божественный» и «Небесный» были в штуках, то вот «Древнее» измерялись десятками, а «Мифические» сотнями, а «Легендарных» были тысячи!!! Отдельной графой шли камни рандома, которых собралось около шести сотен!!!! И это была только одна страница, на которой были записаны только камни!
- Миа… - Облизнув пересохшие губы, посмотрел на кошко-девочку. - … то что тут написано соответствует реальности?
- Эм… может есть ошибка, Боб финальную ревизию не делал, а в последний раз он был занят и мог что-то положить не записав.
- То есть там может быть еще больше?!!
- Возможно…
- Доставай!!!!! ВСЕ!!!!!!!!!!!!

У этого Боба явно не все в порядке с головой было!!! Вот как можно было СТОЛЬКО бросить?!!! Да вообще как он додумался все это мне притащить, а не оставить себе?
Миа немного пролила свет на его поведение. У нее в классе были навыки, которые она активно использовала на Бобе, ну и просто всякие уловки юзала, капая ему на мозги о том, что надо быть верным Лорду. С учетом того что навыки у нее работают через секс, а трахались они часто, Миа это дело также навыками и просто своей внешностью обеспечивала, так что превратить мысли, которые у него и так изначально были в навязчивую идею, она смогла, пусть и убила на это очень много времени. Но Боб все равно предпринимал попытки сорваться, благо в такие моменты он шел убеждать Миа в том, что надо остаться или куда-то свались, а она тащила его в койку и выёбывала из него дурные мысли. Происходило это скорее всего из-за того что у него поднимался ранг и эффективность воздействия классовых навыков Миа, у которой все это дело было «Обычного» ранга, как она сама, падала. Думаю после того как он получил «Легендарный» воздействие вообще бы сошло на нет. 
Но это не столь важно, меня поражало то сколько всего они собрали! У меня столько не было, когда был правителем Крабьего берега! Но и тут Миа объяснила, как так вышло. Да, устраивать набеги в параллельные миры дело выгодное, но муторное, и мне сейчас недоступное.
Разбор добра показал, что у меня всего ну просто завались! Я могу пару сотен человек одеть в комплекты из легендарных вещей, причем комплект это все полностью, включая полный набор бижи! Причем комплекты были подобраны и сбалансированы, не так что сапоги из сета тяжелой брони, куртка из легкой, а вместо шлема вообще магическая диадема. И тут ничего смешного, среди системщиков таких очень много, собрать сет очень сложно, так что наличие такого количества собранных сетов меня сильно поразило.
Но стоило решить, что делать с двойником. Убивать его и получать титул? Заманчиво, но не получится, то что я не смог воспользоваться его поясом уже намекало на то что мы не так чтобы похожи, а после приобретения «Третьего глаза» стало понятно что получить титул убив его я не смогу. И дело тут не в том, что у меня изменился ранг и куча слотов, в титуле «Перерожденный». Этот титул получают все кто так или иначе переродился, и это тут ключевое слово, я родился заново, то есть уже другой человек, человек, что родился уже в «Обновленном мире», а вот он родился еще в старом мире. Но его убийство и воскрешение ничего не дадут, скорее мы станем еще более разными людьми, чем сейчас.
Но все же пользу он принести может, и его согласие мне теперь совершенно безразлично. Взмах меча и голова двойника отделяется от тела, а вот душа зависает в нерешительности, её тянет в «Вместилище душ» и в «Хранилище душ» с одинаковой силой, нет, в первое даже сильнее так как душа была «надкусана». Пришлось своей волей потянуть душу двойника, и отправить пару душ из вместилища своему покровителю. После такого дара, тянуть душу перестало, и она отправилась в хранилище, где тут же прошла перепрошивку, и была выпущена на волю, а на тело было скастовано воскрешение.
После воскрешения двойник не потерял уровень, что было очень хорошо, если бы потерял, стал бы бесполезен.
- Принимай класс. — И бросил ему карту класса, что выдрал из Боба.
- Да Лорд! — Похоже двойник слишком много общался с Бобом, только этот меня так называл. — Я закончил. Что-то еще?
- Да, скопируй эффект с вот этого свитка. — И протянул ему оставшийся великий свиток телепортации божественного ранга.
- Лорд, у меня не хватает маны…
- Вот же… кхм… ладно, прими и это. — Отдал ему «Океан маны» также выдранный из Боба.
- Лорд…
- Что опять не хватает?!
- Нет, я закончил.
- А! Ну хорошо, ожидай пока.

У меня было много планов, но для их исполнения надо было смотаться в параллельный мир. И нет, до двойника мне дела не было, мне нужна была «Первая фаза Обновления мира» тогда когда схема — кто добил, того и опыт, работала. У меня теперь благодаря Бобу полно карт способностей и классов, экипировки и того больше, а уж сколько камней… Уммм!!! А вот с материалами для крафта беда, как и с верными людьми. Точнее сейчас могу быстро наделать очень много верных людей, но мне нужны те кто не распределил очки навыков и способностей. У меня в планах было прокачать несколько человек с высоким рангом до десятого, а после и до двадцатого уровня, выдрать из себя класс, передать, они его прокачают своими очками до капа, а после я его выдеру и заберу обратно себе!
После можно будет также поступить и с «Душеловом» и еще с какой-нибудь способностью. Как показал осмотр души двойника, она восстанавливается, через каждые новые пять уровней одна оболочка нарастает, так что через десять уровней из него можно будет выдрать еще одну способность, ну или из себя.

Сейчас же стоило усилится тем, что есть. У Боба было несколько карт способностей божественного ранга, и было понятно почему он ни одну из них не принял, да и почему мой двойник на них не позарился. Бобу «Оценка», «Распознание» «Ясновидение» пусть и «Божественного» ранга были на фиг не нужны. Мне собственно тоже, но у меня тут имеется несколько великих свитков воскрешения божественного ранга, а я имея карту и свиток одного ранга могу их объединить создав способность! Точнее эффектом свитка заменить эффект способности! Конечно придется расстаться с четырьмя сотнями душ, но крутые способности требуют жертв!

Переработав два свитка и карты в карты способности «Воскрешение» божественного ранга. Пора было сделать свои юнитов сильнее, да и себя усилить.
- Миа, Лоля подойдите. — Зверушки подбежали ко мне. — Сейчас я извлеку из вас по одной способности, это временно, после примете вот эти карты… - Указал только что созданные карты способностей. -… и прокачаете их до максимума. После этого я их из вас извлеку и вернете назад свои способности. Понятно?
- Да Хозяин!!! — Хором ответили зверушки.
- Отлично, приступим.
Извлечение прошло без особых проблем, конечно если не считать болевых ощущений, которые в процессе получили мои юниты, но это нужно для дела!
- Лина, подойди! — Лина подошла, но медленно.
- Д-а Х-о-зя-ин?
- Из тебя только извлеку способность, и примешь уже прокачанную карту. Поняла?
- Д-а…
- Хм… лучше будет провести тебе процедуру повышение ранга через перерождение, но не такое как у меня было, а стандартное, какое было у них. — Кивнул в сторону зверинца, который добыл в одном квестовом данже. - Тогда и способность извлеку из мертвого тела, и боли ты не почувствуешь.
- Хозяин?
- Виктория тебя безболезненно выпьет, а посте, я тебя воскрешу.
- Спасибо Хозяин! — Лина ни раз и не два видела воскрешение, а также процедуру извлечения, так что предпочитала умереть без боли и воскреснуть, чем проходить процедуру на живую. Это можно было сравнить с операцией под наркозом и без него.

Но прежде чем убивать и воскрешать Лину, нужно было позаботится о стопроцентной гарантии того что она ничего не потеряет при воскрешении. Тяжело вздохнув, трансформировал свою руку в «Коготь», и всмотрелся в себя.
Третий глаз позволил увидеть и себя, а также выдрать из себя встроенный кристалл способности из нулевого слота. И пока слот не схлопнулся или еще чего принял карту способности. Благо непредвиденного не произошло и карта встала в только освободившийся слот. Такое скорее всего произошло потому что способности были почти идентичными, различаясь только уровнем и рангом.

Пока возился с извлечением из себя кристалла, который отложил в сторонку, пригодиться, Виктория закончила с Линой.
- Ну, вспомним бытие некромантом!
Резать труп девочки без класса некроманта оказалось занятием морально тяжелым, но я убеждал себя в том, что это просто создание артефакта, живого артефакта, и это вроде как помогло.
Благодаря подгону Боба можно было не мелочится и пихать бижу ранга «Древний», конечно же до этого бывшей легендарной и прокачанной камнями усиления. Карту «Воскрешение» также извлечь не забыл. А после пришлось прерваться для того чтобы отправить Викторию за пятеркой ребят из Смолвиля.
Эта пятерка получила недавно двадцатые уровни, но вот по одному-два очка способности они держали в запасе, так как у каждого было по одной не особо крутой способности.

Стоило новым людям войти в наше убежище, как их парализовали, после Виктория их выпила, а я через связь отловил души, на которые особой тяги не было. Нет, можно было отправить как в хранилище душ так и в вместилище и это было замечательно! Ведь раньше надо было убивать только лично «Когтем», а сейчас даже просто убийство способностью подцепит душу, да что там если подключена связь то можно через своих юнитов души убитых ими ловить!!!
Души были прошиты, а люди воскрешены, и им тут же дал задание прокачать до капа способность «Барьер». Предварительно прокачав ту камнем рандома до Мифического ранга. Хотел выше, но «Третий глаз» показывал, что вероятность успеха на «Древний» составит всего двадцать процентов, а вот для ранга «Мифический» давал аж восемьдесят процентов успеха! А так как у меня, а точнее у запасов Боба, была только одна такая карта способности, и то что ранг у нее был «Эпический», то решил не рисковать.
Когда последний прокачал способность до максимума, сначала скопировал её на кристалл, а после извлек карту. Так как осталось еще два очка способностей, выдрал из Лины один из её «Океанов маны» и отдал на прокачку, пусть только до третьего уровня, второй то у нее прокачан до максимума.
Хотелось еще больше сделать, например накопителей запихать, но в наличии их не было… бля! Я же артефактор!!!
Опять напряг Викторию, чтобы на своей скорости смоталась и собрала нужные материалы. Обработка и усиление материалов не заняли много времени, а вот их подбор затянулся почти на час. Третий глаз позволял увидеть, насколько лучше получится артефакт и шанс на успешное создание. Дальше в ход шли другие навыки, можно сказать на фазу завершения, когда артефакт уже принял свою окончательную форму, но сфера навыка «Создание артефакта» еще не развеялась. На этой фазе можно было использовать «Усиление артефакта», которое давало сколько-то процентов к тому что артефакт получится на ступень выше или будет рангом соответствовать самому высокоранговому ингредиенту, что применялся в его создании. А также «Усиление свойств артефакта», тут был тот же шанс на то, что свойства будут выше. К примеру у «Эпических» предметов максимум три слота, один из которых занят под «авто подгон под носителя», у «Легендарных» и выше эта функция идет по умолчанию, а максимум для характеристики три единицы, в биже чаше всего два слона идет на одну характеристику и там идет на каждый слот значения два плюс один, или два плюс два, редко когда идет три плюс два, а чтобы три плюс три было… мне такие не попадались. Вот «Усиление свойств артефакта» и дает какой-то шанс, чтобы получилось три плюс три.
Но я на этой стадии решил провести эксперимент. Правда уже сделанный накопитель, который получился пусть и хорошим, но можно сказать стандартным! А ведь столько над ним просидел!! Обидно!!!

Для эксперимента приказал опять же Виктории отловить пару крыс, что она быстро сделала. Одну из крыс убил, её душу перепрошил, выматерился, полез искать свиток воскрешения «Эпического» или ниже ранга, после чего делать кольцо с зарядами воскрешения. Вот после создания кольца, воскресил крысу, установил с ней связь и приказал ей убить свою товарку, которую парализовала кинжалом Виктория. Крыса смогла получить первый уровень и благодаря моему приказу удержалась от взятия предлагаемой Системой способности, и приняла «Водопад маны». После чего я ей опять свернул шею и словил душу.
Когда создание второго накопителя подходило к концу, впихнул в поле создания душу крысы, и искусственно подал побольше маны.

Сверкнуло знатно, но не рвануло, что очень радовало, артефакт также не обратился в пепел, а его осмотр заставил радостно потирать руки.
«Компактный накопитель маны - Пииик»
Тип — Уникальное. 
Ранг — Легендарный. 
1) Поглощение маны.
2) Передача маны.
3) Накопитель маны 0/50 000/2 500 
И тут мне прилетело сообщение от Админов! Вот уж смешно получилось, так давно такое случилось, и полностью изменило мою жизнь.
*****
Пользователем Алекс Крафт 20/Н/Х — 2-254-096-859 обнаружено сочетание навыков и способности сильно нарушающее баланс.
Администрация благодарит Пользователя Алекс Крафт 20/Н/Х — 2-254-096-859 за нахождение очередного «бага» при «Обновлении». При дальнейших «Обновлениях» возможность использовать баг S./А.Х. — 000-031-425 будет устранена.
В благодарность за обнаружение бага S./А.Х. — 000-031-425 Администрация предоставляет Пользователю Алекс Крафт 20/Н/Х — 2-254-096-859 особую награду — Карту Скрытого Титула Читер - S./А.Х. — 000-031-425.
P.S.
Смена покровителя это конечно хорошо…но зачем же в крайности впадать?
Администрация желает вам приятного выживания в Обновленном мире.
- Это что, во стольких мирах никто не брал «Душелова» и класс Артефактор? В то что не было сочетаний с «Некромантом» еще верю, но что бы и с этим классом…
*****
Справка.
Способность «Дешелов» была сформирована в мирах группы «GX-9999-743», и поступила в пользование в мирах группы «GН-9999-744».
- Вот те на!!! Ответили!!! Ну… теперь более менее понятно, если в группе, а как рассказала Миа, двойники чаще всего действовали по одному-двум шаблонам. И если во всей группе миров «Душилов» доставался мне то вариантов то, и не много. Как по мне, то только «Некромант» и оставался… так, это чё получается я типа подопытная мышка для тестирования не обкатанной способности?!! Хм… не отвечают… ожидаемо, хотя все мы тут подопытные мышки, у мне хоть опыты интересные, и «сыр» выдают! Надеюсь в этот раз карту не в жопу засовывать для активации титула надо будет.

Слава моему доброму и щедрому покровителю с картой Админы загонятся не стали, только и надо было что голым залезть на дерево и держа между пальцами левой ноги карту прокричать «Принимаю!!!».
После принятия титула, вернулся к Лине и закончил с интеграцией в тело артефактов, после чего выдохнул, вознес молитву за успех своему покровителю, и даже пару душ отправил, и активировал воскрешение.
Результат конечно получился хуже чем я рассчитывал, ранг не «Древний», а ведь исключительно этого ранга бижи имплантировал! Накопитель что ли все испортил? Да и он на общем фоне после распределения очков, которые выдали пересчитав разницу в рангах, вообще не смотрелся. Но самое обидное, что ни одно свойство бижи Лине не отошло, только «Воля» и немного «Силы» от бижи прибавились к статам.
Но теперь Лина еще больше соответствует своему титулу «Чудо_вище»…
Имя: Лина Ардженто
Уровень: 32
Раса: Человек.
Ранг: Мифический.
Класс: Целитель. 
Титулы: «Истинный маг*» «Одаренная». «Чудо_вище*». «Перерожденная».
Основные Характеристики:
Сила: 93,3
Скорость: 159,2
Выносливость: 61,2
Живучесть: 60,8
Воля: 237,2
Дух: 1368,6 [4]
Дополнительные Характеристики:
Интеллект: 155
Мудрость: 15
Дополнительные Параметры:
Резерв энергии: 4 279 230/4 279 230/47 245
Резервуар маны: 0/50 000
Способности:
0. — «Барьер» Ур. МАХ.
1. — «Океан маны» Ур. МАХ.
2. — «Водопад маны» Ур. 1.
3. — «Гейзер маны» Ур.2.
4. — «Океан маны» Ур. 3.
5. — «Воскрешение» Ур. МАХ.
Системные Навыки:
«Великое очищение.» Ур. 9. 
«Великое лечение.» Ур. 9. 
«Великое омоложение» Ур. 6. 
«Малое уменьшение расхода маны.» Ур. МАХ.
«Малое ускорение восстановление маны.» Ур. МАХ.
«Малая Аура духа.» Ур. МАХ.
«Малая Аура скорости.» Ур. МАХ.
Свободные очки характеристик: 0.
Свободные очки навыков: 677.
Свободные очки способностей: 0.
Следующей на очереди была бы Лоля или Курохиме, как единственные из тех кто не прошел перерождение с имплантацией бижи. Но новые возможности в артефакторике заставили подождать до момента, пока не разберусь с тем, что могу создавать с использованием душ, а для этого надо прокачать класс на максимум!
Так что был только вариант с Викторией. Конечно она была создана с использованием артефактов и бижи, и этот метод не должен на ней сработать, но есть еще один метод, и благодаря моему запасливому двойнику его можно повторить. Демонизация посредством втыкания себе в сердце «Когтя Астарда» метод можно сказать одноразовый, если вам не принесут второй такой из параллельного мира.
Но перед этим я решил его улучшить с помощью камней усиления, тем более были камни божественного ранга.

Сейчас держа «Коготь Астарда» который получил «Божественный» ранг осознавал насколько божественные арты круты. Одни прибавки статов уже делали его просто убер мощной штукой, но тут же еще и свойства были!
Перестать капать слюной на арт было сложно, но я справился, и продолжил подготовку. Для этого было найдено пять карт способностей, которые точно лишними Виктории не будут, после чего камнями рандома были прокачаны, не без потерь, и список способностей претерпел изменения. Также был взят амулет «Чистый лист» с пятью слотами, именно из-за него и брал пять карт. Так как со мной был прецедент, то Система должна при похожем случае сделать точно также!
- Виктория!
- Да Старший?!
- Пора тебе стать еще сильнее!
- Да Старший!!!

Виктория быстро устроилась на импровизированном постаменте и положила себе на грудь амулет, на который положила три расходника, и не мешкая нанесла удар «Когтем Астард» себе в сердце.
На секунду её тело замерло, а после Коготь дрогнул и втянулся внутрь раны, прихватив с собой пробитый амулет, а по телу Виктории разрослись черные вены. Я-же активировал воскрешение, которое также было божественного ранга, так что все нюансы соблюдены. Вот только я опять почувствовал взгляд своего покровителя, и на сей раз он двумя глазками на нас внимание обратил.
По соединяющей нас с Викторией связи из меня потекла мана и души, а саму Викторию начало колбасить не по детски.
Как только Викторию перестало корежить и чуть ли не выворачивать наизнанку, активировал «Третий глаз» чтобы посмотреть на результат…
Имя: (Введите имя.) ______
Уровень: 0.
Раса: Носферату.
Ранг: Древний.
Класс: Отсутствует.
Титулы: «Перерожденная». «Первородная***». «Новая ветвь***». «Подданная Лорда Алекса Крафта». «Заслуженный донор*». «Палач гоблинов». «Сокрушитель Легенды». «Убийца дракона***». «Палач крыс». «Демонизация». «Лорд».
Демоническое покровительство: Астард.
Основные Характеристики:
Сила: 130,2
Скорость: 301,4
Выносливость: 85,6
Живучесть: 53,6
Воля: 75,6
Дух: 24,4
Дополнительные Характеристики:
Регенерация: 50
Дополнительные Параметры:
Резерв энергии: 169 824/169 824/16 290
Хранилище душ: 0/1
Способности:
0. — «Инвентарь» Ур. [1]
1. –
2. –
3. –
4. — 
5. –
[6.] -
Расовые Навыки:
1. Поглощение жизненной энергии Ур. МАХ
2. Регенерация Ур. МАХ.
3. Адаптация Ур. МАХ.
4. Метаморфизм Ур. МАХ.
5. Игнорирование защиты ниже ранга «Древний».
6. Защита от способностей, навыков, и артефактов оценивающего типа ниже ранга «Небесный». 
7. «Блик» Ур. МАХ.
8. Поглощение маны Ур. МАХ.
9. Оверлорд Ур. МАХ.
10. Диаблери Ур. МАХ.
Системные Навыки:
«Хранилище душ» Ур. 1.
Свободные очки характеристик: 0.
Свободные очки навыков: 0.
Свободные очки способностей: 0.
- ВИКТОРИЯ!!!! ТЫ ОПЯТЬ!!!!!!!!
- Эм… Старший… прости?! — Сожаления в голосе Виктории не было ни на грамм, но изображала она сожаление более или менее достоверно, что сказать хорошо учится притворяться человеком.
- А ладно, не впервой, но нам теперь точно надо ненадолго смотаться в параллельный мир. Вместе с Лолей пройдете пару многоразовых данжей и поднимем тебе уровень… ОПЯТЬ!!!

Эх, вот вроде Виктория один из моих лучших юнитов, но проблем у нее с уровнем и способностями слишком много! Да и с рангом сейчас не так круто как хотелось, я рассчитывал на «Небесный» хотя такой результат был ожидаем, «Древний» это среднее арифметическое между божественным и легендарным. А вот сброс уровня и все остальное ни разу не ожидаемо!!! И тут свой коготь приложил мой Покровитель, и в отличии от одной жлобной сучности, вложился он не слабо.
Старые способности перетекли в расовые навыки, и претерпели изменения. И тут не только поднятие уровня способностей, но некоторые изменили свои свойства. Тот же «Оверлорд» стал пассивным и вообще слился с личной печатью лорда, которую Виктория в отличии от остальной экипировки снять забыла, в пассивном режиме обеспечивая ей контроль над всеми обращенными если их показатель «Воли» ниже её. Плюс была связь с обращенными, что-то типа моей, но вот про усиление за счет миньонов пропало. Обращение же будет, но позже, на десятом уровне, один из титулов, так сказать авансом стоит и как только Виктории стукнет десятый уровень, ей выдадут класс «Лорд». От бывшего «Князя» он не так чтобы многим отличается, но тоже неплох, так как имеет больше веток, а с учетом того сколько у Виктории будет очков навыков, то больше веток будет очень кстати.
Второй же титул «Демонизации» позволил ей сохранить половину своих характеристик, так что очень даже неплохо. Еще один приятный бонус наносимая Виктории тату-пространственный карман мутировала в полноценный инвентарь, пусть и не слишком крутой.
Метаморфизм теперь позволял намного большее, но был заточен под вампирскую тему. Виктория сразу себе на спине крылья отрастила, хотя у нее они изначально были, точнее у души, которая стала основой Виктории.
Но самым вкусным было «Диаблери», тут тоже много чего стояло фоном и не выносилось в навыки. И тут мне кажется «Коготь Астарда» слился с клыками Виктории. Она теперь могла высосать не только кровь, жизненную и магическую энергию, но и душу! А вот дальше начинались интересности. Во-первых, она могла эту душу определить в хранилище душ, вот тут навык был, оттуда душу можно было отправить дорогому Покровителю, а можно было и использовать! И вот тут наступало во-вторых, душу можно было пустить на восполнение резерва маны, или бешено ускорить регенерацию, временно усилить какую-то характеристику. В-третьих, при выпивании, так же можно было проделать все выше перечисленное, но еще можно было высосать из жертвы способность и определить её себе во временное пользование. Под это дело даже слот отдельный отвели! Ох и шифруется мой покровитель! Мог и просто способность выдать, хотя выдал это «Диаблери». Также Виктория, как во времена, когда у нее была кража, могла вытянуть единичку другую характеристик, но тут шанс был маленький и на это особо рассчитывать не стоило. 

Вот теперь можно и в другой мир отправляться, сам усилился, своих по возможности усилил, а в параллельном мире смогу воспользоваться преимуществами первой по полной, после чего можно будет уничтожить фанатиков и заняться…
Тут меня как пыльным мешком по голове стукнуло, от прощающего осознания…
- ИДИОТ!!!!!!!! Какой же я идиот!!!!
- Старший?!
- Хозяин!!!
- УУУУУУУУУУ!!!!!!!! Все!!! Я спокоен!!!
Успокоил переполошившихся девушек и двойника, но все же какой же я идиот!!! Мне срочно нужна способность «Мозг» желательно прокачанная на максимум, так как своего походу нет!!!
У меня бля есть воскрешение божественного ранга пятого уровня, а я еще не вернул своих с того света!!!! Ладно еще не возвращал когда добыл пару великих свитков воскрешения в том поселении, на всех своих все равно не хватило бы, но вот когда создал способность? Какого хрена меня на эксперименты потянуло?!!!
Так, ладно спокойствие и только спокойствие! Главное вспомнил, и осознал не слишком поздно. Вот только мана у меня на нуле. Так, присмотримся к способности, а-то когда принимаешь б/у карту способности в ней приходиться методом тыка разбираться.
- Вот же бляяя… - Других слов не было активация воскрешения такого уровня, требовала три миллиона единиц маны!!!!! — Ха! Теперь понятно чего эти свитки такие дорогие! В каждый как минимум три ляма маны заложено!!! Лина!!!
- Да Хозяин!
- Кастуй воскрешение на Эмму Блэк!!!
- Да!!! — Лина с большим энтузиазмом восприняла приказ.
Сейчас зачарованно наблюдал за тем, как с руки Лины сорвался золотой шар света, который упал на землю и как будто впитался в нее, а через секунду с неба ударил столб света, после которого из света сформировалась фигура Эммы…
Я стиснул зубы и до крови вжал пальца в ладони. Третий глаз безжалостно провел полную диагностику воскресшей, затронув не только её «Статус», который обнулился, но и то, что меня интересовало, а именно наличие ребенка, которое не подтвердилось.
От не самых хороших мыслей оторвала осевшая на землю Лина, которой после единовременного выдавливания из себя трех миллионов единиц маны стало дурно.
Тем временем Эмма пришла в себя, и тут же кинулась мне в ноги…
- Хозяин!!! Простите!!!! Я…я…я не смогла…
- Тише! Эмма, все хорошо! Успокойся… - Поднял девушку и обняв начал успокаивать. И все бы хорошо, Эмма поняв что я злюсь не на нее, начала успокаиваться, но вот у меня тентакли от слишком близко находящегося обнаженного девичьего тела зашевелились, да и не только тентакли! — Кхм…Эмма, иди приведи себя в порядок! Широхиме, как там Лина?
- У нее переутомление! Немного отдохнет, как раз восстановит резерв и сможет продолжать!!
- Не спешите, пусть полностью придет в себя.

В себя Лина приходило полдня, еще двое суток восстанавливала резерв. Конечно можно было залить в нее зелья или устроить перекачку через накопители, которых я десяток наклепал, но обычных, без вложения в них душ. Вообще с этим решил не спешить и дождаться прокачки классовых навыков.
Второй на очереди стала естественно Элла, которую я в горизонтальном положении утешал следующее два дня, как до этого Эмму.
Второе воскрешение далось Лине полегче, и мы начали передавать ей ману через накопители, так что вскоре с того света вернулась Алиса. Её тоже пришлось утешать тем же способом, и даже тентакли к этому делу подключить, ну типа «наказание» ей за то что прошляпила планы фанатиков.
Вот только оказалось что тентакли это вообще ВАУ!!!!! А я идиот их для этого дела не использовал!!! После начал наверстывать упущенное и выпал из жизни.
Когда пришел в себе обнаружил на постели, ну точнее на том, что от постели осталось, слишком много женских тел пребывающих в состоянии сильной затраханности. И если наличие здесь Эммы, Эллы и Алисы я понимаю, то какого и вообще КАК тут оказалась Фиалка и Келли?!!
Последняя парочка кстати в отличии от моих девушек уровни и способности не потеряла. Объяснялось это тем, что их какой-то мудак потыкал Клыком Астарда. Когда Миа мне про него сказала, чуть не взвыл! Этот идиот Боб его с собой утащил!!! Фиалку и Келли, а точнее ныне Сабрину… Крафт, она опять это имя и главное фамилию себе ввела, просто убили, хотя и моих просто убивали, но к их телам в морге один мудень интереса не проявил.
Вопрос же «КАК?» при включении мозга также рассосался, Лина получив приказ воскрешать наших начала воскрешать всех кого считала своими. Ну а эти видимо решили заглянуть ко мне и прервать мое развлечение. Да-да именно прервать, так как не слышать чем я тут занимаюсь просто не реально! Хотя думаю прерывать побежала Келли, ну и была схвачена тентаклями и приобщилась к процессу, и если судить по выражению на её лице, процессом она осталась довольна. А вот Фиалка… её скорее всего Лина отправила проверить как там Хозяин, и думаю о том что с ней случиться мелкая мстительная целительница знала посмотрев на пример Келли.
А вообще хорошо, что Викторию сюда не заслали! Бррр!!! Нафиг-нафиг-нафиг!!! Даже перекрестится собирался, но потом осознал кто у меня покровитель, осенил себя дьявольской пентаграммой и отправил десяток душ покровителю попутно вознеся благодарственную молитву. 
Но впредь с тентаклями стоит быть осторожнее! А-то не ровен час, реально в одной койке с Викторией проснусь!!! Чур меня чур!!! 


Выбравшись из «кровати», отправился наружу, нужно было узнать, как много я пропустил. Оказалось, что пропустил я целого медведя, а точнее матерого грызли, мага земли, а также шпионку! 
Хотя сейчас можно будет её убить, душу перепрошить, ну а тело артами прокачать, и получить еще одного верного юнита. Вот только вопрос - почему её убили? Поняли, что она дезинформацию отправляет? Или просто слили? Ладно, не важно, потом с ней разберусь.
Но вот её вид натолкнул на мысль о том что можно вернуть и других верных мне людей, а точнее гомункулов. Команда Старка очень хорошо поработала в Нью-Арте, причем ни раз, да и очень полезны они оказались при добыче полезных вещей. Да и вообще на мое благо очень хорошо работали. Проблема была только в том, что Лина их не знала, а просто имена могут не сработать, надо хотя бы в лицо знать…
Эх, надо было сотку очков закинуть в «Дух»! Ну ничего, думаю придумаю что-нибудь, но все же стоит попробовать воскрешение просто по имени, и описании внешности и обстоятельств появления на свет, может этого хватит.
- Лина, подойди.
- Слушаю Хозяин.
- Тайвин Старк, его надо воскресить… - Тут замялся, вспоминая какую внешность сделал гомункулу.
- Понятно, сейчас.
- А?!
- Стоп!
- Да?!
- Ты его что знаешь?
- Да, госпожа Сноу показала мне изображения всех наших людей работающих… под прикрытием!
- То есть ты всю группу Старка знаешь?
- Да, и еще состав нескольких групп отправленных на секретные задания.
-… - Ну, способность «Мозг» мне больше не нужна! У меня её заменитель в лице Алисы есть! Ну а её промах с фанатиками… ну как я ей и говорил — там замутили на слишком высоком уровне такие зубры интриг и заговоров, что только такие же матерые интриганы и могли о чем-то догадаться и то не факт. Конечно Алиса клятвенно заверила, что будет стараться, и дойдет до такого уровня и даже дальше продвинется! — Тогда воскрешай группу Старка, а с остальными пока повременим, надо узнать, кто конкретно из них жив, а кто погиб.
- Поняла Хозяин, все сделаю!

Пока мои девушки приходили в себя, а зверинец занимался охотой и благоустройством лагеря, сел обдумать дальнейшие действия, а также покопаться в себе. А-то ведь реально совершенно упустил возможность использования взятой способности, хотя сам-то её пока использовать на полную не могу. А ведь раньше казалось, что миллион с лишним маны это много, а оказалось на один единственный каст прокачанного до капа воскрешения божественного ранга не хватает. Кольца и свитки в этом плане лучше, но проблема колец и свитков в конечности, да и тратить кольцо божественного ранга… не, меня мой бывший покровитель загрызет за такие фокусы, да и нет у меня такого кольца!
Хотя можно будет попробовать разжиться чем-то таким в параллельном мире. Можно сыграть на знании того что было у нас, найти данж желательно легендарного ранга и запихать туда Лолю, чтобы она в одну свою мифическую моську там вырезала все живое или неживое, там какой данж попадется. Ну и сыграть на ивенте первых пяти дней, а также на бонусе за одиночное прохождение данжа. Так из лута «Легендарного» ранга можно будет получить гарантированный «Древний» а-то и выше, если очень повезет. Но даже так кольцо такого ранга можно прокачать камнями до божественного…
Так, хватит прокачивать кольца, которых еще нет! Хотя нет, есть пара… десятков пусть и не «Древних», но тоже очень крутых колечек, да и другого добра хватает, но мне нужны уровни!
А значит надо решить кто идет в параллельный мир. Ну, однозначно идет Виктория, её прокачивать надо, Лину тоже надо брать целитель способный только по памяти с того света вернуть точно лишним не будет, Лолю тоже возьму, она теперь у меня перешла в разряд ультимативного оружия массового поражения. Так, еще Балу, да возьму мишку с собой, да и Лина к нему привыкла, они очень часто в рейдах совместно работали. Да и выносливость ей стоит экономить, так что пусть передвигается верхом. Ну Эмму, Эллу да и Алису стоит взять, им тоже будет проще прокачаться на «Мешках опыта» чем тут жизнью рисковать в попытках грохнуть монстра. Ну думаю этого хватит, Келли озадачу восстановлением храма Скара, свитки нам понадобятся. В поддержку ей оставлю команду Старка и остальной зверинец… хотя нет, только команду Старка, зверинец с собой возьму. Широхиме точно пригодится со своими руными ловушками и печатями, это будет надежнее отсеченных конечностей у зомби, а остальные помогут стаскивать «мешки опыта». Ну, вот и определились, осталось дождаться, когда мои придут в себя, и можно будет раздав ценные указания отправляться в параллельный мир. 

Глава 28.

Приказал двойнику отравить нас всех в мир, где самое начало «Обновления мира». Торчать в том мире больше пяти дней особого смысла не видел. За первые дни пока действовал ивент, можно было сделать очень многое. И тут не только прокачка! Можно было добыть много чего полезного! Тот же эликсир, в который превратился какой-то препарат, что таскал с собой Василий, определенно стоит прикарманить, да и рецептик узнать, вполне возможно, что используя водицу из Смолвиля, рецепт и зельевара «Мифического» ранга можно будет воспроизвести этот эликсир!

Двойник активировал свою классовую способность, и нашу группу накрыло поле телепортации. Немного ожидания, мир мигнул, дернулся, и я упал на что-то или точнее на кого-то. Опыт полученный за жизнь в «Обновленном мире» тут же определил наличие в опасной близости от тела зомби. Рука тут же трансформировалась и пробила черепушку зомби. Также отметил, что еще двух зомби моментально прикончила Виктория и Лоля.
Находящиеся в комнате люди были в полном шоке. Хотя нет, не все, Синтия оперативно добралась до моего двойника и задвинула того себе за спину. Да, от вида своего двойника у меня пробуждаются два чувства: жалость и гордость! Жалость потому что рука сама тянется добить это тщедушное тельце, чтобы не мучилось. А вот гордость из-за того что из ЭТОГО я смог стать тем кем являюсь сейчас!
Хм… своим появлением я сто процентов сломал для своего двойника возможность стать тем, кем он мог бы стать, а потому стоит выдать компенсацию. Нет, заваливать артефактами и картами способностей и классов это явно лишнее, но вот поделится знаниями, и немного помочь можно. Ладно, пора за работу.
- Виктория, Лоля, Курохиме, Широхиме, Усаги, Гинко взять под контроль территорию комплекса! Людей в одну кучку, зомби в другую, мутантов в третью. Выполнять!
- ДА!!! — Дружно рявкнул мой зверинец и понесся исполнять приказ.
- Вы кто такие и откуда взялись?!! — Вперед вышел Ганс, держа меч наготове. Идиот! Если бы хотел он бы уже десять раз умер! Хм… а может действительно его грохнуть? Идея интересная, но явно не сейчас. Как он тогда говорил — несчастный случай может случится? Ну-ну, почему бы и не случится, «несчастному случаю»… с ним!
- Что вообще тут происходит?!!!! — Истошно заорал Реми, а следом за ним заголосили и другие люди. Хм… и их оказалось больше! Девушка… эм… как же её звали… не помню уже, выжила. Её кажется кто-то из обратившихся в зомби загрыз.
Галдеж стоял знатный, хотя были и островки спокойствия, настороженного спокойствия. Это Синтия с моим двойником, которого я понимал — нет смысла вопить, это только привлечет внимание, Ганс, и Хиро. Хотя последний сейчас пополнял мои знания нипонского матерного. Хиро матерился себе под нос, интересуясь откуда тут кицунэ, бакэнэко, оками, да и меня к нечисти причислил! Его здоровенный медведь напрягал походу меньше чем вся остальная наша компания!
- ТИХО!!! — Поняв, что быстро это не закончится, гаркнул погромче и еще и в ладоши хлопнул. С учетом семи с половиной десятков родной «Силы» и «Скорости» хлопок получился хороший! Народ замолчал и сильно напрягся, ну намного сильнее, был напряжен до этого. — Во-первых, не советую делать глупостей. — И очень выразительно и насмешливо посмотрел на Ганса, который видимо пытался выглядеть круто перед Синтией. — Во-вторых, отвечу на…один вопрос от каждого из вас. Так что думайте, о чем спросить. — У меня с чего-то образовалось настроение «поиграть». Выставить себя таким вот мудрым и крутым… хотя это так и есть, я реально много знаю, особенно если сравнивать с любым человеком в этой комнате.
- Кто вы такие? И откуда взялись? — Ганс упрямо повторил свои вопросы. Ну да ладно, отвечу.
- Это два вопроса. Так что отвечу только на первый. Меня зовут Алекс Крафт. А это Алиса Сноу, Элла Блэк, Эмма Блэк, Лина Ардженто, и Балу.
- Я не это имел в виду!
- А я твои мысли не читаю. Еще вопросы? — И внимательно осмотрел людей.

На вопросы от других отвечал более развернуто и корректно, именно то, что у меня хотели узнать. Ведь на вопрос «Что тут вообще происходит?» мог ведь ответить кратко — «Обновление мира», и на этом закончить, но вместо этого дал более развернутый ответ. Ну и про себя, точнее про всех нас рассказал. Не сказать, чтобы прям излил душу, но общее рассказал. Так что для них мы из параллельного мира, где «Обновление мира» началось уже давно, ну а сюда телепортировались потому что появилась возможность воспользоваться ивентом первых пяти дней, после чего вернемся обратно.
- А вы случайно не родственник Алекса? — Синтия задала вопрос, которого я от нее совершенно не ждал! Вот честно, ожидал много чего, но не этого!
- Эм… ну может дальний… а учитывая то что мы из разных миров, то ОЧЕНЬ дальний! А что? — Не хочет же она моего двойника на меня скинуть?
- Ничего, просто вы очень похожи. — Двойник перевел ОЧЕНЬ сильно охреневший взгляд с Синтии на меня. Нет, ну если присмотреться, то общее черты найти можно. Вот только я все ещё не понимаю, НАФИГА она это спросила?
- Старший! Все готово! — В комнату влетела Виктория, у которой был уже четвертый уровень.

Да, чего-то такого и следовало ожидать. Мой зверинец команду воспринял слишком буквально! Они реально всех по кучкам разложили!!! И вот среди зомби выделялся кое-кто мне очень знакомый - Иван Иванович Кузнецов. Меня после того как потерял класс и способности, сильно начал волновать вопрос — а не ошибся ли я тогда? И вот сейчас у меня была возможность узнать правду.
- Виктория, убей вон того зомби. А ты Лина приготовься его воскресить.
- Да Старший!
- Да Хозяин!

Народ на ВСЕ это смотрел квадратными глазами, и я их понимаю, реальная куча из тел зомби внушала! Вот просто внушала!! Каждому свое внушала. Ну и куча из людей, которых уложили более аккуратно, ну чтобы не померли, тоже внушала, но уже более однотипные эмоции — страх и опасение в том, что можно оказаться в этой самой куче и хрен его знает, что будет потом.
- Хозяин. — Ко мне подошла Алиса и протянула карту способности «Третий глаз». Так значит, Синтия эту ключевую способность не получила. Думаю реально в качестве компенсации стоит поделится знаниями о «Обновленном мире».
- Оставь пока у себя, возможно вернем тебе прежний класс и тогда эта способность тебе пригодится.
- Благодарю Хозяин! — Эх, после воскрешения Алиса стала слишком услужливой и почтительной и менее самостоятельной. Понимаю, что её сильно гложет ошибка с фанатиками, но это не повод перекладывать кучу работы на меня! А именно это и происходит! Она уже пару раз подходила интересоваться моим мнением в вопросах, которые раньше решала сходу и даже не ставила меня об этом в известность, потому что мне это нафиг не сдалось!

Тем временем мои юниты закончили с выполнением приказа. Виктория так вообще не парилась, вытащила указанного зомби и отрубила голову, после чего аккуратно положила рядом с телом. Лина же начала воскрешение, за которым с отвисшими челюстями наблюдали все.
- Алексей! — Это первое что сказал воскресший, и покрутив головой по сторонам бросился к моему двойнику. — Алексей!! Живой!!! — Для меня же это был тот еще удар ниже пояса, даже возвращение «Душелова» не помогло, настроение покатилось вниз.
- Старший! — Виктория отдала мне выпавшую из куба карту.
- Хм… - Посмотрел на знакомую мне карту способности «Магический доспех Ургара.», и припомнил, что кто эту карту мне вручил, и то что Ганс выменял её на «Душелова». - … перебейте вместе с Алисой и Эммой и Эллой всех зомби, кубы несите мне, не вскрывайте! Хотя стоп! Оставь этим… - Кивнул в сторону своего двойника и компании что были рядом с ним. - … по одному зомби, чтобы первые уровни получили.
- Кубы?
- Тоже оставь. И эту карту отдай тому мужчине, все же с него выпала.
- Поняла Старший.
- Алиса.
- Да Хозяин?
- Напиши пособие, в котором будет все, что нам известно по оптимальной прокачке, классах, титулах и их получении, камнях усиления и рандома, свитках, богах, безопасных зонах, данжах. Да и про характеристики не забудь написать, а-то многие пренебрегают прокачкой «Воли». Да и про методы повышения ранга нам известные тоже напиши.

Весь день и часть следующего протекали в режиме геноцида всего неживого и фарма карт способностей и классов. Людей за редким исключением освободили. Исключением стал один урод, которого в моем мире Синтия прирезала, тут же это сделал я, и не без пользы, у него была весьма интересная способность, так что её выдрал, а душу отправил своему покровителю. Ну и человек пять, в том числе того ненормального негра и его сестру Виктория по тихому выпила, я по тихому перепрошил им души и воскресил, после чего направил качаться вместе со своими. Интересующимся объявил, что те за помощь в прокачке отдали мне интересный лут что у них был с собой.
После этого ко мне еще несколько людей подходили с подобными предложениями, и я даже их принял. Ведь тем кто уже поднялся в притык к десятому или выше уже особого смысла в убийстве первых-вторых уровней нет. А так отдал этих зомби на растерзание этим людям, и получил лут, да и конспирация была соблюдена! Ну да, не хотелось мне выглядеть полным уродом в глазах двойника и отчима, да и остальной команды. Пусть они двойники тех людей благодаря которым я стал тем кто есть сейчас, да и со своими поступил не очень то и хорошо если задуматься… хотя нет, в том мире им безопаснее, тут бы их фанатики могли убить окончательно, да и они бы чувствовали себя обузой, и я тогда был… да некромантом был! Да и были вопросы и кое-какие моменты, о которых с ними говорить не хотелось. 

Но самое забавное было с моим двойником. Отчим отданную ему карту способности «Магический доспех Ургара.» принял, а вот моему двойнику выпала класса. И нет, класс, что выпал был не «Некромант», а «Целитель» «Уникального» типа «Древнего» ранга. Уникальность заключалась в том, что профильная и специальная характеристики получали множитель, а не только профильная, ну и прибавка была хорошей. Так что моего двойника ждала весьма хорошая жизнь если докачается до десятого уровня и возьмет класс.
Душелова к сожалению нигде видно не было. Не то он просто пока еще не выпал, не то наличие меня с этой способностью в этом мире играло свою роль, либо Админы решили вообще его убрать от греха подальше. Впрочем не важно, главное у меня «Душелов» есть, хотя за двойника немного обидно, без этой способности он останется серой массой. 

Вылазки в интересные места и поиск интересных людей также прошел на отлично! Широхиме нашла того типа у которого Синтия забрала «Коготь Астард» и «Клык василиска». Этих фанатиков мы дружной компанией навестили, предварительно по тихому прирезав лидера.
Кстати насчет Когтя мне прилетел «подзатыльник» от Покровителя, когда я собирался его к себе в сумочку положить. Намек расшифровывался просто — не борзей! Ну да, нефиг стаскивать все коготки в один мир, и так два штуки в одном мире использовал, так что этот придется оставить в этом мире.
Зато с нипонскими школьницами все прошло просто отлично! Ну да, терять тот открытый данж было просто глупостью! Так что будущих каннибалов послали нахер с их требованиями, самих школьниц послал следом за будущими каннибалами, одну психованную по тихому удавили, ну несчастный случай, поскользнулась на лестнице и упала, свернула себе шею, бывает!

А сколько я о себе нового узнал, когда вернулся на «базу» через пару дней, просто слов нет! Ну, стоит учитывать, что над нипонскими школьницами все же сжалился, да и над будущими каннибалами, и притащил их с собой в комплекс «Света человечества», который стал своеобразной базой. С учетом того что всю округу мы от зомби вычистили, и пару супермаркетов обнесли подчистую, и все там складировали, а Широхиме все по периметру своими рунными ловушками облепила, то да, место реально было безопасным. Не то чтобы я ставил целью собрать тут людей и организовать их, но оно как-то само получилось! Да и Алиса по старой привычке начала всех строить и командовать. С учетом уровня и экипировки, одел своих по высшему разряду, возразить что-то миниатюрной девушке с большими достоинствами, которая своим кулачком стену из армированного бетона проламывает, желающих не нашлось, да и по делу Алиса народ строила.
Так вот притащил на «базу» нипонских школьниц, которые меня сильно побаивались, ну да вести переговоры с ними в этот раз не стал, просто вломившись в открытый данж. Из-за моего зверинца меня назначили главной нечистью, и очень переживали, что я их буду есть! Даже выделенную им по доброте душевной еду есть не стали, считая, что я их откармливаю, чтобы они поупитаннее были на момент поедания! Дуры!!!
На новом же месте они со своими истериками и непонятным кудахтаньем никому нафиг были не нужны, как вдруг им на глаза попался Хиро! Мне его почти жалко стало, ведь ему пришлось со всеми этими курицами разбираться! Вот за то, что я ржал с его кислой рожи, и узнал о себе много нового.
Но самое интересное началось чуть ли не перед самым моим возвращением в свой мир. Ко мне пришел мой двойник и отозвал для серьёзного делового разговора!
- И так, о чем хотел поговорить?
- У меня есть кое-что ценное. Вот. — Мне протянули очень знакомую ампулу.
- Хм… да, штука действительно ценная, особенно если знать, как правильно ей воспользоваться. Что хочешь взамен?
- Нужно одного человека, что стал зомби сделать опять человеком.
- Этого мало…
- У нас есть еще несколько ампул…
- Да я не про то! — Перебил своего двойника, который совершенно не умел торговаться! Хотя я тоже не умел, но благодаря Синтии научился. Но ситуация в целом мне понятна. Вася приперся, узрел, что отец жив и конечно же решил с ним пообщаться, ну и узнал о том что тот тоже был зомби но смог стать человеком. Ну а про то, что оказываю помощь в обмен на редкие артефакты или карты знают все. Его же послали торговаться по одной простой причине — я назвался его родней, пусть и дальней, да и отчима его воскресил, пусть и преподнес это как эксперимент. Так что Иван Иванович справедливо решил, что для родни, пусть и дальней, условия будут лучше. Ну и может таким способом, еще решили самооценку моему двойнику понять. Типа иди Алексей договаривайся, кроме тебя некому!
Да, скорее всего тут дело в этом. А-то с настроением у моего двойника не очень. Во-первых, новости о том, что у отчима есть вполне себе родной сын, и их планы насчет переезда. Во-вторых, Синтия и остальные. Да, группа по факту распалась. Это в моем мире нам пришлось держаться вместе, а после всех пережитых «приключений» сплотились. Но даже так у нас хватало разногласий. И вот из-за меня приключения не состоялись, количество людей в комплексе порядочно возросло, Лоля и Виктория спасли очень многих. Да и в ходе дальнейшей зачисти и привлечения зомби, Алиса вытащила из актового зала аудиосистему и врубили музон так, что к нам зомби со всех окрестностей сплошным потом перли. Ну а за зомби пошли и люди, которым было интересно кто это столько шумит. Узнав же о том, что тут относительно безопасно, люди оставались. Конечно были попытки чего-то требовать, но у Алисы опыт общения с такими людьми был огромным, да и местные чего-то типа управляющего органа сформировали.
На данный момент группа распалась полностью. Из-за отчима всплыла правда о моем двойнике, и не только о возрасте, но и о национальности. Не сказать, чтобы кто-то в чем-то моего двойника обвинял, не было такого, но и общаться дальше не стали. Даже Синтия явно охладела к моему двойнику, хотя вернее будет сказать - не успела привязаться. Да и отчим развел кипучую деятельность по добыче исцеляющих зелий, когда узнал что ими можно все болячки вылечить. Вообще отчим стал своеобразным авторитетом среди выживших как приглашённых подростков, сотрудников, сопровождающих учителей, так и подтянувшихся выживших. Ну да, из того что мы тут дней на пять-шесть никто тайну не делал, так что все осознавали что вскоре защиты не будет и надо будут рассчитывать только на себя, а точнее на того кто обладает силой. А Иван Иванович, который голыми руками зомбей рвал, а после получения способности и осознания того что можно Алексея вылечить вовсе превратился в машину по уничтожению зомби. Так что такой человек внушал людям надежду на то, что есть тот, на чью шею можно будет сесть и за чьей спиной спрятаться.
- А?! — Двойник явно был в замешательстве, ожидая, что придется отдать чуть ли не все за помощь для Василия, а тут такое!
- Это средство намного более ценное, чем то о чем ты просишь, но не думай, что я откажусь, просто накину немного сверху.
- Эм… спасибо.
- Да не за что! Да и вроде как родня, пусть и дальняя. В общем, предложение у меня такое — могу оценить имеющееся у вас кары, рассказав о них намного больше, чем покажет свиток. За еще одну ампулу могу провести тебе операцию по поднятию ранга до «Эпического». А если предоставишь документацию по этому препарату и еще одну ампулу, выдам крутой артефакт, и инструкцию к нему, а также методичку по прокачке и обо всем что нам удалось узнать в своем мире о «Обновленном мире». Это так сказать сверху того о чем ты просил. Ну и так и быть прокачка до десятого уровня, все равно «мешков с опытом» много валяется, так почему бы их тебе не отдать, раз все равно бросить придется.
- 0_0… - Двойник подвис, но не надолго. - … Согласен!!! Я сейчас! — И умчался рассказывать отчиму и Васе о договоре.

Я немного ошибся. Двойник не все рассказал! Далеко не все!! Про дополнительные плюшки он умолчал, и потребовал у Васи четыре ампулы и документацию! Подобное поведение радовало, и если задуматься, то я бы на его месте поступил точно также! Я даже ход его мыслей могу предугадать.
Пусть отчим его и не кинул, но стоило только убедиться в безопасности Алексея, и получить карту способности, как он ломанулся спасать Васю. Пусть из этого похода он притащил много флаконов с зельями исцеления, которыми и вылечил моего двойника, но все же выглядел обеспокоенным и вылазки в город делал частые и надолго. Сейчас же Вася нашелся и скоро станет человеком, Алексею благодаря выбитой им карте класса обеспечено светлое будущее, причем будущее безбедное и вдали от лап монстров. Но думаю моему двойнику все же обидно, он видит, что для него сделали очень много, хотя как по мне отчим забег устраивал не за склянками исцеляющих зелий, а Васю искал, зелья образовались попутно. Так что от чувства, что от него этими зельями просто откупились, он явно отделаться не мог. Прибавить к этому обиду за то что его не поставили в известность о грандиозных планах по переезду и вытекает то, что парень решил заиметь собственные секреты и с Василия поиметь побольше.
- Вот, все как договаривались. — Мне преподнесли три ампулы и пачку документов.
- Отлично! Тогда составим, и подпишем контракт.
- Контракт?
- Да, магический, о неразглашении некоторых моментов нашей сделки.
- Эм… хорошо.

Контракт вообще слетит после смерти и воскрешения, потому сначала провел операцию по прокачке и один пару экспериментов! Я воплотил в жизнь свой план по прокачке классовых навыков до капа, а также навыков «Душелова». Для этого пришлось в одном из данжей «напрягаться» и набивать пять уровней, чтобы душа немного окрепла и можно было провести извлечение не только класса, но и «Душелова», ну и душ пришлось набить чтобы все это провернуть. Все же передавать карты приходилось не один раз, и с каждым разом они становились все «тяжелее» и их извлечение вместе с полученным прогрессом требовало все больше и больше душ!
Но главное у меня получилось! И я сделал свой первый одушевленный артефакт! На этот артефакт ушло очень много ресурсов! Делал я накопитель минимум «Мифического» ранга, ну и все прокачанные навыки использовал, «Удачу», в которую еще и очки за пять новых уровней вкинул, ну и конечно душу одного из тех кого я прокачал и перешил.
В результате из Джошуа Блера, который еще и подвергся по пути к двадцатому уровню извлечению карт способностей и класса, имеющего «Эпический» ранг вышел вот такой арт:
«Накопитель маны - Джошуа Блер»
Тип: Уникальное.
Ранг: Уникальное.
1) Сила +6,9
2) Скорость +23,3
3) Выносливость +6,3
4) Живучесть +8,3
5) Воля +3,2
6) Дух +32,8
7) Поглощение маны.
8) Передача маны.
9) Резерв энергии: 7 363/7 363/281
С учетом того что сам Джошуа Блер на момент встряхивания из него души и использования её в качестве основного ингредиента для артефакта имел «Статус»… 
Статус. 
Имя: Джошуа Блер
Уровень: 20
Раса: Человек.
Ранг: Эпический.
Класс: Отсутствует. 
Титулы: «Перерожденный»
Основные Характеристики:
Сила: 20,9
Скорость: 69,9
Выносливость: 19,9
Живучесть: 24,9
Воля: 9,8
Дух: 98,6
Дополнительные Характеристики:
Отсутствуют. 
Дополнительные Параметры:
Резерв энергии: 22 088/22 088/843
Способности:
1. –
2. –
3. –
4. –
5. –
Системные Навыки: 
Отсутствуют. 
Свободные очки характеристик: 0.
Свободные очки навыков: 0.
Свободные очки способностей: 0.
То не сложно было подсчитать, что артефакт получил только треть от его характеристик и резерва. Маны же создание у меня сожрало ДОХРЕНА!!! Помимо своего резерва пришлось из накопителей тянуть и зелья пить! Вот этот накопитель и решил впихнуть в своего двойника и посмотреть что будет.

Да, результат вышел явно не такой, на который я рассчитывал. Нет, характеристики и резерв слились, причем резерв двойника рассчитывался с учетом новых значений характеристик. Косяк вышел с рангом, он поднялся всего-то до «Необычного»! У меня возникли подозрения о том что тут дело в том что из того типа чья душа пошла на этот артефакт два раза извлекал карты способности и класса. В результате там от души остался огрызок, потому ранг и скакнул всего на одну ступень. Блин, косяк, ведь обещал до «Эпического» ранга прокачать! Но для частоты эксперимента других артов в него не пихал.
Ладно, выдам «компенсацию»! Все равно собирался оставить ему пару своих поделок и Коготь. Думаю с ними он сможет выжить и неплохо устроится, если конечно не будет светить Коготь и вообще тупить… да, что-то не очень светлое будущее вырисовывается. Ведь у него Алисы нет!
- Почему-то не вышло. Ранг поднялся только до «Необычного». В качестве компенсации возьми вот этот артефакт. — И протянул Коготь. — Уникальный артефакт «Небесного» ранга! Да еще и свойства у него такие что закачаешься! Вот смотри. — И показал выписку.
- Ого! А это не слишком?
- Нет, у меня есть похожий артефакт, клыком называется, свойства почти те же, разница в даваемых характеристиках, и ранге самого артефакта.
- А! Понятно.
- Ну и обещанная информация, и артефакт! — Протянул ему созданный, уже из полноценной души одной дуры, что пыталась обворовать меня, гримуар. Внешний вид у него конечно был так себе, розовая обложка и замочек сердечком! Ну, чисто девчачий личный дневник! Зато у него способность прикольная, может информацию копировать! Я так все что написала Алиса, мгновенно скопировал в этот «гримуар». Да и статов он дает прилично, да еще и привязывается кровью! Дневничок был типа информацией, а вот в качестве арта был прокачанный мной пояс кровавой жадности, что достался от другого двойника. Решил отдать провести над ним опыт, так как выпал из одного зомби такой же, только без привязки. Запихал в него душу какого-то придурка, применив фрагментацию артефакта и после сразу ремонт и усиление. В результате получил очень даже приличную вещь, со сброшенной привязкой, кучей статов, а также подобием инвентаря. Кармашков на поясе нет, но пространственный карман привязан к нему и положить или достать можно только мысленной командой. Объем правда маловат, всего кубометр, но маны при использовании жрет капли, а помещать в карман можно даже артефакты. То самое чтобы хранить Коготь и дневничок с секретными данными, в случае смерти достать их оттуда, не выйдет.
- Эм… - Двойник покосился на дневник.
- На внешний вид не смотри, это артефакт... ну Алиса носитель подбирала, так что сам понимаешь.
- Эм… понимаю.
- Да не парься! Пояс то смотри какой крутой!
- Спасибо.
- Да не за что. И так и быть по родственному подарю еще и это! — Достал Очки истины, которые также подверглись издевательствам. В них запихал душу типа, в которого встроил кристалл способности «Третий глаз» пятого уровня! Конечно до этого другой тип карту что увел из под носа Синтии прокачал до капа, и из него выдрал сначала кристалл способности, а после и карту. Ну и прокачал очки душой, у которой вообще нулевой уровень был и встроенная нулевым слотом способность «Третий глаз». — А-то знаю каково найти вещицу и не знать, что и как она делает. — Да и провалился эксперимент, думал что свойства очков и способность души сольются и «Третий глаз» потеряет свою фишку в виде сильной головной боли при использовании, ну или хотя бы из-за того что он в артефакте не будет по мозгам бить. Но хрен там! Как бил по мозгам так и продолжил бить, да и просто добавился еще одним слотом. 
- А…
- Не парься у меня способность покруче есть! Ладно, веди к телу, которое надо обратно человеком сделать.

Меня отвели к Васе, предварительно объяснив щекотливость ситуации. Ну да, зомби малость не мертвый, точнее не упокоенный и к тому же разумный, точнее осознающий себя человеком.
Из Василия выдрал две способности перед тем как воскресить. Все же «Ментальный щит» «Божественного» ранга да еще и уникальный это мега круто! Да и его другая способность «Инь-Янь-Хрень.» позволяющая сбрасывать распределенные очки характеристик и перераспределять их по новой, мне очень пригодится! Ведь бывает, что не хватает маны или удачи, а может и физические характеристики потребоваться! Так что обе способности взял себе, предварительно прокачав за чужой счет, точнее только вторую, первая уже была на максимуме!
Василий в результате такого надругательства над его телом и душой после воскрешения не сохранил уровень, да и в ранга просел с «Эпического» до «Особенного». Вот только переживать или предъявлять претензий не стал и даже поблагодарил! Видимо думал, что все так и должно быть.

По результатам этих пяти дней Эмма и Элла получили двадцатые уровни, ну и благодаря полученной сыворотке поднялись в ранге до «Эпического». Да, к сожалению те кто раз прошел повышение ранга имплантацией артефактов повторно так усилится не могут, и даже смерть и перерождение с помощью воскрешения «Божественного» ранга, где все тело создается заново, этого факта не меняет. Конечно же экспериментировал я не на своих девочках, а на левых типах. Алиса так как была прокачана изначально до «Эпического» стала «Легендарного» ранга и уровень подняла до двадцатого. Виктория прокачалась до двадцать четвертого, и получила свой класс «Лорд», а вот способности пока не брала. Мне же было больно смотреть на количество получаемых ей очков характеристик. Полтинник за уровень!!!!! И это и в навыки и в характеристики!!!! Жесть! Утешал только тот факт, что это все под моим контролем!
Остальные понятное дело уровни не подняли, хотя и пахали без сна и отдыха, но именно благодаря их работе те кто должен был прокачаться и прокачались. Ну и добра с «добровольцами» собрали прилично. Класс «Допельгангер» из своего двойника вытащил, а душу отпустил, все равно от нее проку особого нет. Отдать его думаю Алисе, конечно после прокачки «добровольцами» до возможного максимума. Это даст ей возможность получить силу, а также продолжать быть полезной, как артефактор, зельевар и хрен знает кто еще, так как этот класс позволяет копировать все!
Эмме и Элле также подберу сильные классы и способности, чтобы они могла если не раскатать любого противника, то хотя бы сбежать или дожить до прихода подмоги. Ну и конечно всех обвешу артефактами нового типа, они очень сильно прибавят им сил. После этого можно будет и устроить месть фанатикам и всем остальным объяснить насколько они были не правы когда решили продать меня фанатикам! 


Глава 29.

Все же не удержался и завалил своего двойника артефактами, но он реально избавил меня от проблемы по поиску Васи, которого из-за аномально высокого показателя «Воли» Широхиме своей способностью найти не могла. Да и если бы нашли его, то «уговорить» поделиться информацией и эликсиром привычным методом из-за той же аномально высокой «Воли» не вышло бы. А значит, пришлось бы договариваться по хорошему, а я еще по прошлому миру помню переговоры с Васей. Этот ушлый тип даже тогда умудрился выторговать для себя очень приличные условия. Хотя стоп! Все забываю о том, что можно было бы из него карту способности вытащить, а после этого перепрошить душу! Вот только того факта, что найти его с помощью способности Широхиме не вышло не отменяет. И если бы не стечение обстоятельств, то искали бы мы Васю очень долго и не факт что нашли бы. А так мне все на блюдечке все поднесли, а способности Васи пошли очень приятным бонусом.
Также плюсом стоит считать кучу душ и тел «добровольцев» коих нашлось очень прилично среди разного рода фанатиков. Да, чистку этим ребятам мы устроили знатную. Но как мне доложила Алиса, Синтия её донимала вопросами о перемещении между мирами и она ей все рассказала. Ну и Синтия каким-то образом получила покровительство и организовала храм Скара. Вот только мне Скара даже немного жаль, ведь по словам Алисы Синтия собирается докачать храм до уровня когда можно получить свиток телепортации божественного ранга и свалить в параллельный мир. Нафига и зачем Алиса не узнала, да и не сильно пыталась, ей вполне хватило ответа «ОЧЕНЬ НАДО!!!». По факту в городе активен только храм Скара. Вот только не слишком долго он будет активен. Как только Синтия свои дела обтяпает, это ей компенсация за то что увел у нее «Третий глаз», храм будет уничтожен. Этим займется Ганс, с которым случился ну очень несчастный случай, и которого я по доброте душевной воскресил, ну и душу перепрошил, и высказался при нем о том, что богов не люблю и как только Синтия свалит из этого мира алтарь неплохо было бы сломать с концами. 
Что там дальше будет, меня не сильно интересовало, в этот мир возвращаться все равно не собирался. Хотя если задуматься, иметь возможность эвакуироваться в другой мир, если в этом наступит полная жопа все же стоит. Так что надо будет раздобыть транспорт, и смотаться в другие города, найти там храм Скара и приобрести несколько высших свитков телепортации «Божественного» ранга. Да и стоит Алисе в класс «Допельгангера» забить навык скопированного эффекта этих свитков. Да, лучше будет если у каждого будет с собой страховочный свиток или даже артефакт.
Хм… тогда может стоит подготовить в каком-нибудь параллельном мире себе базу? Эту мысль стоит обдумать и обсудить с Алисой!
Так что двойник полученные им вещи полностью заслужил, да и в отличии от того двойника что притащил с собой Боб этот выглядел более адекватным и похожим на меня, а тот вообще какой-то бракованный был!

На роль своего будущего транспортного средства решил назначить засевшего в городе дракона «Древнего» ранга пятидесятого уровня! Но перед тем как идти на дракона стоило прокачать Викторию, а также наделать артефактов!

Прокачку Виктории решил проводить по схеме — нефиг мудрить! Набрал карт множителей «Древнего» ранга на все кроме «Скорости», отдал их на прокачку «добровольцам» после чего отдал их Виктории. Также приказал ей прокачать по максимуму множители, что ей дал её класс, и только после этого приказал распределить очки характеристик.
От получившегося результата оставалась только радоваться, что Виктория полностью под моим контролем, в противном случае я просто не знаю КАК ЭТО УБИВАТЬ?!!!!!! 
Имя: Виктория Блад.
Уровень: 24.
Раса: Носферату.
Ранг: Древний.
Класс: Лорд.
Титулы: «Перерожденная». «Первородная***». «Новая ветвь***». «Подданная Лорда Алекса Крафта». «Заслуженный донор*». «Палач гоблинов». «Сокрушитель Легенды». «Убийца дракона***». «Палач крыс». «Демонизация». «Лорд».
Демоническое покровительство: Астард.
Основные Характеристики:
Сила: 4130,2 [40]
Скорость: 6301,4 [30]
Выносливость: 4085,6 [40]
Живучесть: 4053,6 [40]
Воля: 4075,6 [40]
Дух: 4024,4 [40]
Дополнительные Характеристики:
Регенерация: 515
Дополнительные Параметры:
Резерв энергии: 1 637 769 824/1 637 769 824/516 290
Хранилище душ: 0/1
Способности:
0. — «Инвентарь» Ур. [1]
1. — «Сила Титана» Ур. МАХ.
2. — «Астральная сила» Ур. МАХ.
3. — «Велика Регенерация» Ур. МАХ.
4. — «Мифриловые яйца» Ур. МАХ.
5. — «Стойкость тентакля» Ур. МАХ.
[6.] -
Расовые Навыки:
1. Поглощение жизненной энергии Ур. МАХ
2. Регенерация Ур. МАХ
3. Адаптация Ур. МАХ
4. Метаморфизм Ур. МАХ.
5. Игнорирование защиты ниже ранга «Древний».
6. Защита от способностей, навыков, и артефактов оценивающего типа ниже ранга «Небесный». 
7. «Блик» Ур. МАХ.
8. Поглощение маны Ур. МАХ.
9. Оверлорд Ур. МАХ.
10. Диаблери Ур. МАХ.
Системные Навыки:
«Хранилище душ» Ур. 1.
Свободные очки характеристик: 0.
Свободные очки навыков: 370.
Свободные очки способностей: 0.
Конечно не все так радужно как может показаться, ведь есть всякие хитрые способности, да и фанатики показали, что против определенной категории они крайне эффективны, так что на Викторию также может найтись управа. Вот стопудово есть какой-нибудь класс «Охотник на вампиров», который заточен именно на противостояние и уничтожение конкретно этих монстров. Именно по этому не стоит зацикливаться на ней одной, надо иметь разнообразную свиту, чтобы на всякую хитрую гайку у меня был свой болт с обратной резьбой!
Проверка рунными ловушками мои опасения насчет того что Виктория вполне может быть убита хитрым способом подтвердила. Нет, Виктория со временем смогла вырваться, но времени на это потребовалось много. За это время её вполне могли прикончить. Да и про проклятые артефакты забывать нельзя. У меня самого был меч, что уничтожал душу и того кого им ткнут и того кто ткнет. Так что обольщаться и считать, что теперь то я самый крутой не стоит, один раз так уже посчитал и сдох! Так что занялся экспериментами с артефактами. 

Первые поделки были похожи на то, что оставил двойнику. В артефакт переносились полученные душой статы, и даже одна способность! Вот перенести две или даже три было сложно, но выход нашелся! Производил сначала создание артефакта, а после его прокачку! Над обычным артефактом так можно было поглумится не один раз! Если у артефактора были камни улучшения, то он мог использовать их при создании артефакта, и после этого запас на прокачку в три раза не терялся! И помимо этого артефактор мог использовать как в создании артефакта, так и в дальнейшей прокачке артефакта кристаллы способностей! Кстати подобные кристаллы можно было получить при дефрагментации артефакта. Вот разобрал пару артефактов, набрал кристаллов и прокачал третий артефакт! У меня же была возможность надергать кристаллов способностей из людей и монстров! Так что проводил комбинированное создание артефактов начав создавать артефакты для себя и своей свиты.

Попутно прокачал способность «Призыв» своими очками способностей, а-то себе буду брать уже прокачанные способности, и тогда очки будут мертвым грузов у меня висеть. Ну и конечно же испытал новую способность.
Вот хорошо, что сначала прокачал Викторию, призванная тварюка тут же кинулась на меня, и имела все шансы мне отхватить башку, но на подлете получила пинка от Виктории, и полетела к Лоле, которая её и прикончила. Самое интересное обе получили опыт! Тварь оказалась Мифического ранга и двадцать пятого уровня, так что отсыпали прилично. Душа твари отошла мне, ну и туша конечно же не пропала и была пущена на ингредиенты.
После такого начал активно использовать призыв. Пусть маны он жрал дохрена, но я сделал себе кинжальчик со способностью высасывать из жертвы ману. Виктория сначала пожертвовала на этот артефакт один свой клык, а после стала донором маны, которой у нее и так дохрена и больше!
Жалко только призыв работал через одно место! Нет, если использовать адресный то все нормально, призовёшь то, что надо, но для этого нужны свитки или артефакты с подобной способностью, а у меня из этого только всякая фигня по типу призыва кролика или суккубы «Обычного» ранга. А вот если использовать так сказать свободный призыв, то выдернуть можно было все что угодно, откуда угодно!
После той твари мы наставили рунных ловушек, барьеров, укрепления сделали. В общем подготовились по полной программе! И вот совершаю призыв и появляется… котенок!!! Обычный на вид котенок, который опознавался как нулевка «Обычного» ранга!!! Вот только никто милым и безобидным видом и поведением не обманулся, и заподозрил, что это очень хитрая маскировка! Я эту падлу полчаса «Третьим глазом» сверлил подозревая в ней замаскировавшегося архидемона, узнал родословную этого кошака до седьмого колена и очень много о его мире, даже количество блох на его пра-пра дедушке узнал! Так что в результате оказалось, что это реально самый обычный котенок, на призыв которого ушло десять миллионов маны!!!
Вот в следующий раз выдернул самого настоящего демонюгу, три метра ростом, красная кожа, рога, копыта, в общем все как полагается! Ага, аж два раза! У этой падлы был всего-то «Обычный» ранг, но хоть уровень не подкачал, тварь имела тридцатый уровень.
Вот следующая попытка оказалась более удачной. Существо было гуманоидное, и явно разумное, так как одежда у него была, впрочем как и оружие, и этим оружием это существо очень умело махало в попытках нас всех прикончить! С учетом «Мифического» ранга и сорокового уровня, а также способности, которая поглощала магию, у этой твари имелись неплохие шансы укоротить нас на голову. Но мы предполагали, что можем вызвать что-то такое, что проигнорирует рунные ловушки, тварь из них за пять секунд выкачала всю ману, а потому не растерялись. Виктория с Лолей гуманоида запинали за пять секунд, и его душонка теперь будет у меня в качестве фантома! Ведь очень удобный гад оказался! Фантомы то существуют на подпитке маной от меня, а этот если его магией долбить будут, сам себя поддерживать может и даже через связь излишки мне передавать! В общем, идеальное оружие против магов! Вот после этого решил, что надо собрать свою армию фантомов, коих могу целую сотню держать! Так что продолжил использовать призыв!

Можно сказать, что пополнение армии фантомов за счет призванных существ стало своеобразным отдыхом от клепания артефактов и отличным источником материалов, способностей и душ!
Особенно весело было, когда призвал обычного нипонского школьника! Вот реально призвал нипонца в их классической школьной форме! Оншем же назвал его потому, что он тут же вызвал «Статус», посмотрел на него без особого удивления, как будто, так и надо, ну и начал нести бред!
Нет, понять я его могу ситуация вот прям как в аниме или манге. Он стоит в магическом круге, вообще это рунная ловушка, но это так детали, вокруг делегация встречающих, на девяносто процентов состоящая из отпадных красоток да еще не совсем человеческой расы, ну и имеется тип в робе мага, это если что о себе. Вот прям классика!
Его даже то, что я на нипонском свободно говорю, совершенно не удивило. Ну а насчет бреда… он дал мне только сказать «Я призвал тебя…» дальше хотел сказать, что ошибочка вышла, ну и сплавить его в Смолвиль, ведь толку от «Обычной» нулевки… но он меня перебил и начал заверять, что всех нас спасет, победит короля демонов, вот только прокачается чуть-чуть и вот тогда прям сразу! При этом чуть ли не слюной капал смотря на Курохиме, которая ему глазки строила, ну лиса что с нее взять, да и на остальных. И фиг бы со зверинцем, вон Миа явно была не против свои способности освежить, но он начал к Алисе клеится!
За такое получил комплект сияющих доспехах, ну да мои поделки для прокачки навыков, и меч! Эта экипировка была «Особенного» ранга и помимо автоподстройки под носителя имела донельзя пафосный вид, у меня, тогда как раз появилась возможность конкретно так на дизайн созданных артефактов влиять, и светилась золотым светом! Ну да, просто светилась, больше ничего! Меч тоже был жутко пафосный и светился. Нет, для «Обычных» зомби уровня до четвертого включительно этого оружия и брони хватит за глаза, но вот только где же таких доходяг тут найти сейчас? В общем, экипировав «героя» в «легендарные» артефакты, и отправил покорять подземелье, и пока сотый уровень не получит не возвращаться! С учетом того что Курохиме ему многозначно подмигнула, и воздушный поцелуй послала, парень чуть ли не на крыльях полетел на второй ярус подземелья. Ну и как сообщил Рух, был сожран первым же встречным монстром, которого даже не заметил.

После того случая люди из разных миров стали попадаться довольно часто, каждый десятый призыв выдавал человека, и думаю это связано с тем что меня это заинтересовало! Не все призванные люди были такими как тот онш, хотя были и нипонские школьники, которые почему-то назывались японскими школьниками, но были более адекватными, хоть и более проблемными и бесполезными. Призвал парочку людей имеющих «Легендарный» ранг, интересные способности и высокий уровень!
К сожалению такие полезные личности были редкостью, чаще всего призывал абсолютно бесполезные кадры! И ладно еще, когда призывались люди низкого статуса из явно магического или даже обычного средневековья, с ними было просто, они либо подчинялись и делали все, что им скажешь, либо орали о демонах и с воплями убегали. А вот люди из миров развитых, парочка была из очень развитых технологически миров, правда поговорить получилось только с одним из них, второй сразу начал орать про проклятых ксеносов и палить по нам из бластера. Второй же выходец высокоразвитой цивилизации только и мог, что жаловаться и критиковать какое все тут отсталое. Магию он принял за проявление псионики и высоких технологий, которые так убого замаскировали под магические артефакты. Примитивом же он их называл из-за размера и малого набора функций. Вот только оказался он чистым потребителем, и вообще не знал, что как и на каких принципах работает, и уж тем более ничего не мог воспроизвести, даже грубую поделку сварганить не мог. Отправил его на встречу со своим Покровителем. По хорошему конечно его бы в Смолвиль куда и остальных отправлял, но гонору у этого кадра было столько, что казалось будто у нас на орбите его личный звездный флот висит и только и ждет приказа на орбитальную бомбардировку. Я перед тем как в него кинжал воткнуть даже поинтересовался насчет флота, не, ну мало ли, вдруг реально висит! Но нет, нету, а этот снисходительно посмеиваясь над отсталым аборигеном начал объяснять что флот это штука такая… дальше его не слушал, нет флота и хорошо, значит можно побыть неандертальцем встретившим цивилизованного человека без автомата в своей среде обитания.
Остальных просто отправлял в Смолвиль, ну тех кто подавал признаки адекватности, а-то был один тип что начал сыпать пустыми угрозами, и требовать-требовать и требовать. Я даже его душу перепрошил чтобы узнать причину его уверенности в своей исключительности… и вот реально лучше бы этого не делал! Этот…этот просто считал, что ему реально все должны просто потому что ОН это ОН!!!

Пока я занимался делом, остальные тоже без дела не сидели. Хотя нет, кое-кто сидел без дела и был в депрессии. Келли, а ныне Сабрина лишилась покровительства Скара! Да вот так вот раз и лишилась! Божок оказался вредным и за то что она профукала храм, хотя как по мне все претензии надо предъявлять конкуренту по пантеону и его слугам, лишилась покровительства. Хотя может Скар и учел, что от нее там ничего не зависело, а потому она отделалась только потерей покровительства без всяких проклятий или еще чего подобного. Но Алиса её вроде утешила, сказав, что ничего страшного надо всего-то прокачаться, взять полезный класс и тогда она больше не будет абсолютно бесполезным балластом, который не заслуживает места рядом со мной. Вот реально слово в слово повторил это «утешение»! Но самое смешное, что это помогло! Сабрина действительно успокоилась и начала потихоньку качаться. Я на это дело способностей и экипировки зажимать не стал, все же благодаря Сабрине получил очень многое, да и карт классов и способностей у меня более чем достаточно, можно даже сказать, что у меня их просто завались! Но раздавать кому попало не буду!!!
Остальные же занимались прокачкой и добычей материалов, но вот кто реально делал просто дохрена это Лина! Пока я занимался созданием артефактов и призывами, она продолжила воскрешать! Оказалось, что моя мелкая целительница была знакома чуть ли не со всеми! Хотя чего удивляться она для прокачки своих навыков лечила даже здоровых, точнее приставленные к ней люди из здоровых делали больных, а после она делала их опять здоровыми. В общем она знала весь остальной зверинец, что вытащил из того данжа, а также темных эльфов, что вкалывали в полях выращенных Фиалкой. И все это время Лина их воскрешала! Пила зелья, использовала накопители, после моим ножиком ману вытягивала у других, и стоило только набраться нужному количеству маны, проводила воскрешение!
Тут я опять решил, не жмотится и начал проводить операции по трансплантации бижи, обработке тел камнями рандома, в общем и целом весь свой зверинец переводил в «Легендарный», а иногда и в «Мифический» ранг! Точнее такое прокатило только один раз, с лисицей. Из-за белой масти назвал её Юки, выдал класс «Ассасин», набор способностей в которые входила «Невидимость» «Блик», «Теневое перемещение», вырванное у одного урода, «Мастер кинжалов», и «Отравление» все «Мифического» ранга! После получения двадцатого уровня Юки дали титул «Писец*» который дал ей две дополнительные характеристики! Но так как «Скрытность» у нее была благодаря классу, ей просто добавилась двадцатка в нее, а плюсом пошло «Пробитие». С учетом того что кинжал ей выдал очень даже непростой, то она могла попробовать и защиту «Божественного» ранга проковырять.
Также потратился на одного темного эльфа, провернув с ним туже процедуру, что и с «Повелительницей немертвых» - запихал в него карту класса «Зельевар» «Легендарного» ранга, чтобы тот получил титул «Прирожденный Зельевар*». После обвешали его артами и отправил качаться до десятого уровня под присмотром Лоли, ведь его ждала карта класса «Зельевар» «Древнего» ранга, а также десяток канистр легендарной водички из Смолвиля, и документация по одному препарату и ампула, которую незаметно у Васи умыкнул Рух.

Но пока занимался всеми этими делами, у меня бля умыкнули дракона!!! Вот реально вчера вечером сидел себе дракон на небоскребе, а сегодня бац, и нет дракона! Спиздили!!! Нет, была вероятность, что дракон просто улетел, и я пару дней даже верил в это, пока эта ящерица не появилась вновь и не начала целенаправленно выжигать фанатиков! Пришлось хватать Викторию и оперативно чесать туда! Ведь это будет слишком легкая смерть для этих уродов! Точнее это будет всего лишь смерть, да и скорее всего этих мудаков вернут к жизни их мудоковатые дружки в каком-нибудь другом храме их мудака божка ебаната! Я же собирался их гнилые душонки отправить Покровителю или обратить их в зомби или упырей, чтобы мучались, а потом все равно отправить на встречу с моим Покровителем.

Наблюдать за битвой двух «Древних» рангов оказалось донельзя скучно, так как битвы, как таковой не было. Стартовые характеристики Виктории из-за рестартов и демонизации и так были завышенными, так еще и прокачка прошла по самому максимуму, ведь все пять способностей множителей она получила сразу и уже прокачанными на максимум, да и классовые множители прокачала до капа. С такими статами она соответствовала сотому уровню своего ранга, а тут еще полный обвес прокачанными уникальными артами, которые опять же добавляют и без того раздутые статы. Да-да у Виктории в каждое колечко была запихана душа какого-нибудь легендарного монстра уровня так тридцатого-сорокового, а ведь были еще и серьги, амулет, и остальная экипировка!
Так что «бой» закончился в три действия: блик к морде дракона, удар по этой морде ногой, а после завещающий удар «Клыком Василиска» в глаз. Дальше оставалось только пожелать Виктории приятного аппетита, и убивать всех кто хотел помешать ей, высосать из дракона ВСЕ! И таких желающих обнаружилось на удивление много! Вот только и у меня толпа собралась приличная и пусть уровни у большинства моих юнитов были скромными, хотя двадцатый это очень даже неплохо, но не в нынешнее времена, зато экипировка и более высокие ранги компенсировали разницу. 
И среди этих спешащих не то на помощь дракону, не то для того чтобы добить обоих «Древних» были фанатики.
- ТЫ!!!!!!!!! - Знакомая рожа самого уродского морального урода, который еще первожрецом одного уёбского божка является, среди этой кодлы тоже была, и меня опознала. — УМРИ ОТРОДЬЕ ТЬ…кха! — Договорить уроду помешала Юки, что воткнула ему кинжал в печень тем самым сбивая каст способности, и тут же прикладывая колечко с «Печатью Морта» что запечатало ему все способности и статы. — Я…кха-кха… вернусь… кха-кха-кха… и…
- Не вернешься… - Трансформируя руку в Когть присел рядом с фанатиком. - … от моего Покровителя не возвращаются. Так что… Счастливого тебе пути урод!!!
- НЕТ!!!!!!!!!! — Коготь вошел в сердце урода и я схватил его гнилую душонку и начал вытягивать. Шла она ОЧЕНЬ туго! Божок явно не хотел лишаться одного из самых своих фанатичных рабов, но у меня аж две способности ориентированные на выдирание душ и захват этих самых душ, так что пусть и с трудом, но душу урода выдрал и тут же отправил к Покровителю.
- Да! И это только начало! — Это реально было только начало, так как эльфы подтаскивали ко мне обработанных Юки фанатиков, и их трупы. Трупами займется Лина и Широхиме. Первая воскресит, так что пусть не надеются от меня на тот свет удрать! А вторая фиксирует воскрешенного, в рунной ловушке, а после я подойду и выпишу билет в один конец к своему Покровителю.
- С-стар-ший…я ик… все! — Виктория подошла ко мне, пошатываясь, все же туша у дракона здоровая, крови много, маны и жизненной энергии и того больше.
- Так! — Осмотрел Викторию «Третьим глазом». — Это еще откуда?! — У Виктории обнаружилась способность «Оборотень — Модель: Дракон.» максимального уровня и это было странно! Ведь мне по связи пришла душа дракона, пусть и немного пожеванная, но вполне нормальная для того чтобы стать фантомом и сохранить все свои силы. Откуда тогда способность полученная явно при использовании «Диаблери»?. Вот пятнадцать уровней, титул «Убийца Древнего» это все ожидаемо, а вот способность сюда не вписывается. Хотя душа дракона у меня, туша тоже у меня, так что чего парится! Получили бонус, и замечательно! Вот только… - Пока не протрезвеешь не вздумай использовать новую способность! Не хватало мне помереть от того что меня раздавит пьяный носферату-дракон! Так, занимайтесь разделкой туши, и чтобы ни одна чешуйка не потерялась! Лоля, Юки, Виктория со мной!

Оставив свой зверинец работать, призвал фантома дракона и на нем отправился доносить всю неправоту некоторых личностей до этих самых личностей путем поливания барьера залпами дыхания дракона, а также близкого знакомства с моей армией фантомов!

****
Адам Форд бежал, бежал так быстро как мог, не думая о таких мелочах как положение в обществе и репутация, сейчас он и многие другие думали только о том как спасти свои души! Хотя многие не отказались бы и от спасения жизней, на большее рассчитывать было бы слишком оптимистично.
Убегая Адам, еще раз проклял своего заклятого друга и бывшего главу Малого Совета Нью-Арка, да и многих других не забыл. Да и на себя он был зол за то что слишком сильно заигрался в политику, полностью остановившись в развитии. Сейчас его двадцать шестой уровень смотрелся бледно, нет, для простых людей это была огромная сила, но вот среди системщиков он был чуть выше среднего! Сейчас трудно было встретить авантюристов ниже пятнадцатого уровня, двадцать пятый считался средним показателем, и встречались люди, что почти достигли пятидесятого уровня! И это были не единичные случае, таковых было несколько полноценных команд, да и индивидуалистов тоже хватало. И как-то так вышло, что о них почти никто не знал! Но если задуматься то это было не удивительно, такие кадры чуть ли не жили в данжах или других местах где концентрация монстров просто зашкаливала. В поселения они приходили, чтобы обменять полученные материалы и возвращались назад, да и чаще всего занимались этим через посредников. Но даже то что они решили вылезти из своих нор и высказать недовольство действиям адептов Артис, не слишком мешало политике. Да, личная сила сейчас значила очень многое, но Адам и другие правители все же продолжили считать, что одиночка, как бы силен он не был, против системы не выстоит, рано или поздно его раздавят!
Тэйлор Берч, который оказалось, скрывал очень сильную способность эту уверенность только укрепил. Ведь даже получив «Древний» ранг, пятидесятый уровень и кучу способностей включая способность превращаться в того самого дракона, он все еще предпочитал договариваться, а не переть против системы.
Тогда Адам и остальные коренные жители города решили, что с адептами Артис им не по пути, и вообще те слишком много на себя взяли. Так созрел план по их полному уничтожению в городе и подготовке к отражению нападок со стороны этой их «Цитадели Света».
Вот только идеальный план, который сулил им объединение всего города, ведь все понимали, что есть куча других людей, для которых они вообще никто и разговаривать с ними будут с позиции силы, так что лучше объединиться, чтобы сила была на их стороне, обернулся крахом!
Как будто демон из ада непонятно откуда вылез Алекс Крафт, который был живее всех живых и злее! Причем если раньше он шел на диалог, то теперь не удостоил их даже монолога!
За смертью Тэйлора Берча все наблюдали в шоке, и из-за этого слишком поздно спохватились, хотя и не факт что бросься они на помощь раньше, смогли бы что-то изменить. Да и не сильно то рвались помогать Берчу, в надежде что эти «монстры» друг друга поубивают. Ну а на случай победы каждого Форд мысленно подготовил речь, и прикинул, с чем может расстаться и что уступить, чтобы договориться. Вот только Крафт договариваться не стал, даже слушать не стал! Фантом дракона просто сел на купол барьера безопасной зоны и начал палить по нему огненным дыханием вскоре появился еще один дракон уже вполне себе живой и купол пал.
В тот момент у Форда еще была надежда на то что удастся договорится, точнее полностью капитулировать, а после постараться вернуть свои позиции, но эта надежда опала пеплом тел переговорщиков, а после в дело вступила армия фантомов.
Люди сопротивлялись, удавалось убивать этих тварей, но те просто восстанавливались или призывались вновь. Форда бросало в дрожь от осознания того СКОЛЬКО маны у Крафта раз он может поддерживать столько фантомов одновременно и столько раз их призывать их по новой или восстанавливать им повреждения. К самому Крафту подобраться было совершенно невозможно. Два дракона и зверолюдка, что оказалась тем еще чудовищем, стали непреодолимой стеной, за которой стоял призыватель, отправляющий новые партии фантомов раз за разом. А после второй дракон превратился в Викторию Блад и через полчаса к фантомам присоединились упыри, вурдалаки, низшие вампиры, вампиры, а после и высшие вампиры полезли!
Вот от последних Форд и уносил ноги, ведь эти твари взяли под свое командование ранее разрозненные силы обращенных и организовали их в некое подобие боевых и поисковых отрядов.
Еще раз прокляв всех и вся Форд ускорился еще сильнее. Пример Крафта показал, что не стоит увлекаться политикой и правлением, это стоит свалить на своих оппонентов, пусть они радуются «власти» и делают всю работу, а саму в это время стоит набирать силу, такую силу, чтобы никто ничего не мог сказать против!
- Буть проклят Артис со своими фанатиками!!!! — В голос выругался Форд чем привлек внимание своего заместителя.
- Сэр?
- Если бы не эти дегенераты Крафт бы сидел в своем поселении трахал своих девок, возился с организацией дел в своем поселении, и изредка выходя в поле изничтожать монстров! А из-за этих дегенератов у него только и осталось, что истреблять монстров и становится еще сильнее!!!
- Сэр?!!
- Качатся нам надо! Плюнув на все качаться!! И не прекращать это делать не смотря ни на что!!! … если конечно выживем. — Форд обернулся назад, чтобы оценить расстояние, на которое они смогли оторваться или то насколько преследователи его сократили. — Быстрее если хотите жить!!! — Стиснув зубы Адам Форд опять ускорился, ибо преследователи сократили разделяющее их расстояние вдвое. 

Глава 30.

****
POV Юрия Лагвар.
Как не странно, но меня не попытались убить и даже о чудо не попытались обмануть! Продовольствие было доставлено в срок и в оговоренном количестве. Хотя еще какое-то время ожидал того что попробуют что-то предпринять, но нет, все было тихо.
Моя новая собственность, по началу тряслась от страха из-за любого шороха, а уж от меня и Александры они вообще шарахались, как черт от ладана! Но после ничего, втянулись.
Я же чтобы не устроить разнузданную оргию сразу со всеми десятью блондинками занялся окультуриванием своего логова. Ну а как еще назвать несколько кварталов оплетенных паутиной и ловушками из этой самой паутины. Вот только первые мои попытки закончились не очень то продуктивно. Нет, лампочку вкрутить, кран поменять, и прочий мелкий ремонт это я могу, но вот проложить с нуля водопровод, да еще в таких условиях это дело мне оказалось не по плечу. Да и времени мои попытки отобрали непозволительно много, за это время можно было еще сильнее прокачаться!
Так что решил найти тех, кто этим всем будет заниматься вместо меня. Первая мысль была обратится к Камбеллу, но немного обдумав её понял, что не вариант. У меня к этим десяти блондинкам доверия особого нет, а их как бы на роль постельных игрушек привели, а если попросить привести мастеров, которые мне помогут быт обустроить, то среди них стопудово будут засланные казачки, которые такого настроят, что страшно будет всем этим пользоваться! Есть конечно вариант попросить отдать насовсем, но этот вариант также не исключает того что в этой кучке не окажется пара другая фанатиков, которые будут готовы ради «человечества» подохнуть но угробить жуткого монстра!
Так что надо искать и набирать людей самому! Конечно этот вариант также не исключает наличия фанатиков или патриотов всяких, но в этом варианте они будут с голой жопой и в окружении незнакомых людей, а не среди своих, которых они знают, и соответственно знают кому можно доверять, а кто будет стучать. Да и система стукачества испытанная на блондинках работает на ура! Эти дуры друг на друга регулярно стучат! Агнес за это время успела два раза с должности слететь и вернутся путем скидывания тех кто её подставлял.
Так что надо подобную схему стукачества организовать у новичков, и тогда опасность того что меня попробуют травануть или еще как грохнуть сильно снизится.

Как говорится сказано — сделано! Отправился по малым поселениям, карта у меня в наличии имелась, примерное представление о том какая там жопа твориться тоже, так что оставалось только найти желающих пойти жить и работать в логово жуткого монстра. Да, чувствую, все же придется просить Камбелла насчет мастеров. 

Вот только мои пессимистичные настроения не оправдались! В первом же поселении ко мне целая очередь из желающих выстроилась! Когда справился с охренением, начал опрос людей чтобы понять — какого хера тут твориться?!!
Выяснил. Никакой мистики тут не было, все оказалось банально до нельзя. После начала второй фазы «Обновления мира» барьеры перестали быть абсолютной защитой, и если я это просто принял к сведению, то вот для этих людей это было вопросом жизни и смерти! Если раньше от монстров и мертвяков можно было спрятаться за барьером и совершенно не переживать о том что тебя тут достанут, то теперь даже толпа в сотню зомби не слишком то и высокого уровня тупо долбясь в барьер день и ночь могла это самый барьер со временем проломить!
Самое смешное заключалось в том, что я такую толпу как раз положил, когда к этому поселению подошел! Вот только совершенно не придал этому факту значения! Ведь толку мне от пары сотен мертвяков уровня от восьмого до пятнадцатого? Поработал секунду тентаклями на которых метаморфизмом костяные шипы вырастил, и все, закончились мертвяки. Вот только местные уже начали готовиться к смерти! Их эта толпа давно долбила, и прочности барьера, несмотря на то, что те у кого была мана её постоянно сливали в постамент, хватило бы еще дня на три, ну может четыре, это если новые мертвяки не подойдет.
Так что появление монстра, который и сам мог этот барьер снести в считанные часы, хотя думаю мне и пары минут хватит если не сдерживаться, и то что монстр не собирался барьер ломать, а вообще предлагал безопасную и сытую жизнь, было воспринято как мана небесная. Хотя не всеми понятное дело, были и те кто вопил о том что все это подстроено и их выманивают, а сытая жизнь будет только для того чтобы они жирок нагуляли, а после их всех пустят на убой!
И стоило признать, что эти выкрики были весьма логичными, хотя жрать людей никакого желания как не было, так и не появилась, Александра также желания закусить человечиной не выказывала, но люди то этого не знают! Но вот ответы людей из очереди желающих пойти ко мне на службу не то что тех кто вопил, а меня в состояния глубокого ахуя вогнали! Многие высказались в таком ключе, что типа похер, сожрут так сожрут, какая разница будут тебя мертвяки жрать или монстр выглядящий, как девочка подросток, так хоть перед этим покормят нормально! И вообще если выбирать, то второй вариант предпочтительней!
Конечно не все в той очереди были такими фаталистами, были и те кто мне поверил, они тоже активно участвовали в обсуждении, доказывая что если бы их хотели просто сожрать, то не заморачивались бы с обманом, ведь помощи им ждать все равно не откуда. И да, крупные поселения, с которыми была связь, какой-то умелец артефакты связи сделал, и раньше их по всем мелким поселениям распространил. Сделано это было для того чтобы могли передавать информацию о передвижении больших групп мертвяков или монстров, ну и прочие новости тоже узнать было не лишним. Так вот, когда началась жопа, люди отсюда связались со всеми, с кем получилось наладить связь, и получили неутешительные новости. Крупным поселениям было не до них, своих проблем хватало с избытком, как и у средних поселений, ну а у других малых была либо такая же жопа или их уже вообще сожрали!
Проблемы же крупных поселений была — идиоты! Да, именно идиоты!! Какие-то дегенераты полезли в крутые данжи и как результат оттуда вырвались монстры!!! Теперь на окраине города целое поселение прямоходящих свиней! Как удалось узнать, разведчик перед тем как его грохнули эти самые свиньи, активировал арт в режиме конференции и трансляцию видели и слышали все желающее, этих свиней там десятки тысяч, самый низкий уровень у них пятый, а ранг «Особенный», обладателей «Эпического» ранга дохрена, и он успел насчитать пару десятков «Легендарных», и вроде как обладателя «Мифического» ранга видел!
Вот такие новости были очень интересными! Ну а самих людей можно было понять, те кто мог помочь их кинули, вот и хотят выжить, ну или хотя бы выбрать то как умереть.
Проблема же заключалась в том, что в этом поселении совершенно не было нужных мне специалистов! Хотя был один пацан, что учился на архитектора, и грозился очень быстро все выучить по книгам и все организовать в лучшем виде!
Вообще работу найти можно всем, да и о будущем стоит подумать. Вымирание человечества для меня и теперь уже моего вида это тоже вымирание. И этот факт меня ОЧЕНЬ беспокоит!!! Да, инстинкты штука страшная! И видимо титул «Прародитель» не пустой звук, меня теперь очень сильно беспокоит выживание не только себя любимого и Александры, но и Юри, как вида в целом. А в том, что я и Александра очень скоро станем не единственными представителями вида Юри уверен на все сто процентов!
Так что сгреб всех желающих и отконвоировал к себе в логово, где расчистил от паутины одно из зданий, куда и разместились пока люди. Конечно это было не самым разумным решением, так как взвалил на себя кучу проблем! Ведь я даже с десятком людей намучался, а тут больше полусотни человек!
Но тут «Система» или «Админы» подкинули мне подарок! Хотя может быть что это просто случайность. Но как бы там ни было рядом с моим небоскребом появился открытый данж! Причем очень крупный, огромная горная долина с озером в центре. Конечно в горах, да и в самой долине водились животинки, которые могли схарчить и обладателя двадцатого уровня, но таких было немного, а вот «Обычной» живности было просто завались! Так что вопрос воды и еды был решен, пусть за тем и других нужно было мне или Александре выводить людей. Но так как среди приведенных мной людей были и прокачанные личности, то со временем, особенно после того как проведем чистку от слишком крупного зверья, они будут справляться и без нас.
Так что после такого подарка сделал еще пару посещений малых поселений. И вот в следующем меня вообще послали на три веселых буквы и даже атаковать пытались. Я этим деятелям просто проломил барьер и расхреначил постамент, ну и люлей с летальным исходам самым борзым отвесил, после чего с гордо поднятой головой удалился!
А вот следующее поселение порадовало адекватностью, там атаковать не стали, выслушали, попросили времени на подумать. Время дал, а пока прогулялся до следующего, где обнаружилась жопа и те самые свиньи!
Хряки эти вызвали ступор, ведь были реально здоровые, метра два с лишним ростом, весу в такой туше с полтонны будет! Так они еще в доспехи были закованы, и вооружены мечами и топорами! Но были среди них и пара магов, одетых в балахоны. И вся эта организованная толпа методично ломала барьер. Хотя нет, толпой это не назвать нельзя, военный отряд с железной дисциплиной! Они не навалились толпой на барьер, нет, одновременно его колотило два десятка хряков, еще два десятка стояло в карауле, десяток занимался обустройством временного лагеря и приготовлением пищи, остальные же отдыхали, и сменяли тех кто долбил барьер через определенное время. И смена тех кто молотил барьер происходила не тогда когда предыдущий отряд выдохнется, нет, у тех еще было полно сил продолжать, но их все равно сменяли, и те отдыхали, после чего опять становились на позицию. Сделано это было скорее всего для того чтобы в момент обрушения барьера все были в состоянии тут же атаковать.
В общем, организованы они были на порядок лучше людей за барьером. Люди же предпринимали попытки помешать, но делали это стихийно и совершенно не организовано. Видел шесть атак от различных обладателей дальнобойных способностей, вот только происходили они тупо, каждый атаковал по своему разумению. Ни тебе согласования куда и когда бить, не просто взаимодействия. Сначала выбежала парочки и долбанула по разным частям строя хряков, нет, если бы каждый свою цель вынес, то все бы ничего, но они только ранили, а хряки раненных тут же оттащили, и подключился отряд поддержки, который тут же выставил щитоносцев. Атака же той парочки подстегнула других и те также не договариваясь начали атаковать кого попало, точнее слили ману об щитоносцев.

Мне даже стало интересно посмотреть, что же случится, когда барьер рухнет. Вот чисто из научного интереса… нет, от простого любопытства! Мне было интересно узнать, что хряки будут делать с людьми. Убьют? Съедят? Поработят? Или еще что? Вот только на крышах домов была целая система по сбору дождевой воды, также наблюдалась несколько теплиц, в которых росли овощи! Так что тут явно были специалисты, которые мне были позарез нужны!
Так что пришлось изменить вектор своего любопытства на другие темы. Вот мне также было интересно, какой шашлык получится из этих хряков?
****
Ной Дэвис сидел на крыше одного из домов их поселения в компании своего единственного друга Колина Крайтона. Они оба смогли спастись, когда началось «Обновление мира», а Колин так вообще спас очень многих, он был тем кто нашел постамент безопасной зоны в подвале дома куда они забежали в поисках спасения от обратившихся в зомби родителей Ноя. Колин тогда не побоялся странного постамента и смог разобраться, что это такое и как им управлять. Конечно, потом Колин жалел, что не настроил все более круто, чтобы оставить у себя особые права на то кому можно входить и выходить за пределы барьера, но тогда времени на это не было, так что то что он вышвырнул всех зомби за пределы барьера и позволил только людям свободно проходить через него, было уже настоящим чудом, за которое все спасшиеся люди его благодарили, правда не долго.
Очень скоро люди позабыли, благодаря кому спаслись, и вскоре Колин, который не жалея себя делился своими открытиями и теориями насчет «Статуса» и «Системы» в целом, оказался никому не нужен. Ноя подобное отношения бесило! Ну и что с того что им шестнадцать лет?!! Нет, ладно он сам, но вот Колин явно был гением и тем кто понимал что и как надо делать! Но нет, его никто не слушал! Хотя нет, были те кто слушал и они неплохо поднялись, вот только за такую неоценимую помощь даже спасибо не сказали! А после всех озаботил очень насущный вопрос — ЕДА!!!
Запасы что были в домах, что оказались под барьером очень быстро закончились, несмотря на то, что под барьер попала парочка магазинчиков. Вот только по началу люди совершенно не экономили продовольствие, многие считали, что скоро правительство со всем разберется, и их спасут. Но время шло, а от правительства ничего не было слышно, а несколько прорвавшихся к ним групп людей, в которых были несколько полицейских, также ничего не знали о том, что что-то предпринимается по поводу ВСЕГО ЭТОГО. Вот тогда то и встал вопрос продовольствия, и на первых парах на сцену вышли те кто послушал советов Колина и поднял уровни и получил способности. Эти люди выбирались за пределы барьера и добывали провиант. Но опять же это было временным решением, чем дальше тем сильнее становились зомби и монстры, люди за ними просто не поспевали! Но после на первое место вышло несколько человек, что сумели организовать сбор дождевой воды и пару теплиц, ну и у одного из людей обнаружилась карта способности, что ускоряла рост и созревание растений.
Вот тогда опять вспомнили о Колине, вот только после получения консультации о том, что и как лучше сделать, чтобы получить максимальный результат про них опять забыли! Нет, они получали стандартную пайку, как и любой другой житель, но Ной считал что они, ну уж Колин то точно, достойны большего! Ной, как и его друг ни раз и не два просились к прокачавшимся системщикам в команду или чтобы они помогли получить пару тройку уровней и оружие, ну и если повезет то и способность, но те и слушать их не хотели! Да, каждый убитый зомби приближал к новому уровню, а это сила, и разбрасываться даже крохами опыта никто не хотел.

Ной считал что именно из-за того что им не помогли прокачаться все они находятся в такой вот ситуации. Поселение окружили гуманоидные свиньи закованные в доспехи.
- Человеческое поселение штурмуют орки… Я видел хентай, который начинался точно также!!! — Ной перевел взгляд на своего друга. Колин был немного со странностями, особенно его юмор, который казалось бы кроме него самого никто полностью не понимал.
- У нас тут не хентай, а фильм ужасов! — Ноя пробрала какая-то обреченная веселость. Возможности спастись не было совершенно, атаковать было бесполезно, попытки бегства заканчивались провалом, да и куда бежать то? Ною удалось подслушать переговоры с одним из крупных поселений, те тоже были в осаде и ничем помочь не могли, да и не сильно то и хотели. Так что даже если можно было сбежать от этих орков, то рано или очень рано тебя все равно сожрут если не зомби, то какой-нибудь другой монстр.
- Эх! Как же не хочется умирать девственником!!! — Колин откинулся на спину. — Как же жаль, что ты мой друг детства, а не подруга! Так бы обоим было не так обидно помирать!!!
- Иди ты жопу!
- Ной, я конечно ценю такое предложение, но все же давай останемся просто друзьями!
- Да ты… ты…. АА!!! Ну тебя!!! — У Ноя как обычно не нашлось слов на подобное заявление, да еще и сказанное с самым серьёзным выражением лица. Ною и самому не хотелось вот так помирать, да и вообще помирать не хотелось. Вот только особого выбора ни по одному из вариантов не было.
Конечно в поселении были не столько стремные тетки хватало и очень симпатичных теть, да и ровесниц и близко к этому, хватало. Вот только на них как раз не хватило! Не сказать, чтобы Ной считал, что у него было очень уж много шансов расстаться с девственностью в Старом мире, но они все же были, а вот в Обновленном мире эти шансы устремились к нулю, а после уверенно ушли в отрицательное значение. Если раньше девчонки вились на внешность и дорогие тачки, то сейчас на уровень и способности! Ведь обладатель высокого уровня и способностей мог защитить и накормить. Ной самой наичернейшей завистью завидовал Остину Миллеру самому прокачанному системщику в их поселении. Миллир как специально держал при себе столько девушек, сколько у него было значение уровня! А у этого гада был аж двенадцатый уровень три способности и даже класс! Да и ранг у него в отличии от Ноя был аж «Особенный»! У Ноя, как и у его друга Колина был «Уникальный» ранг, и они оба считали, что это круто! Ведь как показала статистика, большая часть людей имеет «Обычный» ранг, «Необычный» встречается порядок реже, а «Особенных» можно пересчитать по пальцам одной руки! Наверное, поэтому им и не поверил, когда они огласили свой ранг. Доказать же было невозможно, «Статус» мог видеть только тот кому он принадлежал ну или для этого нужна была особая способность, ни у кого в их поселении такой не было, а обладатели таковых из других поселений не захаживали к ним. Вообще с гостями у них было не густо, всего-то четыре раза приходили из крупных поселений, ну а ближайшие соседи не в счет, да и те в последнее время из под своих барьеров носа не казали.
В чем же заключалась их с Колином уникальность Ной не знал, но догадывался. Внешность у Ноя была слишком девчачьей, голос ломаться не хотел, пушок на лице не рос. А сейчас, когда не было возможности нормально подстричься, а девушки перестали пользоваться косметикой, стало еще хуже!!! Но не могло же ЭТО повлиять на то, что у него ранг был «Уникальным»? или все же могло?
Колин же был полноватым очкариком, как он сам говорил — классический задрот! Вот только ключевое слово тут был! Колин шутил, что можно запатентовать новый способ похудения — зомби апокалипсис! Да, сбросив пару десятков лишних килограмм и подкачавшись, как говорил Колин в условиях отсутствия интернета и наличия «Статуса» любой уважающий себя задрот должен качаться-качаться и еще раз качаться, стал выглядеть даже слишком круто! И если бы не его очень специфический юмор и взгляд на жизнь, то помирать девственником ему бы точно не пришлось.
Вот только на этом вся их уникальность заканчивалась, никаких скрытых суперсил не обнаружилось, хотя может получи они больше уровней, да хотя бы первый, то может и стали великими «Нагибаторами» как говорил Колин.
- Слушай Ной, если это именно те орки, о которых я думаю, тебе им лучше не попадаться!
- Почему это? — Не смотря на то, что пожалеет о своем вопросе, Ной все же спросил.
- Как это почему?!! Я же давал тебе смотреть тот хентай с орками!!!
- … - У Ноя не было слов, точнее были и очень много, но вот говорить, что либо, было бесполезно. Этот нехороший человек имел талант вывернуть все сказанное им наизнанку. А сейчас, когда смерть маячила невдалеке, он мог превзойти самого себя!
- Интересно хватит или нет?
- А? — Ной повернулся к Колину. — Что? Чего хватит?
- Да вот, прикидываю, если отсюда сигануть башкой вниз, убьюсь с гарантией, или покалечусь и доживу до того как эти уроды до тела доберутся! Вдруг это неправильные орки! Но хоть так, хоть эдак, ты друг мой в зоне повышенного риска!
- Я тебя сейчас сам скину!
- Не, давай подождем с этим.
- Думаешь, что-то изменится?
- Ха! После того что уже случилось, я готов поверить в то что к нам с неба свалится девочка волшебница верхом на тентакливом монстре и… Ээээээ!!!!! — Ной недоуменно посмотрел на зависшего друга.
- Эй! Хьюстон вызывает Колина!! Ответь!!! — Обычный метод возвращения друга с небес на грешную землю, как обычно сработал.
- Кхм… поправка девочка волшебница-тентаклимонстр!
- Что?! — Ной попытался переварить, осознать и представить. Не вышло, у него была не настолько богатая, или вернее будет использовать слово «больная», фантазия. — Ты точно не пил ту бурду, что Смит у себя в подвале гонит? От нее же зомби подох, когда его жена бутылку с этой дрянью выбросила в окно двое зомби сдохло! — На это Колин просто схватил Ноя за плечи и развернул. –0_0… Ээээ…
Реакция Ноя была проста, ведь за барьером реально обнаружилась девочка! Правда с изображенными на плакатах девочками-волшебницами, в комнате Колина, она имела мало чего общего, разве что половую принадлежность, на этом сходство заканчивались. Хотя нет, магия тоже была, ведь ничем другим факт того что все орки валялись на земле мертвыми объяснить было нельзя.
- КАК?!!!!! — Ной ОЧЕНЬ сильно пожалел о том, что отвернулся из-за обиды и не смотрел на орков, и соответственно не увидел, как все произошло! 
- Она реально с неба свалилась и тут же тентаклями выебала всем оркам мозги!!! Насмерть!!!!
- Да хватит уже!!! Расскажи нормально!!!!!!!
- Да реально!!! У нее тентакли!!!!!! Ой бля! Слушай братан, я чё-то очкую! Я конечно хотел лишится девственности но нет так же!
- … - Ной уже серьёзно начал обижаться на своего друга, ведь всему должен быть предел, в том числе и его «шуткам»!
- Ной, я не шучу! Это не человек!! Смотри!!! — Он опять развернул Ноя в туже сторону.
- 0_0… - Ной смотрел на то, как девочка уперла руку в купол, который вместе прикосновения стал заметным.
- Видишь!!!! — Ной видел, да и не только он, многие наблюдали за тем, как орки ломали барьер, и сейчас смотрели на стоящую по ту сторону девочку с не меньшим страхом.
- Эй! Кто тут главный? Выходи, побазарить надо! — Голос у девочки был звонкий и приятный, вот только эффект это вызвало прямо противоположный, все люди попрятались.
- Шанс!!! — Колин подскочил на ноги. — Бегом!
- Куда?!
- Как куда?! К ней!
- Эээ… ты же это… очковал, не? — Ной как бы и сам «очковал» но не по тому поводу, хотя и по этому поводу тоже, но признаваться в этом не хотелось.
- Не ссы! Я сам уже обосрался по полной! Давай двигать, а-то опять все на свете профукаем!

Ной все же нашел в себе силы и побежал за другом. Тот же выбежал из здания и уверенно подбежал к границе барьера. Ной прибежал спустя пару секунд и встал чуть позади Колина.
- Эм… привет? — Начал разговор Колин.
- Ну и вам привет. — Вблизи девочка выглядела вполне человеком, вот только тот факт, что барьер её не пропускал, говорил об обратном. — Где там ваш главный?
- Штаны меняет!
- Ха-ха-ха-ха!!!!!!! Ну ты даешь пацан! А если серьёзно?
- Так серьёзно! Обосрались все! Так что я за главного буду!
- Хм… а хрен с тобой! Будешь главным, мне похер! Значит так, слушай сюда «Главный», мне надо чтобы те кто вот это все у вас построил, сделал также, а может даже лучше у меня на хате. В обмен буду наведываться и всяких тварей от вас отгонять. Ну, или вообще можете переехать, тогда будете под моей защитой, но и жить будете по моим правилам. Ясно?
- А если нет? — Ной ничего толком не увидел, но услышал хлопок и пленка барьера лопнула.
- Урою! Понятно?
- Д-а-а-а!
- Завтра вернусь, постарайтесь не сдохнуть до этого времени!

После этого разговора жизнь закрутилась просто невероятно! Колин после того как «девочка» ушла, прихватив с собой все туши орков, вот теперь Ной увидел тентакли, и проникся, жители начали вылезать и требовать объяснений. Вот только Колин уже был научен горьким опытом и поставил себя реально Главным! Точнее сказал, что его назначили, ну а все несогласные могут пойти и выразить свое несогласие той кто за секунду сотню монстров приконичил и с одного удара их барьер уничтожил, только завещание перед этим пусть напишут.
Желающих почему-то не нашлось, и посыпались вопросы на тему «А чё от нас надо то?!». Колин объяснил, вот только забыл упомянуть о «или» в его рассказе переезд был обязательным требованием и вообще не обсуждался, впрочем, как и отказ. По факту он всех огорошил тем, что у нас сутки, чтобы упаковать вещички и готовится к переезду на новое место, где надо будет все облагородить.

По началу на новом месте было страшновато и неуютно, но Ноя и Колина реально выделили и назначили главными! Оказалось их ранг это очень даже круто и их потихоньку прокачивали, и поставили отвечать за своих людей. Сама госпожа Лагвар появлялась редко, большую часть времени проводя у себя.
Через неделю после переселения еще нескольких поселений она заперлась там почти на месяц, не реагируя на просьбы о помощи от союза крупнейших поселений. Хотя после на орков натравили госпожу Александру Лагвар, а еще через время и сама Юрия Лагвар вышла и устроила тем веселую жизнь, это было заметно по количеству «свинины» на складе, после чего опять заперлась у себя. И вот с того момента в новом поселении сильно прибавилось платиновых блондинок с красными глазами.
И вот как-то так вышло, что к Ною и Колину приставили таких для совместной прокачки. И по началу все было хорошо и даже замечательно! До того момента пока Анна, которая была напарницей Ноя, не получила двадцатый уровень.
****
Удачно сходил ничего не скажешь! Нашел двух пацанов с уникальным рангом! Ну и к ним в комплекте шли нужные мне специалисты. Но вот на этом хорошие новости заканчивались. Хряки оказались не так просты, и их оказалось слишком много. Тот отряд что я так быстро нашинковал был вообще отстоем, «Обычные» двадцатого уровня. Я тогда решил, что надо бы пробежаться и проблему устранить, а за одно мяса запасти! Ага, запас! Элитный отряд из полусотни «легендарных» хряков пятидесятого уровня экипированные по самое не балуй опять же легендарными артефактами и броней устроили мне похохотать! У этих мудил были классовые навыки, которые заставляли атаковать кого-то определенного в течении какого-то небольшого времени забыв о других, вот только у них также имелись способности или навыки, которые на те же короткие промежутки времени давали неуязвимость! Ну и работали они слишком четко! Вот доля секунды до окончания неуязвимости у одного хряка, и тут бац на меня применяет «Агр» другой и тут врубает неуязвимость, а пока я самозабвенно его молочу остальные меня кромсают! Ушел я тогда чудом! Просто повезло, что наш махачь привлек зомби, которые ударили хрякам в спину и сбили их четкую схему буквально на пару секунд! Благодаря этой заминке удалось парочке головы оторвать, и свалить, так как маны было почти по нулям, а шмотки были полностью уничтожены.
Так что собрав людей засел у себя, и плюнув на все начал заниматься пополнением рядов Юри! И тут не только самостоятельно, выделенных мне блондинок к этому делу тоже припахал! Радости они конечно не выразили, но кто их спрашивал!
И вот если у меня вышла двойня «Мифического» ранга, то вот этих блондинок получились только «Эпические». Александру поначалу отправил немного проредить хряков, но на крупные отряды приказал не лезть, вырезать только всякую мелочевку. После и сам присоединился, но опять же вел тактику нападения из засады и на отряды, которые шли не по мою душу. Да, эти падлы под каждого конкретного противника подбирали отряд, который будет самым эффективным. Не сказать что отрядом, который был заточен на зомби, было легко иметь дело, было сложно, даже очень, но это уже не было безнадежным делом, а когда эти хряки идут конкретно на тебя то тут либо драпать либо писать завещание, либо устраивать сюрприз. Плюс хряки качались в данжах! Хотя не только качались, пару данжей с соплеменниками они нашли и провели их вскрытие путем запихивания туда пленных людей. Я же пару раз подлавливал хряков на выходах из данжей, и геноцидил по полной программе. Ну а потом они подловили меня, и опять удрать удалось только чудом и стараниями моих дочурок, которые решили меня подстраховать.
Это были первые потери, которые перенести было очень тяжело. Близняшки и трое девочек от блондинок погибли. Теперь вопрос уничтожения этих тварей стал на первое место! А когда выяснилось, что одно ебанутое божественное уёбище стало их покровителем меня ели удержали от того чтобы не сорваться в их лагерь и не устроить там резню в которой я точно сдохну, и не факт что всех поубиваю.
Пришлось заключать союзы с крупными поселениями, а также опять производить на свет потомство, прокачивать его и искать им носителей. Да, плюнув на все, дал отмашку на то чтобы меня сделали дедом!
- Хнык-хнык-хнык! Вот уже и старость подкралась незаметно! 

Глава 31.

В паре умных книжек читал, что месть это не очень то и хорошо, да и в аниме было много всякого, что об этом косвенно или прямо говорило. Типа если мстишь, копай две могилы! Ага, типа одну для врага, а вторую для себя. Типа, когда свершится месть, в душе не останется ничего кроме пустоты. Счастья месть не принесет.
Брешут они все! Не зачем копать могилы, буду я еще утруждаться захоронением этих ублюдков! Свершившаяся же месть лично мне принесла много счастья и удовлетворения. Ну а также профита!!! Одна полученная Викторией способность стоила очень много! А ведь на этом дело не ограничилась. Мы прошлись огнем и фантомами по многим крупным и средним поселениям!
А вот с храмами ситуация оказалась хреновой! А ведь идея казалась такой замечательной! Перепрошить души «Душеловом» после чего воскресить людей и отправить с приказом ломать алтари! Так как использовал для этого души и тела врагов, то мне было плевать, каких проклятий они нахватаются. Вот только божки оказались не такими тупыми, как мне думалось. Они явно сговорились, и подождали. Разрушение первого алтаря прошло как по маслу! Воскрешенный с перешитой душонкой раздолбал алтарь, получил проклятье и благополучно сдох!
Ну а я на радостях от того что нашел способ безнаказанно ломать алтари богов, наклепал несколько десятков таких «проклятье-отводов» и направил их ломать все остальные алтари. Да, я снес защиту во всех храмах, что были в городе и прикончил всех первожрецов, остались только алтари.
И вот именно тогда я получил по полной! Эти ублюдки наложили на моих болванчиков заковыристое отсроченное проклятие, которое в тот момент, когда был уничтожен последний алтарь долбануло по мне! Эти падлы воспользовались одной особенностью «Дешелова» «связью с подчиненной душой». Вот по этой связи мне и передалось проклятье, конечно не полное, все же связь довольно тонкая, да и мои юниты быстро спохватились, уничтожили «проклятье-отводы», которые были источники проклятий, ну и после меня воскресили!
Да бля, я опять сдох!!!! Вот только даже это эти ублюдки учли, и подгадили по полной программе!!! Они ударили по самому больному — по способностям!!! После воскрешения мой «Статус» претерпел ОЧЕНЬ сильные изменения, и теперь выглядел весьма удручающе…
Имя: Алекс Крафт.
Уровень: 26.
Раса: Человек.
Ранг: Уникальный.
Класс: Отсутствует.
Титулы: _ «ОЯШ 80лвл». «Сокрушитель Легенды». «Везучий ублюдок**». _ «ПервоЖмот*». «Создатель монстров***». _ «Палач зомби». «Сокрушитель Мифа». «Давид*». «Убийца Древнего». «Превозмогатель 80лвл*». «Палач крысолюдов». «Палач крыс». «Перерожденный». _ «Палач человечества». «Проклятый 80лвл[23]».
Демоническое покровительство: Астард.
Основные Характеристики:
Сила: 30,1
Скорость: 30,1
Выносливость: 30,1 
Живучесть: 30,1
Воля: 35,1 
Дух: 30,1
Дополнительные Характеристики:
Удача: 25
Дополнительные Параметры:
Резерв энергии: 12 684/12 684/421
Резервуар маны: 1 000 000/1 000 000
Вместилище душ: 39 883
Способности:
1. — «Коготь Астард» Ур. МАХ.
2. — «Превозмогание» Ур. МАХ.
Системные Навыки: 
«Извлечение карты способности из живого существа» Ур. МАХ.
«Извлечение карты способности из мертвого существа» Ур. МАХ.
«Копирование способности в кристалл из живого существа» Ур. МАХ.
«Копирование способности в кристалл из мертвого существа» Ур. МАХ.
«Выращивание семени Астард» Ур. МАХ.
Свободные очки характеристик: 0.
Свободные очки навыков: 0.
Свободные очки способностей: 0.
Да, способности были самым больным местом! Они не просто стерли способности, эти падлы слоты уничтожили!!! Благо Покровитель смог отстоять дарованную им способность, ну а «Превозмогание» идет от титула. Да, если бы не титулы у меня бы все было совсем плохо, ведь если посчитать то эти уроды и по характеристикам прошлись, оставляя там значение в одну десятую!!! На фоне этого уничтожение класса не особо смотрелось. Класс можно вернуть, у меня есть карты класса «Артефактор», есть камни рандома, так что не проблема. Прокачать класс также не проблема, пусть добровольцев не будет, но ведь старые добрые угрозы тоже можно будет использовать!
Радовало то, что успел наклепать кучу артефактов по новой технологии и теперь столь сильное падение характеристик не сильно напрягало, а вот способности… вот тут было хреново! Мне нужен был «Дешелов»! Наметки на то где его можно взять были — параллельный мир! Вот только для этого нужно найти храм Скара, ну или свиток телепортации нужного ранга и ступени. Вот только перед этим стоило проверить кое-что!
У меня есть два слота, первый занят «Когтем» второй «Первозмоганием» по факту, второй слот просто воссоздался при воскрешении под действием титула. Коготь может выдирать способности. Нужно попробовать выдрать из себя «Превозмогание» и посмотреть что будет. Хотя лучше одновременно с этим принять прокачанную карту способности, может она займет освободившийся слот. И если такое проканает, то можно будет вернуть себе хотя бы стандартный набор слотов! Ведь при воскрешении титул снова даст способность, и она станет на дополнительный слот! Хм… а может так можно будет и больше слотов получить! Ну а что? Титул дает дополнительную способность и создает под нее слот! Может это тоже лазейка за которую получу скрытый титул, который позволит мне набрать кучу способностей! 
Вот только сначала надо прокачать уровни, а-то ведь душа повреждения восстанавливает не быстро, одно извлечение — пять уровней! Так что мне надо получить четыре уровня, и только после этого попробовать извлечь «Превозмогание», и вот если получится, тогда будут перспективы!
Значит, на первое место ставим — получение класса, второе прокачку до тридцатого уровня и проверку своей теории, ну и на третье место, при любом раскладе ищем способ безопасно ломать алтари!!! Ну и свиток телепортации ищем, опять же при любом раскладе, убежище в другом мире и место для прокачки себя мешками опыта не помешает.


Вернуть себе класс оказалось делом затратным, но не слишком долгим. После моего эпичного прохода по всем поселениям желающих со мной спорить не было от слова совсем, так что даже без прошивки души люди в очереди вставали на прокачку для меня карты класса. Ведь таким людям гарантировалась жизнь. Да, репутация штука сильная! У меня она еще до прихода фанатиков была неплохой, хотя не совсем верно, она была крайне неоднозначной, но в одном сходились все, и те кто меня хвалил, и те кто поносил на все лады — Алекс Крафт свое слово держит! Недоброжелатели правда даже это использовали для очернения моего имени, типа сказал сгоряча всех нахрен вырежу, значит вырежет всех даже тех кто вообще не при делах.
Вот только сейчас мне думается, что они не очень рады тому, что то о чем они распинались подтвердилось. Но как бы то ни было люди хотели жить и предпочитали пожертвовать очками навыков и перетерпеть жуткую боль один раз, вместо того чтобы стать кормом для вампиров. Да, Виктория собрала себе свиту из высших вампиров, и наделила их классами и способностями, которые позволяли рулить обычными вампирами, низшими вампирами и вурдалаками и гулями. Некоторые особо отличившиеся удостаивались обращения в носферату. Да, оказалось, что было несколько групп людей что после моего свержения не поддались уверениям фанатиков и свалили из Крабьего берега, после чего вели партизанскую войну. Хотя стоит отметить, что их борьбы фанатики и не заметили, да и сами эти «партизаны» больше были озабочены вопросами своего выживания, чем борьбой с фанатиками. Но сам факт наличия таких людей радовал, и их нельзя было оставлять без вознаграждения.
Теперь, когда у меня нет «Дешелова» и рабской печати, наличие верных людей очень критично. Обращение же их в носферату было не только наградой, но и страховкой от предательства. Все же фанатики точно не будут договариваться с монстрами, да и просто люди трижды подумают связываться или нет с существами, что людей рассматривают как пищу. Сами же обращенные были довольны. Ну да, вечная жизнь, хотя тут стоит поспорить, повышение ранга и получение способностей и классов, и соответственно силы, все это перекрывало то, что теперь в «Статусе» значилась другая расовая принадлежность. Ну и Виктория благодаря своему расовому навыку «Оверлорд» и классовым навыкам, могла сильно влиять на обращенных её людей, выбивая из их голов любые мысли о предательстве или неподчинении.
Вообще у меня даже появилась мысль о том, что можно было бы и самому в носферату переквалифицироваться, думаю, это вполне могло вернуть мне стандартные слоты способностей, да и добавило бы расовые навыки. Но решил, что спешить не буду, этот вариант оставил на тот случай если основной не прокатит.

Остальные же люди, всех под чистую вырезать не стал, хотя и проредил конкретно, пикнуть боялись, не то что думать о сопротивлении. Но думаю чуть успокоятся, обвыкнутся, убедятся, что вот прям сейчас их убивать не будут и начнут плести заговоры и предпринимать попытки сделать пакость. Да и были те кто сбежал. Глава Малого Совета Нью-Арка таки сумел унести ноги, не смотря на то, что за ним отправили приличный отряд вампиров. Из Триады двое узкоглазых умудрились свалить… на тот свет, причем с гарантией оттуда не вернутся, проклятое оружие штука такая, им в этом помог третий узкоглазый, который оказался фанатиком. Вот только поклонялся он мне!
Да, вот такой вот вышел неожиданный поворот. А дело было в тех девках, которых я «продал» китайцам. Точнее они их мне продали, чтобы я им выдал карты со способностью «Воскрешение» «Эпического» ранга, а после я им их вернул в качестве знака взаимовыгодного сотрудничества. Вот только я им души перепрошил перед тем как вернуть назад. И вот эти девки от меня никаких приказов не получали, и с какого-то фига по собственному разумению чуть ли не секту создали. С учетом того что храм Скара исчез и воскрешение перестало быть явлением обыденным, а снова перекочевало в разряд чудес, так что слова тех кто это самое воскрешение мог использовать звучали очень убедительно.
Именно по этой причине на территории Триады храмов не было вообще! А ведь до этого несколько было, но новая «религия» их вытеснила полностью. Так что когда нанес визит в Триаду малость прифигел, так как там не пытались сопротивляться, да и не просили пощады или пытались сдаться на таких вот условиях. Нет, они были готовы принять уготовленную им участь, а всех несогласных они сами прикончили.
Так что в Триаде я особо не активничал. Виктория обратила того фанатика, и еще двоих на замену, да и провел раздачу плюшек особо отличившимся и верным. Благо у меня было с десяток артефактов с внедренными способностями, которые могли определять, ложь говорят или заставляли говорить правду. Эти арты отличались не сильно, одни надо было надеть на того кто проверяет, и тот либо заставлял говорить правду, либо показывал, врет носитель или говорит правду. Другие же делали тоже самое но их уже носил тот кто задавал вопросы, и эти были требовательны к показателю «Воли» того кто спрашивал и того кто отвечал. Но как бы то ни было, артефакты были в наличии и теперь активно использовались при выявлении всяких нехороших личностей.
Вообще если посмотреть на урон по городу, то выходило так, что Триада пострадала меньше всех, там потерь было немного, секта имени меня там была очень популярна, хрен пойми с чего так, но факт есть факт, а потому несогласных было мало или те просто засунули языки в жопу и не выступали. Вот моя бывшая территория была вырезана под ноль! Также под ноль вырезались поселения, что приняли Артис или там были храмы этого божка. Там не смотрел на то, есть отметка о покровительстве в «Статусе» или нет, есть храм, значит всех нахер под нож! Точнее под Коготь! Ну или Виктории на зуб! Так что половина поселений так сказать «Свободной зоны» была вырезана под чистую, а остальные были капитально прорежены, так как там было основное количество храмов других божков. Нью-Арк также подвергся капитальной чистке, но именно что чистке, а не вырезанию всего живого под корень. Там вырезалась верхушка, и эти их авантюристы так же пустили Виктории на зуб. Та же ситуация была с ОШСА. Хотя там обычное население меня встретило даже немного радостно. Президент пусть и держал в узде банды, но эта «узда» была весьма эфемерна, да и на своей территории они творили все что заблагорассудится. То что рядовой член банды мог вломится в жилье любого обычного человека и изнасиловать жену, дочь, а-то и обоих, а бывало что не только их, стало чуть ли не обычным делом на территории банд. Так что когда мои фантомы и вампиры Виктории устроили резню бандитам, жители ликовали. Вот на территории президента, такой радости не было, и там также прошли мелкой кровавой гребенкой по населению.
Мелкие, да и некоторые среднее, поселения видя то что творится, предпочли безоговорочно капитулировать, и их капитуляцию теперь приняли, так как силы мои уполовинили божки. Дракона фантома у меня теперь нет, как и армии фантомов. Возможность набрать из врагов и вообще кого угодно абсолютно верных людей или нелюдей, у меня теперь опять же отсутствует, так что приходится идти на компромисс. Хотя изначальный план имел другой вид и подразумевал тотальное уничтожение и перепрошивку душ всего населения. Теперь же придется править не только при помощи кнута и чего тяжелее, а еще и на немного пряников разорятся.

Население Смолвиля также включили в состав теперь уже объединенного города. Понятное дело что заниматься всем сам или выделять на это дело кого-то из своих не стал, это пройденный этап и как показала практика не особо то и хороший. Лучше назначить левых людей и под угрозой отправки к моему Покровителю пользоваться результатами их труда. Тут главное не перегнуть палку, чтобы не вышло так, что этим терять будет нечего, но и сильно распускать тоже нельзя, ибо опять же добром, ну для меня, такое не закончится.
С учетом того что у меня сейчас монополия на воскрешение, все изъятые свитки были переработаны в карты способностей, и выдавались только верным людям. Да и народ знал, что я могу лишить способности, так что даже те у кто получил карту способности «Воскрешение» и не имели прошивку души, не думали что они теперь незаменимые. Я мог, как дать карту способности, так и забрать! При этом еще и отправить душу неугодного человека к своему Покровителю, а так как у меня была Лина, и пара колец созданных по новой технологии, в которых встраивались кристаллы способности «Воскрешение» пятого уровня «Божественного» ранга, то даже удрать на тот свет от меня не выходило, достану и оттуда! Так что кнут был очень страшным, а пряник далеким, но очень заманчивым.
Хотя практически всей организацией занималась Алиса, которая даже Викторию к этому делу припахала, точнее обращенных ей в носферату и высших вампиров людей. На выводок Виктории мы собирались спихнуть все управление новым образованием, а сами хотели сныкаться там, где хрен нас кто найдет. Была даже идея добыть свиток телепортации, прокачать ветку навыка копирования свитка в классе «Допельгангер», который отдал Алисе, и постоянно прыгать по параллельным мирам, надолго ни в одном из них не задерживаясь, и делая там базы на всякий случай.
Я же в это время прокачивался как уничтожением мутантов, так и клепанием артефактов. Последнее давало даже больше опыта, так как класс мне прокачали до капа, опять, да и вышло сделать карту класса даже более высокого ранга, пусть и в процессе угробил десяток карт этого класса, так как трофейных материалов, да и туша того же древнего дракона, было много и качество их было очень высоким. В результате за созданный артефакт давали больше опыта чем за уничтожение с посторонней помощью монстра.
На тридцатом уровне решился на эксперимент и выдрал себе «Превозмогание», шло оно ОЧЕНЬ тяжело, и пришлось подключать подпитку от «Вместилища душ» так как просто расходника не хватило вообще! В результате у меня ушла не только вся мана, но и десять тысяч душ!!! Но результат поразил все ожидая! Так как я выдрал не карту способности, а карту титула!!!
За такое получил ментальную оплеуху от Покровителя, и еще мне погрозили одним из щупалец. Типа больше так не делай! После выяснилось почему. Ведь я конечно же окрыленный такой возможностью нашел жертву с титулом что давал способность и выдрал титул. Алиса, которая получила способность «Третий глаз» мне в этом деле помогала. Результат же вышел такой, что жертва после первого же раза обратилась в прах. То есть титул из жертвы можно выдрать только раз, и это конечная смерть. Так что предупреждение стало ясным как божий день, Покровитель сделал мне неслабую скидку не став забирать к себе. Хотя думаю, просто посчитал, что останься я в живых, принесу ему намного больше. Так что «Превозмогание» я себе вернул, а вот новый титул брать не стал, способность то фигня, а выдрать её и поменять не выйдет, второй раз Покровитель может и не спустить попытку суицида. Но хотя бы вернул себе тентакли! Ну да, решил первой для эксперимента вернуть именно эту способность. Ведь проверить надо было, а «Душелова» в наличии не было, «Третий глаз» из Алисы выдирать не стал, рука не поднялась ей боль причинять. Да и после того как опробовал тентакли в деле, секс без них уже не катил совершенно!!! Так что первым делом добыл карту способности «Тентакли» прокачал за чужой счет и в момент, когда выдрал титул принял эту способность на освободившийся слот.
Эх, вот если бы знал, что вместе со способностью титул выдернется, попробовал бы выдернуть «Проклятый 80лвл[23]». Мог бы вернуть все, что у меня забрали, ну хотя бы слоты способностей. Хотя может и не вышло бы, ведь цеплял за способность, а за ней титул и потянулся. Экспериментировать же с выдергиванием титулов слишком накладно, все же тариф в десять тысяч душ за одну попытку это дохрена! Да и нет в наличии людей с такими титулами, за которые не жалко столько отдать. Да ведь и не факт что получится!
Так что затея вышла ограничено удачной. Вернуть удалось только одну способность, но отложенный вариант со сменой расы на носферату все еще не вызывал желания его использовать, ведь я все еще Артефактор! Зачем куча слотов способностей если можно сделать артефакты на все случае жизни! Все способности можно выдрать из обладателей в виде не только карт, но и кристаллов способностей, а уже их использовать в создании артефактов. Как результат можно получить кучу артефактов, которые перекроют все потерянное во много раз!
Теперь поиск храма Скара или великого свитка телепортации «Божественного» ранга встал на первое место. Ведь как только свиток будет найден, Алиса копирует себе его эффект навсегда и можно будет устроить вояж по мирам в поисках «Дешелова», можно даже выдрать кристалл способности из двойника не лишая его способности! Да и вообще, если задуматься, я ведь способность делать артефакты с добавлением душ не потерял!

Да, мой оптимизм насчет артефактов с использованием душ оказался преждевременным. Без «Душелова» и его прошивки душ процент успеха снизился на порядки! Не подчиненные души не желали оставаться в «поле создания» и так и норовили удрать! Проблема была в том, что чем сильнее душа, тем выше у нее скорость, и рассчитать точное время для заброса последнего «ингредиента», когда поле сворачивалось и закрепляло все в артефакте, было очень сложно! Просто учитывать уровень и ранг, было мало! Влияние оказывали способности, титулы, характеристики, особенно сильно влияла «Воля». А те души что имели «покровителя» так вообще умудрялись обратится к своему покровителю и сделать пакость в виде разрушения «поля создания» в результате все использованные ингредиенты обращались прахом, так еще и взрывалось это дело очень сильно! Бегство же души также не самым лучшим образом сказывалось на качестве артефакта. Да что там! Арт получался по самой нижней планке, а в половине случаев так вообще выходил на пару рангов ниже, в четверти случаев так вообще все осыпалось прахом!
Так что пусть возможность сделать арты по новой технологии, из-за который и взял класс артефактор у меня осталась, но вот эта самая возможность стала из стопроцентной одно процентной. И то один из сотни это очень приблизительно, тот удачный опыт мог оказаться единственным удачным еще долго, просто я после сотни с небольшим попыток остановился, жалко было переводить ингредиенты.
Конечно был вариант использовать души тех кто подвергся перепрошивке души. Вот только тех кого не жалко пустить на артефакты у меня не было! Хотя нет, были, в Смолвиле шесть человек тусовалось, но это мало и пользы от них было не так много.
В принципе на «Душелова» должно было хватить. Но меня все мучали сомнения. Нет, не в том, что артефакт получится, а в том что удастся найти «Душелова» в параллельном мире. Миа, рассказывала о их с Бобом путешествиях, и о том что чем больше они скакали тем больше отличий находили. Тот же храм Скара или данжи не всегда были на том же месте или имели ту же «начинку». Я и сам это заметил, когда был в другом мире. Отличий было не много, но они были. И если брать путешествие Боба как основу, то выходило что каждое последующее перемещение отправляло в мир с еще большим количеством отличий. А у меня первый мир был без «Дешелова» там, где он должен был выпасть.
В общем, требовалась альтернатива, на тот случай если удача повернется ко мне не тем местом и пристроится не получится. Этим вопросом озадачил Алису, у нее голова хорошо работает, так что может чего толкового и придумает, ну или «увидит»! 

Алиса не подвела! Они притащила несколько вариантов моего усиления и избавления от проклятого титула! Она притащила мне карту способности «Слияние», и план по её использованию!
План же был довольно забористый, и как сказала Лина, ей еле удалось откачать Алису, когда та «смотрела», чтобы узнать больше информации. Первое препятствие на пути этого плана это то, что мне надо получить еще пять уровней чтобы вырвать у себя карту способности «Тентакли» и принять эту способность. Но это препятствие не такое чтобы большое, хотя и клепать артефакты, особенно не мега крутые и уникальные, надоело. Другое дело, что карта способности «Слияние» затронет еще и мою личность! И тут пофиг на лояльность второго, идет смешение душ! Даже при самом благоприятном исходе у меня в голова будет та еще каша творится! Но Алиса это учла! В качестве донора она предлагала использовать моего двойника! Можно даже того душу которого я отпустил, Лина его видела и знает, а потому воскресить сможет. Так как у нас большая часть воспоминаний идентична, то и изменений в моей личности не будет! Ведь память у нас различалась не так чтобы сильно.
К тому же у этого варианта была страховка на случай если «Слияние» не даст мне слоты способностей. По расчетам Алисы после использования «Слияния» моя душа способна будет выдержать извлечение титула! Хотя после прохождения лучше будет скинуть сотню-другую душ Покровителю и поинтересоваться его мнением на этот счет, а не сразу тыкать себя Когтем.

Еще пять уровней дались тяжело! Приходилось обвешиваться артефактами и под присмотром Лоли, Виктории и Лины чистить данжи, да и на третий ярус подземелья заглядывать. Честно говоря все это уже в печенках сидело! Хотелось предаться праздности и разврату в комфортных условиях! После свершения мести желание качаться-качаться и еще раз качаться любыми способами, пропало. Отсутствие полученных способностей также сказалось очень сильно. Класс конечно тоже влиял, но клепать рядовые арты после того потока «Уникальных» артов было совершенно не интересно! Это было все равно, что после современной сетевой игры перейти на тетрис! 
Да и «Удача» просела, отсутствие «Третьего глаза» также сказалось на успешности и качестве создания артефактов. Раньше то я «видел» что, как и когда сделать, чтобы получить наилучший результат, а сейчас процент неудач был около двадцати, а ведь еще была куча брака, то есть артов получившихся не такими крутыми как должны были! И это после того как у меня вообще не было ни одной неудачи, самый крайний случай качество было чуть-чуть ниже, а не на порядок. В общем все это жутко бесило и даже заставляло жалеть о том что повторно взял класс «Артефактора».
Но как бы то ни было, тридцать пятый уровень я взял! И теперь собирался выдать из себя карту способности «Тентакли». Но тут мне в голову пришел лучший вариант! Это было просто гениально! Вот зачем мне использовать «Слияние»? Пусть его использует на мне двойник!

Карту двойнику выдали, пусть и не прокачанная она при использовании на столь близком к использующему существе имела чуть ли не стопроцентный шанс на успех! Алиса смогла «увидеть» шансы, и там реально было почти сто процентов. На случай же неудачи Лина меня воскресит, теперь я помирать не боюсь, терять мне особо нечего!

Двойник подошел ко мне, поинтересовался моей готовностью к процедуре, и получив положительный ответ, положил руки на мои плечи. Я в ответ решил сделать тоже самое и вообще обняться, ну так по братски!
И вот в этот момент двойник похоже активировал способность «Слияние». В глазах сначала была очень яркая вспышка, а после полная тьма, в которой появились очень знакомые строки текста.
*****
Производится слияние объекта Алекс 1/Н/F — 2-254-096-859 с объектом Алекс Крафт 35/Н/Х — 2-254-096-859.
1%....5%...10%...15%...25%... ошибка!
*****
Повторное слияние объекта Алекс 1/Н/F — 2-254-096-859 с объектом Алекс Крафт 35/Н/Х — 2-254-096-859.
1%....5%...10%...15%...25%...30% ошибка!
*****
Обнаружены идентичные уникальные титулы.
*****
Поиск решений.
1%....5%...10%...15%...25%...50%...75%...99%...100%
*****
Производится сброс всех титулов, классов и способностей объектов Алекс 1/Н/F — 2-254-096-859 иАлекс Крафт 35/Н/Х — 2-254-096-859.
Идентичные уникальные титулы, классы, и способности будут удалены.
*****
Повторное слияние объекта Алекс 1/Н/F — 2-254-096-859 с объектом Алекс Крафт 35/Н/Х — 2-254-096-859.
1%....5%...10%...15%...25%...30%...50%...75%...99%...100%
Слияние завершено.
Администрация желает приятного выживания объекту ______ 0/Н/D — 2-254-096-859 в Обновленном мире. 

- Ээээ ЧЁ?!!! — Это были первые мои слова после того как зрение вернулось. — С-статус!!!! — У меня были ну ОЧЕНЬ нехорошие предчувствия на счет того, что я там увижу!
Имя: (Введите имя.) ______
Уровень: 0
Раса: Человек.
Ранг: Необычный.
Класс: Отсутствует. 
Титулы: Отсутствуют. 
Основные Характеристики:
Сила: 4,9
Скорость: 4,3
Выносливость: 4,1
Живучесть: 4,2
Воля: 4,9
Дух: 6,2
Дополнительные Характеристики:
Отсутствуют. 
Дополнительные Параметры:
Отсутствуют. 
Способности:
1. –
2. –
3. –
4. –
5. –
Системные Навыки:
Отсутствуют.
Свободные очки характеристик: 0.
Свободные очки навыков: 0.
Свободные очки способностей: 0.
- Вот же блять!
- Хозяин! — Я услышал голос Алисы, и то, что она все еще звала меня хозяином, радовало. — Из вас карты способностей, титулов и карта класса выпали!
- Что?
- Вот посмотрите! Это карты уникальных титулов. — Алиса показала четыре карты. Хм… а ведь там же писали что идентичные будут удалены? А!!! Понятно! Те что у меня и меня…эм… ну в общем пофиг… были одинаковые удалили, но вот один комплект выбросили! Выбросили же только эти уникальные потому что они изначально выдавались в виде карт! Остальные же просто ушли в небытие, так как изначально не имели материального носителя. Логично! — А вот карты способностей «Тентакли» и «Коготь Астард», они прокачаны до максимума. И как я «вижу» покровительство к вам вернется, как только примете карту способности «Коготь Астард». Карта класса «Артефактор» также сохранила весь полученный прогресс.
- Это… хорошие новости… да… хорошие.

Немного успокоив своих, еще раз посмотрел на «Статус». Да, хреново, я больше не «Уникальный», а всего-то «Необычный», да и характеристики соответствуют. Похоже мне сделали полный сброс, и тогда мне доступно усиление с помощью имплантации бижи!
- Алиса, посмотри на меня внимательно, у меня есть узоры от использования усиления бижей, или их тоже сбросило?
- Сейчас. — Алиса сосредоточено, но крови из носу сверлила меня взглядом. — Простите Хозяин, но следы остались, подобный метод усиления для вас закрыт.
- … ясно. — Радости подобное не принесло, хотя что-то такое я подозревал, думаю это последний привет от уродов божков! Да пошло оно все!!! — Алиса!
- Да!
- Организуй мне прокачку до двадцатого уровня! Виктория, будь готова провести обращение меня в Носферату!
- Да Старший!!! — Виктория аж просияла.

Пока все суетились. Еще раз обдумал свое решение. Оставаться «Необычным» рангом мне не прельщает. Пусть как получить некоторые титулы я знаю, но это все равно слишком долго и много, да и то только до «Особенного», ну может если напрячься дотяну титулами до «Эпического», а там можно использовать оставшийся эликсир и стать «Легендарным». И не задолбайся я в край может быть так и поступил бы. Но я реально задолбался! Так что обращение в носферату это логичное решение. Так я смогу быстрее прокачаться, а Виктория за счет своих уровней, которых она с выпитого дракона и людей получила очень даже прилично, обеспечит мне минимум «Мифический» ранг, да и на перспективу подобное выгоднее. Так что с обращением тянуть не буду, лучше сразу начну получать очки характеристик и навыков с более высоким рангом, чтобы меня потом не плющило. 

Виктория постаралась на славу! На мое обращение она ухойдохала двадцать пять своих уровней, что с учетом того какой у нее был на тот момент уровень просто охренеть как много! Но выше головы прыгнуть не получилось. Но даже так «Древний» ранг это просто мега круто! И на этом плюшки не закончились! Мне через каждые пять уровней вылезало предложение о взятии способности из списка для «Носферату» соответствующего ранга. Вот там я разошелся! Одну способность брал три раза! После чего выдирал и пробовал прокачать камнями рандома. Две карты угробил, но вот третью, последнюю удалось сделать уникальной и мега крутой! Хотя вернее будет сказать, что делала Алиса. Посидев и подумав, понял, что «Артефактор» это не мое. Да и где вы видели древнего носферату, что сидел и колечки клепал или еще чего в этом роде. Так что решил отдать все скрытые титулы Алисе. Конечно для некоторых из них нужен Коготь, но мы еще когда выдирали из меня способность «Превозмогание», выяснили одну деталь. Если я трансформирую руку в Коготь и просто отстраняюсь, а Алиса берет меня за «руку» и работает ей аки инструментом, но это засчитывается как работа инструментом Алисы!
Да и класс себе нашел мега крутой и очень похожий на «Дешелова», ну от части. «Повелитель теней» этот класс работал не с душами, а с тенями, и имел довольно много ограничений, но и не так был требователен к «Воле», хотя она там тоже требовалась, но коэффициенты были на порядок меньше. Да и свои фишки были! Например, предельный уникальный навык — «Слияние с тенью» стоил аж пятьсот очков навыков для открытия, да и последующая его прокачка жрала дохрена, но зато можно было временно слиться с одной из своих теней получая на это время все статы и способности выбранной тени. Жаль, что открылся он только после прокачки ветки навыка «Теневой покров»! А ведь там этих предельных навыков дохрена, в каждой ветке есть! Мне как Алиса за этот уникальный класс рассказала, так я чуть слюной не захлебнулся! Так что плюнул на все и взял себе этот класса и совершенно не жалею о своем выборе! По примеру Виктории не забыл про классовые множители и как результат получил вот это…
- Статус! 
Имя: Алекс Крафт.
Уровень: 23
Раса: Носферату.
Ранг: Древний.
Класс: Повелитель теней. 
Титулы: «Палач человечества». «Палач крыс». «Палач Гнолов». «Палач Кхард». «Палач Сурд». «Палач крысолюдов».
Демоническое покровительство: Астард. 
Основные Характеристики:
Сила: 2024,9[10]
Скорость: 2024,3[10]
Выносливость: 2024,1[10]
Живучесть: 2024,2[10]
Воля: 2024,9[10]
Дух: 2046,2[20]
Дополнительные Характеристики:
Мудрость: 20
Дополнительные Параметры:
Резерв энергии: 414 171 342/414 171 342/203 525
Вместилище душ: 4 582
Хранилище теней: 100/100
Резервуар жизненной энергии: 2 256 124/5 000 000
Резервуар магической энергии: 4 568 412/5 000 000 
Способности:
1. — «Коготь Астард» Ур. МАХ.
2. — «Тентакли» Ур. МАХ.
3. — «Обращение» Ур. МАХ.
4. — «Оверлорд» Ур. МАХ.
5. — «Обжорство» Ур. 5.
Расовые Навыки:
1. Поглощение жизненной энергии Ур. МАХ
2. Поглощение маны Ур. МАХ.
3. Регенерация Ур. МАХ
4. Адаптация Ур. МАХ
5. Метаморфизм Ур. МАХ.
Системные Навыки:
«Великое Хранилище теней» Ур. МАХ.
«Великий Захват тени.» Ур. МАХ.
«Великий Контроль захваченной тени.» Ур. МАХ.
«Великая Связь с захваченной тенью.» Ур. МАХ.
«Великий Вызов тени» Ур. МАХ.
«Великий Теневой покров» Ур. МАХ.
«Великое Обращение в тень» Ур. МАХ.
«Великое Перемещение через тень» Ур. МАХ.
Свободные очки характеристик: 0.
Свободные очки навыков: 52.
Свободные очки способностей: 0.






Глава 32.

Передача Алисе класса «Артефактор» «Небесного» ранга, а также моих скрытых титулов стала самой гениальной идеей из всех, что приходили ко мне в голову! Я конечно личность творческая, Виктория и еще кучка чудовищ, которых создал в свое время прямое тому доказательство. Вот только эти творческие порывы у меня случаются редко, пусть и результат у них всегда потрясающий. К монотонной работе и штамповке я категорически не пригоден! Точнее, пригоден, могу и такое делать, то что уровни прокачивал и классовыми навыками за счет создания кучи, точнее даже горы однотипных простеньких артефактов прямое тому доказательство. Вот только при этом я задолбался в край! Нет, когда каждый твой артефакт получался уникальной вещью с кучей характеристик и свойств, можно и сутками просидеть за этим делом. Хотя нет, после сотни артов меня даже это задолбало, ведь нужно было постоянно использовать «Третий глаз» а это мать его БОЛЬНО!!!
И сейчас смотря на производительность Алисы, мне начинает казаться, что она трудоголичка-мазохистка! Вообще после того как передал ей класс и титулы осознал собственную ущербность как артефактора. Алиса тут же собрала команду из людей обладающих классами и способностями подходящими для производства. Она по факту даже метод использования душ в артефактах смогла использовать с большей эффективностью! А всего-то надо было использовать несколько человек с навыками или способностями, которые позволяли удержать душу какое-то время в одном месте. Да, парочка носителей класса «Шаман» обладала нужными навыками и повысила шансы на удачное запихивание души в артефакт. Да и призванных духов она на это же дело подрядила. Правда на поток технологию поставить не удалось, как только шаман принуждал одного из своих духов стать начинкой для артефакта, новых на это место не появлялось. То есть если у него по навыку положено десять духов, то отдав одного, он сможет призывать только девять, и со временем это не пройдет. Дух как бы остается числится в активном состоянии, и занимает «слот» вызванного и активно используемого. Так у одного из шаманов был прокачана ветка призыва, то есть он мог много разных духов призывать, но вот ветка контроля, которая давала возможность призывать больше одного духа за раз, и поддерживать несколько духов в нашем мире одновременно была совершенно не тронута. Ну, с учетом его ранга сие неудивительно и даже разумно, тип решил, что пусть него лучше будет большой ассортимент духов, и они будет посильнее, чем возможность призвать много но только одного типа и слабеньких. В результате он остался вообще без возможности призывать духа после того как Алиса запихала одного из его духов в арт.
Да и про «Зачарователей» забывать не стоит, как и за обладателей казалось бы бесполезных способностей, которые в комплексе помогали повысить КПД производства артефактов, и выдавать просто таки офигительные результаты!
А я ведь реально забыл о том, что можно так делать, и тупо уперся в штамповку артефактов по схеме, наивно полагая что у меня все мега круто и креативно, и вообще уникально. А вот хрен там! Алиса с меньшими возможностями смогла добиться большего!
Да и остальные мои девушки также ушли в работу и получилось так что я оказался нужен только для того чтобы выдирать кристаллы способностей из плененных монстров. Хотя вернее будет сказать, что даже не сам я а моя трансформированная в Коготь рука. Все же для того чтобы получить стопроцентный результат выдиранием занималась Алиса, я только следовал её указаниям, типа поддать душ, и все в этом духе.

А вот решение сменить расу на носферату уже не казалось мне таким гениальным. Во-первых, меня сильно начало напрягать то что Алиса, Эмма, Элла и Сабрина начали вызывать не только желание затащить их в постель, но и начали вызывать гастрономический интерес! Но с этим легко боролся тем, что всегда был сытым, ну относительно. Способность «Обжорство» которую сделал «Уникального» ранга, давала резервуары жизненной и магической энергии. Впрочем эта способность с ранга «Мифический» давала именно два резервуара, до этого ранга только один, либо тот либо другой, и второй можно было получить на втором уровне способности, ну и объемы там были совершенно другими. Мое «Уникальное» «Обжорство» помимо того что давало оба резервуара сразу и они имели объем в один миллион, так еще походу не имело капа в развитии! Вот реально каждый уровень это плюс один миллион к объему резервуара, и прокачав до пятого я так и не получил значение «МАХ» в уровне способности, так что буду качать дальше!
Фишка же в том что пока в резервуаре есть жизненная энергия, я вроде как сыт, точнее не испытываю голода, вот только желание еще чего-нибудь вкусненького слопать если этот самый резервуар не забит под завязку постоянно присутствует. Но это опять же не так чтобы критично, да и мои девушки на легкие «покусывания» от меня реагируют нормально, даже Сабрина, точнее по ней и стоит судить, ведь только у нее душа не перепрошита. Хотя после того как начал активно использовать тентакли, покусывание с целью выпить чуток крови наверное смотрится мелочью.
Во-вторых, же меня начало напрягать то, что Виктория начала проявлять интерес ко мне! Да-да ТОТ самый интерес!!! Но напрягало то что у меня нет-нет, а проскальзывала мысля в том же ключе!
Но с этим опять же бороться было легко, Алиса, Эмма, Элла и Сабрина в этом деле помогали отлично! После бурной ночки мысли о Виктории так и оставались мыслями, да и быстро забывались.

В остальном же бытье носферату не слишком то и отличалось от бытия человеком. Если честно, то вообще особой разницы, за исключением изменений в гастрономическом плане, не заметил.
Жизнь пошла тихая и относительно спокойная. Благодаря камням рандома и Алисе, которая точно видела, что да как, удалось перезапустить постаменты безопасных зон и перетащить их и даже расширить некоторые из них. Благодаря этому всех людей согнали в одно место, которое было сделано по типу матрешки. Защитные поля были развернуты так, что внешний контур получился из наложения аж трех барьеров. Хотя не совсем наложения, расстояние между ними было в несколько метров, но для тех кто будет ломать придется проломить сначала один, после второй, и если мощь у них будет не запредельная, то пока доломают третий барьер, удастся перезапустить первый, а после и второй, ну и третий подкачать маной! А это был только внешний контур! За ним шла следующая линия, правда уже из двух барьеров. Вообще насчитывалось пять колец, последнее было самым надежным, там вообще пять барьеров было! Ну и конечно поиграли с допусками. Алиса смогла смастерить артефакт «печать» которая ставила магические тату с разным уровнем доступа, который даже удалось загнать в постаменты. Да, «Третий глаз» это СИЛА!!!
Обладатели тату первого уровня могли пройти почти через все кольца защиты, а вот обладатели пятого, могли преодолеть только внешний барьер, ну тот тройной. Конечно же первый уровень допуска был только у тех кому я перепрошил душу и в ком был уверен. Но полностью доверять этому методу не стал, так как уже давно известен способ обойти такую защиту. Потому первые два защитных барьера были настроены не только на тату но и на артефакты, которые имели привязку на крови, следующее два пропускали только тех кто говорил пароль, причем для каждого барьера был свой пароль, ну а последний вообще пропускал только тех чья кровь была на постаменте в момент активации.
Такая параноидальная защита возникла после того как Лина пришла мне жаловаться на Алису. Типа столько пахать вредно для будущего ребенка! А после огорошила тем что не только ей не рекомендуется напрягаться, Эмме, Элле, и Сабрине также не стоит этого делать, магия конечно круто, и многое может, но лучше же злоупотреблять, все же вопрос того как постоянное использование целительной магии влияет на плод не исследован. И у Лины были большие сомнения в том, что подобные исследования на своих девушках и будущих детях я одобрю.

Вот после такого уровень моей паранойи вырос до невиданных высот! Конечно отстранить от работы полностью было можно, один мой приказ и Алиса, Эмма и Элла даже шевелится не будут, с Сабриной сложнее, но она походу просто нахваталась от остальных и вела себя так как будто ей тоже душу перепрошил, но делать так не стал. Просто попросил поберечься, да они сами, когда осознали резко свернули масштабы деятельности. Я же приставил к каждой охрану, и вообще запретил дальше первого кольца высовываться. В этом самом первом кольце, которое располагалось между моей резиденцией, где и были сосредоточены все постаменты и моё жилье, жили только те кому перепрошил души, ну и особо доверенные люди с полезными классами и способностями, которые работали на производстве артефактов, зелий, и даже свитков! Также тут проживали семьи этих людей, ну и охраны тут было прилично. Хотя охраны прилично было в каждом кольце.
Но мне этих мер предосторожности показалось мало! Мой ручной маг земли тайно нарыл убежищ и сделал десяток тайных подземных ходов, которые представляли из себя настоящий лабиринт, ведущих в разные части города и даже за его пределы. Широхиме в этом лабиринте очень плотно натыкала ловушек, так что не зная схемы лабиринта лезть в него смерти подобно!
Но даже этого мне было мало! Хотелось свитки телепортации, а лучше сделать артефакты с подобной способностью. Это будет не сложно, пара карт способностей «Божественного» ранга у меня есть, осталось найти свиток телепортации того же ранга и сделать карту способности, отдать её верному человеку, прокачать, а выдрать из него кристалл способности и сделать из него артефакт! Это будет даже проще чем копировать эффект свитка предельным навыком класса «Допельгангер». Да и сама способность останется. Хотя может быть что способность и артефакт не потянут перемещение в параллельные миры, но даже как средство эвакуации подальше от надвигающихся проблем такие артефакты будут полезны. В любом случае свитки телепортации мне были нужны! Да-да ОЧЕНЬ нужны!!! Мне срочно надо в параллельный мир искать «Душелова» и срочно устраивать перепрошивку душ всех и вся в радиусе сотни километров! А в радиусе тысячи уничтожить все храмы божков! А-то хрен знает этих фанатиков! Ладно, может с последним погорячился, но вот в городе точно надо навести идеальный порядок! Подземелье также стоит капитально прочистить, а-то хрен его знает, что там ниже пятого уровня водится, а там точно что-то водится, но соваться туда даже у отбитой на голову Виктории желания нет.
Так что взял с собой Викторию, которая должна была поработать транспортным средством решил отправится, искать храм Скара. Остальной свой зверинец, и Лину оставил в городе с наказом охранять моих девушек! Лине же нацедил своей кровушки, чтобы в случае если скопычусь было легче проводить воскрешение, да и Алиса сделал артефакт, который мог показывать состояние того чью кровь на него пролили. Я на каждую свою девушку такой арт завязал и прихватил с собой, и проверял по три раза на день! И это помимо того что Алиса снова наладила изготовление магофонов, так что теперь еще и связь была! Вот только приделов дальности мы пока не знали, так что решили заодно проверить дальность действия связи, но и иметь у себя артефакты, на случай если вдруг связь пропадет.
Вообще меня в дорогу артефактами просто обвешали аки новогоднюю ёлку игрушками! Первым делом Алиса организовала новые «Очки истины», запихав в очки такого же фасона кристалл способности «Оценка» «Божественного» ранга прокачанную до максимума! Про сумку забитую артефактами на все случаи жизни вообще молчу! Так что к дороге был готов на все сто двадцать процентов!

Курс на этот раз выбрал другой, а-то полет в сторону того городка, где уже побывал и чуть не сдох не внушал оптимизма, да и просто решил глянуть что в другой стороне.

Увиденное мне не понравилось, но и сильного расстройства не вызывало. Пришло окончательное понимание того что тут ни разу не игра, все реально и людей если и учитывали, то не так чтобы сильно. Нам дали шанс, но и у других этих шансов было не меньше. И этими «другими» были не только обитатели нашего мира, но и обитатели как закрытых, так и открытых данжей. 
Пространство между городами ни разу не пустовало, и заполнили его не те кто побежал из городов после наступления «Второй фазы», тут были свои обитатели, которые уже неплохо освоились на новом месте. Мне на глаза попался лесной массив, в котором третья часть деревьев была энтами! Я даже обнаружил открытый данж из которого они выбрались, и его размеры были весьма скромными, я бы сказал маленькими, всего-то лесная поляна, на которой было озеро и кусок леса вокруг. Если судить по следам там этих энтов было штуки три от силы! Но вышло так, что данж возник в месте где никому до него не было дела, энты вышли и начали осваивать новую территорию и прокачиваться непонятно каким способом и плодится! И вот результат — лес в котором помимо этих растительных монстров живут и другие мутанты и монстры, причем относительно нормально живут, сформировав собственные правила.
Первый же встречный городок также заинтересовал, там жили люди, вот только не местные люди! Похоже тот данж из которого вышла Лина был не единственным местом, которое было оторвано от её родного мира и стало открытым данжем на просторе нашего мира. Хм… что-то мне подсказывает, что проверив тщательно карту можно недосчитаться десятка, а то и сотни городов. Тот же Смолвиль является отличным доказательством того что Админы не брезгуют тем чтобы использовать куски нового «Обновленного мира» для обновления другого мира. Очень может быть, что какая-нибудь военная база станет открытым данжем в мире магического средневековья или просто средневековья в мире где какие-нибудь существа вместо людей являются доминирующим видом. Ха! Думаю люди для каких-нибудь кур-гуманоидов станут тем еще ожившим кошмаром из фильма ужасов!
Мне с местными удалось нормально поговорить, знание языка и традиций, Лина, когда я собирался договариваться с её бывшим хозяином, мне многое рассказала, помогло мне мирно разойтись с местными и даже наладить некоторые деловые отношения. Хотя наличие дракона за спиной наверное оказало не меньшее влияние на их желание решить дело переговорами, а не мечом и заклинаниями.
Как мне поведал новый хозяин этих земель Граф Лобадзип, когда они обнаружили врата ведущие наружу из данжа, в который превратился его замок и прилегающее земли, город кишел ожившими мертвецами, редкие выжившие сошли с ума и либо кидались на спасителей, либо вели себя совершенно неадекватно. Потому очистив город, граф решил, что теперь эти земли по праву принадлежат ему, и он вправе решать судьбу немногочисленных спасенных дикарей.
Сто процентов пиздел граф, точно вырезал всех, кто хоть что-то мог вякнуть против его «права», а всех остальных в рабство загнал. Но мне как-то было пофиг, с его придворным магом мы очень продуктивно пообщались, обменялись парочкой интересных вещичек, и остались жутко довольными друг другом, так как похоже оба считали что конкретно так наебали оппонента, да так что тот думал, что это не его, а он наебал!
С самим графом тоже отношения сложились неплохие, я у него прикупили парочку рабынь, у девушек был «Эпический» ранг и интересные титулы. Да и обеспечение комфорта во время отдыха дело нужное, ну и экстренный запас провианта тоже не помешает. Нет, досуха их выпивать не собирался, и Виктории такого бы не позволил, но вот немного выпить и после отпоить зельями, это можно. Девочки же осознавая, что в случае чего их пустят на еду, чуть ли не из кожи вон лезли, чтобы угодить, и подставить конкурентку. Ну да, для выполнения обязанностей по обеспечению комфорта на привалах одной из них хватило бы за глаза, так что они решили, что ту кто хуже будет справляться с работой — сожрут!
Наблюдать за этим было весьма интересно, ведь разворачивались ТАКИЕ интриги! Ведь пакостить конкретно ни одна, ни вторая не решалась, ведь если испортить приготовленную еду Хозяин останется голодным и может не разбираться, кто там накосячил и сожрать обеих ну или начать разбираться и понять кто виноват в реальности. Так что комбинации они выстраивали более хитрые и тонкие. Ну и всячески старались угодить и привлечь мое внимание в интимном плане. И шансы у них в этом деле были не нулевые, все же после того как их отмыли, вылечили, свитков и артефактов мне напихали много, и откормили, выглядеть девушки стали очень даже соблазнительно. Но все же мне было не до этого. Хотелось побыстрее найти храм Скара или хотя бы свитки телепортации нужного ранга, чтобы окончательно обезопасить своих девушек и будущих детей. Вот когда разберусь с делами, вот тогда можно будет и оторваться по полной!

Следующий крупный город представлял из себя самый настоящий некрополь, вокруг которого разместились живые разных рас, люди среди них были и это были местные люди.
Договариваться с местными не стал, и вообще с большим удовольствием бы помог зомбям их всех сожрать. Причина моего отношения был проста — они были адептами богов, среди которых был и Артис. Не сказать что его адептов было много, но они были и можно сказать благодаря им живые и держались. Так что для местных людей и нелюдей, среди которых даже эльфы имелись, и орки, только не свиньи, а другие зелёненькие такие, мускулистые, адепты Артис были чуть ли не святыми, так как в одну харю выходили против орд нежити и сражались до последнего! Так что пожелав им дружно друг об дружку убиться, полетел дальше.

Следующий городок «порадовал» пустотой. Вот реально никого, ВООБЩЕ!!! Нет, следы и трупы были в изобилии, и человеческих трупов с очень знакомыми отметками на шее было просто завались!
Судя по всему, тут поработал теперь уже наш с Викторией родственник, ну или низшая форма. Все же я считаю, что носферату круче высшего вампира. Тут играет роль хотя бы то что мы живые!
Следующий небольшой город имел те же следы — полное опустошение и высушенные трупы. Да, походу тут либо целая орда кровососов поработала или один ебанутый на всю голову кровосос!
Ебанутым я его считаю по той причине, что подобный геноцид чистейшая глупость! Ну либо это гуль или вурдалак у которого высокий уровень, но полное отсутствие мозгов, и его беспокоит только — ЖРАТЬ!!!
Мне даже стало интересно посмотреть на этого «родственника». Так что пришлось немного покружить по округе. Этот кадр действовал весьма методично, если судить по тому, что мы уже видели, приходил в городок и оставался там до тех пор пока не уничтожал там все живое, ну и неживое тоже, чтобы конкуренции не составляло, и шел дальше.

Вампира мы нашли, и я испытал просто ОГРОМНОЕ разочарование! Мало того что это убожество называлось Алукардом и всячески под настоящего Алукарда косило, очки, плащ, перчатки, все было четко! Да что там у него даже пистолеты были! И все бы зашибись, если бы не то что ВСЕ это было просто шмотками!!!!!!!! Но это еще хрен с ним, у сильных свои причуды, у этого же был «Легендарный» ранг, и аж девяносто третий уровень! Что круто, вот только… характеристики, у него было более двух соток только в скорости и регенерации, остальные чуть выше сотки, а «Воля» которая профильная характеристика у его класса «Кровавый Барон» была чуть больше восьми десятков!!! Способности же были интересными, та же «Нематериальность» штука редкая, Рух её непонятно как смог себе взять, еще «Усиление характеристик» максимального уровня! Как показали очки эта способность уже на первом уровне удвоила значения всех основных характеристик, на втором тоже самое сделала со всеми дополнительными! На третьем, устраивала основные, а на четвертом и дополнительные, а на максимальном пятом увеличивала основные и дополнительные в четыре раза!!! 
Вот только даже с этим он был слабее меня, а про Викторию вообще молчу! Еще у него была свита от вида которой у меня начал дергаться глаз, да не у меня одного, у Виктории тоже! У него в свите было шесть, ШЕСТЬ мать его блондинок с пятым размером груди!!! Хотя нет, была одна с третьим. Но это еще фигня, у них всех в «Статусе» было имя «Виктория Серас»!!!!! У ВСЕХ ШЕСТЕРЫХ!!!!!!!! И это было единственным, что в этих девках было примечательного! Раса у них числилась «вампир», у одной, у которой сиськи меньше чем у остальных, был ранг «Особенный», у остальных «Необычный», и «Обычный», и с последним было больше всего! Способности также отстойные, разве что экипировка немного привлекала внимание, у одной было колечко уникальное на плюс пятьдесят к «Воле», да и остальная экипировка и бижа была заточена под «Волю», как у этой особы так и у всех остальных. Характеристики и способности также были ориентированы на «Волю» в ущерб всему остальному.
Из этого становилось понятно, что контроль этого «Алукарда» над своей свитой держится только за счет их страха перед его силой, а не как не навыками. Сдается мне, что они дожидались момента когда можно будет ударить в спину или сбежать. Но меня это честно говоря не сильно волновало, ведь был… ПАФОС!!!
Да, именно так с большой буквы. Этот придурок реально гнал пафос тоннами! И это реально вводило в ступор! Вот никогда бы не подумал, что такое может сработать, но реально сработало! И не только на мне, но и на Виктории тоже сработало!!
Когда мы завалились к этому кадру на базу, конечно перед этим тихо не привлекая внимания, арты типа плащ невидимка прилагаются, осмотрели его самого и его свиту, а также округу на предмет нахождения кого покруче, он начал толкать речугу и вставать в пафосные позы! А уж как картинно медленно он извлекал из внутреннего кармана плаща пистолеты, явные самоделки-переделки, вообще заставило впасть в ступор! Ведь такая скорость была низкой даже для обычного человека. Но убили меня, в моральном плане, а не в физическом, пули! Это были самые мать его обычные пули!! Я бы еще понял серебряные, но нет, обычные!!!
Вот честно не знаю, на что этот кадр рассчитывал. Хотя может рассчитывал на «Нематериальность» и «Усиление характеристик». Ну, так какого хрена не использовал? Или он думал, что тут как в аниме будет — поговорим, а после «три серии» будет раскачка и переход от слабых атак к сильным? Этого мы уже не узнаем, Виктория снесла ему голову еще, когда он начал второй пистолет вытаскивать. Ну да, пули я посмотрел уже потом, ну мне интересно было, что же там такое мега крутое и убойное было, что от него такой уверенностью перло.
Свита этого «Алукарда» пережила своего «хозяина» не намного. Мне они были нафиг не нужны, а оставлять их в живых смысла не было, как дар Покровителю и ингредиенты они были полезнее. Ну да, этого «Алукарда» я пустил на ингредиенты и извлек из его тушки две карты способности. 

Еще несколько городов порадовали относительной стабильностью и доминированием человеческой расы. Не сказать что тотальным доминированием, но большая часть города была под контролем людей. Мы с Викторией даже прогулялись по самому крупному поселению, поспрашивали чё тут и как.
Выяснили не так чтобы много полезного. Точнее ничего полезного по тем вопросам, которые меня интересовали, храма Скара тут не было. А вот воскрешение было штукой пусть и редкой, но доступной. Тут имелся многоразовый данж, который стабильно за прохождение выдавал карту способности «Воскрешение». Перезапускался он раз в месяц, так что карт у них было не так чтобы много, но они были, прием высокого ранга, так что трупы тут хранили и по возможности народ к жизни возвращали. Также тут был храм богини, которая схожие способности давала своим адептам, но там все было не так просто, какие-то условия надо было соблюсти или еще чего-то там сделать. Мне хотели объяснить, но меня это не особо интересовало, так что вникать не стал.
Так что толкнул пару артефактов, рассказал о том что в соседнем городе укокошил высшего вампира девяносто третьего уровня, показывал обладателю «Оценки» башку этого «Алукарда», так что мне поверили, узнал насчет соседей, прикупил немного интересных материалов, и отправился дальше. 

Следующий крупный город, что встретился нам на пути, вызвал очень большой интерес. А все дело в паутине, которая заплела добрую четверть города! И вроде с одной стороны ничего удивительного, уже встречал подобное и вовремя пришиб, а-то скорее всего наблюдал бы точно такую же картину, хотя нет, если бы не прибил не наблюдал бы, ибо сожрали бы! Но вот с другой стороны то что видел тут сильно отличалось от того что было в моем городе.
Для начала в пределах оплетенной паутиной территории свободно перемещались люди, причем людей было много, и выглядели они нормально. Так же они покидали пределы оплетенной территории вполне свободно, и возвращались! Хотя насчет свободно немного не верно, проход им открывали весьма интересные существа. Выглядели они как люди, точнее девушки, причем весьма красивые, но людьми они ни разу не были, и этот факт особо не скрывали.
В другой части города ситуация была еще более странной. Там обосновались орки, причем более прокачанные чем те которые попадались мне в данжах. Но главное у них был ШАРИНГАН!!!!!!!!
Самый мать его настоящий шаринган! Да-да, «очки истины» выдранные у одного из взятых в плен орков, Виктория плюс «Клык василиска» это всегда легкое взятие в плен, опознали как шаринган!
Для меня выдирание глаз у этого орка не прошло бесследно. У другого орка, который наблюдал за тем как я глаза у его товарища выдрал, прорезался мангекё шаринган, и эта падла меня черным огнем приласкала! Комплект уникальной экипировки после этого пришлось выбрасывать! Гребанное пламя не потухло, пока не спалило все! Орк между прочем сдох, у него оказалась была способность, которая позволяет в атаку вложить не только магическую энергию, но и жизненную. Можно сказать это была предсмертная атака.

После такого всем оркам отхреначил головы чисто на всякий случай! Потом конечно посмотрел чё да как. Оказалось только у этого что меня чуть не спалил был шаринган прокачанные до третьего уровня, у остальных только первого и второго. И в тот момент он у него скакнул на четвертый!
Выдрать же для себя карту способности «Шаринган» не вышло. Она оказалась дарованной божком. Занимала нулевой слот и очками способностей не качалась. Походу божок ввел для этой способности особые правила прокачки… Да, божок-анимешник это тот еще сюр и треш в одном флаконе и полный пиздец!!! 
Еще одной странностью было то что среди орков жили люди, у которых тоже, не у всех правда, имелся шаринган. Но были не только люди, там же слонялись гоблины, гнолы, и еще с пяток разной живности. Но явно было видно, что орки тут были главные и всем рулили. Причем рулили весьма грамотно, несколько открытых данжей обеспечивали их провизий даже с избытком, но при этом я видел, как они занимались возделыванием земли под новые поля, организовали несколько ферм, на которых выращивали каких-то животинок. Ну и самое интересное ходили в данжи и очень активно качались и устраивали нападки на отгородившихся паутиной людей и тех странных существ.

Вот честно ситуация была весьма интересной и неоднозначной! Вот вроде как и там и там верховодят нелюди, и там и там есть люди, и можно что к тем, что к другим подрулить на предмет поговорить. Но есть несколько деталей. Во-первых, тех, что сидят за паутиной я не вырезал, хотя пропавший отряд можно списать на кого-другого, так что не так чтобы проблема, да и после знакомства с черным огнем у меня добродушия к оркам не прибавилось. Во-вторых, у тех что за паутиной людей больше, и их явно не притесняют, а вот у орков ситуация не такая однозначная, хотя они там и гоблинов с другими зверолюдьми гнобят также как и людей, так что типа «равенство и братство». Ну и в-третьих, и самых важных, у тех что за паутиной сидят нет храмов, а вот орки поголовно адепты божка-анимешника, а я «Наруто» смотрел, и знаю какие шизики носители чудо-глазок. Дружить с ними так вообще очень опасно для здоровья! Так что идем на контакт с пауканами, а оторванные головы орков послужат хорошим началом нашего знакомства, ведь эти две стороны с упоением друг дружку режут! 

Глава 33.

****
POV Юрия Лагвар.
Жизнь то еще дерьмо! Вот реально стоило подумать, что все более или менее наладилось, как начинается та еще жопа!
Когда узнал что эти гребанные хряки спелись ебанутым божком хотел рвать и метать, но после поимки пары пленных и выдиранием из них глаз и их употребления в пищу, мнение свое поменял! Глазенки с двумя запятыми, то есть томоэ, подняли мои собственные глазенки на второй уровень! А вот с тремя за… томоэ на третий! Эх, жаль, что я лоханулся и сразу же в полученные навыки «Аматерасу.» и «Контроль Аматерасу.» закинул по полтиннику очков навыков. Кто же знал, что их можно прокачивать, поедая глаза с соответствующим количеством запятэ! Конечно, прокачка нудная одна пара чудо-зенок ровно плюс один уровень навыка! Также жаль что сколько не слопай зенок с тремя запятэ четвертый уровень не получишь! Для него нужны только чедо-зенки с уникальным узором, то есть тот самый пресловутый мангекё шаринган! Ну и чтобы качать даруемый новым уровнем навык надо такими же крутыми зенками, а их мать их так добыть нереально! Эти гребанные свиньи, во-первых, редко его пробуждают, во-вторых, все хряки не считаясь с жертвами уничтожают эти глаза при малейшем намеке на то что они могут попасть в наши руки! Хрен знает как эти твари пронюхали о том что мы за их счет можем становится сильнее. Да и справится с теми, у кого такие зенки есть очень тяжело! У этих падл контроль над черным огнем и сам черный огонь сразу после пробуждения на максималке да и сусано опять же тут же имеется, так что они от нашего черного огня, которое нам зажигать сложнее и контролировать труднее легко избавляются. Так что получить четвертый уровень своих глаз пока не выходит.
Также вышла жопа с тем, что несколько поселений взяли да кинули меня, и всех остальных людей переметнувшихся на сторону хряков!!! Скорее всего от этих уёбков и была утечка о том как мы прокачиваем свои глаза. Основная же проблема была в том, что это были как раз те поселения у кого были открытые данжи с провизией, а также те у кого были сосредоточены почти все способные делать артефакты! Как результат наш альянс чуть с голоду не подох!
Правда предатели о своем выборе капитально пожалели, все же знаю, как этот ебанутый божок действует, резня у них произошла знатная! Про это рассказали несколько перебежчиков, которые в итоге попытались и нам нож в спину воткнуть думая, что они самые умные и хитрые, а мы лохи за счет которых можно усилится. Не вышло, про то, что у нас всех глаза прокачаны и мы «Статус» видим, да и по моторике и мимике людей читать научились на раз, никто не знает, все свято уверены что «Юриган» на первом уровне дает четкость видения и предвидение атак противника. Мы же просто видя «Статус» и то какими навыками и способностями обладает оппонент знаем что от него можно ожидать. Ведь если у него есть способность «огненный шар» то стоит ожидать того что он этим огненным шаром в тебя запустит.
Так что ударить в спину у этих кадров не вышло, а вот достоверную информацию они выдали для того чтобы втереться в доверие, ну а ту часть что зажали мы из них выдавили позже пытками.
Так что узнали, что у хряков все не так как у людей. Ебанутый божок дал им эти проклятую способность, но они у них не прокачивается очками способности, и кидаловом. Первые три уровня получают в битвах не на жизнь, а на смерть! Получение же четвертого уровня происходит как в аниме от чувства потери очень близкого существа. И тут опять же, как в аниме можно самому лучшего дружбана зарэзать, так и просто узреть, как кто-то ему глотку вскрыл. Последнее происходит намного чаще и благодаря нам. Благо, что не у каждого хряка, от душевной травмы мангекё прорезается, а-то вообще бы полная жопа была! Такое только у легендарок и реже у эпиков, не ниже двадцатого уровня происходит, хотя бывают и исключения. И благо, что про каноничный способ с пересадкой зенок, хряки не сном ни духом! Среди людей, что к ним переметнулись, не то нет тех, кто по «Наруто» урывался, не то эти падлы себе на уме и молчат в тряпочку. По крайней мере допрашиваемые об этом не знали и очень сильно охренели когда им об этом сказали. Им вообще вариант о том, что глазки то выковырять можно и себе запихать залив целительным зельем, вообще в голову не приходил.
Вообще есть у нас один «уникум», вот реально маньячелло то еще! И как по мне удавить бы этого товарища по тихому, но нельзя полезный зараза! Это он тот самый кадр, что собрал системы по сбору воды и теплицы в одном маленьком поселении. Он бы там и не такое собрал, но у него ресурсов не было, а вот тут со временем освоился и начал активно творить! По началу все нормально было, водопровод, канализация с системой очистки, система-орошения в теплицах, солнечные батареи, да и много всякого полезного замутил. Но после его поперло на эксперименты с мутантами, людьми, зомбями и Юри! И ведь результаты были офигительными! Это он додумался попробовать глаза Юри и шаринган хряков в одну пробирку запихать, исцеляющим зельем и еще какой-то бурдой залить, а после подвергать различным воздействиям до того как те сольются в нечто единое и непонятное, а после ЭТО обычным людям пересаживать!
Если отбросить смертность, шанс был пятьдесят на пятьдесят, либо сдохнешь, либо нет, то подобная операция давала подъём ранга, или могла и дополнительную способность какую-нибудь дать. Вот только что могла, а могла и не дать, и именно что какую-нибудь! Одного несчастного после получения «способности» предпочли добить, чтобы не мучился.
Думаю его бы и без моего вмешательства прибыли бы, если бы этот уникум все что на изобретал не испытывал сначала на себе! У него теперь в графе раса стоит «Человек» со знаком вопроса!!! После этого ему погоняло дали «Доктор Франкенштейн» с учетом того что он у нас теперь обладатель класса «Целитель» пусть и всего «Необычного» ранга, но этот умудряется выкручиваться, так что обладатели аналогичного класса более высоких рангов не понимают как это у него получается, погоняло очень в тему. Но даже с такой репутацией и таким погонялом, и внешностью, запор он одним своим видом лечит, народ к нему ходит, и иногда даже уходит на своих двоих, а бывает что не на своих двоих, а на чужих, а бывает что и не на двоих…
Кхм… в общем, пока этот деятель проблем не создает, глаза от моих детишек он получил в добровольном порядке, наша регенерация и не такое может, а пользу приносит, его не трогаем.

С хряками же у нас затяжная война! И тот факт, что на одну погибшую Юри приходится сотня хряков, меня не радует. Я и размену один к тысяче не обрадовался бы, все же терять своих детей, внуков и правнуков тяжело.
Да и о своей расе опять же узнал много интересного. Оказалось, что носителя можно и не подавлять, тогда КПД будет выше. Первыми такими не подавленными оказалась парочка парней «Уникального» ранга. И вот эти уникумы еще пару сюрпризов подбросили! Выяснилось, что Юри могут залететь и от парня, а не от своих же тентаклей, и вот тут было не все однозначно. Анна родила мальчика! Пацан вроде как был человеком, на вот ранг у него был «Уникальный» и имелся нулевой слот под способность «Чешуя василиска» третьего уровня, но заблокированного для дальнейшей прокачки.
Маша так вообще двойню выдала! Близнецов, девочка была Юри, а вот мальчик человек, хотя тут спорно, так как рос он также как и сестра, но у обоих был титул, из-за которого эта парочка были идеальным дуэтом! Они изначально были связаны благодаря чему способность «Паразитическая био-броня» у Юри была первой способностью, а у пацана начали проявляться способности по мере получения уровней без всяких карт способностей! Но это еще ничего, «Паразитическая био-броня» требовала намного меньше уровней для своей прокачки! Подавление носителя, и использование его основных и дополнительных характеристик, способностей, и навыков всего этого не было! Все это шло по умолчанию на первом уровне! Правда и смены носителя не предусматривалось вообще.
Так что мы с людьми постепенно перешли к методе «партнерства» и «симбиоза», вместо паразитизма. Понятно дело не все, я все еще был привязан к одной тупой суке, которая правда уже крышей поехала и стала пускающим слюни овощем. Александра также давила своего носителя, которым стал Алан, тот еще неблагодарный говнюк.
Вообще у меня с прокачкой дело шло нормально, хотя хотелось и побыстрее, но десять уровней я все же поднял и сейчас щеголял шестьдесят вторым уровнем! Вот с навыками была жопа, когда получил новые уровни Юригана вбухал в полученные навыки почти все, да и на полученные от «Паразитической био-брони» навыки тоже спустил очки, так что на классовые навыки у меня очков не осталось. И вот вроде как навыков много, но они пиздец какие слабые и только против всякой мелочи эффективны, на серьёзных противников они эффекта не производят, только пустая трата маны!
И серьёзных противников с каждым днем становилось все больше! Проклятые хряки начав нести потери решили вскрывать данжи с другой живностью и договариваться с ними, в результате всякой нечисти в стане хряков прибавилось! И не все из этой сборной солянки были мелочью, одни козлы мне порядком крови попортили! Хотя не совсем козлы, у них явно бараны в роду были, так как эти твари оказались на редкость упертыми, хотя именно потому удалось их заманить в ловушку и подчистую вырезать всю их элиту. Шашлычок из мифической козлятины… уммм!!! Кайф!!!
Вот только на этом успехи заканчивались. У хряков с каждым днем прибавлялось прокачанных уродов, среди которых то и дело появлялись обладатели прокачанного шарингана, и не ровен час когда эти свиньи докумекают до того что зенки можно пересаживать и тем самым получить более продвинутую форму чудо-зенок.
Наверное еще по этой причине не только не пристукнул нашего Доктора Франкенштейна, но и потакаю ему в его безумных экспериментах. Вот недавно этот юморист у меня попросил руку и сердце… а после подумав дополнил список печенью, почками и селезенкой! Про то сколько литров крови у меня этот упырь выкачал вспоминать страшно! Но стоит отдать ему должное, что благодаря этому он спас немало жизней не только моим деткам, но и многим людям. Идея смешивать мою кровь с очищающим и лечебным зельем, а после переливать её пострадавшим от одной мерзкой способности, что медленно разрушала тела всех у кого «Регенерация» меньше сотни, была гениальна. Нет, очищающее высокого ранга решило бы проблему, но у нас его давно не выпадало, а местные умельцы варят максимум эпические усиленные зелья очищения, а там нужно было зелье на пару порядков круче!
Так что ситуация была не лучшая, и ещё пара тройка месяцев в таком духе и мы начнем сдавать позиции. Мест для прокачки рядом не осталось, а уходить далеко опасно, можно на засаду нарваться или штурм профукать! Хряки же из-за численного перевеса могут себе позволить устраивать вылазки за пределы города, да и слишком быстро они подмяли под себя большую часть данжей. Тут да, наша ошибка, мы думали, что пускай хряки лезут в данжи, гляди и передохнут там! Вот только хряки каким-то образом узнавали, что в данже и к каждому походу подготавливались основательно и вместо потерь получали уровни, артефакты и карты способностей и классов!
Если дело пойдет также у нас останется два варианта: дать эпичный бой и сдохнуть, при этом попробовав утащить за собой как можно больше хряков, или хватать в охапку своих и бежать! Вот только второй вариант не смотря на всю свою привлекательность и логичность не так хорош. Пара моих деточек ходила на разведку. Помимо того что вернулась уже не пара, выяснилось что в соседнем городе нас ждут с распростертыми пастями, и пасти эти такие что неизвестно где больше вероятность выжить, тут или там.
И как будто этого было мало, всю последнюю неделю у меня ощущение чужого взгляда на затылке! Да и не только у меня!! Мои дочки и внучки тоже чувствуют, что кто-то за нами наблюдает!!!
Вот только несмотря на все попытки обнаружить шпиона не удавалось! А ведь у нас наши особые глаза, которые очень хорошо обнаруживают всяких маскирующихся тварей. Так что нервишки у меня пошаливали, ведь этот неизвестный и необнаружимый только наблюдал и ничего не предпринимал! И это нервировало и сильно напрягало!! Вот лучше бы диверсию какую совершил или еще лучше напал!!! Мне бы так спокойней было! А ждать неизвестно чего было очень тяжело. 
Именно из-за всего этого новость о том, что на небоскреб на границе нашей территории сел здоровенный дракон, воспринял с радостью! Древний дракон, а туша такого размера «обычной» быть просто не может, это не только ценный лут, но три-четыре уровня!
Правда радость улетучилась, когда мои доложили о том, что посмотреть его «Статус» не могут. А когда доложили, что этот дракон сгрузил со своего хребта троих пассажиров, из которых «Статус» удалось посмотреть только у двоих, это были люди нулевки «Эпического» ранга, а после превратился в девку, я вообще выпал в осадок.

Отойдя от первого шока и подумав, осознал, что к нам прилетели на переговоры. Это было легко понять, так как если бы хотели атаковать, то сделали бы это с воздуха. Для дракона это самый лучший вариант, были у нас уже драконы, пусть и не такие крупные, первый конечно натворил дел, а вот уже второго встретили как родного! Так что система ПДО (Противо Драконьей Обороны) у нас имеется, и она испытана и отлажена с учетом ошибок при прошлом столкновении. Ну и тот факт, что после высадки на крыше они никуда не спешат и ждут. Это было явное приглашение на переговоры. Ну и возможность самому глянуть на «гостей» и их оценить упускать нельзя, все же у меня глазки покруче, чем у дочек и внучек, может чего и смогу рассмотреть.

Пилить в одиночку не стал, прихватил с собой двух своих дочек, которые попрокачение, они были в форме био-брони и с носителями внутри. Мне не смотря на старания Доктора Франкенштейна Кэтти больше мешала чем давала усиление.
Стоило забраться на крышу, как тут же впился взглядом в парня, который вышел чуть вперед, и тоже внимательно меня рассматривал.
- Да ни хера-ж себе!!! — Прозвучало это сдвоено!
- А?!
- Чё?!
- Ээээ… - А вот это мы опять протянули синхронно, когда осознали, что первая фраза была произнесена на русском. И что-то мне подсказывает, что мой оппонент также как и я охренел с увиденного «Статуса». Вот только я охренел явно больше! Вот как ему удалось прокачать все способности на максимум, будучи на тридцать третьем уровне, при этом оставив в запасе два очка способностей?!!!! Да и характеристики у него просто зашкаливают! Хм… а что там у той блондинки?
- 0_0… ДАНИХУЯЖСЕБЕ!!!!!!!!!!
- Да-да, я сам иногда задумываюсь над вопросом — как ЭТО убивать? Кхм… так, я это пришел с миром. Побазарим?
- … Ага, давай, побазарим!

Как же мне не хватало общения с земляком!!! Вот кто бы мог подумать, что поговорить с тем кто помнит старый мир и понимает тебя не просто на словах, но и по духу, будет так приятно!
Мы уже через десять минут организовали поляну, и под шашлычок и бухло, которое гонит наш Франкенштейн, вообще изначально он зелье какое-то сварить пытался, но вышло шикарное бухло, начали общаться.
Сперва-наперво рассказали друг другу как докатились до жизни такой. Да, жизнь у него была не менее веселой, я бы сказал местами полный пиздец. Но вот в один момент меня как будто током ударило!
- … купил я пару свитков воскрешения…
- ЧТО?! Свитков воскрешения?!!!
- Хм… у вас я так понимаю, храма Скара не было, и свитки не падали.
- Падали, и сейчас падают, но… воскрешение… это вообще реально?
- Реальней некуда! У меня там осталась подчиненная, у которой способность «Воскрешение» «Божественного» ранга максимального уровня есть! Она может… - Я очень внимательно слушал о возможностях и понимал, что сделаю ВСЕ чтобы этот парень не попросил в обмен на возможность воспользоваться услугами этой Лины. -… ну и у меня с собой есть пара колец с зарядами воскрешения.
- И что в обмен?
- За каждое воскрешение с тебя раздолбанный алтарь! Я вижу, у тебя есть титул, и то, что он дает. У меня уже был неприятный опыт раздалбывания алтарей этих ёбнутых божков! Сдох бля, да еще и все способности потерял, статы все до одной десятой урезали, да и слоты способностей удалили! Из-за этого и пришлось извращаться не по детски и становится носферату!
- Ну и покровительство у тебя тоже…
- Да нет, Покровителю на божков плевать! Это у меня личное! Покровитель вообще зачетный чувак, ничего не требует.
- Да ну?
- Реально! У нас взаимовыгодные деловые отношения! Хотя бывает конечно мне помогают в «долг»… хотя скорее просто помогают, без намеков на то что надо бы расплатится, но я всегда стараюсь отблагодарить и побольше, так что помогают мне часто… да, как-то это не весело, ведь помогает, когда вообще пиздец!
- Согласен!!! — Вот как тут не согласится? Да я сам с радостью буду алтари разбивать при любой возможности! А тут мне за это еще и заплатят!!! 
- Отлично. Но давай все же контракт подпишем.
- Контракт?!
- Да, есть такая полезная штука. Моя девушка… хотя наверное вернее будет сказать жена, смогла замутить так, что контракт на моего Покровителя завязан! Так что как с другими сдохнуть и воскреснуть, скинув обязательства, не выйдет! Нарушитель отправится прямиком к моему Покровителю!
- Хм… а ты сам то не скинешь с себя контракт? Все же сам сказал, что тебе помогают?
- Хм… в принципе можно, но поверь дешевле соблюсти условия, да и пропишем мягкие условия, и уточнения внесем, чтобы всякие форс-мажоры были учтены.
- Ну… посмотрим…

Наши переговоры затянулись, но не потому что был торг за каждую букву и запятую в контракте, там то как раз все было весьма гуманно и пластично, просто нашлось много чего интересного, и мы это обсуждали. Оказалось, что и нам есть чем удивить! Вот теперь точно Доку премию выпишу! Хотя на фоне того чем владеет Алекс это все же детский лепет. Но главное выгодное для меня в большей степени соглашение мы заключили.
Тут выяснилось что тем кто за нами наблюдал был Алекс! У него оказалось есть артефакт, который просто пиздец насколько крут! Такого уровня сокрытия от всего чего только можно я еще никогда не видел!
С учетом наличия этого плащика, и моего титула, мы родили план по уничтожению малых алтарей, которые не имеют собственного защитного поля, как те, что сделаны из постамента безопасной зоны. Хотя и до того собираемся добраться. Алекс пообещал проспонсировать атаку на хряков. Теперь, когда можно не парится о смерти, можно устраивать размен даже больше чем один к ста, ведь теперь можно рваться вперед без оглядки! Ну, все хряки, быть вам шашлыком!!!!!
****
Да, с нового союзника я тихо охреневал! Вот кто бы мог подумать, что превращение в носферату это еще фигня! Люди вон вообще пол меняют! От одной мысли о таком передернуло!
Но соглашение, которое мы заключили было пиздец каким выгодными для меня! Подумаешь потрачу три десятка зарядов кольца воскрешения, да и после колечко разряжу, вот только колечко то не особо ценное, там и легендарного ранга хватит за глаза! Зато взамен получил возможность ломать алтари без последствий! Но еще и попутно получил очень крутой бонус! Этот тип даже не понял, насколько меня усилил! Но я бля сам хорош не додумался до того что кольца можно на тентаклях носить! С учетом того КАКИЕ у меня есть колечки, то усиление просто бешенное! Да и этот их Доктор Франкенштейн… это нечто!!! После того как поделился с ним некоторыми знаниями и кровью, этот кадр умудрился сварганить эликсир или скорее сыворотку, что на постоянной основе открывала у принявшего дополнительную характеристику «регенерация»! Вот как он это делает имея класс «Целитель»? Но ведь делает! Думаю свести его с Алисой и её командой, пусть трудятся на благо магической науки! А мы начнем войну с орками, а вернее с божками!

Да, насчет войны это мы погорячились. Нет, атака в стиле камикадзе орков впечатлила, хотя нет, их больше впечатлило то, что когда они пришли добивать базу, их встретили вчерашние покойники, вот только не в виде нежити, а вполне себе живые и в силе не потерявшие. Вот только орки что выжили в той мясорубке сами прокачались, да и какая-то падла слила им информацию о трансплантологии глаз, в результате мы получили сотню орков с вечным мангекё шаринганом, которые теперь не стеснялись его юзать по любому поводу, а не как раньше в критических случаях. Да и на наше воскрешение падлы нашли ответ! Вот как так вышло, что они смогли юзать «изанаги» причем использовали массово! Это была жесть!!! Вот вроде положили к хренам собачьим отряд, а тут вылезает одно рыло, сверкает одним глазом, слепнет на него, и все убитые хряки возрождаются полные сил!!!
Но тут уже мы начали устраивать оркам веселье! Алиса посмотрела звездные врата, а наши рейдовые группы на шестом ярусе подземелья откопали залежи какого-то крутого металла. С помощью артефакторики, зачарования, алхимии, кристаллов способностей, а также запихивания лояльных душ, те шестеро, что в Смолвиле обитали на это дело пошли, и такой-то матери появились реальные звездные врата! Хотя нет, до оригинальных им как пешком до луны, но на сотню километров, если на том конце есть приемник, они перебрасывают! Ну и дизайн оригинальный сохранить не удалось, движущихся частей нет, да и символов меньше, всего десяток, по факту это просто переделанные цифры от нуля до девяти, ну и номера пятизначные, а не семизначные. Пусть расширение портальной сети и планируется, но не скоро.
Виктории же пришлось поработать грузоперевозчиком, ибо получившуюся махину запихать в вещмешки с расширением пространства не вышло.
Вот после этого стало веселее, ну оркам так точно, ведь мы могли быстро перебросить подкрепление. А уж как обрадовались таким вратам люди в одном из городов, где я побывал. Да и вообще иметь возможность позвать на помощь или банально свалить, куда подальше их очень прельстила, настолько, что на борьбу с орками выделили своих людей. А вот их соседи, города были относительно рядом, на редкие для нас вещички разорились.
Да, то что у нас можно было добыть только за прохождение многоразового данжа, тут падало аки у нас карты классов! В этом городе было завались книг навыков!!! И эти суку во время моих первых переговоров с ними молчали о них!!! А стоило отправить на переговоры Алису, как они осознали, что прям горят желанием подарить нам десятую часть своей «библиотеки». Алиса на это заявила, что нафиг надо. Мы лучше врата в соседнем городе поставим, для наших целей, а именно организации перевалочного пункта до «Паутинки», как ласково обозвали логово Юри, без разницы, где врата ставить, что этот город, что соседний от другой точки с вратами удален на эти самые сто километров, в соседнем то городе не жмоты живут, даже людьми помогли, а это намного ценнее чем сколько там книжек навыков, которые скорее всего еще и низкого ранга будут, да еще и для первых вторых ступеней! Вот после осознания того факта что им придется с соседями договариваться на предмет использования врат, а тут все осознали какие перспективы эти врата открывают, то им резко поплохело и Алисе позволили эту десятую часть выбрать самостоятельно, но так чтобы не выгребать не больше трети имеющихся в наличии экземпляров!

Алиса смогла выдрать из них очень много, эти наивные идиоты решили, что чуть-чуть проредят «библиотеку» и после этого запустят туда Алису, типа вот все, что есть выбирай не стесняйся! Говорю же наивные! Алиса «Третьим глазом» полочки осмотрела, и тут же набросала полный список имеющихся у них в наличии книг, а после развернулась и ушла. Врата поставили у соседей, и начали активно заниматься торговлей, ну да, из «Паутинки» шли тонны ингредиентов, от графа шло продовольствие, и уникальные свитки, от нас шел поток артефактов, техномагических артефактов. И все это добро начало проходить мимо жмотов! Ибо если до приходя меня любимого города между собой торговали, то теперь более расторопные все добро что у них было обменивали на то что идет от нас или из других городов. Да и с зачисткой города дела стали обстоять у соседей очень хорошо. Ведь у Юри была проблема с прокачкой, орки все данжи либо открыли либо зачистили, ну и зомби с монстрами вырезали подчистую, а далеко и надолго уходить им было нельзя. А теперь лафа, через врата переместился и кроши мобов, сколько влезет! А в случае чего можно быстро вернутся домой! Да и уходить теперь можно не целой группой, а-то в пути то всякое может случится, а одному, причем не в неизвестность, а точно зная где и что сидит и какими силами обладает. Так что они после приползли к Алисе и были готовы допустить до именно полного ассортимента. Вот только им поставили условие — половина ровно, от того списка что она тогда написала. Народ от такого охренел начал возмущаться, типа время прошло, был расход, а прихода то и не было почти. На это получили ответ — ваши проблемы! Не хотите не надо! И вообще не мешайте, врат у нас мало, надо выбрать еще один город, в котором поставим последнее на данный момент врата.
В результате Алиса из них выгребла все, что у них на тот момент было! Но фиг с ними с книгами, главное то что Алиса и её группа, в которую влился Доктор Франкенштейн, это маньяк после того как его пропустили через прокачку имплантацией бижи на кости, запихиванием кристалла способности, и последующего воскрешения реально себе взял это имя, создала нереально крутой… эм… артефакт? Наверное…
В общем Док решил — раз нельзя прокачать кости — прокачаем плоть! И так как сердце вроде как сосредоточение сил, это открытие сделали уже зельевары, мой темный эльф зельевар отличился создав таки эликсир поднятия ранга, то его и надо прокачивать! Что конкретно они там мутили не знаю, ибо у меня мозги через уши после «ну сейчас вкратце, и простыми словами расскажу…» полезли, и вникать не стал, и вообще валялся под «наркозом»! Но если «вкратце» то сердце превратили в арт каким-то образом запихав туда книги навыков, в моем случае туда запихали десяток книг навыков «Чистый лист» уникального ранга. Как до этого показали эксперименты, трое носферату сдохло в ходе этих опытов и вернуть их удалось только нулевками, такое «сердце» давало слом капа последней ступени навыка! Вот у меня ограничение в контроль, призыв, и хранение на сотню теней. После же имплантации «Сердца», а там использовались «Великие» книги, хранилище прокачал до двух сотен, а вот контроль связь и призыв получили плюс триста каждый! Так что со мной всегда две сотни отборных теней, и еще триста могу поднять походу боя, и рулить одновременно толпой в пять сотен теней!
И можно было бы подумать, что вот этим орков можно задавить! Но хрен там плавал! Оказалось, что эти гады отправляли отряды в другие города и некоторые из них дошли, а там нашли данжи с собратьями или теми, кто готов пойти под их руку, и выпустили их, а после привели сюда!
Ситуацию же с нашей стороны исправляло то, что зелье повышения ранга таки сделали. Вот только массово его штамповать не выходило. Во-первых, на одну порцию требовалось литров десять особой водички, во-вторых, время, там её надо было долго и нудно заряжать, в-третьих, куча ингредиентов, ну и в-четвертых, главный ингредиент без которого все это бурда — еще бьющееся сердце монстра минимум двадцатого уровня! Да-да, вот такой вот последний ингредиент, и «Обычных» использовать было бессмысленно, впрочем, как и «Необычных», минимум «Эпических»! И вот если бы не клык василиска, то сварить этот эликсир было бы сильно проблематично. Все же реально надо чтобы, когда сердце отправлялось в котел, все еще билось.
Так что общий ранг населения мы поднимали всеми возможными способами — титулами, что было сложно, но хотя бы до «Необычного» дотащить можно было, имплантацией бижи, эликсирами повышения ранга, ну и сомнительными экспериментальными методами Дока.

Союз или точнее контакты с другими городами, где были не только люди, в одном городе вообще эльфы обнаружились, светлые эльфы, как они охренели с моих темных эльфов это просто слов не нет, у них картина мира треснула конкретно, Рух потом показал, что их главный вернувшись к себе нажрался до состояния нестояния. Так вот, союз… хотя скорее просто деловые отношения, вооруженный нейтралитет, типа торговать да, давайте, но вот вы к нам со своими закидонами не лезьте, и мы к вам лезть не будем. В общем, сие образование дало нам много интересного, к примеру магические татуировки, которые по факту становились еще одной способностью! Конечно там все было не так просто, много факторов, начиная от ингредиентов на краску, сердце мифической гидры не хотели как основу для краски, так и размера и формы узора, ну и конечно же навыки мастера, и тут именно навыки, а не «системные навыки»!
Конечно не все соглашались на установку врат, но тут мы просто отходили на пару километров от города, мой ручной маг земли делал подземное строение куда и запихивали врата. Да и те что соглашались не принимали полностью наших взглядов. Ну а так как давить силой не было возможности, приходилось терпеть наличие храмов божков. Благо хоть храмов Артис среди них не было, до сюда эта зараза не добралась.
Теперь у нас были силы если не прихлопнуть орков, то точно разбить их и обратить в бегство, а-то слишком они окопались и укрепились, вот только…
*****
Окончена завершающая фаза «Обновления мира».
В связи с завершением финальной фазы «Обновления мира»:
1. — Открытые данжи станут частью Мира.
2. - Генерация закрытых данжей Системой будет прекращена.
3. — Прекращается выпадение лута.
4. — Выдача и поддержание титулов переходит к Миру.
5. — Отключается поддержка Система. 
Удачного вам выживания в Новом Мире.

Глава 34.

****
Окончание финальной фазы «Обновление мира» ознаменовала цепь землетрясений по всему миру. Не было места в мире, где бы не ощущалась тряска, которая проходила не только на физическом, но и на энергетических уровнях. За счет открытых данжей площадь мира увеличилась в полтора раза. В энергетическом плане изменения были еще более крупными, расширялись и появлялись новые планы бытия, домены, которые уже имели своих хозяев или же были пусты, или же там была готова самозародится новая форма жизни.

Не все обитатели открытых данжей пережили свое включение в новый мир. Да и сама экосистема данжа не всегда могла адаптироваться. Так появившиеся в подземелье леса были обречены на вымирание, как и кусок саванны появившийся посреди арктических ледников. Но были и такое открытые данжи, которые не только адаптировались к новым условиям, но и активно начинали адаптировать окружающий мир под себя.
Отключение поддержки «Статуса» сильнее всего ударило по разумным его пользователям. Для большинства мутантов, которые пользовались «Статусом» на уровне инстинктов и интуиции мало что поменялось в деле использования классовых навыков и способностей. Но то, что больше нельзя так просто становиться сильнее за счет убийства противника осознали абсолютно все.
****
Зона пятьдесят два.
Подполковник Райан Блер был хмур, «Система» нанесла еще один удар. Вот только стоило привыкнуть к новым реалиям как «БАЦ!!!» и началась «Финальная фаза», которая спутала многие планы, и стала словно удар в поддых!
И вот стоило адаптироваться и начать привыкать к новым реалиям, как был нанесен новый удар, и этот удар уже можно было сравнить с подлым и запрещенным ударом по яйцам!
- Эх! — Подполковник в очередной раз глубоко вздохнул, ведь головной боли у него теперь прибавится на несколько порядков, а то и больше.
- Сэр? — Капитан Фишер, который стал личным помощником подполковника Блера, внимательно посмотрел на своего начальника. Капитана всегда впечатляла стойкость подполковника. В некоторых вопросах он был просто несгибаем, в основном это касалась устава и своего звания. Несмотря на то что подполковник по факту управлял огромной армией, и объединил полтора десятка городов и городков в единое формирование, он категорически отказывался от того чтобы его назначили не то что президентом, а от простого повышения в звании отбивался всеми силами. Но вот там где многие другие «опытные генералы» проявляли недальновидность и закостенелость, подполковник легко адаптировался и принимал новое. Одно то, что он был одним из первых, кто отложил в сторону огнестрельное оружие и взялся за системное оружие или за творения сумрачного гения местных ученых, хотя скорее безумных ученых, у парочки даже классы так назывались, о многом говорило и показало дальновидность этого человека! Поэтому видеть этого человека в подобном состоянии было непривычно и немного тревожно! Ведь даже когда начался «конец света» с «зомби апокалипсисом» подполковник был спокоен и действовал по уставу базы!
- Все нормально капитан Фишер, просто представил объем геморроя, который нас ждет! Ладно, запускай яйцеголовых, послушаем чего они там наисследовали и выяснили.
- Есть сэр! — Капитан видя что подполковник вернулся в норму, приободрился, он как и весь персонал зоны пятьдесят два были свято уверен, что под руководством подполковника смогут пережить ВСЕ!!!

В зал совещания набежала толпа «безумных ученых», у некоторых этот статус был без кавычек, с собой они притащили исписанные расчетами, схемами, формулами и графиками доски и плакаты, про кипы бумаг и говорить нечего, их прибыло несколько тележек!
Видя все ЭТО богатство, рука подполковника уже в который раз при общении с подчиненными сама потянулась к поясу на котором висело оружие. Благо ученые не первый раз были на докладе и знали, что если не доложить кратко и понятно, то когда рука дотянется, начнется стрельба! Подполковник как никто другой радовался нахождению свитков и способностей воскрешения, ведь теперь можно было особо увлекающихся натур пристрелить и на время охладить их исследовательский пыл!
- Кхм… Подполковник, разрешите КРАТКО доложить о результатах наших исследований?
- Хм… - Подполковник смерил взглядом собравшихся безумных ученых, и перестал тянуть руку к оружию. - … докладывайте, только кратко!
- После отключения поддержки «Системы» и исчезновения возможности использовать «Статус» получение новых уровней за счет убийства существ других видов или даже своего вида, если на то имеются определенные титулы, прекратилось! НО! Наши исследования показали, что какую-то часть энергии убитого противника, особенно если битва была лицом к лицу и у равных по силам противников, победитель поглощает. Вот только без «Статуса» КПД усвоения ОЧЕНЬ низкий. Это напоминает сбор дождевой воды с помощь растянутого брезента, и голыми руками. К тому же «Статус» эту энергию обезличивал переводя в нейтральную форму, накапливал и концентрировал, а после выдавал в виде «очков», которые можно было вложить по своему усмотрению усиливая выбранную характеристику. Сейчас же без «Статуса» полученная энергия не будет переведена в нейтральный формат, а также не будет накапливаться и концентрироваться, а сразу пойдет в дело по пути наименьшего сопротивления.
- Я же просил человеческим языком!
- Кхм… - Ученый замялся так как считал что объясняет так что даже обезьяна сможет понять, но решил не озвучивать свои мысли, а еще больше упростить повествование. - … в случае убийства существа со склонностью к магии огня, энергия которую получит победитель пойдет именно на усиление соответствующих умений и способностей или же сопротивления. Убийство же существа специализирующегося на физической составляющей принесет повышение физических характеристик. Но это в идеале. На практике же существует огромное количество дополнительных факторов, которые будут влиять на КПД поглощения энергии и на то на что она будет израсходована.
- И как же теперь качаться?!! — Не выдержал капитан Фишер.
- Как в старые добрые времена капитан! Берете штангу и качаетесь!
- Мне что штангой мутантов убивать предлагаете?!!!
- Хм… интересная идея! Надо обязательно проверить этот метод!
- Док!!!
- Кхм… простите Подполковник, отвлекся. Прокачка физических характеристик и раньше не была закрыта, просто полученная тренировками энергия также копилась и в последствии тот кто таким образом качался просто быстрее получал уровень. Хотя нам известны и исключения, но там дело было в скрытых квестах. Один наш энтузиаст каждый день не смотря ни на что выполнял один комплекс упражнений, и как результат за секунду до отключения системы получил максимальные значения в характеристики «Сила», «Скорость», «Выносливость» и «Сопротивление».
- Максимальные?
- Девять тысяч девятьсот девяносто девять! Ну и еще он облысел, и получил дополнительную характеристику «Похуизм», в которой было значение в пять тысяч! Кхм… простите, опять отвлекся. Сейчас самым эффективным способом прокачки является чередования тренировок, не важно физических или магических, со сражениями с монстрами. Хотя постоянные сражения также будут эффективны.
- А что с переходом на следующий ранг?
- Тут однозначного ответа нет. Но мы предполагаем, что у каждого будет свой естественный потолок развития, который будет определятся большим числом факторов. Мы считаем, что основным таким фактором будет — наследственность! Дети обладателей высокого ранга не только от рождения будут иметь более высокий ранг, но и более высокий потенциал, который конечно же нужно будет развивать.
Но часть открытых нами способов перехода на следующий ранг все еще продолжает работать. Теперь с уверенностью можно сказать, что открытые нами способы повышения ранга помимо получения сотого уровня, титулов, а также эликсиров, артефактов, и способностей, не являются дырами в «Системе».
- Поясните.
- Эти способы были учтены. Нам давали возможность, максимально усилится за тот срок, который «Система» будет функционировать. Те кто был порасторопнее смогли подняться как в уровнях так и в рангах. Для «Обычных» подняться на сотый уровень было в какой-то мере проще, ведь штраф на получение опыта от убийства существ своего ранга, а штрафа за убийство существа ниже своего ранга вообще отсутствовал, а за убийство обладателей более высокого ранга, но более низкого уровня опыт почти не резали. Как нам известно чем выше уровне и чем больше разница в рангах тем меньше опыта приносило убийство, вплоть до того чтобы опыт вообще не шел. Обладателю «Древнего» ранга и уровня выше пятидесятого надо убивать «Обычных» до десятого уровня десятками тысяч, чтобы наскрести на уровень, и это при поддержке «Статуса».
- Хм… понимаю, значит, те кто подсуетился в отведенный срок поднялись, а те кто решил не спеша прокачиваться пролетели мимо.
- Верно. Те кто смог поднять ранг титулами и другими способами, а также получил высокий уровень и будут силой в Новом мире. Хотя те кто совершил переход на следующий ранг посредством достижения сотого уровня перед окончанием «Финальной фазы» находятся в уязвимом состоянии, но у них очень большой потенциал развития. Как показали наши исследования даже те кто умирал и был воскрешен быстрее добираются до уровня, который имели на момент смерти, можно сказать что душа «помнит» и стремится к уже полученным результатам.
- Понятно. Что по способностям и классам?
- О! Здесь все очень интересно! «Статус» в некой мере ограничивал классы… кхм… да, простите. Сейчас «класс» можно получит обучением, так же как и раньше учили на определенную профессию, научился метать огненные шары — поздравляю ты маг! Вот как-то так, если очень упростить. Навыкам также можно научится, как от наставника, так и самостоятельно! А вот со способностями не все так просто, они могут появляться сами… тут опять же наследственность и множество других факторов. Ребенок может унаследовать какое-то количество способностей родителей, и тут рассчитать пусть и можно, но сложно и долго, нужны исследования, много исследований!
- А что с обладателями способностей «Оценка», «Распознание», и прочих?
- Восприятие информации изменилось, если раньше обладатели этих способностей видели «Статус» то сейчас ауру, по размеру, плотности и цвету в целом и отдельных участков можно делать выводы о том, чем обладает тот, чью ауру видим, и какой «уровень» имеет. Нашим оценщикам приходится заново учится, благо свои «Статусы» все помнят, и соотнести то, что видим с тем, что есть, проще, не приходится гадать, что значит тот или иной цвет или образование в ауре.
- Что по самим картам способностей и классов?
- Они все еще существуют, и работают, но нам неизвестно как долго это продлится. Есть вероятность, что уже завтра они превратятся в ничто, но есть точно такая же вероятность того что через тысячи лет они сохранят свои свойства.
Еще хочу добавить, что использование навыков, способностей, свитков, артефактов усложнилось, а эффект ослаб…
- Это мы на собственном опыте осознали Док, давайте о том, о чем мы не знаем!
- Да, простите. Закрытые данжи перешли, те что остались в нашем мире, перешли в режим консервации. Хм… хотя скорее всего они до первого посещения в этом режиме и находились…
- Док!!!
- Да-да, простите. По нашим расчетам, если закрытый данж не трогать вообще, то он может и тысячелетия простоять, для его обитателей время пойдет только после первого посещения. Многоразовые же данжи теперь прерогатива Богов, впрочем, как и закрытые, мы считаем, что при желании Боги для своих адептов или чемпионов могут создать закрытый данж.
- А что по самим Богам?
- Их влияние определенно выросло, и в будущем только увеличится, все же они не потеряли возможность наделять способностями и классами. По нашим прогнозам вскоре начнется передел сфер влияния среди богов, думаю в нашем мире тусуются те кто проиграл битвы за свой «кусок» в других мирах.
- А те кто проиграет тут, уйдут в другой мир, который подвергнется «Обновлению», так?
- Такова теория, подтвердить или опровергнуть её пока нет возможности.
- Хм… - Подполковник задумался. - … хорошо, продолжайте исследования, но с ограниченными ресурсами поаккуратнее! Капитан.
- Да!
- Распорядитесь сделать стратегический запас карт классов и способностей.
- Есть!
- Эх… вот как знал, что проблем еще больше будет! — Встав со своего места подполковник покинул зал совещаний, отправившись в свой кабинет, требовалось обновить устав и написать новые инструкции!
****
На пригорке стояло двое существ и смотрело вдаль. Пусть внешне эти двое были похожи на людей, но уже давно не принадлежали к роду людскому.
- Ты не находишь это ироничным?
- Что именно?
- Монстры встают на защиту человечества! Как по мне очень даже иронично.
- Ну, вообще-то мы кровно заинтересованы в выживании человечества, как вида и некоторых его представителей в частности. У тебя же двадцать шесть внуков люди!
- А у тебя дети!
- Вот-вот, так что куда деваться!
Оба опять посмотрели вдаль, где уже начали виднеться первые ряды многомиллионной армии нежити.
- Да, поспешили мы с раздалбливанием главного алтаря Артис и сравниванием с землей «Цитадели света».
- Да кто же знал что та миллионная толпа это авангард! Да и тот лич был «Небесного» мать его ранга!!! Да и ты сам был не против под шумок подобраться к алтарю и его разхреначить!
- Это конечно верно… да, тупанули мы. Слушай, а с эвакуацией в другой мир как дела обстоят?
- Облом вышел! Свитки то мы нашли, но вот без «Системы» задать координаты по типу «Хочу чтобы в это же место, но чтобы в другом мире, где только-только началось Обновление мира!» не выйдет. Точнее не срабатывает свиток и все тут! Нужны точные координаты и… дохрена там всего надо задать, да еще и правильно! А как это сделать хрен его знает!
- А Алиса чё не бачит?
- Да смотрит, но сам же знаешь, насколько нагрузка возросла после отключения «Статуса». А ведь «Третий глаз» и со «Статусом» тем еще «подарком» был, а сейчас от его использования в ящик сыграть можно на раз-два! Так что Алиса кусочек смотрит, а после её Лина неделю отхаживает, такими темпами мы результаты увидим лет через сто!
- Ну для нас это не критично, я вроде как до тысячи лет могу прожить, и это без омоложения, так сказать на своих запасах! А ты вообще вроде как от старости загнутся в принципе не можешь.
- Думаю, что нам о смерти от старости вообще беспокоится не стоит, слишком много желающих нас укокошить вот прямо сейчас имеется.
- Эх, а как хорошо все начиналось!
- Да? Это когда это такое было? У меня начало то еще было! Да и после светлые моменты пусть и были, но темных хватало!
- Ага, жизнь наша как зёбра! То черная полоса, то светлая, а в итоге мы дошли по этим полоскам до жопы!
- Ничего! Ведь даже если вас проглотил дракон, всегда есть два выхода!
- Это из народной мудрости или личного опыта?
- Слушай, хватит уже подъёбывать насчет Виктории! Знаешь же, что между нами ничего быть не может!
- Мне вот интересно почему?
- Она не человек!
- И ЧЁ?!! Да и вообще ты тоже! Ты бля с ней одного вида!!
- Ну… знаешь, ведь это я её создал, так что её можно считать её моей дочерью!
- Ага, а после она тебя обратила и может считаться твоей матерью!
- 0_0…
- Ты чё реально не задумывался об этом?
- Эм… нет…бля! Но тогда вообще без вариантов!!!!
- Ладно, хрен с тобой человекофил!
- Чья бы корова мычала!
- Но-но! У меня это видовая особенность! Да и не прочь я тентакли пристроить не только в человеческих девушках!
- Обойдешься! К моему зверинцу тентакли не тяни! Я и так тебе Ромашку уступил предварительно прокачав аж до «Мифического» ранга!
- Ладно-ладно…Эх… еще не начали, а уже потряхивает и тянет всякую чушь пороть!
- Да…
- План то без изменений?
- Да, я возглавлю наши основные силы, и отвлеку внимание генералов на нас, а ты пробираешься к переносному алтарю этого утырка Тутанхамона!... Вот что за уёбки? Какого хрена эти дегенераты не упокоили это мумиё до того как оно силу набрал и в «Божественный» ранг перешел? Головы бы им поотрывать!
- Думаю, у тебя будет такая возможность, скорее всего все они в этом войске… слушай…
- Что?
- А мы вообще потянем?
- Да нефиг делать! Главное алтарь сломай, а там можно будет не парится насчет смерти, а-то ведь если сдохнешь когда рядом алтарь этого уёбка так тут же нежитью поднимешься, а душу в алтарь засосет!
- Да я не об этом! Мы потянем убийство бога?
- Потянем! Тем более эта падла не так крута, как уже знакомые нам, это пока только личинка бога! Вот если бы за ним один или два мира было, тогда да, хрена с два без посторонней помощи его ушатаешь! А так шансы есть… пятьдесят на пятьдесят!
- Ага, либо ушатаем, либо сдохнем!
- Вариант такой, что вариантов нет! Ладно… - Алекс Крафт вышел чуть вперед и поднял руку. — Восстаньте!!! — Из под трупов, что лежали у подножья холма поднялись тени.
- А можно пафосу поменьше?
- Нет! Дай попонтоваться! Я между прочем пру на эпическую битву! Так! Ты!
- Да! — Парень на которого указывал Лорд Крафт подскочил и вытянулся по стойке смирно. То что он сам был высшим вампиром шестидесятого уровня легендарного ранга, особой разницы не играло. 
- Не халтурь, а все снимай! Потом весь материал отдашь Алисе, пусть лишнее вырежет!
- Лишнее это вот это твое «Восстаньте!!!», да? И нахрена вообще?!
- Нет! Это про зёбру и жопу! И вообще это для потомков!!
- Ты случаем не собираешься героически сдохнуть?
- Ага! Аж два раза! Я уже напомирался за последнее время, больше не хочу! И вообще, свали уже в туман! Мне надо еще позу по пафоснее принять!
- А чё не на драконе в атаку пойдешь?
- У Виктории и без меня пассажиров хватает, да и на земле я буду в разы эффективнее. Ладно, погнали! Нам еще бога сегодня убивать! 
*****
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https://t.me/LitRPG_discussion или @LitRPG_discussion обсуждение книг. Любителей обсуждать книги жанра LitRPG приятно будет увидеть в чате.

Если вам понравилось произведение, вы можете поддержать автора подпиской, наградой или лайком.
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