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Аннотация
Цивилизация Земли продолжает развивать колонии и расширять сферу влияния в других Вселенных. Хотя избавиться от статуса вассала Цивилизации Механоида пока нереально, можно попытаться выудить ароматные ништячки под крылом могущественного сюзерена. Республика Надежда разблокирует древо технологий производства гигантских мехов. И ученые Земли пускают слюнки на заклинание свернутого пространства, но пока что у них нет ни научного фундамента в техно-магии, ни даже четкого понимания ключевых терминов. Да, и подконтрольные землянам планеты скудны на мана-кристаллы.
Заморская супруга Макса испытывает неудобство из-за своего положения. Каждая собака считает возможным указать девушке на ее место, не понимая и не принимая скорость взлета экономического могущества и военной силы Земной цивилизации, опасность ссоры с Биг Боссом, а также уровень доверия к Нему новоиспеченной жены, пусть у нее есть только статус, но не реальные отношения. В Ядре Механоида назревает межклановая война.


Безумный БигБосс 3 (БР-19)


Глава 461

— Доброго Вам здравия, Старейшина Год! — с легким поклоном молодой мужчина приветствует напротив себя старика, значительно потерявшего блеск и лоск с последней их встречи.
— Барин Мед, добро пожаловать! — Старейшина встречает гостя с по-настоящему искренней улыбкой и обнимает его. — Как поживаешь? Давненько ты ко мне не заезжал.
— У меня были дела, дедушка, — потупив взор, отвечает мужчина. — Отец купил мне небольшую дружину на юбилей. Мне приходилось управлять сразу двумя дружинами, пока они не соединились вместе. У меня не было отпуска целых два года.
— На тридцатилетие, получается? — и изумлением переспрашивает старик. — У тебя теперь бригада среднего уровня, выходит? Впечатляющее достижение для молодого человека твоего возраста.
— Ну, что ты, дедушка, — молодой мужчина мотает головой. — Дорогу для меня проложили предыдущие поколения. Сам я пока ничего не достиг.
— Ладно! — улыбается Старейшина Год и принимается бессовестно преувеличивать, хваля своего внука. — Не нужно скромничать. А то я не знаю, что ты любишь повоевать? Наверное, половина нынешней бригады — твоя личная заслуга.
— А у тебя как дела? — с беспокойством на лице, но с холодным взглядом спрашивает принадлежник клана Мо. — Как твое здоровье?
— Как видишь, я старею, — с тяжелым вздохом старик разводит руками.
— Как такое может быть? — притворно удивляется мужчина. — Дедушка, я уверен, что ты проживешь еще сто лет!
— Ох-ох, благодарствую! — легко соглашается Старейшина. — Внук, скажи мне, какой подарок ты хочешь на День рождения? Уж прости, я не мог приехать на твой юбилей. Сам понимаешь.
— Дедушка, мне от тебя ничего не нужно! — качает головой внук.
— Ладно-ладно, — с хитринкой в глазах улыбается старик. — Чем старше перец, тем он острее. Я же вижу, что у тебя есть что-то на уме.
— Старейшина Год, Вас не обманешь! — с преувеличенным восхищением мужчина переходит на официальный тон. — У меня действительно есть дело. И оно касается обоих наших кланов.
— Хорошо, барин Мед! — собеседник мигом становится серьезным. — Поведайте мне, обещаю приложить к этому делу максимум возможных для меня усилий.
— Как Вы знаете, в нашем клане Мо есть традиция, берущая начало в незапамятные времена, — мужчина постепенно вводит собеседника в курс дела. — Основная власть и военная сила в клане находится в руках моего рода Мед. Для уравновешивания баланса, первая супруга каждого мужчины, входящего в число претендентов на пост следующего главы рода, обязана быть выбрана из девушек, рекомендованных другими родами нашего клана. Только вторая и последующие супруги могут быть из других кланов.
— Да, я помню, что ты несколько месяцев назад женился на барышне из рода Кар, — уточняет Старейшина.
— Именно так! — согласно кивает внук. — Сейчас моя супруга ожидает ребенка. Это мальчик — мой наследник!
— Поздравляю! — с самодовольной улыбкой произносит старик.
— Спасибо, дедушка! — с не менее самодовольной улыбкой отвечает барин Мед. — Так вот. Теперь я могу жениться во второй раз, и я сразу же примчался клан Ле.
— Ты хочешь жениться на принадлежнице клана Ле? — с удивлением в глазах спрашивает Старейшина. — Это большая честь для нашего клана! Скажи, дедушке помочь выбрать для тебя подходящую партию, или ты уже положил глаз на какую-нибудь красавицу?
— Дедушка, мое сердце уже давно занято! — с искренностью в голосе произносит мужчина.
— Действительно? — уточняет старик. — Тогда просто скажи мне, кто она, и завтра мы объявим о помолвке! Нет, сегодня! Другие рода не смеют отказать моему внуку!
— Спасибо, дедушка! — улыбается барин Мед. — Не нужно наводить столько суеты, эта девушка из твоего рода.
— Из моего рода? — с беспокойством спрашивает старик. — Будет нехорошо, если она будет родственницей твоей матери…
— Нет-нет! — мужчина мотает головой. — Она точно не твоя родственница.
— Если не родственница, то не проблема! — улыбается Старейшина, но быстро хмурится. — Тогда это странно. Как она может быть в моем роду, но не быть мне родственницей? Ты не ошибся?
— Так и есть, я не ошибаюсь! — продолжает увещевать внук. — Хотя она служит твоему роду, но эта девушка из другого рода. И хотя она не твоя родственница, она очень красива, а также невероятно умна и талантлива. Она младше меня, но уже стала генералом дружины, благодаря своим собственным усилиям. Только такая, равная мне по уму и таланту девушка может быть моей женой. С супругой из рода Кар у меня только политический брак, но она глупа, и мне с ней даже не о чем поговорить.
Внезапно старик застывает. Затем он смотрит на своего внука со странным выражением лица.
— Уж не о Ле Бовине ты говоришь? — с разочарованием спрашивает Старейшина.
— Именно о ней! — радуется мужчина, не замечая изменений в поведении своего деда. — Скажи же, ведь хороший выбор?
— Так-то оно так, но боюсь, в данном случае я ничем не смогу тебе помочь…
— Не сможешь мне помочь? Клан Ле уже выбрал ей жениха из другого клана? Это не проблема! До ярмарки невест есть еще две недели. Легко можно внести изменения. Или у рода Мед уже нет никакого лица?
— Ни один другой жених не может быть достойнее сына главы рода Мед. Но дело не в этом. Ле Бовина уже вышла замуж.
— Как так получилось? Она вышла замуж без смотрин? И все с этим согласны? Это ведь не по правилам, дедушка! Все незамужние девушки определенного статуса сначала должны участвовать в смотринах на ярмарке невест. Этот вопрос — не то, что клан Ле может решить внутри себя. Другие кланы могут быть недовольны.
— Она вышла замуж согласно законам в Летописи! Хотя у нашего клана не было выбора, но мы не нарушали соглашения с другими кланами.
— Как это? Не нарушали правила? Так чьей же супругой она стала?
— Ле Рюр Бовина теперь — заморская супруга пособника Макса.
— Заморская супруга пособника??? Подожди, дедушка, у клана Ле появился новый пособник?
— Да, новый пособник. Я тебе говорю, потому что в последнее время в клане Ле царит полный бардак. Не пройдет много времени, прежде чем другие кланы о нем узнают. Вероятно, либо до, либо во время ярмарки. Если кому-то еще понравилась эта глупая девка, мы будем вынуждены честно рассказать о ее теперешнем статусе.
— Я узнавал у кузена о Бовине всего несколько месяцев назад, когда она успела выйти замуж? Как пособник о ней узнал? И какие условия он предложил в обмен на этот брак?
— Брачный договор был заключен в прошлом месяце. Как ты уже сказал, ранее она была генералом дружины, и именно Рюр Бовина впервые вступила в контакт с пособником. В промежутке произошло много вещей. Бовина успела предать клан, а затем после нескольких изменений в ситуации она сначала стала Старейшиной рода Рюр, а потом заморской супругой пособника. Теперь даже совет Старейшин над ней не властен!
— Что ж, это действительно проблема! Но дедушка, скажи мне, она ведь только недавно стала заморской женой? У нее еще не появился любовник?
— Она все время находится в своем посольстве, и шпионы клана не могут туда попасть. Но я думаю, что подле нее не должно быть никакого мужчины.
— Тогда все решается довольно просто! — широко улыбается барин Мед. — Заморская супруга — это только титул. В реальности же она — женщина без мужчины. Для меня не обязательно иметь официальный брак. Достаточно того, что она будет моей женщиной! А если пособник окажется настолько глупым, что возмутится этому, я готов показать ему всю силу рода Мед!
— Послушай, Вестр, — Старейшина Год тактично его останавливает. — Я также уверен в твоих способностях и в силе рода Мед, но эта Бовина… с ней нелегко иметь дело. Если она тебя невзлюбит, то подступиться к ней будет сложно!
— Дедушка, ни слова больше! Разве я не красив, богат и влиятелен? Бовина далеко не дура. Не думаю, что она откажет мне и силе за моей спиной. Тем более, у каждой заморской супруги есть один или несколько любовников. Конечно, если она станет моей женщиной, то ей будет запрещено встречаться с другими мужчинами. И будет лучше, если она будет жить на моей базе… Ладно! Это дело будущего. Старейшина Год, ждите хороших новостей!
С этими словами молодой мужчина выходит из приемной. Старик не пытается его остановить. Он знает, насколько упрям его внук. Но это дело может обернуться проблемами, поэтому Старейшина Год предварительно связывается с другими Старейшинами и руководителями клана Ле.
Воспользовавшись помощью своих людей, Мо Вестр быстро вызнает, где прячется его будущая пассия. В скором времени он прибывает к дверям посольства, куда его поначалу не пускают. Мужчина сразу же затевает скандал, и вооруженные бойцы рядом с ним наставляют винтовки на охранников посольства. Те возмущаются, но не находят в себе сил и уверенности для сопротивления. Однако, принадлежник рода Мо радуется недолго. Довольно быстро его окружает боевая техника и на него и его людей теперь смотрят дула пушек и крупнокалиберных пулеметов.
Менее чем через минуту к дверям посольства подтягиваются летающие канонерки рода Мед и боевая техника клана Ле. Ситуация становится патовой. Так как если что-то случится, скорее всего, в этом деле будет разбираться беспристрастная Система, никто не решается сделать первый выстрел. Наконец, в дело вмешивается Бовина и дозволяет Мо Вестру и его людям войти при условии, что они останутся в комнате ожидания, а кабинет для приема гостей войдет только сам принадлежник клана Мо и двое сопровождающих.
Несколько десятков бойцов рода Мед остаются на втором этаже в просторной комнате ожидания. Правда, никто их не сопровождает. Команда идет вслед за круглым летающим дроном, указывающим путь, затем проходят в место, где есть только несколько столов, кресел и диванчиков. Все простое — металлическое. Ни тебе мягкого наполнителя или гладкой кожи. Даже стакан воды никто не предлагает.
Принадлежник клана Мо недовольно хмурится, затем хмыкает и идет дальше. Он и двое его охранников проходят через всю приемную ко второй двери, которая закрывается сразу же за ними. Пересекают коридор и заходят в лифт, который поднимает их на несколько этаже выше. После чего трое входят в большой кабинет. В его центре на возвышении стоит большой металлический трон с мягкой сидушкой и спинкой, перед троном массивный деревянный стол. Чуть ниже пьедестала в ряд стоят несколько столов поменьше и стандартных, если не сказать убогих, офисных кресел.
— Приветствую Вас, барышня Рюр! — с широкой улыбкой кивает мужчина в центре.
— Стоять! — прерывает его кокетливая беловолосая красавица в длинном блестящем платье в пол. — Здесь нет никакой барышни Рюр. Если Вы обращаетесь ко мне, барин Мед, то говорите правильно, согласно моему реальному положению — барыня Земная, госпожа посол или Старейшина Рюр. Человеку Вашего положения более чем другим следует соблюдать официоз, если Вы не хотите выглядеть посмешищем.
Собеседник замирает на мгновение и гневно сжимает губы. Затем снова улыбается.
— Бовина, ну, какой официоз между нами? Мы же старые друзья! Разве ты не помнишь, как мы прекрасно проводили время вместе, когда были молоды?
— Ничего такого я не помню! Я лишь помню регулярные издевательства и домогательства, которым меня подвергал какой-то извращенец, считающий себя пупом земли. Старые друзья? Я Вас не знаю, барин Мед. Если Вы продолжите свои детские выходки и не сообщите официальным образом, какое у Вас дело к Республике Надежда, Вам лучше сразу отсюда уйти.
— Детские выходки⁈ Ты меня обижаешь, Бовина!
— Принадлежник клана Мо, официально заявляю что Вам и всему Вашему клану здесь не рады! Немедленно покиньте помещение!
Девушка нажимает на несколько кнопок на столе и в двух углах из потолка кабинета опускаются автоматические турели, которые сразу же наставляют стволы на мужчину.
— У тебя ужасные манеры! Но ничего, со временем я научу тебя, как нужно общаться со своим мужчиной.
— Ха-ха! Каким это образом? Ты все еще витаешь в облаках!
— Сейчас узнаешь! — злорадствует мужчина.
Мо Вестр стремительно бросается вперед. В то же самое мгновение турели открывают огонь, однако, мужчина только выставляет вперед руки и защищает лицо. Пули-иглы, выпущенные электромагнитными пулеметами лишь слегка вонзаются в одежду агрессора, но не могут пробить его броню. Впрочем, он не может прикрыть себя полностью, и несколько игл попадают в лицо, проникая в кожу щек и скул. Однако, ожидаемая картина разлетающейся крови и кусочков костей не появляется. Пули только застревают в коже, но не могут пробить кости черепа.
— Удивлена? — ухмыляется мужчина. — Думаешь, я настолько глупый, чтобы отправляться в другой клан лично?
К этому моменту турели перестают стрелять, так как их стволы уже отрезаны вибро-саблями двоих сопровождающих. Бовина сохраняет спокойствие. Она нажимает на пару кнопок, и встроенная в стол пневматика поднимает тяжелую столешницу. В то же самое время в передней части стола одновременно взрываются три мины направленного действия. Вестр успевает только прикрыть глаза, прежде чем его поражают острые металлические осколки. Одежда мужчины красуется многочисленными порезами. Даже кусок синтетической кожи на подбородке отпадает, открывая участок металлического скелета аватара.
Безжалостность сверкает во взгляде принадлежника клана Мо. Никогда в своей жизни он не переживал такого унижения. Он достает саблю со своего пояса и разрезает столешницу перед собой. Точнее, пытается разрезать. Вопреки его намерению, деревянный стол не распадается на две половинки, а сабля застревает в столе, преодолев только треть пути. Мужчина бросает клинок и подпрыгивает. Однако, его лицо быстро меняется, и он скрещивает руки перед собой.
Практически сразу в него попадает снаряд, выпущенный из крупнокалиберного гранатомета. Хрупкая на вид девушка с легкостью держит в руках револьверный гранатомет и ловкими движениями стреляет из него, как в самого Вестра, так и в его помощников. Когда барабан пустеет, Бовина заводит руки назад перед собой и вынимает из спинки трона два коротких прямых меча. Оттолкнувшись ногой от спинки, она пулей устремляется к своему противнику, вращаясь в полете.
— Думаешь, все вокруг идиоты, и только ты один такой умный? — счастливо улыбается девушка.
Длинный подол платья, украшенный снизу шестнадцатью металлическими полосами, имеющими в длину около сорока сантиметров и заостренные края и наконечники, скрывает положение ног Бовины. Она меняет направление движения каждую секунду или несколько раз в секунду. Нижняя часть ее тела и верхняя, кажется, живут своей собственной жизнью. То же самое происходит и с руками, каждая из которых работает в собственном рваном ритме, из-за чего программа поддержки в бою, используемая Вестром и его сопровождающими, не успевает создавать рисунок боя и не может предсказать следующее движение красавицы.
И хотя любой робот-аватар способен на такое, не каждый пилот может натренировать свой мозг на бой подобного уровня. Невозможно натренировать мозг на рассинхронный бой в аватаре, нужны сотни и тысячи часов реальных тренировок, либо экстраординарный талант и сверхчеловеческую чувствительность к боевой обстановке. Быстро становится очевидно, что у Бовины есть талант, но также она вложила много усилий в тренировки. Края металлических полос подола платья и похожих полос длинных рукавов, свободная часть которых свисает от локтя практически до колен, полупрозрачны. Иными словами, все восемнадцать псевдо-клинков платья вибрируют на высокой частоте. Шестнадцать нижних псевдо-клинков непрестанно оставляют глубокие царапины на металлическом полу. Трое оппонентов не могут приблизиться к своей цели, так как она время от времени крутится юлой, создавая вокруг себя почти полутораметровую смертельную зону. В то же самое время, два меча и два псевдо-клинка рукавов постоянно контратакуют мужчин.

Глава 462

Несколько секунд спустя, наконец, Мо Вестр приходит в себя. Глубину разочарования на его лице трудно описать, однако, он — также не простой человек. Более или менее сконцентрировавшись на бое, он переходит в нападение и отвлекает на себя все внимание негодяйки.
— Спуститесь вниз и разделитесь на две группы! — командует он своим сопровождающим. — Переверните это гребаное посольство снизу доверху и найдите мне капсулу этой сучки!
Двое подчиненных кивают и отступают назад, после чего выскакивают из кабинета. Мо Вестр в это время атакует Бовину особенно агрессивно, не давая ей броситься в погоню за его помощниками. Неудачно для них то, что шахта лифта теперь закрыта толстой створкой из бронесплава и даже их высокоранговые боевые аватары не могут в короткие сроки вскрыть створку. Один бежит к лестнице, другой по направлению к внешней стене, где могут быть окна наружу. К сожалению оба помощника сталкиваются с боевыми группами роботов-аватаров в полном облачении. На мужчин нападают и мечники, и щитоносцы, и стрелки. Хотя роботы другой стороны не так сильны, их много, и атакуют они не считаясь с потерями. Сражение быстро превращается в кучу-малу, в которой принадлежникам клана Мо тяжело задействовать весь потенциал скорости и ловкости их боевых аватаров.
А в это время внизу в комнате ожидания уже взорваны десятки ЭМИ-бомб, встроенных в стену. Многоуровневые защитные экраны заблокировали электромагнитный импульс внутри и даже отразили его внутрь. Таким образом, основная часть посольства не пострадала, чего нельзя сказать о гвардейцах внутри. Те из них, кто прибыл в клан Ле в реальном теле, отделались легкой контузией, а вот роботы-аватары пострадали куда серьезнее. У них также есть защита от ЭМИ-атак, но концентрация заряда внутри помещения оказалась слишком высокой. Пилоты теряют связь с машинами на несколько секунд.
В это время в помещение врываются охранники посольства, вооруженные шокерами и ЭМ-винтовками. Часть оборудования гвардейцев клана Мо также либо уничтожена, либо временно вышла из строя. К моменту, когда некоторые пилоты восстанавливают контроль над своими аватарами, те уже закованы в специальные кандалы, а оружие в их руках исчезло. Еще несколько минут спустя техники посольства подбирают шифр к программе самоуничтожения, после чего вскрывают затылок роботов и вынимают изнутри управляющую коробочку. Закованных в наручники по рукам и ногам живые гвардейцев сопровождают в камеры. Толстые бронестворки закрывают все окна и двери посольства, как снаружи базы, так и внутри нее. Все посольство переходит в режим блокады.
Летающие канонерки рода Мед снаружи начинают наводить суету и даже пытаются атаковать посольство, и бойцы клана Ле не пытаются их остановить. Однако, нападающие получают строгое предупреждение от Системы и перед посольством зависают три металлические шара-наблюдателя. Теперь то, что происходит внутри, полностью неподконтрольно обоим кланам. К этому моменту пара помощников Мо Вестра полностью подавлена, и техники взламывают систему самоуничтожения.
Принадлежники клана Мо бессильны что-либо сделать, хотя все события и происходят на территории посольства, технически оно находится внутри системной базы. И у Системы есть собственные ключи доступа к любому аватару. Хотя Система дозволяет на своей территории незначительные сражения, в особенности — поединки с использованием оружия ближнего боя, она не позволит роботам взорваться внутри базы. Конечно, если кто-то решит использовать эту лазейку и вскрыть робота до того, как будет взломана система самоуничтожения, нарушителя ждет серьезный штраф. Поэтому техники посольства спокойно вторгаются в электронную систему аватаров. Хотя у высокоранговых моделей очень мощная программная защита, у техников предостаточно времени для взлома.
В наушнике Ле Бовины звучит голос секретарши, сообщающей, что все угрозы устранены. Девушка широко улыбается, что смущает оппонента. Но в следующее мгновение цвет исходит с его лица. Женщина напротив резко меняет стиль движений. Мо Вестр отбивает ее меч, но чувствует, что к тому не приложено никакой силы. Клинок выскальзывает из рук красавицы вращаясь на высокой скорости. Однако, это нисколько не улучшает положения мужчины, так как диск вращающегося меча не отлетает в сторону, а делает оборот вокруг Бовины, атакуя принадлежника рода Мед с другой стороны.
В это мгновение девушка совершает пируэт. Опасающийся его Вестр слегка отступает, но вскоре ему приходится активно работать саблей и корпусом. Шестнадцать металлических полос отрываются от подола и одна за другой устремляются к нему со скоростью пули. Отбитые или пролетевшие мимо полосы не остаются на полу и не вонзаются в стену позади, они вскоре замедляются, зависают на какое-то время в воздухе, а затем притягиваются обратно к платью, вставая на свои места за счет магнитной силы. Мужчина всего за пару секунд становится полностью пассивной стороной. Пока мечи и псевдо-клинки летают по всему кабинету, Бовина отводит руку в сторону, и из открытой в стене ниши к ней в руку притягивается ЭМ-пистолет.
Девушка непрестанно меняет мечи на пистолеты, атакуя врага то вблизи, то издалека. Время от времени в ее руке оказывается ионная или разрывная граната, и Мо Вестру приходится пропускать другие удары, чтобы отбить гранату или уклониться от нее. Всего за четверть минуты одежда мужчины превращается в лохмотья и несколькими целенаправленными атаками Бовина вместе с шарами отрезает негодяю его искусственный корень, раздражающий ее взор. Из-за этого действа мужчина приходит в ярость и пропускает еще несколько ударов.
Наконец, во время вращения с наклоненным корпусом, девушке удается повредить колено робота-аватара противника. Боеспособность врага становится еще меньше. Конечность за конечностью его обездвиживают.
— Это еще не конец! — гневно выплевывает развалившийся на полу Мо Вестр и пытается самоподорваться.
К сожалению Система перехватывает управление аватаром в самый последний момент. Не только взрыв не происходит, но и мужчина получает серьезный штраф от Системы. Подошедшие через пару минут техники без проблем вытаскивают управляющую коробочку из головы робота.
— Будьте аккуратны! — приказывает им Бовина. — Хотя пилот оказался так себе, сам по себе аватар великолепен. Я хочу сделать подарок нашему Боссу. Нужно будет только снять с него эту дрянную кожу и сделать новую. По самому высокому стандарту!
— Слушаемся, госпожа посол! — незамедлительно отвечают техники.

В личной базе Вестра на территории рода Мед в это время обнаженный мужчина выскакивает из капсулы. Хотя у него и стройное тело, его движения кажутся немного неестественными. Как будто, мужчина не так часто им пользуется. И если заглянуть на микроскопический уровень, то можно заметить, что он перенес много пластических операций, чтобы получить нынешний симпатичный облик. Хотя его мышцы и выделяются, грамотный медик сможет на ощупь распознать, что они наращены искусственно, а не являются плодом долгих тренировок. Самое примечательное — реальное тело на пятнадцать сантиметров ниже аватара.
Впрочем, все это не имеет значения. Принадлежники рода Мед никогда не славились выдающейся боеспособностью и физической красотой. К тому же, тысячи лет мужчины рода Мед берут в жены девушек из клана Мо, и только дети от них могут унаследовать титул главы рода. Хотя в клане Мо много родов, за тысячи лет между всеми ними образовались тесные родственные связи, в особенности среди мужчин и женщин высшего уровня. Другие рода частенько разбавляют свою кровь, беря в жены принадлежниц других кланов, но для рода Мед сделать это сложнее. Хотя технологии Механоида позволяют избавиться от большинства наследственных заболеваний, среди высокостатусных принадлежников всех родов Ядра, род Мед объективно считается одним из самых некрасивых.
Вместе с тем, наследники и главы этого рода никогда не задумывались о таких тривиальных вещах, как красота физического тела. По крайней мере, собственного. В жены они традиционно берут самых больших красавиц других родов и кланов. Для будущего главы рода Мед важны отличные политические достижения и еще более значимы финансовые успехи. Дружины главы этого рода традиционно самые крупные и мощные среди всех родов, в худшем случае они должны быть в первой пятерке. И в целом род Мед сумел сосредоточить в своих руках много сильных дружин своего клана. Помимо прочего, хотя в целом клан Мо не самый сильный клан Ядра, он куда более монолитен, чем другие кланы, поэтому с его принадлежниками не желают связываться. Обычно.
Разумеется, Ле Бовине на все это на все это наплевать. Разгневанный Мо Вестр жалуется своему отцу, и вскоре клан Мо присылает клану Ле вотум протеста. Если Ле Бовина лично не прибудет в клан Мо и не принесет извинения сыну главы, то клан Ле ждут последствия. Конечно, Старейшины Ле сразу же обращаются к девушке и требуют, чтобы она принесла извинения, а также оплатила все потери, понесенные родом Мед, и выдала большие компенсации всем схваченным гвардейцам. Как и следует ожидать, Бовина просто отмахивается от всех писем и просто ведет свою деятельность, как и раньше.
Посольство все еще закрыто. Но его работники выходят наружу по секретным путям. В целом у посольства Республики Надежда и раньше не было внешних контактов с родами Ядра. Это просто оболочка, обеспечивающая безопасность самой Бовине и ее роду. Самая важная часть деятельности посольства заключается в управлении дружиной на шестом пласте. Пищу, воду и ценные ресурсы род Рюр получает от пособника и Системы. В самом роде не так много людей, поэтому текущих ресурсов более чем достаточно, и в коммуникации с другими родами нет смысла.
Все это не совсем понимает глава рода Мед. Даже с учетом ста тысяч лет современной цивилизации кланов Ядра и миллионов лет предыдущей Цивилизации Механоида, руководители, да, и обычные принадлежники кланов страдают весьма распространенной проблемой для большинства разумных — мерить все по себе. Для Старейшин клана Мо привычно, что раз какой-то род существует в определенном клане, то этот род не может избежать ответственности за сохранение и приумножение всеобщих интересов, если не хочет впасть в немилость перед другими родами. Такая проблема, очевидно, случалась в истории кланов множество раз, но конкретно в данном случае глава рода Мед был уверен, что клан Ле приструнит зарвавшуюся девчонку.
В том числе и Старейшины клана Ле также оказываются склонными к инерции мышления. Вроде бы, Ле Бовина уже серьезно с ними рассорилась и даже предала клан с их точки зрения, но некоторые из них всерьез ожидали, что пред лицом внешней угрозы клану девушка сдержит свой отвратительный характер и будет действовать в соответствии с интересами клана.
Естественно, ни у кого из них не оправдались ожидания, кроме тех, кто изначально предполагал возможность жесткого отказа. В ответ на предложения нескольких сторон Бовина не проявила никакой реакции. От слова «совсем». Будто бы брошенные в бездну камни письма и голосовые сообщения с угрозами не вызвали никакой реакции. На самом деле, госпожа посол по рекомендации Босса нашла среди своих людей самого разумного и стрессоустойчивого старика, которому дала возможность просматривать сообщения от Старейшин и других кланов, но не отвечать на них. Единственной обязанностью «менеджера по связям с нежелательной общественностью» было выуживание интересных сведений из этих писем и сообщений и составление списка возможных проблем для рода. В этом списке не указывается ни кто отправил сообщение с угрозой, ни когда оно было отправлено. Просто список возможных последствий и способы реализаций этих угроз, предлагаемые другой стороной.
В дальнейшем список потенциальных угроз попадает в специальный аналитический отдел, в котором аналитики первой команды дополняют угрозы и методы их исполнения, составляя детальный план операции по исполнению каждой конкретной угрозы, исходя из их понимания нынешней силы рода изнутри и возможного понимания рода снаружи. Вторая команда занимается тем, что придумывает средства противодействия этим планам, затем план возвращается обратно первой команде и та должна составить дальнейший план действий, исходя из средств противодействия второй команды, и вторая команда предпринимает новые ответные меры в ответ на новые акты агрессии. Обе команды выставляют субъективные оценки каждому плану, анализируя сложность реализации плана, величину возможных последствий для рода и стоимость мер противодействия. Затем третья команда получает план атаки и защиты и реализовывает на практике меры противодействия тем угрозам, которые легче всего осуществить и которые в потенциале могут принести роду больше всего проблем.
На стол секретарю Бовины попадает только конечная смета. Если та входит в рамки полномочий секретаря, то смету подписывают. Если вопрос требует большего количества ресурсов или сил, или прямого вмешательства начальницы, то смета попадает на стол самой госпожи. Таким образом, девушка максимально удалена от всех внешних перипетий. Ее состояние и настроение стабильно, и у нее достаточно мотивации и времени на решение стратегических задач рода. В конце концов, если просто двигаться дальше и укреплять оборону и силу рода, большинство возможных проблем и угроз отвалится сами собою.
Разумеется, Большой Босс не проявляет беспечность в этом вопросе. Посольство отправляют ему десятки передатчиков, в которых имеется один квант из пары. Второй находится в управляющих коробочках, вставленных в роботов-аватаров в посольстве. Большинство из них — как раз те, что были захвачены у клана Мо. Передатчики подключают к ВР-капсулам, и вскоре профессиональные аналитики и стратеги Земли входят в состав всех трех команд. Макс даже выбирает перспективную девушку в качестве второго секретаря Бовины.
Скорость развития рода Рюр выходит на новый уровень. Ранее большинство сотрудников посольства не закончили профессиональное учебное заведение. Некоторые из них никогда даже не ходили в школу. Поэтому квалифицированных талантов роду тупо не хватало, и профессионалы с Земли восполнили эту недостачу. Хотя их научные знания могут быть несколько несовместимы с технологиями Ядра, для выполнения большей части задач необходимо просто хорошо логически мыслить. В особенности это касается вопросов политики, в которых и сама Бовина плавает.
Несколько дней спустя с кланом Мо в обход совета Старейшин клана Ле связывается секретарь посольства Республики Надежда и предлагает клану выкупить около тридцати заключенных. Естественно, ни оружие, ни роботы-аватары не подлежат возврату. Они уже используются землянами. Представитель клана Мо, как и наказал ему глава, сообщил, что все вопросы будут обсуждаться только после того, как барышня Рюр лично принесет извинения. Секретарь посольства замолкает и помощник главы рода Рюр делает соответствующий отчет, полный довольства собой.
Вот только вскоре все узнают, что секретарь посольства начал связываться в частном порядке с семьями гвардейцев, предлагая им выкупить своего родственника. Естественно, многие из этих семей обращаются с вопросами к Мо Вестру. И глава рода Мед косвенным образом узнает ответ Бовины. Иными словами, об извинениях не может быть и речи. Клан Мо обращается к Системе с просьбой надавить на девушку, дабы та вернула гвардейцев. Но Система считает, что заключение и даже возможная казнь этих людей в рамках правил, так как клан Мо первым осуществил акт агрессии на территории другого государства. В этом плане законы в Ядре похожи на земные. Даже Система признает, что на территории посольства действуют не ее законы, а законы Земли.

Глава 463

— Что происходит⁈ — глава рода Мед буквально ревет на Старейшину Год по видео связи. — Как эта девка смеет обращаться к моим людям за моей спиной? Из-за нее я потерял репутацию! Совет Старейшин клана Ле настолько никчемен, что не может решить проблему с одним из принадлежников своего клана?
— Вам и Вашему сыну следовало бы предварительно разобраться в ситуации, прежде чем делать какие-либо заявления, — холодно отвечает Старейшина Год, он уже не так доволен зятем своей родной сестры, как раньше, да, и воспитание внучатого племянника, соответственно, оказалось проблемным. — Еще раз напоминаю. Ле Рюр Бовина теперь не только заморская супруга пособника Макса, но и глава посольства Республики Надежда, а также Старейшина рода Рюр. Старейшина, назначенный Системой. И пока она не предаст клан, Бовина останется Старейшиной.
— Ну, и как так выходит, что ваш Старейшина не интересуется вопросами клана? Из-за нее клану грозят проблемы. Разве это не показатель ее нелояльности?
— Глава Мед, давайте сделаем шаг назад. Это не тот вопрос, который я или совет Старейшин нашего клана может решить. Так как дела касаются интересов другого государства, всеми вопросами занимается Система Механоида. Система не участвует в политике и не делает прогнозы. У нее есть только ответная реакция на свершившиеся события.
— Иначе говоря, клан Мо должен предпринять конкретные действия, чтобы клан Ле ощутил последствия, и тогда этот вопрос может быть решен?
— Эмм… технически — да, но боюсь, что ответная реакция Системы Вам не понравится. Раз вопрос находится уже на этой стадии, и Система не встала на Вашу сторону, то агрессия клана Мо по отношению к нашему клану будет рассматриваться в отдельном ключе. Иными словами, ваш клан не может интерпретировать нынешние действия Бовины, как оскорбление чести клана Мо. Таким образом, вы не можете использовать его в качестве предлога для объявления законной войны роду Рюр. И если это так, то весь наш клан Ле обязан будет выступить в защиту рода Рюр, иначе мы получим штраф от Системы. Кроме того, у рода Рюр нет никаких объектов, компаний и ценностей за пределами системной базы.
— Это ответ вашего совета Старейшин?
— Это не наш ответ, но правила Системы. Как я уже поведал ранее, этот вопрос — не тот, в решении которого совет Старейшин клана Ле может Вам помочь. Мы не можем участвовать в Ваших переговорах с посольством Республики Надежда.
— Я помню, что род Рюр — давно уничтоженный род, и тысячи лет у него не было своего Старейшины. Говорите, что у этого рода нет никаких ценностей за пределами базы, но ведь у них же есть люди? Друзья и родственники. Если с ними что-то случится, разве работники посольства не начнут возмущаться?
— Возможно, это действительно способ надавить на Бовину, но смею заметить, что подобные действия вне рамок Системы, поэтому Вам придется заниматься всем на свой страх и риск, клан Ле не будет участвовать.
Хотя на лице Старейшины выражение настоящей скорби, однако, в душе он уже проклинает собеседника. Этот разговор определенно попадет в архив Системы. И если Старейшина пообещает свою поддержку в совершении преступлений против принадлежников клана, пусть и все сказанное было лишь косвенными инсинуациями, даже если он не предпримет никаких действий, сами слова поддержки могут быть восприняты Системой, как подстрекательство к совершению преступления. Этот придурок чуть не утащил Старейшину в воду!
— Очень и очень жаль! — искренне сожалеет глава рода Мед. — У меня есть еще вопрос. Если у рода Рюр нет никакой промышленности и ферм за пределами базы, у кого сотрудники посольства получают провизию и ресурсы? Можно ли договориться с поставщиками?
— Мы и сами были бы рады иметь какое-либо взаимодействие с посольством, но они все получают от пособника Макса. Тот доставляет пищу и даже воду напрямую через порталы. У него есть собственные шахты энергетических кристаллов из другой Вселенной. Плотность энергии не так хороша, как у наших ЭнКрисов, но кристаллов у пособника много. Пока он готов тратить много финансов и ресурсов на посольство, внешняя среда не может на него повлиять. Род Рюр — это изначально маленький род. Сотрудников из принадлежников данного рода на системной базе и прежде было мало, не все пожелали стать сотрудниками посольства, и не всех из желающих приняли. Да, и снаружи настоящих членов рода Рюр также мало. Многие уже давно забыли, что принадлежат к этому роду. В результате во всем посольстве должно быть не более нескольких тысяч человек, а может быть, и несколько сотен. Точно я сказать не могу. Но ресурсов и возможностей пособника на данный момент более чем достаточно, чтобы их содержать.
— Клан Ле действительно нашел выдающегося пособника! — саркастически замечает глава рода Мед. — Что ж, я вижу, что этот род довольно слаб. Мне стоит посмотреть, как долго они смогут продержаться таким образом.

В дальнейшем и клан Мо, и клан Ле задействуют своих шпионов. Используя обычную бумагу и чернила, они переговариваются так, чтобы Система не смогла отследить их действия. Мо Вестр узнает примерные координаты дружины Ле Бовины на шестом пласте. И хотя он или его союзники не могут напрямую напасть на дружину девушки, они могут затащить дружину в ловушку или навести на нее вражеские силы. Род Мед действует в своем репертуаре и хочет сначала максимально лишить противника финансовой базы, после чего уже приступить к более активным действиям. Но подготовка к следующим шагам уже идет полным ходом.
Хотя сотрудники посольства и стратеги с Земли не знают, что конкретно задумал противник, это не мешает им предпринять проактивные действия. Часть доверенного персонала, в основном, сироты и те, кто остался без родственников снаружи, то есть, их либо изначально не было, либо все они теперь находятся внутри посольства, переводятся на секретную базу Бовины. Их сначала усыпляют, затем проверяют на предмет жучков или маячков, после чего тайно перевозят. На замену им приходят роботы-аватары, управляемые землянами. Земляне также работают на базе Бовины. И сама девушка никогда не появлялась на территории посольства вживую. Кроме того, все внешние контакты теперь осуществляются через роботов-аватаров, в покупку которых Биг Босс вкладывает много супер-монет.
Однако, у рода Рюр в целом и посольства в частности вскоре возникает другая проблема. Канал поставок ресурсов и продовольствия со Стилима чрезвычайно ценен с точки зрения кланов Ядра. Это актуально и для обычных пособников, но еще более ценно для поставок с такой практически нетронутой технологиями планеты, как Стилим. Стоит только высокопоставленным Древним вкусить фруктов или мяса с девственной планеты, вся другая пища становится безвкусной.
Технологии Механоида позволяют имитировать вкус, ведь по большому счету, все зависит от соотношения тех или иных веществ в составе продукта. Вместе с тем, если производить репликацию на атомарном уровне, отличия во вкусе с точки зрения имеются, все-таки. И сверхточная репликация, конечно, обойдется дороже, чем телепортация продуктов из другой Вселенной. Что еще более важно, потребитель знает, что одно яблоко искусственное, а другое — настоящее. Для утонченной натуры влиятельных принадлежников кланов, последнее — предпочтительнее, конечно же.
Таким образом, вскоре после ярмарки невест, где разные сильные мира сего собираются вместе и общаются на многие темы, чаще всего, и вовсе не связанную с вопросами семьи и брака, весть о новом пособнике и продуктах питания с его планеты разносится по всем кланам. Некоторые люди также имеют большие амбиции, и мысли о захвате чужой планеты родились в головах не только Старейшин клана Ле. Однако, после простого расследования алчные людишки узнают, что умники были и до них, за что и поплатились. Кстати, если копнуть немного глубже, можно узнать и о делах клана Мо, ведь слухи об этом в клане Ле никто и не пытался пресечь. Слишком много свидетелей.
Опасаясь за дальнейшую потерю лица, глава рода Мед таки решает выкупить своих гвардейцев. Однако, ему приходится пережить еще одну волну ярости и унижения, когда Бовина не тратит на него даже одну секунду. Весь процесс обмена проходит под контролем секретарши-землянки, которая ни во что не ставит могущественные кланы Ядра Механоида. Для нее все страны не подконтрольных Республике планет — государства глупых аборигенов. Это также момент амбиций землян к экспансии. Будь даже этот абориген главой всех кланов Ядра, он все еще остается отсталым аборигеном.
Это подчеркнуто снисходительное общение представительницы неизвестной расы доводит достопочтенного главу рода до белого каления. И самое главное — если глава рода Мед проигнорирует системные штрафы и недовольство других кланов, он может уничтожить и род Рюр, и посольство Республики Надежда. Но при всех его возможностях, мужчине никогда не представится возможность задушить эту тварь собственными руками! Это осознание настолько удручает принадлежника клана Мо, что ему даже приходится лечь в медицинский блок на несколько часов после заключения сделки.
И вместе с тем, теперь многие кланы интересуются посольством Республики Надежда, и их шпионы толпами курсируют возле посольства. Из-за этого многие тайные операцие, планируемые Бовиной и стратегическим отделом становятся невозможными. Клан Ле также сильно недоволен, но так как шпионы пока что не совершают никаких агрессивных действий или преступлений, то и сделать с ними ничего невозможно.
* * *
Боевые силы каравана Альянса и каравана землян отступают ближе к основным силам, но не соединяются полностью. Боевые мехи ганмов не отступают далеко от пирамид. Скорости последних оказывается недостаточно, чтобы активно преследовать два каравана, они могут лишь выдерживать определенное расстояние. Если Альянс замечает, что какие-то машины в его составе движутся слишком медленно, то эти машины разгружают и улучшают. Таким образом, машина за машиной, вся техника Альянса обретает необходимую скорость, чтобы, если и не оторваться от пирамид, то хотя бы двигаться с теми на одной скорости.
Ганмы также не сидят на месте и постепенно избавляются от слишком медленных рабочих мехов, телепортируя их к другим пирамидам или на родную планету, хотя это и весьма дорого. На самом деле, обычно рабочие мехи, в том числе толкающие перед собой грузовую левитирующую тележку, перемещаются быстрее пирамиды, хотя им время от времени приходится спать. Но многие мехи были повреждены в первой атаке, и их скорость снизилась. Оставлять их позади небезопасно, не то, чтобы командующие дивизионов жалели пилотов, просто разведчики и боевые машины землян, а иногда и Альянса все еще снуют рядом. И ганмам совсем не хочется оставлять врагам дешевую добычу. Лучше самим понести некоторые потери, чем доставить подарок противнику.
Преследователи время от времени предпринимают активные действия по направлению к караванам. То пытаются атаковать боевые группы, то пытаются их обойти, чтобы отыскать небоевые части каравана. Конечно, в одиночку бродить по пустоши — гиблое дело, даже если бы вокруг не было врагов, а скучковавшись вместе, мехи — весьма заметная цель, и до сих пор транспортным и добывающим машинам караванов удается избегать встреч с ними.

Войскам Империи Альдов так и не удается затормозить караван нелюдей. Тогда команды боевых мехов предпринимают ряд безуспешных атак на основную боевую группу, но возвращаются несолоно хлебавши. Пирамиды и обоз Альдов находится недалеко, и враги настолько дерзкие, что атакуют, едва защита эскадры снижается до определенного уровня. Но если не использовать всю боевую силу в руках командующих, нанести большой урон нелюдям очень тяжело. В результате все три маркиза решаются на медленное преследование, непрестанно придумывая идеи о том, как бы сковырнуть оборону противника.
Две враждующие стороны пускаются в длительное блуждание по пустоши, выдерживая определенную дистанцию между собою. Таким образом, механоидцы узнают, что ранее показанная скорость бегства — не все возможности альдов. И игрокам становится сложнее добывать ресурсы по пути. Они могут только охотой заниматься. Впрочем, у Империи дела также идут не самым лучшим образом. Их техномагическое оборудование имеет способность к интенсивной добыче, но и расходы значительно вырастают. Дивизионы едва отбивают расходы на добычу, а путешествие в целом выходит в минус.
Медленные землеройные и перерабатывающие машины Альянса ни разу не останавливаются за много дней. Только хитрым землянам удается сделать крюк и пристроиться позади эскадры Империи, где они могут подбирать объедки, следуя за врагом. Альды, зачастую, успевают добыть только треть или половину минералов в жиле. Причем, регулярно случается так, что они разрабатывают самую сложную верхнюю часть и уходят, оставляя шахту открытой. Шахту в которой уже показалась самая вкусная середина.
Таким образом, земляне подъедают четверть или треть шахты, но с самой жирной рудой. Нижнюю часть, которую сложнее добывать на единицу веса минералов, земляне бросают. Но они жадны — поэтому иногда прикапывают шахту, прежде чем двинуться дальше. У землеройных и транспортных машин землян крайне тонкая броня, а от перерабатывающих остался только каркас и основное оборудование. Тонкой очисткой никто не занимается, но малая прибыль при высоком обороте дает возможность игрокам Республики неплохо нажиться в пути.
А иногда и удается подобрать что-нибудь интересное. Между Альянсом и эскадрой вспыхивают мелкие и средние сражения чуть ли не каждый день, да, и боевая группа землян вносит свою лепту. Хотя ни у кого нет очевидного преимущества, противоборствующие фракции постоянно несут небольшие потери. Да, эскадра оказывается на месте событий последней и имеет возможность зачистить поле боя, хотя в половине случаев это успевают сделать Альянс или земляне до прибытия врага, но у всех троих недостаточно времени и живой силы для проведения серьезных поисковых операций. Таким образом, пятая часть или четверть всей добычи достается следующим позади землянам. То какой-то мех теряет руку или ногу, то у Мега Машины или Железного Города отваливается башня во время сражения. С учетом того, что караван землян во много раз меньше и слабее каравана Альянса, и его можно даже не сравнивать с эскадрой Империи, объем добычи в расчете на одного игрока весьма неплохой. Иногда, конечно, разведчикам землян приходится на своих байках перевозить отставших бойцов Альянса, но это только укрепляет репутацию Лидера каравана и его сородичей. Так как байки маленькие, никто даже не задумывается о том, а не закрысил ли Биг Босс несколько сотен или тысяч тонн добычи.
Конечно, Альянс также несет некоторые потери из-за ежедневных сражений. Иногда даже погибают роботы-аватары рядовых игроков. Но так как у них изначально было не так уж много имущества, небольшой компенсации от Макса более чем достаточно, чтобы начать все заново на новом месте. Лучшие игроки, конечно, не показывают носа за пределы Мега Машин и ЖГ. Охота на местную механическую живность немного скрашивает будни, но основная надежда у Альянса и самого Босса — компенсация от Цивилизации Механоида по прибытии на десантную базу. Хотя оплата будет небольшая, ее должно хватить на то, чтобы выйти в ноль или получить небольшую прибыль. Раз на раз не приходится, и все понимают, что иногда потери неизбежны, поэтому выйти в ноль при борьбе с таким сложным противником — уже хорошо. В то же самое время реинкарнатор также получает за каждое сражение немного супер-монет, и их почти хватает на ремонт поврежденных в бою машин.

Глава 464

В основной жилой трейлер входят несколько роботов-аватаров. Они конвоируют недавно захваченного пилота рабочего меха. Наконец, спустя долгое время, жильцов снова становится одиннадцать.
— Принимайте нового коллегу! — с пиксельной улыбкой на экране говорит один из сопровождающих.
Несколько пленников собирается вокруг новичка с интересом разглядывая его. Новенький осматривается вокруг с не меньшим интересом. Особенно долго его взгляд задерживается на женщинах, одетых в облегающие рабочие комбинезоны.
— Давай, снимай с себя все это барахло! — конвоир теряет терпение. — И смотри, без фокусов. Эти люди перед тобой — уже доказавшие свою ценность сотрудники нашей Гильдии. Ты должен слушать все, что они тебе говорят, и выполнять их приказы.
— Почему? — сразу же возмущается мужчина. — Разве они не такие же пленники, как я?
— Тупица! Или у тебя в ушах вата? Я тебе еще раз говорю. Они уже доказали свою ценность, а ты — никто и звать тебя никак. Сейчас ты — салага, а они твои деды. Я всем вам напоминаю: у нас в Гильдии все четко! Каждый получает только то, что заслуживает. Живо снимай скафандр!
Землянин тычет пальцем в спину пилота, и тот падает на колени. Только тогда, наконец, он решает снять с себя костюм, то и дело бросая злобные взгляды на конвоиров, даже на других пленников.
— Послушайте, парни, этот тип не кажется мне хорошим парнем, — нисколько не скрываясь, землянин обращается к товарищам. — Задницей чую.
— Тогда… бросим его в карцер? — спрашивает другой.
— Но он еще не совершил ничего плохого, почему мы должны бросать его в карцер?
— Мы не должны позволять ему делать плохие вещи, прежде чем отправлять его в тюрьму, — вмешивается в разговор третий. — Нужно действовать проактивно, понимаете? В этом залог успеха!
— И что ты предлагаешь? — интересуется первый.
— Не все инопланетяне будут послушны, и Босс уже давно был готов к такому дню. Просто наденем на него браслет.
— Отличное предложение!
Не успевает новичок избавиться от скафандра, как земляне хватают его. Вскоре в трейлере появляется еще один робот-аватар, этот отличается тем, что на нем белый халат. Мужчину кладут на землю лицом вниз и держат за четыре конечности, он пытается сопротивляться, но тщетно. У оппонентов в прямом смысле стальная хватка. Робот в белом халате сначала защелкивает ошейник на шее мужчины, затем кольца на плечах и предплечьях, а также на бедрах и икрах. Всего — девять колец.
— Это последняя разработка нашего отдела! — хвалится инженер. — Магнитные кольца не позволяют заключенному совершать резких движений, иначе он будет искусственно замедлен. Поэтому пленный не может быстро двигаться, сражаться и бегать. Кроме того, у него ограничена зона перемещения. Датчик в ошейнике ежесекундно отслеживает его положение. Если арестант выйдет за пределы зеленой зоны, он будет замедлен еще больше. Если он попадет в красную, то последует удар током во всех браслетах. Естественно, электрошок может использовать и любой из охранников, если ему покажется, что заключенный совершает подозрительные действия. А когда будет объявлена эвакуация, ограничения могут быть сняты, чтобы он успел надеть скафандр.
— Зона свободного передвижения учитывается только в горизонтальной плоскости? — спрашивает один из солдат.
— Нет! — ученый мотает головой. — Можно настроить и по высоте.
— Хорошо! — кивает первый. — Тогда я настрою для него свободную зону.
— Без проблем!

Несколько минут спустя земляне уходят. Оставляя пленника сидящим на полу. Тот медленно поднимается на ноги. Мужчина довольно высокий и крепкий на вид, но ему приходится двигаться со скоростью старика.
— Брат, не нужно было быть таким дерзким, — к нему подходит самый старший из группы альдов. Он протягивает ему сигарету, затем достает вторую и закуривает. Новичок подражает ему и также затягивается, слегка закашлявшись. — Я не ожидал, что эти земляне сразу используют кандалы. Тебе придется много работать, чтобы снять эти побрякушки.
— На кого работать? На них? Они — враги!
Лицо мужчины сразу же становится яростным.
— Враги, но не убили тебя, и ты не покончил с собой. Теперь тебе придется жить здесь и работать, если хочешь, чтобы с тобой хорошо обращались.
— И что в этом дрянном месте может быть хорошего?
— Еда, вода, книги, видеоигры. Много чего!
— А что насчет женщин? — новичок указывает на девушек в комбинезонах, подчеркивающих мягкие округлости сзади. Те вместе с роботами в комбинезонах крутятся возле верстаков и станков, работая над какими-то деталями.
— Хех! Это не невозможно, но предстоит много работать и получить много заслуг. Даже если они сами согласятся.
— Еще и их согласие нужно спрашивать? Они такие строптивые?
— Ты можешь попробовать, но здесь своя экономика. Нынешнему тебе вряд ли что-то обломится.
— А тебе?
— Мне тоже нужно много работать. Но у меня шансов больше, чем у младших. У местных есть сыворотки, продлевающие жизнь. Ты не знаешь, как я выглядел раньше. Сейчас я практически вернул себе молодость.
— И что, ни один из вас, доходяг, ни разу не занялся здесь сексом?
— Слушай, брат, я с тобой нормально общаюсь, а ты ведешь себя, как олень. Эх! Только время зря теряю. И бросай здесь скафандр, занеси его шлюзовую комнату вон там. Тут за тобой никто прибирать не будет.
Мужчина бросает недовольный взгляд на собеседника и уходит. Другие парни, наблюдающие за их беседой, качают головой или пожимают плечами и возвращаются к работе, мигом теряя интерес к новичку.
— К черту вали! — возмущается тот.
Он некоторое время стоит на месте, наблюдая за работающими в трейлере людьми. Вскоре его глаза загораются. Мужчина быстро идет к черноволосой красавице, ремонтирующей мех в дальнем конце ангара. То есть, он хочет приблизиться быстро, но магнитные кольца мешают его движениям, из-за чего новичок движется черепашьим шагом. И вскоре он, по всей видимости, пересекает невидимую черту, за которой начинается желтая зона. И без того медленная ходьба практически прекращается. Чтобы сделать один единственный шаг, ему нужно не менее четверти минуты. Гневно сжав зубы, он отступает назад в зеленую зону. Какое-то время новичок ходит туда-сюда, выясняя пределы зеленой зоны.
— Эй ты, новичок! — внезапно к нему обращается кто-то из рабочих-землян. — Не бросай здесь вещи. Отнеси скафандр в шлюзовую.
— Тебе надо, ты и неси! — огрызается мужчина.
Робот рабочего на какое-то время зависает на месте. Примерно через полминуты альда бьет током в девяти точках. Пленник падает на спину в конвульсиях. Землянин подходит к нему ближе и смотрит сверху вниз.
— Если любой здесь скажет тебе что-то сделать, ты должен взять и сделать. Понял меня, салага?
— Я… я понял… — вспотев от боли, выдавливает из себя альд.
Электрошок останавливают. Стреляя глазами во всех вокруг, мужчина идет к скафандру и относит его в первоначальную шлюзовую комнату.
Несколько часов спустя рабочий день подходит к концу, и пленники, точнее, завербованные работники, возвращаются в свои каюты. Новичок смотрит в предвкушении в одну сторону. Но к его раздражению, красавица идет не к шлюзовой, а в другое место. С обратной стороны жилого комплекса есть отдельный вход, доступный только для Акиры и Кейко, но недавно прибывший альд об этом пока не знает, и другие не хотят с ним общаться. Один за другим завербованные проходят мимо него. Девушки не удостаивают его даже одним взглядом. Он хочет перегородить им путь, но слишком медленный для этого. Три девушки из шлюзовой поднимаются на второй этаж, где есть двухместная и одноместная каюта. Хотя они немного меньше, чем первоначальная, но более приватные.
Парень, ранее разговаривавший с новичком, заходит в одноместную каюту и захлопывает люк перед носом оного, даже не дав сказать тому ни слова. Оставшиеся четверо расходятся по двое в изначальную мужскую и женские каюты. Новичок пытается подняться наверх, но едва его голова поднимается на уровень потолка, его скорость падает. Сатанея от гнева, он вынужден зайти в общую мужскую каюту. Хотя внизу три койки, он выбирает самую дальнюю от двери и подходит к сидящему на ней парню.
— Свали! — новичок злобно цедит сквозь зубы.
— Ха! Не успел прийти и уже проблемы создаешь?
Сидящий просто вытягивает ногу и пинает новенького в живот. Тот не успевает отреагировать и падает на задницу. Второй завербованный недовольно захлопывает книгу и выходит из каюты. Несколько минут спустя он возвращается с охранниками, и те выволакивают новичка наружу. Ему бросают матрас в ангаре, перед входом в жилой комплекс.
— Туалет за углом, — говорит один из охранников. — Нагадишь в другом месте, вытирать будешь своим матрасом. Умывальник рядом. Душ тебе пока не положен. Услышишь сирену, беги надевать скафандр. Я изменил настройки твоего браслета, ты не сможешь войти в шлюзовую, пока не будет объявлена эвакуация. И к верстакам подойти не сможешь, пока не заработаешь такое право.
На следующее утро выходящие из жилого комплекса завербованные работники видят спящего у стены крепкого мужчину. Рядом с ним алюминиевый ланч-бокс с остатками жидкой каши. Все смотрят на него с презрением. С одной стороны это кажется слишком жестоким по отношению к их сородичу, но у пятерых парней и трех девушек, уже сотрудничающих с землянами, неожиданно поднимается энтузиазм к работе. Без сравнения нет и результата. Раньше они просто выполняли задания, но вяло, так сказать, без огонька. Однако, с ярким примером перед лицом, они понимают, что их жизнь здесь могла быть и хуже. И если они уже выбрали свой путь, следует приложить больше усилий и получить больше выгод.
* * *
— Что это за бомж перед вашим домом? — с интересом спрашивает Макс, когда приходит поболтать с Акирой.
У этого парня имеется ореол главного героя, никогда не знаешь, когда он вдруг раскроется и совершит нечто великое. Поэтому реинкарнатор старается поддерживать с ним приятельские отношения. В общении используется самый слабый робот, специально доставленный сюда с первого пласта. Ученые и инженеры также используют для работы внутри трейлера роботов первого пласта, обладающих такой же силой, как у обычного человека, либо не намного большей. Иногда для особо сложных и тяжелых работ используются аватары со второго пласта. Роботы Механоида третьего и более высоких пластов довольно сильны. Из-за любого неаккуратного движения альды или оборудование, которое они используют в обычной работе, может пострадать. Конечно, если внешний контур антигравитации вдруг отключится, большинство из слабых роботов-аватаров раздавит силой гравитации планеты, но машины не жалко, в отличие от живых разумных. Пока они были врагами, с ними можно было делать все, что угодно. Но теперь они — завербованные работники, и Республика должна их беречь.
— А ты разве не знаешь? — удивляется альд.
— В моей Гильдии десятки миллионов сотрудников, в армии Республики сотни миллионов солдат и игроков, граждан Республики почти два миллиарда, на подконтрольных нам планетах проживают более ста миллиардов разумных. Мне не докладывают обо всех тривиальных вопросах.
— Понятно! — качает головой собеседник. — У Вас действительно много подданных.
— Хочу заметить, что все они — подданные Республики Надежда, а не мои подданные, — не соглашается Макс.
— С тем, что я знаю о вашей Гильдии и Республики, это — одно и то же, — криво улыбается Акира. — Не будь Вас, не было бы ни Гильдии, ни Республики.
— Не важно, что думают люди. Важно то, что написано в конституции. Если я сам, как гарант конституции, начну ее нарушать, разве не превратится она в пачку красивой бумаги, не имеющей реальной ценности?
— Законы страны можно изменить.
— Изменить можно, но во-первых, они не должны противоречить друг другу, исторической логике и политической обстановке в мире, а во-вторых, до того, как законы изменены, я и все граждане страны должны их соблюдать. Даже если и можно использовать лазейку изменения законов в интересах страны в текущих реалиях, следует сначала изменить законы и только потом действовать в соответствии с новыми правилами. К сожалению, далеко не все это понимают. Даже в Республике среди тех, кого я воспитывал шаг за шагом, много людей, думающих, что сначала нужно действовать, а законы можно будет изменить задним числом. И я сам в этом виноват, когда мы только создали Гильдию, мы были повстанцами и нарушителями закона. Но прежние времена остались в прошлом, и теперь у нас новый статус, который мы должны поддерживать, если не хотим развала страны.
— Не знаю… — качает головой парень. — На мой взгляд, без Вас Республику охватит хаос.
— В Республике все еще имеют место реакционные силы и реакционные взгляды. Мне просто нужно прожить еще пару десятилетий, пока новое поколение не встанет у руля. Тогда все будет намного проще. Остальное я оставлю на откуп Системе.
— Не своим детям?
— Я не настолько архаичен, чтобы верить, что мои дети будут лучшими кандидатами на пост главы государства. Я оставлю для них выход, но если будет найден кто-то получше, Система поможет ему или ей занять мое место.
— И у Вас нет никаких сожалений по этому поводу?
— Когда на кону существование моей цивилизации, имеют ли значение мои мелкие эгоистичные мысли?
— Это действительно так. Выживание цивилизации важнее личных выгод.
— Ну, рассказывай, как вы тут поживаете?
— А что рассказывать? Все очень просто. Стандартное питание мы получаем из пайков захваченных рабочих мехов — их пока остается достаточно много, хотя мы питаемся сейчас намного лучше, чем во время работы на Империю. И время от времени запасы пополняются, а иногда что-то доставляют из Ядра Механоида. Если кто-то хочет получить деликатесы со Стилима, ему нужно постараться. Каждый старается, как может. Пожалуй, остальные альды, кроме меня и Кейко уже выложили вашим ученым все, что знали. Теперь они просто участвуют в сборке и ремонте мехов, чтобы получить лучшее вознаграждение.
— Вы с Кейко что-то скрываете?
— Не то, чтобы мы специально это делаем. Просто землянам нужно двигаться шаг за шагом. Даже если я умею бегать, я не могу научить ваших ученых бегать, пока они не научатся ходить. Я действительно ничего не скрываю специально.
— Вот как? Что же, благодарю тебя за это!
— Нет проблем! — Акира машет рукой. — Если уж я решил сотрудничать, то нет смысла корчить из себя невесть что. Кроме того, мне и самому интересно участвовать в проектах землян. У ваших ученых иногда рождаются странные и впечатляющие идеи, и они не боятся их высказывать на собраниях. В Империи нет такой атмосферы научных исследований. Каждую глупую идею коллеги подмечают, а затем используют это в самый неподходящий момент, чтобы прервать чей-то карьерный взлет. И одной единственной ошибки в эксперименте иногда бывает достаточно, чтобы потерять должность или работу. Ваши ученые могут мыслить свободно, и это действительно здорово!
Затем Акира рассказывает, что альды управляют своими мехами через особый нейроинтерфейс. И у элитных пилотов, в отличие от простых рабочих, есть особые таланты для управления боевыми мехами. Хотя у рабочих также довольно часто встречаются особые таланты, их количество и качество уступает таковым у боевых пилотов. Поэтому обучение рабочих заточено на добычу ресурсов и ремонт техники, а не на бой. Бессмысленно учить курицу летать. Даже если потратить на это тысячи часов, ни таланты обычных пилотов, ни возможности рабочих мехов не позволят им принести хоть какую-нибудь пользу в сражениями с машинами войны Механоида или вирталов. В то же самое время, дворянские и военные семьи Империи сконцентрировали в себе почти все родословные с лучшими боевыми талантами. Даже умнейшие простолюдины не могут преодолеть разрыв в родословной, если только они не являются бастардами высших родов.

Глава 465

Земляне, пристроившись сзади эскадры Империи, чувствуют себя вполне вольготно. Можно и заниматься добычей минералов, и подбирать остатки после сражений, даже охотиться можно время от времени. Конечно, в основном охотники землян совершают вылазки на периферии зоны охоты Альянса. Таким образом, в плане местной живности альдам вообще ничего не остается.
Основная часть супер-монет, полученных от Личной Системы в качестве вознаграждения за сражение с Империей, используется для покупки деталей и ресурсов, необходимых Альянсу. Биг Босс частично вознаграждает инопланетных игроков, частично выдает беспроцентные кредиты, которые отдадут, когда караван доберется до какой-нибудь базы Механоида. У самой ЦМ Альянс практически не совершает покупок, хотя его члены и не знают об этом. Припасы доставляются на летающих кораблях ЛС. Пирамиды несколько раз пытались сбить эти корабли, но на данный момент — безуспешно.
Небольшая часть оставшихся супер-монет достается каравану землян. Туда же добавляются монеты, заработанные землянами на охоте, добыче минералов и подборе остатков. Но еще больше супер-монет субсидируются из личной казны Макса. Эти супер-монеты заработаны на торговле Стилима, Аквамарина и Земли с кланами Ядра Механоида. Конечно, значительная часть этих супер-монет используется в качестве поддержки дружины, но та постепенно выходит в безубыток, и не за горами тот день, когда дружина Древних начнет возвращать долги.
Как бы то ни было, количество и качество машин каравана землян растут чуть ли не каждый день. Хотя у них все еще хуже вооружение и тоньше броня, чем у машин Альянса, они быстрее и маневреннее. Разведчики землян не боятся попасть в засаду или в тупик в горах. Даже если это и случится, то потери будут ограничены относительно дешевым роботом и его байком. Многочисленные разведчики и охотники на багги непрестанно атакуют всякую мелкую живность. Единичные размеры такой живности невелики, но и комар — тоже мясо. Килограмм за килограммом складываются в хорошие числа. Кроме того, земляне иногда ставят мины или атакуют исподтишка рабочих мехов Империи, чтобы жизнь медом не казалась. Единичные индивидуальные атаки роботов-аватаров не наносят серьезного ущерба альдам, но жутко раздражают. В особенности военных, которые должны следить за безопасностью рабочих.
* * *
— Милорд, — в тронный зал входит мужчина в офицерской ливрее. — Стратегический отдел сделал некоторые выводы по поводу наших последних неудач.
— Вот как? — интересуется маркиз Нортон. — К каким же выводом пришел стратегический отдел?
— Стратеги считают, что наши неудачи в большей степени связаны с выдающейся разведкой нелюдей.
— Хахаха! И это все? Это и так всем понятно!
— И они также думают, что самую большую роль в разведке играет телескоп на Летающей Платформе крупнейшего Железного Города.
— Тот гигантский телескоп?
— Не только он, стратеги уверены, что на этой Летающей Платформе имеется спектрометр дальнего действия, который способен обнаружить объекты за препятствиями. Причем, дальность обнаружения может быть очень велика, не менее полутора сотен километров.
— Спектрометр, который видит наши войска, даже если те находятся за укрытием?
— Именно так!
— Значит, если мы сможем уничтожить или повредить Летающую Платформу, то враг не сможет вести за нами непрестанное наблюдение?
— Вы действительно мудры, Милорд!
— Ахахаха! Ну, что же, это действительно хорошая задумка! Вознагради стратегов за подсказку. Не скупись, но и не будь расточительным. Все-таки, подсказка — это не все решение.
— Да, Милорд!

Вскоре маркиз Нортон собирает других маркизов и офицеров. Хотя в последнее время отношения между тремя сторонами не совсем гармоничные, прошлый провал еще не полностью нашел своего виновника, но они все еще вынуждены держаться вместе, так как даже если кто-то из них к провалу непричастен, он будет наказан вышестоящими, все равно. Если только эскадре не удастся уничтожить отряд нелюдей или же нанести им существенные повреждения.
Маркиз Ламберт скептически относится к тому, что уничтожение Летающей Платформы однозначно приведет к гибели нелюдей, но лучшего предложения на данный момент не существует, пожалуй. Таким образом, каждый дивизион выделяет для предстоящего нападения самых своих пилотов и лучших мехов. Никто не скупится, даже Ламберт. Если что-то пойдет не так, во всем обвинят того, кто приложил меньше всего усилий. Таким образом, маркизы даже наедине надавили на своих пилотов и пообещали не только большие награды в случае успеха операции, но и суровые наказания, если что-то пойдет не так, как планируется. Применены будут не только серьезные штрафы для дворян, побои для выходцев из военных семей и казнь простолюдинов, но даже их семьи могут столкнуться с трудностями, если три маркиза прогневаются.

На следующий день разведчик землян замечает группу из десятка боевых мехов, которые на форсаже летят в сторону боевой группы Альянса. Вскоре после этого другие разведчики докладывают командованию о еще двух группах по десять мехов, двигающихся в том же направлении. Проблема в том, что в этот раз пилоты Империи настроены крайне решительно. Хотя они движутся быстро, они тратят довольно много времени на поиск и уничтожение разведчиков. Даже если это один единственный байкер.
Благо, что Альянс научился полностью доверять своему командиру, и разведчики каравана инопланетных игроков действуют только на переднем крае, ища и уничтожая разную живность. Поэтому чисто финансовые потери в этом противостоянии не так уж велики, и земляне отличаются от других игроков. При уничтожении аватара те, скорее всего, покинут караван навсегда, а земляне вскоре вернутся вновь. Конечно, командование сразу понимает, что противник пытается лишить их глаз и ушей в данном районе. Поэтому в зону столкновения незамедлительно отправляется еще больше разведчиков. Наблюдатели на Летающей Платформе также концентрируют свое внимание на этой зоне.
Большой Босс находится на задании в другой Вселенной, а маршал Марина находится на пробежке, где на нее, кажется, совершено очередное покушение, поэтому во главе боевого центра становится один из генералов. Но его навыки ничуть не хуже, а в некоторых моментах даже лучше, чем у двух больших начальников, ведь у тех много других дел связанных с политикой, экономикой и общим развитием Республики Надежда и Земной Цивилизации, а профессиональные генералы армии заняты только и исключительно сражениями, как небольшими, так и крупномасштабными.
За счет своего большого опыта и лучшего понимания боевой мощи каждой отдельно взятой крупной машины и боевых подразделений, как землян, так и инопланетян заменяющий генерал может в полной мере преодолеть большую разницу в скорости мышления и принятия решений между ним и начальниками. В общем-то, у него также много боевых заслуг, и генерал принял генную сыворотку шестого уровня, поэтому он думает всего в полтора раза медленнее, чем маршал Марина, и в два раза, чем Большой Босс. Его скорость мышления в несколько раз превосходит таковую у обычного человека.
Хотя альды и уничтожили разведчиков по пути, у землян непрерывная связь друг с другом. Система позиционирования у Личной Системы даже лучше, чем у Цивилизации Разумных Роботов. Такой системы нет ни у игроков Механоида, ни у Империи Альдов. Командиры последней даже не подозревают, что их боевой отряд оставляет за собой четкий след. Правда, что точная численность врагов неизвестна, но скорость и решительность атаки говорят о том, что в данном нападении не могут участвовать все силы. Только элита, которой может быть не менее сорока единиц и не более ста. Сводки предыдущих сражений всплывают на экране монитора генерала, и там есть предварительная оценка боевой эффективности каждого отдельно взятого боевого меха, а также группы мехов.
Генерал быстро подмечает, что худшие из увиденной тридцатки мехов входят в лучше пятьдесят машин. Между этой полусотней и нижестоящими мехами проходит незримая граница в боевой мощи. И судя по скорости продвижения трех групп, вероятнее всего, что позади них скрываются оставшиеся двадцать лучших боевых мехов, но не мехи, находящиеся за пределами первой полусотни. Мотив врага еще не совсем понятен, но направление атаки и ее сила уже известны, поэтому генерал начинает отдавать команды, расставляя, как машины инопланетных игроков, так и силы землян.
Словно дирижер, генерал активно работает всеми десятью пальцами, а также голосом, отдавая приказы. Шестеро его основных помощников, распределяют задачи дальше. Один отдает приказы голосом, который выслушивают самые ближайшие последователи Биг Босса из числа инопланетян, пятеро других используют десять рук робота-аватара, распределяя задачи на панели управления внутри Железного Города Лидера. Все действуют очень быстро, и рядом с каждой из машин инопланетян дежурит землянин, который использует отбойный молоток, чтобы постучаться в двери капитанского мостика Мега Машин и Железных Городов Альянса.
Такая встряска быстро будет закимаривших инопланетян, а если те не отзываются в течении минут, то земляне используют аварийные коды и напрямую проникают в рулевую комнату. Хотя в ней невозможно использовать основную часть вооружения машин, но можно управлять скоростью и направлением движения машин. Конечно, даже данная операция была бы невозможна без базового уровня доверия, которые испытывают члены Альянса по отношению к своему командиру. Многие из них поднялись с самых низов и теперь обладают довольно большой Мега Машиной. Даже если Босс решит отобрать эту машину, они будут расстроены, но не убиты горем. Все-таки, компенсации за смерть, предлагаемые Максом, повышаются в зависимости от стоимости и боевой мощи машины под управлением игрока.
Пусть получаемая сумма во много раз меньше реальной стоимости, а также не может компенсировать сентиментальные чувства, неизбежно возникающие у каждого игрока по отношению к своему боевому коню, часто сопровождающему игрока многие годы, но некоторое количество денег позволит игроку сократить путь на вершину в будущем. Никто не хочет начинать с полного нуля, и почти у каждого игрока на шестом пласте такой опыт уже был. Поэтому Альянс Биг Босса так ценим инопланетными игроками.
Машины, капитаны которых временно находятся оффлайн, на всех парах мчат подальше от поля боя. В то же самое время иная боевая техника медленно встает в строй. К сожалению, на этот раз ганмы действуют очень быстро. Самым стремительным образом три группы по десять мехов появляются возле арьергарда Альянса, но не уделяют ему слишком много внимания, а используя местность, избегают прямого столкновения с техникой Механоида. Мехи разбиваются на тройки или четверки и на форсаже приближаются к ЖГ Босса. Враги используют магические лучевые пушки и ракетные установки, дабы атаковать Летающую Платформу ЖГ, и командование Альянса мгновенно понимает, какова цель ганмов.
Не только стратеги Империи Альдов, но даже и игроки Альянса свято верят, что ЛП Железного Города их глав и супер-телескоп на ней — главное преимущество их каравана, помогавшее во всех предыдущих битвах и сражениях, независимо от уровня. Игроки немедленно приходят в ярость и используют всевозможные усилия, чтобы атаковать гадов, а также чтобы защитить платформу. Большинство из них даже используют оружие последнего шанса или секретные маневры, которые приберегли до этого момента.
Боестолкновение мгновенно достигает своего пика. Лазерные лучи, сгустки плазмы, ракеты и гранаты летают во все стороны. Защитные поля боевых мехов Империи вспыхивают, словно новогодние елки, детали машин Механоида разлетаются во все стороны. Конечно, и Летающая Платформа не может полностью избежать всех попаданий. Она снижается на высокой скорости, но ее периферийные части падают вниз одна за другой.
Даже несколько мини-мехов Древних попадают под удар, что может считаться невосполнимой потерей, ведь их сейчас нельзя купить, даже у Личной Системы. И у кланов эти мини-мехи хранятся много тысячелетий в законсервированном состоянии. Даже когда у кланов были большие потери, они терпели крупные поражения от рук других кланов, они не использовали эти мехи и другое оружие судного дня. Праотцы завещали им использовать все это только в том случае, если потомки предателя или другие внешние силы проникнут в Ядро. Таким образом, каждый такой небольшой мех — единственный в своем роде, и земляне пока не могут их воссоздать.
Нападение альдов, хотя и ожидалось ранее, развилось в совершенно неожиданном направлении, отчего ни замещающий генерал, ни стратеги Землян не успевают отреагировать вовремя. Таким образом, пилоты Империи успевают слегка повредить основной телескоп, а также уничтожить несколько ховеров. Из-за чего платформа уходит в крен, и ее приходится стабилизировать, прежде чем опустить в ангар Железного города. Электрическая супер-пушка на платформе, наконец, начинает стрелять. Каждый заряд небольшой по мощности, но скорость стрельбы высока, и особая энергетическая атака не полностью блокируется защитным полем мехов. Расходы мана-кристаллов растут, повреждения на корпусе и внутри мехов накапливаются.
В это время быстро подоспевшая команда каравана землян атакует вторую волну атаки с фланга. К ним также подключаются специально оставленные в резерве машины Альянса. Так как враг встречен на дальних подступах, и не может игнорировать двойную атаку, двадцать мехов сильно замедляются. Продолжая сражаться, они прорываются к основному полю боя, и успевают сделать лишь несколько выстрелов, прежде чем вынуждены отступить вместе с первой группой атаки. Хотя приказы начальства были полны скрытого смысла, никто не хочет умирать на самом деле. Кроме того, они ничего не могут сделать в текущих условиях, оказавшись в ситуации почти полного окружения.
Игроки Механоида преследуют обе группы всю дорогу, пока те не воссоединяются с подоспевшим подкреплением. Однако, мехи подкрепления не такие мощные и быстрые, чтобы создать мощную третью волну атаки, да и Летающая Платформа уже погрузилась в ангар. Обе стороны разряжаются дальними атаками, пока не уходят на свои позиции. Бой оказывается слишком интенсивных и для механоидцев, и для альдов. Всем нужно отступить, чтобы организовать скорейший ремонт техники. Пирамиды даже останавливаются, временно отказываясь от преследования, пока не будут отремонтированы элитные мехи, и пилоты не восстановятся от психических перегрузок.
Когда кризис минует, боевые силы каравана землян быстро отступают, стараясь не оставаться на виду у партнеров по бою. Хотя у игроков Альянса возникают некоторые вопросы, они оставляют их при себе, так как не полностью понимают расклад сил в Альянсе. Они не уверены в том, что это какое-то незнакомое им подразделение или личный боевой отряд Босса. В любом случае, эти незнакомцы на их стороне.
Некоторым утешением для Альянса становится то, что поле боя остается за ними. Хотя элитные мехи куда как крепче, чем рабочие лошадки, и от них мало что отваливается, все, что отваливается, представляет из себя большую ценность. Как минимум, в качестве исследовательского материала. Поэтому Биг Босс выкупает обломки у игроков Альянса по высокой цене, что служит для них небольшим утешением. Также на месте событий появляется большое количество байкеров землян, которые ищут любые металлические или инопланетные детали. Даже если это маленький болт, взятый с элитного меха, этот болт может стоить дороже ЭнКрисов по весу. У Системы также много лет накоплений информации о ганмах за тысячи лет сражений, на этот раз она не скупится на супер-монеты. Однако, совокупно оба каравана на этот раз оказываются в большом минусе по балансу доходов и расходов. Слабым утешением может послужить только то, что враги потеряли в деньгах еще больше.

Глава 466

Несколькими днями ранее.
— Босс, важное письмо! — в рабочий кабинет Макса врывается девушка-подросток.
— Сяомао, сколько раз я говорил тебе не входить в мой кабинет без стука! Неужели у меня не может быть никакой приватности? А вдруг я здесь в игры режусь или каким-нибудь непотребством занимаюсь?
— Ну, что Вы, Босс, все знают, что Вы — главный трудоголик Республики. Скорее Земля сойдет со своей оси, чем Вы станете бездельничать в рабочее время. А непотребством в рабочем кабинете Вы только со Второй Госпожой занимаетесь, но у нее есть привычка запирать все двери кабинета, когда они приходит сюда.
— … — Максу нечего сказать. — Ладно! Чтоб в последний раз! Что там у тебя за важное письмо.
— Не у меня, а у Вас! Письмо со Стилима, вот!
Биг Босс берет лист бумаги из рук помощницы, и вскоре меняется в лице. Он все больше и больше хмурится по мере чтения.
— Кроме тебя, никто не видел это письмо?
— Босс, я — могила!
— Никто не должен знать. Собери верховный совет Гильдии, а также пригласи Первую, Вторую и Четвертую Госпожу. Если Третья Госпожа спросит тебя о чем-либо, скажи, что Фабрика Максовия обнаружила на Стилиме сверх-гигантскую шахту энергетических кристаллов, и теперь за шахту у нас идет война с Цивилизацией Архангов и Фракциями Механоида.
— Я поняла, Босс!

Через полчаса во внутреннем конференц-зале апартаментов Макса собирается группа приближенных лиц. Всего здесь — полтора десятка человек, включая Марину, Зою, Викторию, Матвея и Николая. Также присутствуют нынешний вице-президент Республики Надежда Даниель и помощница Сяомао. Биг Босс рассказывает прибывшим содержание письма. Шестнадцать часов назад столица Фабрики Максовия и гигантская летающая крепость «Новая Надежда» буквально провалилась под землю во время исследования территории за пределами изученных колонистами Механоида земель. Парящий остров с находящимися на нем постройками, достигающий почти двадцати километров в диаметре и тридцати километров в высоту, был втянут потоком воздуха в огромную воронку в земле и ушел под землю.
Планета Стилим внутри оказывается пустой. И в геометрическом центре полого пространства под толщей земли находится червоточина диаметром в сто километров, ведущая в другую Вселенную. Самое скверное то, что на Новой Надежде в момент падения находилось более девяноста процентов правительства Фабрики Максовия и генералитета армии, включая регента — Орху.
Совместными усилиями персонала крепости, военных и гостей города падение острова удается скорректировать, чтобы благополучно спуститься ко дну воронки и попасть точно в сорокакилометровое отверстие в толще коры, ведущее прямо в полость под поверхностью планеты. Не менее сложной оказывается задача по маневрированию между обломков коры, пока крепость падала до идеальной сферической червоточины. Но навигаторам крепости удается сохранить ее общую целостность. Герметично забаррикадировав все окна и двери жильцы крепости получают надежду на выживание в условиях разреженного воздуха, во время этого путешествия.
Сама червоточина имеет силу притяжения, как у небольшой планеты. Однако, несколько десятков тысяч километров пути от коры Стилима до центра планеты крепость притягивал гравитационный колодец, действие которого закончилось недалеко от червоточины. После пересечения червоточины на несколько тысяч километров вокруг нее действует сила отталкивания, а затем снова появляется сила притяжения, как у обычной планеты. Таким образом, и сама станция, и обломки породы, и даже воздух притянутый вместе с ними остановились в пространстве между зоной отталкивания и открытым космосом.
Хотя воздух в этой прослойке сильно разрежен, и вокруг сильно холодно из-за отсутствия атмосферы, на горизонте имеется звезда, лучи которой могут прогревать одну сторону крепости. Технически возможно выращивание сельскохозяйственных культур в закрытых оранжереях. Большую проблему для парящего острова представляют большие куски земли, обращающиеся вокруг червоточины, как пояс астероидов, и непрестанно сталкивающиеся друг с другом. Во время всего процесса трагической катастрофы из почти двадцати миллионов обитателей крепости погибли полмиллиона, по меньшей мере. Еще около миллиона временно считаются пропавшими без вести.
Стилим — самая большая и важнейшая для экономики колония Земной Цивилизации. И нынешний кризис — один из серьезнейших с момента основания Республики. Если о катастрофе и кризисе командования Фабрики Максовия узнают другие цивилизации или Фракции Механоида, они неизбежно атакуют, чтобы разорвать страну на части. Поэтому в данной ситуации Биг Боссу придется лично отправиться на Стилим, чтобы успокоить народ и армию Фабрики, а также максимально быстро разрешить кризис.
Кроме того, девятнадцать миллионов граждан и 90% правительства, основную часть которого составляют первые ученицы и верующие Макса, все еще ожидают помощи извне. Можно сказать, что им все еще повезло с предыдущим нападением клана Ле. Во избежание проблем, которые могут быть созданы Древними, все порталы, ведущие со Стилима в Ядро и обратно, находятся на некотором расстоянии от крупных городов. И на Новой Надежде их не было. Там есть так называемые малые порталы, через которые ответственные лица доставляют в крепость баллоны со сжатым воздухом. Малые порталы ранее приобретены у Механоида по высокой цене, и их принцип работы заключается в том, что порталы доставляют минералы и неживую органику только в пределах одной планеты или Звездной системы, но не в другие Звездные системы или в другие Вселенные. Кроме того, их расходы на телепортацию многократно меньше, чем у межзвездных телепортов. Несколько десятков малых порталов образуют сеть сообщения Фабрики Максовия и контролируются исключительно правительством. Возможно из-за червоточины рядом малые порталы в крепости все еще работают, хотя и расходы на телепортацию возросли в два раза.
Хотя у червоточины имеется воздушная прослойка, и там не совсем вакуум, кислорода там недостаточно для жизни людей, поэтому воздух необходимо доставлять со Стилима. Телепортационный зал находится под полным контролем Орхи и ее приближенных, поэтому никакая информация не может просочиться наружу крепости. Более того, теперь от зала телепортации зависит выживание нынешних обитателей крепости, поэтому на той стороне все находится под полным контролем правительства Фабрики. Если и сумели в Новую Надежду просочиться шпионы других фракций и цивилизаций, они теперь отрезаны от внешнего мира.
Хорошая новость заключается в том, что течение времени на той стороне стандартное, как и в обычной Вселенной, в том числе, и на Земле. Иными словами, у оставшихся на Стилиме подчиненных в пять раз больше времени на реакцию. Конечно, если начнется война с другими цивилизациями, у них не будет возможности выделять ресурсы на поддержку Новой Надежды, что может привести к медленной гибели населения крепости. Поэтому проблема требует срочного разрешения и личного присутствия Бога Машин и Механизмов.
Макс решает отправиться на Стилим в ближайшие несколько часов. И из-за этого он не сможет заниматься делами на Земле и в других основных колониях (Аквамарин, Шауксэри, Толакроя, Рэндом), за которыми он обычно наблюдает лично. Теперь же все вопросы связанные с Землей и основными колониями лягут на плечи верховного совета. Остатки Мирового Правительства все еще прячутся где-то в Солнечных системах, и в последнее время участились случаи проникновения на Землю проповедников Цивилизации Архангов, есть также скрывающие свои амбиции люди внутри Республики Надежда. Если все эти силы будут знать, что Большой Босс сейчас не в сети, они могут активизироваться. Поэтому отбытие Макса будет тайным. Уладив некоторые вопросы и проведя несколько часов с женами и детьми, реинкарнатор погружается в специальную капсулу.
* * *
На базе Механоида в неизвестном времени и пространстве из кокона выращивания вырывается сначала одна рука, затем другая. Пальцы хватают стенки кокона и раздвигают их в стороны. Вскоре из кокона плавно, шаг за шагом выходит крепкий мужчина ростом два метра и тридцать пять сантиметров. Он оглядывается вокруг и накидывает на себя простую белую робу, лежащую на камне рядом. Затем он замечает какое-то неестественное движение в коконе рядом. На поверхности кокона проявляются чьи-то маленькие ладони, панически толкающие стенку. Макс подходит ближе, протыкает стенку кокона одним пальцем и проводит им вниз. На пол помещения вместе с питательной жидкостью выливается миниатюрная девушка.
— Босс ты мой! Кха! Кха! Я думала, что умру там! Босс, ты не мог раньше меня спасти?
— Сяомао! Мы на задании! Нужно было читать инструкцию. Там написано, что нужно использовать пальцы, а не ладони.
— Простите, Босс, я запаниковала! Ай, отвернитесь, пожалуйста!
Макс дожидается, пока его помощница оденется, затем следует на выход из зала выращивания. На выходе его встречает летающий шар, который проводит двоих через несколько коридоров и порталов, пока они не попадают в гигантский зал. В центральной его части находятся десятки больших порталов, в которые ровным строем заходят крепкие мужчины и женщины, вооруженные холодным или пороховым оружием и облаченные в доспех. На одних полный латный доспех, у других — легкий. У разных солдат разная специализация. Но шар сворачивает в сторону и проводит двоих к двери в отдельный небольшой ангар, возле которой останавливается.
Биг Босс заходит внутрь и видит пространство, занятое многочисленными ящиками, которые туда-сюда перетаскивают левитирующие роботы или погрузчики на гусеницах. В центре находится овальный портал. Ящики, поступающие из него, уносятся роботами в одну сторону. А с другой стороны доставляют ящики, которые надобно отправить в портал. Проходит несколько минут, и лампочка над порталом меняется с красной на зеленую. Роботы сразу же заталкивают ящики в портал по роликовой дорожке. Макс подходит ближе, маленькие автоматические помощники останавливаются. Один из них подхватывает роликовую дорожку и оттаскивает в сторону. Биг Босс шагает в окно портала.
На другой стороне его встречают десятки пар глаз. Макс достаточно велик и тяжел, чтобы остановить конвейерную ленту на механической тяге. Механизмы безопасности не позволяют продвинуть ленту, пока ее зажимает тяжелый объект. Пока местные грузчики тупят, две красивых женщины в облегающих черных одеждах под короткими черными мантиями подтаскивают к ленте металлический ящик. Мужчина уверенно ступает на ящик и сходит с ленты.
— Ой! — слышится за его спиной. — Босс, спасите меня!
Маленькую Сяомао лента утаскивает дальше вместе с ящиками. Пара грузчиков-культуристов протягивают руки, чтобы удержать бедняжку, но она не может удержать равновесие и падает, тем самым избегая их рук. С надутыми щеками она сидя доезжает до конца ленты и соскакивает с нее. Затем сердито топает к своему начальнику, яростно зыркая по сторонам.
— Боже! — две женщины в черном в это время уже встали на одно колено. — Благослови нас!
Только в этот момент до окружающих, наконец, доходит, что происходит. Большинство женщин и девушек, а также несколько парней в приемной зоне тут же падают на колени со словами: «Благослови нас!». Оставшиеся либо в недоумении повторяют за другими, либо неохотно встают на одно колено.
— Встаньте! — командует Макс. — Все присутствующие здесь, кроме сотрудников службы безопасности, должны быть помещены под охрану, пока ситуация не прояснится.
— Слушаемся! — отвечают две женщины и несколько их коллег, стоящих у двери ангара.
Пока Биг Босс идет к своему кабинету, одна охранница остается в приемной зоне, чтобы выполнить приказ, другая сопровождает Его и помощницу, сообщая о последних событиях.
Женщины в черном — отдельная служба тайной стражи, созданная и лично обученная Орхой в секрете от других чиновников. Тайную стражу Орха начала создавать почти сразу после отбытия Владыки, беря на воспитание маленьких сирот. За десятилетия по времени Стилима, первое поколение уже выросло и взялось обучать второе, третье и так далее. На данный момент в тайной страже числится десять тысяч членов ядра, которые знают, кому они служат и чем конкретно занимаются, и миллион периферийных членов, занимающихся работой на местах. Из десяти глав тайной стражи восемь все еще находятся на Стилиме, двое — в крепости Новая Надежда.
Еще до того, как крепость погрузилась в червоточину, регент выдала ряд срочных приказов. На данный момент волнений удается избежать, и агенты тайной стражи ловят шпионов и подозреваемых чиновников одного за другим. Им повезло, что у потенциального противника также внезапно образовался вакуум власти. Большинство контактов оказались отрезаны, командиры и связные шпионских сетей перестали выходит на связь, из-за чего шпионы нижнего уровня запаниковали. Кто-то совершил ошибку и был замечен тайной стражей или агентством национальной безопасности. Другие и вовсе сдались сами, рассчитывая на снисхождение. И не только шпионы, в сети попали даже чиновники-коррупционеры, внезапно лишившиеся своих покровителей.
Ситуация у самой воронки уже стабилизирована. На ее дне появилась мембрана неизвестного происхождения, которая задерживает воздушные массы сверху. Но твердые предметы и люди все еще могут проникнуть за мембрану. Согласно расследованию агентов на месте, вылетевших туда на сверхзвуковом авиалайнере, под мембраной находится слой неизвестного металла, имеющий толщину не менее километра. Этот слой удерживает кору планеты сверху. Также он показывает признаки медленного восстановления, но скорость восстановления невелика. Понадобится от нескольких месяцев, до нескольких лет, пока слой металла затянется сам собою. Иными словами, катастрофы ураганного циклона планетарного масштаба можно не ожидать, что очень хорошо.
В течении суток Биг Босс шерстит остатки правительственной структуры. Все вызванные им чиновники сначала беседуют с помощницей, прежде чем получают доступ к общению с Владыкой. Сяомао — представительница нового поколения землян. Ее мать эмигрировала в Республику Надежда по спецпрограмме. Она решила родить ребенка, используя материал из банка спермы. Отец девушки неизвестен, и Макс также не стал изучать этот вопрос, соблюдая желание одного из своих последователей сохранить инкогнито. Босс лишь убедился, что эта девочка — не одна из его дочерей. Да, его ценный генетический материал не может пропадать зря. Дети, рожденные от его семени, изначально на 7% лучше обычных людей по одной или нескольких характеристикам. В случае мутации процент может быть еще выше.
Такие шикарные работники и солдаты очень нужны Республике, и Босс совершает регулярные поставки в банк. На самом деле, он даже не знает, сколько сейчас у него детей. Специальная правительственная служба и Система только следят за тем, что все потомки Босса или других элитных граждан Республики, пожелавших остаться неизвестными, в случае знакомства узнавали о родственной связи, дабы предупредить их возможный брак. Конечно, все эти потомки еще дети или подростки, в лучшем случае, но система контроля браков уже начала работать. Брачная система не только исключает возможность браков между близкими родственниками, но и подбирает подходящих кандидатов на брак в соответствии с достижениями, талантами, увлечениями и устремлениями потенциальных партнеров. Естественно, в этой системе находятся сведения о ДНК всех детей, рожденных в новое время. Не только зачатых в результате ЭКО, ведь даже в Республике бывают измены, поэтому контроль важен.

Глава 467

В системе уже находятся практически все граждане Республики и многие работники Гильдии в других странах. Земная Цивилизация живет сейчас в состоянии ежедневного аврала, и у многих талантливых работников, чиновников, ученых, игроков или солдат просто нет времени на личный перебор партнеров для брака. Если мужчина или женщина хочет отношений или женитьбы, он или она просто оставляют заявку в приложении. И в течении недели система подбирает им подходящего кандидата, также находящегося в поиске. Даже если этот кандидат проживает на другой планете. За последние пять лет браки по рекомендации системы в Республике достигли 80% от всех браков. И процент разводов молодых семей в разы меньше, чем у тех, кто обрел вторую половинку «на свободном рынке».
Сяомао — либо также мутант, либо изначально особенная. Хотя ее мать не захотела воспитывать ребенка, рожденного от неизвестного мужчины, и передала девочку на воспитание правительству, сама эмигрантка впоследствии быстро построила карьеру в игровой индустрии и родила еще нескольких детей, уже от законного мужа, которого нашла в Киншасе. Нужно понимать, что неженатые мужчины в Республике — штучный и дефицитный товар, чтобы выйти замуж за приятного мужчину подходящего возраста в ужасающей конкурентной среде столицы нужно обладать настоящими навыками. И все дети этой женщины лучше среднего по Республике. Однако, даже если они были рождены после того, как мать приняла сыворотку второго уровня, купленную за баллы Гильдии, младшие братья и сестры Сяомао не находятся с ней в одной лиге.
Проверка ДНК после рождения также выявляет детей с высоким генетическим потенциалом. Если такие дети рождаются в полной семье, то их оставляют в покое. Родители сами планируют будущее своих детей. Если в неполной, правительство может предложить матери-одиночке дополнительные субсидии, если та отдаст ребенка в специализированное учебное заведение. Конечно, нигде и никогда не упоминается, что в стране ведется тотальный контроль населения. Мать-одиночка просто случайно выигрывает грант или неожиданно знакомится с человеком, у которого есть определенные связи и который неожиданно рьяно верит в потенциал малыша. Такие вот «доброхоты», в Республике помогают в развитии сотен тысяч детей.
Последний вариант — если родители отказываются от ребенка. Например, не готовы к воспитанию, либо строят свою карьеру. Сироты также входят в последний вариант распределения. И если у ребенка обнаруживается высокий генетический индекс, как в случае с Сяомао, специальный правительственный отдел забирает ребенка до того, как его регистрируют в доме малютки. Официально ребенок перестает существовать. Даже если мать потом передумает, она никогда не сможет найти свое дитя. Точно также, и для Сяомао поиск родителей невозможен. От матери у нее остались только гены и имя.
Маленькая помощница Босса родилась с умственной активностью, превышающей таковую у обычных людей на 30%. Это — не рекорд в Республике, но очень близкий к нему показатель. Ее скорость мышечных реакций также изначально была выше на 15%, чем у среднестатистического человека, как и координация, влияющая на ловкость. Но и это не самое главное. Когда Республика и Земная Цивилизация вступили в новое время, они соприкоснулись с различными силами и технологиями. Например, энергия души из Мира Преисподней или магические кристаллы и сферы с Шауксэри или Толакрои. В ходе более детального исследования было выяснено, что у Сяомао чувствительность к энергии души вдвое выше, чем у обычного человека, а к магии — в пять раз.
Сразу же по прибытии в секретное учебное заведение, девочке вкололи оптимизированную сыворотку уровня F, которая дала ребенку + 60% у скорости мышления и + 50% ко всем другим характеристикам, моментально сделав из нее сверхчеловека. Далее началось суровое обучение и тренировки. Конечно, в ее секретном классе она была не одна такая. Имея на руках данные о сотнях миллионов детей, специальные правительственные службы могут отыскивать гениев — один на миллион. И у чиновников отдела даже есть выбор, кому выделять больший приоритет, а кому и меньший. Когда система распространится на всю Земную Цивилизацию, спецотделы смогут выделить из общей массы гениев — один на миллиард.
Хотя среди ее одноклассников были и более талантливые дети, у кого-то была выше скорость мышления, а у кого-то чувствительность к магии превышала в двадцать раз таковую у обычного землянина, и его даже на Толакрое можно было бы посчитать подающим надежды талантом, Сяомао оказалась упорнее других. Помимо того, что воспитание гения действительно обходится очень дорого, отчасти именно поэтому спецотделы Республики не отбирают для секретной программы всех детей, независимо от воли родителей. Даже самый среднестатистический ребенок может на голову превзойти гениев от рождения, если у него достаточно упорства и целеустремленности.
И мало воспитать гения от рождения до подросткового возраста. В отличие от того, что показано в кино и телевидении, настоящий научный талант расцветает к тридцати или сорока годам, или даже позже. Да, у талантливой актрисы или великолепного футболиста обычно пик карьеры приходится на этот возраст. Однако, с учеными и другими профессионалами своего дела все иначе. Для выдающихся научных или карьерных достижений нужны предварительные накопления. Особенно в современную эпоху. Современные мультиталанты — просто распиаренные пустышки, а в действительности они — не являются выдающимися специалистами ни в чем. Сложность научных и профессиональных знаний, накопленных за сотни лет, просто не позволит появиться еще одному Леонардо Да Винчи.
Поэтому супер-талантливый подросток — это не вершина достижений спецотдела, а только качественно сделанная глина, из которой предстоит вылепить выдающегося человека. Естественно, выдающийся человек по меркам Республики должен быть не только высококлассным профессионалом, но и достойным человеком. Воспитание в полной семье этого еще не гарантирует, но увеличивает шансы. Имея любовь родителей, а также братьев и сестер, молодой специалист более стрессоустойчив и менее склонен к проблемному поведению. Конечно, его карьера также более гладкая.
Хотя Сяомао и оказалась лишена родительской любви, с самого своего рождения она проявила твердую настойчивость в достижении своих целей, а также задач, поставленных перед ней учителями. Со временем настойчивость дала плоды. Хотя вначале она отставала, впоследствии девочка стала решать задачи быстрее, чем более умные одноклассники по бумажным данным. С пятилетнего возраста ее магический индекс повышался быстрее, чем у «монстра магии», чей талант был в четыре раза выше, чем у нее. В физических тренировках она также была одной из лучших.
Девочка изначально попала в супер-класс для лучших из лучших. И когда она показала выдающиеся результаты в этом классе, у преподавателей не оказалось возможности перевести ее в другой класс. Пятилетки этого класса превосходили и шестилеток, и семилеток предыдущих супер-классов. А обучение в классе восьмилеток преподаватели посчитали контрпродуктивным и для Сяомао, и для ее возможных одноклассников. Таким образом, для нее начали создавать индивидуальную программу.
Возможно, именно этого она добивалась. С этого возраста она начала купаться во внимании взрослых. И учителей, и гостей, присматривающих для своих учреждений талантливых сотрудников. Даже Большой Босс ее заметил. В то время, когда большинство одноклассников использовали заработанные учебные баллы для покупки сладостей, деликатесов или времени для игр, Сяомао копила баллы и покупала генетическую сыворотку более высокого уровня раньше времени, а также специализированные тоники, улучшающие состояние тела. Отдел исследований паранормальных явлений даже следил за ней и делал тесты, чтобы выяснить, не является ли девочка подселенцем из другой Вселенной или возвращенкой в прошлое. На основе имеющейся у них научной базы и оборудования, девочка была признана обычным ребенком, только чуть более разумным, чем одноклассники. Нужно сказать, что все ее одноклассники — также не обычные люди. В три-четыре года их логика мышления уже была на уровне обычного подростка. К семи-девяти годам практически все они были признаны умственно совершеннолетними.
Однако, Сяомао была быстрее их всех. В пять лет она начала добровольно участвовать в экспериментальных исследованиях магии и души. Даже специально напрашивалась на них. В шесть лет она покинула свой класс, так как одноклассники уже не могли за ней угнаться. В семь лет девочка догнала и перегнала «монстра магии» по магическому индексу. В восемь лет, на два раньше запланированного минимального возраста, она напросилась на участие в программе подготовки супер-агентов, и первой ее остановкой оказался Мир Преисподней, где она в течении двух лет прокачивала свою душу. В одиннадцать лет она была неофициально признана сильнейшим магом Земли. Иными словами, если бы на Земле была бы магия и можно было бы творить магические заклинания, никто из ныне живущих землян не смог бы стать лучше нее. По крайней мере, на текущий момент.
В двенадцать лет у нее проявилась психическая способность. Она стала первым человеком в истории Республики, кто искусственно развил в себе психическую способность. Отдел паранормальных явлений начал изучать эту сферу всего около десяти лет назад. С того момента, когда на Земле появилось устройство для сбора энергии разума, а также агенты из Цивилизации Архангов стали частыми гостями на планете, ученые начали искать и выявлять людей с особыми психическими способностями.
Первый спецкласс с такими детьми был собран только через пять лет после создания супер-класса Сяомао, и эти дети считаются настоящими мутантами от рождения. Обычно эти психические способности остаются в латентном состоянии, пока среда, специальные лекарства или шокирующие события в жизни не позволяют им проявиться. Кстати, было обнаружено, что у Первой Госпожи Марины имеется психическая способность, позволяющая ей лучше анализировать события и строить логические цепочки. А у Второй Госпожи Зои оказалась особая психическая способность к динамическому зрению и контролю движений. Третья Госпожа Светлана и Четвертая Госпожа Виктория — обычные люди, без отклонений. Как и сам Большой Босс.
Но приборы зафиксировали в Максе нечто необычное. После многих лет исследований был сделан вывод, что и появление в последние годы большого количества детей с большей чувствительностью к энергии души или магии, и появление большего количества детей с изначально завышенными характеристиками, и проявление особых психических способностей у детей и взрослых — все это каким-то незримым и мистическим образом связано с Большим Боссом и планетами, на которых он побывал. Как будто от него исходит некое поле изменений. Это также было косвенно подтверждено тем, что в Киншасе процент особенных детей выше, чем в среднем по Республике, а в Республике выше, чем на Земле-М. По поводу других Земель, статистически достоверных данных пока что недостаточно. Но собранные данные говорят, что эти планеты вообще никак не изменились за последние десять лет.
С того дня, когда Сяомао узнала о существовании сверхспособностей, она сильно возревновала к детям младшего поколения. И четыре года непрестанных усилий позволили ей разблокировать какой-то ген, отвечающий за эту способность. Есть еще вероятность, что способность у нее уже была, просто еще не проявилась тогда, а также, возможно, на девочку повлияло то, что она проводила много времени в центральной башне, частенько крутилась возле Босса и даже играла с его детьми.
В общем, ее особая способность заключается в чтении мыслей или, скорее, эмоций. И она работает на всех разумных, за исключением Босса и других сильных сущностей. Эмоции Первой Госпожи, например, очень трудно уловить. Год назад, в тринадцать лет Сяомао начала официально работать в правительстве Республики. Она выпустилась из своего супер-класса на три-четыре года раньше других. Полгода назад она стала личной помощницей Большого Босса. За год карьеры девушка поймала более тридцати шпионов и полторы дюжины коррупционеров. Хотя она редко появляется за пределами башни центрального правительства, поэтому количество пойманных шпионов и коррупционеров кажется небольшим, но все они — преступники высшей пробы, пробравшиеся в самое сердце Республики.
Таким образом, Макс взял помощницу с собой на Стилим. Цивилизация Механоида обнаружила сверх-способность и любезно предложила создать аватар с такой же способностью. В результате, аватар Сяомао вышел в полтора раза дороже аватара самого Босса. Но это также хорошо. Менее чем за сутки Богу Машин и Механизмов удалось вычистить из правительства и генералитета десятки нездоровых элементов. Особенно примечательным оказался шпион из Цивилизации Архангов. Он оказался довольно сильным, и едва не сбежал, уничтожив при этом несколько кабинетов. Только совместными усилиями Макса, Сяомао и лучших тайных стражей его удалось остановить, хотя и пятеро из них в процессе погибли. А вычислить его удалось довольно просто — Сяомао не смогла прочитать его эмоций. То есть, сила его души оказалась намного выше, чем у нее, что было невозможно для коренных жителей Стилима. Разве что, только Орха может обладать подобной силой души. Но не факт.
На следующий день Бог Машин и Механизмов предстал перед своими последователями. Он заявил, что прибыл для решения проблемы. Цивилизация Архангов вероломно напала на крепость Новая Надежда, и теперь правительство находится в критическом состоянии. Таким образом, Фабрика Максовия официально объявляет войну Цивилизации Архангов, и страна приложит все силы для победы над противником. Это будет не битва за ресурсы и не позиционная борьба за лучшие территории, а настоящая тотальная война на уничтожение. В конце выживет только один!
Сразу же после этого началась мобилизация армии и тотальная чистка во всех правительственных структурах. Фабрика Максовия слишком долго почивала на лаврах. Уже родилось несколько новых поколений, которые никогда не видели Бога Машин и Механизмов, а также никогда не испытывали голода и издевательств со стороны хозяев-рабовладельцев. Многие молодые люди и чиновники новых поколений привыкли к достатку или даже роскоши. Первое поколение последователей Бога все время занято расширением территории страны, развитием армии и поиском ресурсов. И внутри Фабрики, в самых развитых городах и регионах началось разложение. Даже в церкви были признаки этого. Молящиеся из числа молодежи все более формальны и все более неохотно идут на воскресную мессу.
Особенно города! Грешно даже подумать, что в них появились зачатки либерализма и равноправия. Наиболее активно в этих процессах участвуют потомки мужского пола бывших пленных из Цивилизации Архангов и других Цивилизаций. Вторым эшелоном идут потомки вождей и «лучших воинов» многочисленных племен, ассимилированных Фабрикой в процессе экспансии. Они идут вторым эшелоном, потому что против них правительственные службы действуют чаще. Потомки пленников хитро формулируют свои амбиции под «равноправием», а потомки вождей часто говорят о возвращении к традиционным устоям, то есть, к патриархату. Естественно, Церковь Бога Машин и Механизмов, а также Школы Механики, Медицины и Биологии выступают решительно против этого. С поддержкой высшего генералитета армии сила четырех этих государственных институтов очень велика. Но в последние два десятилетия мужчины проникли и в генералитет, и в правительство. Они не высказываются прямо, но в тени активно поддерживают новые течения.

Глава 468

Как Верховному Владыке Максу до фонаря, какие устои и традиции доминируют в Фабрике Максовия — матриархат, патриархат или детсад. Пока основная власть сосредоточена в его руках и в руках его ближайших последователей, конкретное государственное устройство не имеет значения. И так уж исторически сложилось, что практически все его ближайшие последователи — женщины.
Происходи дело на Земле, в его родном мире, Биг Босс мог бы быть несколько мягче и заигрывать с оппозицией. Но Фабрика Максовия на Стилиме — это колония. Человек, добрый к другим, должен стать безжалостным к себе. Если что-то случится с колонией, конечно, Макс будет расстроен, но при сохранении ядра Земной Цивилизации можно будет открыть еще не одну колонию. Возможно, даже новую колонию на Стилиме. Но если будет потеряна Земля, вернуть все взад будет крайне сложно. Поэтому развитию родной планеты реинкарнатор уделяет приоритетное внимание и склонен идти на компромиссы. Но это совершенно не так, если смотреть на Фабрику Максовия.
Более того. Он всем этим людям ничего не должен. Биг Босс действительно обязан многим первому и второму поколению последователей, и ради них он готов будет пойти на некоторые жертвы. Однако, жизнь и смерть всех этих новых поколений, которые не вложили в страну столько усилий, сколько их предки, не имеет для Макса никакого значения. Поэтому и отношение к ним совершенно другое.
Город Надежда был подвергнут репрессиям в первую очередь. Пока шла подготовка к войне, тайные стражи во главе с Сяомао вычистили его сверху до низу всего за какую-то неделю. Некоторые отделы были воссозданы заново. Например, конструкторские бюро подверглись тотальной перестройке. За эти десятилетия местные ученые стали расслабленными. Таланты предыдущих поколений несколько постарели, обзавелись детьми и отошли от дел. А новые поколения привыкли почивать на лаврах. Если сравнивать с другими Цивилизациями на Стилиме, Фабрика Максовия все еще удерживает некоторое преимущество, но оно практически мнимое.
Например, Фракции Механоида научились производить практически все то же самое, что и Фабрика. Самолеты, магнолеты, механо-гидравлические доспехи. В доспехах Фракции все еще немного отстают, но немного. Их проблема в том, что у них нет единого командования и всеобщего производственного стандарта, поэтому техника Фракций Механоида выходит значительно дороже, чем у Фабрики, и они не могут навалиться на Фабрику всем скопом. Однако, у страны больше нет преимущества в скорости летательных средств и их боевой мощи. И со временем сойдет на нет и количество.
Цивилизация Архангов несколько отстает, но они чуть более едины, чем Фракции Механоида, и арханги могут собрать крупную армию. Когда технологическое превосходство сойдет на нет, наступит начало конца для Фабрики. Демосы замыкают тройку лидеров. У них с научным развитием все из рук вон плохо, но их воины глупы, оттого и бесстрашны. Демосы могут организовать самое крупномасштабное нападение, но оно будет без какой-либо тактики и стратегии, поэтому со временем задохнется само в себе. И вместе с тем, перед тем, как нападение демосов заглохнет, они успеют нанести Фабрике большие повреждения.
Поэтому первоначальный план Макса — переоборудование армии. Нужно будет создать не только больше самолетов и магнолетов, но и сделать их лучше и быстрее. В этом, конечно, помогут ученые с Земли. Нынче все стало намного проще. Земные ученые могут рисовать схемы и чертежи в караване землян на шестом пласте. Затем эти чертежи отправляются в Ядро Механоида, где в посольстве все это проходит через местные компьютерные серверы, и несколько специалистов делают последние расчеты и корректировки. После чего чертежи распечатываются и телепортируются на Стилим в обход правил и технологического эмбарго основной Системы Механоида.
Конечно, переписку с сотрудниками и специалистами Максу приходится вести от руки, однако, отдавать приказы — совсем не то, что делать все это лично. Ему просто нужно дать вводные, а последователи на Земле должны будут хорошо поработать.
Ле Бовина и ее люди также активно помогают. И в нынешнем развитии Фабрики Макс делает большую ставку на посольство. Торговля с Ядром, хотя и энергетически затратна, куда более выгодна, чем с Механоидом. Точные инструменты, поставляемые из Ядра — это просто высший уровень по сравнению с тем, чем обладают другие силы. Точно также, как и Максовия, другие фракции заказывают шариковые и роликовые подшипники для спецтехники за пределами Стилима. Аналогичное происходит и с лопаточками турбин реактивных самолетов и некоторых других деталей, где нужна высокая точность. Летательные аппараты и машины среднего и нижнего уровней получают только детали местного производства. И в этом у Фабрики пока что есть преимущество по сравнению с возможными оппонентами.
Но Биг Босс хочет расширить это преимущество. Профессионалы на Земле после его отмашки начали проектировать множество различных станков и оборудования, которые используют механическую или паровую тягу для работы. Затем по чертежам эти машины производятся в Ядре Механоида. Точность производства этих станков в Ядре даже выше, чем на Земле. Впоследствии станки телепортируются на Стилим. Часть этих станков производит высокоточные детали для летательных аппаратов нового поколения, а на другой части станков производят новые станки, более точные и надежные, чем предыдущие. Станки второго уровня нужны для производства массовой продукции.
Разумеется, не все проходит гладко. Молодые жители города Надежда оказывают сопротивление властям. В особенности их не устраивает то, что многие из них были лишены льгот. Более того, десятки тысяч человек были лишены работы из-за несоответствия занимаемой должности, и волна увольнений продолжается до сих пор. Но тайные стражи действуют быстро и безжалостно. Лидеров волнений схватывают и на площадях, и в переулках, и даже дома. Протестующих молодых людей также хватают сотнями, сажают на магнолеты и увозят на шахты, которые протестующие не покинут до окончания войны. И им еще повезло. Ведь их могли бы отправить на передовую.
С армией происходит еще более масштабная кадровая перестановка. Менее чем за месяц Сяомао проверяет всех генералов Фабрики до единого. А те из них не явились по приказу Владыки в указанный срок и были незамедлительно уволены. Часть из них, которые начали возмущаться, были схвачены тайной стражей (Тайная стража, кстати, была проверена первой. И из десяти тысяч ядра стражи только семнадцать человек оказались нелояльными). Другие же генералы мирно вышли на пенсию. Из проверенных генералов были выбраны самые талантливые и лояльные, их отправили на границу, чтобы отвечать за реорганизацию армии и защиту рубежей Фабрики перед лицом возможного нападения противника.
Лояльные, но бесталанные были оставлены в тылу, где обязаны были ежедневно один час заниматься на курсе профессиональной переподготовки. Для них стратеги Земли готовят подробный список приказов. Просто выполняя приказы шаг за шагом, не отклоняясь ни влево, ни вправо, эти генералы могут принести большую пользу армии. Не совсем лояльные, но талантливые, частично понижены в должности, частично уволены. Нелояльные или не шибко лояльные и при этом бестолочи были уволены, либо сразу отправлены на работу в шахты.
Генералы на местах предварительно сами проверяют своих офицеров, выдвигают талантливых и убежденных и задвигают тех, кто не соответствует занимаемой должности. Некоторых они просят проверить на лояльность. Это относится как к особым талантам, замеченным на месте назначения, так и к подозрительным офицерам. Помимо специально направленных генералами офицеров, через месяц все полковники начинают проходить проверку на лояльность согласно списку, от самых важных постов и направлений к захолустьям. Из них выбираются новые лояльные таланты, которые заменяют собою уволенных генералов. Конечно, многих также понижают в должности, переводят в другие места или увольняют, а то и сажают в тюрьму.
То же самое происходит и с чиновниками. Сначала в городе Надежда, потом и в других городах, от наиболее важных к наименее важным. Разумеется, в ходе проверок обнаруживается много преступников и коррупционеров. Их не только отправляют в шахты, но и их имущество, а также имущество их родственников конфискуют. Дальше родственникам нужно доказать законность имевшегося у них имущества, чтобы получить его обратно или соответствующую компенсацию. Полученное имущество либо напрямую используется на нужды армии и правительства, либо распродается на аукционах. В том числе и на внешних аукционах, на которые приезжают лидеры Фракций Механоида, а иногда и богачи из числа архангов или демосов.
И последними в списке, но не по значению идут предприниматели. Не каждого из них приглашают на беседу в особый отдел, но только самых выдающихся и влиятельных. В действительности, предприниматели — это связующее звено между чиновниками и преступными миром. У обычных людей просто не бывает достаточных сумм, нужных связей и авторитета, чтобы дать взятку чиновнику, отвечающему за крупный проект или правительственный кабинет. И не так часто случается, что чиновники дают взятки друг другу. Обычно это происходит, когда коррупционеры из одного ведомства или вертикали делятся добычей между собою. И естественно, покуда есть сверхбогатые и влиятельные люди, взяточникам и коррупционерам легко скрывать свои доходы от простых граждан.
Конечно, с самого начала в Фабрике Максовии не было никаких предпринимателей, все заводы и общественные объекты принадлежали правительству. Но птицы умирают ради еды, а люди — ради денег. Везде, в любом месте и в любую эпоху, там, где есть движение капитала, появляются люди, испытывающие соблазн присвоить его часть. Если и не они сами, то люди из их окружения замечают хорошую кормушку, или лучше сказать «свободную нишу». В здоровом обществе предприимчивые люди, занимающие такие ниши, работают, можно сказать, пожарными. Они затыкают дыры, незамеченные чиновниками, и закрывают насущные потребности граждан.
Но на второй фазе пожарные могут стать баррикадами и стендами на пути к месту пожара, которые отвлекают внимание ответственных лиц от проблемного участка, инновационными прожектами и мнимыми общественными потребностями. Типа борьбы с бедностью, за права чернокожих, женщин, детей, меньшинств, животных, деревьев и камней у дороги. Пока есть чернокожие или женщины, или зависимые чернокожие лесбиянки с ранней беременностью и без собственного дома, именно им будет уделено максимальное внимание.
Ушлые политики и бизнесмены, прикрываясь фиговым листом заботы о чьих-то ущемленных правах, собирают пожертвования, распределяют благотворительную помощь, строят бесплатные дома для «уязвимых» слоев населения. Условно бесплатные для новоиспеченных жильцов, но не для налогоплательщиков. Тысячи организаций и миллионы благотворителей отвлекают внимание на борьбу с ветряными мельницами. Вместо того, чтобы сжигать опиумные плантации, строить школы и больницы, контролировать цену на стройматериалы, землю и жилье, а также создавать больше рабочих месте с достойной оплатой труда. На третьей фазе пожарные становятся поджигателями. И если им удается создать монополию, то эти поджигатели не допускают к пожару молодых и начинающих пожарных, полных амбиций и желания помогать людям.
Машина государственных репрессий должна подключиться уже на второй фазе. А если в предпринимательская среда неожиданным образом перешла к третьей фазе, должна заработать машина репрессий по отношению к разгильдяям и коррупционерами в машине государственных репрессий предыдущего уровня. Конечно, существование монополий иногда необходимо для конкуренции с зарубежными корпорациями и более эффективного использования ресурсов и инфраструктуры страны, а также административного персонала. Но государственный и общественный контроль за такими монополиями должен быть поднят до высочайшего уровня, чтобы не допустить с их стороны и малейшего шага в сторону злонамеренной конкуренции.
Именно этим и начинает заниматься Сяомао. Часть крупных частных предприятий для лучшего управления переходит в частичную или полную государственную собственность, иногда с компенсацией, но обычно — без таковой. И повезло тем предпринимателям, которые просто в какой-то момент сбились с пути или были сбиты родственниками или друзьями. У этих предприимчивых людей есть шанс начать все заново в бизнесе или в правительстве. Те же, у кого был изначально злой умысел, были отправлены в шахты.
Государственные и частные предприятия реформируют, а иногда и воссоздают заново под чутким руководством профессиональных инженеров, менеджеров и экономистов с Земли. В тех процессах и проектах, где ожидается большой объем работ и высокая интенсивность, то есть, может быть потрачено много энергетических кристаллов на пересылку бумаги с приказами, Биг Босс напрямую приглашает квалифицированных управленцев на Стилим. Да, создание аватара и телепортация его на планету с базы Механоида — удовольствие не из дешевых, но некоторые вещи менеджерам действительно проще сделать лично, чем удаленно.
* * *
— Лео, сегодня тоже отправишься в патруль? — опустив цифровой бинокль, спрашивает мужчина, стоящий у панорамного окна.
— Нужно отметиться, — собеседник разводит руками. — Сделаю пару фоток и отправлю начальнику. Подозреваю, что сегодня будет еще один совершенно обычный день.
— Может быть, выкинешь тогда мусор? — коллега оглядывает комнату, полную пустых бутылок и банок из-под дешевого алкоголя, ланч-боксы из тонкого металла и остатками еды в них и прочего мусора.
— Ой, чувак, мне влом! Просто выбрось в коридор или перенеси в соседнюю комнату. Или давай переедем на этаж выше.
— Не вариант! Вчера в квартире над нами поселились парни из клана Ро. И ты знаешь, насколько они щепетильны. Если в коридоре будет хлам или, чего хуже, на этаже начнет пахнуть и соберутся тараканы, с них станется доложить нашему начальству об отсутствии у нас субординации и чувства приличия.
— Ладно, ладно! Щас вынесу!
— Погодь, там какое-то движение! Пойдем глянем!
Напарники быстро собираются, приводят в порядок «бомжатскую» одежду, которая за недели сидения в засаде стала почти аналогичной той, что носят реальные бездомные, и выходят из квартиры. На лестнице они сталкиваются с коллегами из другого клана, одетыми в идеально чистые и по-пижонски накрахмаленные костюмы, имитирующих стиль уличных торговцев. Две группы не переговариваются друг с другом, но у них одна цель.
Четверть часа спустя они оказываются у системной базы. Бронестворка, перекрывающая вход в посольство, все еще опущена, но в стене рядом с посольством открывается новый вход. Точнее, их три. К двум верхним входам ведут на скорую руку установленные лестницы и эскалаторы. Вход на первом этаже имеет несколько дверей и проездов для техники. Рядом с несколькими дверями на втором этаже красуется гигантская надпись: «Универмаг Стилим», и ниже приписка: «Только натуральные продукты!». На третьем этаже еще больше дверей, и у каждой свой стиль. Вывески гласят: «Русская кухня», «Французская кухня», «Сычуанская кухня», «Кантонская кухня», «Японская кухня», «Хот-пот», «Бургерная», «Шашлычная» и так далее. Всего — почти двадцать различных ресторанов. Над тремя этажами висит гигантский экран, на котором крутится реклама продуктов и ресторанов. Четверо агентов, как и их многочисленные коллеги из других кланов, на долгое время зависают перед новым явлением в клане Ле.

Глава 469

Развитие Фабрики Максовия в данной ситуации неотделимо от торговли с Ядром Механоида. И хотя для этой торговли требуется большое количество энергетических кристаллов, сейчас — не время для экономии. Тысячи разведывательных команд с геологами, геодезистами и горными инженерами или их учениками на борту отправляются из крупнейших городов Фабрики. В особенности из города Надежда. При виде тысяч магнолетов, аэропланов и автожиров, взлетающих малыми крупными группами, у непосвященного человека может сложиться впечатление, что вся эта темная масса вылетает на битву.
Недобитые шпионы других цивилизаций мигом активизируются. Все гадают, на кого хочет напасть Фабрика Максовия, и где ее армия нанесет свой удар. Робкие голоса докладчиков, имеющих доступ к реальным приказам, игнорируются. Ну, кто в здравом уме поверит, что мобилизация такого количества автотранспорта необходима только для поиска полезных ископаемых. Как будто у Фабрики мало шахт! Все стратеги окружающих фракций считают, что подобного рода приказы служат для отвода глаз. И что под прикрытием изыскательных работ Фабрика переводит элитные воздушные части в неизвестный район, откуда пойдет атака. Из-за опасения неожиданно получить удар в слабую точку, армии других фракций также активизируются, что дает Биг Боссу достаточно времени на реорганизацию армии и нивелирование катастрофы кризиса командования.
В действительности же все эти исследовательские команды ищут один единственный минерал — энергетические кристаллы. Энергетические кристаллы в Фабрике сейчас — самый дефицитный ресурс. Их используют в работе телепортов, связывающих колонию с Механоидом, с Ядром, с крепостью Новая Надежда и даже между городами. Так как вся страна вынуждена сконцентрироваться на достижении стремительного рывка, все города и заводы работают в режиме перегрузки. Естественно, что тонны пачек документов и чертежей, а также писем с приказами и отчетами по выполнению приказов курсируют меж городами Фабрики каждый день.
Соответственно, парящему острову, застрявшему в другой Вселенной, ежедневно необходимо большое количество еды, воды и кислорода. А также материалы и детали для создания и ремонта укреплений, даже для производства пушек и иного оружия. На той стороне оказывается не все так просто, там есть местный полуразумный и крайне агрессивный вид. Пока что солдаты Новой Надежды столкнулись с теми из них, что проживают на осколках и астероидах вокруг червоточины, но у инопланетян имеются космические корабли, поэтому существует вероятность прибытия гостей из глубокого космоса.
Естественно, рывок страны на пределе сил невозможен без наращивания производственной базы, что, в свою очередь, заставляет Фабрику увеличить объемы торговли с внешней Системой ЦМ и кланами Ядра Механоида. Застрявшее в своей скорлупе посольство просто технически не может обеспечить Стилим достаточным количеством станков, материалов и деталей. Прорвать блокаду других кланов было просто необходимо, и поэтому Биг Босс предлагает Ле Бовине действовать максимально открыто.
Посольство за супер-монеты арендует у Системы свободные участки системной базы, которых сейчас довольно много. В прежние века кланы были куда больше, чем сейчас, а инженеров и ученых в Ядре тогда было в сотни, если не в тысячи раз больше, чем сейчас. И системные базы были центрами подготовки и коллаборации ученых, хотя тогда также существовали и персональные лаборатории у каждого рода, находящиеся за пределами системной базы. Сейчас все лаборатории родов и кланов находятся на территории системной базы, но их все еще недостаточно, чтобы заполнить щели между зубами Системы.
Значительная часть помещений, как на периферии, так и особенно ближе к центру базы в данный момент остаются незанятыми. Конечно, Система не приемлет получение чего-либо бесплатно. Поэтому она, скорее, оставит эти области пустыми, чем позволит верхушке кланов жить в них бесплатно. Система каждый год выделяет кланам рабочее пространство, достаточное для административной и научной деятельности клана. А за все, что сверх этого, нужно заплатить отдельно.
Поэтому открытие погрузочного склада, универмага и ресторанной зоны за свои деньги абсолютно всем начальникам клана Ле и других кланов кажется слишком экстравагантным. Более того, за последние двадцать тысяч лет это первый случай, когда коммерческое предприятие открывается на территории системной базы. Обычно фирмы просто строят свое небольшое здание на свободном участке земли, либо занимают один или несколько этажей в гигантских небоскребах, предварительно выгнав оттуда бездомных.
Но и преимущества очевидны. Никто не хочет шутить с Системой и создавать проблемы там, где полно ее глаз и ушей. Более того, основную часть обитателей всех трех этажей теперь составляют чиновники и бизнесмены едва ли не всех кланов Ядра. Либо их представители, если клан находится слишком далеко от клана Ле. Если что-то случится, больше пострадают соседние кланы, чем род Рюр и посольство Земной цивилизации.
Покупатели в универмаге просматривают товар, выбирают количество и форму доставки и оплачивают товар. Затем им нужно спуститься в зону погрузки и дождаться, когда автоматические погрузчики заполнят транспортные средства, предоставленные покупателем. Если клан находится слишком далеко, покупатель может оплатить телепортацию малым порталом. Этим занимается отдел логистики во внутренней зоне.
Зоне ресторанов работают роботы-аватары, которыми управляют лучшие повара Земли. Они не только готовят классические земные блюда, но и создают новые, на основе растений и животных, обнаруженных на Стилиме. Хотя там есть и стандартные для Земли сельскохозяйственные культуры, часть из которых была завезена Максом десятилетия назад, а также привычные млекопитающие, птицы и рыбы, но там также есть и уникальные виды. Те же самые драконы, например. А в гигантских озерах, некоторые из которых больше и глубже земных морей, обитают доисторические виды рыб и ящеров. Сначала все новые или заново открытые виды животных и растений попадают в руки зоологам и ботаникам, и уже после их проверки этими видами могут заинтересоваться повара. Конечно, первые испытания по приготовлению пищи происходят под присмотром профессиональной команды медиков, даже после того, как продукт предварительно проверен на яды, он может быть просто несовместим с желудком человека. Впрочем, китайских поваров это не слишком останавливает. Если что-то движется, теоретически это можно употребить в пищу. Особенно шаньдунские повара заинтересованы в мясе таких могущественных зверей, как драконы или гигантские водоплавающие рептилии. Они нашли особенно пикантными плавники лиоплевродона и яйца титано-орланов.
Инопланетная кухня, пожалуй, высший шик во все времена и во всех Вселенных. Стремление разумных существ к новизне неистребимо. Поэтому Древних из разных кланов не отпугивают даже чрезвычайно высокие цены на блюда в посольских ресторанах. Поэтому не только рестораны со временем становятся больше, и в них появляются новые блюда, но и открываются новые рестораны с национальной земной кухней. Там даже появляются два ресторана национальных кухонь Аквамарина. Особенно повара подводной расы готовят рыбу и морепродукты намного лучше японцев и китайцев с Земли.
Все это производит фурор в ранее размеренном быте кланов Ядра. Естественно, никто не хочет отставать, другие кланы просят своих пособников научить их готовить собственную национальную кухню. Единственная проблема у них в том, что подавляющее большинство планет под контролем пособников других кланов загрязнены технологической промышленностью. Немногие оставшиеся загрязнены магическим излучением. Лишь немногие планеты могут составить конкуренцию Стилиму, но и на них найти экологически чистые продукты не так-то просто.
Разумеется, в ресторанах есть не только общие зоны, где вкушают пищу либо недостаточно богатые Древние, либо те, кто хочет показать себя в обществе. Все-таки, питание в ресторане Земной Цивилизации — уже признак высокого статуса. Даже обычные богачи не могут себе позволить регулярно есть в этих ресторанах. Поэтому знакомства здесь чрезвычайно высокого качества. И для углубления знакомства, как между фирмами, например, так и между представителями разного пола, имеются приватные комнаты и залы. И вот в таких вот приватных комнатах для Бовины и ее подчиненных становится максимально просто наладить сотрудничество с той или иной фирмой, а также с другими родами и кланами
Хотя об этом вскоре узнают заинтересованные люди, они ничего не могут с этим поделать. Они не могут останавливать и допрашивать посетителей настолько дорогого места. Даже невероятно богатый род Мед должен быть осмотрительным, чтобы не оскорбить слишком много людей по столь незначительному делу, как несостоявшийся перепихон одного из младших сыновей главы рода. Точно также, как и невозможно останавливать и досматривать бесконечное количество транспорта, круглосуточно и без остановок въезжающего/влетающего или выезжающего/вылетающего из зоны погрузки. А ведь еще больше товаров поставляется через порталы.
Местные работники посольства теперь не так уж и часто употребляют в пищу продукты со Стилима. Они им просто не по карману. Им приходится питаться продуктами местного производства. Впрочем, большинство из них ранее и вовсе не могли питаться досыта хотя бы один раз в неделю. На данный момент все понимают, что роду Рюр нужно восстановиться, поэтому разумная экономия — дело хорошее. Если бы им пришлось питаться дорогущими инопланетными деликатесами, они бы не чувствовали себя в своей тарелке. И богатые клиенты также могли быть оскорблены. Теперь у посольства много супер-монет, местные крупы и мясо приобрести — не проблема.
Основную часть поставок со Стилима посольство продает за супер-монеты. Ими же посольство оплачивает аренду, коммунальные услуги и электричество, поставляемые Системой. Даже электричество теперь приходится покупать, хотя поддержание работы порталов обходится в копеечку. Энергетических кристаллов мало, и Биг Боссу проще отправить на несколько тонн больше магнитной руды, чем кристаллов. По крайней мере, кланы Ядра все еще могут получать электричество от Системы, благодаря термоядерным электростанциям внутри и зоны ядерного расщепления снаружи ядра. Энергетические кристаллы нужны для производства оружия и боевой техники, но и магическая руда также используется в военно-промышленном комплексе.
Макс даже вынужден отправлять отработанные энергетические кристаллы в Ядро, где Система из них делает многоразовые батареи, подходящие для работы в агрессивной среде Стилима. Их нельзя использовать для питания электродвигателей и боевых машин, но пространство внутри телепортов работает слегка иначе, чем снаружи. Это нужно для стабилизации координат пространства-времени. Батареи из местных энергетических кристаллов не разряжаются на открытом воздухе, и внутри телепортов они могут снабжать те энергией.
Конечно, пытливый мозг может придумать, как использовать эту особенность в производстве оружия. И в Ядре действительно есть экспериментальные танки и стратегические бомбардировщики с пушками, использующими малые порталы. На военной базе в глубоком тылу, например, имеются разгонные устройства большой мощности, отправляющие снаряды в портал, чтобы те затем вылетели из дула танка или бомболюка. Но применение такого экстравагантного вооружения слишком дорого, и есть ограничения. Снаряд, влетающий в портал на слишком высокой скорости, может дестабилизировать его работу, и в результате он может оказаться в неведомом пространстве в неизвестное время.
И пространственные флуктуации могут разорвать портал, как с одной, так и с другой стороны. Гораздо практичнее использовать порталы внутри транспортного средства в грузовой зоне, куда боеприпасы и топливные элементы могут доставляться с базы в нужное время. Это экономит пространство внутри техники. Эти механизмы доставки используют в космических кораблях Механоида, исследующих дальний космос, а также в Мега Машинах и Железных Городах игроков Механоида, сражающихся в Мусорном Мире.
В Мультивселенной не существует Высшей Цивилизации, не использующей активно телепорты. Сила Цивилизации, зачастую, зависит от количества ресурсных колоний. И если транспортировка войск и ресурсов между колониями слишком медленная, цивилизация, естественно, сталкивается с кризисом роста. Некоторые цивилизации, не освоившие тем или иным способом мгновенное перемещение между мирами или Вселенными, навсегда остаются на определенном уровне, пока их не уничтожает или не поглощает более сильная цивилизация.

Второй вопрос, который приходится решать Фабрике Максовия для мега рывка в промышленности — это квалификация персонала. Современная молодежь не очень любит учиться, а таланты предыдущих поколений, буквально вылезшие из грязи и четко осознающие важность образования и саморазвития для выживания, год за годом уходят на покой. Заменяющих их инициативно настроенных новичков очень мало. Основную же массу современных граждан Фабрики составляют люди, рожденные и выросшие в мирное время. Хотя им проще получать образование, чем предыдущим поколениям, в них нет огонька, задора, жгучего желания сделать страну и весь мир лучше. По крайней мере, у большинства из современников.
И этот вопрос Макс решает самым стандартным и уже зарекомендовавшим себя способом. Он начинает покупать рабынь на аукционах Фракций Механоида, а также забирать маленьких девочек и мальчиков из племен находящихся на территории Фабрики, но еще не интегрировавшихся в общество. За прошедшие десятилетия рынок баз-крепостей Механоида практически восстановился, и покупать девочек-рабынь снова стало проще и дешевле, чем взрослых рабынь или мальчиков. Поэтому миллионы рабочих шахт Фабрики переходят на работу в авральном режиме. Им нужно добывать магнитную руду и другие ценные материалы, чтобы обменивать это на рабынь.
Сейчас, это вам не тогда. Биг Босс, имея в своих руках тайную стражу, лояльных последователей, занимающих высшие посты в правительстве и армии, большую армию, менеджеров-землян и поддержку Ядра, может действовать, не оглядываясь на общественное мнение и репутацию. Нынешние племена живущие на территории Фабрики, живут вполне вольготно. В обмен на небольшое количество минералов и деликатесов, они получают много зерна и ткани от фабрики. К тому же, сильные агрессивные виды на территории уничтожены, из-за чего эти племена могут выйти на поверхность. И за последние десятилетия у них случился всплеск рождаемости.
На этот раз тяжелый металлический сапог Фабрики пришел на их землю без спроса и без сочувствия. Племена были взяты под контроль, в особенности их контакты друг с другом и охотничьи зоны. Всех девочек и девушек младше восемнадцати лет забрали из ближайших к городу Надежда племен. Многие из девушек-подростков уже успели замуж и родить одного или двух детей. Детей также забрали с ними. Как и всех мальчиков младше двенадцати лет. Все дети от шести лет и старше были отправлены в раздельные школы, возглавляемые директорами прошлой эпохи. Кому-то даже пришлось выйти из пенсионного отдыха, чтобы возглавить учебные заведения. Тех, кто был младше шести, отправили в детские сады. В течении нескольких месяцев все школьники не только будут учиться, но и пройдут через ряд тестов. Они были отняты у их племени и у их родителей. Поэтому у многих детей, в особенности старшего возраста, могут быть злые мысли. И их нужно будет обнаружить в ближайшее время, чтобы отправить их в специальные школы. Кроме того, через обучение и тесты необходимо будет найти первоклассные таланты, их которых будут готовить элитных инженеров для нового оборудования и станков, поставляемых из Ядра.

Глава 470

Летающая Платформа временно уходит в ремонт. Стратеги Империи Альдов замечают это по снижению боевой активности среди двух караванов и ликуют. Конечно, они не знают, что командование землян специально создает ловушку для врага. Правда, это также вводит в заблуждение и игроков Альянса, из-за чего те пребывают в легкой тревоге в это время. Большой Босс все еще не может подойти к телефону и, пожалуй, еще долгое время не сможет подойти. Но не зря он два десятилетия шаг за шагом корпел над созданием команды, которой можно доверить важное дело, когда он просто физически не может решить вопрос. Вопреки популярным новеллам о доминаторах, в реальной жизни: один в поле — не воин. Никто не достигает успеха в одиночку, ни один человек.
У Гая Юлия Цезаря были друзья товарищи — Гай Лициний Красс и Гней Помпей Великий. Личности, не менее впечатляющие, чем сам Цезарь. Эта троица разделила Римскую Республику, которая тогда уже была на вершине мира (к счастью греков и латинян, они тогда не соприкасались с китайцами, варившимися в собственном соку. Иначе ход истории мог быть совершенно иным). Но Цезарь так и не стал императором, первым властителем Римской империи стал внучатый племянник Юлия (официально, но по слухам он может быть и сыном) — Гай Октавиан. Октавиан Август, вот уж случайное стечение обстоятельств, смог выжить и победить в политической борьбе, благодаря наличию у него собственных подельников — Марка Антония и Марка Эмилия Лепида.
У правителя первой Китайской империи Цинь Шихуанди союзниками были впечатляющие Люй Бувэй и Ли Сы. Причем, у каждого из этих людей имелась целая когорта талантливых помощников. Командная работа Фридриха Вильгельма Первого и Отто Бисмарка вернула ослабленной Пруссии статус Империи. Рокфеллер, Ротшильд, Карнеги, Форд, Дисней, Джобс, Гейтс — ни один из этих людей не поднялся в одиночку. От политической империи до бизнес империи — свита делает короля. Не будет свиты, не будет и короля.
Макс отбыл по делам, но его помощники остаются на месте. Инопланетяне из-за страха пред будущим наводят суету, но профессиональные психологи и спикеры используют программу подделки голоса и уговаривают внеземных паникеров не беспокоиться лишний раз. У Альянса все еще есть разведка землян, поэтому действительно неожиданную атаку враги не смогут провести. Только тогда механоидцы успокаиваются.
Хотя рядовые солдаты и рабочие эскадры ликуют, получив ободряющие новости сверху и не встречаясь с врагом долгое время, сами верха не так радостны, как должно было быть. Неожиданно, но расходы на эту операцию оказались слишком велики. Нелюди едва не взяли элитные мехи в кольцо, и офицерам чудом удалось вывести те из-под удара. Хотя цель операции достигнута, стоимость ремонта такого количества высокоуровневых боевых мехов значительно проредит карманы трех маркизов. Четыре элитных пилота по прибытии в крепость впали во временную кому из-за перерасхода ментальных сил от частого использования заклинаний и особых навыков.
В общем, Летающая Платформа находится в Железном Городе, где техники не только ремонтируют ее, но и хотят сделать лучше, чем прежде. Надежнее, мощнее, защищеннее. Из-за этого даже приходится перестраивать внутреннюю часть ЖГ, что удлиняет сроки ремонта и усиливает панические атаки Хираны и гнома Нуита, а также нескольких других впечатлительных партнеров. И вместе с тем, вопреки самым мрачным ожиданиям, ничего не случается. Вражеским элитным мехам ремонт также необходим. И техномагический боевой мех — это вам не Мега Машина или Железный Город. Боевой мех — это квинтэссенция научной мысли Империи Альдов. Он концентрирует в небольшом кусочке пространства невероятную мощь.
Даже с учетом свернутого пространства, концентрация сложных деталей и технологий у боевого меха выше, чем у Мега Машины. В предыдущей атаке пять десятков мехов, все из которых совокупно могли бы поместиться в ЖГ Большого Босса (включая прицеп), но они едва не размотали отряд из 90% боевых машин Альянса, которому помогали почти 100% боевых машин каравана землян. К сожалению, за эту впечатляющую боевую мощь приходится платить чрезвычайно сложным ремонтом. Даже когда Летающая Платформа была уже почти отремонтирована, не все мехи и пилоты эскадры вернулись в строй.
* * *
Не слишком высокий, но и не низкий (около тридцати метров) мех закреплен в районе плеч и талии металлическими захватами. Из открытого технического люка в правой части его груди торчит притягательная пятая точка, обтянутая тонким тянущимся полимерными комбинезоном. Если бы он был телесного цвета, уже с расстояния нескольких метров могло бы показаться, что на девушке ничего нет. Но Кейко это нисколько не смущает. Она с помощью магнитных сапог прикрепилась носками и коленками к поверхности меха и полностью погрузилась в ремонт их с Акирой шедевра, изогнувшись в талии и выставив напоказ свое богатство.
Она даже не испытывает стыд, зная, что за ней в бинокль вполне может наблюдать их новичок, лежащий на крыше контейнера. Этот странный и замкнувшийся в себе мужчина, получив первые рабочие баллы, не попросил выделить ему койку в каюте жилого комплекса. Точно также, как не попросил увеличить максимальную скорость движений, которую допускают браслеты. Он попросил расширить свободную зону и поднялся на крышу жилого комплекса. Между дном ЖК и полом бронированного контейнера, в котором жилой комплекс находится, установлены полуметровые стальные балки с пневматическим амортизатором посередине. Но в эстетических и технических целях вокруг ЖК сделали металлическую опалубку.
А вот между крышей комплекса и потолком контейнера такой опалубки нет. Там также установлены амортизирующие балки. И даже весь контейнер внутри кузова Железного Города стоит на специальных рессорах. Все это нужно для того, чтобы завербованные сотрудники могли комфортно отдохнуть в своих каютах. Машины Механоида пребывают в постоянном движении, перемещаясь по пустоши с места на место. Однако, игроки Механоида не чувствуют вездесущую тряску и микровибрации, так как их сознание находится в теле робота-аватара, но не в реальном теле. Конечно, тряска и микровибрации могут вызывать скрытые болезни у инопланетных сотрудников. Именно для этого нужны амортизирующие балки и рессоры.
Между крышей жилого комплекса и потолком контейнера свободное пространство составляет около 1,2 метра. Мужчина, прозванный «новичком» и не пожелавший назвать реального имени, не может вытянуться в этом пространстве в полный рост, но он прекрасно чувствует себя и так. Он развесил простыни на балках, создав для себя приватное пространство. Заработав еще немного баллов, он попросил для себя доступ к люку запасного выхода. Люк ведет изнутри на крышу контейнера, и он достаточно велик, чтобы через него можно было бы вылезти в скафандре. Пользуясь люком, мужчина забирается на крышу контейнера и часто бездельничает там.
И, по всей видимости, у него был конкретный план, потому как на чудом заработанные рабочие планы одним из первых он купил бинокль, чтобы наблюдать за местными работающими девушками. Он даже положил глаз не несколько женщин инженеров и ученых, работающих на шестом пласте в женских моделях роботов-аватаров. Для более точной и детальной работы они даже заказали аватаров, практически на 100% копирующих параметры их реальных тел, во всех аспектах. И нужно понимать, что в Гильдии на официальном уровне пропагандируется здоровый образ жизни. Чем выше статус сотрудника, тем более детальный контроль над его жизнью. Сотрудники обязаны делать зарядку по утрам и посещать спортзал несколько раз в неделю. Питание для них также хорошо подобрано. Поэтому женщины ученые и инженеры, как и менеджеры, клерки и прочие сотрудники, все, как один, подтянутые, независимо от возраста. Фигуры многих из аватаров в рабочей зоне нисколько не уступают таковой у Кейко.
В общем, новичок вполне неплохо устроился. Да, он и продолжает играть роль юродивого, и с ним никто не общается, кроме сотрудников-землян во время работы, но и свободы у него не так уж и мало. Хотя его поведение и образ жизни вызывает раздражение у начальства, оно ничего не может с этим поделать. Новичок не совершил никаких противоправных действий и не заслуживает того, чтобы его отправили в тюрьму. И за доступ к крыше он честно заплатил рабочими баллами. Единственное, что сейчас может сподвигнуть его на активные действия, — это игры, фильмы и книги с Земли. Соответственно, новичку недоступен пиратский контент, и за каждое видео или игру он платит рабочими баллами. Когда контент заканчивается, мужчина работает интенсивнее и упорнее других, но если у него есть, что почитать или посмотреть, его днем с огнем не сыщешь.
Разумеется, он все еще очень полезен. В Империи Альдов, если ты — простолюдин, то у тебя практически нет контроля над своей жизнью. Ты будешь делать все, что потребуют сверху и тогда, как верхам это будет нужно. Не то, чтобы там большая конкуренция на работе или в учебе. Просто если простолюдин не справляется с поставленной перед ним задачей, его либо сурово наказывают, либо выпинывают вон. И потеря хорошей работы в официальной фирме, обычно, означает медленную голодную смерть, или постепенную смерть от истощения во время работы в полулегальной конторе. В таких местах к правам человека относятся, как к смешной шутке.
И альды, преодолевшие все круги ада во время учебы, чтобы стать элитой и получить должность пилота рабочего меха, в общем-то, умеют все или почти все, что нужно для работы на другой планете. Хотя часто они не совсем понимают принцип, лежащий в работе того или иного устройства, как это происходит у Акиры и Кейко, но пилоты, включая новичка, умеют ремонтировать практически всю основную технику и оборудование, используемое в горнодобывающей промышленности, а также скафандры, рабочих и боевых мехов, периферийные участки пирамиды и многое другое. Некоторые из них могут даже справиться с ремонтом элитных боевых мехов. Каждый из завербованных сотрудников, даже самый бестолковый, представляет из себя полноценный ремонтный цех в одном лице.

Естественно, способности Акиры на порядок превосходят таланты его коллег. Он почти не занимается ремонтом лично, а в основном ведет учебные классы для ученых и инженеров с Земли. Иногда он даже учит премудростям ремонта мехов своих коллег и землян совместно. Также вместе с землянами он придумывает и развивает новые теории. В его классе учится много ученых, и их совместный потенциал довольно велик. Земляне используют свою фантазию, а также технологии внешней Системы Механоида и Личной Системы Макса, чтобы сделать апгрейд мехов.
Нейроинтерфейс, с помощью которого альды управляют своими мехами, не работает на роботах-аватарах. Поэтому для игроков Механоида невозможно захватить мех Империи и использовать его в личных целях. Было невозможно, пока в дело не вмешались сотрудники Гильдии. Для опытов были отобраны одни из лучших профи в специальности механик-призыватель.
Игроки отправляют внешние управляющие механизмы в различные узлы меха, затем Личная Система адаптирует управление прямоходящей боевой машиной под мышление и воображение игроков. И конечный эффект не намного хуже, чем у нейроинтерфейса. Правда, важных узлов меха довольно много, и нужны два игрока, чтобы управлять обычным рабочим мехом. Если это будет боевой мех, то понадобится трое или больше игроков. Чем мощнее и боеспособнее мех, тем больше игроков может понадобиться. Акира очень удивляется и испытывает некоторые опасения в отношении будущего своей цивилизации. Затем он трясет головой, чтобы выбросить из нее лишние мысли. Он уже сделал свой выбор. И его будущее теперь с Цивилизацией Земли. Возможно, если он сможет получить высокое положение в новой цивилизации, то он сможет открыть путь для своих сородичей.
В целом, после запуска первого меха под управлением игроков-землян в трейлере царит праздничная атмосфера. Все это делается не просто так. За свои заслуги Акира получает возможность улучшить их общий трейлер по всем параметрам. Сделав его таким, каким захотят сами завербованные. Конечно, лидер альдов в первую очередь делает акцент на защите, грузоподъемности и скорости машины. Ради этого завербованные сотрудники даже жертвуют часть своих рабочих баллов. Кроме новичка, разумеется.
Что разочаровывает Акиру, так это то, что технологии Механоида не приспособлены под управление машинами через скафандр, как и без такового. Даже если имеются все необходимые кнопки, машина просто не реагирует. И земные ученые не могут объяснить, что в точности и как работает на Механоиде. Переделать панель управления пока что не получается. Поэтому парень может быть только капитаном, отдающим приказы, а непосредственно управляют Железным Городом игроки с Земли. Но для Акиры уже это довольно хорошо. Теперь он не так беспомощен, как раньше. Хотя ЖГ, в котором заключена жизнь парня, все еще должен двигаться вместе с караваном, возможность в любой момент сойти с конкретного пути все еще успокаивает. Акира также очень интересуется техникой Механоида и погружается в нее с головой, пытаясь найти вдохновение и новые идеи. Он и талантливые механики с Земли регулярно проводят мозговые штурмы.
В это время на Земле в тайне от Акиры и даже ученых и инженеров, сотрудничающих с ним, в новом научно-промышленном комплексе сотни и тысячи инженеров просматривают видео с учебными материалами, касающимися теории и концепций производства гигантских мехов. Сотни профессионалов занимаются методологией нового знания. На основе созданной методологии и общей теории специалисты восполняют или воссоздают с нуля новые концепции, восполняющие пробелы, где знаний землян временно недостаточно. Можно сказать, что земляне открывают для себя новое древо технологий.
И первое, для чего используются новые знания — это всестороннее улучшение тяжелой боевой формы армии Республики. Впоследствии новые модели сверхтяжелой боевой формы уже приближаются к полноценному меху по ряду параметров. Хотя, никто и не собирается делать боевую форму такой преувеличенно огромной, как у ганмов. Боевые мехи весьма полезны в бою. В особенности на планетах со сложным рельефом местности они куда более боеспособны, чем шагоходы Механоида. Однако, для противостояния антинам, как мехи, так и механическая боевая форма бесполезны.
Новое древо технологий полезно для общего развития Цивилизации Земли, но не стоит ставить телегу впереди лошади. В грядущей Вселеннской войне Большому Боссу и его гвардии понадобится энергия разума. Иными словами, жители Земли должны стать физически сильнее и умственно более могущественными. Ну, и численность населения планеты также имеет значение. Только совокупность этих факторов действительно поможет Максу в грядущей войне, и именно на этом должны сосредоточить свое внимание ученые Земли.
Солдаты Республики должны стать сильнее своими собственными телами, а не вспомогательным оборудованием или внешней боевой формой. Разумеется, личная боеспособность солдат Республики важна для удержания власти в Солнечной системе и как страховка в случае внезапного нападения внешних сил напрямую на Землю. Однако, для этого достаточно и тяжелой, а также сверхтяжелой боевой формы. В полноценных гигантских мехах нет нужды. Впрочем, земные инженеры используют несколько концепций при проектировании для армии Стилима небольших мехов, работающих на дизельном топливе.

Глава 471

— Живее! — кричит в магическое переговорное устройство офицер Империи, подгоняя тридцать пилотов десяти и пятнадцатиметровых мехов. — Помните, что ваши родные находятся в наших руках. И если вы сделаете что-то не так, то с ними может случиться нечто непоправимое. Вы уже подписали контракт. Если выполните задание в точности, как мы договорились, с ними не только все будет в порядке, они получат билет в новую жизнь!
Хотя эти слова были повторены уже множество раз и прекрасно известны пилотам, офицер считает разумным напомнить им еще раз. Даже ради спасения близких, пойти на смерть непросто. Эти пилоты были тщательно отобраны заранее, и можно сказать, что им на голову сверху свалился сундук. С сокровищами или с навозом уж каждому самому решать. Становление пилотом рабочего меха уже наполовину открывает родственникам счастливчика дорогу в благополучную жизнь. Но только наполовину — пятьдесят на пятьдесят. Иными словами, обретут ли близкие пилотов успех в дальнейшем — это еще бабушка надвое сказала.
И так как большинство граждан Империи проживает не в лучших условиях, среди них распространены истощение, голод и болезни. Для лечения смертельных заболеваний нужны деньги на оплату работы магов-медиков. И лечение некоторых заболеваний стоит непозволительно дорого, даже для пилотов мехов. Тут у этих тридцати пилотов появляется новая возможность. Можно спасти своего родителя, жену или ребенка, пожертвовав собственной жизнью. Выбор трудный, но в огромной Империи нашлись те, кто выбрал для себя такую участь.
Вот так, тридцать рабочих мехов, с которых сняли лишнее оборудование и переделали на полубоевые, отправляются в путь. Но в ящиках и шкафах, где должны храниться провизия и вода на пару недель, находятся мощные магические бомбы. Летающая Платформа еще не вошла в рабочий режим, да, и заметить относительно небольших мехов не так-то просто, как технику Механоида или крупные боевые единицы Империи. Каких-то из них обнаруживают разведчики землян, и согласно инструкции пилоты-камикадзе решительно вступают в бой с роботами на байках, багги или джипах, но отступают к пирамиде, если сталкиваются с более серьезным противником. Однако, около половины мехов преодолевают патрульный кордон землян и оказываются в непосредственной близости к машинам Альянса.
В последнем решительном рывке мехи устремляются к своим целям. Конечно, игроки Механоида, в особенности игроки Альянса — не дураки. Использование камикадзе — излюбленная тактика вирталов. Капитаны машин быстро соображают, что к чему и пытаются разорвать дистанцию. Коллеги с флангов и позади стреляют из всех стволов. В конце концов, вскоре в пустоши вспыхивают четырнадцать огненных полусфер и в небо вздымаются четырнадцать пылевых и пепельных грибов. Хотя атаку можно считать успешной и технике Альянса нанесены большие повреждения, безвозвратно уничтожен оказался только один робот-аватар под управлением инопланетянина. Как бы ни были тяжелы потери, машины подлежат ремонту. К сожалению, один из игроков-партнеров, возможно, навсегда лишился возможности сражаться бок о бок с Альянсом.
Марине приходится использовать супер-монеты из резервного фонда для успокоения компаньонов-инопланетян. Макс, получивший письмо с отчетом, разрешает потратить еще денег на покупку дополнительной партии роботов-аватаров и байков. Кроме того, разведчики начинают чаще приближаться вплотную к эскадре Империи Альдов, даже рискуя быть обнаруженными и уничтоженными. При этом караван землян время от времени расставляет ловушки и мины на пути у эскадры, которые из-за небольшого размера в целях скрытности не могут повредить боевым мехам, но доставляют неудобства рабочим бригадам. Также земляне, как и Альянс, совершают несколько карательных операций ради мести.
И все это в совокупности действительно помогает обнаруживать нападения камикадзе на более ранних этапах и снижать уровень потерь в боевой группе. Не до нуля, но до вполне приемлемого уровня. Кроме того, знание внутреннего устройства мехов позволяет землянам при возможности атаковать этих камикадзе и предотвращать взрывы. К сожалению, силовой захват во всех случаях заканчивается смертью пилота, так как тот в любой подозрительной ситуации предпочитает подорвать себя, чем быть взятым в плен. А нелетального оружия с достаточно высокой скоростью воздействия у Механоида не имеется. Точнее, на Механоиде вообще нет нелетального оружия, просто некоторые штуки игроки используют остроумным способом.
В конце концов, поняв, что противник во время последующих атак не только не сильно не пострадал, но и с каждым разом все лучше и лучше захватывает их рабочих мехов, пусть и неполными, командиры эскадры отказываются от атак камикадзе, вернувшись к классическим битвам.
* * *
— База, сколопендра-1 на позиции, — докладывает один из игроков.
Его команда сидит в особо низкой боевой машине, немного напоминающей гусеницу. У нее плоская крыша, рассеивающая импульс активного радара, несколько секций с бойцами или пушками и три ряда широких бочкообразных колес. Давление шин этой машины на поверхность даже меньше, чем у байка, несмотря на почти трехметровую высоту. Несколько подобных машин занимают удобные позиции у ближайших холмов. Игроки отчитываются один за другим. Сколопендра-2, сколопендра-3… сколопендра-7.
— Это база, троян-1, доложите, — в общем переговорном канале слышится чарующий, но ледяной женский голос.
— Мы в двух минутах, — отвечает игрок.
Находясь в мехе, игроки уже не могут взаимодействовать с Системой в полной мере. Они сами видят окружающую обстановку и других игроков, кроме тех, кто находится в мехе, но вот другие могут рассчитывать только на визуальное подтверждение, но не на навигацию по мини-карте. Если визуальное подтверждение других игроков имеется, то мех будет на мини-карте, если нет — то отметка может быть неточной. Поэтому на всякий случай используется стандартный боевой канал для уточнения информации. Ну, и сосредоточенность бойцов в таком режиме выше.
Вскоре под второй сколопендрой, притаившейся на скальном выступе, проходят три рабочих меха. Только один из них немного странный, он не похож на боевой, но намного больше, чем обычные рабочие мехи. Три меха медленно подходят к изгибу ущелья.
— База, трояны на месте, — сообщает игрок. — Входим в контакт с целями.
Марина в командном центре переключается на точку зрения изнутри головы пилота меха троян-1. Камера слегка качается из стороны в сторону. Гигантский мех достигает угла ущелья и поворачивает голову. В паре километров от него возле сегментированной буровой установки суетятся два десятка небольших мехов. Чуть поодаль от них стоит мех побольше. Он поворачивает голову и встает лицом к неизвестной троице. Однако, ни бригадир, ни его подчиненные не подают признаков паники. Рабочие мехи еще больше суетятся, чем раньше, не смотря в сторону гостей.
Троян один в сопровождении двух младших братьев движется к бригаде горнодобытчиков. 1,9 км до целей. 1,8 км, 1,7 км, 1,5 км. Бригадир начинает подходить ближе и махать руками. Роботы Механоида — не живые существа и не могут использовать магические передатчики внутри мехов. Это фатальный недостаток. 1,3 км, 1,1 км, 1 км. Приблизившись почти на двести метров, бригадир начинает замечать неладное. Он на какое-то время зависает на месте, затем разворачивается и начинает бежать в сторону рабочих. Те мигом останавливают работу, и начинают готовиться к бегству.
Трояны достают из заплечных рюкзаков заранее приготовленные пушки. Металлические рюкзаки падают на землю. Под ними находятся установленные горизонтально реактивные двигатели. Двигатели уже разогрелись и горят красным. Струи плазмы вырываются из сопел, и три меха переходят на стремительный бег, быстро сокращая расстояние до целей. В это время у сколопендр откидываются крышки центральных секций, и вверх поднимаются гаубичные стволы. Электромагнитный импульс разгоняет гранату с начинкой из специального состава. Хотя рабочие мехи и не используют магию в бою или работе, как техномагические машины, они все еще отличаются от механических и электрических. И обычные ЭМИ бомбы против них не работают.
Гигантские электромагнитные гранатометы в руках троянов также заряжены спец-патронами. Рабочие мехи альдов включают внешние переносные щиты, прячась за ними. Но специальные гранаты, выпущенные сколопендрами быстро перегружают щиты. Личный щит бригадира также держится недолго под выстрелами троянов, вскоре он получает несколько попаданий в спину и ноги, а также один в головную кабину. Его мех неожиданно замедляется. Ноги меха двигаются в несколько раз медленнее, чем до этого, отчего прямоходящая машина спотыкается и падает.
В то же самое время боевые группы Альянса и землян в заранее спланированное время атакуют эскадру чрезвычайно уверенно. В атаке используется много ракет и бомб. И земляне даже используют ракеты со особой боеголовкой. Нападение происходит слишком быстро и яростно. Командные пункты рассылают всем бригадам сигнал тревоги, но операторы замечают, что одна бригада отправила собственный сигнал тревоги на четверть минуты раньше. Офицеры сразу же приходят к выводу, что в этой ситуации что-то не так.
Маркиз Нортон незамедлительно отправляет отряд элитных боевых мехов к месту событий. Но те натыкаются на яростный огонь Мега Машин землян. И некоторые стреляют специальными гранатами, во время их взрыва вокруг распыляется вещество необычайно агрессивное по отношению к любой магии. Вещество быстро разряжает магические щиты, и оно даже может повлиять на функциональность боевых мехов при соприкосновении с конечностями или корпусом. Отряд спасения запаздывает.
Боевой мощи первой группы мехов оказывается недостаточно, и команда поддержки откатывается назад. Нортон стискивает зубы и бьет кулаком по приборной панели. Он требует активности от офицеров, а также помощи у других офицеров. К первоначальному спасательному отряду присоединяются элитные мехи из других подразделений, а также два десятка обычных боевых мехов. Но отряд землян стоит нерушимой стеной, и Альянс маячит где-то рядом.
Нескольким мехам удается пробиться сквозь заслон, но они неожиданно напарываются на самоубийственную атаку байкеров. Те использую ЭнКрисы, чтобы разогнать свои мотоциклы до высокой скорости. Исполняя сложные маневры уклонения, эти байкеры избегают выстрелов из винтовок прорвавшихся мехов, затем они приближаются к врагу и перед самым столкновением жмут на детонатор. На спине у них рюкзаки со спец-бомбой.
К этому моменту земляне уже подавили сопротивление бригады альдов. Части удалось убежать, но большинство не имеют возможности подняться. Брошенное оборудование также осталось на месте неповрежденным. На место событий подъезжают несколько джипов и БТР, из них выскакивают техники и начинают вскрывать люки кабин захваченных мехов. Трояны и сколопендры продолжают стрелять в них время от времени, чтобы мехи не могли пошевелиться. Восемь рабочих успели убежать, но двенадцать схвачены, а также один бригадир.
Хотя стоимость операции многократно превышает ценность схваченных мехов, но сам процесс очень плавный, что говорит о возможности повтора. Через несколько минут к шахте приезжают несколько больших транспортных машин, которые загружают мехи и оборудование, включая троянов. Команда на высокой скорости уезжает в пустошь до прибытия перегруппировавшегося отряда боевых мехов.
Все тринадцать пилотов живыми и здоровыми доставляются к центру каравана землян. Приняв к сведению несколько неадекватное поведение одиннадцатого пленного, новую партию предварительно заключают в небольшом жилом блоке в новом трейлере. В зависимости от готовности к сотрудничеству их переведут в основной Железный Город, переданный Акире. Хотя парень и не слишком доволен этим решением, беспрекословное подчинение старшим по званию вбивается в молодые умы альдов с самого детства. Раз начальство сказало, что будет так, значит будет так.
Конечно, условия проживания в новом трейлере для пленных не такие хорошие, как в многократно улучшенном Железном Городе. И некоторые из рабочих чувствуют себя настоящей элитой, по факту являясь предателями. Особенно полна самодовольства Кейко. Ее счастье из-за поражения эскадры Империи однозначно искренние. Чувства Акиры в этом плане гораздо более сложные. Однако, сам процесс и результаты операции убеждают его в том, что он сделал правильный выбор, встав на сторону землян.
Империя Альдов воюет на планете Механоид уже много тысяч лет. Акира и сам не уверен, сколько точно. За все эти годы было довольно много фракций, которые пытались поставить себе на вооружение мехов Империи. Их захватывали, переделывали, перестраивали, подкупали пилотов — в ход шло все, что только можно. Но из всех этих фракций земляне оказались единственными, кому это удалось в полной мере. Естественно, это из тех случаев, что известны самому Акире. Вполне возможно, что есть аналогичные случаи, просто они засекречены, чтобы не вызывать панику. Но у парня есть доступ к небольшой части секретных архивов, поэтому он может сделать вывод, что если такие ситуации и возникали, они очень редки.
Более того. Выходит так, что Босс землян смог собрать вокруг себя приличный караван из игроков Механоида и подкрепил его собственными людьми. Взаимозаменяемой армией, принадлежащей исключительно Земной цивилизации. И в этой группе есть не только бойцы, но также и ученые, и техники. Один только этот момент отсекает 99,999% фракций верхних пластов Механоида. И еще этот почти мифический Босс на короткой ноге с Ядром Механоида. Так называемые Древние активно помогают ему со всех сторон.
Если экстраполировать это дальше, то у фракции землян на шестом пласте есть поддержка Механоида, а также возможность объединять игроков. Есть поставки от Древних и, как он смог понять, возможность позвать их дружину себе на помощь. Уровень коммуникации между отдельными боевыми юнитами землян не сильно уступает таковому у Цивилизации Разумных Роботов. Но при этом есть возможность для импровизации и использования неординарных стратегий ведения битв, чего у вирталов не наблюдается. А теперь также Акира собственноручно дал в руки землянам возможность для формирования армии мехов.
Пока караван землян не столкнется с внезапной и самоубийственной атакой нескольких эскадр Империи, импульс Цивилизации Земли на шестом пласте невозможно остановить. И чем больше будет проходит времени, тем сложнее будет подавить эту новую силу. Если Большой Босс проживет достаточно долго, то он вполне сможет создать на шестом пласте пятую силу. Шестую, если еще считать местную механическую жизнь.
На этом этапе мысли Акиры останавливаются. Он знает некоторые секреты. В отличие от Империи Альдов, могущественным личностям Механоида трудно выживать. Каждые полторы сотни лет многие из них гибнут на фронте войны вселеннского уровня. Система Механоида не испытывает эмоций и не принимает собственных суждений за рамками ее полномочий. Каждый ее крупный шаг определен правилами. И участие в войне для лэндлорда неизбежно. Причем, личное участие. Кто придумал эти правила, и зачем это нужно, альд не знает. Но очевидно, что они нацелены на могущественных игроков Механоида. Как будто, кто-то специально пытается извести всех успешных правителей среди игроков.

Глава 472

— Что, вообще, происходит? — маркиз Нортон сурово смотрит на своих подчиненных. — Как так происходит, что враги знают каждый наш шаг? Каждый ваш долбаный ход? Вам самим не стыдно за то, что враги знают, в какой день и к какой бабе вы заглядываете на ночь? Сорок два меха! Наша эскадра потеряла сорок два меха всего за неделю! По шесть мехов в день. Даже если мы с другими маркизами скинемся, мы не сможем покупать по шесть мехов каждый день!
Те стоят не шелохнувшись, опустив головы и глядя в пол. Никто не хочет встречаться взглядом с начальником. Никто не хочет попасть под раздачу.
— Мы точно не знаем, Милорд… — понимая, что наказание кого-то или всех вместе неизбежно, один из самых старых офицеров, наконец, открывает рот. — Но у меня есть предположение. Дозволите озвучить?
— Дозволяю! — лицо маркиза становится чуть менее суровым.
На самом деле, Нортон в глубине души напуган, как и двое других маркизов. С самого начала все это дело идет не так, как надо. Он чувствует бессилие и отчаяние и готов схватиться за любую спасительную соломинку.
— Я думаю, что отдельные игроки этой группы нелюдей как-то могут переговариваться между собою удаленно, — вдруг озвучивает совсем уж нереалистичную мысль офицер. — Мы все знаем, что игроки Механоида бессмертны и неистребимы. С ними можно бороться до конца, пока у них не останется машины, оружия или робота, но убить совсем невозможно. И все же, у них есть фатальный недостаток — они разобщены, как морской песок. Игроки Механоида живут на разных планетах и даже в разных Вселенных, и они могут общаться друг с другом только при личном контакте двух аватаров. Но что если гипотетически предположить, что кому-то из них удалось протащить на шестой пласт своих личных приспешников? Подчиненных, проживающихся с этим командиром на одной планете или даже в одном городе?
Послушайте! Тогда все обретает смысл! Мы никогда не сталкивались с тем, что нелюди используют небольшие машины и даже отдельных роботов в качестве разведчиков. Почему они раньше так не делали? Потому что выживаемость этих разведчиков стремится к нулю. Относительно большие машины разведчикам нужны для того, чтобы сохранять автономию долгое время, если разведчик вдруг потеряется. И договориться с игроком с другой планеты невозможно. Никто не будет жертвовать своим аватаром ради незнакомого парня. А вот если это приказ командира… причем, если разведчик знает, что завтра же ему выдадут нового аватара и машину, разве ему не будет все равно, что его робот потеряется? Таким образом, можно использовать сотни и тысячи разведчиков, чтобы создать сеть. И когда один из них теряет своего аватара, он вылезает из капсулы и лично докладывает начальству обо всем, что видел. Не оставляя слепых зон вовсе!
Поначалу маркиз Нортон скептически относился к идее, высказанной одним из его самых доверенных подчиненных. Но чем больше он слушал, тем больше понимал, что эта, казалось бы, немыслимая гипотеза объясняет буквально все, что происходило до сих пор. Все неудачи эскадры в ловушках и внезапных атаках.
— Встречаемся здесь через два часа! — приказывает маркиз, вскакивая с кресла. — Если я не приду в это время, просто сидите и ждите!
Затем Нортон отправляется в телепортационный зал и переносится на столичную планету Империи. Он добивается аудиенции у покровительствующего ему Герцога, и тот через свои каналы делает запрос в секретный архив. И полученная из архива информация оставляет маркиза безмолвным. Оказывается, что гипотеза, предложенная его офицером, — это объективный и многократно доказанный факт. Каждые несколько лет или несколько десятилетий на шестом пласте появляется фракция, игроки которой происходят с одной планеты и могут общаться друг с другом вне Механоида.
Обычно они ведут себя тихо, скромно и неприметно, пока не набирают силу. Но когда они набирают силу, то становятся настоящим бедствием на шестом пласте и выше. И обычно они бесчинствуют до тех пор, пока не погибают на Вселеннской войне. Иногда, но не каждый раз, их знамя подхватывают приемники или наследники. И если им удается наследовать особые, неизвестным образом получаемые преимущества три или четыре поколения, эта фракция может создать действительно мощную страну. Нынешняя сила врагов, с которыми столкнулась эскадра Нортона, еще не слишком велика, но не пройдет много времени, как эксадра уже не сможет противостоять нелюдям.
Таким образом, этот вопрос уже не совсем в ведении маркиза. Империя Альдов в настоящее время — большой и неповоротливый бегемот. Даже если враг может представлять большую опасность в будущем, царственные сановники не будут уделять все свои силы уничтожению такого сквердного противника. Особенно сановники, отвечающие за другие регионы. Ведь если враг будет раздавлен в одном месте, он рано или поздно воскреснет, но уже в другом месте. Став более хитрым и менее заметным. Помочь другим, чтобы, возможно, в будущем навредить себе. Кому это надо?
Трое маркизов получают небольшую поддержку от своих покровителей, но не слишком значительную. Впрочем, им также открывают дополнительную беспроцентную кредитную линию в казне Империи. Когда враг будет побежден в будущем, эти займы нужно будет вернуть частично, или их вовсе не нужно будет возвращать. Дополнительные средства позволяют эскадре восполнять потери соответствующим образом, а также меньше внимания уделять добыче минералов. То есть, бригады рабочих начинают перемещаться в более крупных соединениях, а также рядом с ними имеются охраняющие их боевые мехи. Боевые мехи также гораздо чаще и дольше патрулируют вокруг пирамид, ловя разведчиков одного за другим.
Вместе с тем, земляне также не сидят на месте. Дружина Древних, благодаря торговле со Стилимом, прошла через первоначальный период адаптации в руках Бовины. И теперь род Рюр начал потихоньку возвращать долги. Конечно, пока что только проценты, но то, что Гильдии больше не приходится тратить супер-монеты на поддержку переформирования дружины — уже хорошо. Ежедневный приток супер-монет позволяет землянам отправлять больше роботов на шестой пласт. Больше роботов, больше разведчиков, больше добычи.
Еще и количество ученых и инженеров также вырастает. Да, и пленных альдов теперь куда больше. Некоторых из них удается завербовать быстро, других же приходится помариновать. Иногда даже подержать в карцере, потому как некоторые из них так и норовили покончить жизнь самоубийством. Завербованных сотрудников переводят на работу в Железном Городе Акиры или в других трейлерах. И они занимаются ремонтом и переоборудованием мехов. Их помощь очень ценна, потому как даже если у них нет особых талантов, как у живых существ, у них есть некоторая чувствительность к магии. Можно сказать, что это интуиция или опыт, но некоторые проблемы в мехах земные механики просто не могут увидеть. Тут нужна помощь альдов.
С новыми разведчиками, войсками и мехами, конечно, земляне более агрессивны и действенны по отношению к эскадре. Хотя имперские командиры теперь намного более осторожны, усилившийся напор землян все еще создает им много проблем. И альды продолжают терять мехов. Конечно, плененных пилотов и целых мехов после более крупных операций теперь меньше, но уничтоженных мехов больше. Земляне все еще могут поживиться обломками.
Эскадра Империи также не стоит на месте. Ее боевые мехи постоянно патрулируют местность вокруг, и время от времени альды устраивают внезапные атаки на тот или иной караван. Однако, теперь караван землян богатеет быстрее, чем три маркиза, получающие займы из имперской казны. С потерями разведчиков земляне считаются все меньше. Босс поставил большую задачу перед Гильдией — спроектировать линейку дизельных мехов для Стилима. От простой механической брони, до броненосных шагоходов. Хотя основа уже заложена, все еще есть возможность для новых идей и концепций. И для этого каравану землян нужно создать действительно большой ударный кулак из мехов Империи альдов. Желательно, и вовсе схватить боевого меха целиком.
Поэтому конфликт с обеих сторон выходит на новый уровень. Ганмы совершают внезапные и яростные атаки, но земляне от них не отстают. Иногда даже кажется, что не Альянс, а именно земляне с мелкими и хрупкими машинами — главная противостоящая Империи сила. Практически каждый разведчик землян, отправляющийся к пирамидам, становится диверсантом. И методы борьбы становятся все более и более изощренными. Сначала это только мины и гранаты. Но затем роются волчьи ямы или провоцируются горные обвалы. Такие вещи не слишком опасны для мехов, даже для рабочих. Но пилоты страдают, и иногда повреждается оборудование. Количество мелкого ремонта растет, как на дрожжах. Все это приводит в бешенство маркизов, желающих поживиться на государственных займах, но вынужденных тратить все эти деньги на войну, и даже иногда вкладывающих средства из собственных карманов.

Еще через несколько недель интенсивных столкновений землянам удается собрать довольно приличный ударный кулак из мехов. Летающая Платформа уже давно отремонтирована и даже улучшена. Марина решает атаковать эскадру в лоб и получает в письме добро от Макса. Она от имени Биг Босса собирает руководство Альянса на совещание, где озвучивает свой план. Прямо скажем, план рискованный, и заруба будет знатная, поэтому инопланетяне не сразу соглашаются. Марине приходится выложить на стол больше карт и пообещать дополнительную награду, а также увеличить размер компенсации, если вдруг какой-то игрок потеряет своего аватара. Еще какое-то время уходит на подписание всех контрактов, отправку их Летающим Кораблем Механоида на случайную базу. Потом приходится ждать подтверждение от Системы. Только когда инопланетяне убеждаются, что новая компенсационная политика зарегистрирована в Системе, и у Босса есть активы, чтобы предложить такую компенсацию, они решаются на атаку.
Бесстрашные и движимые наживой игроки Альянса всей силой атакуют эскадру Империи. Последние пару месяцев Альянс, хотя и атаковал время от времени, но не делал этого слишком серьезно. Маркизы, уже не так решительно настроенные на немедленное уничтожение противника, просто держать караван Альянса на подходящем расстоянии, но не пытаются уничтожить его здесь и сейчас. Поэтому у инопланетян появилось время на реорганизацию. Охотников стало больше, да и добыча минералов снова наладилась. За два месяца боевой отряд Альянса стал немного сильнее. И альды, отвлеченные слабыми, но многочисленными и изощренными атаками землян, не успевают вовремя перестроиться на масштабный бой.
В эскадре боевые мехи разделены на небольшие команды, патрулирующие относительно большую территорию. И у разрозненных сил ганмов просто нет возможности противостоять плотному боевому авангарду Альянса. Хотя имперцы и не теряют мехов в первоначальных сражениях, они спешно отступают, будучи сильно битыми. Мехи коллег команда за командой присоединяются к сражению, а затем к побегу почти до самых пирамид. Но Альянс не дает врагам времени на передышку и начинает двигаться в обход пирамид, атакуя отстающих мехов с других направлений.
Во всем этом побоище, конечно, страдают пилоты рабочих мехов, до которых какое-то время никому нет дела. Хотя основные силы землян атакуют с двух направлений, сразу после того, как Альянс привлекает внимание. Три небольших ловчих команды пару десятков минут пируют на этом празднике жизни. Им удается утащить с собой около двадцати целых мехов и пятнадцать разбитых в различной степени. Отдельные детали мехов, валяющиеся тут и там, никто даже не подбирает. Нет времени и рабочих рук. В одной только этой операции удается схватить живыми двадцать шесть пилотов. Некоторых пришлось выковыривать из почти уничтоженных мехов.
Боевой авангард атакует, и Империя пытается в авральном режиме нанести ответный удар. Этим бользуется боевой отряд каравана землян, который атакует с другого направления. Хотя в нем куда меньше машин, и боевая мощь этих машин также ниже, внезапность атаки и активное использование спец-снарядов оставляют ганмов без возможности оказать достойный отпор. В этом направлении они также отступают.
Офицеры Империи, обливаясь холодным потом, формируют новую линию обороны и реорганизуют войско, чтобы пойти в контрнаступление еще и по новому направлению. Им даже приходится переместить туда одну из пирами. Однако, во время всего этого процесса они либо забывают, либо не замечают, либо игнорируют тот факт, что земляне атакуют только на машинах. Без мехов, которых они время от времени использовали раньше. Есть офицеры, которые об этом задумались и доложили свои опасения начальству, но даже они никогда бы и не подумали, что атака отнятых у них мехов будет такой мощной.
На краю поля боя, в том месте, где противник до сих пор не был активен, внезапно появляются пятьдесят мехов. И они не бегут, как могли ожидать альды. Они катятся на гигантских трехколесных велосипедах. Нижние конечности мехов усиленно толкают педали, приваренные к огромному центральному колесу. Руль у мега велосипеда отстутствует, но в бинокль можно разглядеть сиденье с роботом-аватаром на том месте, где должен быть руль. Робот-аватар, управляемый игроком, поворачивает штурвал в нужном направлении. Передаточные механизмы под его рулевым местом проворачивают вилку переднего колеса. Поэтому верхние конечности меха свободны.
Пятьдесят мехов-велосипедистов держат в руках гранатометы винтовочного или револьверного типа. Они активно стреляют во все, что движется впереди. Боевых мехов в этом направлении почти не осталось к этому моменту. Некому сдержать напор отряда велосипедистов. На некотором расстоянии перед ними едут многочисленные разведчики, которые указывают своим коллегам на цели. Водители мега велосипедов помогают пилотам мехов прицелиться. Позади отряда также едут машины с РСЗО. Битва сразу же становится односторонней. Боевые мехи, зачастую, даже не успевают отстреливаться в ответ, как лишаются магической энергии.
В самом конце атакующей колонны перемещается огромное количество транспортников, часть из которых позаимствована у дружины Древних специально для этой операции. И когда атакующая волна решительно отступает, пробыв на участке менее десяти минут, колонна увозит с собой еще почти полсотни рабочих мехов разной степени целостности и четыре боевых меха. Это самые распространенные и слабые модели охранников, в правительственной армии Империи их даже за солдат не посчитают, только в частных войсках дворян они относятся к категории боевых мехов. Но, так или иначе, это настоящие боевые машины, заточенные за то, чтобы держать в руках меч или винтовку, а не бур или лопату. Для землян их захват — настоящее достижение.
Из четверых пилотов один является простолюдином по происхождению, двое сирот, воспитанных семьями военных, один — наследник мелкого дворянского рода. К сожалению, не быть ему больше наследником. Как и дворянином. Гильдия сегрегирует пленных только на тех, кто готов сотрудничать, и тех, кто не готов. Трейлере для новеньких пленных они все становятся равны, независимо от того, где родились и кем были изначально.
Земляне изначально приготовились к тому, что пленных после этой операции значительно прибавится. Но даже так, никто не ожидал, что их окажется почти восемьдесят человек. Несколько десятков из них, кому на данный момент не хватает жилья, временно размещают в рабочей зоне Железного Города Акиры. Пленные с удивлением смотрят на предателей, снующих вокруг, но сделать ничего не могут. У всех пленников на теле магнитные браслеты, не дающие им выйти за пределы небольшого пятачка. И окружают их два десятка роботов-охранников.

Глава 473

Другие завербованные стараются не приближаться к потенциальным коллегам, кому-то стыдно, а кому-то нет никакого дела до тех, кто, возможно, никогда не будет работать с ними в одном цеху. Только мужчина со звучным прозвищем Новичок, вальяжно ходит вокруг товарищей по несчастью. При этом он курит сигареты из высококачественного стилимского табака, пьет из металлической фляжки первоклассный ром, что приберегал ранее, и широко улыбается.
— Ну что, сосунки! — радостно проговаривает он и жадно припадает к фляжке. — Добро пожаловать на борт!
— А ты кто такой? — с мрачным лицом спрашивает относительно прилично одеты альд.
— Я? — Новичок указывает себе на грудь и с непониманием смотрит на роботов-охранников рядом. — Я — твой папка! Не узнал, что ли?
Взрыв электронного хохота сопровождает его юмореску.
— Гори в аду, гниль! — возмущается схваченный пилот.
— В аду? Ты знаешь, что такое ад, сосунок?
Лицо Новичка становится серьезным. Он подходит ближе к пленным, но чувствует руку на своем плече. Мужчина поворачивает голову и смотрит на робота-охранника, тот отрицательно качает головой. Новичок слегка пожимает плечами и отступает назад на половину стопы. Затем он глубоко затягивается сигаретой и дует в сторону бывшего мелкого дворянчика. Струя дыма почти достигает своей цели, хотя парень сидит в центре группы пленных.
— Ад — это когда в голодный год ты три дня ищешь своего младшего брата, чтобы случайно найти его косточки во дворе любимой девчонки по соседству, — продолжает говорить новичок, выражение лица и аура которого ранее заставили замолчать почти сорок человек. — И по румяному лицу и энергичности девочки ты понимаешь, что она ела вместе со своими родителями.
Ад — это когда ты вонзаешь остро заточенную отвертку ей в ухо. В ухо, чтобы она умерла быстро и безболезненно. Сердце и шея для этого не подходят. Даже глаз — не то. Боже, какие красивые у нее были глаза! Никогда я больше не видел таких глаз… И она, все равно, умирает не сразу, но успевает посмотреть на тебя с укором во взгляде, прежде чем застыть. А потом ты несешь ее в мешке пять километров на окраину города, чтобы похоронить, так как не хочешь, чтобы ее тело съели крысы или какие-нибудь другие соседи.
Я шел по центральной улице города. И меня не остановил ни один имперский жандарм. Три раза меня пытались ограбить, но добыча бандам не понравилась. Хе-хе. Но никто меня не остановил и не наказал. Никто даже не пытался расследовать это дело и найти девочку, даже ее родители. Точно также, как несколькими днями ранее никто не искал моего братишку — самого умного ребенка из тех, кого я видел до и после.
Так скажи мне, сосунок, ты имеешь хотя бы примерное представление о том, что такое ад?
— Ты зол на Империю из-за случайного голода? — возмущенно спрашивает дворянин. — Именно из-за этой злости ты стал предателем?
— Предателем? Хахахаха! Чтобы стать предателем, нужно сначала быть другом или доверенным лицом. Никто в Империи не был моим другом. Ни учителя в академии, которые учили меня служить Империи, ни император. Точно также, как Империя и император никогда не доверяли мне.
— В отличие от них, — Новичок указывает зажатой в пальцах сигаретой на завербованных, стоящих в отдалении и прислушивающихся к разговору краем уха. Затем указывает сигаретой на сидящих в кружке пленных. — И от вас… когда я встал на площади перед человеком на троне, я не проговорил последние слова клятвы. Поэтому формально я вашему императору ничего не обещал. В толпе никто этого не заметил. Как и не заметил того, что я не вставал на колени перед человеком на троне, а сел на корточки. Ну, не умен ли я?
— Падаль! — выплевывает пилот, играя желваками.
— Я верну тебе эти слова, когда тебя завербуют местные. А большинство из вас завербуют, уж поверьте мне. Вы не сможете устоять перед здешними соблазнами.
— И ты повелся на курево и алкоголь? Как же дешево ты стоишь!
— Я дешево стою? — удивляется Новичок.
Затем выцепляет взглядом одного из самых непрезентабельно одетых пилотов, сидящих с краю. Он взглядом и полужестами переговаривается с командиром охранников, и тот кивает головой. Новичок подходит к пилоту и протягивает ему фляжку.
— Пей! Не бойся, не отравлено!
Молодой пилот на мгновение задумывается, затем протягивает руку, берет флягу и осторожно делает глоток. Он быстро краснеет из-за неожиданной крепости пойла, но сдерживает себя от кашля. Новичок расторопно забирает тару.
— Ну, как? — спрашивает он. Окружающие мужчины также с интересом смотрят на пилота.
— Ничего лучше я в жизни не пробовал! — придя в себя, отвечает тот.
Новичок протягивает почти истлевший сигаретный бычок другому пилоту. Тот аккуратно, но с наслаждением делает две последние затяжки.
— Шикарный табак! — улыбается он, даже тревога ушла с его лица, как и с лиц еще нескольких пленных.
— Эти вещи здесь не так уж и дешевы, — самодовольно заявляет Новичок. — Даже в Империи сигареты и ром такого качества могут позволить себе только герцоги или маркизы, как минимум.
— Вот еще! — фыркает дворянчик уже не так агрессивно, как раньше. Он чувствует, что на его стороне стало меньше поддержки, чем раньше. — Не поверю!
— В Империи нет девственных лесов даже на столичной планете. Впрочем, это не важно. Чувак, скажи, как меня зовут?
Новичок внезапно оборачивается на сто восемьдесят градусов и обращается к охраннику.
— Я не знаю, чувак… — слегка смеясь, тот разводит руками.
— А ты знаешь? — спрашивает мужчина у командира взвода.
— И я не знаю, Новичок — тот машет головой. — Скажи уже, что у тебя на языке. Не играй в шарады.
— Он не знает, ты не знаешь, они не знают. Никто здесь не знает, как меня зовут. Потому что я никому не говорил. Скажи, я когда-нибудь обещал, что буду с вами сотрудничать? Подписывал контракт?
Робот-аватар командира зависает на несколько секунд, пока тот проверяет информацию.
— Не обещал… — с удивлением проговаривает землянин. — И не подписывал! Как ты получил карточку для рабочих баллов?
— Чувак, ты не поймешь… И скорее всего, с сегодняшнего дня тему прикроют. Чувак, у меня ведь не отберут карточку? Я честно заработал баллы на ней. В вашей Республике ведь все должно быть по закону.
— До этого дня не было никаких специальных законов, касательно завербованных инопланетян. Вы все — пока что в серой зоне. Но в Республике есть закон о труде. Любой труд, будь то землянина, инопланетянина, свободного разумного, военнопленного или каторжника должен оплачиваться своевременно и в полном объеме согласно нормам оплаты труда общим для Республики или установленным в конкретной экономической зоне или для отдельного предприятия. Пока ты честно зарабатываешь свои баллы и не нарушаешь никакие законы или установленных здесь порядок, никто не может их забрать их. Даже сам Босс.
— Бесподобно! Как видите, сосунки, ваш папка и в Империи, и здесь работает только на себя! Кстати, что это, блин, за фигня⁈
Выражение лица мужчины становится предельно яростным, а также кажется, что его поразила невероятная вселеннская скорбь.
— Что случилось? — бессознательно спрашивает командир.
Мужчина оборачивается и решительно смотрит на аватара.
— Где! Блин! Телочки⁈
Хотя взрыва хохота не слышно, но пиксельные улыбки появляются на лицах нескольких охранников. Звучит металлический лязг. Все оборачиваются. Это один из охранников получил подзатыльник от коллеги в женской модели робота, которая теперь от него отвернулась.
— Эмм… Новичок… — сам не зная почему, командир взвода говорит слегка оправдательным тоном. — Всем пленным женщинам и нескольким мужчинам уже выделили временное жилье. Пленники здесь просто ждут, когда сюда приедет новый трейлер с жилым комплексом.
— Ооо… Понятно… — безэмоционально произносит Новичок, поворачивается к пленникам спиной и уходит.
Пару минут спустя он уже лежит на крыше трейлера с биноклем в одной руке и с планшетом в другой.
* * *
Боевой авангард Альянса на самом деле не делает полный круг возле пирамид. Игроки Механоида преодолевают лишь четверть пути, когда видят сигнальные ракеты, запущенные с ЖГ Лидера. Сразу же после этого они решительно поворачивают на девяносто градусов и уезжают в сторону. Отъехав на достаточное расстояние, боевые машины в отряде разделяются на команды и под навигацией землян разъезжаются в разные стороны, запутывая войска Империи, спешащие следом. Еще через два часа, сбросив преследователей с хвоста, отряд собирается вместе на разбор полетов. К этому моменту земляне также уже давно покинули район боевых действий, унося с собой немало добычи.
Из-за внезапности операции караванщики наносят врагу ощутимый ущерб. Однако, и сами они не уходят без потерь. Обе стороны останавливаются на ремонт. Альянс имеет возможность сбежать, но Марина не хочет оставлять опасность позади. Тем более, битва прошла на удивление удачно. Только вывезена была почти сотня мехов, а уничтоженных или подбитых Альянсом и землянами еще больше. Не только рабочих, но и боевых. Поэтому Первая Госпожа приказывает обоим караванам замедлиться, чтобы прощупать противника.

Следующую неделю разведчики землян, как комары, снуют возле эскадры империи. И толк от этого очень большой. На поле боя осталось еще много отдельных деталей мехов или разбитых мехов и оборудования. Империя Альдов пытается все это собрать, но рабочих рук не хватает. Команды то Альянса, то землян вторгаются в зону сбора и собирают законную добычу. Иногда между спасательными отрядами и командами сбора вспыхивают конфликты, которые только добавляют Империи работы.
Землянам удается заполучить еще несколько относительно целых мехов и даже спасти полдюжины пилотов, застрявших в своих мехах без возможности сообщить о своем бедственном положении начальникам из-за сломанного магического приемника. Еще несколько мехов и кучу деталей Гильдия получает от Альянса. Инопланетные игроки сдают свою добычу Боссу в обмен на Очки Заслуг, на которые они могут купить апгрейды или оборудование для своих машин.
Предполагается, что Босс отправляет добычу Цивилизации Механоида, но на самом деле Гильдия забирает все себе. Взамен назначенное количество супер-монет перемещаются из левого кармана в правый. Иными словами, боевой команде, приставленной к Альянсу, за добычу платит караван землян и исследовательский центр мехов. Конечно, у обеих этих организаций почти не бывает своих супер-монет. Они тратят деньги быстрее, чем зарабатывают. Но их субсидирует Центральный Банк Гильдии. В ЦБ же супер-монеты попадают от Инопланетного Торгового Бюро, у которого есть солидная доля в универмаге и ресторанной зоны посольства, а также от Дружины Древних, которая возвращает долги.
ИТБ хранит средства в ЦБ Гильдии, но правительство их не присваивает себе. Хотя ИТБ на 100% принадлежит правительству, Бюро действует, как независимое подразделение. Фабрика Максовия поставляет продукты питания, магнитную руду и другие ценные материалы в Ядро по конкретным ценам в супер-монетах, указанных в счетах-фактурах. На эти супер-монеты ИТБ покупает различные детали и механизмы у рода Рюр, кланов Ядра и Системы. Однако, наружу продукты питания и ресурсы продаются по более высокой цене. И эту прибыль делят между собой ИТБ, посольство Республики Надежда, род Рюр и лично Бовина.
С самого начала Макс затребовал у своей так называемой супруги, чтобы она разделила свое частное имущество от имущества рода Рюр. Хотя у девушки есть только титул, но не реальные отношения с землянином, теперь у нее официальный статус супруги Большого Босса. И она больше не принадлежит роду Рюр, а принадлежит семье своего так называемого мужа. Поэтому ее личное имущество не может быть смешано ни с имуществом рода Рюр, ни с имуществом посольства Республики Надежда. Все договоры и контракты четко определены и зарегистрированы в Системе, и у каждой организации есть свой собственный счет. Причем, такие крупные организации, как Фабрика Максовия или Центральный Банк Гильдии имеют несколько отдельных счетов для различных нужд. Даже в Торговом Бюро есть общий счет, а также отдельные счета для каждого ресторана.
Ле Бовина не только участвует в распределении прибыли от торговли, как отдельное частное лицо, согласно правилам Системы. Она также получает заработную плату в роде Рюр и в посольстве. Об этом попросил новоприобретенный супруг. В роде Рюр заработная плата номинальная, но контракт предусматривает, что в тот момент, когда кто-то другой встанет у руля рода, из пенсионного фонда рода Бовине будет заплачено за каждый год ее работы на род в соответствии с реальными заслугами, которые определит Система. В посольстве у девушки относительно высокая зарплата. Не запредельная, но многие чиновники клана Ле ей завидуют.
Однако, разумеется, самый большой доход Заморская супруга Босса будет получать от Дружины, когда та войдет в рабочий ритм. Принадлежники рода Рюр и отдельно нанятые офицеры и солдаты из клана Ле считают, что эти машины принадлежат роду Рюр. Но это справедливо только для части из новоприобретенных машин, в покупку которых вложились офицеры и солдаты. Да, каждая эта машина принадлежит им единолично или в складчину, но они подсознательно игнорируют этот факт, считая, что новые машины приобретены ими лично, а остальные машины — машины рода, за исключением тех, что принадлежат землянам.
И вместе с тем. Все эти машины изначально были переданы кланом Ле лично пособнику Максу. Согласно договору, заключенному в Системе. Затем пособник Макс передал 80% машин своей Заморской супруге в кредит. Ле Бовине, а не роду Рюр. Род Рюр же заключил договор подряда на управление этими машинами и платит за них относительно адекватную арендную плату. Иными словами, эти машины никогда не принадлежали роду Рюр и никогда не будут принадлежать, если Бовина их не продаст. Так как род Рюр заключил договор подряда, конечно, он же и нанимает персонал для управления этими машинами и платит заработную плату. Система же по куче различных параметров рассчитывает коэффициенты влияния на успех той или иной операции и распределяет заработанные в ходе этих операций средства роду Рюр и арендодателю, согласно договору. Арендодатель получает не только ежемесячную оплату, но и небольшой процент чистой прибыли с каждой операции.
В целом, род Рюр все еще может зарабатывать много супер-монет, арендуя машины, как это делают игроки Механоида, арендующие машины Альянса или Босса. Гораздо больше, чем если бы они начинали с самого нуля. Однако, есть большая разница в том, чтобы получить машины почти что бесплатно или арендовать их. Сама Бовина занимается наукой, в основном биологией и материаловедением, и она ничего не смыслит в экономике. Когда Макс прочитал ее план, он пришел в ужас и шаг за шагом провел ее по всем шагам, где-то уговаривая, а где-то требуя сделать так, а не иначе. Если бы не ради нынешнего и будущего благополучия своей, можно сказать, подруги, которая сильно его выручила, то Биг Босс не стал бы передавать 80% роду Рюр. Если только по более высокой процентной ставке.
И ныне получается, что хотя затраты Бовины еще не окупились, и она не видела еще от Дружины ни единой супер-монеты, баланс вполне сходится. Ее долг перед ЦБ Гильдии Надежда больше не растет, а вот долги рода Рюр перед ней продолжают расти. Когда же долги рода Рюр перестанут расти, долг Бовины перед ЦБ начнет уменьшаться за счет разницы между процентной ставкой и арендной платой. Каждый день Заморская супруга Большого Босса становится богаче!

Глава 474

Вся эта операция в то время осталась в секрете потому как, когда все это происходило, не было никаких уполномоченных лиц рода Рюр, кроме Бовины. Она была и единственным акционером, и генеральным директором, и главным бухгалтером. Только потом вакантные должности начали заполняться принадлежниками рода Рюр. Все документы прежних дней до поры до времени пылятся в архивах Системы. И если вдруг когда-нибудь принадлежники рода Рюр вдруг обретут уверенность в себе и переизберут Старейшину, а также главу рода, они сильно удивятся тому, что не менее половины всего богатства рода на самом деле — частная собственность одной единственной женщины.
Хотя предпосылок к возможному перевороту в организации пока не наблюдается, человеческая природа неистребима. Ментально Биг Босс втрое старше своей новенькой жены. И он вошел в общество, когда Бовины, возможно, еще и в проекте не было. Пусть тогда он и колупался на самом дне. И после переселения на другую планету Макс начал работать с людьми, а потом с еще большим количеством людей, затем с беспримерно большим числом людей. За столько лет у руля на нескольких планетах с какими ситуациями он не сталкивался? Неприятный форс-мажор, инициатором которого являются какой-то отдельный человек или группа людей, может поджидать управленца в каждый момент времени, буквально за следующим углом. И лучше надеть каску, поворачивая за угол, рискуя прослыть идиотом, чем получить по голове кирпичом.

Супер-монеты, пройдя через несколько переходов и поворотов, наконец, оказываются на счете команды землян в Альянсе. Вдобавок к монетам с продажи мехов и пары пленников счет Альянса пополняется на весьма приятную сумму, которой их награждает Личная Система за то, что игроки так сильно ударили по эскадре. Менеджеры команды, естественно, не затягивают дела в долгий ящик. Как говорится: время — деньги! Консультанты по продукту получают в руки планшеты и распечатки и расходятся по инопланетянам, с целью убедить их приобрести апгрейды для машин. Или даже новые машины.
Этих консультантов тщательно обучают общаться не только с человеческими расами, но и с нечеловеческими. Где-то нужно подойти мягко, где-то пригрозить недовольством начальства, где-то просто поставить перед фактом, а перед некоторыми нужно нарисовать большой пирог. Естественно, хотя это и не очень удобно, некоторые роботы-аватары имеют внешность, соответствующую эстетике тех или иных видов. Хотя, конечно, у многих игроков Механоида за столько лет игры на планете и взаимодействия с другими игроками уже перемешались или сказались вкусы.
Даже насекомоподобные виды научились ценить красоту человеческих женщин. Это не делается специально, просто так уж вышло, что в незапамятные времена именно могущественный человеческий вид основал Цивилизацию Механоида, и многие цивилизации — от самых слабых аборигенов, до сверхсильных суперов также либо прямо являются людьми, либо человекоподобны. В условиях серьезного доминирования человеческой расы на Механоиде, даже гордые инопланетяне с иной логикой мышления подсознательно ставят человеческий вид на высокий уровень.
Это как стереотип, насаждаемый в прошлую эпоху Голливудом, когда Соединенные Штаты были гегемоном мира. Американские фильмы экспортировались по всему миру, и с появлением телевизора в каждой семье в них также пришли и голубоглазые блондинки и высокие белые мужчины. Так как дети по всему миру видели этих людей на экране телевизора с самого детства, с годами эстетика устоялась. Даже довольно ксенофобски настроенные китайские свекрови найдут приятной глазу невестку-иностранку, если она — голубоглазая блондинка. Миллионы же европейских девочек-подростков находят безумно красивыми южнокорейских певцов и актеров, хотя их мамы никогда бы не посмотрели в сторону азиата.
Даже в самой Европе в Эпоху Возрождения современных топ-моделей и высококлассных актрис посчитали бы болезненно худыми. Первое о чем подумал бы аристократ той эпохи при взгляде на современную манекенщицу, это не о том, стоит ли затащить ее в постель, а о том, не подцепит ли он от этой девушки какую-нибудь чахотку или чуму. На эстетический вкус при выборе партнера влияет не только биологический инстинкт, но и мода, доминирующая в данный момент в конкретной географической зоне. Впрочем, любовь к человеческим красоткам касается в основном тех, кто много лет работает на Механоид. В Мультивселенной достаточно цивилизаций и видов, воспринимающих людей, как самых низших разумных. Даже ниже гоблинов.
В общем, под всенаправленной атакой профессиональных продавцов с Земли глупые ксеносы расстались со всеми своими кровно заработанными монетами. И даже залезли в большие долги к Биг Боссу. Долги эти будут возвращены Очками Заслуг, после того, как Система Механоида вознаградит Альянс за многомесячную и вполне успешную войну с ганмами. У Гильдии Надежда теперь стабильный канал получения супер-монет в большом количестве. В них недостатка нет. А вот в Очках Заслуг Гильдия и Республика испытывают постоянную нехватку.
Супер-монеты можно потратить в Ядре, на Стилиме и на Земле. Но вот ОЗ можно потратить не только в этих точках развития Цивилизации Земли, но и на других планетах, где Макс застолбил себе участок. Неотъемлемой частью экспансии землян на другие планеты являются управляющие коробочки. Их никогда не бывает достаточно. На Земле уже сотни миллионов игроков, и молодое поколение подрастает. Однако, для экспансии на Аквамарин или Толакрою нужны управляющие коробочки. Много коробочек! И в супер-монетах эти устройства стоят в несколько раз дороже, чем в Очках Заслуг. В Ядре просто нет необходимости в таком их количестве, и добыча квантовых пар Древними вообще не ведется. Поэтому производство минимальное, и квантовые пары, зачастую, просто вытаскивают из уже отслуживших свое роботов-аватаров.
Однако, яростная распродажа делается не только для того, чтобы получить больше ОЗ максимально быстрым способом. Иначе бы Гильдия не выдавала столько оружия и оборудования в кредит. Пока эскадра Империи находится в ремонте, Альянс и земляне должны вступить в гонку со временем. Преимущество в противостоянии получит тот, кто отремонтирует свою технику быстрее в первом акте, и кто быстрее усилит свою армию в последующем. У командования Гильдии просто нет времени ждать, когда инопланетные партнеры десять раз подумают, чтобы, наконец, принять решение об апгрейде.
Момент выбора времени весьма чувствителен. То тут, то там и в обоих караванах, и в эскадре Империи можно заметить ангары или строительные леса. К стороне Механоида каждый день или несколько раз в день прибывают Летающие Корабли с деталями, расходниками и боеприпасами. В больших и малых телепортационных залах внутри пирамид портальные арки даже не отключают на профилактическую проверку. В Железном Городе Акиры и в паре трейлеров воздух насыщен запахом сварки, хотя очистные станции работают на полную мощь. В этот период завербованным даже разрешают работать сверхурочно и временно поднимают почасовую ставку в рабочих баллах. Чувствительный к изменениям новичок — тут, как тут. По его словам, если можно получить больше денег за то же время, зачем тянуть? Максимум усилий в нужный момент и ничегонеделание в остальные дни — это секрет счастливой жизни.
Земляне и Альянс под руководством Гильдии продолжают атаковать эскадру. И в ответ Империя… а ганмы в ответ действуют крайне пассивно, учитывая свои обстоятельства. Марине невдомек, что маркизы не хотят ввязываться в тотальное сражение, грозящее взаимным самоуничтожением, потому что после одной такой решительной битвы, когда их эскадра серьезно ужмется в размерах, займы из имперского банка будут сокращены или прекращены вовсе. Ведь враг также должен пострадать, по мнению чиновников.
Даже после предыдущего сражения маркизы смогли подтасовать факты и убедить начальство, что нелюди пострадали не меньше. И потом высокородным с ужасом в глазах и потом на висках приходилось придумывать идеи и решения, благодаря которым можно было убедить начальство не прекращать займы. С трудом, но три маркиза справились. Однако, им стало кристально понятно, что следующее крупное сражение положит конец их возможности получать халявные деньги.
Кроме того, в такой битве могут пострадать многие благородные пилоты, и маркизам придется объясняться перед их семьями. После предыдущей атаки элитными мехами несколько семей едва не перевели своих отпрысков в другие дивизионы, и их едва удалось успокоить, пообещав не отправлять элитных пилотов в столь самоубийственные миссии. И по совокупности факторов эскадра начала медлить, все еще имея преимущество в боевой силе.
Разумеется, такая ответная реакция воспринята землянами, как проявление слабости. Словно пираньи, почуявшие кровь, игроки Механоида приходят в неистовство. Эскадра Империи наоборот уходит в глухую оборону. Игра в защите позволяет маркизам удерживать примерный паритет по потерям с обеих сторон. И вместе с тем, имеется существенная разница в том, как работают экономики двух фракций.
Все в эскадре Империи, от беднейших простолюдинов до маркизов, пользуются одной и той же валютой — Имперским Рином. За рины покупаются боеприпасы, вода, еда, детали, мана-кристаллы. Ринами же оплачивается телепортация людей и материалов туда и обратно на столичную планету. В ринах получают заработную плату и пилоты простолюдины, и благородные офицеры. Иными словами, война эскадры требует много Имперских ринов, а затем еще больше.
В то же самое время, в караванах Альянса и землян используются три различных экономических блока и шесть отдельных валют. Игроки Механоида для обеспечения своей стандартной жизнедеятельности используют энергоны, выдаваемые им их организациями или правительствами. И так как игроки довольно много времени проводят в капсулах, если они сталкиваются с экономическим кризисом, они просто реже выходят из дома, чтобы потусоваться в местных барах и позажигать с красотками в клубах. К тому же, даже в серьезный личный или организационный финансовый кризис игрок шестого пласта получает довольно много энергонов от активов с других пластов, либо у него много накоплений. А те, у кого нет накоплений, вообще не парятся о том, что поесть завтра. Если дело будет совсем худо, можно остаться дома и пожрать питательной смеси Механоида, которая стоит копейки.
Основу могущества игроков на пятом пласте и выше составляют Очки Заслуг. Истинное богатство высокоуровневого игрока зависит от того, сколько Очков Заслуг за условную единицу времени он может заработать. Именно на ОЗ покупают новые машины или делают апгрейд старых. Система очень скупа на ОЗ, и игроки также на них скупы. Более того, Очки Заслуг невозможно напрямую потратить на их планетах. Например, покупается питательная смесь Механоида за энергоны. И предварительно нужно обменять ОЗ на энергоны, к счастью, обменный курс вполне себе вкусный. А вот плохо то, что обменять энергоны на ОЗ невозможно. Иными словами, жизнь инопланетных игроков обеспечивается энергонами, которых у игроков шестого пласта, обычно, куры не клюют. И им не нужно тратить драгоценные ОЗ на оплату своей жизни.
Все заработанные инопланетными игроками Альянса Очки Заслуг они тратят исключительно на улучшение своих боевых машин, становясь сильнее с каждым днем. И в тот момент, когда они получают соответствующий ремонт или апгрейд, их экономический цикл заканчивается. А вот со стороны землян он только начинается. Условные ОЗ (на треть или половину долговые), которые получает Гильдия, не используются ею на ремонт и переоборудование техники. Они уходят на другие проекты. Однако, взаимозачетом их заменяют супер-монеты. Детали, расходники, оружие, боеприпасы и ЭнКрисы Гильдия покупает за супер-монеты. Также сложный ремонта оплачивается супер-монетами. Часть этих монет действительно заработана караванами, а другая — субсидируется из средств ЦБ. В основном, благодаря тому, что Бовина выплачивает проценты по кредитам.
В то же самое время — заработную плату все земляне получают в республиканских рублях или в более ценных баллах Гильдии. Инопланетяне оплачивают ремонт своих машин Очками Заслуг, но работу выполняют земляне за рубли. В общем экономическом балансе это особо не отличается, и больше похоже на перекладывание денег из левого кармана в правый, вот только в микроэкономических масштабах происходит то, что подразделение Гильдии на шестом пласте регулярно получает дотации из центра в виде труда сотрудников гильдии в ценностном эквиваленте Очков Заслуг Механоида.
Получается, что подразделение землян в Альянсе не только зарабатывает некоторое количество денег во время этой затяжной войны с Империей, но и постоянно получает субсидии от Гильдии. В то же самое время, караван землян рядом, помимо собственных доходов, получает субсидии от Гильдии через ЦБ. Эскадра Империи должна тратить все полученные в результате сражений рины, а также займы не только на ремонт мехов и оборудования, а также на быт солдат и рабочих эскадры.
А два каравана тратят все свои средства и дополнительные субсидии исключительно на восстановление и увеличение боевой силы своих машин из-за разницы в их экономических моделях. В результате караваны восстанавливаются на несколько процентов быстрее, чем эскадра, и это дает механоидцам возможность атаковать чаще, чем эскадра может выдержать.
Хотя пушки пирамид очень мощны и машины Механоида не приближаются к ним, чтобы не нарваться на неприятности, места за пределами обстрела пушек постепенно становятся для мехов запретной зоной. При этом, механоидцы иногда совершают дальние атаки, достающие порой и до самих пирамид. Этап прощупывания почвы быстро переходит на стадию медленного подавления врага. При этом у обоих караванов также высвобождаются руки и ресурсы для продолжения обследования пустоши, охоты на механических зверей и добычи минералов.
Три маркиза чувствуют, что давление на эскадру со временем возрастает, поэтому они принимают решение сорваться с места и пуститься в бега. Положение сторон снова меняется, и теперь механоидцы преследуют ганмов. В очередной раз.
* * *
Из технического люка меха снова торчит весьма притягательный элемент интерьера. Кажется, что обладательница этого предмета очень увлечена своим занятием, потому как объект внимания ритмично движется из стороны в сторону. В этот момент в мягкое место прилетает небольшой гаечный ключ, упруго отскакивает обратно и приземляется в раскрытую ладонь стоящего чуть ниже робота.
— Ай! — восклицает Кейко, дернувшись и ударившись головой о корпус меха. — Кто посмел⁈ Я пожалуюсь Боссу!
Девушка со злым выражением лица вылезает из технического люка и оборачивается назад. Одной рукой она потирает ушибленное место, другой же, в которой все еще держит аккумуляторный паяльник, Кейко вынимает наушники вкладыши. Чуткое ухо может расслышать в них биты зажигательного танцевального трека. Красавица бросает вниз недовольный взгляд, но слегка меняется в лице. Более того, в ее глазах начинают танцевать огненные бесенята. Кейко откидывается назад. Магнитные сапоги все еще удерживают ее голени, поэтому девушка повисает вниз головой. Ее пышные и длинные антрацитовые волосы тщательно собраны в пучок и убраны в розовый мешочек, только прямая челка теперь забавно топорщится вверх, то есть вниз.

Глава 475

— Кому это ты собралась жаловаться? — журчащий, но насыщенный голос исходит из динамиков робота-аватара.
— Эмм… Боссу? — переспрашивает висящая вниз головой девушка.
— И кто он тебе?
— Эммм… Босс???
— Я не про это, почему ты должна жаловаться именно ему?
— А кому мне еще жаловаться, разве Босс не самый авторитетный человек здесь?
— Логично… и часто он выслушивает твои жалобы?
— Эээ… нет… обычно ко мне никто не пристает. Акира заранее предупреждает тех, кого нужно предупредить. Просто Вы были слишком агрессивны только что. Кстати, как я могу к Вам обращаться?
— Ну… можешь звать меня Вторая Госпожа.
— Вторая Госпожа? — повторяет Кейко. Затем ее глаза загораются еще ярче. И все это время она едва отрывает взгляд от корпуса робота, находящегося прямо перед ней. — Госпожа Зоя? Вторая жена Босса?
— Да, это я.
— Разрешите вопрос, а они настоящие? — девушка едва не тычет в объект своего интереса.
— В каком смысле? — спрашивает Зоя, прикрывая грудь руками.
— В реальной жизни их форма и размер точно такие же?
— Ну… пожалуй, что так…
— И они всегда были такими? Вы не делали операцию?
— Конечно, раньше они были поменьше. Но побольше твоих. Просто, я стала матерью. Естественно, что размер подрос.
— Вот как? Это действительно возможно!
— Ладно! — возмущается Зоя. — Не отвлекай меня. Я здесь по делу. Где твой муженек?
— Он мне не муженек, — Кейко мотает головой, из-за чего все ее тело раскачивается.
— Всмысле? Ты с ним рассталась?
— Нет-нет! Эмм… он — мой парень. Еще не муж. Но Большой Босс обещал, что обязательно поселит нас на безопасной базе Механоида, когда ее найдет. И мы с Акирой решили, что поженимся, когда поселимся на безопасной базе. Эхх… поэтому я пока не могу родить пухлого малыша.
— Ты так веришь в Босса? Вдруг поиск базы займет слишком много времени?
— Если не верить в Босса, то во что верить? В нашей жизненной ситуации, если ни во что не верить, как дальше жить? А Вы разве не поверили в Босса, когда собирались за него замуж?
— Нуу… я, конечно, никогда не оказывалась в такой сложной ситуации, как ты. И все как-то само собою произошло. Я много раз намекала ему, но Макс никак не реагировал на мои намеки. А потом просто взял меня и сказал, что я буду его второй женой. У меня не было возможности подумать.
— Подождите! Раз Вы делали Боссу намеки, значит, поверили в него?
— Нет, не в этом дело.
— А в чем тогда?
— Конечно, это потому что он был высок, силен и харизматичен! Я приставала к нему еще тогда, когда из имущества у него был маленький бункер, квартира в захолустье и фиктивная фирма. Но хотя он был молод, в Максе была глубина и воля, которые меня привлекли. Я никогда не думала о том, насколько высоко он может подняться, и насколько серьезен его потенциал. Тогда он просто мотался туда-сюда по стране, и его могли пристрелить в какой-нибудь случайной стычке.
— Вот как? Можно сказать, любовь с первого взгляда?
— Ну, можно и так сказать. Это было давно, и я не во всех подробностях помню первую встречу. Ладно! Ты снова меня отвлекла. Где твой парень?
— Был где-то здесь, у Вас к нему какое-то дело?
— Он оставил сообщение Максу, но Босс сейчас не может уделить время твоему парню. И я пришла вместо него, но Акира не берет трубку.
— Наверное, чем-то занят.
Кейко качает головой. Затем она хлопает рукой по одному из магнитных сапог и вытягивает ногу вверх, после чего хлопает по второму сапогу и делает кувырок в воздухе, вставая по очереди на одну и другую ногу.
— Давайте вместе его поищем!
* * *
Как и следовало ожидать, Акира не стал бы отвлекать большого начальника по обычному делу. У него снова было видение, и парень предсказал, что Империя в очередной раз хочет нанести ответный удар. Командный состав Гильдии мгновенно активизируется. В указанном направлении выезжает большой разведывательный отряд, который натыкается на эскадру, в которой две пирамиды. Более детальный осмотр позволяет сделать вывод, что в этой эскадре два усиленных дивизиона, и она не менее сильна, чем первоначальная эскадра на пике боевой мощи.
Стратеги сразу приходят к выводу, что кайтинг и внезапные атаки в этот раз не сработают. И даже если сработают, потери караванов будут чудовищными. Даже если все будут готовы к противостоянию заранее. И эти две новые пирамиды движутся быстрее, чем старые. При них относительно мало рабочих мехов, и эти мехи намного крупнее, из-за чего скорость передвижения у них выше. К тому же, у этих дивизионов есть открытые грузовые платформы, на которых альды перевозят оборудование и отстающих мехов или мехов на ремонте. У каравана землян еще есть шанс оторваться, если бросить союзников прямо сейчас, но вот скорости каравана Альянса не хватит. Их нагонят через две-три недели, максимум.
Наконец, землянам приходится использовать свой козырь, приберегаемый именно на такой случай. Дружина Древних все это время находится от воюющих сторон в пяти-семи днях пути. Разведчики землян находят для них хорошие охотничьи угодья или шахты минералов, поэтому Дружина не болтается без дела. Кроме того, основная часть офицеров и элитных опытных солдат ранее покинула дружину. Остались только те немногие, кто не был принадлежником рода Год или других влиятельных родов. Наспех собранным офицерам и солдатам из рода Рюр или безродных нужно было время, чтобы привыкнуть к рабочему месту и притереться друг к другу.
Стратеги Земли решают, что нынешняя Дружина уже вполне готова к бою, если правильно организовать сражение. Боевой отряд землян отрывается от каравана и уезжает в пустошь, пока Альянс привлекает к себе внимание. На этот раз ставка на скорость и внезапность, поэтому трейлеры с мехами временно остаются с караваном. Ударная группа берет с собой только четыре боевых меха, для которых сделали большие колесницы.
В основе колесницы стандартный большой тягач, но вместо прицепа у него платформа, закрытая с трех сторон высокими броневыми бортами. Борта доходят до груди меха, и он может стрелять из магической лучевой винтовки стоя. При необходимости мех может прятаться за бортом колесницы. Во время агрессивных штыковых штурмов тягач разворачивается, и уже боевой мех находится на острие атаки. Мех стреляет от бедра из дробовика-гранатомета, и сблизившись с врагом достает меч. Магическое поле защищает его и тягач от вражеских выстрелов.
На отдельной вспомогательной машине, которая не участвует в сражениях, перемещается металлический колпак. Он накрывает колесницу сверху. Борта колесницы и колпака соединяются, внутри образуется рабочая зона, куда прибывают механики с Земли и завербованные в защитной броне вместо хрупких скафандров. Броня куплена в Ядре и легко выдерживает давление атмосферы на шестом пласте. Магический пояс в комплекте внутреннего рабочего комбинезона защищает пользователя от воздействия гравитации.
Вместе с отрядом землян выезжает и Железный Город Босса, а также ЖГ Хираны и некоторых других ближайших соратников Макса. Отряд якобы отправляется на охоту и дальнюю разведку, чтобы не допустить внезапного появления новых врагов из какой-либо цивилизации. Ганмы почти не сопротивляются, также много атак было организовано без основной боевой силы отряда, и принадлежащие Боссу транспортные и добывающие машины все еще остаются на месте, поэтому инопланетные игроки не обращают на это внимание.
Офицеры землян ведут Дружину в выбранную для засады точку. В Дружине Древних не только больше боевых машин, чем у Альянса и землян вместе взятых, но и их машины в среднем мощнее. На самом деле, это относительно большая сила для шестого пласта. Только Древние и вирталы систематически собирают такие большие отряды. Вирталы, потому что у них чрезвычайно масштабное массовое производство, и их бойцов не нужно кормить и мотивировать. А Древние, потому что их основная задача — сражаться с другими цивилизациями. Охотой и собирательством они занимаются случайным образом. Поэтому они могут собрать много машин в одном месте. Игроки Механоида и Империя Альдов в основном занимаются добычей ресурсов, поэтому и группы у них поменьше.
Земляне и Древние занимают свои позиции почти за сутки до прибытия эскадры Империи, и они успевают хорошенько замаскироваться. Когда разведка Империи обнаруживает засаду, эскадра уже находится в полуокружении. Не давая врагу возможности опомниться, войска союзников обрушивают на него град снарядов, ракет и бомб. Для этого нападения не только земляне каравана накопили много разрывных снарядов с антимагическим веществом, но и на борту машин землян в составе Дружины было много таких ракет и снарядов.
Эффект, естественно, оказывается разрушительным. К тому моменту, когда техника союзников выезжает на оперативный простор для стрельбы прямой наводкой, альды уже находятся в панике и не могут организоваться. Они даже начинают терять мехов. Спасательные команды и бригады ремонтников просто не успевают вытащить поврежденных мехов с линии огня до того, как их разносит на куски. Несколько особо больших Железных Городов, включая ЖГ Макса, подъезжают прямо к пирамидам и стреляют из всех орудий без всякой утайки.
Пирамиды огрызаются в ответ. Их лучи прожигают глубокие отверстия в броне Железных Городов, массивные файерболы поднимают в воздух целые орудийные башни. Но и для самих пирамид атака боевой техники Механоида не проходит бесследно. В паре мест от пирамид отваливаются целые секции броневой защиты. Особенно болезненны выстрелы из супер-пушки Большого Босса.
В какой-то момент командиры Империи Альдов будто бы что-то решают для себя. Кажется, что поле боя на какое-то мгновение замораживается. Через секунду время снова начинает свой бег, но при этом многие мехи, круг за кругом обесцвечиваются прямо в процессе боя. С момента, когда они становятся полупрозрачными, любые снаряды и выстрелы плазмы пролетают насквозь их. То же самое происходит с пирамидами. Только снаряды с антивеществом все еще заставляют мехов колебаться. Практически все относительно целые боевые мехи и большинство поврежденных мехов, но с еще живыми пилотами, а также основная масса рабочих мехов неожиданно превращаются в сгустки света и летят в сторону пирамид.
В конце концов, сами пирамиды ярко вспыхивают. Когда свет тускнеет, на их месте уже никого и ничего нет. Даже оборудование и грузовые тележки, находившиеся в определенном радиусе от пирамид, исчезли вместе с ней. В радиусе находились три разведчика-байкера, и пилоты замечают, что куда-то летят рядом с пирамидами и мехами в неведомом пространстве, но в процессе полета их уничтожают пушки пирамид, поэтому земляне не знают, куда отправилась эскадра.
Марина незамедлительно допрашивает Акиру, и тот объясняет, что это действие масштабного телепортационного заклинания. И его нельзя применять часто, тем более, что каждое применение обходится в невероятное количество мана-кристаллов. Но этого акта бегства не стоит опасаться, ведь перемещение случайное. Быть может, дивизионы Империи окажутся рядом с базой Механоида или ЦРР, навлекая на себя еще больше проблем. Хотя для возникновения такой ситуации нужно быть эпическим неудачником.

Еще до того, как командование узнает, что опасность миновала, разведчики землян уже начинают активную деятельность. Они находят и отмечают на карте подбитых и не сумевших телепортироваться боевых мехов, а также рабочих мехов с живыми пилотами. Затем Дружина Древних на какое-то время погружается в ликование, а в это время последователи Большого Босса занимаются тем, чему обучились у него достаточно хорошо — крысят добычу.
Не то, чтобы для Древних подбитые мехи альдов что-то значили. Конечно, за них все еще можно выручить у Системы Ядра дополнительные супер-монеты. Основную же часть вознаграждения Древние получают от самого того факта, что победили врага и вынудили его бежать. Кроме того, у Древних Ядра есть дополнительные субсидии от Системы на ведение боевых действий. За тот же самый результат они получают больше супер-монет, чем пособник Макс или игроки Механоида, помогающие ему.
И вместе с тем, Древние все еще могут получить больше супер-монет, если убьют всех выживших альдов. К счастью для последних, земляне уже рассчитывали на победу и подготовились заранее. Сначала всех найденных живых альдов вытащили из мехов и погрузили в специально переоборудованные джипы или мини-БТР, прибывшие для их эвакуации. К моменту, когда Древние решили подчистить территорию от ускользнувшей рыбы, земляне уже успели эвакуировать большинство пленных.
У Древних нет такой первоклассной навигационной системы, и они вынуждены осуществлять слепой поиск. Если же какие-то из Древних догадывались попросить о помощи землян, то их направляли в зону с простой добычей, типа горнодобывающего оборудования или грузовых летающих тележек. Также много разведчиков подсуетились, чтобы доложить о перемещениях Древних. Таким образом, всех пилотов удалось вывезти до того, как они были обнаружены.
Офицеры Дружины быстро догадываются, что к чему, но земляне не собираются отдавать на расправу ни одного пленного альда или отчитываться об их количестве. Они только обещают предоставить Дружине соответствующую компенсацию. То есть, всему отряду, а не какому-то конкретному офицеру или солдату в отдельности. И компенсацию получит род Рюр в целом, а не они в частности. Недовольные участники в раздражении уничтожают часть оборудования или некоторых мехов, прежде чем земляне начнут переговоры на их счет. Древние знают, что смогут продать добычу Системе Ядра в любом состоянии по цене металлолома, лишь бы землянам не досталось ничего целого.
Хорошо, что в бесполезном акте вандализма участвуют немногие солдаты и офицеры. В основном, из сторожилов. Новички не хотят провоцировать конфликты и наживать врагов. Конечно, вскоре приходит приказ от Ле Бовины, чтобы Дружина отступила и предоставила землянам заниматься сбором добычи. Когда сбор будет завершен, Рюр получит от Республики Надежда соответствующую компенсацию. Система будет следить за честностью сделки и за тем, чтобы земляне не утаили часть добычи.
Через пару дней на место прибывает караван землян. К этому моменту часть бесполезного лома уже сдана Системе Механоида за Очки Заслуг, как и минералы, добытые Империей и оставленные во время побега. Система Ядра заплатила бы за эту добычу гораздо меньше. Более или менее целые вещи все еще нуждаются в идентификации и классификации, чтобы определить их ценность. Еще земляне занимаются благоустройством около полутора сотен новых пленников. В общем, работы на оставленном поле боя на несколько недель. Земляне просто не могут переварить все это в более короткие сроки. Благо, Ле Бовина, как глава рода Рюр, не подгоняет их к скорейшей выплате компенсации, и заработанные на хламе и минералах ОЗ можно использовать для развития каравана.
В это время Дружина Древних отправляется в сторону каравана Альянса, но в этом нет особой необходимости. Офицеры эскадры маркиза Нортона, с которой два каравана воюют уже много месяцев, узнав о поражении двух элитных дивизионов, входящих в состав личной армии герцога Форда, так испугались, что едва не подали в отставку прямо на месте. Только личный авторитет и угрозы маркиза не позволили им выскочить из зала совещаний прямо в телепортационный зал. И вместе с тем, маркизы также не хотят ждать, когда удавка затянется на их шее. Эскадре приходится собраться и отправиться в бегство, независимо от того, сколько это стоит.

Глава 476

Многих пилотов рабочих мехов отправляют на столичную планету. Примерно половина из них временно останется в общежитиях, предоставленных маркизами, пока семьи маркизов не предоставят им новую работу. Есть вариант, что этого не случится, учитывая текущие условия, однако, им везет больше, чем второй половине. Часть из них отправляют на имперский аналог биржи труда. То есть, просто распространяют информацию о свободных пилотах на форуме вакансий. Для пилотов это не очень хороший вариант, потому что даже в плохих ситуациях семьи стараются оставить пилотов мехов при себе. В обучение пилотов вкладывают много денег, и опытных людей ценят на Механоиде на вес золота. В особенности тех, кто проработал на дворянскую семью долгое время.
Но вот принимать пилотов, уволенных другой семьей — это авантюра. Во-первых, конечно, хорошими вещами никто не делится. Если пилот попал на биржу, есть вероятность, что с ним что-то не так. Во-вторых, велик риск получить себе в подчиненные шпиона другой семьи. Поэтому с нанятыми с форума пилотами обращаются не очень хорошо. Зарплаты ниже, карьерный рост практически невозможен, плохое обращение. Женщины-пилоты в таких случаях предпочитают сразу выйти на пенсию и пытаются выйти замуж или найти спонсора на столичной планете. В противном случае, после пары лет работы в еще более худших условиях, их здоровье может быть подорвано, и найти нормального спутника жизни будет попросту невозможно.
Нанимают же уволенных пилотов семьи, которым все равно на шпионов, и которые предпочитают экономить на всем. Либо это бедные или недавно получившие дворянский титул семьи, у которых недостаточно связей, чтобы ухватить себе толкового студента из Академии. Последний вариант — аутсорсинговые компании, которые предоставляют работников и мехов во временное пользование различным семьям для осуществления каких-нибудь конкретных операций. Пилоты в таких компаниях часто путешествуют от дивизиона к дивизиону, работая в каждом не более нескольких месяцев.
Оставшуюся часть пилотов, по согласованию с ними, отправляют на пенсию, выплачивая пособие, гарантированное Империей за выслугу лет. Маркизы не платят из своего кармана, этим занимается страховая компания, которой командиры дивизионов передают часть заработной платы пилотов. Столичная планета переполнена людьми, и на ней нет никакой миграционной политики. Только вышедшие на пенсию пилоты мехов могут оставаться на планете в течении трех лет. Если им удастся найти постоянную работу или покровителя, то они смогут остаться жить на планете, но не их дети. Если не удастся — то их вышлют обратно на родную планету, как и их детей, достигших возраста четырнадцати лет (официальный возраст совершеннолетия в Империи Альдов), если последние не смогут поступить в Академию.
В общем, положение уволенных пилотов не слишком завидное. Их мехи также проходят через массу перипетий. Ходячие машины также телепортируют на столичную планету, но маркизы вынуждены их продать, так как только так они смогут компенсировать часть расходов на телепортацию крупной техники. Естественно, что эти мехи, как и их пилоты, сильно подержанные и потрепанные. Оттого и стоят очень мало. Продажи одного хватает на оплату стоимости телепортации трех или четырех, максимум, пяти мехов. Потери эскадры колоссальны. Однако, это уменьшает нагрузку на нее и количество медленных единиц в дивизионе.
Маркизы приказывают также выкинуть всю добытую руду, на переработку которой уже нет времени, а отправление руды в сыром виде не оправдает расходы на телепортацию. Даже часть бесполезного теперь оборудования выбрасывают. Половина рабочих мехов садится в левитирующие грузовые тележки, другая половина толкает их, и у пилотов сидящих мехов есть возможность отдохнуть и выспаться, чтобы через несколько часов сменить своих коллег в роли толкателей. Часть боевых мехов рассаживается на специальных постаментах снаружи пирамид, и некоторые из них включают реактивные двигатели в экономном режиме и начинают толкать пирамиды, ускоряя их полет.
Разведчики землян, конечно, быстро замечают происходящее и выдвигаются на место, чтобы обнаружить только кучи руды и горы мусора. Они докладывают об этом начальству, вскоре весь Альянс встает на уши. Что делает враг? Опять какой-то странный ход? Не то, что инопланетяне паникуют лишний раз, просто бегство врага слишком сумбурное и поспешное, будто бы они спасаются от какого-то стихийного бедствия. Может быть, и Альянсу стоит побеспокоиться? Хорошо, что Большой Босс их успокаивает, заявляя о полной победе над ганмами. Боевому авангарду, конечно, хочется отправиться в погоню, но материально-техническая часть каравана их сдерживает. Поэтому это дело приходится оставить здесь.
Командованию Гильдии приходится рассказать партнерам о нахождении рядом с ними еще одного союзника, который недавно участвовал в крупной битве и победил Империю Альдов, и именно из-за этого враг запаниковал. Побежденная союзником эскадра также убежала слишком близко. Конечно, некоторые игроки расстроены тем, что их не пригласили на серьезное сражение, но кто бы тогда сдерживал первую эскадру? В качестве утешения Альянсу досталась куча руды. Караван землян просто физически не мог прибыть на место в короткие сроки, поэтому сбором добычи занялись другие игроки Механоида. Хотя противник оставил позади кучу хлама, кто не был бы рад, случайно подобрав с земли несколько купюр? По крайней мере, для их получения не нужно было прикладывать усилия.
В какой-то мере большинство игроков Альянса рады тому, что это большое столкновение, наконец, закончилось. Многим вконец надоело бегать туда сюда и каждый день проводить в ожидании внезапной атаки противника. Им также нужно немного времени, чтобы отдохнуть и подлечить нервы. Поэтому в караване Альянса все празднуют. В это время в караване землян никому не до праздника, работы у всех по самое горло, и земляне работают сменами. Как и завербованные. Особенно из последней партии.
Ресурсов каравана недостаточно для быстрого развития жилой и рабочей инфраструктуры для живых разумных на шестом пласте. Телепортация всего и вся из Ядра стоит много супер-монет. Поэтому питаться едой со Стилима могут только лучшие два десятка завербованных и один примечательный тип, который несмотря на весь свой раздражающий вид довольно хорошо промыл мозги некоторым пленным, отчего интеграция новеньких прошла более гладко. Начальство Гильдии было впечатлено и выдало ему награду в рабочих баллах. Все остальные же три с лишним сотни альдов вынуждены питаться зерном и овощами, выращенными в Ядре.
Другой момент — теперь на всех завербованных не хватает рабочих мест. Немногим более полутора сотен пленных из новой и старых партий все еще не хотят работать на землян, поэтому их держат в очень тесных жилых блоках. Их положение не сильно лучше, чем у рабов, которых английские колонисты на кораблях в Америку. В тесных трюмах этих кораблей едва можно было найти свободный участок пола, и глоток свежего воздуха мог вызвать приступ счастья. Гильдия не хотела специально предоставлять пленным такие плохие условия. Просто выбора нет. Даже если бы у Гильдии были безразмерные карманы, инженеры Древних на той стороне не могут произвести детали для жилых трейлеров по щелчку пальца. И их еще нужно собрать на этой стороне.
Недавно присоединившиеся сотрудники из числа альдов могут довольствоваться обитанием в бывших тюремных камерах. До поры до времени. Самым первым завербованным, конечно, повезло намного больше, и у них есть небольшие и относительно удобные каюты с отдельными койками и душевой в каждой каюте. Более способных поселили в каютах на четверых, менее способные ютятся в каютах на шестерых или восьмерых. В любом случае, это лучше, чем душевая на блок, как у тех, кто живет в камерах.
Рабочий график также претерпевает сильные изменения. Просто в караване действительно нет достаточного количества цехов. Поэтому завербованные могут работать не более трех-четырех часов, прежде чем на смену заступит следующая группа. Конечно, все видят, насколько вольготно живут те, кто прибыл раньше них и успел освоиться. Поэтому новые завербованные не ходят с пальцами веером или с руками в карманах, а действительно работают. Нескольких альдов, которые были замечены в тунеядстве, просто бросили в общий ангар к еще не завербованным пленным.
Благо, картина постепенно прорисовывается. Система Ядра вознаградила всех участников большими суммами супер-монет. Как арендодатель Дружины Ле Бовина также ухватила свой кусок пирога и сразу же закрыла часть долга. Род Рюр, как непосредственный участник, также получил монеты. Бовина и несколько руководителей при поддержке Системы распределили зарплату и бонусы солдатам и офицерам. Оставшуюся часть супер-монет снова забрала Старейшина, так как род все еще должен ей много денег. И эти монеты также попали на счет каравана землян.
После первичной обработки часть левитирующих грузовых тележек передана Дружине. С точки зрения Древних, эти тележки — самый ценный ресурс. По крайней мере, они применимы для транспортировки ресурсов и минералов. Самая их сложная часть — заклинание антигравитации, которым не владеют механоидцы. Для этих тележек нужно небольшое количество-мана кристаллов, но за десятки тысяч лет войны с ганмами в Ядре есть практически все предметы врага. Мана-кристаллы также имеются. Они стоят довольно дорого и хорошо востребованы, но нельзя не признать, что левитирующие тележки очень удобны и экономичны. Кроме того, мана-кристаллы все еще можно купить у Системы Ядра, которая получает эти кристаллы контрабандой от пособников с магических планет.
Землян тележки также интересуют, но если каравану захочется присвоить их все, то придется заплатить большую компенсацию. И мехи, и оборудование Система Ядра принимает, как хлам, а вот грузовые тележки, так востребованные среди Древних, получили собственную ценность. Как и мана-кристаллы. И раз Система отвечает за честность сделки, утаить ни то, ни другое не получится.

Древние, готовившиеся к еще одной битве, получают сведения, что враги сбежали. Они бросаются в погоню, но эскадра движется налегке, и догнать ее с текущей скоростью Дружины нереально. Поэтому Дружине приходится остановиться и переключить внимание на охоту и собирательство. Благо, разведчики землян все еще полезны. Конечно, отряд все еще движется в ту сторону, куда сбежали ганмы. Враги не смогут убегать вечно. Когда-нибудь им придется остановиться. И вдруг удастся еще раз их победить.
В общем, все три относительно союзных силы снова удерживают некоторое расстояние между собой, продолжая исследовать пустошь. Альды отправились не совсем у ту сторону, куда улетела десантная база Механоида, но и отклонение не слишком велико. Поэтому два каравана также движутся примерно в том же направлении. Раздутый караван землян сильно отстает, но и караван Альянса не особо спешит. Здешняя пустошь не сильно исследована. То тут, то там можно встретить участки, поросшие механической травой. Есть даже небольшие оазисы механических деревьев. Соответственно, живности и минеральных жил здесь также достаточно.
* * *
— Что вы думаете? — маркиз Нортон спрашивает у двух своих товарищей по несчастью. — Мы уже достаточно оторвались?
— Оторвались то мы, может быть, и достаточно, но что нам делать дальше? — покачав головой, спрашивает Маркиз Ламберт. — Мы понесли большие потери. Герцог Форд нами недоволен и требует компенсацию. И если мы будем говорить о ней, то я не вижу смысла продолжать сотрудничество. В любом случае, я случайно оказался в этом районе и герцог Форд — не мой лорд. Я не обязан оказывать ему честь. Если эта операция заканчивается здесь, и Имперский банк больше не будет выдавать нам займы, то все остальное не имеет значения. Иными словами, если мы не продолжаем, то теперь пусть каждый заботиться о себе!
Эта тирада Ламберта, самого хитрого из троих, вызывает серьезное беспокойство у его коллег. Серьезно пострадавший Болдуин, скорее всего, будет разорен в ближайшее время. Ведь всем троим придется вернуть Империи часть займов, если не всю сумму полностью. Маркизу придется распродать еще больше рабочих и боевых мехов, но он не может делать это постоянно. Поддержание работы пирамиды требует определенной суммы имперских ринов каждый день. Если рабочих и солдат будет слишком мало, Болдуин просто не сможет позволить себе содержать пирамиду, и ее придется продать! А без пирамиды у него не будет ни репутации, ни финансов, ни влияния, чтобы защитить себя и свои активы на столичной планете. В такой ситуации от него будут откусывать по кусочку все подряд.
Практически то же самое может ожидать и Нортона. Хотя он и гораздо богаче Болдуина, его сюзерен — герцог Форд обязательно повесит на маркиза долг за произошедший провал. И сумма выходит немаленькая. Плюс предыдущие потери и займы. Как глава экспедиции маркиз брал себе больше займов, чем два его случайных товарища вместе взятые. Пожалуй, его семья может прийти в упадок даже быстрее, чем семья Болдуина. Для собственного выживания ему нужно затащить этих двоих под воду вместе с собой. И пока сражение условно продолжается, Имперский банк будет продолжать ссужать им деньги.
— Я понимаю! — тяжелым тоном говорит маркиз Нортон. — Мы должны найти способ, как продолжить эту битву. У нас сейчас нет возможности отступить. Но я не буду тянуть с ответом. Давайте встретимся завтра в это же время.

Просидев в пустом зале еще около получаса, маркиз Нортон тяжело поднимается на ноги. Кажется, что за эти короткие полчаса он постарел лет на десять. Ему придется столкнуться с неизбежной реальностью. Мужчина проходит через несколько коридоров, дойдя до небольшого закрытого крыла крепости-пирамиды. Это место сильно отличается от остальной части пирамиды. Здесь нет ни военной агрессивности, ни кричащей аристократической роскоши. Хотя это место также роскошно, и отделка его стоила чрезвычайно дорого, здесь царит теплота и уют.
Нортон входит в одну из комнат крыла и видит чудесную и сияющую девочку перед мольбертом. Айва — его маленькая красавица, его ангел, цветок его жизни и солнечный луч во тьме. Маркиз не рассказал коллегам всего. Герцог Форд потребовал довольно большую компенсацию, возможно, даже большую, чем он в действительности потерял. И в имперском суде дело не выиграть, ведь три маркиза действительно опростоволосились в разведке и не уведомили герцога обо всех врагах. Хотя Форд не может повесить компенсацию на маркизов из других фракций, на собственного маркиза вину он может возложить без проблем. И никто герцогу ничего не скажет. Даже его репутация не пострадает. Однако, герцог Форд может сократить компенсацию вполовину, если Нортон отдаст ему Айву в наложницы. В наложницы, потому что дочь маркиза пока что не может стать законной женой, пусть и не первой, ведь девочке всего десять лет!
Когда два года назад на дне рождения Форда тот заметил «славную и красивую дочурку» своего вассала, маркиз Нортон так перепугался, что всего через три дня отправил свое сокровище на Механоид. Ведь сюзерен мог посетить его поместье в любой момент и, возможно, даже пригласить отпрыска своего вассала на обучение в собственной вотчине. Если действовать более скрытно, то старый аристократ мог просто похитить Айву. Маркиз примерно догадывается о многих делах своего покровителя. И отбытием девочки на обучение в закрытой школе Нортон вызвал неудовольствие герцога. Форд может примерно догадываться, где в действительности находиться девочка, но на Механоиде его власти и влияния недостаточно. Здесь действуют военные законы, и даже Император не может свободно перемещаться по военным объектам аристократов, находящихся на военной службе.
Эта крепость-пирамида — единственное безопасное место для Айвы. Где бы она ни была, и как бы маркиз не пытался ее спрятать на одной из планет Империи, влияния и ресурсов герцога будет достаточно, чтобы найти девочку. Если только ее не отдать в случайную семью простолюдинов, но и там ее могут ждать большие неприятности, чиновники Империи не будут церемониться с простолюдинами, если им что-то понадобится. И к тому моменту, когда Айве понадобится помощь отца, вполне вероятно, что самого Нортона уже не будет в живых. Либо он будет находиться в застенках у герцога. Поэтому прятки в Империи — не выход.

Глава 477

— Привет, папочка! — лучезарно улыбается ребенок. — Ты сегодня решил отдохнуть пораньше?
— Да! — кивает мужчина. — Сегодня я хочу поиграть с Айвой подольше!
— Вот это здорово! Но папа, может быть, тебе стоит сначала немного отдохнуть? Мне кажется, что с тебя лицо бледное. Ты не заболел?
Девочка с волосами цвета спелой вишни встает со стула и подходит ближе. Отец послушно наклоняется, и Алиса кладет ему на лоб свою ладошку. Вторую прикладывает к своему лбу.
— Вроде нет… или мы оба болеем…
— Айва, папа не болен. Просто папа сегодня слишком много думал.
— Разве твоя у тебя не такая работа? Много думать каждый день.
— Хех… сегодня я думал особенно много.
— Тогда тебе нужно прилечь и отдохнуть, вот! — девочка быстро спихивает со своей кровати несколько мягких игрушек. — Полежи здесь, а я посижу рядом, порисую. Давай-давай, ложись!
Грозный и грузный маркиз Нортон, при виде которого подчиненные замолкают, словно воды в рот набрали, неловко перешагивает по направлению к кровати и садится. Но не ложится. Он какое-то время смотрит на дочь, тяжело вздыхает и произносит:
— Айва, что если мы завтра отправимся куда-нибудь далеко? Только мы вдвоем.
— Путешествие? — глаза девочки широко раскрываются от радости.
— Путешествие, — кивает отец. — Но нам придется путешествовать налегке. Мы не сможем взять с собой все твои игрушки.
Некоторое время ребенок молчит. Она только какое-то время смотрит на родителя своими большими неоново-зелеными глазами. Лакуны ее радужки глубокого изумрудного цвета и образуют причудливый фрактальный узор.
— Отец, все настолько плохо? Это из-за недавнего поражения герцога Форда? Или из-за нашего бегства?
— Ох… можно сказать и то, и другое.
— Я понимаю… — Айва кивает в ответ и снимает со своей головы перламутровую тиару.
Особые магические кристаллы в этой тиаре питают тело носителя жизненной энергией и магией. Во время тренировок кристаллы помогают избежать скрытых травм и раскрывают магические каналы, а после тренировок источник маны в теле носителя восполняется в два раза быстрее. Это позволяет тренироваться в два раза чаще и каждая тренировка дает максимальный эффект. Даже бесталанная в магии свинья сможет взлететь в небо, если будет каждый день носить эту тиару. Этот головной убор стоит целое состояние. По крайней мере, половину цены стандартной крепости-пирамиды с завода, но без апгрейдов и экстравагантных «допах».
— Возьми, папа. Продай ее! Мне она не нужна!
— Это не решит наших проблем, — качает головой маркиз, отказываясь принимать тиару.
Айва молча стоит с протянутой рукой. Видя, что отец никак не реагирует, она задумывается и прикусывает нижнюю губу. Багровый след остается на насыщенном розовом, из-за чего Нортон испуганно встает. Девочка вытаскивает из-под изысканного платья кулон, вырезанный из цельного куска камня рубинового цвета. Под ошарашенным взглядом отца она произносит заклинание и осторожно поддевает ноготком прозрачную крышку кулона, затем вытаскивает изнутри крохотную фотографию очень красивой женщины с волосами цвета спелой вишни и ярко зелеными глазами.
— Кулон матери… он… он мне тоже не нужен… — заявляет девочка, но в уголках ее глаз собираются бриллиантовые капельки.
Маркиз Нортон с покрасневшими глазами на истощенном лице смотрит на два драгоценных магических артефакта. Их совокупная ценность почти сравнима со стоимостью крепости-пирамиды маркиза Болдуина. Это все, что осталось у Алисы от матери.
— Если бы это дело можно было решить одними лишь деньгами, я бы продал все наше семейное имущество на столичной планете… — бессильно рухнув на кровать, качает головой мужчина. — На нас нацелились, Айва. Если мы в этот момент вытащим такие дорогие вещи, проблем может быть еще больше. Я не могу объяснить тебе всего, но это дело не решить деньгами. Один раз мы проскочим, но в следующий будет только хуже.
— Тогда, что нам делать? — девочка осторожно садится рядом.
— Я думаю, что нам придется отправиться к повстанцам.
— В пиратский сектор⁈ Разве это не место беззакония?
— У нас нет выбора. С теми деньгами, что у меня есть, я смогу собрать команду из нескольких кораблей и занять какой-нибудь пригодный для жизни астероид. Но нам всю жизнь придется скрывать свои личности. По крайней мере, до тех пор, пока ты не станешь достаточно сильной, чтобы постоять за себя. Поэтому мы не можем продать эти вещи.
— Я поняла, отец! Айва будет стараться изо всех сил!
— Я верю в тебя! — с расслабленной улыбкой поддерживает маркиз.
Они какое-то время просто сидят рядом.
— Кстати, папочка, хочешь посмотреть, что я нарисовала?
— Да, конечно!
Дочь проводит Нортона к мольберту, на котором он с неудовольствием для себя замечает рабочего меха. Хотя он нарисован обычными красками, но так, словно настоящий, какой смысл рисовать настолько убогого меха. Конечно, озвучить свои мысли мужчина не может, поэтому старается найти то, за что может зацепиться взгляд для похвалы. Но вскоре он замечает что-то странное в рисунке. Этот рабочий мех выглядит немного грозным с броневыми накладками в ключевых местах. И он держит в руках гранатомет револьверного типа. Маркиз узнает эту штуку и знает, что это за мех.
— Где ты увидела эту штуку? — серьезно спрашивает Нортон.
— Я использовала заклинание дальнозоркости! — улыбается девочка, не замечая недовольства своего отца. — Правда, здорово? Посмотри, вот здесь…
Она указывает пальцем на голову меха, на которой торчит странная шишка. В этой шишке есть продолговатые окна, в центре смутно можно различить чью-то голову.
— Я думаю, что в этой кабине сидит навигатор. Вражеские мехи без кабины на голове движутся практически точно также, как наши. Слегка хаотично. Они встают в неровную линию, и иногда пилоты путают направление. Но мехи с навигатором сверху никогда не ошибаются. А когда они двигаются в группе, то собираются в почти идеальные равносторонние треугольники, квадраты и пятиугольники. Они очень похожи на вирталов. Другие враги не такие, но часть наших противников действуют, как четко отлаженный механизм. Если в нашем дивизионе не будет хорошей дисциплины и тренировок, таких врагов сложно победить, даже когда они в меньшинстве. И посмотри на эти накладки. Кажется, что сделать правильные накладки достаточно просто, нужно просто закрыть важные детали, но инженеры противника хорошо постарались над дизайном. Они также исправили некоторые недостатки наших мехов, сделав их красивее даже без накладок.
— Какой смысл в красивом мехе? — саркастически бурчит отец.
— Если конструктор боевых мехов преследует красоту, игнорируя функциональность, то он сделает мех для парада, но не для войны. Но если конструктор будет рассчитывать только на функциональность, игнорируя внешнюю эстетику, то он сотворит бесполезное нагромождение деталей, а не боевую машину. Природа за миллионы лет эволюции сделала людей такими, каковы мы сейчас. Мы выжили не потому, что мы красивы, но современные люди кажутся нашим инстинктам красивее людей прошлого, потому что современные люди лучше приспособлены к выживанию. Выше, сильнее, быстрее. Мехи такие же, как люди. Когда они соответствуют человеческой эстетике, сформированной миллионами лет эволюции, такие мехи лучше в бою, чем уродливые. Так говорил мне учитель.
— Учитель Айронс? — расширив глаза, спросил отец.
— Да, Учитель Айронс.
— Если так подумать… — маркиз поднял руки и погладил левой ладонью тыльную сторону правой. — Мехи в центральном Императорском музее действительно выглядят приятнее для глаз, чем нынешние.
— Ты говоришь о мехах эпохи Сандзи?
— Да, о временах, когда Империя была на пике своего могущества.
— Выходит, Учитель Айронс был прав!
— Он то прав, но получается, что наши враги могут делать мехов лучше, чем мы, — с горечью в голосе произносит Нортон.
— Почему ты думаешь, что это сделали инопланетяне? — удивляется Айва.
— Тогда где они их взяли?
— Хотя принципы дизайна отличаются от наших, и дизайн мог быть придумать в сотрудничестве с инопланетными конструкторами, папа, ты когда-нибудь видел живого инопланетянина?
— Что ты имеешь в виду?
— На Механоиде нет живых игроков… хмм… в пустошах точно. Наши мехи работают не на механике. А для того, чтобы ремонтировать магические устройства…
— Нужно быть живым человеком! — маркиз хлопает себя по лбу. — Чертовы предатели! Это все из-за них!
— Да, папа, они — предатели и теперь наши враги. Но и мы с тобой через несколько дней станем повстанцами. По крайней мере, они живы и живут хорошо.
— Хмм… ты права! Теперь их дела не имеют к нам никакого отношения. Подожди. Ты сказала, что они живут хорошо. Откуда ты знаешь?
— Время от времени я ставлю метки на подозрительных людей в дивизионе и эскадре. И в дивизионе маркиза Ламберта был один уж очень подозрительный человек. Я поставила на него метку, на всякий случай. А потом его похитили. У меня есть смутные ощущения, что сейчас он счастлив. Его настроение точно лучше, чем было в эскадре.
— Наверное, он давно думал предать Империю! Ты поставила метку? Почему ты мне не сказала? И ты знаешь, где находятся предатели?
— Я знаю примерное направление. Папа, ты в последнее время очень занят и не спрашивал меня об успехах в учебе. У меня не было возможности рассказать тебе, что я выучила заклинание метки.
— Айва, скажи папе, в какой стороне находится предатель?
— Ты хочешь напасть на них?
— Мы не можем позволить им продолжать переделывать наших мехов. Мы должны наказать предателей.
Девочка впадает в задумчивость на какое-то время. Затем она открывает рот, но не произносит ни слова, глядя вдаль широко открытыми глазами. Через минуту она приходит в себя и мотает головой.
— Папа, ничего не получится. Кажется, там есть сильный человек. Он предупредил меня не делать ничего глупого.
— Как предупредил? Как он тебя обнаружил?
— Сначала все было хорошо. Я узнала, где находится тот неприятный тип. Но когда я хотела тебе сказать, там появилась тень. Затем он подключился к моей метке. Я чувствую, что он сначала хотел проклясть меня, но потом остановился, узнав, что я — ребенок. Он только предупредил, чтобы я вела себя хорошо, и чтобы мои родители не глупили.
— Проклятье? Черный маг? Предвидение будущего… нет-нет… он чувствует чужие намерения! Твоя магическая сила оказалась достаточно близко к нему, поэтому он отреагировал сразу. Так вот почему нас нашли так быстро на таком большом расстоянии! Если бы мы окружили себя куполом антимагии, то все прошло бы гладко. Но кто знал, что среди врагов скрывается черный маг? Теперь уже поздно. Даже если мы накроем себя куполом, он знает, что мы знаем, где он находится. Это место может оказаться ловушкой. Моя вина! Если бы ты лучше подготовилась, он бы тебя не нашел.
— Папа… — слегка лукаво улыбается девочка. — Но я еще не умею скрывать свою магическую силу. Учителя говорят, что мне нужно будет учиться еще не менее двух лет. У нас нет столько времени…
— Ты права. Отдыхай сегодня. Завтра мы начнем готовиться к отъезду.
— Доброй ночи, папочка!
* * *
Маркиз Нортон еще несколько часов работает в своем личном кабинете. Он размышляет о том, как, кому и когда продать те или иные предприятия, магазины и земельные участки. Раз уж он собирается податься в бега, то и возвращать займы Имперскому банку не имеет смысла. Продать пирамиду и боевых мехов за мана-кристаллы, используемые вместо наличных, будет сложно, но не невозможно. Повстанцы тоже добывают ресурсы на Механоиде. Через черный рынок с ними можно выйти на контакт.
Но неожиданно его озаряет одна свежая мысль, которая последние часы бьется на краешке его сознания. Сценарий не тот! Маркиз уже давно воюет на Механоиде, как воевал его дед, и даже дед его деда. Но он никогда не слышал, чтобы нелюди сохраняли жизнь пленным. Обычно, пилота ждет только смерть, когда он попадает в руки механоидцам, Древним или вирталам. Даже самые гуманные из игроков просто оставляют пилота в пустоши в головной кабине, оторванной от основного тела меха. Если пилоту везет, его может случайно обнаружить поисковая команда. Но чаще всего, пилот умирает от недостатка кислорода или голода до прибытия спасателей. Либо его убивает механически зверь. Не люди никогда не создавали пилотам условия для жизни. По крайней мере, те нелюди, с которыми маркиз сталкивался до сих пор. И у них просто нет возможности сделать это! Насколько ему известно, Система Механоида не продает продукты питания для живых разумных на шестом пласте.
И вот, появляется группа, лидеры которой не только захотели сохранить жизнь пленникам, но и имеют для этого возможности. Пленники не просто живут, но и могут работать. Причем, ремонтом мехов занимаются не один или два человека. Нелюди должны были завербовать десятки альдов, чтобы те могли отремонтировать и улучшить столько мехов. И значит, есть какие-то условия для сотрудничества. Невозможно заставить людей работать только под страхом смерти в таком месте, как планета Механоид, где разумным невозможно выжить самим по себе. Должны быть какие-то преимущества и надежда на лучшую жизнь. По словам Алисы, тот предатель жил счастливо, а не просто выжил. Ему что-то дали за его предательство, что улучшило его настроение, даже когда он находится в месте, где может умереть в любой момент. Если тот неприятный тип смог сторговаться, почему этого не может случиться с самим маркизом Нортоном?
Пребывая в небывалом возбуждении, мужчина бросается в комнату дочери и будит бедняжку. Малютку с полузакрытыми глазами заставляют снова почувствовать метку. Хорошо, что в прошлый раз черный маг ее не удалил. Девочка повторяет процесс несколько раз, прежде чем недовольный черный маг выходит на связь. Хотя два переговорщика находятся далеко друг от друга и используют третье лицо в качестве ретранслятора, после некоторых попыток им удается понять намерения друг друга. Черный маг сообщает, что должен доложить об этом какому-то Боссу. И что с ним нужно будет связаться через час.
Час спустя, едва соображающая девочка передает отцу координаты места, где другая сторона собирается провести переговоры. К удивлению Нортона, место находится не слишком далеко. На самом деле, оно находится внутри внешнего патрульного периметра. Прямо под носом у эскадры!
Дело слишком важное и не терпит отлагательств. Маркиз затаскивает свое грузное тело в личный мех и лично отправляется к месту встречи, убедившись, что никто, кроме техников ангара, не заметил его отбытие. Наконец, в нужной точке он находит робота-аватара, прислонившегося к байку. К удивлению Нортона, переговоры с ним ведет женщина, назвавшая себя Первой Госпожой. Впрочем, в это время и в нынешним состоянием он бы вел переговоры, даже если бы собеседник представился Дьяволом из Преисподней.
Тайные переговорщики общались довольно долго, не менее двух часов, прежде чем обо всем договорились. Фракция, называющая себя Республикой Надежда, пообещала, что война продолжится, но она не будет вестись на уничтожение. Это будет максимально долгое перетягивание каната. Переговорщик пообещала, что они также будут делать некоторые машины мишени, по которым солдаты эскадры могут ударить. На видеозаписи будет казаться, что машине нанесены большие повреждения, но на самом деле это будет не так.
Маркиз сможет предоставить эти видеозаписи своему начальству, как доказательство успехов в боевых действиях. Но в ответ он должен начать торговать с Республикой Надежда. В первую очередь нужны мана-кристаллы, но также будет хорошо, если маркиз будет продавать еду, воду, одежду, предметы быта — в общем, все, что может понадобиться пленникам для жизни. Телепортация всего этого из Империи Альдов будет значительно дешевле, чем из Ядра. Для обмена Республика будет использовать переработанную руду. Двое долго торговались по поводу обменного курса руды в мана-кристаллах, но разошлись весьма довольные сделкой.

Глава 478

Когда ситуация непонятна и не ясна, Макс начинает мыслить большими масштабами. На всякий случай. А вдруг пригодится? Вот и со Стилимом Биг Босс перестраивает колонии почти с нуля, возвращаясь практически к исходной точке. Естественно, в процессе он закладывает прочное основание на следующие десятилетия. На Стилиме много чего не хватает. Но чего здесь точно достаточно, так это земли и территорий. Такое количество земли может прокормить чертовски много людей, но сотни тысяч лет выживания в агрессивной среде, а также тысячи лет эксплуатации со стороны внешних цивилизаций основательно проредили число местных жителей. Хотя территории Фабрики Максовия в этом плане все намного лучше, чем в других местах, но Владыке и этого кажется мало.
Перво-наперво он занимается вопросами нелояльного населения и проблемных личностей. Сначала в армию приходит постановление, в котором Бог Машин и Механизмов уведомляет всех офицеров и солдат, что скоро начнется война. Отечество в опасности и все такое. Именно в это время нация должна сплотиться, но Владыка добр! Поэтому Он не будет принуждать сражаться всех и вся. Как Он утверждает, максимально эффективная на поле боя армия может состоять исключительно из добровольцев. Те, кто опасается за свою жизнь, должны отойти назад и стать последним эшелоне обороны страны, когда отступать уже будет некуда. Поэтому все солдаты и офицеры в течении трех дней после получения уведомления должны написать прошение, где необходимо указать, хотят ли они отправиться на передовую или в тыл.
Даже если Его никто не видел десятилетия, после стольких лет пропаганды и промывки мозгов местной церковью и школами, хотя многие граждане и считают его тираном. Особенно в свете агрессивного разгона демонстрантов сразу после прибытия, у подавляющего большинства есть базовый уровень доверия к Владыке. Без задней мысли те, кто готов пожертвовать жизнью ради благополучия страны, написали прошение попасть на передовую. Многие даже написали, что хотят отправиться на самый опасный участок. Такие патриоты горячо приветствуются Биг Боссом. Но основная масса солдат и офицеров предпочли остаться в более безопасном тылу. У оставшихся офицеров отсидеться в штабе не получится, отдельное требование для них — лично возглавлять атаку или при обороне находиться в первых рядах укреплений.
Затем во всех городах Фабрики была объявлена мобилизация. В армию записались сотни тысяч добровольцев. Многие из них не могли стать солдатами по состоянию здоровья, но их назначили логистами, связными и прочим вспомогательным персоналом. И теперь вопрос. Чтобы мобилизовать сотни тысяч добровольцев, нужны униформа, оружие, техника, пайки. Так где их взять, если страна в кризисе? И конечно же, Большой Босс находит людей, которым все это, оказывается, не так уж и нужно. Кто-то пошел в армию за хорошей зарплатой, кого-то силком отправили старшие, кто-то надеется воспользоваться связями и построить карьеру, других привлекают активная жизнь и путешествия. Но вот только активная жизнь и путешествия в армии мирного времени — дело хорошее. Можно поохотиться на диких зверей за казенный счет, насиловать аборигенок, представившись посланниками богов, исподтишка атаковать вражеские обозы и присваивать себе часть добычи. А вот в армии военного времени легко потерять жизнь.
Таким образом, легко и просто, не подозревая о подвохе, все случайные в армии люди, как солдаты, так и офицеры, отправляются чилить в тылу, как они думают. Рота за ротой, батальон за батальоном из «уклонистов» формируют новые воинские подразделения, которые должны будут начать служить на новом месте. Конечно, лучшая техника и оружие остаются тем, кто должен будет напрямую сражаться с врагом. И уклонисты еще не поняли, что попали в масштабную ловушку, устроенную так называемым Владыкой.
В течении месяцев армия проходит масштабную ротацию, в ходе которой офицеры теряют контакты с солдатами и коллегами, солдаты теряют контакты с близкими соратниками и покровителями. И даже по прибытии во временную военную часть, ротации не прекращаются, формируются новые воинские подразделения, которые отправляются на базу постоянной дислокации. Мало кто из солдат и офицеров замечает, что в ходе всех этих перестановок в новоиспеченных частях не остается ни единицы тяжелой техники. И даже легкой техники в этих частях становится катастрофически мало. Конечно, так как страна на военном положении, враг может атаковать в любой момент, поэтому после прибытия на базу солдатам не нужно никуда с нее выезжать, поэтому до поры до времени они не замечают дефицит машин, грузовиков и летательных аппаратов в особенности. Также и форма на солдатах теперь немного хуже, а винтовки в руках более старые. Но все это не имеет особого значения, пока их жизнь в безопасности.
Какое-то время уходит у солдат на адаптацию и новые знакомства. Стандарт питания не ухудшился, а даже улучшился. Хотя качество новых казарм не очень, они более просторные, и в них больше комнат отдыха. При каждой новой базе имеется библиотека книг и журналов, и за свои деньги солдаты теперь могут приобрести алкоголь. Якобы, все это нужно, чтобы улучшить моральный дух в армии. Все это, а также нехватка контролирующих их офицеров на какое-то время снижает бдительность солдат. И когда кто-то из них начинает догадываться, что творится что-то неладное, становится уже слишком поздно.
Все это время, конечно же, офицеров проверяют особенно тщательно. Предварительно проверенные генералы и полковники тщательно проверяют дела подполковников, майоров и даже капитанов ниже. Многие офицеры среднего звена вообще не догадываются о том, что их покровитель уже уволен из армии или сидит в тюрьме, а возможно даже пишет чистосердечное признание, где указывает всех провинившихся подчиненных. Получившие же власть офицеры вызывают своих новых офицеров по одному. Опытному вояке после проверки счетов-фактур воинского подразделения, чтения личного дела офицера и личной беседе обычно становится понятно, с кем он имеет дело. Начиная с майоров и ниже преступников и потенциальных преступников передают тайной страже или службе внутренней безопасности для детального расследования. В особо сложных и непонятных случаях приходится приглашать Сяомао для принятия окончательного решения.
Отмашка сверху дана, и лояльные Владыке офицеры и следователи не бояться оскорбить не того человека. Наоборот, если кто-то начинает использовать имя какого-то вышестоящего офицера или чиновника во время угроз, следователи с улыбкой на устах записывают это имя. Хотя чаще всего, эти «большие шишки» уже находятся в застенках, было несколько случаев ловли ускользнувшей из сети рыбы. Так как операция происходит масштабно и сверху вниз, от меньшего к большему, только самые чувствительные к изменениям преступники успевают отреагировать и сбежать, большинство же остается в неведении о своей ситуации, пока им не зачитывают список совершенных должностных преступлений. В отсутствии телефонов и электронной почты у них даже не бывает времени и возможности уведомить родственников и друзей, которые считают, что человек просто отбыл в командировку. В армии внезапные многодневные командировки — не редкость. Особенно, когда объявлена война соседнему государству.
По мере выпуска добровольцев из учебных лагерей стандарт вооружения тыловых частей все уменьшается. Даже часть солдат отправляют обратно на гражданку. Пока что по желанию, но со временем начнутся массовые увольнения. Но и на гражданке в Фабрике сейчас не все так просто. Заводы работают в режиме постоянной сверхурочной работы. Если нет сверхурочной работы, то рабочих отправляют на курсы повышения квалификации. Постоянно происходят ротации рабочих бригад. При этом, коллеги, стремящиеся к эффективности работы бригады и цеха, сами выдавливают медленных или ленивых сотрудников. И те переходят в менее успешные бригады, или вовсе лишаются работы.
После того, как армия, полиция и правительство были взяты под контроль, в городах вводится военное положение. И в течении нескольких недель после введения военного положения старая экономика переходит на новые рельсы. Теперь в городах недостаточно иметь деньги, чтобы получить еду или купить какой-либо предмет. На покупку продукции государственных заводов и национализированных ферм нужны талоны, которые выдаются на заводе или в государственном предприятии. Чем более эффективен в работе цех, чем больше ему распределяется талонов, внутри цеха лучшие бригады получают лучшее обращение. Происходит мобилизация экономики Фабрики. Даже ученики в школах получают призы за достижения в учебе.
Всех студентов, учеников и дошкольников начинают кормить в образовательных учреждениях. Рабочих начинают кормить на заводах и предприятиях. Даже пенсионеры теперь могут питаться в столовых для пенсионеров. Государство кормит их едой, бесплатно предоставляет жилье и транспорт, а также газ для фонарей, одежду, постельное белье. Есть также библиотеки и площадки отдыха для пенсионеров. Но вот они больше не получают талоны на еду и не могут делиться этими талонами с детьми. Получается, если взрослый и работоспособный мужчина или женщина не учится, не работает, не находится в отпуске и не получает правительственную поддержку за научное достижение или идею рационализации, ему или ей даже нечего будет есть. Получается, нужно либо начать учиться, либо устроиться на работу. Хорошие места к этому времени уже заняты, и соревноваться с гениальными учениками также непросто. Единственное место, где всегда есть работа и где отлично кормят, помимо армии, — это шахты или поля.
Что в шахтах, что на полях всегда хорошо кормят и даже не особо требовательны к работе. Хочешь работай, хочешь не работай — стандартный паек получишь. Однако, еда эта однообразная и не очень вкусная. Лучших поваров и самые свежие продукты попадают на заводы, в школы и больницы. Затем по различным другим структурам. Мясо и фрукты шахтерским и сельскохозяйственным бригадам почти не достаются. Исключение — передовики труда. Те, кто берет больше и кидает дальше, разумеется, едят вкуснее.
Однообразная пища — это половина беды. В шахтах и в полях нечего делать! Ни театров, ни библиотек, ни танцевальных залов. В мужских рудниках и колхозах работают мужчины, в женских — женские. И соседний колхоз с работниками противоположного пола может находиться в десятках километров за горным хребтом или тропическим лесом. Хочешь развлечений? Они есть в городе, копи рабочие баллы, получай талон на вход в кинозал или дискотеку, и на все выходные тебя отвезут на общественном магнолете. Попасть туда без талонов? Шутишь что ли? Рядом охранники с автоматами стоят. В общем, милитаризм в чистом виде.
И вишенкой на торте всей этой тоталитарной перестройки становится указ, согласно которому женщина может получить талоны на питание, бесплатное жилье и много других ништяков, если согласится родить ребенка по правительственной программе. Для тех, кто еще учится в школе или университете или же работает на госпредприятии, этот указ ничего не значит. Они и так едят досыта и не платят за жилье. А вот те женщины, которым до смерти надоела кирка или мотыга, оказались соблазнены.
Немного неудобно для них то, что на Стилиме нынешние условия технически не позволяют массово предоставлять процедуру ЭКО, как это происходит в Республике Надежда. Поэтому получать детей придется стандартным дедовским методом. И вполне вероятно, что процедуру придется повторить несколько раз, прежде чем удастся получить результат. Благо, у участниц программы есть право выбора. В армии, на заводах, в НИИ, в правительстве и спецслужбах чрезвычайная комиссия после нескольких раундов проверок отбирает выдающихся солдат, рабочих, ученых, менеджеров и агентов. Самых сильных, выносливых, храбрых, умных и лояльных стране.
Большинство молодых парней фотографируют по пояс без рубашки, но есть ученые или уважаемые чиновники, которых фотографируют в одежде или только лицо. В специальной карточке рядом с фотографией пишется рост, вес, возраст и достижения. Так формируется картотека. Барышни могут выбрать себе мужчину из картотеки конкретного города или населенного пункта. Женщин также фотографируют, и у мужчин есть относительный выбор.
Вот только, если женщины могут выбирать столько времени, сколько хотят или даже отказаться от выбора, то мужчины обязаны следовать военному приказу. В зависимости от региона каждому выдающемуся мужчине обязывают месячную норму, которой он должен следовать неукоснительно. Если он никого не выбрал, комиссия подберет ему подругу. Избежать этой участи можно только если у тебя есть законная жена, и она написала отказную. Пока жена отказную не написала, твое тело принадлежит стране.
Конечно, жен, действительно пишущих отказ, не так много. Население Фабрики Максовия только недавно вышли из пещер. И в племенах большинство женщин детородного возраста — жены вождя, даже если живут в пещере другого мужчины. Только у выдающихся охотников или шаманов есть возможность иметь свою собственную жену, не деля ее с вождем племени. И то — не всегда. Женщин, получивших классическое образование в школах, созданных Богом Машин и Механизмов, сейчас — меньшинство. Многие даже не понимают, что это за явление — моногамная семья. Особенно это касается тех, кого только недавно вывезли из племен.
Более того, сам Владыка обратился к нации с просьбой. Фабрике Максовия нужно больше людей, больше детей! Пришло время настоящим патриотам сплотиться и проявить себя! Многие впечатленные сотрудницы госпредприятий начали приставать к своим мужьям с требованием дать им еще одного малыша, а лучше — двух или трех. Те, кто еще не вышел замуж, начали искать себе партнера среди коллег и знакомых, некоторые даже записались в качестве участниц правительственной программы.
Таким образом, в Фабрике Максовия в этот период можно наблюдать бум рождаемости. И если бы не предварительные приготовления, экономика страны бы рухнула. Бум рождаемости сопровождался бумом производительности всего, от зерна до винтовок и пулеметов. Улицы городов опустели. Граждане либо работали, либо учились, либо увеличивали численность населения.
Кардинальные преобразования сверху до низу заняли на Фабрике целый год. И весь этот год окружающие враги ожидали нападения. Но нападения не последовало. И никто не знал, почему. Говорили же, что будет война, так где она? На самом деле, Фабрика Максовия действительно ведет серьезные боевые действия, но не на Стилиме, а в неизвестной Вселенной. Крайне агрессивные и кровожадные местные жители атакуют Летающую Крепость волна за волной. Сутками, неделями, месяцами. И хорошо, что на той стороне, как и на Земле, прошло всего два с половиной месяца, иначе бы оборона крепости рухнула.
Строителям и инженерам Фабрики удалось создать широкий тоннель, прежде чем металлический слой планеты затянулся. И теперь в крепость можно отправлять припасы со Стилима в больших масштабах через червоточину, экономя ресурсы телепортационного зала. Не только ресурсы, но и людей. Разных преступников и каторжных работников отправили в другую Вселенную, как и часть солдат, проявивших свою нелояльность. Местные аборигены не проявляют жалости и не оставляют пленных. Поэтому нет возможности уклоняться от битв. Там либо ты возьмешь в руки оружие и будешь сражаться с врагом, либо умрешь и будешь съеденным. Ведь сбежать некуда. Враги повсюду.
Конечно, сражаются не только бывшие уклонисты, но и часть добровольцев. Однако, основную боевую силу составляют Механические Валькирии, состоящие либо из воспитанниц самого Владыки, либо из их учениц, дочерей, племянниц и даже внучек. И они не менее безжалостны, чем их враги. Валькирии не ведают страха, не испытывают жалости к себе и не проявляют милосердия к своим врагам. Кем бы они ни были!

Глава 479

— Я ухожу и оставляю это место тебе, Сяомао, — глубоким голосом заявляет Макс, когда они с помощницей идут к портальному залу. — Смотрит, не просри мне все тут!
— Я поняла, Босс! — уверенно заявляет девушка хлопая себя по груди. — Можете довериться мне!
— Уж надеюсь на то! У тебя остались еще какие-нибудь вопросы?
— Разве что, самую малость… Босс, а когда мне следует вернуть свободное денежное обращение?
— Свободное денежное обращение? Зачем это тебе?
— Ну, как… разве это не улучшит экономику страны, ее технологический потенциал и конкурентоспособность на внешних рынках?
— Детка, ты головой ударилась? Где ты услышала эту ересь?
— Я нигде не услышала… — девушка стыдливо опускает голову. — Просто вычитала в истории Земли.
— Хмм… это может быть правдой, а может быть и однобоким взглядом на историю автора книги, но не в этом суть. Там — это там, а здесь — это здесь. Условия планет и цивилизаций разные, мы не можем просто брать и слепо копировать удачные с нашей точки зрения решения. Для одной почвы и культуры удобрения могут быть благословением, а для другой — ядом.
— Я просто подумала, что когда у местных появится больше денег и больше возможностей заработать, они начнут больше мечтать, что повысит их энтузиазм в работе и производительность. А также новые у них могут возникнуть новые идеи в тех областях, где ни я, ни другие чиновники не можем увидеть никаких проблем. Босс, на Земле Вы ведь поддерживаете малый бизнес всеми силами, почему это не сработает здесь?
— Я не говорил, что это не сработает. Свободное предпринимательство действительно может создать мощный производственный импульс и закрыть дыры в экономике. Но я повторю тебе еще раз. Стилим — это не Земля. На Земле у Гильдии все, как на ладони. Любую возникшую проблему или угрозу мы можем искоренить, отправив батальон космического десанта. А что здесь? Что если проблема снова возникнет в армии или даже в тайной страже? Что мы будем делать в таком случае? Мы и в этот раз едва проскочили. Хорошо, что время здесь течет в пять раз быстрее, и я прибыл лично. Лидеры других Цивилизаций просто не успели отреагировать на все изменения. Но если появятся крупные лидеры на самом Стилиме, то уже Гильдия будет отставать в принятии решений на каждом шагу.
— Неужели все настолько плохо? Я ведь все еще здесь, как может появиться лидер крупного восстания?
— Ты еще не совсем понимаешь этот момент. Яд свободного денежного обращения повлияет на массовое сознание не сразу и не во время твоего руководства. Он может выплыть через несколько лет или через десять-двадцать лет. Этот год ты в основном занималась большими расследованиями, коррупцией в крупном и особо крупном размере. Да, и на Земле ты занималась почти тем же самым. Ты не выходила на улицу, чтобы посмотреть на жизнь обычных людей. А ты знаешь, что практически во всех городах Фабрики к моменту нашего прибытия уже появилась проституция? Когда я покидал страну в прошлый раз, ничего такого здесь не было.
— Босс, я действительно не совсем понимаю. Как так случилось, что мы перескочили с экономики государства на хмм… этот «бизнес»?
— Для экономики Земли, этот «бизнес» действительно не имеет такого уж большого значения. И я не сильно вмешиваюсь в это дело, так как это уже сфера частной жизни граждан. Однако, у Фабрики Максовия другое положение. Я понимаю, когда женщина продает свое тело в бедной стране, чтобы заработать на пропитание себе и близким. Я понимаю, когда она идет на этот шаг в богатой капиталистической стране, когда матери-одиночке нужно много денег на лечение больного ребенка. И вместе с тем, очевидно, что в Фабрике имеет место совсем другая мотивация.
В этой стране каждый должен быть накормлен, пусть и не досыта и не слишком вкусно. Каждый получает крышу над головой, пусть не совсем презентабельную, но это лучше, чем жить в пещере. Каждый имеет право на труд, ему лишь нужно обратиться в соответствующее ведомство, и ему или ей дадут работу; не самую лучшую, но не постыдную. Каждый взрослый и ребенок Фабрики может получить максимально доступную медицинскую помощь бесплатно. Да, в некоторых случаях нужно отстоять очередь, но если только ситуация не критическая, мы не можем решать, лечение одного ребенка важнее, чем лечение другого. За исключением детей тех родителей, кто оказал Фабрике большую службу или погиб при исполнении.
Если женщину обижает муж, брат или родители, она может обратиться в службу помощи людям, попавшим в плохую жизненную ситуацию. Не только женщина, но и мужчина, и ребенок. Это один из немногих социальных институтов, который работал без больших нареканий до нашего прибытия. В этой стране практически невозможно представить ситуацию, когда женщина вынуждена начать продавать себя. И судя по опросам вовлеченных женщин, основную часть их мотивации можно свести к одному слову — жадность!
Им хотелось заработать денег быстро, не прикладывая к этому больших усилий. Как ты говоришь, они мечтали о богатой и благополучной жизни, но выбрали кривой путь. И на самом деле — это симптом более глубокой болезни нынешнего общества Фабрики. Как ты знаешь, страна была основана всего несколько десятилетий назад, и изначально все здесь были бывшими рабами или выходцами из различных племен, где жили жизнью не лучшей, чем у рабов. И многие современные жители Фабрики присоединились к ней не так уж давно. Либо они сами, либо их родители точно должны были застать жизнь в племени, где едва хватало еды и одежды, а после туалета приходилось использовать лист растения или камень.
Нынешняя жизнь граждан Фабрики — просто сказочный рай по сравнению с прошлым. Но к чему все пришло? Основная масса здешних куртизанок — это второе, третье и даже четвертое поколение переселенцев. И выросли они в относительно благополучных семьях, где у них было достаточно времени, чтобы подумать о себе и своих амбициях. Как я уже говорил, Фабрика Максовия отличается от земных стран. Здесь нет бедных и нищих, поэтому бедность не может послужить оправданием для совершения преступления. Возьмем, к примеру, сирот и воспитанников школ-интернатов. Хотя из-за недостатка родительской любви у них не всегда приятный характер, среди них случаи занятия этим «бизнесом» крайне редки.
Потому что им с самого детства указывают путь к успеху, хорошо учись — получишь хорошую работу. Хорошо работай — получишь хорошую должность. Но девочки из некоторых благополучных семей, особенно семей коррупционеров, с детства видели, что можно легко получать деньги, шмотки, машины. Тяжелый труд — это то, что находится за пределами их мировосприятия.
Сяомао, ты должна строго контролировать способ реализации амбиций граждан Фабрики. Люди, конечно, всегда стремятся к большему. Но некоторым людям мы не можем позволить добиться успеха теми способами, которые они считают приемлемыми. Знаешь, как была основана Фабрика Максовия?
— Я читала в учебнике, что здешнюю колонию основали женщины, — девушка задумчиво качает головой. — Но я не знаю подробностей.
— Не женщины, а девочки! — парирует Макс и опускает руку, ему даже приходится слегка наклониться. — Вот такие вот малявки. Они были моложе тебя, ниже тебя и худее тебя. Ты такая стройная, потому что у тебя достаточно денег на здоровое питание и достаточно помощников для соблюдения диеты. А они были худыми, потому что им просто нечего было есть. Они ничего не знали, о том, как бороться, строить или создавать, поэтому упорно учились. У них ничего не было, и я был один и не мог всех обеспечить, поэтому им пришлось много работать. Я не мог находиться сразу в нескольких местах и решать проблемы, поэтому им пришлось взять в руки оружие, чтобы защитить себя.
Основная часть технологий Фабрики Максовия предоставлена Республикой Надежда. Мы берем у здешних жителей ценные ресурсы и провизию, но взамен поставляем оружие, детали и станки. Это взаимовыгодное сотрудничество. Нынешнему поколению граждан Фабрики ни я, ни Республика ничего не должны. И я не обязан с ними нянчиться. Но вот кому я должен — так это тем маленьким крохам, кто создал эту страну. И сейчас они там, на той стороне червоточины. Они работали и сражались за место под Солнцем, когда были детьми. Работали и сражались за будущее своих потомков, когда стали старше. Но я подвел их. Сейчас, когда многие из них должны были уйти на покой, им и их детям и ученицам снова приходится участвовать в смертельной битве с врагами, по сравнению с которыми местные демосы кажутся вполне приятными и добродушными личностями.
Поэтому здесь, на Стилиме, тебе не нужно заботиться о развитии и благополучии граждан. Просто адекватно вознаграждай их за труд и не позволяй получать блага просто так. И этих женщин с кривыми мыслями должно хорошо обучить. Если они слишком глупы, чтобы учиться, пусть идут работать. Упорный труд может компенсировать недостаток таланта. Если они ленивы для работы, пусть выходят замуж, и пусть муж о них заботиться. Если они слишком эгоистичны, и ни один мужчина не может выдержать их характер, пусть живут в санатории и рожают детей для Фабрики. Если у них недостаточно самосознания, просто отправь их в шахты. Не церемонься с ними. Мы вытащили их из пещер, чтобы сделать людьми. Если они этого не хотят, пусть возвращаются туда, откуда пришли.
— Я поняла, Босс, — кивает Сяомао. — С местными племенами поступить точно также?
— Да, мы уже убили всех опасных зверей в округе. Пусть просто живут на своей земле и занимаются сельским хозяйством и собирательством. Если кто-то из них задумает собрать вооруженный отряд для нападения на Фабрику или соседнее племя, просто схвати их и отправь в червоточину. Раз им настолько нечего делать, что хочется повоевать, пусть воюют с теми, кто занимается этим с рождения.
— Хорошо, Босс! Я все сделаю! Я не дам неге и праздности проникнуть в жизнь общества и позабочусь о Ваших ученицах!
— По поводу последнего не спеши. Орха сама знает, что и когда лучше сделать. Просто содействуй ей в задумках. У тебя здесь не менее сложная задача. Цивилизация Архангов долго ждала нашего нападения, но мы не напали. Они могут посчитать, что мы оказались слабы и просто скрывали свою слабость. Даже если они не могут получить сведения от шпионов в летающей крепости, они уже должны были догадаться, что с крепостью что-то случилось, так как Орха и другие высшие руководители давно не появлялись на публике.
Мы сумели вовремя избавиться от внутренней заразы, но враги могут просто взять и напасть снаружи. Хорошо, что много работы уже проведено. Если бы это было год назад, нам было бы сложно что-то им противопоставить. Сейчас проще. Но не лезь на рожон. Нам нужно экономить элитные подразделения на случай неожиданного запроса о помощи с Новой Надежды. Сначала играй от обороны, заставь архангов увязнуть в сражении. И только потом контратакуй в ключевых точках. Стратеги с Земли будут разрабатывать для тебя различные сценарии, но там время течет медленнее, поэтому иногда тебе придется реагировать по ситуации.
— А что делать с новыми механическим доспехами и мехами?
— Броню нужно будет опробовать в бою в ближайшее время. Если будут найдены какие-то недостатки в конструкции, их следует устранить. Если у солдат не будет никаких нареканий, отправляй первые партии валькириям Орхи. Малые мехи и большие мехи используй здесь на свое усмотрение. В крепости недостаточно дизельного топлива для таких штук, и доставлять его туда хлопотно.
— Поняла! Нужно слушаться приказов старших и действовать по обстановке.
— Ну, примерно так. Если будет тяжело, напиши мне.
Сказав это, Макс разворачивается и входит в арку портала. В Фабрике Максовия начинается эпоха Богини Правды и Справедливости, как назовут эти годы историки последующих поколений.
* * *
С точки зрения землян Маркиз Нортон либо оказался в безвыходной ситуации, либо действительно честный бизнесмен. Прямо со следующего дня начался обмен мана-кристаллов на руду. Гильдия едва успела подогнать транспортные машины к выбранной пещере. Эта пещера, кажется, вырыта каким-то кротом-переростком давным давно. Два тоннеля более десяти метров в диаметре ведут из большой центральной пещеры в две стороны и выходят по разные стороны горного хребта.
Когда доставщики Гильдии прибывают на место, здесь их уже дожидаются несколько ящиков с мана-кристаллами. Машинам Механоида остается только высыпать свою руду в подготовленные заранее левитирующие грузовые тележки и дождаться, пока доверенные люди маркиза пересчитают товар. Обмен происходит в атмосфере обоюдного недоверия, но все проходит гладко. Земляне забирают кристаллы и сваливают. Вскоре после их отбытия несколько не слишком болтливых рабочих отгоняют накрытые тележки к пирамиде. Рабочие не знают, что перевозят, но Нортон докинул им денег за молчание и пообещал все кары небесные, если они проболтаются. Поэтому грузом никто не интересуется. Они не знают, что все они были предварительно выбраны дочерью маркиза, как честные персонажи.
Первая торговая операция проходит гладко, и стороны продолжают сотрудничество на следующий день. Маркиз обещает двум коллегам поделиться частью своей доли от займов, если они временно останутся на месте. Он также высказал мнение, что бегать по пустоши небезопасно в текущей ситуации, и будет лучше пока что встретить врага в подготовленных заранее укреплениях. Так у них может появиться некоторая надежда на успех. Нортон также сообщает, что за крупную сумму денег пригласил черного мага предсказателя, случайно оказавшегося неподалеку от поместья Нортонов. Хотя это и незаконно, но выхода не было. Маг сделал предсказание, что грозный враг, атаковавший эскадру герцога Форда, должен проехать мимо, если все не будут суетиться и спрячутся.
Хотя два других маркиза скептически отнеслись к существованию какого-то черного мага, но правда была в том, что разделяться в такой ситуации действительно опасно. Хотелось бы, чтобы враг погнался за так называемым напарником, но есть шанс один из трех, что враги погонятся за одним из троицы. В общем, все остаются и приказывают своим людям окопаться. А в это время разведчики и навигаторы Гильдии уводят Дружину Древних в сторону. Поэтому следующие несколько дней эскадра проводит в тишине и безопасности. Хотя эта тишина также может быть тревожной, но их людям нужен отдых и возможность восстановиться. И пока они не объявили Имперскому банку, что выходят из борьбы, есть возможность продолжать получать займы.
Еще через несколько дней, когда Дружина отъезжает достаточно далеко, боевой отряд землян атакует эскадру, но та легко защищается, что становится первой их победой за долгое время. На записях с магических камер видно, что врагам нанесен довольно большой урон. Конечно, никто, кроме Нортона и его приближенных не знает, что большая часть машин врага сделана по стандартам пятого пласта, поэтому и наносить повреждения этим машинам проще, правда, стоят для землян они намного дешевле. Таким образом, даже скептик-Ламбер облегченно выдыхает и признает, что у этого идиота Нортона иногда бывают здравые мысли.
Предоставив в качестве доказательств победы записи с камер и поврежденные детали, привезенные землянами, Нортону и Ко успешно удается обмануть чиновников Имперского банка. Земляне предоставляют реальные детали с шестого пласта, а не с пятого, которые они тщательно собирают перед отступлением. Каналы получения этих деталей различны. В основном это старые, поврежденные или изношенные детали, снятые с машин Дружины, а также с техники двух караванов. Сдать их Механоиду или Ядру можно только по цене лома, а маркиз Нортон платит мана-кристаллами, поэтому выбор покупателя очевиден.

Глава 480

Высококачественный сплав от деталей машин Механоида весьма ценится в Империи Альдов. Да, продавать новые детали с завода невыгодно, но получить мана-кристаллы за лом — хорошая сделка. То же самое относится и к маркизу Нортону. С учетом стоимости телепортации покупка этих деталей у землян достаточно выгодна, если маркиз будет продавать этот лом за мана-кристаллы в пунктах приема столичной планеты. Но маркиз делает еще более выгодный бизнес, получая еще 20–30% сверху цены продажи в виде займов из Имперского Банка. Хотя эти деньги, возможно, придется вернуть, но прямо сейчас это дополнительные средства, которые можно пустить в оборот.
В общем, локальная война продолжается, и Нортон считается платежеспособным офицером. Поэтому, когда герцог Форд требует компенсацию, маркиз спокойно идет в суд. И хотя отделаться от компенсации ему не удается, суд в первом слушании назначает Нортону ежемесячный платеж, чтобы выплатить так называемый долг в течении десяти лет. Да, сумма месячного платежа довольно высока, но это лучше, чем если бы пришлось заплатить все сразу. Более того, суд принимает такое решение, потому что вопрос еще не решен полностью, в него вовлечены маркизы, подотчетные другим герцогам.
Так как он уже предал Империю, начав торговать с врагом, то Нортону уже нет смысла держаться за своего сюзерена, алчно поглядывающего на Айву. Их отношения уже испорчены, и в будущем разрыв станет только больше, потому как маниакальные желания Форда трудно унять. Так было всегда. Чем дольше он чего-то ждет, тем больше он этого желает, и тем более активным становится. Когда это касалось простолюдинок и других аристократических семей, Нортон закрывал на это глаза. Но вот беда постучалась в его собственную дверь, и он больше не может оставаться в стороне.
Герцог — высокий титул, над ним только принцы и эрцгерцоги Империи, которых не так много, и все они являются родственниками императорской семьи. Поэтому герцог — максимальный титул для обычной аристократической семьи. Однако, семья Фордов — вовсе не обычная семья. Их семья занимается производством техники и оружия со времен эпохи Сандзи, то есть, уже десятки тысяч лет. В их семье сейчас три герцога, семь маркизов, двадцать два графа и множество виконтов и баронов. Поэтому Император не будет сильно вмешиваться в дела герцога Форда, пока тот не задевает интересы Императора. Маркизу Нортону придется бороться с герцогом своими силами.
Конечно, это не значит, что другие маркизы и герцоги боятся Форда. Поэтому Нортон заключает соглашение с Ламбертом и Болдуином, по которому они соглашаются на компенсацию герцогу, но их не устраивает размер этой компенсации. Взамен Нортон подписывает соглашение, что будет выплачивать компенсацию за двух маркизов, если ее назначат. Также предоставлены и другие уступки. Два покровителя маркизов также узнают об этом деле и, по всей видимости, о соглашении между тремя партнерами. Герцоги также понимают, что Нортон решил полностью разорвать отношения с Фордом, и им представилась возможность протянуть руку помощи врагу их оппонента. Для многих герцогов возможность косвенно насолить зарвавшейся семье Фордов — это очень приятное мероприятие.
Поэтому к делу подключаются еще две группы следователей, которые находят много несоответствий в ходе всего дела. И самое первое нарекание: почему три маркиза должны выплачивать герцогу полную компенсацию за все потери оного? Да, они не предоставили исчерпывающие разведывательные данные о противнике и не задержали всех врагов, из-за чего нелюди смогли устроить эскадре Форда ловушку, но ведь ход сражения контролировался офицером самого герцога. Именно из-за его некомпетенции потери достигли ужасающего уровня. Если бы он был более способным, то даже попав в ловушку, смог бы отступить с куда меньшими потерями.
Поэтому первый спор возник по поводу величине компенсации от размера потерь. Адвокаты двух маркизов, бывшие зубрами, нанятыми их покровителями, а также маленькая команда самого Нортона, рассчитывали только на 20% компенсации. Конечно же, группа юристов со стороны Форда все еще настаивала на 100% компенсации, но и ежу понятно, что суд никогда не назначит полную сумму, если есть реальные сомнения в деле. Если бы были только было слово герцога против слова маркиза, то этот вопрос все еще можно было бы оставить без изменений, но тут два маркиза, сюзерены которых внимательно наблюдают за процессом.
В результате целого месяца боданий суд решил установить компенсацию в размере 50%, посчитав, что обе стороны виноваты в равной степени. Но это было только начало. Едва только этот вопрос оказался решен, две большие и одна маленькая команда адвокатов начали настаивать о пересмотра размера компенсации в целом. И они предоставили неопровержимые доказательства. Особенно помогли сведения, переданные маркизом Нортоном, который был вхож в военную систему герцога и знал некоторые секреты. По крайней мере, он мог указать более точные и достоверные цифры по сметам расходов.
Еще через полтора месяца, наконец, вопрос был решен. Суд установил конечный размер компенсации чуть меньше половины от первоначально заявленной. В итоге от изначальных 100% осталось только 22% суммы, из которых маркиз Нортон должен был заплатить 10% за десять лет, а маркизы Ламберт и Болдуин по 6% в течении двадцати лет. Таким образом, ежемесячный платеж Нортона, с учетом обещанного двум другим маркизам стал меньше в шесть раз. Оставшаяся сумма все еще довольно велика и неприятна, но куда более посильна с учетом нынешних возможностей маркиза. Этой суммы далеко недостаточно, чтобы медленно разорить Нортона, как рассчитывал герцог.
Получив неудовлетворительный результат, Форд нацеливается на предприятия маркиза, но обнаруживает, что более 90% из них уже проданы за эти несколько месяцев, пока шел суд. Просто герцог не ожидал, что Нортон окажется таким решительным, и не уделил этому должного внимания. С учетом долгов по суду и будущей оплаты займов Имперскому банку, одного только дохода с планеты Механоид однозначно будет недостаточно для сведения баланса. Человек в здравом уме ни за что бы не стал продавать прибыльные предприятия.
И вместе с тем, как бывший вассал, маркиз знал, что за человек его покровитель. Поэтому он решительно избавляется от всех компаний и производств, на которые могут повлиять внешние обстоятельства. Некоторая часть владений, оставшаяся в его руках, составляет драгоценности и предметы искусства, хранящиеся в различных банках Империи или в пирамиде, а также земельные участки, как в столичных городах, так и сельской местности. Герцог Форд, конечно, может причинить некоторый ущерб арендаторам, но маркиз будет этому только рад. Чем больше людей будут недовольны герцогом, тем в больше они создадут ему ответных проблем.
Еще одна причина, по которой Форд не заметил факта продажи этих предприятий, — это то, что Нортон продавал их в частные руки за мана-кристаллы. Разумеется, что мана-кристаллы — это высоколиквидные средства, и далеко не каждая компания или аристократическая семья имеет на руках столько «налички». Основная часть их богатств хранится в различных активах и пассивах: акции и облигации, недвижимость и драгоценности. От драгоценностей, в особенности от магических артефактов, никто бы не стал отказываться по собственной воле, а акции и облигации Нортону без надобности, поэтому цена продажи оказывается крайне низкой.
Однако, маркиз не сильно об этом жалеет. Если он продаст кристаллы землянам за слитки высококачественных сплавов или ЭнКрисы Механоида, то он потеряет не так много, а по некоторым сделкам он может выйти плюс. Ящики с мана-кристаллами занимают несколько тайных складов пирамиды и даже одну из комнат в крыле Алисы. Нортон расходует их экономно, чтобы не слишком привлекать внимание других маркизов и не обрушить цену на кристаллы за счет слишком большого предложения. И аристократ не просто обменивает мана-кристаллы на слитки, он поступает гораздо умнее. Нортон покупает у землян отремонтированные и улучшенные мехи рабочих.
Хотя мехи и хороши в некоторых вопросах, они все еще не так полезны игрокам Механоида, как оригинальные машины. Изначально Гильдия их собирала для изучения и исследований путем обратного инжиниринга. Они неплохо показывают себя в сражениях, но стоимость ремонта и эксплуатационные расходы на единицу боевой эффективности выходят выше, чем у техники Механоида. Поэтому, когда началась торговля с маркизом, Гильдия подготовила несколько экспортных моделей на продажу, которые вполне устраивают покупателя.
Мехи, улучшенные землянами, на несколько процентов производительнее, чем оригинальные. И расходы маны на несколько процентов ниже, так как земляне немного изменили компоновку плат, регулирующих энергетические потоки в мехах. Для улучшения компоновки Гильдия использовала квантовые компьютеры при моделировании новых версий. Кроме того, системные программы поддержки позволяют рабочим землян более точно устанавливать детали мехов после ремонта, чем это могут сделать опытные рабочие альдов. Завербованным остается только внести последние штрихи и проконтролировать тестовые прогоны.
Кроме улучшения производительности и эргономичности мехов, часть узлов получают немного больше защиты. Но самые большие изменения касаются кабины пилота. Несмотря на то, что кабины в новых мехах не изменились в размере и даже стали чуть более просторными, их изоляция в разы превосходит то, что было в прошлом. Поэтому в новых кабинах отсутствует запах машинного масла и других технических жидкостей, присущих стандартным заводским моделям. Земляне смогли высвободить небольшой закуток для перемещения унитаза из-под кресла пилота в отдельное место, прикрытое раздвижной шторкой. И у самого унитаза была улучшена функция всасывания. Поэтому и запахи жизнедеятельности человека также стали почти незаметными.
Кресло пилота может, как подниматься на девяносто градусов, так и раскладываться в полноценную кровать. Само кресло также можно настраивать в зависимости от высоты и фигуры пилота. Также в него теперь встроены массажные ролики и подушки. Оно также получило невероятно полезный апгрейд — подстаканник, встроенный в подлокотник. Теперь пилот может ставить туда бутылку с водой и выпивать ее по напоминанию программы помощника. Планшет с программой помощником — также инновационный продукт. Там не только есть программы здоровья, которые выдают задания и упражнения пилотам в зависимости от роста и веса, а также качества получаемой пищи, но там также есть программы для рисования, чтения, прослушивания музыки и просмотра фильмов. Если два меха находятся на расстоянии менее семидесяти метров, пилоты могут переговариваться голосом в приватном чате или обмениваться файлами.
По соглашению с маркизом земляне оцифровали несколько популярных книг, песен и фильмов из Империи Альдов, а также добавили некоторые нейтральные инструментальные треки из разных Вселенных. Самому Нортону очень понравился Вагнер, не слишком удивительно, в общем-то. И за небольшую сумму в месяц пилот может получить доступ к библиотеке книг, музыки и видео. Прибыль два черных капиталиста из разный Вселенных делят пополам. В секретной комнате в крепости-пирамиде помощники маркиза собирают сервер, через который будет обновляться программное обеспечение планшета и библиотека.
В общем, новые модели хороши во всем. Намного лучше оригинальных по производительности и комфорту для пилотов. Но самый ключевой момент в их покупке для маркиза — вкусная цена! В стоимость мехов, которые он может купить у производителей на столичной планете, включены налоги, которые платит производитель Империи и отдельным аристократам, в зависимости от вотчины, где находится завод. И после всех расходов и налогов владельцы предприятий накидывают сверху свою прибыль, которая может быть и скромной, и неадекватной — в зависимости от репутации и влияния покупателя.
Ранее маркиз покупал мехи на заводах семьи Форд, и ему делали большую скидку. Сейчас, очевидно, что эта лавочка прикрыта, и другие производители уже не дадут ему такие хорошие условия. Земляне, очевидно, могут предоставить лучшую цену. Ведь основу для новых мехов они получили бесплатно в бою. В том числе и у самого Нортона было отжато много техники. Впрочем, теперь он не в обиде на бывших врагов. Даже если бы не столкновение с землянами, герцог Форд нашел бы способ доставить проблем семье Нортонов. Еще один момент, который значительно снижает стоимость мехов землян — стоимость доставки гораздо меньше, чем стоимость телепортации со столичной планеты. Точнее, доставка входит в цену меха.
Почувствовав, что деньги падают ему прямо с неба, маркиз решает отдать землянам на ремонт всех своих поврежденных мехов. И через несколько недель марк его мехов полностью обновляется. Будто бы машины только что прибыли с завода. Они даже стали лучше, чем с завода. В любом случае, у Нортона теперь много мана-кристаллов, и мехи — это его актив и гарант безопасности, поэтому он не жалеет денег на их улучшение. Пилоты, конечно, очень довольны обновкой. Особенно работоспособность рабочих значительно вырастает.
Понимая, что он уже на скользкой дорожке, маркиз предварительно разрывает контракты с некоторыми элитными пилотами из аристократических и военных семей, которые потенциально могут быть шпионами других семей или даже самого герцога. На их место Нортон нанимает молодежь — вчерашних выпускников Академий пилотов. Он выбирает обладателей психических способностей из сирот, либо из тех, кто потерял связь с семьей. Академии пилотов он также выбирает не самые лучшие и популярные. Во всех учебных заведениях готовят специалистов «на продажу», то есть, потенциальный работодатель должен оплатить обучение специалиста (пилота меха, пилота самолета или космолета, техника, инженера и других) в Академии за все предыдущие годы. Либо разовым платежом, либо в рассрочку.
Соответственно, специалист-простолюдин подписывает почти что рабский контракт со своим работодателем. Только лучшие студенты имеют возможность выбрать работодателя и плучить лучший контракт. Благородные же сами оплачивают свое обучение и куда более свободны в выборе нанимателя. Некоторых благородных или военных отправляет на обучение семья, и впоследствии он или она будет работать на свою семью или сюзерена семьи. Но привилегию обучать «предоплаченных» студентов имеют только лучшие Академии. Частные учебные заведения низкого уровня, зачастую, играют в азартную игру. Они ищут сирот с потенциалом, выкупают детей у родителей или у работорговцев. Затем обучают за свой счет с целью продать какому-нибудь случайному нанимателю, который заплатит хорошую цену. Часто студенты в таких Академиях учатся еще год или два дополнительно, пока на них найдется покупатель.
Удобство в том, что в таких учебных заведениях легко можно представиться фальшивым именем, если оплатить обучение студента сразу. Куда потом отправятся эти ученики, Академии все равно. Иногда их учеников можно найти даже на пиратских станциях. Нортона этот аспект вполне устраивает. Он не хочет, чтобы кто-то знал, где он нашел своих пилотов и попытался воздействовать на них. Конечно, и способности таких пилотов значительно хуже, чем у тех, кто учился в более профессиональных Академиях. Обнаружить неограненный бриллиант вполне возможно, но это зависит от удачи нанимателя. Пытаться получить из этого систематическую выгоду нереально.

Глава 481

Неопытные и обделенные способностями пилоты, конечно, не очень подходят для управления элитными мехами, поэтому эти машины Нортону приходится продать. Вместе с тем, он теперь знает, что земляне не представляют для него угрозу. Более того, если рядом появятся другие игроки Механоида или вирталы, то его торговый партнер первым впишется в разборки. Поэтому супербоеспособная армия ему не так уж и нужна. Да, и ситуация с материально-технической поддержкой у него теперь у него несколько иная.
Имперскому дивизиону нужны элитные боевые мехи для максимальной экономии расходов на телепортацию. Капитальный ремонт таких машин мог быть произведен только на столичной планете. И отправка их туда и обратно заставляет плакать кошелек командира дивизиона. Поэтому боевая мощь на единицу массы и объема у меха — очень важный показатель. Пилоты рабочих мехов могут провести только легкий или косметический ремонт, поэтому надеяться на них невозможно. Спасибо на том, что они могут ремонтировать собственных мехов.
Теперь же очевидно, что для ремонта мехов у землян не нужно платить за телепортацию. Иными словами, боевая мощь на единицу массы — уже не такой важный показатель. Это правда, что опытный пилот за рулем элитного меха может в легкую разбить целый взвод обычных боевых мехов. Вот только стоить этот мех может, как два взвода обычных мехов. И заработная плата элитного пилота может превышать совокупную зарплату тридцати или сорока обычных боевых пилотов. Ранее это соотношение цены и качества не имело особого значения, так как цена на телепортацию и ремонт била все эти показатели на голову. А сейчас маркиз Нортон предпочел бы иметь в своем распоряжении два взвода обычных боевых мехов, управляемых полностью подконтрольными ему пилотами, чем одного элитника, который может предать его в любой момент.
Хотя земляне пока что не умеют ремонтировать элитные мехи, они могут исправить мелкие огрехи и неисправности, а также улучшить внешний вид меха. Такие машины Нортон без проблем продает двум своим коллегам. Частично за мана-кристаллы, частично в кредит. Маркиз просто выдает маркизам новые расписки взамен старых. По новым распискам он уже не полностью оплачивает двадцатилетний долг компенсации Форду. Это уменьшает его долговую нагрузку. Естественно, если бы Ламберт и Болдуин знали, что их компаньон с потрохами продался нелюдям, они бы поняли — грош цена его распискам. Но пока они не знают. Хотя они чувствуют, что он творит какие-то мутные дела, но они думают, что это все для противостояния герцогу, поэтому закрывают глаза на некоторые несостыковки.
Два маркиза в общем-то не так уж и богаты. Они не могут позволить себе столько элитных мехов, сколько им впихивает Нортон. Даже если эти мехи весьма потасканные и получили только профилактический и косметический ремонт, элитник — это элитник. Этим все сказано. Самое главное — у них все еще есть займы из Имперского банка. Поэтому они могут быть щедрыми на этот раз, хотя им и приходится продать часть имущества на столичной планете. Нортон также принимает часть оплаты обычными боевыми мехами и рабочими мехами. В любом случае, цена достаточно низкая, чтобы соблазниться. Только нужно будет посадить в кресла пилотов своих доверенных людей.
Самый довольный из всех, конечно, маркиз Нортон. Это правда, что земляне не умеют ремонтировать элитных мехов, но они и завербованные пилоты неплохо приноровились ремонтировать обычных боевых мехов. И теперь, когда эти машины не ограничены в параметре «боевая мощь на единицу массы», земляне могут применить собственные наработки при реконструкции мехов. Мехи Империи на самом деле очень легкие. Помимо стоимости телепортации, меньший вес сделан для того, чтобы экономить расход мана-кристаллов. Особенно в полете.
Однако земляне применяют на ремонтируемых мехах новый бронесплав с применением магнитной руды. Чего у Гильдии много, так это разнообразных магнитных сплавов. И защитные способности этого сплава намного выше, чем у оригинальной обшивки. По крайней мере, если отключится защитное магическое поле, мех не получит серьезных повреждений при попадании стандартного снаряда рельсовой пушки Механоида. Магнитный бронесплав уменьшает вес машины, поэтому расходы мана-кристаллов на перемещение и полет возрастают не сильно. Но земляне предупреждают, что не стоит пытаться телепортировать эти машины, так как их масса на самом деле вдвое выше, чем у предыдущих.
По обычному стандарту на несколько процентов повышается общая производительность и эргономичность меха. Система управления и наведения получает апгрейд, немного увеличивая точность попаданий и дальность стрельбы, а также удобство для пилота. Даже защитная способность магического поля увеличивается на десять процентов, расходы на сопротивление вражеской атаке на пять процентов и расходы на поддержание защитного поля в режиме ожидания на двадцать процентов. Кроме того, магическое переговорное устройство проходит через солидное преобразование. Качество и дальность связи увеличиваются, и на планшете теперь есть удобный переключатель каналов. А еще на планшете появляется указатель и мини-карта, позволяющая понять в режиме реального времени, где находятся члены твоего взвода или солдаты из других подразделений, пока они входят в радиус трехсот метров. Если выстроить в ряд цепочку мехов, оставив между ними менее трехсот метров, то все они входят в единую коммуникационную сеть, и каждый видит каждого.
Гильдия не боится, что программа просочится вовне, так как у Империи Альдов иной принцип программирования, основанный на магии. Кроме того, в планшеты встроена программа самоуничтожения. Чипы памяти, процессоры и важные цепи планшета уничтожаются при попытке вскрытия. То же самое и с улучшенным магическим переговорным устройством. К тому же, такие модели получает только маркиз Нортон. Мехи, переданные другим маркизам, просто слегка улучшены и не имеют каких-либо технологических новшеств.
В общем, боеспособность дивизиона маркиза Нортона не сильно падает. А когда пилоты привыкнут к своим машинам и разработают новые тактики и стратегии ведения боя, то боевая мощь дивизиона значительно вырастет. И за все это он заплатил сущие копейки по меркам Империи Альдов. Его коллеги также медленно становятся богаче за счет добычи из пустоши и займов из Имперского банка. И у маркизов действительно есть надежда списать часть займов, ведь они выиграли много битв, хотя им и приходится отступать под давлением врага. Став богаче, Ламберт и Болдуин хотят восстановить численность рабочих мехов.
И Нортон, естественно, тут как тут. Он предлагает им собственные мехи, капитально отремонтированные землянами, а для себя заказывает улучшенные, все у тех же землян. Естественно, с улучшенными мехами его дивизион лучше в добыче ресурсов, чем войска компаньонов. И боевые мехи дивизиона Нортона за счет численности получают больше добычи во время охоты. Кроме того, во время сражений земляне отправляют против него самые слабые машины, а против двух маркизов воюют куда серьезнее. За счет успехов центрального дивизиона вся эскадра получает выгоду, поэтому даже Ламберт не замечает подвоха и не знает, что ремонт его мехов, который ему оказывает тот же Нортон, обходится на порядок дороже, чем у «коллеги».
Если посмотреть сверху на пустошь, то можно увидеть положенный на бок и сильно приплюснутый ромб, если провести прямые линии между всеми силами, перемещающимися по пустоши. На вершине ромба — эскадра Империи Альдов, которая с равномерной скоростью движется в выбранном землянами направлении. Снизу самая близкая к эскадре сила — это караван землян. Точнее, транспортная и производственная его часть. Между двумя точками примерно день пути. С левой стороны в двух днях пути от них с такой же скоростью перемещается караван Альянса, а с правой, также в двух днях пути — Дружина Древних.
Впереди них всех и в промежутках между ними движется большое количество разведчиков землян, а также охотничьи и добывающие команды землян, которые подъедают остатки за тремя главными силами. Все три главные силы ведут вперед земляне, и конечно, если союзники пропускают что-то интересное, земляне прибирают добычу к себе. Но в целом все участники процессии получают прибыль с пустоши. Выбранное направление очень неплохое, есть и механические звери, и механические растения, и жилы минералов. Гильдия же больше всего зарабатывает на торговле и ремонте техники союзников. Разумеется, такая идиллия не может продолжаться вечно. Все-таки, это Механоид.
* * *
В большом конференц-зале собираются десятки руководителей Гильдии. В основном, здесь все, кто занимается шестым пластом. Четыре подразделения: офицеры Альянса и офицеры Дружины, руководители каравана землян и представители научного отдела. Зал очень высок, и его высокие окна сейчас открыты нараспашку, показывая снаружи прекрасный зеленый пейзаж. Можно даже почувствовать аромат свежести и леса. Разумеется, опытный глаз может понять, что все присутствующие находятся не в реальном мире, а в виртуальной реальности. Ничего не поделаешь, Биг Босс не приемлет роскоши и больших помещений с низкой функциональностью.
Совещания руководства проходят не так часто, и помещение будет пустовать, а ведь его еще и убирать нужно. К тому же, менеджеры высшего звена — люди занятые. Каждая минута их жизни стоит сотни грамм или килограммы золота. Не будем учитывать проезд на машине или полет на вертолете до центрального правительственного здания. Если они просто поднимутся на лифте на нужный этаж и пройдутся по коридору, Гильдия потеряет чертовски много денег. Особенно последнее лицо, которую все ожидают.
Красивая златоволосая девушка входит в зал. Марина одета в классический офисный костюм, а значит, что сегодняшняя встреча — формальная. Просто обсуждение вопросов, без решения каких-то сложных проблем или объявления кому-то войны.
— Коллеги, — обращается она ко всем присутствующим, сев в кресло, оставленное для нее. — В этом месяце мы хорошо поработали, и развитие Гильдии на шестом пласте идет плавно. Давайте поговорим о тех моментах, которые всем полезно или интересно знать.
— Маршал, мы успешно продали все лишние рабочие мехи, имевшиеся у нас на руках, — начал говорить один из руководителей, дождавшись кивка начальницы. — У нас осталось пятнадцать боевых мехов и пятьдесят рабочих. На данный момент этого достаточно для проведения экспериментов, а также для внезапных атак.
— Доволен ли маркиз Нортон нашими образцами? — с интересом спрашивает один из офицеров Альянса.
— Более чем! — уверенно кивает представитель научного отдела. — Он партия за партией сейчас отправляет нам другие свои рабочие и боевые мехи, чтобы мы подвели их все к единому стандарту. И платит за все мана-кристаллами!
— А что насчет его дочери? — задает вопрос Первая Госпожа. — Айва, кажется.
— С мехом для Айвы Нортон все обстоит куда сложнее, — несколько удрученно качает головой научник. — Во-первых, один только размер представляет проблему. Его высота почти шестьдесят метров. Это самый высокий мех из тех, с которыми мы работали до сих пор. Это также элитный мех, структуру которого мы еще пока не можем в полной мере проанализировать. Нам предстоит много работы, но Нортон сообщил, что не торопится. Главное, сделать все на высшем уровне.
Также и его запрос весьма сложный. Он хочет обеспечить максимальную безопасность пилота. После обсуждения со всеми конструкторами мы решили, что просто укрепление кабины пилота дополнительным слоем брони — не соответствует требованиям Нортона в действительности. Его интересует безопасность дочери, сохранение ее жизни, а не то, насколько хорошо кабина меха держит удар. Если говорить о спасении жизни, конечно, скорость бегства имеет особый приоритет. То есть, нам нужно поработать не только над защитой, но и над мобильностью машины. Маркиз выслушал наши доводы и согласился. Более того, он выставил еще одно требование — совмещение технологий Империи Альдов и Механоида.
Вот предварительный проект. Внутреннюю структуру элитного меха мы изменить не можем, поэтому только заменим его внешнюю броню. Мы сделаем для меха экзоскелет, использующий детали машин Механоида. С независимой системой питания. Магдрайвер элитного меха достаточно силен, чтобы держать на себе экзоскелет, даже если система питания того будет отключена. Хотя в этом случае его мобильность будет аналогичной таковой у рабочего меха, но он все еще сможет двигаться. Теоретически, конечно, мы еще не приступили к работе.
То же самое касается и экзоскелета. Согласно проекту, если магдрайвер полностью отключится, энергоядер и силовых установок внешней брони будет достаточно, чтобы мех мог свободно двигаться. Все детали Империи Альдов довольно легкие, поэтому на одном лишь экзоскелете мех сможет передвигаться совсем немного медленнее стандартных боевых мехов. Конечно, производства Империи. Наши мехи быстрее. Также посмотрите на этот рюкзак сзади. В него встроены не только дополнительные рельсовые пушки и запас боеприпасов. Вот здесь и здесь выдвигаются реактивные двигатели. При совмещении с оригинальными двигателями левитации на магической тяге, скорость и высота полета меха будет даже выше, чем прежде.
В рюкзаке спереди, служащем противовесом, мы установим двадцать ракетных шахт и десять магических лучевых пушек, снятых со стандартных лучевых винтовок. Любой вражеский мех, вступающий с мехом Айвы Нортон в ближний бой, будет уничтожен в мгновение ока. Мы также планируем сделать для этого меха специальные сапоги и нарукавники. В положении стоя сапоги раскладываются в ролики, которые можно привести в движение, как движениями самого меха, так и собственными силовыми установками в сапогах.
Мы используем много магнитных сплавов в производстве, поэтому давление на ролики не будет слишком преувеличено и их не придется часто менять. В нарукавниках также установлены колеса. Когда мех встает на четвереньки, он может незаметно перемещаться по пустоши на высокой скорости. При необходимости можно даже использовать реактивные двигатели. А также в этом положении мех может задействовать свои главные орудия — две крупнокалиберные рельсовые пушки со сверхдальней стрельбой.
Кабина также будет первоклассной. Внутренняя часть кабины будет отделена от внешнего броневого слоя. Мы установим в нее высокоточный гироскоп, который будет поддерживать горизонтальное положение кабины, независимо от того, как интенсивно будет двигаться или наклоняться мех. Верхняя половина кабины — жилой отсек. Здесь есть отдельная уборная, душевая, столовая, спальня и кресло-кровать для навигатора с проблемами с лишним весом. А в свернутом пространстве есть даже рабочая и игровая зоны, небольшой кинотеатр и ванная с джакузи. Даже небольшая оранжерея. В нижней части находятся склады с питьевой водой, сухими пайками, мана-кристаллами и ЭнКрисами, а также технические помещения очистки воды и воздуха. В свернутом пространстве имеются дополнительные склады и холодильные установки с пищей и вещами, которые используются в обычное время, и цистерны с водой для технических нужд.
— Не слишком ли преувеличен этот проект? — удивляется один из офицеров дружины.
— Когда мы представили проект на рассмотрение маркизу Нортону, он пришел в восторг, даже не взглянув на сложность и цену проекта, — гордо улыбается представитель научного отдела. — Он сказал, что должен купить этот мех, даже если потратит на него все свои мана-кристаллы.

Глава 482

— Этот маркиз действительно любит свою дочь! — слегка саркастически замечает один из присутствующих.
— Если бы не его желание защитить дочь, то мы бы не смогли торговать мана-кристаллами с ним или с кем-либо еще, — недовольно парирует научник.
— Ладно! — останавливает всех Марина. — Есть ли у кого-нибудь срочные новости?
— Маршал, я только что получил срочный отчет, — сообщает один из офицеров Альянса. — Один из наших разведчиков заметил Летающий Корабль неподалеку от наших позиций.
— Это точно не один из нас? — тревожно переспрашивает офицер Дружины.
— Все наши поставки поступают централизованно, — качает головой докладчик. — Мы каждый раз четко указываем маршрут, по которому должны перемещаться корабли. Летающие Корабли доставляющие детали Альянсу и нашему каравану мимикрируют под корабли Механоида, а ваши отличаются. Я уже узнал у логистов. В ближайшие несколько часов мы не ждем никаких поставок.
— Это действительно нехорошо, — хмурится другой руководитель. — Раз разведчик заметил корабль, значит, тот уже снизился для доставки и место, куда он летит, совсем недалеко от нас. И это должен быть довольно большой караван, раз у них есть возможность купить маяк и заказывать доставку.
— Отправьте разведчиков, — отдает приказ Марина. — Нужно во всем убедиться. Все подразделения должны быть готовы к возможному сражению. Стратеги, начните готовить план сражения. Собрание окончено!

Несколько часов спустя разведчики действительно обнаруживают довольно большой караван из машин Механоида. И он находится от каравана Альянса всего в полутора днях пути на стандартной скорости путешествия. В центре этого каравана находится чрезвычайно большой Железный Город, высота которого достигает пятисот метров, ширина — четыреста и длина — километр. Позади него имеется еще пара небольших прицепов. Окружают этого монстра Железные Города поменьше, а также много Мега Машин. И курсы движения двух караванов близки к соприкосновению.
Делать нечего, руководство Альянса получает новости почти сразу. На всякий случай караван меняет построение, и боевой авангард перемещается к левому флангу. В то же самое время Марина подключается к роботу-аватару, сидящему внутри пирамиды. Ему выделили один небольшой склад, больше похожий на камеру, но это неважно. Главное, что у аватара есть возможность нажать на кнопку рядом с дверью и вызвать маркиза на переговоры. Тот не слишком спешит, но и не телится. Он прибывает в комнату примерно минут через пятнадцать, и Марина сообщает ему новости, предлагая вариант посотрудничать.
— Иными словами, Вы хотите, чтобы наша эскадра напала на этот караван Механоида? — удивляется Нортон. — Разве они — не Ваши союзники?
— Хех! — пиксельно улыбается аватар. — А разве герцог Форд не Ваш союзник?
— Справедливо! — кивает маркиз. — Но раз Вы не можете справиться сами, что можем сделать мы?
— Если мы приложим все свои силы, конечно, мы можем справиться сами. Но проблема в том, что мы вынуждены будем раскрыть все свои карты. И с некоторыми из наших союзников нелегко иметь дело. Нам будет сложно контролировать последствия. И я не прошу эскадру воевать по полной программе. Нужно только неожиданно напасть из засады и нанести максимум повреждений за отведенное время. Затем ваши войска организованно отступят, не беспокоясь о последствиях.
— Вы хотите медленно истощить силу врага, как это сделали с нами?
— Можно и так сказать. Вам не о чем волноваться. Если ситуация станет критической, мы отправим на поле боя других наших союзников. Кроме того, на этот раз вместе с вашими мехами выступит еще и наша команда мехов. Мы предоставим Вам записи нападения и нанесенного ущерба в качестве вознаграждения за Ваши усилия.
— Что-то не слишком щедро…
— Этот караван — не только наша проблема, но и Ваша. Когда он крутится рядом, торговать может быть не так удобно. И мы не можем его контролировать. Никто не знает, кого и когда решит атаковать этот караван. Мы также можем предоставить скидку на ремонт. Вы ведь имеете возможность заработать на ремонте техники своих союзников?
— Я понимаю. Хорошо! Я буду сотрудничать!

Аналитики Гильдии проверяют машины, находящиеся в караване для того, чтобы составить более грамотный план сражения, и с удивлением обнаруживают в нем машины ранее сбежавшей фракции. Это старые «друзья» еще со времен десантной базы Механоида. Либо их подчинили, либо они нашли покровителя. В любом случае, возможность договориться полюбовно буквально тает на глазах.
Боевой авангард приходит в движение и делает серьезный крюк позади нового каравана после чего подъезжает к нему с фронта. Боевые машины землян также тихаряться в сторонке, нацелившись на левый фланг. Маркиз Нортон уговаривает компаньонов, и они собирают боевые мехи для неожиданной атаки. Вскоре другая сторона замечает прибытие машин неизвестной фракции. К авангарду подъезжают несколько небольших машин для переговоров. Марина голосом Макса спрашивает их, кто они такие и откуда?
— Мы — войска Лорда Кимпачи из Великой Империи Ярости, — самодовольно вещает переговорщик. — А вы кто такие? По какому праву преграждаете нам путь?
— Мы представляем Альянс игроков Механоида, — отвечает глубокий грудной голос. — Наши разведчики увидели ваш караван и нам стало любопытно. Нечасто встретишь коллег в этой пустоши.
— Альянс игроков Механоида? — удивляется переговорщик. — Это шутка какая-то? Кто ваш лидер?
— Лидером избрали меня. Но я не занимаюсь всем в одиночку. Конечно, мы должны совместно решать важные вопросы.
— Так у вас какое-то сборище без покровителя? Разве вы не знаете, что всем группам игроков при встрече с Генералами Пустоши в дикой местности полагается делать подарки?
— Я никогда не слышал об этом обычае.
— Теперь вы услышали. Я смотрю, у вас есть довольно красивый Железный Город, думаю, что Лорд Кимпачи будет доволен принять его в подарок. Еще нужны пять самых красивых женщин игроков, которые должны будут ублажать Лорда три дня. Потом мы их отпустим, если они захотят уйти.
— Я никогда не говорил, что мы готову следовать какому-то дурацкому обычаю, который никогда раньше не слышали. Разве вы не выдумали его только что?
— Этому обычаю тысячи лет! Как вы смеете не соблюдать традиции?
— Подождите, — говорит Марина. Переговорщик замолкает, думая, что другая фракция пошла на попятную. — Мы только что решили. Руководство Альянса назначает меня Генералом Пустошей! Разве ваш караван не должен сделать мне приветственный подарок?
Хотя они никогда ничего подобного не решали, и не смогли бы провести голосование в столь короткие сроки, другие игроки авангарда не сопротивляются этой шутке их лидера. Все возмущены предыдущими словами переговорщика. В особенности Хирана, которая вполне справедливо считает себя одной из пяти самых красивых женщин игроков Альянса. Нет, самой красивой! Хотя это может быть не так, никто не слышит ее мыслей, и даже если бы услышал, не стал бы перечить вице-лидеру.
— Вы играете с нами? — возмущается игрок.
— Мы не играем, мы просто считаем, что в таких формальностях нет необходимости, и мы просто поинтересовались, кто проезжает мимо. Если вы не хотите с нами общаться и сотрудничать, то просто идите своей дорогой. У Механоида полно врагов на шестом пласте, и не время нам игрокам Механоида устраивать грызню друг с другом.
— Это угроза? Это отказ?
— Я просто констатирую факт. Наш караван сейчас воюет с ганмами и Древними. И они должны быть где-то неподалеку. Если между нашими двумя караванами вспыхнет сражение, наши общие враги могут заметить его отголоски. Хочет ли лидер вашего каравана принести пользу третьей стороне?

— Я знаю этого Макса, — заявляет Желтушный, стоящий в тронном зале вместе с другими лидерами каравана Кимпачи, среди них есть и несколько бывших лидеров Фракции, противоборствующей Альянсу раньше. — Он очень хитер!
— Хочешь сказать, что сказанное им ложь? — сурово спрашивает высокий и мощный робот-аватар, внешний облик которого сделан под облик атлетически сложенного орка. Впрочем, по характеру движений аватара опытный мастер боевых искусств определил бы, что пользователь не слишком привык к этому телу. Должно быть, в реальности оно отличается. Но капитану Мега ЖГ не нужно лично участвовать в сражениях, поэтому и не имеет значения, что у сознания и тела есть некоторый рассинхрон.
— Я не знаю, — мотает головой Желтушный. — Это может быть и правда, и ложь. С этим Максом ничего нельзя сказать наверняка. Но я могу с точностью сказать, что он не пойдет на компромисс и точно не даст подарок. Он даже может затаить обиду за нанесенное оскорбление. Кроме того, он не отпускает никакую добычу, которую видит. Их караван может отправиться вслед за нашим, чтобы попытаться украсть наши ресурсы.
— Это все, что ты можешь сказать?
— Нуу… я знаю, что в их караване есть несколько очень красивых женщин.
Генерал Пустоши сразу же интересуется происхождением этого Альянса и его возможной силой. Он думает о том, как бы захватить побольше машин в грядущем сражении. Если он возьмет эти машины в качестве заложников, красавицы будут вынуждены ему служить. Так всегда было, за редким исключением. Лучше разделить ложе с таким красавчиком, как он, чем начинать все с нуля. А те, кто отказывал ему в безвыходной ситуации — просто дуры.

Пока переговорщик молчит, Марина выясняет об обычае преподносить подарки так называемым Генералам Пустошей. После расспросов некоторые игроки действительно вспоминают, что разговоры об этом обычае велись, но никто точно не знает, в действительности ли его нужно придерживаться или нет. И кто этот обычай назначил. Великая Империя Ярости же — сообщество игроков нескольких рас, проживающих в одной Галактике. В масштабах Вселенной их сила даже не стоит упоминания. И конечно же, это государственное образование не идет ни в какое сравнение с Империей Альдов. Ни по силе, ни по масштабам, ни по технологиям. Поэтому их «Величие» только на словах.
Единственная отличительная черта объединившихся рас — это их длинная жизнь. Не все представители Империи Ярости обладают умом и сообразительностью, но всем, кто знаком с этой страной, известно, что ее игроки живут очень долго. За счет долгой жизни они могут медленно накапливать опыт, связи и ресурсы на шестом пласте на протяжении столетий. Поэтому со временем даже глупцы могут здесь вполне хорошо устроиться. И они не особо любят отправляться выше, где придется начинать все с нуля.
Разумеется, вскоре разведчики докладывают, что боевые машины Кимпачи тайно пришли в движение. И за пределами видимости машинами Альянса они пытаются взять авангард в кольцо. Марина не нервничает, как и другие капитаны машин. Здесь собрались опытные вояки, хотя и не так давно получившие свои Мега Машины. Они сражались с механоидцами, с вирталами и с ганмами много раз. Поэтому, узнав о попытке врага окружить их, даже не изменились в лице. Представители бывшей Фракции на той стороне, может быть, и не знают о боевой мощи ЖГ Лидера и нескольких его заместителей, но они то знают. Пока броненосный таран Биг Босса прокладывает путь, выбраться из окружения можно будет без проблем.
Сначала Лорд Кимпачи делает вид, что долго думает и советуется с подчиненными. Переговорщик Лорда советует Альянсу подождать. Время от времени Лорд подкидывает еще идеи для переговоров и даже возможного сотрудничества, чтобы по максимуму тянуть время. К сожалению, один из планов Кимпачи не удается реализовать. Его разведчики вообще не могут найти транспортные и добывающие машины Альянса. Рядом с их караваном только боевые машины, захват которых важен, но сложен. Все это время над ЖГ Макса висит Летающая Платформа. Лидеры Фракции замечают эту штуку, но не слишком обращают на нее внимания. И зря! Ведь все это время с помощью телескопа ЛП ведется запись перемещений машин каравана Кимпачи.
— Макс, мы долго еще будет стоять здесь и ничего не делать? — с некоторой скукой в голосе спрашивает Хирана по переговорному устройству.
— Мы не можем атаковать первыми, — отвечает ей Марина голосом Босса. — Если кто-то из них выживет и будет иметь на руках видеозаписи нашего сражения, он может пожаловаться Системе. Первый выстрел должны сделать они, а не мы. Тогда и претензий к нам не будет, даже если весь их караван сгинет в пустоши.
— Хорошо! Подождем тогда…

Ждать приходится недолго. Так и не найдя оставшуюся часть каравана, Кимпачи теряет терпение. Он снова начинает требовать от Альянса предоставить ему необоснованные подарки. Не один ЖГ, а целых два. И десять женщин-игроков. Конечно, «Макс» не соглашается и сообщает, что не собирается и дальше терять здесь время. Он отдает приказ своему отряду разворачиваться и уезжать. Генерал Пустоши требует остановиться, но ответом ему служит тишина.
Самое скверное, что авангард Альянса выбирает чуть ли не единственный оставшийся свободный путь, чтобы покинуть место. По первоначальному плану беглецы должны были «случайно» столкнуться с одной из команд Кимпачи. Желательно подстроить аварию, вследствие которой две стороны вступят в вынужденную схватку. Тогда остальным машинам Лорда «придется» поддержать своих безвинно пострадавших братьев. Но на пути, выбранном ускользающими машинами, сейчас никого нет. Противник удачно подобрал время для отступления, когда кольцо окружения не сформировалось полностью.
Машины каравана Кимпачи идут на перехват. Однако, последние месяцы машины Альянса часто бегали туда-сюда. То догоняли врагов, то убегали от них. Поэтому у всей техники их каравана относительно высокая скорость. Особенно это касается боевой группы. Догнать их стандартному каравану Механоида просто невозможно. И в этот самый момент кто-то начинает обстрел техники Альянса. Никто не знает, кто решил открыть огонь без приказа. Но из-за нервов, натянутых как струна, из-за бегства врагов, другие пилоты и капитаны машин также открывают огонь. Это служит запалом для полномасштабного конфликта.
Разумеется, авангард Альянса начинает огрызаться в ответ и по стандартной схеме бросает на головы врагов много ракет и бомб. Бойцы Кимпачи не готовы к такой безжалостной и богатой тактике ведения боя, поэтому получают большие повреждения. И их врагу удается ускользнуть. Лорд в ярости, как и все его ближайшие подчиненные. Военная машина каравана Кимпачи бросается в погоню всеми силами. Альянс убегает, но не на максимальной скорости. Они ведут преследователей к ловушке.
В то же самое время пара небольших команд быстрых и мобильных машин Альянса под предводительством землян ищет и атакует отбившиеся от группы беззащитные добывающие и транспортные машины каравана Кимпачи. Тем же самым занимаются команды каравана землян, но своей основной целью они выбирают разведывательные машины и небольшие группы боевых машин. Земляне хорошо подготовлены к этой атаке. Они заранее поменяли часть внешней брони на машинах, чтобы те выглядели, как машины Древних. Даже если у кого-то останутся видеозаписи, их нельзя будет приурочить к сражению между Альянсом и Кимпачи.
Через несколько часов погони, сопровождающейся перестрелкой, авангард проскакивает через контрольную точку. Маркизы переживают по поводу атаки, так как враги кажутся немного слишком сильными. Но Нортон уверяет, что все под контролем. Две вражеские команды не на одной стороне. Им просто нужно ударить в неподготовленный тыл последней группе. Наконец, когда основная сила Кимпачи, включая его собственный Мега ЖГ проезжает мимо, и позади остаются в основном машины охраны и логистики, на сцену выходят ганмы.

Глава 483

Ганмы выскакивают на ничего не подозревающих механоидцев, словно черт из табакерки. В направлении основного удара их более двух сотен, и они не пытаются ухватить какую-то добычу или застолбить за собою участок территории. Они прибыли для ведения войны на уничтожение. Дождь выстрелов из маго-лучевых винтовок сыпется на головы логистов и охранников. А затем начинается страшная фаза ближнего боя. В это же время шестьдесят пять мехов на трехколесных велосипедах с реактивными двигателями мчатся с другого фланга, стреляя из странных лучевых винтовок во все подряд.
Необычные лучевые винтовки внутри светового луча содержат высокоскоростные металлические снаряды, расплавленные из-за трения с воздухом до состояния плазмы. Однако, не следует считать, что такие «размягченные» снаряды менее опасны, чем твердые. Кинетической энергии в них более чем достаточно. И самое главное — они не оставляют после себя никаких следов, кроме расплавленного металла. Нужно быть старательным в построении теорий заговора, чтобы помыслить о том, что выстрел сделан из оружия Механоида.
Конечно, даже если прийти к такой мысли, доказательства, все равно, будет невозможно собрать, так как оружие произведено землянами на основе рельсовых пушек Механоида, совмещенных с лучевыми винтовками Империи Альдов. В каждой винтовке находятся три разгонных блока, и эти блоки питаются энергией не от энергоядра, а от ЭнКрисов, что позволяет высвобождать поразительное количество энергии в каждом выстреле. Поэтому скорость совсем небольшой пули, вылетающей из ствола выше в семь раз, чем у обычной пушки аналогичного размера. Так как для обеспечения высокой скорости размер пули искусственно уменьшен, металл в ней практически моментально вскипает после вылета, но энергия маго-луча, окружающая пулю, не дает плазме растечься в стороны вплоть до момента попадания в цель.
Длина луча не так уж и велика, поэтому применение этой винтовки возможно только на небольшом расстоянии. Когда световой луч отрывается от сгустка плазмы, та начинает гореть в воздухе и расширяться, из-за чего скорость сгустка быстро падает. Но на короткой дистанции это страшное устройство! Кинетическая энергия в момент удара просто разрывает в клочья тонкостенную броню, высокотемпературная плазма прожигает дыру в броне потолще, а трение металлической плазмы в оболочке маго-луча частично повторяет эффект термоядерной реакции, что вызывает микро-всплеск электромагнитного импульса, к которому чувствительны приборы и энергоядра машин Механоида.
Это оружие никем раньше не использовалось. Либо применение его на шестом пласте единично. Поэтому повесить вину на Альянс у Кимпачи никак не получится. Одна проблема — это чертовски дорого! Специальной сменной батареи, напичканной ЭнКрисами и мана-кристаллами, хватает всего на тридцать выстрелов. Поэтому стреляют мехи одиночными, но каждый выстрел может поднять на воздух бронетранспортер или небольшой танк. С точностью стрельбы игроков Гильдии и скоростью снаряда уклониться от поражения практически невозможно.
Чисто технически усиленные и переоборудованные маго-лучевые винтовки могут оказать такое же воздействие, но для них нужно куда больше мана-кристаллов. И на такой войне можно разориться. В особенности если учесть, что точность стрельбы у альдов не так высока как у аватаров землян. Также и разогнать снаряд до сверхвысоких скоростей с помощью энергии ядра вполне возможно. Но тогда длина ствола такой пушки будет превышать сотню метров. Либо придется устанавливать дорогостоящие конденсаторы, и пушка будет слишком толстой и неповоротливой.
В общем, судя по расходам на одну единственную атаку, Гильдия на этот раз настроена решительно. К противникам не проявляют милости и не дают им время на переговоры и просьбы о пощаде. Это настоящая война. Одно попадание — и ты труп. Это так пугает команду логистики, что та разбегается в стороны, словно мокрицы из-под поднятого камня. Кто-то в группах, а кто-то в одиночку. И этим одиночкам еще повезет, если они попадутся команде землян, снующей неподалеку. Если их обнаружат альды или Древние, то конец текущей игровой сессии неизбежен.
Гоняемые, как листья на осеннем ветру, охранники ничего не могут сделать с нападением ганмов, и часть войск Лорда вынуждены отойти назад для защиты. Разведчики землян не дремлют. В небо взлетает сигнальная ракета. Офицеры, инструктированные маркизом Нортоном, замечают сигнал, выстреливают своими сигналками и также сообщают об отступлении по переговорному устройству. Мехи Империи Альдов отступают столь же быстро, как и пришли. Им вторят мехи землян. Прибывшее на место событий подкрепление Кимпачи бросается в погоню, но их скорости марша недостаточно для оперативного взаимодействия в команде, из-за чего боевая мощь оказывается невелика и отступающие успешно отбиваются, пока противник не прекращает преследование из-за потерь.
Тут и там по всему полю боя гоняют байкеры землян, отмечающие места, где валяются детали или остановилась подбитая техника. Если возле техники копошатся всего один или два робота, и можно реализовать эффект неожиданности, земляне атакуют зазевавшихся водителей. А без водителей, которые могут отправить сигнал спасения или запустить сигнальную ракету, найти технику в темной пустоши становится в разы сложнее. Конечно, не для землян. Так как в караване землян слишком много секретов, туда не может быть допущен ни один инопланетянин, поэтому земляне не берут пленных и не оставляют свидетелей.
Исключение составляют те транспортные, разведывательные и машины охраны, которые сбежали ранее и потерялись в пустоши. Им трудно найти дорогу к своему каравану, и очевидно, что они еще не успели увидеть никаких секретов землян. Если отдельные поисковые команды землян ловят таких отщепенцев, то сначала устраивают допрос. Аналитиков и психологов с Земли, собаку съевших на изучении манер поведения различных рас, обманут не так-то просто. И большинство инопланетян просты, как пять копеек. Их под охраной препровождают к подразделению землян при Альянсе. Только некоторых инопланетян, показавшихся слишком мутными или заумными, приканчивают на месте, забирая их технику себе.
Но подавляющее большинство игроков вполне благополучно добираются до Альянса, где соединяются со сдавшимися игроками добывающих и транспортных машин, пойманных охотничьей командой Альянса. Всех их регистрируют и тщательно записывают, у кого какую машину или боевое оружие отобрали, и кому эта машина принадлежит изначально. Если машина в собственности у схваченного игрока, ему обещают выплатить компенсацию в будущем. А пока что игроку придется работать там, где скажут. Вся добыча тщательно подсчитывается, и на всю целую технику или технику, подлежащую ремонту, назначается цена.
По этой цене игроки могут выкупить технику и изъятое оружие у Альянса. Затем полученные от продажи средства распределяются между всеми игроками Альянса. Конечно, долю побольше получают старожилы, непосредственные участники битвы и охотники, а также руководство и лично Большой Босс. Десять процентов добычи остаются на нужды Альянса и выплаты заработных плат вспомогательным игрокам. Но в целом даже самый скромный игрок, не имеющий пока что своего транспорта, получает небольшую долю в Очках Заслуг. Как раз именно эти накопления игроки и тратят на покупку оружия и техники.
После атаки альдов боевой авангард отрывается от преследователей на полной скорости. Конечно, оставить это дело вот так не получится. Противник все еще силен и не получил фатальных повреждений, поэтому представляет угрозу сформировавшейся экономике землян на шестом пласте. Боевой авангард отступает, чтобы сделать круг, найти слабое звено и атаковать в этой точке. Повреждения наносятся небольшие, но караван Кимпачи снова вынужден реорганизоваться для боя. Из-за этого у руководителей каравана не остается времени и сил на организацию поисковых команд, и земляне начинают сбор трофеев.
Так или иначе, эти машины не проходят через руки Системы Механоида. По большей части технику ремонтируют по прибытии в караван землян, своими силами или воспользовавшись услугами Системы Ядра. А если какие-то машины или их части не подлежат ремонту, то все это продают маркизу Нортону за мана-кристаллы. Нортон же продает хлам с наценкой на столичную планету, предварительно все тщательно записав. К смете по продаже разбитой техники прикладываются видеозаписи самой битвы, сделанные мехами эскадры.
К ним добавляются обработанные записи с мехов землян. Делать обработку магических записей не так-то просто, как кажется на первый взгляд. Для этого нужен не дюжий талант к магии. Обработкой со стороны землян занимается Кейко, ее работу курирует Акира. Когда записи попадают в руки маркизу, он вместе с дочерью отсматривает их еще раз, прежде чем отправить чиновникам. Эпические сцены сражений действительно впечатляют. Кажется, что на той стороне ведется полномасштабная война, и чиновники министерства инопланетной войны, а также менеджеры Имперского банка в полном восторге. По крайней мере, эти три маркиза не тратят зря государственные деньги.
В то же самое время на том же самом месте находились сидевшие в засаде земляне. Кто-то залег в гордом одиночестве, а у кого-то при себе был байк. Но их по полю боя было разбросано довольно много. Иногда они находили момент, чтобы взобраться на какие-нибудь машины каравана Кимпачи. Если их не обнаруживали, они могли просидеть там до самого конца боя. В иных случаях они выбирали правильный ракурс и угол съемки. И вот, на кадрах, предоставленных землянами Системе Ядра, запечатлено пусть и жалкое, но масштабное сражение с ганмами. Система выдает скудную компенсацию, но это все — деньги!
И разумеется, еще больше денег земляне впоследствии зарабатывают на ремонте мехов, присланных Нортоном. Его два компаньона после учета всей присланной с поля боя добычи (ее подогнали земляне, но маркизы думают, что это секретное подразделение их лидера. Так как добычу приходится предъявить чиновникам, утаить ее невозможно, поэтому Нортону приходится поделиться) оказываются в небольшом минусе после оплаты ремонта мехов, участвовавших в бою. Но полученные воинские достижения стоят того. Эти достижения фиксируются военным бюро. Если воинских подвигов окажется достаточно много, то аристократ может получить более высокий титул, либо обменять на титулы для своих детей и родственников.

Периодически атакуя и отступая, боевой авангард привлекает к себе максимум внимания каравана Кимпачи. Тому удается найти время, чтобы реорганизовать свои силы, и он удивляется зафиксированным потерям, которые намного выше, чем он себе представлял. И это еще не все. Он не знает, что много машин просто пропали без вести. Даже лидеры групп пропали, и некому отчитаться за пропажу. Лорд заметит отсутствие этих людей на собрании только некоторое время спустя. Другие лидеры группировок либо только на глазок представляют, сколько машин находится у них в подчинении, либо умышленно скрывают потери, чтобы не вызвать гнев Кимпачи и подначки других лидеров.
Наскоро собрав свои силы и не проведя до конца очистку поля боя, а также поиск потеряшек, Лорд приказывает каравану отправиться в погоню. Боевой авангард вынужден отступить, поддерживая оборонительный строй. Караван Кимпачи не может в полной мере реализовать свое преимущество в боевой силе, так как им не хватает скорости. Мега ЖГ самого Лорда хоти и очень крепкий и боеспособный, но медленнее, чем ЖГ Большого Босса. Разница в скорости не так уж и велика, но у ЖГ Макса все еще есть пространство для маневра, который дает возможность его союзникам отступить. Если более скоростные караванщики Кимпачи атакуют без их главной ударной силы, то они вполне могут потерпеть поражение от сил врага. По крайней мере, среди их скоростных ЖГ нет машины, близкой по силе к ЖГ Босса.
В результате две противоборствующие фракции начинают догонялки в пустоши. Вот только Альянс на этом уже собаку съел, а караван Кимпачи привык просто давить всех и вся. По крайней мере, раньше никто не убегал от них так упорно и организованно. И ведь отпустить этот так называемый Альянс нельзя. Раньше, если какой-то караван не проявлял в Лорду должного уважения, после того, как этот караван разбивали в пух и прах, убегало не так много игроков, которые не представляли угрозы. И даже если какому-то каравану удавалось вырваться, без добывающих и транспортных машин, оставшихся позади, этот караван уже не мог подняться достаточно быстро и дать отпор.
На самом деле, Лорд Кимпачи привык именно отбирать, поэтому несмотря на довольно большую боевую силу, добывающих машин в его караване не так много. Намного меньше, чем в Альянсе и почти столько же, сколько у землян, которые специализируются на разведке, охоте и подборе чужих ништяков. Ну, раньше было столько. Сейчас уже вдвое меньше. Транспортных машин, конечно, намного больше, но изначально их было не больше, чем у Альянса. По большей части, это связано с тем, что караван Кимпачи собран из множества небольших фракций, которые он присоединил к себе в процессе путешествия. Из-за конкуренции между фракциями за добычу и из-за того, что сам Лорд никогда не был особо сдержан, обирая слабых, создание большого парка добывающих и транспортных машин. Практически вся команда добывающих машин подчиняется самому Лорду, что и обеспечивало ее безопасность ранее.
И в таком долгом преследовании на максимальной скорости, конечно, некоторые машины начали отставать из-за нехватки скорости, либо из-за поломок. И ловчие команды землян и Альянса подбирают их одну за другой. Войска Лорда помчались вперед, сломя голову, поэтому они пропустили всех, кто в это время тусовался рядом. И основную часть каравана Альянса, и эскадру Империи, и Дружину Древних. Отстающим даже приходится немного ускориться, а боевому авангарду петлять из стороны в сторону, чтобы «не отрываться от коллектива».
Система учета Очков Заслуг в Альянсе находится в руках Гильдии, и земляне не сильно заморачиваются над детальными подсчетами по каждому отдельно взятому инопланетянину. Поэтому и возникает ситуация, когда пленные караванщики получают небольшие бонусы за товарищей, пойманных на следующий день после их регистрации. Из-за этого некоторые испытывают сложные чувства. С одной стороны, это действительно справедливо. А с другой… ну, теперь у них будет больше товарищей по несчастью. А вместе, как говорится, теплее.
Хотя у них отобрали оружие, им выдали отбойные молотки, лопаты и мотыги. Разведчики землян не пропускают ни единой травинки. Любой участок земли, где может быть что-то ценное, отмечен. И на место выезжает оперативная группа. Минимальная команда едет на багги, за которым тянется одна или две грузовых тележки. За рулем водитель-землянин; на месте пассажира инопланетянин-старожил; ну, а в багажнике — новенький. Втроем команда добирается до небольших ресурсных точек или участков с механическими кустами или травой. В команде побольше — пятеро, и ездят они на джипе.
Хотя у новичка в руке отбойный молоток, и ему стоит только приложить его к голове пилота, а штурмана можно забить лопатой, таких дураков среди условных пленных нет. Ну, избавится он от двух новоиспеченных коллег, а дальше что? Вокруг бескрайняя пустошь, а у него только бесполезный багги и ЭМ-автомат. Когда он останется один, даже если мстители не придут по его душу, его просто съедят местные механические твари через пару недель. В Альянсе же обещают платить неплохую зарплату. Ему нужно только вернуться к работе рудокопа или землекопа. Начав заново в другом месте, игроку не только придется заниматься тем же самым, но еще и штраф за смерть оплатить. В Очках Заслуг, а не в энергонах. Поэтому они смиренно работают на Альянс в надежде на лучшее будущее.

Глава 484

На тридцатом этаже заброшенного небоскреба располагается элитный бар. Те, кто побогаче, приземляются на площадки, пристроенные к зданию хозяевами бара. Раньше все строили на совесть, и небоскреб нисколько не пострадал. Публика победнее поднимается к бару на переделанном лифте. Внутри бара, может быть и роскошное убранство, но полутьме ни черта не видно, так что — это не имеет значения.
Мужчина средних лет, одетый в короткую праздничную мантию поверх приталенной рубашки и прямых брюк, оглядывает бар. Вскоре он замечает присевшего в углу знакомого в новехоньком рабочем комбинезоне. Тот уже заказал себе бутылку алкоголя, которую опустошил на треть.
— Я смотрю, ты времени зря не теряешь! — пришедший подходит и наливает себе пойло во второй стакан.
— Конечно! — со слегка порозовевшими щеками отвечает сидящий. — Ведь платить не мне!
— И то верно! — кивает собеседник. — Так что происходит в Дружине рода Рюр на этой неделе?
— Да, ничего особенного. На этой неделе мы просто занимаемся добычей ресурсов. Что за бесполезное занятие!
— Добычей ресурсов? Есть ли в этом какой-то смысл?
— Пособники отличаются от нас. Его люди сдают добычу Системе Механоида и получают взамен Очки Заслуг.
— А причем здесь Дружина рода Рюр? Вы то с этого ничего не имеете.
— Подчиненные Макса покупают у нас руду за супер-монеты.
— То есть, солдаты и офицеры Дружины древнего рода Рюр занимаются тем, что ковыряются в земле?
— Вот именно! Вот именно! Мы должны искать врагов, сражаться и побеждать! А мы занимаемся какой-то ерундой! Если бы за это еще хорошо платили, то я и мои товарищи не были бы против, но мы получаем только небольшой бонус. Основную прибыль забирает себе род Рюр. Так-то я не против развития рода, но очевидно, что этот пособник делает на нас прибыль! А наша Старейшина… ай! Давай еще выпьем!
— Я слышал, что ваша Старейшина души не чает в этом пособнике.
— Конечно! Почему бы она решила выйти за него замуж? Эх… такая красавица! Неужели в клане Ле или в роде Рюр не хватает мужчин? Почему женщины так глупы?
— Слушай, у меня действительно важное дело. Ты не смог узнать, где посольство взяло столько мана-кристаллов?
— Я не получил ни от кого внятного ответа. Но я уверен, что этому поспособствовала наша Дружина. Мы разбили тогда в пух и прах два дивизиона ганмов. Кто знает, не осталось ли что-нибудь ценное после них? Но Старейшина приказала оставить уборку этим землянам. Почему все лучшее достается им?
— Разве может у двух дивизионов быть столько кристаллов? Они должны найти других ганмов.
— Даже если и нашли, к нашей Дружине теперь это не имеет никакого отношения. Мы просто ковыряемся в земле. Уже не помню, когда в последний раз брал в руки винтовку.
— И долго так будет продолжаться? — хмурится агент. — Ваша Дружина ведь не может переквалифицироваться в добытчиков?
— Я не знаю… — мотает головой осведомитель. — Но одно могу сказать точно. Если так продолжится, что офицеры могут поднять бунт.
— Сместить Старейшину?
— Это нереально сейчас. В роде Рюр есть не только солдаты и офицеры Дружины. На Старейшину работает много людей в других отделах. Всякие там продавцы, курьеры, охранники посольства и другие. И сейчас род оказывает благотворительную помощь принадлежникам, которые временно не могут получить работу. Даже если Дружина этого захочет, другие не согласятся. К тому же, у нас пока что нет никого с достаточными достижениями, чтобы претендовать на должность Старейшины.
— Разве это не безвыходная ситуация?
— Мы в Дружине не рабы какие-то. Мы в любой момент можем разорвать рабочий контракт, если нас не устраивают лидеры Дружины. Даже если мы не можем сместить Старейшину, провести голосование на пост генерала Дружины вполне возможно. Если убедить достаточное количество солдат и немного принадлежников рода не из Дружины, Система обязана будет отреагировать. Старейшина — не владелец всего. Она обязана подчиняться правилам.
— Но ваши машины взяты в кредит. Разве кредитор не заберет их обратно?
— Как он может их забрать? Пока мы исправно вносим платежи, Система будет на нашей стороне. К тому же, разве у нас нет тебя и людей стоящих за тобой?
— Что ты имеешь в виду?
— Если Дружина будет сама по себе, разве не тот, кто платит, тот и заказывает музыку? Пока вы оплачиваете вместо нас долг по кредиту, Дружина может что-нибудь для вас сделать. Насколько я знаю, прямых запретов на сражение с пособниками у кланов нет. Ведь технически те все еще работают на Систему Механоида, а не на нашу Систему.
— Это очень интересная мысль! И что нужно сделать?
— Нужно подкупить некоторых солдат, а также принадлежников рода Рюр снаружи. Мы со своей стороны также работаем в этом направлении, поэтому это не будет стоить много.
— Подготовьте план и поведайте точные суммы, мне нужно будет переговорить с начальством.
— Хорошо, в течении двух дней все будет готово.
— Ну, за пособничество! — агент поднимает стакан.
— За пособничество! — вторит ему осведомитель.

Хотя земляне и используют мана-кристаллы в большом количестве — для питания мехов, оружия альдов и левитирующих тележек, но основное их количество отправляется на экспорт. Как ресурс стратегической важности, мана-кристаллы важны для Системы Ядра, поэтому она, можно сказать, субсидирует их телепортацию. В Ядро можно отправить неограниченные объемы кристаллов, не заплатив за это ни копейки. И у кланов мана-кристаллы пользуются большой популярностью, найти покупателя можно по щелчку пальцев. Ящики с кристаллами небольшие по размеру и весу, но стоимость за единицу веса относительно велика, поэтому все предпочитают получать товар через портал. Остановить эту торговлю невозможно.
Вскоре многие кланы узнают о наличии у посольства Республики больших запасов мана-кристаллов. Точные объемы неизвестны, покупатели не шибко то желают делиться такими сведениями и расходуют партии экономно. Высшие рода кланов все еще недовольны поведением рода Рюр и Бовины, часть из них также подначивает род Мед, поэтому они неохотно ведут дела с посольством и постоянно пытаются выкрутить руки продавцам, требуя непомерных скидок. Поэтому основной потребитель товаров посольства — небольшие рода и корпорации безродных. Они знают, как делаются дела и как хранить важные вещи в тайне, ведь от этого зависит их выживание под ненасытным оком высших родов.
Высшие рода постоянно сдерживают развитие этих малых сил, и малые Дружины обычно пребывают в состоянии нехватки всего. Иногда даже поставки ЭнКрисов запаздывают, так как малый род не может получить распределение. Особенно худо обстоит дело с мана-кристаллами. Высшие рода, у которых есть большие Дружины, способные без особых проблем побеждать ганмов, задирают цены на максимум. Еще чуть-чуть, и использование этих кристаллов станет нерентабельным. И вот, появляется организация, которая делает поставки на двадцать процентов ниже рынка. Экономию можно считать очень большой. Хотя кристаллов у продавца не так много, и поставки нерегулярны, но малые Дружины привыкли к дефициту. Немного подождать — не проблема.
Высшие рода узнают о мана-кристаллах одними из последних. И их очень интересует, откуда у посольства Республики Надежда столько мана-кристаллов. Шпионские и агентские сети всех кланов активизируются. В особенности осведомители клана Ле. Но сколько бы принадлежники и Старейшины клана Ле не подсылали шпионов и агентов, и под каким бы предлогом не обращались к Системе, они не могут получить никаких новостей. А ведь это дело очень важное. По законам Летописи любой род должен сдавать в общак клана часть добытых ресурсов стратегической важности.
Какая это часть, решают совет Старейшин совместно с Системой. Очевидно, что мана-кристаллы — это ресурс стратегической важности. Вот только, его продажа проходит по линии посольства. То есть, это имущество Республики Надежда. И род Рюр, как и сама Ле Бовина, не должен ничего сдавать в общую клановую казну, так как у них фактически ничего нет. И у клана Ле нет никаких доказательств, что эти мана-кристаллы получены именно родом Рюр. Другие кланы также узнают об этой ситуации, либо через своих шпионов, либо спросив прямо. В общем-то, клан Ле уже давно потерял лицо в этом вопросе, и Старейшинам нечего скрывать.
Естественно, высшие рода Ядра желают наложить лапу на столь ценный ресурс, но они не могут действовать через Систему. Системе все равно. Пока кристаллы свободно поставляют в Ядро и их продают жителям Ядра, не имеет значения, что кто-то не участвует в сделке и не получает свою долю. Старейшины обращаются с требованием к посольству, но в ответ — тишина. Как обычно. Старичок, отвечающий на письма подобного рода, уже давно обрел шкуру бегемота. Он только испытывает интерес, когда другая сторона придумывает что-то новенькое в качестве наказания посольства или рода Рюр.
Советы Старейшины приказывают всем кланам и родам прекратить торговлю с родом Рюр, но на рынок мана-кристаллов это никак не влияет, отследить телепортацию ресурсов снаружи невозможно. Рынок продуктов питания также уходит в подполье, ведь богатые Древние хотят питаться только лучшим, даже если товары приходится доставать через контрабанду. Немного страдает ресторанный бизнес, но ничего не поделаешь. Продажа мана-кристаллов приносит намного больше прибыли, и расширять этот рынок значительно проще.
И в тот момент, когда кланы уже перепробовали все, что приходит им на ум, пришли новости от одного из агентов. Восстание! Действительно! Давайте поднимем восстание! Агентские сети кланов максимально активизируются. «Чемоданы денег» отправляются «нужным людям», и всего через две недели группа офицеров Дружины рода Рюр поднимают вопрос о несоответствии генерала Ле Бовины занимаемой должности. И предлог находят вполне благовидный, у Старейшины слишком много должностей и обязанностей. Она просто не справляется, поэтому не совсем понимает ситуацию в Дружине.

— Иными словами, вы хотите, чтобы я перестала вмешиваться в развитие Дружины? — холодно спрашивает девушка. — И вы даже не оставите мне никаких альтернатив? Например, поделиться мана-кристаллами.
Офицеры, поднявшие этот вопрос, конечно, смущены. Но большинство из них только недавно получили доступ к действительно значимой должности. Они все еще полны амбиций и хотя получить больше достижений. Для себя, для своих потомков и для всего рода Рюр.
— Мы действительно ценим Ваши усилия, Старейшина! — с широкой улыбкой на лице разговор подхватывает один из офицеров. Он довольно молод и красив. — Просто ситуация складывается так, и мы считаем, что наша Дружина свободна на большее.
— Ваша Дружина? — саркастически замечает Бовина. — Когда эта Дружина успела стать Вашей? Это Дружина рода Рюр. И пособник Макс передал машины роду Рюр по моей просьбе. А вы все — просто нанятые сотрудники. Эта Дружина никогда не была вашей.
— Старейшина, мы много работали за последний год, и даже Ваши достижения неотделимы от нашей тяжелой работы, — офицер больше не улыбается, когда ему указали на то, что он в действительности — нищеброд. Офицер поворачивается к своим коллегам. — Давайте начнем голосование.
Разговаривать больше не о чем. Они пришли сюда полные решимости проголосовать, к тому же, многие из них уже получили за это деньги. Даже если ничего не получится, они должны попытаться. В результате голосования, Система действительно отстраняет Ле Бовину от должности генерала Дружины. Теперь всеми вопросами Дружины будет заниматься другой человек.
— Ну, что ж, — холодно произносит Заморская супруга Макса, выслушав объявление Системы. — Вы сами решили пойти на этот шаг. Дальнейшее не имеет ко мне никакого отношения. Прошу покинуть мой кабинет.
— Старейшина Рюр, — на лице молодого офицера вновь заиграла улыбка. — Прошу, не расстраивайтесь и не нервничайте так сильно. Это нехорошо для здоровья. Вы еще молоды, и Вы еще нужны роду Рюр.
— Разве по мне видно, что я нервничаю? — ухмыляется Ле Бовина. — Я просто разочарована. Ничего более. Но я также и впечатлена. Все случилось именно так, как и предполагал Макс. Хорошо. Раз вы больше уже не мои люди, просто свалите уже.
После ее слов из пары углов кабинета выдвигаются автоматические турели, и офицеры вынуждены ретироваться. А их глаза полны злобы. Они не дадут этой женщине мирной жизни!
Однако, то, что происходит дальше, сильно колеблет их уверенность. От Дружины незамедлительно отделяются земляне. Они выгоняют со своих машин всех принадлежников Рюр, кто не работает непосредственно на Бовину, и не находится на ее тайной базе. Все освободившиеся места на машинах занимают подчиненные «Заморской принцессы», как ее между собою называют члены Гильдии. Подчиненных девушки оказывается достаточно много, и они полностью укомплектовывают не только боевые, транспортные и добывающие машины подразделения землян, но и остается много свободных игроков, которые могут заняться добычей руды или легким ремонтом, например.
От Дружины отделяются 20% боевой техники, 30% транспортной и половина добывающей. От подразделения разведки почти никто не отделяется, но байки и багги землян, проводившие разведку ранее, вообще не относятся к Дружине. Они исчезли практически в полном составе. Точнее, они не исчезли, но теперь не поставляют Дружине никаких сведений. А разведчики дружины имеют недостаточно опыта, в особенности для дальней разведки. Конечно, такой результат предполагался заранее, и «дружественные» силы обещали прислать своих специалистов, которые помогут с разведкой.
Куда более сложный вопрос связан с тем, что машины Дружины не принадлежат роду Рюр. Они взяты в аренду. Да, Ле Бовина не может отозвать их по своему желанию из-за контракта, но она имеет право поставить наблюдателей, которые будут следить за безопасностью техники и целесообразностью ее использования. И этим правом она пользуется. На каждом ЖГ остается по два землянина, которые имеют право посещать важные узлы машины, а на каждой крупной Мега Машине по одному. На небольших машинах не остается наблюдателей, но так или иначе, вся техника застрахована Системой. Если с ней что-то случится, род Рюр обязан будет компенсировать потери. И сам род Рюр может обратиться в суд, чтобы призвать к ответственности водителя, который вызвал проблемы.
То есть, каждый шаг и каждое движение Дружины все еще под контролем девушки, и она все еще может получать прибыль с Дружины. И напасть на отделившихся землян теперь невозможно, потому что это явно нецелесообразное использование техники, даже если за все потери заплатит кто-то другой. Избавиться от наблюдателей невозможно, в этом случае Ле Бовина может инициировать проверку. И Дружина будет обязана принять у себя комиссию, отправленную арендодателем.
Конечно, это не полностью обескураживает отщепенцев. Они вынуждены снова обратиться к высшим родам. И у тех нет никакого выбора, кроме как выкупить эти машины. Высшие рода не хотят помогать офицерам и солдатам, предавшим своего покровителя, поэтому хотят купить машины сами на свое имя. Из-за этого проходят торги. Приоритет выкупа есть у рода Рюр, согласно контракту. Но тогда высшим родам нужно будет выдать кредит роду Рюр для выкупа этих машин.
Хотя они, в принципе, могут пойти на этот шаг, ни Старейшина Рюр, ни другие руководители не готовы взять на себя такие обязательства. Если только это не будет беспроцентный кредит на длительный срок. Конечно, потенциальные займодавцы ни за что на это не согласятся, ведь деньги попадут напрямую в карман Ле Бовины, а дальнейшую ответственность за все будет нести не конкретно она, а род Рюр в целом. К тому же, она — все еще Старейшина. Она может сделать какое-нибудь интересное предложение роду и вернуть себе контроль над Дружиной.

Глава 485

Таким образом, в ходе длительных переговоров, высшим родам удается выкупить все оставшиеся машины Дружины по цене новых. То есть, раза в полтора выше, чем эти же машины стоили на свободном рынке и почти вдвое дороже, чем они проходят по счету-фактуре в кредитном договоре между Ле Бовиной и Максом. Заморская принцесса сразу же закрывает все свои долги и становится маленькой богатой женщиной в Ядре. Все земляне-наблюдатели садятся на легкую технику, пригнанную заранее и сваливают в туман, то есть, в пустошь. Самое важное, пока шли переговоры, не имея возможности использовать разведку землян, офицеры были вынуждены остановить Дружину. И за эти несколько недель «ромб» союзников уже значительно оторвался. Дружина может только двигаться по оставленным следам. Но ничто не может остановить тягу высших родов к наживе, перешедшая несколько раз из рук в руки Дружина бросается в погоню.
Разумеется, кара постигает предателей. Так как это воинское подразделение больше не принадлежит роду Рюр, то и заботиться обо всех этих людях никто не собирается. Они должны либо платить за все сами, либо проваливать. И вопрос заработной платы остается открытым. Род Рюр им теперь не платит, но и другие рода также не хотят платить неизвестно кому. Капсулы перемещают на территорию клана Ле или в небоскребы неподалеку, и работать в них теперь будут принадлежники других родов. Офицеры, как пособники всего этого действа, все еще полезны, поэтому с ними обращаются лучше, но вот простые солдаты остаются ни с чем.
И им приходится снова обратиться к роду Рюр. Однако, теперь им больше не представится возможность служить солдатами, и вряд ли когда-нибудь они смогут занимать высокие посты в роде Рюр. Они могут быть только внешним персоналом. Разнорабочими, каковыми они были ранее в других родах до воскрешения рода Рюр. И Бовине не хочется с ними возиться. На тонны супер-монет, что у нее в кармане, девушка покупает новые Железные Города и Мега Машины и сдает их в аренду уже землянам. По рекомендации землян, она покупает больше добывающих и транспортных машин, чем боевых. Если добытчиков также можно переоборудовать в боевые единицы.
Руководство Гильдии не будет шутить с супругой своего Босса, пусть и номинальной. Предлагаемые ими условия очень даже хороши. Там не только ежедневная арендная плата, но и право на получение части добытых минералов или пойманных механических зверей. Когда будет какая-нибудь заварушка, как арендатор, Бовина также получит часть чистой прибыли. Принадлежники рода Рюр, последовавшие за девушкой, теперь работают на землян и получают зарплату у землян. Впрочем, как сородичей Заморской принцессы, их не обижают в деньгах. В любом случае, Республике Надежда нужно следить за имиджем на внешних территориях.
Гильдия же на часть супер-монет покупает некоторое количество машин, а также большое количество роботов-аватаров, чтобы занять арендованный транспорт. Половину вырученных супер-монет земляне тратят на покупку генной сыворотки первого и второго уровней, часть которой остается на Стилиме, другую же часть переправляют в Летающую Крепость, ставшую форпостом Фабрики в другой Вселенной.
* * *
— Что же, неплохо, неплохо, — спокойно произносит Кимпачи, выпив из хрустального бокала жидкость, имитирующую алкоголь. — Оказывается, ты умолчал, что этот Макс, которого ты так ненавидишь, является блестящим тактиком и стратегом, который смог защитить десантную базу от нападения вирталов. Меньшими силами против больших. И потом пошел в контратаку и, скорее всего, достиг успеха, раз он сейчас блуждает в пустоши. Десантная база Механоида перемещается в другое место, если в одном становится недостаточно ресурсов для игроков. Иными словами, из-за тебя, ублюдок, мы спровоцировали гребанного бога войны, разве не так?
Желтушный стоит на коленях в центре зала.
— Послушайте, достопочтенный Лорд Кимпачи! — возвышенно говорит он. — Лорд Кимпачи, Вы велик, и сила вашего войска неодолима! Конечно, я ожидал, что Вы мигом разделаетесь с этим Максом! Поэтому и не рассказал Вам несущественных деталей.
— Оу… — задумчиво кивает Кимпачи. — По твоим словам выходит, что это моя вина?
— Нет-нет, Лорд Кимпачи! — его руки складываются в молитвенном жесте.
Вжух! Стальная пуля попадает прямо в лоб робота-аватара.
— Ты! — обращается Лорд к одному из подчиненных, откладывая в сторону ЭМ-пистолет. — Очисти Железный Город этого идиота от его приближенных. Женщин отправь ко мне. Если кто-то готов служить мне, переведи их на другой ЖГ, а там поставь наших людей.
— Да, мой Лорд! — инопланетянин встает на одно колено, кланяется, после чего поднимается и уходит выполнять приказ.
— Хотя этот Макс и чрезвычайно хитер и опытен в бою, против настоящей силы хитрость ничего не значит, — произносит Кимпачи в зал, где собрались десятки лидеров мелких фракцией и непосредственные подчиненные Лорда. — Они не смогут бегать вечно. И да, они просто водят нас за нос. Где-то недалеко отсюда должен находиться их караван. Там должны быть беззащитные добывающие и транспортные машины, которые мы сможем продать на следующей базе по высокой цене. Без поддержки каравана их боевые машины могут только бесполезно жужжать вокруг, пока у них не закончатся боеприпасы и ЭнКрисы. Либо они сбегут, поджав хвост. Поэтому наша задача сейчас — найти караван Альянса!

Силы Лорда Кимпачи разворачиваются и начинают поиски каравана Альянса. Конечно, разворот не избегает внимания разведчиков с Земли. Не откладывая в долгий ящик, боевой авангард вступает в яростное сражение, нанося ущерб и врагу, и себе. После мощного сражения обе стороны вынуждены временно остановиться и встать на ремонт. Однако, Гильдия не может сидеть без дела. Теперь в этом регионе у землян есть еще один враг, и по всему видно, что Дружина Древних не хочет оставлять землян в покое.
Благо, теперь управление правым флангом ромба куда более гибкое, и машины правого фланга могут совершить разворот под любым удобным углом. Предварительное решение — столкнуть лбами Генерала Пустоши и Дружину, но разница в силах пока что не в пользу Генерала, и земляне не собираются отпускать его в ближайшее время. Поэтому Марине приходится сделать ход конем. Боевой авангард за счет ресурсов и техников землян заканчивает ремонт на несколько дней раньше и отправляется в путь по направлению к Дружине Древних. Вместе с ним движется боевой отряд каравана землян. Боевые машины бывшей Дружины в то же самое время отправляются к каравану Кимпачи.
* * *
— Барин Мор, не расскажете ли нам, почему за прошедшие три недели Вы так и не смогли найти экспедицию Республики Надежда? — с суровым лицом спрашивает представитель одного из родов, пособничающих в операции.
Относительно молодой мужчина стискивает зубы от недовольства и смотрит в сторону одного из роботов-аватаров, представляющих Старейшину рода Мор. Тот только качает головой, объясняя, что не сможет помочь в этой ситуации.
— Старейшины и баре мы действительно не можем ничего с этим сделать, — мужчина обращается к сидящим полукругом пособникам, отрицая свою вину полностью. — Менее чем через неделю после того, как мы отправились в путь, на нас напали игроки Механоида. Их не так много, но они очень мобильны. А также они атакуют внезапно и быстро отступают, не считаясь с потерями и расходами. Их не интересует добыча.
— Не интересует? — спрашивает один из мужчин постарше. — А я слышал, что Вы потеряли половину своих разведывательных машин всего за три дня.
— Барин Суз, нужно ли мне пояснять, что избавление от разведчиков — первый шаг в любой военной операции? — презрительно выплевывает барин Мор. — Точно также и мы не могли не отправить этих разведчиков. Сейчас, потеряв столько разведывательных машин, мы пребываем в темноте, не видя и не слыша приближение противника. Отправь мы их или нет, результат был бы прежним. Если Вы думаете, что можете справиться лучше, пожалуйста!
— Баре, не отклоняйтесь от темы, — вмешивается в перепалку старик. — Первое нападение врага было внезапным. Конечно, никто не ожидал, что кроме сил Республики Надежда, в этом районе окажутся еще какие-либо игроки. Барин Мор, как и все мы, не мог ожидать, что кто-то нападет на нашу Дружину в это время без объявления войны.
— Именно об этом я и хотел поведать, — подхватывает нить докладчик. — Мы все считали, что сначала нам нужно будет догнать экспедицию землян, а потом найти удобоваримый для Системы предлог, чтобы объявить войну. Точно также и враги не могли просто так напасть на нас. Как мы считали. И вот, мы сталкиваемся с такой проблемой. Также смею заметить, что тактика ведения боя у этой неизвестной силы игроков Механоида полностью аналогична таковой у землян. Они пользуются преимуществом в разведке и мобильностью своих отрядов, чтобы напасть стремительно и отступить без оглядки. Исходя из имеющихся у нас записей, так всегда делали земляне.
— И что теперь? Вы подали жалобу Системе?
— Система приняла этот вопрос к сведению, но посчитала, что доказательств на данный момент недостаточно. Отколовшаяся часть Дружины не участвовала в нападении, поэтому прямо связать нападение с Республикой Надежда невозможно!
— Нам нужно нагнать и наказать их экспедицию во что бы то ни стало! — заявляет один из сидящих. — Раз барин Мор испытывает трудности с этим, предлагаю его заменить на посту генерала.
Несколько участников соглашаются. Барин Мор внешне показывает крайнее возмущение, но тайно счастлив. Эти земляне… они не люди! У него уже голова болит от всех их хитроумных трюков. Если бы он мог сидеть в обороне или двигаться размеренно и аккуратно, как он делает сейчас, то потери возможно сократить до минимума или даже попытаться подловить врага, сильно щелкнув его по носу. Однако, если его заставят гнаться за вражеской экспедицией стремглав, вероятность ошибки возрастает в геометрической прогрессии. Барин Мор уже успел двадцать раз пожалеть о том, что ввязался в эту авантюру.

И его ожидания оказались оправданными. Барин Суз, заменивший его на посту генерала, трижды попал в засаду за два дня. Сначала неизвестные сильно проредили разведчиков Дружины, включая недавно заказанную партию подмоги. Затем мощный отряд, возглавляемый ЖГ с Летающей Платформой над ним атаковал Дружину во время отдыха и реорганизации. А когда элитный отряд Дружины погнался за отступающим противником, на отставшие войска напали ганмы. Точно, яростно и безжалостно. Напали и убежали. Вся стратегия и мотивация барина Суза сыпется прямо на глазах.
Партизанская тактика противника не сработала бы, если бы Дружина прямо сражалась с большим вражеским контингентом, или если бы Древним нужно было только защищать свои рубежи. Наконец, если бы Дружина решила организованно отступить, то у нее был бы выбор в направлении бегства. Можно было бы занять ключевые позиции заранее. И даже если бы у врага везде были бы свои глаза и уши, невозможно слабыми силами атаковать большие, если те не только в обороне, но и имеют право выбора местности. Вместе с тем, очевидно, что именно Древние находятся в роли догоняющих. Они не могут выбрать ни место, ни время для боя. Дружина на марше, тогда как враг атакует из засады. И лучший исход, на который может рассчитывать самый талантливый командир в такой ситуации — это паритет по потерям. И очевидно, что барин Суз не так уж хорош, как он клялся на словах. Он оказался даже хуже барина Мор.

И пока Древние копошились на одном поле боя все еще где-то в неделе пути от основной части второго каравана землян, боевые силы второго каравана также агрессивно теребят караван Кимпачи. Смешать два каравана землян невозможно, так как во втором караване много принадлежников рода Рюр и даже безродных, решивших служить Ле Бовине. А в первом караване землян много секретов, действительно много секретов. Если информация об этих секретах просочится, что Республику Надежда реально обвинить в пособничестве врагу.
Хотя Слепок Системы и присутствует во всех процессах, у него нет возможности выносить суждения, а также применять законы Ядра. Пока Гильдия не решит нанести серьезный ущерб Ядру или Механоиду, защитные протоколы Слепка будут бездействовать. Естественно, игры в песочнице со средней Дружиной Древних — это вообще не та ситуация, в которой могут быть задействованы эти протоколы. По крайней мере, продажа пособником мана-кристаллов Ядру приносит ему довольно много очков доверия по мнению ИИ Слепка. Даже если торговля с маркизом Нортоном часть этих очков съедает, оставшихся более чем достаточно, чтобы инициировать еще несколько локальных войн с Дружинами Древних.
В это же самое время три маркиза чувствуют себя, как коты, объевшиеся сметаны. Ламберт и Болдуин, немного знакомые со всей ситуацией, реально думают, что герцог Форд разглядел в маленькой Айве куда больше, чем просто красоту. Ну, красоту с точки зрения извращенца, обоих маркизов интересуют женщины в теле. Даже если бы Айва выросла, судя по ее нынешней внешности и внешности ее матери, она будет безупречно красива на конкурсе красоты в Империи, но не особо привлекательна для двух аристократов в постели. Вот если так случится, что на ее комплекцию повлияет отец, и там, где нужно, будет достаточно объемно и увесисто, тогда бы Ламберт и Болдуин могли бы позариться на этот цветок.
Впрочем, уже сейчас у них возникают некоторые мыслишки к Айве, но не как к девочке, а как к магу. Раз за разом компаньоны Нортона все больше уверяются, что у его дочери есть особая психическая способность к предвидению. Если бы Ламберт и Болдуин попали в такой котел сражений сами по себе, они были бы в ужасе. В одном районе, помимо их эскадры, собрались три или четыре каравана игроков Механоида и две Дружины Древних. Чтобы лавировать между столькими отрядами, нужно быть не гением стратегии, а самим богом! Либо, к чему больше склоняются маркизы, иметь способность к предвидению. А как иначе это объяснить? Раз за разом их боевые мехи атакуют ту или иную вражескую силу, и каждый раз выходят сухими из воды. Даже на рабочих мехов никто не нападает в момент наивысшей уязвимости.
Хотя из-за тактики бей и беги они не могут схватить много добычи, но сборщики маркиза Нортона притаскивают немного добычи после битвы. С учетом того, что техники, нанятые маркизом, обладают высокой квалификацией, и тот предоставляет их услуги с большим дисконтом, два маркиза не несут почти никаких потерь. И все займы Имперского банка можно положить в карман или пустить на развитие дивизиона, чем активно занимается Нортон. С другой стороны, его также можно понять. Потеряв расположение своего сюзерена, маркиз остался один на один с аристократией столичной планеты. И уж они то знают, что аристократы в массе своей — не очень приятные люди. Столичные мастерские обязательно возьмут втридорога с маркиза без покровителя. Иметь своих ремонтников прямо на Механоиде — действительно интересное решение. Остается только удивляться тому, где Нортон раздобыл этих профи. Хотя… разве у него нет дочери с даром предвидения?
Все это время основные части двух караванов землян, каравана Альянса и даже рабочие мехи эскадры Империи не сидят без дела. Тысячи разведчиков с Земли шерстят регион в поисках добычи. Затем зона делится на отдельные сектора, куда и отправляются добытчики. Здешняя местность не сильно тронута какими-либо силами, поэтому поживиться все еще можно. Разведчики также ищут случайно отколовшиеся вражеские машины и потерянные той или иной техникой запчасти. Даже от мехов, бывает, что-то небольшое отваливается, и пропажу не замечают до следующего планового осмотра. С гигантских машин отвалиться может много чего. Где-то болт не очень хорошо закрепили, в другом месте обшивка держится на соплях после сражения. И болт может быть длинной в два метра и толщиной с голову аватара. Это так-то дофига металла. А некоторые отвалившиеся куски обшивки приходится буксировать с помощью тягача.

Глава 486

Планета Земля-М. Киншаса
Девушка лет двадцати на вид или моложе, воздушная, как букет ландышей, и гибкая, словно веточка ивы, одетая в облегающий спортивный комбинезон и шлем виртуальной реальности на высокой скорости спускается по пожарной лестнице небоскреба. На запястьях и голенях у нее толстые металлические браслеты, а на талии — пояс-утяжелитель. Если приложить ухо к шлему, то можно услышать ее нежное щебетание. Она продолжает разговаривать во время бега. Иногда в журчании ее речи проскальзывают стальные нотки.
Не проходит много времени, как девушка спускается вниз и продолжает свой бег по улице. Пышные золотистые волосы, выбивающиеся из-под ее шлема, развеваются на ветру, и за ее тонкой фигуркой, плавно перемещающейся по беговой дорожке тротуара, на удивление приятно наблюдать представителем обоих полов, несмотря на уродливый пояс на талии. Прохожие то и дело оборачиваются на нее и ее формы.
— Какая красивая девушка! — восклицает немолодая женщина, стоящая возле прилавка с фруктами.
— Не только красивая, но и целеустремленная! — подхватывает старушка-продавщица. — Я сижу здесь уже несколько лет, и она пробегает мимо меня в одно и то же время, каждое утро, пять дней в неделю. За столько лет пропусков практически не было!
— Действительно настойчивая! — соглашается покупательница. — Ее мужу сильно повезет! Только уж больно она высокая.
— Это точно, — не имеет ничего против продавщица. — Жаль, что она все время бегает в этом шлеме. И я не могу увидеть ее лица. Это очень смущает. А вдруг у нее проблемы с лицом? Может быть, какое-то заболевание?
— Разве она не может сделать пластическую операцию? — задумывается товарка.
— Я также об этом думаю, а что если у нее такое заболевание или уродство, которое невозможно вылечить нынешними медицинскими технологиями? Если бы я смогла увидеть ее лицо, то уже давно познакомила бы со своим внуком. Высокая — это хорошо! У меня будут высокие правнуки!
— С твоим внуком, мадам Ван? — в голосе собеседницы проскальзывает немного сарказма. — Если она пробегает здесь каждое утро, то и живет где-то рядом. А здесь — самый элитный и дорогой район во всей Киншасе. Здесь могут жить либо очень состоятельные люди, либо большие шишки и их родственники. Если она сама — не большая шишка, то чья-нибудь родственница. Ты уверена, что такая девушка заинтересуется твоим внуком?
— И чем плох мой внук, по-твоему? Ему всего двадцать семь лет, а он уже — начальник отдела! И он много раз предлагал выйти мне на пенсию, обещая обеспечить меня в старости. Просто я уже привыкла к этому месту и своему ларьку. Если у меня не будет никакого занятия, мне будет скучно!
— Начальник отдела? Какого отдела начальник? Я в прошлом месяце ходила в гости к своей племяннице. Она у меня очень красивая, даже в онлайн-конкурсе красоты участвовала и завоевала один из призов зрительских симпатий. Так вот, ее муж — командир бригады игроков на третьем пласте. Командир бригады! Понимаешь? И я видела у них шлем, похожий на тот, что на голове этой девушки. Это — облегченная бронированная модель, способная выдержать выстрел электромагнитной снайперской винтовки. После попадания пули во внешний слой брони магнитные и гравитационные компенсаторы рассеивают кинетическую энергию и защищают пользователя от перелома шеи. А внутренний материал создает комфортную атмосферу в шлеме, в нем не холодно зимой и не жарко летом. Он также не воняет, даже после месяцев носки. Племянница бессовестно хвасталась подарком, который сделал ей муж. Она говорила, что эта модель только недавно стала доступна к продаже, и купить ее можно только за баллы Гильдии. Обычные деньги бесполезны!
— Не может быть! — не соглашается продавщица. — Наверное, ты ошиблась! Златовласая бегает в этом шлеме все эти годы. Это должен быть другой шлем!
— Хмм… — собеседница задумывается на пару секунд. — Но ведь возможен и другой вариант. Она могла получить этот шлем до того, как он стал доступен обычным людям. Я же говорю тебе, что она должна быть большой шишкой или родственницей большой шишки.
— Думаешь, она — чья-то любовница? — огонь интереса загорается в глазах старушки Ван.
— Баа! Какая, нафиг, любовница⁈ — возмущается сбоку молодой голос. — Следите за своими словами, если не хотите попасть в неприятности! Госпожа — главная жена нашего Босса!
Две сплетницы оборачиваются, и видят высокого, намного выше двух метров, мужчину в силовой броне.
— Какого босса? — бессознательно спрашивает продавщица.
Парень хлопает себя по лбу.
— Разве у нас может быть какой-то другой Босс? — задав вопрос, он начинает демонстрировать значок гвардейца на своей груди.
Персональное воинское подразделение только одного человека в Республике, нет, во всей Солнечной системе может носить этот значок.
— Того самого Босса? — переспрашивает покупательница. — Мимо нас только что пробежала маршал Марина?
— Это действительно — Первая Госпожа! — кивает гвардеец. — Только вам не разрешено об этом распространяться, и вы не должны мешать тренировкам Госпожи. Иначе вас ждут последствия за разглашение государственной тайны!
— Подождите! — старушка Ван еще не совсем убеждена. — Но ведь маршалу Марине более сорока лет, и у нее двое детей!
— Можно ли к семье Босса применять мерки обычных людей? — с презрением в голосе спрашивает парень. — Первая Госпожа может победить капитана нашей роты, а он уже использовал сыворотку пятого уровня и выше меня. Наш капитан в одиночку может победить сотню элитных солдат, но не ровня Первой Госпоже.
— Стажер Ерохин! — внезапно слышится рядом грозный голос. — Первое замечание! Еще одно, и ты вылетишь из гвардии!
— Виноват, сэр! — мужчина сразу же вытягивается по струнке. — Больше не повторится!
— Не подведи меня! — замечает не менее высокий мужчина в почти такой же силовой броне.
Оба переходят на бег, преследуя златовласую красавицу. Две товарки провожают их ошарашенными взглядами.

— Что за ситуация? — спрашивает Марина по выделенному каналу.
— Младший лейтенант Ерохин остановился поболтать с гражданскими… — слегка тягостно отвечает капитан роты.
— Я смотрела его файл, — холодно говорит девушка. — Талантлив, но не дисциплинирован. Назначьте ему десять дней в тренировочной зоне. На самом высоком уровне сложности.
— Есть, маршал!
В этот момент брови златовласки слегка движутся. Через долю секунды она меняет рисунок движения ног и откидывает корпус назад, почти вставая на мостик во время бега. Мимо того места, где должна была быть ее нога пролетает зелено-голубоватый сгусток и пробивает бетонную тротуарную плитку, оставляя после себя глубокое отверстие. Такой же сгусток пролетает там, где должна была быть ее грудь и насквозь пронзает припаркованный на обочине автомобиль.
Марина под невообразимым углом переворачивается на бегу и странным образом, как какой-нибудь мустанг-иноходец, перемещается на четырех конечностях, только задом-наперед. Еще один сгусток пролетает мимо. Девушка приседает и делает прыжок вверх и назад, пропуская под собой четвертый сгусток. В полете она отталкивается от светофорного столба сначала рукой, затем ногой и под углом в девяносто градусов поворачивает на другую улицу, скрываясь из поля зрения снайперов.
— Это прокол, полковник Белых, — спокойным голосом сообщает Марина. Ее дыхалка за это время почти не пострадала.
— Виноват, маршал! — не отрицает командир роты.
— Десять дней тренировок всей вашей роте, — продолжает начальница. — На эти дни вас заменит рота полковника Ли.
— Слушаюсь! — незамедлительно отвечает мужчина. — Но маршал, эта ловля на живца в последнее время кажется слегка опасной. Может быть, Вас заменит дублер?
— Интересная идея! — не отрицает Марина. — Вы уже нашли солдата моей комплекции и похожими физическими способностями?
— Эмм… — капитан роты зависает на несколько секунд, видимо вспоминая почти девичью фигуру Первой Госпожи, если не считать большой груди. Еще и рост, почти достигающий двух метров, представляет из себя проблему.
В общем-то, комплекция и рост — не такие уж и большие проблемы. Современная медицина может частично решить этот вопрос с помощью нескольких пластических операций и операций по наращиванию костей. Но в таком случае получится только хрупкая ваза, а не элитный боец. Даже если не проводить операции, если взять в расчет женщин-солдат с куда более внушительной комплекцией, среди них вряд ли найдется кто-то столь же быстрый, ловкий и гибкий, как их маршал. Если только не обеспечить их высокоуровневой генной сывороткой. Однако, если все факторы совокупно — природную красоту и боевое чутье, а также физические данные, искусственно и естественно взращенные до запредельных для обычного человека величин, то выходит, что заменить Первую Госпожу действительно некем.
— А что насчет роботов-аватаров? — полковник — не идиот, и сразу же заходит с другого конца.
— Плавность движений и вес не те, — тут же отвергает идею начальница. — Опытный боец быстро раскусит проблему. Мы не должны оставлять ни единой лазейки. Если эти мыши будут уверены в том, что от меня можно избавиться относительно простым способом, только тогда они решатся на активные действия. Если они не будут уверены, то предпочтут затихариться. Или же переключатся на другие цели, Зою или Вику, например. Вы этого хотите, полковник?
— Я не это имел в виду, — отрицает мужчина. — Просто в этом месяце это уже третья снайперская атака, и самая опасная из всех. Эти черти даже успели выстрелить!
— Эти двое оказались действительно хороши. Кто они?
— Сейчас посмотрю. Ооо! Действительно крупная рыба! Так называемые братья Голдсмит! Они уже полтора года донимают правительственную охрану. За это время они ликвидировали семерых чиновников разных уровней, также убиты двадцать два дублера. Десятки роботов-заменителей получили повреждения не совместимые с жизнью. Говорят, у этих братьев есть что-то типа спиритической связи, позволяющей им общаться на расстоянии мысленно.
— Ну, вот! Ловля на живца работает. Сколько людей еще могли бы пострадать от их рук. Отдайте Голдсмитов в отдел исследований паранормальный явлений. Пусть выжмут из них всю ценность.
— Есть, маршал!
* * *
Звездная система Ситна. За барьером
Циклопических размеров продолговатый овальный космический корабль, отдаленно напоминающий капсулу для приема внутрь, движется по гелиосинхронной орбите. Из его центра исходит полупрозрачный луч неизвестного происхождения, который растворяется в барьере вокруг Звездной системы. Неожиданно барьер исходит рябью и немного расширяется. Возникшая турбулентность швыряет корабль из стороны в сторону, и тот едва не разбивается о барьер, но команде удается стабилизировать полет и отойти от барьера на безопасное расстояние.
— Что-то не так! — пискляво говорит тощий четырехрукий робот-аватар.
— Ф*к! А то я не вижу! — парирует сидящий рядом великан с широкой грудной клеткой. — Быстро сканируй!
— Капитан, за барьером появились четыре области параллельного пространства… — быстро сообщает четырехрукий. — Сигнатура не наша… это Цивилизация Демосов! Пространственно-временная точка Звездной системы Ситна смещена. Мы не можем продолжать применение тайм-луча! Фиксирую множественное открытие гипер-пространственных врат! Капитан, это вторжение!
— Отправь отчет Системе! Нет, я сам отправлю. Больше здесь мы ничего не можем сделать.

Звездная система Ситна. Планеты Утопия-11, Утопия-12, Утопия-13, Утопия-14. Темный континент
Бескрайняя саванна. В некоторых ее частях растет высокая зеленая трава без следа воздействия человека. Разнообразные мелкие и крупные животные резвятся, охотятся и выживают в этой траве. В других местах довольно большие полосы стравы болезненно желтые, растительность здесь едва цепляется за жизнь. И постепенно эти полосы переходят в участки полностью черной, желтой или красной безжизненной земли. Здесь не растет ничего. И редкие случайно забредшие зверушки стараются проскочить через это место максимально быстро.
Внезапно прямо посреди саванны возникает странное явление. Участок неба и земли будто бы раскалывается. Трещина простирается на добрых пятьсот метров снизу вверх. Несколько десятков тонких и бледных пальцев вылезают из трещины. Затем гигантские призрачные руки начинают разводить в стороны трещину в пространстве. Вскоре из разлома на землю саванны ступают отвратительные дьявольские отродья. Какие-то из них носят массивную костяную броню, но большинство полностью обнажены. Здесь есть не только изуродованные до неузнавания человеческие мужчины и женщины, но также и другие инопланетные твари. Тысячи человекоподобных дьяволов с перепончатыми крыльями за спиной вылетают из разлома поверх наземной армии.
После первой группы вторженцев на планету Утопия прибывает антропоморфный великан в костяной броне и с толстыми изогнутыми черными рогами на голове. Он указывает трехметровым костяным мечом на случайный участок земли, и арахниды с верхней человеческой частью и нижней паучьей со всех ног спешат к этому месту. Они начинают устанавливать похожие на гранитные камни с изящной гравировкой на них. Когда камни установлены на свои места, арахниды начинают плести паутину внутри получившейся арки. Они используют в качестве нитей узкие энергетические вихри, вытянутые из гипер-пространства за трещиной. Пятнадцать минут спустя внутри портальной арки формируется узор паутины, и причудливый портал начинает работать. Гигантские руки отпускают края трещины, и пространство затягивается само собою.
Из шестидесяти шести тринадцатиметровых порталов, открытых в разных частях Темного континента, ежесекундно вываливается какая-нибудь уродливая тварь. Цивилизация Демосов начинает полномасштабное вторжение. Любые электрические приборы и даже спутники над этим континентом еще не начали работать. Война только что закончилась. Это не та война, в которой участвовал Макс, но очень похожая. Система Механоида отправила на Утопию множество талантливых игроков, предварительно ускорив время на планете в десятки раз, чтобы демосы не успели отреагировать. Лучшие команды справились всего за пару лет, у худшей на искоренение демосов ушло больше двадцати лет. А затем Системе Механоида пришлось остановить время на планете, чтобы восстановить звездное время до изначального значения.
Однако, отчего-то демосам понравилась совершенно обычная планета без уникальных ресурсов. И они вмешались на последнем этапе. Дьявольские ведьмы скопировали Утопию в последний день войны самой неудачной команды посланников Механоида. В Звездной системе Ситна появились четыре зоны параллельного пространства, и из-за пространственно-временной турбулентности Цивилизация Механоида еще в течении года не сможет отправить на эти планеты своих игроков. Скорее всего, к этому дню население этих четырех планет будет либо полностью порабощено, либо съедено, в зависимости от того, какой конкретно ковен демосов напал на планету.
Игроки планет от Утопии-1 до Утопии-10 получают уведомление от Системы о возможности полномасштабного вторжения Цивилизации Демосов в течении года. Население планеты должно подготовиться. И хуже того, внешняя поддержка со стороны Механоида на это время остановлена. Невозможно купить новые капсулы, как и невозможно купить питательные смеси, генные сыворотки и прочее. В том числе вооружение Механоида. Строительные Бригады Механоида, планетарные такси и грузовые корабли, а также ВР-капсулы, уже прибывшие на планету, переходят в режим аукциона. Кто заплатит больше энергонов, тот и сможет заказать услуги и товары Механоида. Поэтому строить укрепления и вооружать солдат большинству стран придется своими собственными силами. Однако, все понимают, что отбить вторжение своими силами у жителей Утопии вряд ли получится. Весь мир замирает в тревожном ожидании. Главное — продержаться до прибытия подкрепления с Механоида.
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