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Аннотация
Вторая книга цикла. Третий том истории.
Даниил, после неудачной защиты города решает стать отшельником, чтобы отгородить себя от ужасов смерти. Однако судьба вновь вносит свои директивы и он решает остановится в небольшой деревушке другого мира. 
Полная аннотация будет позже.


Мечта геймера: Феодал


Глава 0


Сжатый научный доклад Тарампу Тарампурумпувичу на тему биологической составляющей иномирной разумной жизни.
- Как вы помните, - человек в белом халате, мужчина средних лет, говорящий исключительно в нос и постоянно, буквально ежесекундно, поправляющий очки взял свое слово, - мы занимаемся анализом ДНК всех видов, встреченными нами, учеными, в других мирах. Осмелюсь, помимо новых данных, напомнить вам результаты прошлых экспериментов: 
Он принялся читать с листочка, хотя на самом деле делал это скорее для того, чтобы собравшиеся не считали его выскочкой. Таково уж было его самомнение. Он почему-то считал, что полагал, что так он будет выглядеть более презентабельно и приземленно.
- Первое: у всех встреченных нами организмов есть ДНК и РНК, что само по себе уже является удивительным так как…
- Попрошу без фанатизма, профессор. - один из присутствующих грубо прервал его, подняв большую ладонь со шрамом на большом пальце.
- Хорошо. Способы кодирования различных белков почти полностью совпадают с земными животными и растениями. Это... я позволю себе сказать вам, что это удивительно хотя бы по той причине, что мы, ученые земли, до этого могли утверждать, что все существа на земли произошли от одного организма именно из-за подобного. 
- Короче, профессор. - опять рука со шрамом взмыла в воздух.
- Иначе говоря это позволяет строить нам гипотезы о том, что у нас, есть общий предок. К сожалению, за столь короткий период и с текущими эм… проблемами в оборудовании, кадровом дефиците и… - на человека в халате грозно посмотрели и он осекся, поправив очки. - … Невозможно точно отследить конкретного родственника, но некоторые наши специалисты занимаются этим очень активно.
- Третье: многие факторы, такие как солнечный свет, содержание кислорода в воздухе, радиация ускорение свободного падения, масса планеты, магнитное поле и прочее прочее крайне схожи с земными. Исключение составляет планета номер два, которая находиться очень далеко от своей звезды, однако чрезвычайно медленное вращение позволяет организмам успевать размножаться несколько десятков циклов прежде, чем придет холодная или горячая смерть.
- Четвертое: совсем недавно мы нашли некий участок ДНК абсолютно совпадающий у всех живых организмов, включенных в систему. Расшифровать нам его пока не удалось из-за ограниченных... - взгляд, поправляет очки - но мы работаем в этом направлении. Ведущей теорий на этот счет остается то, что этот сегмент внедрен напрямую системой и, вполне вероятно, отвечает за магию или кхм-кхм уровни.
- Пятое. Исследуя звезды где это было возможно, мы так и не смогли определить расположение этих планет во Вселенной. Однако на данном этапе мы все еще не можем сделать вывод, что планеты находятся вне нашего мира. Однако вариант, что это земля в параллельном измерении, который высказывали многие, следует отбросить. На это также указывает изотопный и элементный состав почвы. По нашим предположениям, планета номер два сформирована из веществ звезд третьего порядка, тогда как…
Профессор говорил без умолку, а люди, в основном военные, спокойно слушали его, постоянно что-то чиркая в тетради и делая и делая выводы в своих головах. Конечно, научная часть их совершенно не интересовала, но им приходилось мириться с крайним фанатизмом Профессора, чтобы понять как спасти человечество от полного истребления, которое уже маячит на горизонте.


Глава 1: Возвращение


Я нагнулся, чтобы собрать полезную траву, которую можно будет использовать как приправу. Пожелтевшая из-за начала октября трава с небольшими листочками, была горьковата на вкус, но вместе с тем, она довольно приятно пахла и могла внести хоть какое-нибудь разнообразие в блюдо. 

Профессия ‘Травничество’ получила новый уровень!

Навык ‘Знание трав’ получил новый уровень!

Эти два навыка растут вместе. Оба довольно полезные. Благодаря ним мясо пойманных животных не такое отвратительное на вкус. Удивительно, но система, похоже, вживляет в мозг дополнительные знания, потому как некоторые растения, свойства которых я открыл для себя с получением второго уровня знания трав я даже никогда до этого не видел. Тем не менее, думаю теперь можно начинать экспериментировать с готовкой. Скажем, тушить корешки…
Кстати, хотите забавную историю? Поймав горную козу - с моей ловкостью телепортацией за ней угнаться было просто, куда сложнее было выследить - я попытался сделать себе мороженное. Самая ужасная идея, которое приходила мне в голову. Без сахара, без сливок… и на козьем молоке, которого, кстати, набралось с кружку…
Я снял с плеча детский рюкзак, с оторванной лямкой. Он уже порядком износился за месяц, но тем не менее следы крови, которая была на нем изначально, когда я его нашел, все еще остались. 
Я кинул корешок сверху. Рюкзак был небольшой и принадлежал скорее всего ребенку пятого-шестого класса. Не совсем взрослый, но уже и не детский. Несмотря на скромные размеры, все, что мне было нужно туда вместилось: небольшая, глубокая сковородка, чашка, несколько футболок и джинсы, на случай сильных холодов (так себе спасение, но выбора особого не было), комплект зажигалок, большой кусок прочного полиэтилена, который заменяет мне палатку и все в таком духе.
Большего в первом городе не нашлось. Заходить в другие мне было тошно. Смотреть на то, как посреди леса или пустыря стоят несколько почти полностью пустых домов, связанные между собой на удивление хорошей асфальтированной дорогой и осознавать, что вполне возможно недавно здесь жили тысячи и тысячи людей. Со своими заботами. Со своими радостями. Со своими желаниями. Это слишком сложно.
Система почему-то пытается уберечь нас от факта ужасных потерь; но у нее это выходит из рук вон плохо. Хотя временами я забываю о ужасе существующего мира и перестаю думать об этом. Иногда по нескольку дней не вспоминаю случившиеся, но татуировки безызвестных имен, которые уже начинают стираться из-за все новых и новых шрамов, напоминают мне о том, что произошло.

Внимание! Обнаружена зона совмещения!
Уровень: 2
Опасность: нет
Внимание! Вы можете запечатать зону, уничтожив полуразумных существ по другую сторону зоны, подчинив их или придя с ними к дипломатическому соглашению.


Внимание! Вы сможете вернуться в свой мир только в случае победы.

Подобных порталов в последнее время появляется все больше и больше. Кажется, система дает нам, человечеству, шанс. "Пусть я не могу помочь людям. Кажется, один раз я уже подвел многих, но кто об этом вспомнит? Некому об этом вспоминать. Тем не менее, пока я жив, я буду стараться помочь человечеству выиграть в этой борьбе." - давно решил я для себя и с тех пор делаю все что возможно, чтобы стать сильнее и чтобы закрыть как можно больше порталов.
Я скинул с плеч рюкзак, разделся и телепортировался в другой мир. Он встретил меня вонью серы и очередным болотом.
Не став медлить, я активировал оценку, прекрасный навык, позволяющий мн, на данном уровне, видеть здоровье противника над его головой; после чего одним ударом прекратил жизнь небольшого гуманоида. У него действительно не было шансов против меня. 

Вы убили полуразумное существо
Вы можете вернуться в свой мир.

Вы будете принудительно телепортированы через три минуты.

“Сбор. Возвращаемся.” - приказал я системе.
Несмотря на то, что подобными камушками уже был забит весь рюкзак я их собирал и бережливо складывал в рюкзачок. Причиной тому было новое умение, которое я получил за закрытие портала семьдесят четвертого уровня. Ах, да, вы же ничего не знаете.
...
...
...

Тот самый день


Уйти далеко не позволила система. Несмотря на то, что главный монстр был побежден враги все еще поджидали с другой стороны. Вспоминая сейчас произошедшее я понимаю, что любой другой человек оказался бы в патовой ситуации: поскольку это игра в защиту “замка”, то замок без защитников будет считаться проигравшим. Тогда, активируя клонирование я об этом особо не задумывался. 
Появившейся клон обнял мое потяжелевшее, безвольное тело, крепко прижимая к себе. Обнимашки были мне необходимы. Пусть и с самим собой. Иногда нужно уметь утешать самого себя. 
Минут десять, пока стамина не восстановилась до того уровня, при котором я бы мог нормально стоять и передвигаться, клон охранял меня; после чего отправился в другой мир.
К моему удивлению, долгое время вообще ничего не происходило. Не было людей, которые прибежали бы посмотреть на катастрофу, на причину взрывов. Не было вестей от моей копии. Разъедающая тишина и ужасающее спокойствие. 
Когда я был практически уверен в том, что клон погиб и что мне придется потратить еще несколько часов на восстановления, чтобы создать еще одного клона, а после самому попытаться решить проблему…

Поздравляем! Вам удалось закрыть точку телепортации семьдесят четвертого уровня!

Система поздравляет Вас! Вам удалось победить существо во много раз превосходящее Вас по большинству параметрам.

…
Сразу после прочтения я оказался в знакомой бесконечной, темной комнате. Усталость здесь не ощущалась и разум был свободен от лишних эмоций. Несколько минут голос не объявлялся. Такое ощущение, что он давал мне возможность отдохнуть.
- Тебе положена высокая награда. - мужской голос звучал приятно и успокаивающе. Лучшие дикторы бы позавидовали его божественному звучанию. - Ты можешь попросить уникальное умение, навык или способность. У тебя шесть минут двенадцать секунд на выбор. Выбирай с умом.
“Как будто мысли мои читает. Хотя почему как будто... наверняка знает, что у меня проскакивало желание плюнуть на все и выбрать какое-нибудь “убийство всех и вся”. Впрочем... нельзя. По меньшей мере нужно продолжать жить, неважно что в этом мире происходит. Главное жить. А зачем придумаю потом.”
- Как насчет того, чтобы поговорить? - спросил я вдруг, после нескольких минут размышлений.
- Запрещено. - категорично ответил он.
- Жаль. - разочарованно произнес я, понимаю, что говорить что-либо еще бесполезно.
“Что могло бы меня сделать сильнее? Сейчас мой урон и моя выживаемость по большей части зависят от скорости, количества маны и, как не грустно это признавать, от восприятия. Чего мне не хватает? С уроном все в порядке. С пробитием брони тоже. От здоровья смысла нет. Ману из врагов я итак высасываю, благодаря яду. Про стамину вообще не вспоминаю... Рук у меня тоже хватает - клонам спасибо. Хотя... Других идей все равно нет.”
Я размышлял о том, чтобы попросить умение создавать из эссенций душ - их я получаю, используя “сбор” - приспешников. Это смотрится довольно неплохо, особенно в перспективе, однако у такого умения есть серьезные минусы. Сейчас я ловкач, пусть с довольно развитым интеллектом, однако это умение в будущем будет смещать меня в сторону интеллекта и мудрости и в итоге мне придется отказаться от использовании кинжала в атакующих целях или же наоборот, использовать это умение не на полную его мощность из-за недостатка маны. Конечно, можно придумать хитроумные комбинации, завязанные на яд и призыв, но тогда вопрос встанет за материалом. Придется тратить время, чтобы его всегда было достаточно. То есть проводить специальные бои… Нет.
“Нужно что-то другое, но направление, очевидно, верное.” - решил я.
Активно используя мозг на протяжении минуты я придумал оптимальный для себя вариант.
- Мне нужно умение, которое бы позволяло использовать эссенции душ, которые получаю благодаря моему умению Сбор для усиления собственных характеристик. Как временно, так и на постоянной основе. Скажем, чтобы у меня было несколько виртуальных ячеек, в которые я могу инкрустировать камни и получить часть характеристик, навыков и умений существа и чтобы я мог поглотить n-ное количество эссенций и увеличить свои характеристики на какое-то время.
- Решение окончательное?
- Да. - твердо ответил я. - У меня было время оценить все. - добавил я полушепотом.
…
...
Вернувшись в сознание я первым делом активировал сбор. Теперь тяжесть огромной жемчужины для меня совсем не проблема.
…
…
…

В общем, теперь мои характеристики выглядят вот так.

Даниил Смирнов 
Раса: человек
Уровень: 44
Класс: ‘Скрытый берсерк-убийца’
Дипломатических соглашений: 1
Захвачено территорий: 85*
*Телепортация в захваченную зону затрачивает 1000+10*уровень един маны. Телепортация обратно в свой мир бесплатна.
Вы можете использовать ресурсы порабощенной территории и руководить порабощенными полуразумными существами
ОЯ: 950 (очки ярости)
Карма: 61
ОЗ: 850/850 (очки здоровья)
ОМ: 1280/1280 (очки маны)
ОС: 750/750 (очки стамины)
Броня:
Одежда: 30 единиц
Внешняя: 15.2 единицы
Внутренняя: 545 единиц
Регенерация здоровья: 6.3 ед/минута
Регенерация маны: 11.4 ед/минута
Регенерация стамины: 10.9 ед/минута

Характеристики:

Интеллект: 52 (+5)
Мудрость: 33

Удача: 44

Восприятие: 31 (+3)



Харизма: 42 (+4)

Сила: 46 (+12)

Выносливость: 43 (+11)

Стойкость: 45 (+25)

Ловкость: 69 (+14)

Профессии:

‘Шкуродер’ 8

‘Свежеватель’ 4

‘Травничество’ 3

‘Кулинария’ 2

Приемы:

‘Мгновенная серия быстрых отравленных ударов в спину’ 

‘Ядовитый вихрь одинокого клинка’

Умения: 

Выживание 3

Усиление эссенцией души 14

Описание: добывать души для магов не такая большая проблема. Использовать - уже гораздо сложнее. Только искусные волшебники знают как высвобождать заключенные в них силы. Данное умение позволяет активировать скрытые в эссенции силы перманентно или же наделить владельца умения малой частью их сил постоянно. 

Активируемый эффект: временное увеличение характеристик

Длительность: зависит от качества души

Увеличение характеристик: зависит от качества души

Максимальное количество активных душ: не более 2х одновременно

Пассивный эффект: постоянное увеличение характеристик, возможно получение новых навыков, умений, способностей

Длительность: пока душа впитана

Увеличение характеристик: зависит от качества души

Полученные способности: зависит от качества души

Полученные умения: зависит от качества души

Полученные навыки: зависит от качества души

Количество свободных ячеек: 0

Количество занятых ячеек: 1

Неизвестная старая душа стойкого разумного

Сила +12

Стойкость +25

Ловкость +14

Интеллект +5

Выносливость +11

Восприятие +3

Харизма +4

‘Плавание’ +10

‘Задержка дыхания’ +10

Новый умение ‘Ультразвуковой крик’ +5

Новая способность ‘Усиление болью’ +5

Описание: Позволяет использовать накопленную боль, чтобы многократно усилить конечность собственного тела за счет накопленных очков боли.

Действие: увеличение всех параметров выбранной характеристики в 5 раз

Затраты очков боли: 15*(время действия в секундах)

Каст: нет

Навыки: 

‘Владение холодным оружием’ 12

‘Владение кинжалами’ 23

‘Уклонение’ 25

‘Нанесение критических ударов’ 21

‘Распознавание уязвимых точек’ 11

‘Нанесение смертельных ударов’ 9 

‘Предвидение’ 20

‘Накопления ярости’ 21

‘Выплескивание ярости’ 21

Активный навык ‘Оценка’ 19

Затраты маны: 0.25 ед/сек

‘Перевязка’ 2

‘Исцеление’ 1

Активный навык ‘Сбор’ 17

Затрачивает ману и стамину

‘Блокирование’ 3

‘Задержка дыхания’ 14

‘Плавание’ 11

‘Сопротивляемость ментальной магии’ 3

‘Знание трав’ 3

Способности: 

‘Телепортация на короткие расстояния в пределах видимости’

Уровень: 29

Описание: активация позволяет владельцу навыка телепортироваться на небольшое расстояние в пределах его видимости ли туда, где он побывал ранее.

Редкость: Уникальное.

Ранг: Изначальное

Тип: Нейтральное

Принадлежность магии: Пространственная магия

Действие: телепортация

Расстояние: до 25 метров

Затраты маны: 50+15*(расстояние телепортации)

Каст: нет

‘Усиление яростью’ 21

Описание: Берсерк может усилять собственное тело, используя накопленную ярость. Даже самые слабые берсерки в момент своей ярости способны переломить исход сражения.

Редкость: Уникальное.

Ранг: Классовое

Тип: Усиляющая

Принадлежность магии: Магия берсерков

Действие: увеличение выбранной характеристики

Затраты ярости: 8.5*(количество дополнительных характеристик)

Время усиления: 1 минута

Каст: нет

‘Сокрытие яростью’ 11

Описание: Берсерки-убийцы это те, кто совместили в себе невозможное: спокойствие и ярость. Жизнь этих берсерков намного дольше, чем у остальных сородичей, во много благодаря этой способности скрываться на виду у всех.

Редкость: Уникальное.

Ранг: Классовое

Тип: Сокрывающая

Принадлежность магии: Магия берсерков

Действие: Скрывает присутствие использующего в инфракрасном, световом диапазоне, запах использующего, звуки исходящие по вине использующего.

Затраты ярости: 50*(время действия)

Каст: нет

Кинжал

‘Магический ядовитый кинжал умножения сущности’

Описание:

Редкость: уникальное 

Ранг: изначальное

Уровень: 29

Колющий урон: 8-25

Режущий урон: 7-18

Урон холодом 10-95*

*Возможность обморожения двигательных аппаратов противника и полезнонесущих тканей

Встроенные свойства:

‘Привязанность’

Описание: Предмет невозможно потерять. Предметом не может пользоваться другое существо.

Встроенные модификаторы характеристик: нет

Встроенные умения: нет

Встроенные навыки:

‘Владение кинжалами’ 7

‘Уклонение’ 4

Описание: увеличивает урон наносимый кинжалами.

Встроенные способности:

‘Создание идеальных клонов’

Уровень: 29

Описание: Создает клон использующего умение.

Редкость: уникальное 

Ранг: изначальное

Тип: нейтральное

Принадлежность магии: Магия создания

Действие: создание клонов

Количество клонов: 1

Характеристики клонов: 100% от оригинала

Умения клонов: нет

Навыки клонов: 

‘Владение кинжалами’ 3

‘Уклонение’ 4

Способности клонов: нет

Затраты маны: (максимальный запас маны)

Затраты здоровья: (максимальный запас здоровья)/2

Затраты стамины: (максимальный запас стамины)

Ограничение способности: клоны не могут использовать эту способность.

‘Магический высасывающий яд’

Уровень: 29

Описание: Покрывает лезвие магическим ядом быстрого действия.

Редкость: уникальное 

Ранг: изначальное

Тип: атакующе-смешанное

Принадлежность магии: Магия создания/магия ядов

Длительность покрытия кинжала ядом: 20 секунд

Каст: 4 секунд

Затраты маны: 75 единиц

Затраты здоровья: 75 единиц

Затраты стамины: 75 единиц

Эффект яда при попадании в кровь:

Урон: 7 единицы раз в 2 секунды

Уменьшение характеристик: 3 случайных характеристика на 1 пункт

Кража здоровья: 4 единица раз в 5 секунд

Кража маны: 4 единица раз в 2 секунды

Кража стамины: 5 единица раз в 5 секунд

Длительность яда: 1 минута

Эффект яда при попадании на кожный покров: 

Урон: 7 единиц раз в 5 секунд

Уменьшение характеристик: нет

Кража здоровья: 1 единица раз в 5 секунд

Кража маны: 1 единица раз в 3 секунд

Кража стамины: 1 единица раз в 5 секунд



Длительность яда: 1 минута

Да. Спасибо новому умению - я стал по меньшей мере в два раза сильнее. Моя стойкость сейчас составляет семьдесят единиц. На данный момент это вторая, после ловкости, характеристика. И из-за нее моя кожа стала более прочной. Теперь она подобна олову: не самый прочный металл, но куда прочнее, чем шкура любого животного. Благодаря этому я теперь могу навсегда забыть про любые порезы, ушибы и ссадины. Не каждый нож способен порезать олово без должного усилия, возможно даже медведь в ярости не сможет прогрызть мое горло, хотя проверять как-то не хочется. (А еще пуля, выпущенная из какого-нибудь Макарова не кажется сейчас такой уж страшной... Попади стрелок в глаз, может и смог бы меня немного ранить...)
Заметил еще, что зубы острее стали, а из-за более высокого восприятия стал лучше видеть в темноте, хотя разница между ним и ловкостью только возросла и я действительно стал ощущать, что просто не успеваю видеть, если двигаюсь на полной скорости. Объекты смазываются до неузнаваемости и приходиться тратить время, чтобы разглядеть что-либо. Иначе говоря пользоваться на полную своей нечеловеческой скоростью я пока не могу. В который раз натыкаюсь на взаимосвязь характеристик. Без восприятия и интеллекта - ловкость не нужная вещь. Без выносливость от силы никакого проку. Без высокой мудрости, высокий интеллект не способен раскрыть весь свой потенциал, сейчас я это понимаю как никто другой. Все-таки делать предсказания, основываясь на своем опыте иногда гораздо эффективнее, чем просто тупо пытаться прогнозировать будущее.
Ах да. Новое умение предоставило мне, помимо характеристик и навыков умение и очень интересную способность. Первое позволяет мне переходить на ультразвук при крике и наносить урон существам, что способны слышать. Проблема только в том, что урон получают ВСЕ существа, включая меня самого. И я, так как нахожусь к источнику звука ближе всего, получаю самый большой урон. Своего рода - пояс шахида. В топку.
Вторая способность, которая кажется очень перспективной, для меня абсолютно бесполезна. Несмотря на то, что она является, по сути, аналогом моего усиления яростью, а в будущем способна помогать сносить здания за один только взмах, но… у меня просто нет навыка способности или умения, позволяющего накапливать эти очки боли. Иначе говоря это пистолет без патронов... 
Как карму поднял - сам не понял. Один из клонов, наверное, наткнулся на шайку бандитов каких-то лесных, но те его, судя по всему, размотать смогли, пусть и с потерями.
Характеристики почти не растут. Даже за убийство монстров высокого уровня дай Ренд капнет единичка. При этом я фармлюсь как минимум двести сорок на семь (стараюсь поддерживать десять клонов).
Енисей, вдоль которого я шел стал шириться.
“Хороший знак. Кажется, я дошел. Надо бы ускориться.” - подумал я и зашагал в разы быстрее, не делая остановок на порталы.
Как позже оказалось, я действительно пришел к точке своего назначения - к Саяно-Шушенскому водохранилищу. Дальше идти бессмысленно - рек крупных нет в южном направлении, а значит, что вполне может случиться, что мне придется несколько дней обходиться без воды или тратить время на ее поиски целенаправленно. К тому же сейчас уже осень, скоро зима. До таких мест, где зима ощущаться не будет совсем я дойти, скорее всего, не успею, поэтому лучше уж обосноваться здесь.
Я приглядел небольшую, удобную полянку, среди невысоких деревьев и тут же занял ее, как будто торопясь, чтобы никто не сделал это раньше меня. Привычка, наверное, походная. Но место действительно оказалось прекрасным - не так далеко от озера, ровное, лес - рукой подать.
Я закрепил полиэтилен между деревьев, разрезав не веревки рюкзак. Больше он мне, надеюсь, не понадобиться (и почему я это решил? Как же я ошибался...). По крайней мере в города меня сейчас совсем не тянет.
Следующие часов двадцать без отдыху и перерывов занимался обустройством дома. Моя текущая выносливость позволяет мне обходиться без еды, воды и сна даже больше, но перенапрягаться лишний раз я смысла не увидел. Теперь мой “домик” защищен от ветра достаточно прочными стенами из веток, ими же, благодаря листве, защищен от любопытных взглядов. Также я сделал пол на тридцать сантиметров ниже, а лишней землей укрепил стены. Получилось довольно убого, но со временем я, думаю, смогу улучшить.
Клоны, к сожалению, еще живы, потому призвать себе на помощь пару свободных рук я пока не могу. Впрочем, рабочие руки далеко не так важны, как охрана. К сожалению, побороть человеческую потребность во сне я все еще не в силах. А во сне, так уж случилось, человек совершенно бессилен. Случись что - перережут мне горло и не смогу я ничего сделать и даже “Выживание” меня не спасет.
Я ложился спать в довольно приподнятом расположении духа. Почему-то я чувствовал себя Робинзоном на необитаемом острове и меня захватывало это детское чувство, смежное радости и волнению. Впервые за долгое время спать было относительно приятно - столько места и даже нисколечко не холодно или жарко. 

Вместо сна, я оказался в привычном безвоздушном пространстве, без красок и стен.
- Поздравляем. - прекрасный голос звучал радостно и вселял какую-то надежду в лучшее будущее. - По результатам борьбы 1 347 852 портала были закрыты представителями Вашей расы, 406 984 раз порталы были закрыты представителям противостоящей расы, 11 820 403 раз раса противников была порабощена, 0 раз было достигнуто дипломатическое соглашение. Ваша раса признается поработителем в этой части испытания. Вы, как представитель расы, имеете право задать один вопрос. Так как Ваша раса является поработителем, представители Вашей расы имеют право на неограниченное перемещение между Вашим миром и миром порабощенного вида. Помимо этого Вам, как представителю расы будет выдан личный раб из представителей в соответствии с вкладом в битву. 
“Личный раб? Очень интересно. Хм... Получается, порабощать врагов гораздо выгоднее, нежели истреблять. Конечно, если это будет делать вся планета, а не один человек... Хм... не знаю силу раба, но мне кажется, что главное здесь - безграничное перемещение между мирами. Если она не будет затрачивать ману, то это означает для меня безопасный и почти безлимитный кач на привычном, пусть и крайне неприятном противнике. Замечательно. Но сейчас лучше определиться с вопросом. Что спросить? Вот я уже вроде определился с бытием отшельником в самой, кхм, очень далеко. Но…”
- Чего мне следует опасаться? - мысль пришла неожиданно и тут же пришлась по вкусу моим синапсам. Спрашивать напрямую о своей смерти бессмысленно, слишком много парадоксов возникает в теории, а вот так вот, опосредованно...
- Врагов. - ответил голос серьезно.
Несколько секунд я не находил что ответить.
- Эй, погоди, - воспротивился я, когда сознание уже начало покидать это временное тело, - а можно поподробнее пожалуйста. Ответ недостаточен.
- Запрос. Ответ. - впервые с голосом произошел какой-то сбой и он сказал какую-то несуразицу, но по-прежнему чудесным тембром.
- Меня не удовлетворил такой ответ. Хотелось бы узнать больше подробностей. - повторил я свое заявление еще раз.
- Вам следует опасаться третьего врага. - через секунду молчания ответил голос.
Еще раз воспротивиться я не успел - мое сознанию сразу после получения ответа угасло. Я оказался внутри своего домика. На этот раз “общение” заняло заметно меньше времени. Учитывая то, что спать я ложился под утро, а сейчас двенадцать по часом, то оно длилось около пяти-шести часов.

Поздравляем! Вы можете телепортироваться в захваченные Вами территории, а также в открытые Вами после, без затрат магической энергии.
Важно! Нельзя переместиться во владения другого представителя Вашей расы.
Поздравляем! Вы получили полный контроль над существом ‘Разумный второго порядка, большой тресакваэндеро’

‘Разумный второго порядка, большой тресакваэндеро’ (Без имени) 

Раса: тресакваэндеро (местная классификация)
Уровень: 22
Класс: нет
ОЗ: 1270/1270 (очки здоровья)
ОМ: 225/225 (очки маны)
ОС: 450/450 (очки стамины)
Броня:
Внешняя: 65 единицы
Внутренняя: 350 единиц
Регенерация здоровья: 12 ед/минута
Регенерация маны: 0.3 ед/минута
Регенерация стамины: 7.5 ед/минута

Характеристики:
Интеллект: 3

Мудрость: 4

Удача: нет

Восприятие: 14



Харизма: 8

Сила: 32

Выносливость: 35

Стойкость: 55

Ловкость: 28

Профессии: нет

Приемы: нет

Умения:

Бестиар

Навыки:

Удар хвостом 4

Поглощение 8

Пожирание 11

Обжорство 9

Блокировка 5

Ускользание 5

Выпрыгивание 6

Подчинение 3

Линчевание 3

Маскировка 2

Размышление 2

Способности: нет



Вы получили способность ‘Переводчик на тресакваэндерский’

Уровень: внеуровневая

Описание: Выдана вам за особые заслуга расы, чтобы Вы могли общаться со своим рабом.

Редкость: нет

Ранг: Системное 

Тип: Нейтральное

Принадлежность магии: Дипломатическая

Действие: позволяет понимать тресакваэндреский язык и говорить на нем

Затраты маны: 20+4 ед/секунда
Каст: нет

Хм… Личный раб. Для кого угодно кроме меня - крутейший подгон, особенно если учитывать то, что он еще и человеческую речь, с помощью способности, может понимать. Почему кроме меня? Потому что у меня есть клоны, каждый из которых способен выполнять все задачи раба с большей эффективностью. В общем, единственный его плюс в том, что в отличие от клонов он способен качаться сам по себе и приобретать новые умения и навыки. У меня тут еще и озеро под рукой, думается мне, что он довольно быстро в нем всю рыбу сожрет с его- скоростью.
Я вышел из дома и посмотрел на красавца, поджидающего рядом. Это был не особо огромный монстр, я бы такого секунд за двадцать сейчас бы убил, даже под водой. На суше и того меньше времени потребуется.
Я, поглаживая его чешую одной рукой, положил другую на голову. Существо немного приблизилось, показывая видимо тем самым свою преданность. Странное поведение, для инопланетной твари, но мне понравилось, поэтому я улыбнулся и нежно сказал.
- Что ж с тобой таким красивым делать? - я похлопал по чешуе. - Иди охоться, - указываю рукой на озеро, - если поймаешь рыбку побольше то… 
Я заметил, что существо совсем никак не реагирует, и тут же догадался в чем дело.
“Черт. Я же способность не активировал! Активировать переводчик.”
- Друг мой, - начал я заново, мой голос, что примечательно, совсем не изменился, как я ожидал, но существо тут же встрепенулось и, будь у него глаза, я бы сказал, что оно посмотрела на меня, - иди в озеро, во-он там вон и полови рыбу. Если поймаешь большую, то постарайся в целости принести мне.
Я специально говорил достаточно сложно, чтобы проверить как сработает новая способность и интеллект моего нового подопечного. Если он не воспримет приказ - ничего, повторю попроще, если же вдруг сделает что-то не то, так ничего, не жалко.
К моему удивлению, иномирный раб, постоял несколько секунд, обдумывая мой приказ, а затем помчался в сторону озера. Не могу утверждать наверняка, но мне показалось, что он очень даже рад.
“Отключить способность переводчик.” - приказал я, немного расстроившись из-за того, что ответа от существа не последовало.
- Активировать создание клона. - сказал я, однако после моих слов в очередной раз ничего не произошло. - Значит все живы, это хорошо... и плохо. - пробубнил я себе под нос, размышляя на тему того, стоит ли мне сейчас искать порталы или подождать пока один из клонов все-таки умрет и доверить это опасное дело ему.
“Все-таки, если бы я до этого не рисковал собой, то точно бы не выжил, - подумал я. - Прямо как в тех стихах: 
"Ты можешь побеждать, собой рискуя,
И гибнуть, жизнь пытаясь сохранить."
Хм, это на меня так повышенная мудрость действует? Даже не помню, чтобы я это помнил и тут на тебе... Никак магия.”
Я сжал в правой руке кинжал посильнее, схватил горсть припасенных душ и отправился в обход территории.
“Заодно окрестности постараюсь разглядеть получше.” - подумал, осторожно вырезая в потрепанной, латаной-перелатаной броне ножиком небольшой карманчик и запихивая туда камни души.


Глава 2: Новый мир

Прогулка по лесу ни к чему не привела - порталов не было. Видимо, моя теория о том, что с каждым разом их будет все меньше и длительность одного противостояния будет возрастать, подтвердилась. Не знаю сколько людей из двух с лишним миллиардов (а двух ли?) выжило к сегодняшнему дню, но для всех живущих небольшая передышка будет настоящим подарком.
Именно так размышлял я, возвращаясь домой (а что мешает мне называть это место домом?) уже поздним вечером, когда солнце уже час, как зашло, но тлеющее небо все еще в достаточной мере освещает дорогу, чтобы можно было спокойно идти вперед.
Когда я вернулся передо мной предстала картина маслом: потолстевшая, я бы даже сказал, разжиревшая скотина довольно лежит, а рядом с ней, вы только представьте, огромная куча свежей рыбы. Я конечно слышал от кого-то, что рыбы в таких относительно диких местах много, но чтоб столько и такая… Кого здесь только не было: карпы, какие-то сомы, длинная и тонкая рыба, какой-то ерш-переросток... Я рыбу никогда не любил и никогда в ней не разбирался, помню только как один раз поймал щуку, тогда мы рыбачили с… не помню. Никого не помню. Не один же я, в двенадцать в Белоруссию к покойному дядьке Гоше ездил? В любом случае, то давно было. И это был единственный раз, когда мне понравилась что-то рыбное.
- Молодец, - я нежно похлопал по чешую животины, - настоящий добытчик.
“Активировать переводчик.” - приказал я, думая, что обычной похвалы тут недостаточно.
- Молодец, ты очень хороший. Молодец, настоящий добытчик. - и вновь существо “посмотрело” на меня, повернув голову. Я бросил беглый взгляд на кучу рыбы.
“Ну… нравится или не нравится, а есть в общем-то больше нечего.” - с этой мыслью я достал припрятанные сушеные травы-приправы вместе с зажигалкой.
За дровами вопрос не стоял - их тут вон сколько, бери - не хочу. Скоро костер разросся до высоты моего роста. Конечно, таких размеров пламя мне не нужно, но я почему-то не смог удержаться. Почему-то мне хотелось чтобы вот так вот горело ярко и сильно. Детское желание.
Когда от огромного костра остались только угли, жар от которых все равно не позволял спокойно находиться ближе чем в метре от костровища, я принялся жарить рыбу.
... 
Получилось так себе - пережарил, со специями я работать не умею от слова совсем, да еще и к тому же те три рыбы, которые я выбрал оказались очень уж костлявыми. В общем, съел свою порцию через силу. Зато остатки очень понравились моему новому питомцу. Кажется, мы с ним найдем общий язык.
…
Сон все не шел и не шел. Мысли цеплялись одна за другую и даже знаменитые бараны мне не очень-то помогали. В итоге: решил ночью прогуляться. Сейчас почти полная луна и восприятие, которое я постоянно броню, все же выше чем у обычного человека и позволяет мне ориентироваться даже при такое освещенности.
Водохранилище, хотя уже скорее озеро, было спокойно. Луна и звезды освещали его гладь и стояла такая хорошая спокойная обстановка, что я невольно улыбался. Ночная прохлада осторожно касалась меня легким дуновением ветерка.
- Благодать… - сказал я, потягиваясь.
Постояв на месте с минуту, решил пройти чуть дальше, к соседнему перелеску, что прямо возле воды. Мое любование ночной природой грубо прервали.


Внимание! Обнаружена зона совмещения!
Уровень: 32
Опасность: немного выше среднего
Внимание! Вы можете запечатать зону, уничтожив разумных существ по другую сторону зоны, подчинив их или придя с ними к дипломатическому соглашению.

Внимание! Вы можете получить, небольшую награду если запечатаете зону.


“Эх, вот я часов восемь потратил на поиски этого гребанного портала, истоптал половину леса, а тут неспешным шагом и сразу... Ладно уж, сейчас закрывать его точно не стоит. Я довольно давно не спал. Было бы неплохо покемарить, хотя бы несколько часов, а потом уже отправляться в другой мир. Эх, все прекрасное настроение глупая система испортила! Ладно уж, спатеньки пора…” - с этой мыслью я сладко зевнул.
Вернувшись в домик я лег на импровизированную кровать и прикрывшись шкурой козы, которая все еще воняет тухлятиной и в которой до сих пор заводятся опарыши, я уснул.
Проснувшись ранним утром я первым делом проверил статы моего подопечного. Вчера забыл это сделать. Поглощение, обжорство и пожирание ожидаемо выросли на несколько пунктов каждое, а еще навык “размышление” получил целых четыре новых уровня. Помимо прочего, Сила, ловкость и стойкость получили по одному уровню. Тут, как мне кажется, виновата особенность монстра - чем он толще и больше, тем он крепче, быстрее и сильнее. Замечательно. Пока в реке есть рыба - и я буду сыт, и животина будет качаться.
“А может его с собой взять? А почему бы и нет на самом-то деле. Уровень у него всего на десять меньше, чем уровень портала, плюс ко всему рядом я буду, сильных врагов на себя возьму. Да. Идея определенно хорошая, но рисковая... впрочем, как и вообще жизнь в последние несколько месяцев. Потерять раба не так страшно, как не позволить ему развиваться…” - с этой философской мыслью (по крайней мере мне показалось в тот момент она очень глубокой) я активировал способность-переводчик.
- За мной пойдем. - приказав это я почти сразу отключил магический навык, чтобы не тратить лишнюю ману.
…

Внимание! Обнаружена зона совмещения!
Уровень: 33
Опасность: немного выше среднего
Внимание! Вы можете запечатать зону, уничтожив разумных существ по другую сторону зоны, подчинив их или придя с ними к дипломатическому соглашению.


Внимание! Вы можете получить, небольшую награду если запечатаете зону.

…
“Хм… Уровень портала увеличился. Но это на самом деле совсем не критично. Куда важнее то, что вчера, будучи сонным я не заметил - ни слово про полуразумных существ. Такого еще не было на моей памяти. Неужели мне предстоит встретиться с кем-то не монстроподобным? Надо быть к этому готовым. Активировать переводчик на тресакваэндерский.”
- Телепортируемся. - приказал я существу и, еще не зная понял ли он мой приказ, переместился в другой мир.
Огляделся. Местность в которой я оказался больше всего напоминала землю. Здесь не было ни каменной пустыни, как на первой планете, ни гигантских, деревьев, как во втором (кстати, интересно как там Петя, жив ли? Хотя этот жук наверняка жив, с его-то интеллектом... и меня бы позвали, случись чего…), ни ужасающих болот с серой как в третьем. обычный лес с чистым и приятным воздухом. Деревья немного странные, но только если приглядеться к форме листьев и к странным плодам, которые напоминали каштаны. И трава возле этих деревьев растет вполне обычная - зеленая, невысокая, с толстыми стебельками.
Рядом со мной появился тресакваэндеро...тьфу, ты. Пока выговоришь, даже в мыслях, язык сломаешь. Глупые ученые - а такую лабудень могли только они придумать - понапридумывают длинные названия, а народ потом страдает.
- Будешь ты у нас Витя. - констатировал я зачем-то вслух. - Почему Витя? А потому что, а почему бы и нет, и тебя вообще никто не спрашивает. - пробубнил я себе под нос, не став мучатся с выбором клички. Зачем придумывать что-то пафосное, если с людьми контактов иметь не будешь?
Сорвав небольшую травинку, сунул ее в рот и разжевал. На вкус как... трава. А судя по тому, что никаких сообщений об отравлении не последовало, она не ядовита и вполне съедобна. 
Я сковырнул ногтем небольшой кусок коры у ближайшего дерева. В том месте, где я это сделал проступила янтарно-оранжевая смола. Я покрутил у себя в руках кусочек, рассматривая его. Он показался мне совершенно обычным.
На этом свой анализ мира я не закончил - стал проверять почву. Местный жирный чернозем не показался мне чем-то необычным. Уверен, на Земле, на просторах моей родины, такого очень много.
Витя резко встрепенулся и повернулся в сторону леса. Он приоткрыл свою огромную пасть и слегка пошевелил ушами-локаторами. Я тут же среагировал посмотрев в ту сторону, же сторону что и он. Там, среди деревьев, стояла девушка.
Первой мыслью было “как здесь оказался кто-то из людей”, но тут же мгновение спустя я осознал, что никакой она не человек: ее кожа была неестественно темно-зеленого оттенка, глаза были раза в полтора больше и светло-зеленые зрачки в них занимали почти все пространство. Остальных принципиальных отличий от человеческого рода не было: она была худа, но, вероятнее всего, так бы выглядела любая девушка, голодающая долгое время. Ее волосы не были ухоженными, но при этом смотрелись довольно опрятно, благодаря нескольким нежно-розовым цветам, вплетенных в них.
А еще, что самое главное, девушка (если судить по фигуре и достаточно длинным волосам это была именно девушка) была одета. Ее одеяние напоминало самой откровенное платье, какое носят пышногрудые дамы, когда посещают театры. Искусно сделанное платье синих и зеленых цветов, из какого-то, вероятно, растительного материала идеально ей подходило. 
“Так. Она точно разумна. Это хорошо. Минус сейчас в том, что рядом со мной - пасть почти в полтора метра высотой. Это я привык к виду Витиных сородичей, но вот остальные разумные по меньшей мере должны испугаться подобной пасти на колесиках. Хм... И что делать? Если она попытается напасть - придется ее скрутить или убить. Не хочется убивать девушку, пусть и другой расы. Не хочется. Но, может быть, придется, если она магией владеет. Ладно. Сейчас надо думать о том как показаться ей дружелюбным. Будь это земля - поднял бы руки, но здесь это может расцениваться как угроза или вообще начала какого-то магического ритуала. Спрячу руки за спиной. Да. И прикажу песелю встать позади меня. Активировать переводчик.”
- Встань позади меня. - почти прошептал я, но даже этого системе хватило, чтобы зубастик, подумав секунду над моим приказом, исполнил его.
Девушка смотрела на меня своими большими глазами и, видимо, боялась пошевелиться. 
“Если подумать, то вполне вероятно, что я - первый представитель разумной расы, попавшийся ей. Вероятно, ей пришлось очень нелегко после пришествия системы. По идее ужас, происходящий сейчас на территории всей Земли, должен происходить и здесь тоже. Постоянно появляющиеся порталы с сильными врагами, постоянные смерти, отсутствие какой-либо возможности защитить себя и своих близких наверняка. Наверное, сейчас в глазах этой девушки я очередной ужасный захватчик, готовый порвать на куски ее и ее близких. Будем надеяться, что она постарается понять мои намерения правильно.”
Стыдно признаться, но какая-то корыстная часть меня вопила: убей ее, договор никакой пользы тебе не принесет, убивай быстрее, убивай; зачем тебе с ними договариваться, ты же качаться тогда не сможешь, никаких характеристик, никакой силы и в итоге умрешь; нужно стать сильнее.
Однако я гнал от себя подальше подобны мысли. Предавать человечность ради силы я не собираюсь.
Девушка наконец перестала изображать из себя статую и сделал шаг назад. Я повторил за ней. Она опять попятилась. Я вновь повторил, в надежде на то, что она поймет, что я вовсе не глупое животное.
Еще один небольшой шажочек и я делаю то же самое. Несколько секунд паузы и она осторожно присела. Я повторил за ней. Она встала и как-то по-другому посмотрела на меня. Несмотря на то, что нас разделяло довольно солидное расстояние - метров сорок - я все равно смог различить как переменился ее взгляд, на смену страху пришла заинтересованность.
Я решил, что нужно действовать чуть более очевидно. Для этого я осторожно опустил кинжал и, воткнув его в землю, отошел на шаг назад, одновременно с этим преклоняя голову и убирая руки за спину.
К девушке вернулся страх, но несмотря на это она все равно осталась стоять на месте. Секунда, другая, вот уже десять прошло, но никто из нас не двинулся с места.
“Так. Что дальше? Контакт вроде бы пока идет не сказать, что успешно, но, по крайней мере, без каких-либо эксцессов. Нельзя допустить, чтобы она подумала, что я хочу им навредить. Это в их же интересах. Надо постараться с ней сблизиться осторожно и каким-то образом продемонстрировать свою дружелюбность... Как бы... Как бы это… У нее же цветы в волосах! Значит чувство прекрасного здесь тоже имеются. значит дарить цветы, скорее всего - проявление дружелюбия, а даже если не так, то за враждебный жест она это точно не воспримет. Наверное…”
Я осторожно, делая все крайне медленно, сорвал небольшой, неказистый голубой цветок, который и цветком-то с натяжкой можно назвать. Впрочем, этого должно хватить. С ним я стал медленно подходить к девушке.
Чем ближе я к ней подходил, тем лучше я мог рассмотреть ее. Во-первых, несмотря на то, что издалека она казалась довольно высокой, на деле же ее рост не превышал метр семьдесят, может быть и того меньше. Высокой она мне казалось только из-за свой статной худобы. Пигментацию ее кожи можно назвать милой - местами ее кожа была чуть темнее, это напоминало родинки у человека и мне всегда казалось, что родинки добавляют людям особый шарм. 
Брови у нее все же были, но заметить их не так просто - очень уж они маленькие и, из-за зеленого цвета, просто отлично сливаются с кожей. Одеяние... Я так и не смог понять из чего состоит ее одежда. Это больше всего напоминает пластик, потому как материал довольно плотный и необычно толстый. Выглядит как дешевый косплей-костюм, созданный из того, что нашлось на помойке и красок. Ходить в таком явно не удобно.
Девушка не двигалась, но с каждым моим шагом ее по-звериному большие глаза округлялись. С каждым метром, на который я сокращал расстояние между нами, сила ее страха увеличивалась.
Между нами осталось два метра. Я протянул ей цветок и замер в самой безобидной (на мой взгляд позе).
От страха на ней не было лица. Это странно, что мы, разные виды, живущие на разных планетах, проявляем свои эмоции почти одинаково. Так вот она раскрыла глаза еще сильнее, вместе с ними рот и, как бы пытаясь глотнуть воздуха, замерла на несколько секунд в этой позе.
Со стороны это смотрелось довольно комично, как будто бы я сделал неожиданное предложение своей давней избраннице.
Девушка что-то затараторила. Очень и очень быстро она начала что-то говорить. Конечно же я ее совсем не понимал. Однако я не мог перестать слушать прекрасный голосок, говорящий на довольно красивом языке с большим количеством согласных и мягких букв.
Через несколько секунд словарный понос девушки закончился, она как-то спокойно, вероятно, смирившись, посмотрела мне в глаза, а потом... поцеловала меня в губы. Честно сказать, я сам ничего не понял, и сам не успел среагировать, и с таким же успехом она могла всадить мне кинжал под ребро... или во время поцелуя проткнуть мне горло кинжалом, но…
Ничего такого не произошло. Зато произошел волшебный поцелуй. Помниться, я уже целовался, когда в лагере играл в бутылочку с... черт, ну не только же с Андреем я играл? Верно ведь? С ним я точно не целовался, зато помню, как целовался с кем-то еще в тот же день... Видимо... да.
После поцелуя, который, как мне показалось, продлился вечность, иномирянка подхватила меня за руку и, недовольным тоном вереща что-то на своем, повела меня куда-то. Я решил не сопротивляться и только приказал Вите следовать за нами, чтобы он не потерялся.
…
Через пять минут (удивительно большая точка телепортации) мы пришли в деревню. Дома - деревянные строение в один два этажа - большинства жителей выглядели довольно сносно, а у некоторых и вовсе напоминали элитные коттеджи в китайском стиле. Между дамами были проложены камнями дороги, а в загонах возле некоторых домов стояли животные, напоминающие коз.
“Выглядит лучше, чем все города, что мне попадались на пути. Здесь определенно есть кто-то сильный.” - подумал я.
Далеко не все жители, кстати, были похожи на мою знакомую. Большая их часть скорее выглядели куда лучше в плане веса. Скорее всего девушка, из бедных или болеет чем-нибудь. Тогда может и меня заразить успела? Хотя, если болезни брали игроков - я бы давно помер от неизвестных моему организму болезней, против которых он не выработал защиты… 
Стоило мне показаться, как все работы тут же прекратились и меня стали испепелять взглядом десятки иномирян. Довольно не уютно, если честно. В глазах многих основным был страх - еще бы у меня за спиной такая саблезубая машина - но некоторые смотрели с интересом. К последним в основном относились воины-мужчины, держащие в руках копья и странное оружие, лишь отдаленно напоминающее мечи, и, как это не странно, дети. Маленькие, пузатые иномиряне тыкали в меня пальцем и и корчили рожицы.
“Такое ощущение, что к ним тут каждый день пришельцы с хоррор маунтами заглядывают…” - подумал я, опешив.
Девушка отпустила меня, оставив на какое-то время одного. Она стала показывать цветок, который я ей подарил, всем подряд и что-то тараторить. Она буквально подскакивала ко всем и демонстрировала уже увядший, помятый обрубок цветка и говорила-говорила-говорила. Самое странное, что большинство людей ей почти ничего не отвечали. Их основное внимание было приковано ко мне и к моему питомцу.
Когда она подбежала в к какому-то мужчине солдату и стала объяснять что-то, этому она говорила дольше и с другой интонацией, он ее ударил. Хотя простого “ударил” будет недостаточно для описания. Он ей вмазал кулаком со всей силы. Бедная, слабая, хилая девушка, явно недоедающая, отлетела на несколько метров и, если бы она не попыталась встать, я бы подумал, что она умерла от такого сильного удара.
Я со злобой посмотрел на него, но пока предпринимать никаких действий не стал - кто знает, может быть обычай или еще чего. Хотя на самом деле мне уже очень многое стало ясно. например то, что девушку тут считают за сумасшедшую или по какой-то причине с ней не разговаривают и из-за этого она понемногу сходит с ума. Что синий цветок, который я ей подарил, является чем-то вроде кольца у нас, на Земле. Своего рода символический подарок. Наверное, она действительно невменяемая, раз решила принять его от меня и так сильно этим всем хвасталось. А может быть у нее просто не было выбора. Все-таки ее тут действительно не сильно жалуют.
Мужчина, который ударил девушку, громко что-то сказал, и все, кроме солдат, поспешили спрятаться в дома. Я чуть поднапрягся, но все же не предпринял никаких действий.
Некоторое время ничего не происходило. Напряженная тишина.
Девушка, лежащая на земле после удара, ненадолго пришла в себя и, сжимая в руках жалкие, поломанные, стертые остатки лепестков уже даже не синего цветка с трудом что-то произнесла. Это взбесило мужчину. Мне кажется, даже не те слова были важны для него, а сам факт, что она нашла в себе силы очнуться после его удара. Он сделал шаг к ней навстречу и замахнулся так сильно, как только мог.
Время для меня замедлилось.
“Он же ее сейчас убьет! - подумал я. - Точно убьет у нее сейчас-то... оценка! ХП в багровой зоне! Она при смерти. Что бы она не говорила, не думаю, что за это стоит кого-то убивать, поэтому... но если я вмешаюсь - меня неправильно поймут. Если атакуют - придется защищаться. И что тогда? Не думаю, что я смогу остановить тридцать враждебно настроенных воинов, за спинами у которых дети. Стоит ли эта девушка того? Стоит ли эта жалкая, девушка-изгой того, чтобы подвергать сотню разумных фактически смертельной опасности, потому как потом у меня договориться шансов точно не будет… Конечно же не стоит. Жизнь одного никогда не стоит жизни многих. Это правило - основа категорического императива Канта и многих других моралей современного человечества...”
Несмотря на ход своих мыслей, я телепортировался в два почти мгновенных прыжка и поймал руку мужчины. Мы с ним встретились взглядами и он отпрянул, испугавшись.
Я встал в стойку, показывая, что готов защищать девушку. Та бессильно улыбнулась и, сжав цветок, отключилась окончательно.
“Вроде бы все нормально.” - только и успел подумать я, как реальность решила внести свои коррективы.
- Ариагуан! - резко выкрикнул вождь (или просто лидер, кто его разберет).
Предвидение сработало мгновенно и я ушел от опасности телепортом на полметра влево. Атака была явно магическая, так как то место, где я стоял, осталось нетронутым, а навык меня еще ни разу не подводил.
Моего питомца тоже атаковали, но судя по значению его здоровья - задели совсем не сильно, но этого хватило чтоб он взбесился и напал на близстоящего солдата. Тот проткнул бедную животинку копьем, но этого не хватило, чтобы убить моего раба, и половина жителя деревни оказалась в желудке дружественной твари.
“Черт. Уже нельзя ничего остановить. Если бы со мной не было Вите, то вероятно я бы смог утихомирить сражение мирным путем. Сейчас же… Почему этот тупой инмирянин вообще решил на меня напасть, после того, как я за секунду остановил его удар?”
Я телепортировался и за один удар, проткнув горло, прикончил лидера.

Нанесен смертельный урон.

“Треть маны только осталось. Придется на скорости выкручиваться.” - подумал я и, стараясь ни на секунду не останавливаться, стал атаковать врагов. 
Уклонился от простенькой атаки, зашел за спину, удар в место, не прикрытое “пластиковой” броней, затем еще один, в другое место. Труп. Следующий. Оп-па, а этот сам подставился, получай секир-башка. Следующий…
…
От силы через полминуты бой завершился. Признаться, я не почувствовал какого-либо сопротивления серьезного. Более того - даже мой приспешник выжил, благодаря сумасшедшей регенерации. 
Кто-то скажет мол, и хорошо; но у локации был тридцать третий уровень и сложность чуть выше среднего. Как не крути, но то, что я сейчас увидел никак не тянет на подобное, а это означает, что или я стал слишком крут или настоящей опасности еще не было.

Вами получен навык ‘Дрессировка’!
Навык ‘Уклонение’ получил новый уровень!
Навык ‘Нанесение критических ударов’ получил новый уровень!
Навык ‘Нанесение смертельных ударов’ получил новый уровень!

Вами убиты разумный противники, превосходящие Вас в количестве и в знание местности.

Харизма +1

Сообщение пришло несколько запоздало. Это немного странно. Опять система сбоит?
“Почему я получил харизму и дрессировку? Я ведь вообще ничего не приказывал никому. Даже не говорил с этой девушкой. И навыки так солидно подскочили... А вот мои любимые способности так и торчат на двадцать девятом уровне уже целый месяц и почему-то мне кажется, что пока даже не собираются переходить на тридцатый уровень! Что за несправедливость жизни! Впрочем, сейчас важно совсем не это…” - я осторожно поднял девушку, поправляя ей волосы. 

Глава 3: спокойная

В деревне стало очень тихо. Очевидно, что все боялись даже показаться мне на глаза, после того, как я без каких-либо проблем, стремительно вырезал всех воинов. Я не спешил зашил заглядывать в дома. Не хочется убивать еще больше разумных.
Минута, другая, третья. Ничего не происходит. Тишина. И кажется жизнь остановилась, кажется, что убив двадцать-тридцать воинов, я вместе с ним убил всю жизнь в радиусе километра. И если бы не легкие дуновения ветерка, осторожно качающего деревья, то можно было бы решить, что время остановилось.
Ноги затекли. Я сел. Время шло. Полоска здоровья моей - назовем ее пока подругой - подруги, постепенно увеличивалась и вот уже достигла желто-оранжевого значения. Тем не менее, она не просыпалась, вероятно - дебаффы.
Неожиданно, из-за дома появилась девушка. Она выглядела довольно величественно. В основном из-за хитроумных переплетений материалов одежды, которые одновременно и подчеркивали формы и скрывали их, однако легкая магическая аура, как будто бы искажающая пространство вокруг нее и длинные, развевающиеся зеленые волосы, собранные в две косы то же предавали ей определенный шарм.
В правой руке она держала три цветка: синий, красный и белый. 
“Так-так-так. Синий мы уже знаем. Красный, как мне кажется, должен у них ассоциироваться с кровью. Значит что-то плохое. По крайней мере куда вероятнее, что он значит что-то плохое. Белый - чистый цвет и, если их психология хотя бы отчасти совпадает с людской то, должно быть, это что-то светлое.” - думал я пока она подходила ко мне. Ее ноги слегка подрагивали, но при этом взгляд она пыталась держать на мне, не смотря мне в глаза, а куда-то чуть ниже.
Она протянула мне красный цветок, склонив голову.
“Вот и что мне делать? Если бы это было предложением воины, то зачем им первым вариантом предлагать мне войну, а не мир? Если это предложение мира, то что тогда означает белый цвет? Черт как же сложно. Что мне делать?” 
В ее волосы были вплетены розовые цветы. Точно так же как и в волосы хилой девушки до недавнего времени. Видимо, она успела их незаметно снять, пока мы шли, а я, пытающийся рассмотреть лес в подробностях, не придал этому значения. Кажется, зря. Что-то мне подсказывает, ну вот так, что гипотетически, что розовые цветы показатель свободных девушек. Если вспомнить, то почти все дамы с детьми были без этих цветов, когда смотрели на меня, а девочки старше какого-то возраста наоборот, поголовно с цветами. Угусь. Значит принять синий цветок я могу в любом случае, но конкретно сейчас мне протянули именно красный.
Через несколько долгих секунд размышлений, я пришел к выводу, что цветок лучше не трогать. Совсем. Лучше не играть в лотерею, а попытаться договориться каким-то другим способом.
Я взял кинжал и воткнул его в землю. По испуганным, безразличным глазам девушки ничего нельзя было сказать. Скорее всего она просто не особо понимала, что ей сейчас делать. Ее задачей было только предложить мне цветки.
Несколько секунд неловкого молчания. Девушка убрала красный цветок и протянула мне синий. В этот момент ее рука немного дрогнула. Ясно: ей страшно. Принимать синий цветок, как бы соблазнительно это не было, все же пока не будем - гарем это, очевидно, прекрасно, но проснуться как-то с ножом под ребром не очень хочется.
“Нет. Так мы ни к чему не придем.”
Я демонстративно отодвинул руку с цветами и осторожно, нежно за подбородок, как герои в каких-то глупых сериалах, поднял ее глаза. Ну не в буквальном смысле поднял, а как бы обратил на себя внимание, ну не в буквальном смысле обратил на себя внимание, а заставил посмотреть на меня, ну не в прямом смысле заставил а... Короче вы поняли (у меня в подобные романтические (а разве нет?) моменты кровь к мозгу совсем не поступает).
Затем я скорчил самую грустную рожицу из всех что возможно. Слезу пустить у меня не получилось, но вид у меня был явно жалостливый: приспущенная голова, сомкнутые глаза, руки, тянущие чтобы вытереть слезы, приоткрытый рот, из которого, кажется, вот-вот выйдет плаксивый крик.
После пантомимы я показал на трупы воинов, а затем еще раз скорчил грустное лицо. Девушка в ответ опустила голову и несколько секунд стояла с задумчивым выражением лица. Затем она молча, робко, протянула мне белый цветок.
“Черт, опять мне в лотерейку предлагают сыграть! И вот что делать? Надеяться на то, что мне поняли правильно, или еще раз попытаться разъясниться? Хотя, кажется мне они не очень понимают мои вот эти вот старания. Такое ощущения, что они кроме как цветами никак не общаются с чужеземцами. Вот ж…” - не придя с собой к единому мнению я, в порыве то ли гнева, то ли просто отчаяния из-за того, что не могу принять решения, буквально выхватил красный цветок. 
…
... 
Девушка опустила голову еще ниже и, кажется, еле-еле сдерживала свои слезы.
“Я ошибся?” - пронеслось тут же в голове, я даже захотел отдать цветок, однако не успел - система опередила меня.

Поздравляем! Вы захватили зону совмещения 32 уровня!
Данная раса относится к числу разумных рас!
Харизма +1
Интеллект +1
Вы получили способность ‘Базовый переводчик на основной язык сиизитов’
Уровень: внеуровневая
Описание: Выдана вам за захват портал высоко уровня, состоящий из представителей данной расы, не убивая большую часть обитателей зоны телепортирования и самого сильного разумного зоны телепортирования.
Редкость: нет
Ранг: Системное 
Тип: Нейтральное
Принадлежность магии: Дипломатическая
Действие: позволяет понимать тресаквандреский язык и говорить на нем
Затраты маны: 50+15 ед/секунда

Каст: нет

“Огось! - удивился я. - Мало того, что мне выдали по сути халявные характеристики, так еще я получил способность, позволяющую общаться с представителями расы! Ну разве это не круто? Только вот одно меня гложет: белый цветок, видимо, как у нас белый флаг - символ того, что противник сдался. Я-то надеялся на то, что это символ мира. Кажется, мою пантомиму поняли неправильно. Но не все ли равно теперь? Я могу попытаться загладить перед ними свою вину, жаль, что маны мало и сейчас нормально объясниться не могу. Все-таки затраты на активацию этого языка слишком большие. Эх… Активировать переводчик на этот, на сиизитанский.”
- Прошу меня простить. Я вовсе не хотел убивать ваших воинов. Просто я не могу смотреть на то как ее избивают. Я хотел его просто остановить, после чего поговорить. Однако он меня не правильно понял и стал атаковать. Передай пожалуйста остальных, что я никого не убью и никак больше вам не наврежу. Собери всех мне нужно будет сделать объявление через ... скоро. - проговорил я быстро. 
Огромные зеленые глаза девушки округлились и - наверное мне показалось - изменили цвет на более темный.
- Я поняла. - ответила она очень тихо. Ее высокий голос был очень тихим из-за чего мне показался до ужасного милым. 
Она убежала, а я остался ждать восстановления маны, смиренно поглядывая за девушкой, которую я переложил на гуманоида. 
- Природа здесь прямо как на Земле. - сказал я совершенно в никуда. Хотелось поговорить с кем-то, смотря на трупы и оттирая кровь с собственного доспеха. Хотелось вот так вот взять и выплакаться на плечо или хотя бы обнять, кого-то теплого, кого-то верного, кого-то кто приобнимет и скажет: ну что ты, не горюй, ты не виноват, ты молодец и все сделал правильно.
Но такого человека нет. Поэтому мне приходиться держать все бушующие во мне эмоции в себе и не давать им высвободиться. Я не могу себе позволить дать слабину хоть на секунду. 
…
…
- У меня нет возможности разговаривать на вашем языке долго. - начал я свой монолог, стоя перед толпой. Сейчас передо мной было больше двух сотен зеленокожих разумных, основная часть которых - женщины и дети, однако среди них немало и хиленьких мужчин. - Поэтому выслушайте меня внимательно. Я не хотел убивать ваших воинов. Они сами на меня напали. Впредь я не буду никого убивать, если вы будете выполнять мои приказы и не попытайтесь причинить мне вред.
Я старался говорить простыми фразами, но не каждый раз у меня это получалось. Разумные, как я и попросил, слушали внимательно и даже не моргали.
- Сейчас, пожалуйста, попытайтесь сформулировать основные проблемы, которые у вас есть. Я постараюсь помочь их решить. И расскажите про самых сильных существ, если таковые есть, которые обитают рядом. Я убью их. Пусть мне докладывает один из вас. Он или она должен будет говорить быстро и четко. - Я на секунду запнулся и добавил очень важную вещь, которую чуть не забыл из-за спешки. - И еще подготовьтесь рассказать все о жителях.
Закончив говорить, я мгновенно отключил умение. Оно жрет столько маны, что долго не поговоришь. Именно поэтому я говорил не только просто и быстро, но и очень скомкано. 
Кстати, моя “ненаглядная” очнулась. Она не желала от меня отходить даже если я отталкивал от себя, поэтому выступать мне пришлось рядом с ней и, чтобы прибавить себе уважения рядом со мной, во время речи, был еще и питомец. Несомненно его огромная пасть, которая все еще была в красно-коричневой крови заставила всех прочувствовать мою силу.
Сейчас вот смотрю на девушку и не могу понять: почему мне понравился поцелуй с такой как она. По человеческим меркам ее не любить хочется, а накормить. Вот никогда дистрофикофилов не понимал. Единственное что - огромные, по людским меркам, глаза делают ее довольно милой. Впрочем, так можно сказать про любого представителя их расы.
- Ну вот и что мне с тобой делать? - шепотом спросил я у нее.
Она удивленно посмотрела на меня, затем подняла глаза и голову к небу.
- Ну вот и сто мне с топой делать? - повторила она почти полностью правильно. Я немного опешил. Я не ожидал какого-то вразумительного ответа, все-таки даже среди местных она, как я понял, считается изгоем. 
“Впрочем ничего удивительного. Даже попугаи способны повторять слова и целые предложения. Это вовсе не показатель высокого интеллекта.” - подумал я, хмуря брови наблюдая за тем, как разумные, стоящие рядом, очень тихо разбредаются и очень тихо перешептываются, боясь меня хоть как-то потревожить. Наверное, ровно по той же причине они все еще не убрали трупы своих недавних товарищей, что лежат рядом, и которые так и хочет сожрать мой питомец. Этот паршивец уже съел один под шумок, за что был отруган мной не очень серьезно. Все-таки я понимаю, что это моя вина, что я не объяснил ему, что это плохо.
“Местный язык буду изучать потом. И местных своему языку обучать тоже. Сначала лучше сконцентрироваться на основных проблемах и прокачке… А может даже потом клона создам специального, чтобы самому время не тратить. Дифференцирование специальностей, так сказать.” - с этой мыслью я стал спокойно ждать, пока местные сформулируют свой рассказ. Надеюсь они смогут уложить его в минуту - совсем не хочется тратить лишнее время.


Глава 4: Первый мифический монстр Стадгадриля

“Подумать только - я в другом мире, с магическим кинжалом в руках, иду охотиться на страшных монстров из местных легенд.” - ухмылялся я от мыслей, что не так давно я осмеливался только мечтать о подобном.
Уже почти три дня прошло с тех пор как я в этом мире. Вернее будет сказать, что местная звезда уже дважды успела сделать оборот на небосводе. И вот я уже два дня, с перерывом на короткий четырехчасовой сон двигаюсь в сторону первых легендарных монстров (согласитесь звучит очень пафосно).
Надо бы вообще все по-порядку рассказать, да? Ладненько, слушайте: проблем у них как таковых нет, если не считать назревающий голод и отсутствие воинов в возможной войне. Решение оказалось элементарным: мой питомец. После того, как я скормил ему трупы жителей его характеристики увеличились процентов на двадцать каждая. Если учесть, что общая мощь это не их сумма, а скорее произведение, то он стал по меньшей мере в два раза сильнее. Так что отбить хиленькую атаку, да еще и с поддержкой местных, он точно сможет. Касаемо голода: рядом есть озеро, в глубинах которого водиться вполне себе крупная рыба. В общем, пока что деревушка должна прожить и без меня.
Что касаемо монстров их здесь оказалось на удивление много. Ближе всех находиться пастбище огромных быков. У меня было не так много времени, но по скомканному описанию я смог понять, что они обладают магией и каждый из них способен уничтожить деревню за несколько секунд, однако людишки их совсем не интересуют. Следующим идет неизвестный монстр. Неизвестный он по той причине, что невидим. По словам местных он немного выше обычного разумного, но обладает невероятной скоростью, таинственной магией, что способна раздирать деревья в клочья и безжалостным нравом. Спасает людей только то, что охотиться этот тип в основном на крупных животных и не любит уходить далеко от своей пещеры. 
Третий, последний монстр самый сильный. Местные называют его не иначе как Богом, что бессмертен. Информация о его силе, точном местоположении и даже внешнем виде нет. Черт, да даже сам факт того, что он действительно существует никто мне так подтвердить не смог - говорят, мол предки рассказывали. До его предположительного местоположения около трех недель пути, а еще на поиски, наверное, не меньше недели уйдет; поэтому я оставил его на закуску. К тому же - противник серьезный, если верить местным, лучше будет подкачаться перед боем с ним.
Деревья, постоянно окружающие меня, с каждым часом становились все выше и выше они уже не напоминают земных кленов или берез. теперь это скорее могучие дубы. Трава, лужайки которой я стараюсь обходить, не отстает и в ее трехметровых зарослях сложно передвигаться. Несколько раз я даже порезался об нее. Удивительно острая, учитывая мою стойкость…
... 
... 
Я замер. Очень странный звук. наверное это они. Нужно быть осторожнее.
Я стал передвигаться медленнее. Через несколько минут мне, скрывающемуся за травой, открылся вид на Стадо.
Более двадцати пятиметровых, мощных, быкоподобных животных смиренно топтали землю, буквально вырезая траву. Рассматривая противников я невольно сжимал кинжал посильнее: они обладали двумя мощными хвостами, каждый из которых оканчивался двумя острыми шипами; вся их прочная, висящая кожа была усыпана костными отростками, которые напоминали зубья; а две пары глаз, как воздушные шарики, кружили над головой монстра, постоянно выискивая угрозу. Последнее смотрелось ужасно хотя бы по той причине, что создавалось впечатление, будто бы ему их оторвали, но оставили висеть на капиллярах.
“Мерзко выглядят. И сильно. - подумал я, вглядываясь в блестящую, как будто бы отлитую из металла, прочную на вид шкуру монстров. - бой обещает не быть легким. Нужно хорошенько к нему подготовиться. Один из десяти клонов уже наверняка к этому времени умер. Я бы даже сказал, что около трети, учитывая те несколько сообщений об апе характеристик; однако здесь они навряд ли чем-то помогут. Остается полагаться только на свои характеристики и... - я достал из кармашка камни душ, они едва блестели, но все же имели свой уникальный цвет, благодаря чему временно могли значительно усилить одну из моих характеристик. - Не думаю что какие-то там быки станут для меня проблемой.”
- Активировать яд, - приказал я полушепотом. Когда на острие моего ножа появился яд - тягучая жидкость темно-зеленого цвета - я вышел из своего убежища и побежал в сторону противников.
Стоило мне чуть высунуть нос из убежища, как быки тут же взбесились. Их кожа побагровела, а глаза, досели торчащие из головы, втянулись в череп.
Когда нас стали разделять пятьдесят метров быки издали протяжный вой. Хотя скорее это был даже не вой, а раздирающий душу и барабанные перепонки крик. 

Вы подвержены действию дебаффа ‘Слабый красный стадный вой яростных мифических быков Стадгадриля’
Эффект: все характеристики снижены на 10 единиц.

Длительность: пока жив хоть один ‘Красный яростный мифический бык Стадгадриля’

“Воу! Вот это дебафф. Я же теперь просто так убежать не могу! Нужно сражаться, иначе характеристики себе не верну! ... Будь я на десяток-полтора уровней ниже он бы меня совсем без характеристик оставил. Обычные люди даже на ногах бы не устояли. Впрочем, у меня есть чем ответить.” - подумал я разжевывая сразу две души.

Вы использовали ‘Средняя зеленая эссенция души полуразумного существа’
Ловкость +15
Сила +5
Длительность: 10 минут
Вы использовали ‘Средняя красная эссенция души полуразумного существа’
Ловкость +5
Сила +15

Длительность: 10 минут

Когда расстояние между нами сократилось до опасных семи метров, я активировал телепортацию прямиком на спину одного из быков. Тут же, не теряя не секунды я ударил по его шкуре своим кинжалом, но вместо серьезной, глубокой раны на той осталась лишь небольшая, совсем не значительная царапина.
“Это еще что такое? - удивленно подумал я. - Мой кинжал, вкупе с моей силой камни как колбаску может резать, а тут…”
Второй удар совершить мне не дали - завопило во всю мой навык предвидения. Мне пришлось резко отпрыгнуть. В это же мгновение место, в котором я находился миг назад, пронзил красный лазер. 
Посчитав, что стоять на месте - явный путь к смерти, я тут же спрыгнул с быка и совсем не зря - еще одна одна вспышка, нацеленная разорвать меня, пронеслась в десятки сантиметров от меня.
“Что-то какие-то слишком сильные эти быки. Я еще не одного поцарапать не успел. А ведь люди в деревне говорили, что есть поселения, которые на них охотятся и даже держат в качестве скота. Соврали? Не думаю... Значит в этом мире есть охотники, которые даже до соединения с системой были гораздо сильнее людей.” - мои мысли почему-то совершенно не хотели думать о том, как бы спасти своего владельца из копыт ужасных тварей.
Пришлось действовать на автомате, согласно инстинктам. Я телепортировался на спину еще одного быка и тут же нанес ему не режущий, а колющий удар, в который вложил весь свой вес и всю свою недюжинную силу.
Но даже так мой ножик лишь смог отломить небольшой кусок от прочнейшей шкуры. Однако и такой результат меня устроил. Я занес кинжал еще раз. Силы второго удара хватило, чтобы пробить остатки кожаной брони, однако я тут же поплатился, попав под двойной удар красной магии, которую создали остальные быки.

Нанесен урон 104
Нанесен урон холодом 54
Противник заражен ядом.
Получен урон 190!

Получен урон 240!

“Черт, стоило мне чуть притупить бдительность и хоть на секунду остановиться, как тут же лишился половины здоровья! Сильны, ничего не скажешь… Оценка. Мдам, а вот я ему свой атакой и сотой части жизненной энергии не снес... Сколько же у него хп!?”
Стараясь не думать в подобном ключе я почти мгновенно спрыгнул с быка и, не тратя и мгновения, нырнул ему под брюхо.
“У большинства монстров именно здесь находиться слабое место!” - здраво рассудил я.
Моя ловкость позволила мне не попасться под ноги разбушевавшегося инопланетного парнокопытного, однако ранить его я так и не смог - даже ударив со всей силы я добился ровно того же результата, что и атакуя сверху - отломил небольшой кусок кожи. “До чего же она прочная!” - подумал я мгновенно ускользая в другое место. И не зря - атака алым лучом, который формировался у быков около их головы, чуть было не задел меня снова.
“У яда осталась пару секунд, а я по мане и здоровью уже в огромном минусе! Ужасное начала боя и самое страшное, что пока что я даже возможностей для выхода не вижу!” - подумал я, отпрыгивая от очередной опасности и, не без риска атакуя быка второй раз.

Нанесен урон 38
Нанесен урон холодом 45

Противник заражен ядом.

“Будем считать, что половина здоровья и маны, которых я лишился - плата за знания. Какие? Во-первых для того, чтобы быки атаковали они должны концентрироваться на месте около трети секунды. Обычный человек навряд ли успеет среагировать, но вот я - дело другое. Во-вторых, хоть их кожа и невероятно прочна, но с двух ударов я способен ее пробить. Если я не буду подставляться, то вполне смогу делать десять ударов в секунду по разным местам двух-трех быков. таким образом, благодаря скорости и телепортации я довольно быстро перережу всю живую тушенку в округе.” - подумав в таком положительном ключе, я принялся за исполнение плана.
К сожалению, все вышло далеко не так гладко. Во-первых я смог делать только пять-шесть ударов за десять секунд, из которых чуть меньше половина шла на то, что всковырнуть кожу. Во-вторых, через минуту я ужасно глупо подставился сразу под тройной залп быков - на мгновение потеряв равновесие, поскользнувшись на (извините за подробности) куче дерьма, я чуть не лишился жизни.
“Так. Видимо без этого не обойтись. Не хочется тратить такой туз в рукаве в первом же бою, но других вариантов нет. Активировать яд! Активировать усиление яростью! Максимальное усиление силы и ловкости, а остатки в восприятие! Поддерживать эффект максимально возможное время! Активировать яд сразу, как действие предыдущего яда закончится.” - отдал я приказы почти мгновенно. Тело тут же сковала боль, то ли из-за прегрузки характеристиками, то ли из-за эффекта каста яда; однако я в полной мере уже ничего этого не ощущал. Сейчас мое существо заполнено только одним: ужасающей яростью ко всему. И, так уж совпало, что единственными живыми существами рядом были огромные быки.

Сила +46
Ловкость +69
Восприятие +26

Длительность: 1 минута

Стороннему наблюдателю могло показаться, что мои глаза пылают красным огнем. На самом же деле это простое отражение багряно красных тел быков. С каждым моим ударом, что прошивал их плоть, тела существ краснели все сильнее и сильнее.
Пока действовал эффект ярости я был неуязвим: даже учитывая сравнительно низкие показатели восприятия, я перемещался с невероятной скоростью; а удвоенная сила позволяла мне за один удар сносить броню монстров и наносить им серьезные повреждения. 
Тем не менее даже учитывая возросшую на порядок скорость, невероятную силу и поразительную реакцию, за минуту я не смог убить ни одного монстра. Да что там! Здоровье всего лишь одного быка упало ниже пятидесяти процентов. Конечно же не мало урона еще нанесет яд, но даже так я потратил свой козырь, а ситуация не улучшилась особо. Дело дрянь.
Я увернулся, благодаря сработавшему предчувствию, от сильного залпа разъяренных быков, затем тут же мне пришлось перепрыгивать через хвост, после чего, одновременно уклоняясь от еще одного красного луча, я пропустил над собой острый шип.
“Продыху не дают гады!” - получая очки ярости, злобно подумал я.
Постоянно уворачиваясь, я не мог найти мгновения даже чтобы подумать об атаке. Стоит мне на секунду потерять концентрацию, как я тут же буду убит.
Однако я все еще не использовал телепортацию и причина была тому одна - яд на кинжале еще не появился. Четырехсекундный каст при таких скоростях кажется невероятно долгим.
И вот, когда темная жидкость проступила я тут же исчез, чтобы появится в неожиданном для врагов месте и нанести сразу два легких и быстрых удара. Все-таки кое-чего я за минуту достиг: почти на всех быках осталось несколько крупных ран, лишенные прочной кожи. Ими-то я и пользовался, чтобы заносить в кровь своих жертв яд.
Моя тактика исчезнуть-атаковать, конечно же имела свои минусы и самый большой из них - недостаток маны. Далеко не каждая телепортация означала, что мне удастся ранить врага. Бывала и так, что появившись, мне тут же приходилось отходить назад из-за нависшей угрозы или вовсе получать тумаки. голубая полоска постепенно понижалась. Мне даже пришлось отключить Оценку ради ее экономии. наверное, именно поэтому я был не готов к тому, что в один момент все быки резко увеличились в размерах, процентов на пять-десять. Их магические атаки стали еще стремительнее, а красная кожа побагровела до невероятного алого оттенка, но даже не это самое ужасное: стоило мне включить оценку, как я обнаружил, что желтые полоски монстров позеленела, а красные пожелтели. Они восстановили себе процентов тридцать здоровье, что поставило меня в ужасное положение.
Когда я понял в чем дело мне стало немного не по себе - они получили столь сильное усиление из-за павшего товарища. Один из быков издох из-за действия яда, уменьшившись до трех метров и получив обратно свой бронзовый оттенок. 
“Черт-черт-черт! Местные видать нарочно не упоминали о такой способности! Хотя если бы и упоминал, что я с этим поделать то бы смог!? Это же явно какая-то магия, аля “усиление смертью” или “командный бой” или “ярость смертоубитых” или… так, хватит выдумывать тупые названия!” - в критический момент разгоряченный мозг почему-то решил, что можно начать меня подводить. До этого дружище искал выходы из любой ситуации, а сейчас почему-то вдруг решил, что если задача сложная, то лучшим выходом будет ее не решать и перекинуть силы на что-нибудь другое, на судоку, например.
“Так. Нет. Так дело не пойдет. Одного убил - уже хорошо. Надо попытаться свалить. Может быть, если буду придерживаться такой стратегии или создам какой-нибудь другой уникальный план, то тогда…”
Не дав мне додумать, быки взревели. Шум был такой, что мне пришлось, заткнуть уши и даже так я получал постоянные сообщения о двух-трех единицах урона. В этот момент если бы быки атаковали дезориентированого меня они бы победили, наверное, тут же. Однако они решили закончить все более красиво:

Вы подвержены действию дебаффа ‘Средний красный стадный вой яростных мифических быков Стадгадриля’
Эффекты:
Все характеристики снижены на 20 единиц.
Вы не можете использовать способности ниже 30 уровня
Длительность: пока жив хоть один ‘Красный яростный мифический бык Стадгадриля’

Эффект дебаффа ‘Слабый красный стадный вой яростных мифических быков Стадгадриля’ отменен

“Мозг, что ты там про судоку говорил?” - подумал я, со всей силы сжимая в руке кинжал и, несмотря на свои мысли, лихорадочно пытался сообразить возможные варианты, способные привести меня к победе.
Ни на первый, ни на второй, ни даже на третий взгляд таких не нашлось.

Глава 5: Сила новой способности

Как только я осознал всю невообразимую сложность ситуации, когда я начал думать, что шансов спастись у меня практически нет, произошло то, что должно было произойти: за моей спиной открылся портал, который принес пятерых Мудрецов, в числе которых был Петя, и трех бронированных Гигантов. Я уже успел позабыть об этом договоре. Все-таки столько всего успело произойти... 
Поздороваться спокойно нам не дали - быки тут же атаковали. Петя, кстати его было довольно тяжело узнать, он сильно изменился: стал больше, панцирь его блестел, а мощные челюсти, уже не кажутся такими уж слабыми как раньше.
Впрочем, атаки врагов были с поразительной легкостью отражены магией воздуха и только первые выстрел-два достигли Гигантов. Однако, несмотря на поддержку магией, насекомым-стражам пришлось отступить - быка наседали на них, атакую хвостами, а некоторые даже пытались пробить их оборону в лоб, используя шипы на теле.
Потратив несколько секунд на изучение ситуации, я решил, что насекомые и без меня сейчас неплохо справятся, моя помощь им не нужна. Не поймите меня неправильно, я вовсе не отсидеться в стороне захотел, просто переместить свои силы во вражеский тыл.
Пусть сейчас мое восприятие опустилось до ужасного значения и в полную силу я свою скорость использовать уже не могу, однако, пока большая часть монстров занята насекомыми, я могу осторожно цапать их. 
Уворачиваясь от атак, которые действительно стали слабее и реже, я жалил врагов, немного снижая их здоровье каждой своей атакой. Толку от меня было немного, по сравнению с противостоянием гигантов я смотрелся совсем жалко. Впрочем с союзниками приблизительно та же ситуация: даже лобовая броня огромных Стражников не способна выдерживать мощные удары быков, а их не очень убедительные, редкие атаки зачастую не наносили никакого урона.
Как не посмотри ситуация, что была патовой, так и осталась патовой. Здоровье и мана быков уменьшались, но даже не на треть так же стремительно как наши силы.
После моей очередной атаки бык упал замертво. Прокнул критический урон и я все с одного удара снес целые три процента здоровья, чего хватило, чтобы добить монстра. Совсем не плохой результат! Однако радоваться особо нечему - после очередной смерти быки еще немного увеличились в размерах. Насекомым стало еще сложнее сдерживать их атаки. Маги, кружащие в воздухе уже просто не успевали отражать красные лучи и замедлять выпады быков. Из-за этого один из стражей, попав под тройную магическую атаку, потерял концентрацию и внимание на секунду, а после пропустил неимоверно сильную, но не очень быструю атаку хвостом. Шип быка пробил панцирь. Насекомое скончалась мгновенно.
Ситуация из ужасной превратилась в “хуже некуда”. Вдвоем стражам уже просто невозможно справиться с натиском и им приходилось постоянно отступать, получая все новые и новые повреждения.
“Без этого, видимо, не обойтись. Черт! Вот зачем я связался с этими быками!? Что, подумал, что сил слишком много? Да?! Идиот! Какой же я идиот! Решил прокачаться, а в итоге сейчас потрачу все свои козыря. Не хочу! Не хочу тратить это! Блин, ну как же быть-то! Мало того, что остался без помощи Пети в критической ситуации, так еще и…” - С этой мыслью я “извлек” из себя эссенцию души.
Кстати, вопреки моим ожиданиям она не огромная, а с крупную черешню величиной. Однако весит она около пяти килограмм, излучает необычайного оттенка, яркий свет и, что самое главное, обжигает своего владельца. Не будь моя кожа столь крепка, я бы и секунды не удержал бы ее на своей ладони. 
И вот, мне пришлось отделить от себя столь ценное сокровище. Сразу же я почувствовал резкий отток сил. Еще бы - лишился стольких характеристик. 
“Черт, жжется... Стойкость снижается... Деактивировать поглощение души. Активировать поглощение души.” - скрипя сердцем приказал я, одновременно проглатывая горящую “вишенку”. Жаба, хомяк и весь прочий зоопарк, засевший в моей голове, в этот момент скончался от инфаркта. Все-таки, после кинжала эта эссенция была самым полезным, что у меня есть и я очень сильно сомневаюсь что душа одного из быков - которых я еще не факт что смогу убить - окажется лучше.

Вы использовали ‘Большая пропитавшаяся оранжевая эссенция души полуразумного существа’
Ловкость +25
Сила +50
Выносливость +50
Стойкость +100
Все характеристики дополнительно +20
Длительность: 10 минут
Временная эволюция была произведена в соответствии с полученными характеристиками.

Дебафф ‘Средний красный стадный вой яростных мифических быков Стадгадриля’ был снят в связи с высокой характеристикой Стойкость

“Баф не такой серьезный как я ожидал. Впрочем, это в основном потому, что эссенция обладает оранжевым окрасом, то есть прибавляет стойкость. Эта характеристика для меня, качающегося через ловкость, относительно бесполезна, однако в столь больших количествах... теперь я могу не обращать внимания на все эти лазеры и удары их хвостов. На десять минут я стал терминатором в плане выживаемости. К тому же неожиданный баф стойкости помог мне избавиться от мерзкого проклятья и сейчас я на пике своей формы. Да. Я готов навалять этим быкам.”
Я перехватил кинжал в воздухе, проверяя возможности нового тела. Эволюция, скорее всего, встала на сторону стойкости и силы, и это действительно заметно! Не знаю как передать, но я чувствую, что способен свернуть горы и выдержать несколько ударов того, кто способен свернуть горы.
“Нельзя тратить время. Ни секунды нельзя тратить просто так. - решил я. - активировать яд, активировать телепортацию.”
Оказавшись на спине одного из быков я быстрым движением рассек его прочную кожу и стал наносить удар за ударом, превращая место, где я сидел, сжимая его бока ногами, в кровавое месиво. Меня пытались атаковать и я даже получал урон в десять-двадцать единиц каждый раз, однако с моим текущим запасом здоровья это мелочи. Ко всему прочему - яд, который попадает в кровь жертвы с каждым ударом хоть немного, но восстанавливает мне здоровье.
Этот бык умер через шестнадцать секунд. Он не был сильно ранен, наоборот - оценка говорила, что изначально его ХП находилось в зеленой зоне.
Я телепортацией прыгнул на следующего монстра, здоровье которого восстановилось до полного значения, а суммарная мощь, с гибелью товарища, возросла процентов на двадцать…
На него я потратил восемнадцать секунд.
Убийство следующего заняло двадцать одну секунду.
...
С каждым поверженным сородичем быки становились все злее и злее, все сильнее и сильнее пока в итоге не остался самый сильный зверь. рост этого гиганта превышал десять метров, от него исходил опасный красный свет, а лазеры, могли меня вполне серьезно ранить.
К моменту, когда остался только один враг, все стражи уже погибли, а двое из трех выживших Мудрецов были серьезно ранены, поэтому помощи мне ждать не от кого.
“У меня полторы минуты. Маны меньше половины. Здоровья чуть больше шестидесяти процентов. Нужно как можно быстрее закончить сражение иначе... Иначе мне точно несдобровать.” - думая так, я телепортировался на спину, ближе к... как можно дальше от источника красноватого свечения.
В этот момент началась игра “кто кого?”. У меня нет возможностей придумать какой-то уникальный план, который бы позволил мне с легкостью победить; а у быка нет чего-то что позволило бы меня сбросить.
Телепортация чуть вперед, чтобы уклониться от сильного залпа. Продолжить атаковать. Удар! Удар! Удар! Нельзя тратить ни секунды. Необходимо сконцентрироваться на нанесении урона. Нельзя отвлекаться. Нет, еще и за жизнью нужно смотреть. регенерация от яда слишком слаба, нужно хотя бы уклоняться от части ударов. Черт, почему у него так много маны!
…
Полторы минуты я провел в боевом трансе и даже сейчас, признаться, вспоминая, все кажется каким-то расплывчатым, мутным и непонятным, как будто бы это было давным-давно. Одно могу сказать наверняка - я действовал с невероятной точностью. Каждое движение, каждое мое действие будь то уклонение или очередная атака были выверены, как будто бы я заранее оттачивал их сотни и тысячи раз. Это состояние... оно как будто бы было антиподом моей ярости. Как будто бы я выплеснул не свой гнев. а свою концентрацию.
Однако даже так мне не удалось убить последнего монстра - у него осталось чуть больше пяти процентов здоровья, и я бы смог по крайней мере уйти телепортаций оттуда и дождаться пока яд его не добьет, если бы не…

Внимание! Действие баффа ‘поглощение большой пропитавшейся оранжевой эссенции души полуразумного существа’ прекращен!
Внимание! Ваше тело было слишком слабо и не смогло справиться с последствиями принятия эссенции, поэтому вы получаете постоянное уменьшение всех характеристик на 5 единиц!
Внимание! Ваше тело было слишком слабо и не смогло справиться с последствиями принятия эссенции, поэтому вы получаете временное уменьшение всех характеристик в 5 раз!

Длительность: 48 часов

Понять что произошло я не успел - первый же лазер, что настиг меня активировал уникальное умение расы.

Внимание! Получен смертельный урон!
Задействована уникальная скрытое умение расы ‘Выживание’
Вами получена временная неуязвимость!
Длительность неуязвимости: 5 секунд
Вы пережили смертельный урон.
Все ваши характеристики снижены в 10 раз!
Естественная регенерация маны, здоровья, стамины снижена в 100 раз до полного восстановления.
Получение здоровья дополнительно снижено в 5 раз
Получен…

Заблокирован…

Получен…

Заблокирован…

Сообщений было много но я, находящийся под жутким обстрелом, на тот момент же мог ничего из этого прочесть. И навряд ли бы смог, если бы не Петя, который подлетел к умирающему мне. Он стал оборонять меня от лазеров. Со стороны его потуги смотрелись довольно жалко: огромные сгустки алой энергии, что собирались неведомым образом на голове быка и стремительно летели в мою сторону чуть-чуть изменяли свою траектории и разве что чудом не поржали меня. По крайней мере, не будь я уверен, что виновата магия мудрецов, то точно грешил бы на богов удачи: слишком незначительное было отклонение.
Когда сил у Пети почти не осталось, бык взревел с ужасающей мощью. Я получил какой-то ужасно сильный дебафф, но ниже нуля характеристики точно не могут опустится, поэтому мне на него было как-то все равно; чего нельзя сказать о Мудреце: видимо дебафф был столь сильным, что даже перебирать крыльями стало невозможно и бедный инопланетный друг упал как будто замертво.
К счастью, на этом все и прекратилось: бык умер. Вместе с его смертью тела остальных быков испарились, оставляя после себе лишь серую дымку, которая тут же развеялась в ветре. Не желая ни о чем думать боле, я позволил себе отключиться. сознание померкло.
Очнулся я предположительно дня через два-три, когда все мои силы были восстановлены: виной такому стремительному восстановлению яд, который успел мне передать довольно много поинтов, пока бык был жив. Читая логи я чуть ли не вырвал себе волосы от разочарования. Еще бы! Мало того, что потерял один из своих козырей, так еще и лишился сорока пяти единиц характеристик. Нет, пожалуй даже не так СОРОКА ПЯТИ ЕДИНИЦ ХАРАКТЕРИСТИК, МАТЬ ВАШУ! И если для какой-нибудь ловкости пять поинтов не так много, совсем не смертельно, то для наблюдательности, в которой у меня было тридцать три очка до этого это просто огромный ущерб.

Уникальное расовое умение ‘Выживание’ получило новый уровень!
Умение ‘Усиление эссенцией души’ четыре новых уровня!
Ваш навык ‘Владение холодным оружием’ получил новый уровень!
Ваш навык ‘Владение кинжалами’ получил два новых уровня!
Ваш навык ‘Уклонение’ получил два новых уровня!
Ваш навык ‘Нанесение критических ударов’ получил три новых уровня!
Ваш навык ‘Предвидение’ получил три новых уровня!
Ваш навык ‘Накопления ярости’ получил два новых уровня!
Ваш навык получил ‘Выплескивание ярости’ два новых уровня!
Ваш навык ‘Оценка’ получил новый уровень!
Ваш навык ‘Сбор’ получил новый уровень!
Ваш навык ‘Блокирование’ получил три новых уровня!
Вы убили редкого уникального монстра мира временного телепортирования!

Вы получили два новых уровня!

Сила +2

Стойкость +4

Ловкость +2

Интеллект +1

Мудрость +1

Восприятие +1

Все характеристики дополнительно +1

Способность ‘Усиление эссенцией души’ получила новый уровень!

Вы получили улучшение класса!

Ваш класс изменен со ‘Скрытый берсерк-убийца’ на ‘Спокойный элитный берсерк’

Способность ‘Сокрытие яростью’ удалена.

Способность ‘Усиление яростью’ улучшена.

“Хм... Ну то, что я получил скорее всего равносильно тому, что я потерял, если не учитывать помощь Пети, который уже успел слинять в свой мир, оставив мне в назидание только трупы своих товарищей. Да, в ноль я точно вышел - потерянные характеристики не самая большая цена за такой сильный буст почти всех навыков, а что самое главное моих умений. Что касается потерянной эссенции, то что-то внутри меня подсказывает, что этот бык был очень странным монстром, что способен... даже не создавать клоны, а разделять свою кхм-кхм, “душу” на несколько копий и таким образом существовать. Но самое главное, то ради чего я это, собственно говоря, затеял я не получил: ни кинжал, ни телепортация, так и не перешли на тридцатый уровень.”
- Да, - размышлял я вслух, разминаясь, - теперь моя ярость, которая может помочь с серьезным соперником, сразу стала тридцатого уровня, а относительно бесполезное сокрытие, которым я дай Ренд два-три раза пользовался, исчезло; но это все равно не то что я хотел. Да, теперь я могу всего лишь за пять единиц ярости на две минуты усилить свою характеристику, но для меня куда важнее было бы, скажем, чтобы мой яд действовал дольше или чтобы кинжал стал острее или чтобы телепортация… и чтобы клоны могли способности использовать… Эх. Активировать сбор.

Ваш навык ‘Сбор’ получил новый уровень!

…
…
Мана и стамина почти мгновенно упали до нулевого уровня и мне пришлось еще три-четыре секунды терпеть ужасную боль, пока навык концентрировало душу. Сразу после - я, обессиленный, упал на землю с алым камушком в руке.

‘Большая чистая красная эссенция души полуразумного магического существа’ - сказала мне оценка.
“Хм... горячая, но не такая обжигающая, как предыдущая. Слабее…” - с грустью констатировал я, впитывая новую душу.

Сила +15
Выносливость +15
Ловкость +5
Стойкость +5
Интеллект +5
Навык ‘Бесстрашие’ +6
Навык ‘Устрашение’ +5
Способность ‘Слабый устрашающий вой мифического быка’
Описание: разделяющиеся быки - сильнейшие среди обитателей этого мира. Именно из-за силы своего рева, который способен иной раз расколоть валун, они не могут находится в стае и им приходится разделять свою сущность, имитируя ее.
Редкость: мифическое
Ранг: слабое, не развивающиеся
Тип: дебафф
Принадлежность магии: магия звука
Действие: ослабляет всех противников, услышавших крик
Расстояние: до 75 метров
Затраты маны: 150
Каст: нет

“Довольно-таки неплохо. - подумал я. - По характеристикам, наверное то же самое вышло, если на пользу смотреть. С навыками и способностями - та же штука. Эти более полезные. В общем, довольно выгодный обмен, если забыть про то, что я потерял по сорок пять характеристик, три дня и палочку-выручалочку в лице инсектоида.
Тело быка сейчас представляло собой огромную серую тушу, покрытую множественными ранами и застывшей алой кровью.
“От его шкуры мне толку никакого - слишком толстая, а рога разве что на кубок пойти могут, да на поделки какие… - размышлял я. - Впрочем, в деревне могут найти умельцы какие-нибудь... может что-нибудь системное мне создадут. Не пропадать жа добру в конце концов?”
Отрезать хвост - именно его я решил взять с собой в деревню - оказалось даже сложнее чем я ожидал: у существа оказались очень прочные кости, сухожилия и иже с ними. Мне пришлось использовать подручные средства в виде камней и усиляться эссенциями душ, чтобы в итоге, через два часа, иметь полутораметровый хвост за спиной. Весил он порядка сотни килограммов и был довольно громоздким. К счастью мне хватило ловкости рук, чтобы соорудить из травы, произрастающей рядом, прочные веревки.
... 
... 
“Хм...до моей деревни еще около двух дней…” - подумал я, осторожно наблюдая из-за дерева за двумя мужчинами с зелеными волосами, в которые были вплетены цветы, черные как смерть. В правой руке у того, что был мускулистее находилось полностью деревянное копье. Однако их цель явно не развязывание войны - об этом говорило несколько вместительных лукошек-рюкзаков, набитых какими-то плодами.
“Убить? - мелькнула мысль у меня в голове. - Убью - стану сильнее. А если стану сильнее - больше шансов выжить. Убийство - это убийство. Лучше до этого не доводить, пожалуй. Да. Не думаю, что они будут мне достойной партией, значит не факт, что я даже навык какой за их счет подниму. Лучше смыться потихоньку.”
Я приподнялся и осторожно, пытаясь не создавать лишнего шума, пошел дальше. Меня не должны были заметить - я в зарослях травы, за добрые семьдесят метров от них. Не должны были, но заметили. Тот, что держал копье резко уставился в мою сторону, а после, сказав, что-то младшему кинулся на меня. 
Скорость его приближения поражала. За какие-то две с небольшим секунды он достиг меня. Если бы не моя новая реакция и высокие характеристики - обязательно бы был поражен первой атакой. 
“Ничего себе! - удивился я про себя. - Быстрый! А по копью, довольно посредственному, и не скажешь, что сильный. Те войны, что защищали мою деревню были гораздо слабее, но оружие их на порядок лучше. Не может же быть такого, верно? Что-то тут не чисто.” - думал я с относительной легкостью уворачиваясь от его атак. Как бы быстры и стремительны они не были - я уже на другом уровне развития, однако несколько раз мне даже пришлось использовать телепортацию.
- Стой. Я не хочу с тобой сражаться. давай поговорим. - активировав переводчик сказал я. 
Я уверен, что противник меня понял - на какое-то мгновение его взгляд чуть изменился. став менее яростным, но именно на мгновение, потому как потом он накинулся на меня еще более неистово.
“Отключить переводчик. Вот же гад! Ну ладно, прости сам напросился. Я хотел по хорошему? Хотел! Следовательно я хороший и убивать уже самооборона.” - решил я для себя и после телепортировавшись, атаковал, метя в шею.
Удивительно но противник еще немного ускорился и каким-то образом смог уйти от моей атаки и даже более того - попробовать контратаковать. Его копье в это мгновение окуталось каким-то синим светом, который впоследствии породил мощную волну, разрезающую пространство на своем пути.
Хвала Ренду от урона меня защитило ‘предвидение’ и я успел телепортироваться до того как поток энергии, оставивший в земле десятисантиметровый разрез, был сформирован.
“Ладненько. У меня их много.” - подумал я разжевывая слегка горьковатые, отдающие скрипящей на зубах пылью души.

Вы использовали ‘Малая прогнившая серая душа полуразумного существа без атрибута’
Сила +5
Ловкость +3
Вы использовали ‘Малая прогнившая темно-серая душа полуразумного существа без атрибута’

Сила +5

Ловкость +5

Получив еще большие преимущество в скорости я стал доминировать в сражении. Пусть я все еще не мог нанести урон без использования телепортации - копейщик каждый раз вовремя уходил отступал, как будто бы предугадывая мои удары; но тем не менее результат боя был предрешен и я просто игрался с врагом, как кот играет с мышкой, загнанной в угол.

Получен урон 45

Мне в спину попала голубая магическая стрела, которая тут же исчезла, оставив небольшую кровоточащую рану. Второй разумный, про которого я и забыл, наставил на меня две открытые ладони. Судя по всему, в магии он не очень хорош, поэтому его удары для меня, что слону дробина: отвлекают.
“Ладненько. Игры кончились. Телепортация. Осторожно разрезать сухожилия правой ноги. Анатомия у нас похожая, поэтому теперь от твоей ловкости и следа не останется - ходить не сможешь. - мой удар оказался выверенным и враг беспомощно упал на землю, резко потеряв равновесие. - Теперь добить!” К сожалению последний удар не вышел - мерзкий маг вдарил по мне чем-то мощным. Меня отбросило от лежачего.

Получен урон 265!

“Подожди. Я и до тебя доберусь.” - подумал я. Маг своей атакой подарил не больше секунды жизни своему товарищу, так как следующая моя атака, нацеленная на горло копейщика, оказалась успешной. Смерть к нему пришла мгновенно.
Увидев меня, с окровавленным кинжалом бегущего навстречу, увидев смерть товарища маг замер. В его глазах я увидел очень человеческую эмоцию: смирение, смешанное с отчаянием. Он сдался. 
Я остановил кинжал в пяти сантиметрах от его горла. С лезвия упала багряная, наполовину застывшая капля крови, которая быстро впиталась в землю, оставив небольшой, едва заметный след.
Гуманоид посмотрел мне в глаза. Признаюсь - сложно выдержать такой взгляд; мне стоило просто невероятных усилий не отвести его. Секунду мы смотрели друг на друга, заглядывая в души друг друга, а потом, наверное увидев в моем взгляде что-то темное, маг подался вперед.
Я подумал “атака” и поэтому повел кинжалом вперед, одновременно с этим отстраняясь, однако причиной резкого сподвижения было вовсе не желание навредить мне - сиизит напрыгнул шеей на кинжал. Все это произошло настолько быстро, что даже заметить что-либо было очень сложно. Вот - он стоит и смотрит на меня, а в следующее мгновение мой пылающий ледяным пламенем снес ему голову. Смерть к нему пришла мгновенно и, я уверен, мучений он не испытал, однако как же... мерзко мне стало. 
Осторожно, с каким-то привычным выражением лица, как будто бы десятки раз на дню испытываю подобное я наклонился и вытер кровь с кинжала о лохмотья мертвеца. 
В этот момент система опомнилась:

Ваш навык ‘Нанесение смертельных ударов’ получил новый уровень!
Вы убили разумных существ, превосходящих Вас по количеству, внешним условиям.

Восприятие +1

Я вздохнул и медленным шагом пошел в сторону копейщика. 
“Сбор.” - активировал я свой навык. Мана опустилась до нуля, а стамина наполовину.

‘Малая светлая душа разумного существа с магическим сини атрибутом’

Системный уровень: 19

Сообщила оценка.
“Неплохо, - подумал я спокойно, - пойду посмотрю что там у них было.”

‘Странное деревянное копье воина сиизита-путешественника’
Системный уровень: 15
Урон: средний
Прочность: высокая

Уникальные свойства: высокая магическая проводимость материала.

“Оценка наконец-то начинает давать свои плоды. Давненько я предметы системные не получал. Интересно, кстати - это уже третья раса, которой система не выдала ни артефакта, ни способности... Люди что тут единственные без стартовой магии?”
Впрочем самое интересное ожидало меня впереди - их сумки были наполнены вот таким добром:

Сладкий плод неизвестного дерева

Системный уровень: 2

Стоит ли говорить, что я был удивлен? Все-таки это первый встреченный мной объект, который от природы имеет системный уровень.
Без страха я откусил большой кусок от фиолетового, сочного плода, покрытого небольшой прозрачной пленкой. Из-за сока, что буквально прыснул наружу, мой рот и руки окрасились в фиолетовый цвет.

Мана +23

Чуть запоздалое сообщение невероятно меня порадовало: только что я получил целую сумку эликсиров маны.
“Остается надеяться, что в деревне знают не только как сохранять, но и как приумножать их эффективность... может и взаправдашние эликсиры мне сделают.” - с этой мыслью я, нагруженный как ишак, быстрым шагом пошел в сторону своей деревни.

Глава 6: Плоды трудов


“А меня здесь явно не ожидали увидеть…” - подумал я, буквально поедаемый удивленными взглядами. Жители деревни резко прекратили все свои дела, но попрятаться по домам не решились, хотя было видно, что я вселяю в них страх.
“Явно отправили меня на встречу с самым сильным местным монстром. Гады! Хотя чего это я? Сам у них спросил; а то что они не рассказали мне ничего о сильных и слабых сторонах, так может они и не знали, а даже если знали, но не сказали - их можно понять. Надо бы поговорить, насчет хвоста, зелий и... неплохо было бы, наверное, отдохнуть. Хотя бы денек-другой.”
- Переговорщика ко мне. - кинул я первому подвернувшемуся жителю, активировав переводчик. Тот, хиленький мужчина лет тридцати (хотя судить о возрасте разумного другой расы довольно сложно), несколько секунд постоял, то ли осмысляя мой приказ, то ли просто пытаясь избавиться от страха; а потом быстро кинулся к ближайшему дому вереща, что-то на своем на всю деревню.
“Уважение из страха у них ко мне точно есть.” - со странной радостью подумал я.
За спиной раздался громкий треск. Что-то с большой скоростью бежало на меня. Я приготовился к сражению, отмечая, что бой должен быть не сложным: и скорость, и вес потенциального врага не слишком-то внушительные.
Я резко развернулся, чуть отходя в бок и тут же остановился, позволяя существу приблизиться. Улыбаясь, понимая всю комичность ситуации и испытывая какое-то странное чувство счастья я обнял подскачившего Витю. 
“Активировать переводчик на акватренс-как-их-там.”
- Ох, хороший мальчик. - а мальчик ли он? - Неважно. Хороший мальчик. Как они тут себя вели? Молодец! Молодец, хороший. - говорил я, ласково похлопывая его по чешуе и даже приобнимая его, не взирая на огромную пасть с огромными зубами, в опасной близости от моего лица.
- Хороший. - неожиданно услышал я. Голос, вернее то, как его перевела система, был очень низкий, басистый. В общем, идеально подходил столь мощному существу. 
“Значит он умеет и говорить. Но судя по всему не очень к этому стремится. А еще у них есть слово хороший, что само по себе удивительно - слишком абстрактное понятие “хороший”. Я почему-то думал, что язык водников будет исключительно прагматичный… Ладно. Поболтали и хватит. Нечего ману зря терять. Отключить переводчик.”
Не успел я присесть, как ко мне подошла девушка с розовыми цветками в волосах, та самая, с которой я недели две назад разговаривал. По ее глазам можно понять, что она уже не так сильно меня боится, как раньше, но все еще опасается. Рядом с ней стояла моя “женушка”. В ее волосы были достаточно умело вплетены голубые цветки и вообще она заметно похорошела: на щеках появился розоватый румянец (все-таки кровь у них красная, наверное поэтому), она чуть набрала в весе, что, очевидно, сделало ее чуть более привлекательной.
Встав позади меня, даже не поздоровавшись, она начала старательно поправлять свое платье, которые было сделано уже не из пластикоподобного материала, а из чего-то напоминающего нормальную ткань. 
“Активировать переводчик на язык сиизитов.” - приказал я и тут, же не теряя ни капли маны, заговорил:
Мне нужна: хорошая теплая еда, постель. - быстро перечислил я основное. - Мне нужен кто-то, кто способен усилить и сохранить эффект вот этих плодов. - я снял две сумки со своих плеч и тут же почувствовал небывалый прилив сил, который, впрочем, тут же сошел на нет (еще бы полтора дня без продыху их несу, никакая выносливость тут не поможет (или по крайней мере не моя выносливость)). - Мне нужен кто-то способный изготовить из вот этого вот хороший щит. - я кинул рядом хвост быка и вновь ощутил невероятную легкость.
Я долго думал, пока шел, что же нужно будет сделать из хвоста. Какое-нибудь оружие? Только если палицу или молот, но зачем оно мне? Броню? Не вариант, если конечно я не хочу огромные наплечники, как в варкрафте, которые иногда больше головы персонажа и в реальном мире постоянно спадали из-за собственного. Выкидывать на полпути не хотелось, поэтому лучшим вариантом мне показался щит. Если кожу правильно выдолбить то она, наверное, будет достаточно прочной, чтобы держать удар (особенно если основа у щита будет железная или просто прочное дерево) а рог, если его использовать в центре щита, позволить мне наносить им удары и, возможно, придаст дополнительные характеристики щиту.
- Надеюсь. очень сильно надеюсь, что у вы не разочаруете меня. - с нажимом добавил я. - Потому как иначе я могу расстроиться. - я достал свой морозный кинжал и быстро рубанул им в воздухе. 
Запугивание, возможно, было лишним, но это была моя небольшая мстя за быков. На самом деле ничего я с ними не сделаю, если они будут вести себя хотя бы просто уважительно, даже если в итоге все материалы бесславно испортят. Просто я буду уверен, что они старались на все сто процентов.
... 
Удивительно быстро туземцы (я ведь могу их так называть?) выполнили мои первые приказы: тут же мне был подан весьма недурственный обед, состоящий преимущественно из рыбы (начинаю догадываться почему), однако и мясо с овощами тут тоже было. И все такое вкусное, так хорошо приготовлено, что я не смог остановится пока не съел все, что было предложено. После нескольких дней голода и нескольких месяцев бесвкусной, порой отвратительной пищи это был настоящий божественный дар.
Следующей была по расписанию постель: мягкая, удобная. По крайней мере даже эта куча странных листьев, покрытая необычной тканью была в десятки раз удобнее холодной земли, на которой я спал в последнее время и даже удобнее разлагающейся козьей шкуры.
... 
Сила +1
“Еще один клон умер.”
...
Ловкость +1
“Как неожиданно и приятно.”
... 
Прошло два дня.
...
Двое местных суток я потратил на отдых и на создание клонов. Теперь в деревне есть еще семеро меня, как бы странно это не звучало. Еще три клона умудрились выжить и, вероятнее всего, в скором времени-таки захватят мне какую-нибудь еще территорию. Ведь еще чуть-чуть и я-таки смогу перемещаться между захваченными территориями и тогда... ух тогда можно будет поиграть в натуральную стратегию! 
У меня, как у фаната Цивилизации, тут же в голове родилось множество идей и стратегий развития... но потом я вспомнил, что нахожусь в относительно реальном мире и меня отпустило. Хотя желание завладеть собственным воиском все же осталось.
Я взял в руки деревянную чашку с темно-фиолетовым содержимым. Зельевар - до звания алхимика этот паренек явно не дорос - утверждает, что несмотря на то, что зелье в два раза менее эффективно, чем если бы я съел равное количество фруктов, оно зато может храниться в десятки раз дольше, что-то около двух-трех месяцев.
Мана +190
“Осталось придумать как бы с нынешними технологиями таскать с собой получившиеся зелья. Склянок-то тут нет. Впрочем, пока это подождет. Активировать переводчик.”
- Ты молодец. Возьми, вот. Это не самый лучший подарок, но больше у меня ничего нет. - я протянул ему одну из самых светлых эссенций, которую приберег на тот случай, если мне потребуется создавать высококачественную броню. К счастью, я встретил тех двух разумных.
- Я... Ты не должен. Помогаю я тебе просто.
- Бери. - настоял я, а после, не желаю слушать никаких отпираний, отключил умение и вышел из небольшого домика.
“Надо бы проверить как там дела со щитом... та деваха вроде говорила, что к сегоднешнему дню закнчит с кожей и приступит к каркасу.”
- Нападение! - донесся крик одного из моих клонов. 
“Черт. Я ж половины маны потратил на разговор с тем олухом.”
Тут же врываюсь обратно в дом зельевара и залпом выпиваю две стопки зелья. Времени на осмысления ситуации нет - нужно делать все быстро иначе могут погибнуть мои... крепостные. А мне этого допускать не хочется.
Мана +205
Мана +179
Внимание! Вы слишком быстро восстановили ману из-за этого вы получаете дебафф ‘Слабое уменьшение скорости регенерации магической энергии’
Эффект: Мана восстанавливается в 2 раза медленнее
Длительность: 30 минут
Ярость резко скакнуло вверх, но удивительная способность берсерка позволила мне остаться спокойным и воспринимать действительность не через призму эмоций.
Я рванул в сторону крика. Промчавшись сотни метров, казалось за секунду я увидел страшную картину: целое войско организованных и хорошо вооруженных зеленоволосых солдат стоит у подступа к деревне. Даже для меня сотня вооруженных бойцов, некоторые из которых могут не уступать в характеристиках недавнему копейщику - это слишком.
“Черт! Черный цветки. Договориться с ними точно не получиться. Хотя почему тогда он не напали сразу? Не понимаю я их менталитет, чего не говори…” 
За два дня я мог поговорить с местными и узнал обозначения всех цветков. Так вот черный дословно означает: увидим тебя - убьем. 
“Хм... И все же: чего они ждут? Впрочем, если они пришли убивать, то какая разница чего они там ждут?” - с этой, довольно простой мыслью, я активировал яд и рванул в сторону противника, одновременно с этим поедая две серые души.
Вы использовали ‘Малая прогнившая серая душа полуразумного существа без атрибута’

Сила +5

Ловкость +3





Вы использовали ‘Малая прогнившая серая душа полуразумного существа без атрибута’

Сила +5

Стойкость +3
Когда я был в пяти метрах я резко телепортировался за спину солдатов первого ряда и одним быстрым движением убил сразу двоих воинов, перерезав им глотки и смертельно ранив еще двоих - учитывая яд им недолго осталось. Миг - и я уже в другом месте молниеносными атаками лишаю жизней бронированых солдат.
Долго так продолжаться не могло. Дело даже не в мане - противники не тупые полуразумные монстры, а очень даже разумные гуманоиды и они, видя творимое мной бесчинство, собрались в плотную кучку.
Я телепортировался на пять метров назад, делая небольшую, буквально секундную передышку.
“Так. Маны осталось меньше трети. Черт, иногда большой урон - проклятье. Питомец ничего сделать не сможет. Клоны тоже. После первой атаки от меня уже толку особого не вижу - телепортироваться к ним просто не смогу: места нет. Хм…”
Один в поле не воин. Однако сейчас я старательно стараюсь доказать обратное, стоя лицом к лицу против небольшой армии, десятая часть которой уже погибла от моей руки. Противники, грозно нахмурив темные брови, и грузно дыша, поднимая с каждым вздохом прочные доспехи, смотрят на меня, мол: нападай, давай же.
Секунда. Другая. Затишье. Только бушующий ветер и тяжелой дыхание слышно. Вдруг один из воинов не выдержал. Не знаю что им двигало, но он что-то закричал, а затем покрылся зеленым пламенем и с поражающей скоростью набросился на меня. Мое восприятие не поспевало за ним, однако скорость все же спасала и я увернулся от нескольких его быстрых атак, а после, подгадав нужный момент, после очередного выпада, когда враг на мгновение замер; отрубил ему горло мощной атакой с использование телепортации. Тем не менее каким-то невероятным образом зеленоволосому удалось меня ранить.
Получен урон 270!
Нанесен смертельный урон!
Из новой раны, чуть ниже ребер. пошла кровь. Это было сигналом к бою для остальных. Командование уже было не в силах сдержать бойцов, что рвались в бой. Увидев, что меня можно ранить они наверняка подумали что-то вроде: “ну толпой-то мы его сейчас быстро…”. 
Сидел бы я сейчас перед экраном монитора - радостно потирал руки в преддверии нелегкой, но славной победы. Все-таки, держись они в куче я бы ничего не смог им сделать, но толпой против человека с вампиризмом и кайтом в переводе с геймерского: быстрый передвижение/перемещение или же постоянное перемещение... 
“Активировать усиление яростью. Все в восприятие, остатки в ловкость.”
Восприятие +31

Ловкость +12
Длительность: 2 минуты
Все-таки ап класса серьезно усилил эту способность. Теперь даже имея в запасе относительно небольшое количество ярости можно получить серьезное усиление.
В два раза увеличенное восприятие привело восприятие поразительно повысило скорость моей реакции и вообще мир стал восприниматься совершенно иначе. Казалось, что я с легкостью смогу воссоздать мир закрыв глаза - настолько чутким стал слух; а если чуть поднапрячь глаза, то можно в поразительных деталях разглядеть даже то, что находиться на расстоянии нескольких десятков метров от меня.
Уклониться. Какой бездарный выпад. На что он вообще надеялся? Умри. Еще две атаки. Было бы опасно, но не было. Чуть пригнуться и податься вправо, а затем резким круговым движением вспороть кишки обоим атаковавшим. Следующие. Эти уже кутали свои тела какой-то магией, поэтому превзошли меня в скорости. Однако ею они воспользоваться не смогли - используя телепортацию я с легкостью ушел с линии атаки, а затем, когда их магия перестала действовать, перерезал им сухожилия, оставляя медленно умирать под действием нескольких стаков яда.
Вы получили урон 75
Вы получили урон 140
Магическая атака, неожиданно прилетевшая прямо в лицо, не была сильной, однако даже ее небольшого урона хватило, чтобы заставить меня на ничтожное время потерять концентрацию, замедлиться и тут же этим воспользовались остальные. К счастью - магическая энергия еще не до конца покинула меня и телепортация помогла мне избежать смерти.
Еще два трупа. С моей скорость многие кажутся очень-очень медленными манекенами. Не будь среди них тех, кто владеет различной магией за исход боя можно было не волноваться.
В бой вступили клоны, но что важнее с ними был питомец. В этот момент бой из схватки перерос в настоящие кровавое сражение. Большая часть сил все равно сосредоточилась на мне, однако я теперь мог не беспокоиться о прикрытие тыла - эти занимались сразу двое клонов, которые, будучи моими порождениями, прекрасно понимали каждый мой шаг из-за чего достигалась поразительная синхронность. Я убивал всех и каждого, игнорируя получаемые повреждения - большинство из них были не смертельны.
Еще через секунд десять подключились местные. Несколько девушек-магинесс какими-то довольно серьезными проклятиями замедлили самых сильных врагов, из-за чего те были с легкостью мной убиты. Сражаться стало заметно легче. Я вошел в некое подобие транса, когда делаешь что-то на автомате, а сам думаешь о чем-то. Ну, наверняка же знаете? Вот сейчас вы читаете и пока не прочитали эту строку даже не замечаете происходящего вокруг. Со мной было приблизительно то же самое: я убивал, не думая ни о чем.
…
Я огляделся. Врагов не осталось. Сражение продлилось меньше минуты. Я весь в крови. Возле моих ног - трупы, отрезанные конечности, искареженные магией тела. Из клонов в живых не осталось никого. Зато из почти все местные целы, за исключением двух девушек, которые то ли были не слишком осторожны, то ли не слишком удачливы и в итоге у одной сейчас стрела в горле, а другая зверски разрублена на три не очень ровные части.
Ком подступил к горлу. Почему-то во время сражения я вполне спокойно кружился, убивая всех и каждого и только сейчас заметил весь ужас произошедшего.
“Здоровье в красной зоне... Это было близко. - с ухмылкой подумал я. - Мне сново повезло.”
Внимание! Вы убили разумных существ, превосходящих вас по количеству и общей силе.

Вы получили два новых уровня!

Сила +1

Стойкость +2

Ловкость +2

Восприятие +1

Удача +1

Ваш артефакт ‘Магический ядовитый кинжал умножения сущности’ получил новый уровень!

Ваш артефакт достиг тридцатого уровня!

Выберете дальнейшее улучшение!

Острота

Магические атаки холодом

Дополнительный характеристики

Дополнительный навыки
Время на выбор: одна минута
“А сообщение опять пришло поздновато... Наконец-то! Это свершилось! Кинжал достиг тридцатого уровня! Как же долго я этого ждал! Осталось выбрать...”

Глава 7: Результаты

“Острота? Бой с быком показал, что ее мне может не хватать, но стоит ли тратить на нее ап уровня - не известно. Магические атаки холодом. Звучит интересно, но на деле скорее всего это будет или активная способность, потребляющая ману, или еще какая-нибудь хрень, которая мой кинжал превратит в миниатюрный магический посох. Явно минус ибо вообще не сочетается с моими способностями. Дополнительные навыки или дополнительные характеристики? Вопрос очень интересный. Уклонение и владение кинжалами себя вроде как хорошо показывают, но оценить трезво их влияние я не могу: кто знает, может это из-за высокой ловкости я спокойно избегаю ударов. Время на исходе... Пусть будет... что же выбрать? Пусть будет дополнительные характеристики!”

Выбор сделан!

Встроенная способность ‘Создание идеальных клонов’ получила новый уровень!
Внимание! Встроенная способность достигла тридцатого уровня!
Выберете эволюцию встроенной способности!
Увеличить количество создаваемых клонов

Увеличить максимальное количество клонов

Уменьшить затраты здоровья, магической энергии и стамины

Возможность перераспределить улучшения*

* Можно перераспределить только уже потраченные очки. Текущий поинт будет использован.


Время на выбор: три минуты

“Времени дали опять больше чем обычно. Неспроста. Стоп. Не “улучшение”, а “эволюцию”? Интересненько. Количество создаваемых клонов мне не особо требуется. С одной стороны. С другой - это позволит не хило так экономить время и тактика “отсылать клонов во все опасные места, чтоб помирали и повышали характеристики” (надо ей название покороче придумать) выглядит перспективнее… Максимальное количество клонов - это считай возможность собрать целую армию Дэнов... Уменьшение затрат... ну это будет явно менее эффективно, чем создавать несколько клонов сразу... Хотя в будущем может быть смогу превратиться в какого-нибудь Милиудоса, чтоб сразу по нескольку клонов клепать. Но вариант все же не мой. Основная моя способность - телепортация. Ужалить ядом и быстро скрыться. Перераспределение очков - слишком затратно. Тогда решено - увеличиваем количество.”

Выбор сделан!

Встроенная способность ‘Магический высасывающий яд’!
Внимание! Встроенная способность достигла тридцатого уровня!

Выберете эволюцию встроенной способности!

Увеличенная длительность

Увеличенный урон

Увеличенное высасывание магической энергии

Увеличенное высасывание здоровья

Увеличенное высасывание стамины

Кража характеристик


Поглощение сущности

“Урон, длительность, бары, поглощение сущности в общем, все как и раньше... Стоп. Поглощение сущности? Неужели система все-таки правильно восприняла мои слова? Я-то думал это очередной баг какой-то, а оказалось, что система просто ждала нужного момента. Кто бы что не говорил, но я выбираю кота в мешке!” 

Выбор сделан!

Я еще раз оглядел поле битвы. Ужасное зрелище. А еще ужаснее, что мне придется проторчать здесь какое-то время - хорошие души нужны.
- Эй ты чего делаешь! - резко крикнул я питомцу: этот гад жрал тела врагов, при этом избирательно выбирая тех из них, кто был посильнее. - Дай мне время души с них собрать. Потом пожирать будешь. Активировать переводчик на рабский! Прекращай, я кому говорю!

Внимание! Вы магически истощены!

Внимание! Из-за магического истощения вы обездвижены до окончания регенерации третьей части запаса маны.

“Неплохо. - саркастично подумал я. - Как я вообще мог забыть, что маны не осталось!? Спокойно. Главное закрыть глаза и попытаться забыть, что лежу на двух окровавленных трупах. Надо отвлечься. Посмотрю характеристики.”

Даниил Смирнов 
Раса: человек
Уровень: 46
Класс: ‘Скрытый берсерк-убийца’
Дипломатических соглашений: 1
Захвачено территорий: 88*
*Телепортация в захваченную зону затрачивает 1000+10*уровень един маны. Телепортация обратно в свой мир бесплатна.
Вы можете использовать ресурсы порабощенной территории и руководить порабощенными полуразумными существами
ОЯ: 16 (очки ярости)
Карма: 61
ОЗ: 860/860 (очки здоровья)
ОМ: 1300/1300 (очки маны)
ОС: 770/770 (очки стамины)
Броня:
Одежда: 10 единиц
Внешняя: 16.2 единицы
Внутренняя: 575 единиц
Регенерация здоровья: 6.9 ед/минута
Регенерация маны: 11.8 ед/минута
Регенерация стамины: 11.3 ед/минута

Характеристики:
Интеллект: 49 (+5)

Мудрость: 30

Удача: 41

Восприятие: 32 (+10)



Харизма: 39

Сила: 46 (+15) (+10)

Выносливость: 39 (+15) (+10)

Стойкость: 47 (+5)

Ловкость: 69 (+5) (+15)

Профессии:

‘Шкуродер’ 8

‘Свежеватель’ 4

‘Травничество’ 3

‘Кулинария’ 2

Приемы:

‘Мгновенная серия быстрых отравленных ударов в спину’ 

‘Ядовитый вихрь одинокого клинка’

Умения: 

Выживание 4

Усиление эссенцией души 18

Описание: добывать души для магов не такая большая проблема. Использовать - уже гораздо сложнее. Только искусные волшебники знают как высвобождать заключенные в них силы. Данное умение позволяет активировать скрытые в эссенции силы перманентно или же наделить владельца умения малой частью их сил постоянно. 

Активируемый эффект: временное увеличение характеристик

Длительность: зависит от качества души

Увеличение характеристик: зависит от качества души

Максимальное количество активных душ: не более 2х одновременно

Пассивный эффект: постоянное увеличение характеристик, возможно получение новых навыков, умений, способностей

Длительность: пока душа впитана

Увеличение характеристик: зависит от качества души

Полученные способности: зависит от качества души

Полученные умения: зависит от качества души

Полученные навыки: зависит от качества души

Количество свободных ячеек: 0

Количество занятых ячеек: 1

Текущий баф:

Сила +15

Выносливость +15

Ловкость +5

Стойкость +5

Интеллект +5

Навык ‘Бесстрашие’ +6

Навык ‘Устрашение’ +5

Способность ‘Слабый устрашающий вой мифического быка’

Описание: разделяющиеся быки - сильнейшие среди обитателей этого мира. Именно из-за силы своего рева, который способен иной раз расколоть валун, они не могут находится в стае и им приходится разделять свою сущность, имитируя ее.

Редкость: мифическое

Ранг: слабое, не развивающиеся

Тип: дебафф

Принадлежность магии: магия звука

Действие: ослабляет всех противников, услышавших крик

Расстояние: до 75 метров

Затраты маны: 150

Каст: нет

Навыки: 

‘Владение холодным оружием’ 13

‘Владение кинжалами’ 25

‘Уклонение’ 28

‘Нанесение критических ударов’ 25

‘Распознавание уязвимых точек’ 11

‘Нанесение смертельных ударов’ 11

‘Предвидение’ 23

‘Накопления ярости’ 23

‘Выплескивание ярости’ 23

Активный навык ‘Оценка’ 20

Затраты маны: 3 ед/сек

‘Перевязка’ 2

‘Исцеление’ 1

Активный навык ‘Сбор’ 19

Затрачивает ману и стамину

‘Блокирование’ 6

‘Задержка дыхания’ 14

‘Плавание’ 11

‘Сопротивляемость ментальной магии’ 3

‘Знание трав’ 3

‘Дрессировка’ 1

Способности: 

‘Телепортация на короткие расстояния в пределах видимости’

Уровень: 29

Описание: активация позволяет владельцу навыка телепортироваться на небольшое расстояние в пределах его видимости ли туда, где он побывал ранее.

Редкость: Уникальное.

Ранг: Изначальное

Тип: Нейтральное

Принадлежность магии: Пространственная магия

Действие: телепортация

Расстояние: до 25 метров

Затраты маны: 50+15*(расстояние телепортации)

Каст: нет

‘Усиление яростью’ 30

Описание: Берсерк может усилять собственное тело, используя накопленную ярость. Даже самые слабые берсерки в момент своей ярости способны переломить исход сражения.

Редкость: Уникальное.

Ранг: Классовое

Тип: Усиляющая

Принадлежность магии: Магия берсерков

Действие: увеличение выбранной характеристики

Затраты ярости: 5*(количество дополнительных характеристик)

Время усиления: 2 минуты

Каст: нет



‘Переводчик на тресакваэндерский’

Уровень: внеуровневая

Описание: Выдана вам за особые заслуга расы, чтобы Вы могли общаться со своим рабом.

Редкость: нет

Ранг: Системное 

Тип: Нейтральное

Принадлежность магии: Дипломатическая

Действие: позволяет понимать тресаквандреский язык и говорить на нем

Затраты маны: 20+4 ед/секунда

Каст: нет

Кинжал

‘Магический ядовитый кинжал умножения сущности’

Описание:

Редкость: уникальное 

Ранг: изначальное

Уровень: 30

Колющий урон: 8-30

Режущий урон: 7-22

Урон холодом 10-100*

*Возможность обморожения двигательных аппаратов противника и полезнонесущих тканей

Встроенные свойства:

‘Привязанность’

Описание: Предмет невозможно потерять. Предметом не может пользоваться другое существо.

Встроенные модификаторы характеристик: 

Ловкость +15

Восприятие +10

Сила +10

Встроенные умения: нет

Встроенные навыки:

‘Владение кинжалами’ 8

‘Уклонение’ 6

Встроенные способности:

‘Создание идеальных клонов’

Уровень: 30

Описание: Создает клон использующего умение.

Редкость: уникальное 

Ранг: изначальное

Тип: нейтральное

Принадлежность магии: Магия создания

Действие: создание клонов

Количество клонов: 1

Характеристики клонов: 100% от оригинала

Максимальное количество клонов: 20

Умения клонов: нет

Навыки клонов: 

‘Владение кинжалами’ 5

‘Уклонение’ 5

Способности клонов: нет

Затраты маны: (максимальный запас маны)-10

Затраты здоровья: (максимальный запас здоровья)/2

Затраты стамины: (максимальный запас стамины)-10

Ограничение способности: клоны не могут использовать эту способность.

‘Магический высасывающий яд’

Уровень: 30

Описание: Покрывает лезвие магическим ядом быстрого действия.

Редкость: уникальное 

Ранг: изначальное

Тип: атакующе-смешанное

Принадлежность магии: Магия создания/магия ядов

Длительность покрытия кинжала ядом: 20 секунд

Каст: 4 секунд

Затраты маны: 75 единиц

Затраты здоровья: 75 единиц

Затраты стамины: 75 единиц

Эффект яда при попадании в кровь:

Урон: 7 единицы раз в 2 секунды

Уменьшение характеристик: 3 случайных характеристика на 1 пункт

Кража здоровья: 4 единица раз в 5 секунд

Кража маны: 4 единица раз в 2 секунды

Кража стамины: 5 единица раз в 5 секунд

ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЙ УНИКАЛЬНЫЙ ЭФФЕКТ:

Если существо погибнет, находясь под действием яда,то с вероятностью 0.05%*(количество характеристик существа на момент смерти)*(количество стаков яда) вы получите 1 очко характеристик.

Ограничение: не более 10 очков характеристик за существо

Длительность яда: 1 минута

Эффект яда при попадании на кожный покров: 

Урон: 7 единиц раз в 5 секунд

Уменьшение характеристик: нет

Кража здоровья: 1 единица раз в 5 секунд

Кража маны: 1 единица раз в 3 секунд

Кража стамины: 1 единица раз в 5 секунд


Длительность яда: 1 минута

“Ну-с... Все совсем неплохо. Дополнительные характеристики что дал кинжал приблизительно равны восьми полученным уровням, что совсем не мало. Клонов теперь целых двадцать штук, но приятнее всех конечно же оказался яд. Пусть я еще не смог понять его механику, но это дополнительное свойство кажется очень перспективным.”
…

Я поднялся. Тело все еще немного ныло от ран, от магического истощения, от усталости, поэтому едва удержавшись на ногах, я тут же присел. Пока я все еще пытался привести себя в чувство, ко мне подбежал зельевар. В дрожащих руках он держал два небольших глиняных стаканчика, которые тут же протянул мне, склонив немного голову.
“Оценка.” - активировал я умение, потому как всякое может быть.

‘Слабо концентрированное слабое зелье восстановления магической энергии’
Системный уровень: 3
‘Слабо концентрированное слабое зелье восстановления жизненной энергии’
Системный уровень: 7

“Отключить оценку. Значит он еще и хилки может изготавливать... С каждым днем мне все больше кажется, что быть феодалам, который владеет землями и душами в другом мире. Если здесь наладить производство и прокачку, то может и получиться сыграть в стратегию.”
Зелья, которые я выпил помогли мне быстрее оклематься - раны, пусть не мгновенно, но достаточно скоро затянулись. Шрамы, конечно же, никуда не исчезли, но стали выглядеть как-то лучше. Очень странно, если учитывать, что зелье просто восстанавливает здоровье.
- Спасибо. - произнес я по русски и благодарно кивнув алхимику.
Хилый мужчина, кажется, понял смысл моей фразы, поэтому дружественно улыбнулся и поспешил удалиться. 
Насладиться одиночеством мне не дала моя Женушка. Она налетела на меня, страстно поцеловала в губы, а затем разрыдалась, обнимая меня со всей силы. Все это произошло столь стремительно, что я никак среагировать не успел. Начал я только думать о том как же ее утешить - так и не понадобилась. Девушка что-то начала бодро говорить на своем, но видя мое не особо заинтересованное лицо, она произнесла:
Ну вот и что мне с топой делать? 
Я улыбнулся.
“Запомнила, хотя прошло столько дней... К языкам она способности точно имеет…”
Она еще раз поцеловала меня. Опять неожиданно. Опять я ничего не успел понять, только ощутил запах фиалки и какой-то сладкий привкус. Затем девушка осторожно 
…
…
...
Неделя пролетела незаметно. Отдых всегда проходит незаметно. Как будто бы и не было тех прекрасных дней, когда я просыпался в теплое постели, под очень тихий, робкий голосок служанки, что принесла нам - мне и “женушке” поесть. Я приказал подавать мне обычную еду в обычном количестве; ровно такую же, которую едят все остальные в поселении, поэтому большую часть моего рациона составляла рыба, сдобренная местными приправами. В качестве напитка обычно подавали очень сильно разбавленный компот, естественно без сахара.
Восстанавливался я отнюдь не зря - мне предстоял поход на второе мифическое существо, на того самого страшного и ужасного невидимого убийцу. Был еще план совершить нападение на ту деревню, что отправила свои войска на захват нашей; но я решил, что это будет чересчур большой риск, потому как местные заверяют, что “черную” армию собирают исключительно из слабых или провинившихся бойцов. Другими словами - нам противостоял сброд, изгнанники, наказание которых убивать или быть убитыми. Суровые у них тут правила, однако…
За деревню сейчас можно не беспокоиться - она под надежной охраной пятнадцати клонов и питомца. Их совместных усилий должно хватить, чтобы отразить, скажем, недавнее нападение. 
Местные сказали, что до его логова недели три пути, может быть меньше моим шагом, поэтому я хорошенько запасся едой - сушеной рыбой - и выдвинулся в путь.
“Чудесный день.” - подумал я улыбаясь. Настроение было прекрасное, тело буквально вопила от жажды действия, а мысли, которые не так давно состояли только из серых дум о именах на руке, сейчас состоят из переплетений прекрасных размышлений на тему этого мира, зеленоволосой красавицы - она с каждым днем все лучше и лучше выглядит - моей силы и горизонтов мощи.
...
“Что это? - до моего слуха, все еще недостаточно острого, донесся гулкий, мощный звук. - Показалось? Нет. вот опять. Громко, но далеко. Километра за два отсюда. Что это может быть? Сходить проверить что ли?”
Я скинул с плеч самодельный рюкзак и побежал в сторону звука. 
Источник я увидел стоило мне только выйти из тени деревьев. Огромное существо, обладающие массивным, вытянутым телом, парой толстых мощных ног, внушительной пастью и почти незаметной парой глаз. Обладатель яркого, переливающегося окраса выглядел довольно комично. И дело здесь не только в том, что со сторону казалось будто бы он - неумелое воплощение детской фантазии в пластилине: непонятно даже как столь несуразное существо держится на ногах. В отличие от тираннозавра, на которого оно похоже, у него нет ничего вроде хвоста, что позволило бы балансировать.
Позади монстра многие километры протоптанной дороги. Он идет строго в одном направлении, совершенно не обращая внимания на деревья, перепады высот или что-либо еще.
“Что же ты такое... Впрочем не важно. Он выглядит сильным, однако не думаю, что он способен мне как-то навредить. В любом случае - сейчас очень хорошая такая возможность проверить силу яда…” - я ускорился, радостно сжимая кинжал.

Глава 8: Бой с радужным монстром

Я не смог подобраться к существу незамеченным - еще метров за пятьдесят оно увидела меня и, закричав что-то на свойском, бросилось мне навстречу.
“Опыт сам идет ко мне в руки. - радостно подумал я, остановившись. - Все что от меня сейчас нужно вовремя использовать телепортацию и бой выигран.”
Я выжидал до последнего. Уже привык к сотрясающейся от шагов земле, к гулу, к огромным тварям. Меня можно спокойно назвать охотником на монстров.
“Активировать телепортацию.” - приказал я в самый последний момент, чтобы сэкономить не лишнюю ману.

Внимание! Вы находитесь в неизвестном антимагическом поле живого существа. Телепортация и любые другие способности, навыки и умения, потребляющие ману невозможны.

Если бы не мой задранный до небес интеллект, который умудрился за несколько микросекунд проанализировать это - валялся бы я сейчас растоптанным трупиком; а так я просто отпрыгнул на несколько метров.
“Антимагическое поле? Интересно… Знал же, что радуга здесь не с проста. Ой. Так, ладно, про ЛГБТ символику в ммошках позже подумаем. Сейчас нужно убить высокого и жирного (в плане хп) монстра без использования яда и телепортации. 
“Нужен план. - подумал я, маневрируя таким образом, чтобы не попасть под лапы монстра. - рабочая страта геймерский жаргон, сокращенно от слова “стратегия” - взабраться по ногам... Была бы рабочая, будь у меня два кинжала... попытаться сразить врага обычными повреждениями? Не думаю, что он будет стоять и смотреть на это… Тогда…”
Пока я размышлял существо старательно равняло почву пытаясь уничтожить меня. Кстати это еще один фактор, работающий против меня - поваленный лес лишает меня большей части моей скорости. Довольно сложно перемещаться, перепрыгивая поваленные деревья.
Я отбежал на предельную длину телепортации. Двадцать пять метров.
“Активировать телепортацию!”

Внимание! Вы находитесь в неизвестном антимагическом поле живого существа. Телепортация и любые другие способности, навыки и умения, потребляющие ману невозможны.

“Попытка не пытка. - разочарованно подумал я. - ладненько, тогда план Б. Б - безумная трата очков ярости и душ. Усиление яростью. Тридцать очков ловкости и десять очков восприятия. Усиление эссенций души.”

Ловкость +30
Восприятие +10
Длительность: 2 минуты
Вы использовали ‘Малая прогнившая серая душа разумного существа с красным атрибутом ловкость’

Ловкость +12

Сила +4





Вы использовали ‘Малая прогнившая серая душа разумного существа с оранжевым атрибутом ловкость’

Ловкость +10

Стойкость +1

Восприятие +1

Харизма +2

Используя высокую скорость и не такое уж посредственное восприятие я стал топорно атаковать ноги монстра. Мое ледяной клык жалил врага, оставляя при каждом ударе метку инея на шкуре, но это было все, чего я добился. Как бы сильно я не бил - шкура не поддавалась, она лишь прогибалась, а затем, как пружина отталкивала кинжал назад. с холодом было такая же ситуация. Даже семь-восемь ударов в секунду не охладили кожу до твердого состояния. Даже когда газ рядом с ней начал конденсироваться, она не потеряла и процента своей прочности.
Через тридцать секунд я оставил попытки одолеть существо подобным образом.
“Так. Неуязвимых тварей не существует. У тебя должно быть, обязательно должно быть слабое место. Нужно только его найти. Или добраться. Думай, Дэн.”
Мысли в голову не пришли. Помня опыт с быком - у врага вполне может быть козырь в рукаве - я решил позорно убежать. А я что? Я ничего. Враг совершенно неудобный.

Вы не можете покинуть поле антимагии без согласия его владельца! 

Пожалуйста, получите согласие владельца!

Я посмотрел на многометровое радежное существо, которое, тем не менее, буквально источало злобу. 
- Хэй, дружищь, тут галочку поставить надо, подсобишь? - с глупым лицом спросил я. Юмор он, знаете ли, жизнь продлевает... Очень надеюсь, что и сейчас продлит. Лет так на шестьдесят, хотелось бы, а лучше на двести (надеюсь у системы есть ответ старению).
Подобная сит ситуация меня немного пугала, но не более. Сколько уже раз я попадал в подобные переделки. Разве есть повод унывать?
…
Как оказалась минуту спустя - есть. Моя стамина, недостатка в которой я обычно не испытывал, оказалась не бесконечно. В стандартных ситуциях мне хватало ее естественной регенерации и двух-трех стаков яда, чтобы не волноваться о ней, но сейчас яда нет, а мне каждую секунду нужно двигаться, если не хочу попасться под ноги монстру.
Остается последний, очень рискованный план. Хотя вру, не последний - последним будет притвориться мертвым, после активации бабла абсолютная защита на геймерском, но что-то мне подсказывает, что поле антимагии меня просто так не отпустит.
Какой же тогда последний? Вы, пожалуй не догадаетесь, потому как главную его составляющую я вам еще не показывал. Щит, что сделали мне деревенские. Он получился мягко говоря не плохой, из-за множества качественных душ, используемых при его создании, но куда важнее то, что... 

‘Хороший щит главнокомандующего сиизитов из качественно обработанной кожи и хвоста уникального мифического монстра’
Описание: скрыто
Редкость: очень редкое,
Ранг: Очень хорошее
Уровень: нет
Прочность: 99%
Абсолютный блокируемый урон: 100
Относительный блокируемый урон: 80% - 5 процентов за каждую сотню изначального урона
Урон: 10-30
Встроенные свойства: нет
Встроенные модификаторы характеристик*: 
Стойкость +10

Сила +10

* Если предмет находиться в левой руке

Встроенные умения: нет

Встроенные навыки:

‘Владение щитами’ 10

‘Блокирование’ 5

Встроенные способности: нет

Вполне заурядный артефакт. Для обыкновенного обывателя. А что - силу чуть бафает, стойкость - неплохо, но никаких уникальных плюшек нет и защищает довольно посредственно - большой урон уже почти не снизит, даже если примешь удар прямо на плоскость щита. 
Настоящая же прелесть артефакта раскрывается, если я беру его в руки:

‘Хороший темный щит главнокомандующего-берсерка сиизитов из качественно обработанной кожи и хвоста уникального мифического монстра с использованием душ павших разумных противников’
Описание: природа этого артефакта очень темна: множество страданий было причинено разумным для его создания. Щит впитал частички этого ужаса. Только берсерки, некроманты и темные маги способны раскрыть весь потенциал этого артефакта.
Редкость: уникальное
Ранг: великолепное
Уровень: нет
Прочность: 99%
Абсолютный блокируемый урон: 200
Относительный блокируемый урон: 80% - 5 процентов за каждые две сотни изначального урона
Урон: 20-40
Встроенные свойства: 
Страх сиизитов: внушает страх представителям расы сиизитов и родственным им
Встроенные модификаторы характеристик*: 
Стойкость +10

Сила +10

* Если предмет находиться в левой руке

Встроенные умения: 

Поглощения страданий: щит впитывает в себя страдания разумных. аккумулируя их он способен восстанавливать свою прочность и в редких ситуациях улучшаться.

Встроенные навыки: 

‘Владение щитами’ 10

‘Блокирование’ 5

‘Некромагия’ 3

‘Темная магия’ 3

Встроенные способности: 

‘Всплеск ярости красного мифического быка стадгадриля’

Уровень: нет

Описание: способность, доступная при использовании щита разумным с классом “берсерк” и производными от него. Значительно усиливает все физические параметры, однако снижает остальные до минимального значения.

Редкость: редкое

Ранг: классовое

Тип: усиливающая магия

Принадлежность магии: Магия берсерков

Действие: 

Сила +35

Выносливость +35

Ловкость +35

Стойкость+35

Восприятие +35

Сопротивляемость большей части дебаффов, любым видам контроля

Интеллект, Удача, Мудрость, Харизма снижаются до единицы

Вы теряете контроль над собой.

Запас стамины становится неограниченным

Стоимость: 50% текущего здоровья.

Длительность: 10 минут*

* скрыто

Самое интересное в этом щите это даже не его замечательные характеристики или какая-то уж слишком кровавая история (серьезно, меня последней тварью выставили в описании, а я ведь даже руки на создателя не поднял, а души использовал только тех разумных, что сами на меня войной пошли. Чертовы историки, вечно факты перевирают.) Самое интересное в нем то, что его описание я вижу без всякой там оценки. Если не считать кинжал, то это первый такой предмет. А у, конечно, способность весьма занятная. Особенно вот эта вот последняя строчка описание которой скрыто. Именно из-за нее способность, относительно приемлемая, становится страшным заклинанием, которое без лишнего повода лучше не использовать. Кто знает, может быть там скрыт очень злобный крокодил.
“Активация. Всплеск ярости.”
Резкая боль. Тут же проходит. Глаза заливаются кровью. Разум как будто засыпает и я начинаю видеть сон. Я даже не особо понимаю, что то что происходит, происходит на самом деле. Происходит со мной и сейчас. Я безучастно смотрю, как другой я, который до этого все время скрывался в тени вышел наружу.
Не сдерживая ужасной, нечеловеческой улыбки маньяка он сдавливает кинжал, до побеления кожи, до хруста пальцев и бросается на врага без какого-либо плана. 
Первый удар вышел неудачным - кинжал соскользнул, даже не поцарапав уникальную кожу монстра. За то второй, еще более злобный, еще более сильный, еще более размашистый и увесистый, удар, произведенный с пеной у рта возымел эффект: на переливающейся радугой броне появилась небольшая отметина. Моего двойника это не устроило и он стал атаковать снова и снова, не взирая на все попытки великана сопротивляться. Через десять-пятнадцать ударов начали приходить первые сообщения об уроне. А еще через десять колющих выпадов великолепная броня монстра окончательно поддалась атакам, оголяя внушительные куски темно-фиолетовой плоти.
Существо взревело, вешая какой-то дебаф, который тут же был развеян, затем атаковало второго меня какой-то уникальной магией, что выглядела словно хоровод черных, сверкающих снежинок, стремящихся разъесть плоть; но мне (или лучше все-таки говорить ему?) было все равно. Единственное, что его сейчас по-настоящему заботило - страдания, которые он причинял врагу. Может быть даже те страдания, что испытывал он сам тоже доставляли ему удовольствие. Смутно, признаться, помню происходящее, а уж свои (его) мысли в тот момент тем более.
В какой-то момент гигантское существо уже перестало полностью контролировать себя. С чего это я решил? Оно стало двигаться совершенно хаотично. Как сломанный робот, “бесхвостататый” тиранозавр выплясывал на месте, даже не пытаясь особо задеть меня.
Не знаю что с ним стало и виноват ли в это щит, но дальнейший бой для меня был сущей ерундой. Хвала Ренду, у меня все же хватало мозгов уклоняться от ног монстра. Единственным что ставило мою жизнь под вопросом был постоянный снег, который рассыпал монстр. Он, соединяясь с кожей, как кислота, разъедал ее, оставляя новые и новые шрамы и портя одежду. Надпись на руках стала совершенно нечитаемая.
…
Наконец монстр упал. Тут же пришло сообщение, поздравляющее меня с победой. Второй я от него быстро отмахнулся и, скрипя зубами, стал искать новую жертву своих пыток. Он ее, естественно, не нашел. А чего еще? Мы такое переполох устроили, что все животные еще неделю за километр это место будут обходить.
Нет. Жертву он нашел. Только можно ли меня считать жертвой? Я номер два воткнул кинжал в ногу. Он вошел довольно легко, и уперся в кость. Чувствуя все аспекты боли, но не имея какой-либо возможности повлиять на происходящее, да даже не воспринимая его всерьез, я продолжал беспомощно наблюдать, как стремительно уменьшается мое здоровье. С наслаждением я отрезал себе три пальца левой руки, вскрыл вены, проткнул живот.
Боль была... ну знаете, обычная. Привык я к ней уже. Знаю. Помню. Проходилию. Подайте что-то новенькое.
Умереть мне не дало уникальное умение расы, которое закономерно сработало.

Внимание! Получен смертельный урон!
Задействована уникальная скрытое умение расы ‘Выживание’
Вами получена временная неуязвимость!
Длительность неуязвимости: 7 секунд
Дебафф ‘Сильное венозное кровотечение’ снят!
Дебафф ‘Среднее кровотечение’ снят!
Вы пережили смертельный урон.
Все ваши характеристики снижены в 5 раз!
Естественная регенерация маны, здоровья, стамины снижена в 50 раз до полного восстановления.
Получение здоровья дополнительно снижено в 5 раз
Баф ‘Всплеск ярости красного мифического быка стадгадриля’ снят!
Изначальное значение характеристик восстановлено!
Вы чувствуете упадок сил!

Я лежал в луже собственной крови. Боль стихла. А может быть я уже просто не ощущаю ее. Не знаю. Устала перебирая в голове произошедшее я безвольно ужасался, но как-то неохото, слабо. Подумаешь, убить себя хотел. Не так страшно.
“Это однозначно последнее средство. Зря я пожадничал на самом деле - лучше бы потратил душу быка, зато сэкономил бы на эликсирах и времени. Впрочем, теперь я знаю, что применять способность щита можно только в крайних случаях, когда вариантов не остается от слова совсем. А лучше и вовсе - выбросить его куда подальше, потому что мало ли что может произойти. Страшно. Так ладно, отвлечемся на более приятные мысли - что же мне принес бой.”

Вы получили новый навык ‘Владение щитами’
Ваш навык ‘Владение щитами’ получил новый уровень!
Ваш навык ‘Владение кинжалами’ получил новый уровень!
Ваш навык ‘Нанесение критических ударов’ получил новый уровень!
Ваше уникальное расовое умение ‘Выживание’ получило новый уровень!
Вы убили редкого псевдо-уникального монстра мира временного телепортирования!

Вы получили новый уровень!

Сила +1

Стойкость +2

Ловкость +1

Ловкость дополнительно +2

Способность ‘Усиление эссенцией души’ получила новый уровень!

Я заглянул в свои характеристики и… О счастье! Теперь мне доступно два пассивных слота. Что это означает? Что теперь я стану еще процентов на двадцать сильнее из-за очередного камня души. К тому же у меня здесь есть на примете один довольно сладкий... Что неожиданно - выбора развития способности мне почему-то на этот раз не предложили. То ли система не посчитала нужным, то ли вместо меня выбрала... В любом случае это достаточно странно.
Я попытался подняться, но сил не было совершенно. Уснул.

“Двенадцать процентов. Сколько же я спал? День? Больше?” - я постарался подняться. С трудом, но все же мне удалось. Меня тут же чуть не стошнило. Не лучшее пробуждение - часть крови засохла, а часть превратилась в слизеобразную, густую, мерзускую субстанцию.
Я отвернулся и медленно пошел к тому месту, где скинул рюкзак. Слава Рэнду, большая часть зелий здоровья не пострадало. Откупорив все бутылки с небольшой пометкой я жадно выпил все. Вкуса я не почувствовал. Однако то приятное тепло, что разошлось по всем клеточкам моего тела было ни с чем несравнимо. К сожалению даже всех элексиров вместе взятых не хватило чтобы мгновенно поставить меня на ноги - еще денек придется повалятся.
Я, прикрывшись самодельным рюкзаком и щитом лег под деревом. Сон не долго не шел. Впрочем, учитывая сколько я поспал до этого, довольно очевидно. Тело жаждало действий, бурных, стремительных. Вместо этого мне приходилось отлеживаться чтобы не дай Рэнд не лишиться нескольких единиц здоровья, порезавшись о какой-нибудь камушек или веточку.
Через какое-то время я все же уснул. Видимо, мозг понял, что в этой битве ему не победить.
Мне, впервые за долгое время, снился сон. Прекрасный, чудесный, невообразимый и невероятный сон. Система не пришла к нам в мир. Я после похода вернулся домой и зажил спокойной, обычной жизнью умного, но вполне себе посредственного школьника. И все замечательно. Вот я держусь за руку с какой-то длинноволосой девушкой с довольно милой большой улыбкой и голубыми глазами, вот получаю аттестат, вот поступаю в МГУ. Вот учусь. Обычная жизнь. Спокойная. 
Другой сон. Не сказать, что он был полностью противоположностью первого, но в мир все же пришла система. Но вместо ужасной кровопролитной война на уничтожение, вместо всей той боли люди научились уживаться с существами других рас.
Приятные, розовые сны. От них не хотелось просыпаться. Ими хотелось жить, вот так вот просто изучая магию других миров без каких-либо эгоистических человеческих замашек захапать себе все. Рептилойды, которые обучают людей своей письменности, инсектоиды, которые ведут лекции магии, эльфы, что следят за порядком, дворфы что учатся у людей производить невероятные сплавы. И все так дружно, все так хорошо. Проблемы земли постепенно решаются и вот уже скоро мы продолжим изучать дальний космос на новых техномагических кораблях. 
Сон сменился еще раз. На этот раз кардинально. В нос ударил запах крови, а приятные светлые тоны смениись на темные и красные. Мы оказались слабой расой. Об нас вытирают ноги. За несколько недель человечество было практически полностью истреблено. Оставшимся в живых осталась недолго - искусственные магические существа, способные пережить атомный взрыв, рыщут по всей земле с одной лишь целью: уничтожить.
Я помню, что бежал куда-то спасаясь. В руках я держал светящийся синий меч, истончающий голубое пламя. Убежать у меня не получилось. Умер. От того и проснулся, весь в поту и в скверном настроении.
“Мдам. Не лучший сон. Особенно на фоне первых двух.” - думал я потягиваясь. Осталась восстановиться всего-лишь двадцать единиц здоровья - это немногим больше часа.

Глава 9: Зубиярьбы

“Так, а теперь самое главное - душа. Жаль, конечно, что я так и не смог испытать новую силу яда, но ничего с этим не поделаешь. гребанное антимагическое поле.” - с этой мыслью я встал, размялся, пробежался туда сюда с максимальной скоростью (сейчас она уже стремится к пятидесяти километрам в час). 
Я подошел к трупу. Время его совсем не тронуло. Казалось, что он упал только что и я бы подумал, что прошло гораздо меньше времени, если бы не листва, что успела за день увянуть. Существо сейчас, несмотря на огромные размеры, выглядело довольно жалко.
- Активировать Сбор! - приказал я вслух, потому что после столь тяжелого и опасного боя эта фраза казалось мне приятной, победоносной.

Ваш навык ‘Сбор’ получил новый уровень!

Я с улыбкой держал в руках разноцветную, прямо как шкура врага, жемчужину. От нее исходило действительно много света. Даже в солнечный день, когда глаза привыкли к свету, на нее нельзя смотреть без прищура.
“Стоящая вещь!” - подумал я и, даже не активируя оценку, поглотил ее, поместив в незаполненный слот умения.

Слот №2
Выносливость +25
Стойкость +15
Сила +10
Интеллект +5

Пассивная способность ‘Очень слабое поле слабой антимагии’
Описание: Магия любого живого существа кроме обладателя способности, находящегося в действии данного поля ослабляется. Магические звери, а также разумные с высоким показателем магии будут испытывать слабый страх находясь в нем.
Редкость: мифическое
Ранг: слабое, не развивающиеся
Тип: дебафф
Принадлежность магии: антимагия
Действие: увеличивает затраты маны на создание заклинание на 25%
Радиус: 5 метров от Вас
Затраты маны: нет


Каст: нет

“Навыков вообще не дали. характеристики - в аккурат те, что нужны меньше всего. Хотя сила и интеллект все-таки полезны, но их дали не так много... способность, честно сказать, совсем не впечатляет. Сила магов прежде всего в том, что они могут наносить урон на расстоянии. Какой смысл от способности, если чтобы немного увеличить затраты маны противника мне нужно будет чуть ли не вплотную к нему подобраться? Хотя с моей телепортаций... Вроде бы выглядит не так плохо."
Поскафнив мысленно какое-то время я все же с улыбкой продолжил свое путешествие. Все-таки когда ты отдохнул хорошие мысли так и лезут сами тебе в голову. Ничего с этим не поделаешь.
....
....
Прошло две недели.
….
....
Местность начала резко меняться. Перемену было сложно не заметить: вместо обычных деревьев, размашистой, зеленой кроной, встали темные древа, искривленные и мрачные; на смену утоптанной коричневой почве пришел мягкий сжиженный торф цвета затхлой крови.
- Мрачновато... - сказал я негромко, чтобы развеять мертвецкую тишину. 
Мой голос еще долго эхом отзывался в моем сознании, ничто его не перебивало: не было слышно птиц, животных, даже ветра не было. Казалось, что все застыло в ожидании меня.
“Вот-вот произойдет что-то нехорошее. Чую.” - Думал я, поглаживая кинжал, закрепленный на поясе.
Лес сгущался. Вечерело. Я решил остановиться, потому как в деревьях мое усталое сознание уже начинало видеть образы монстров. Собрав достаточное количество дров, обломав ветки соседних деревьев (ну и прочные зараза) принялся за разведение костра. Делал все по учебнику - палка, веревка, две дощечки. С моей текущей силой и ловкостью освоить этот метод - проще простого.

Вы подверглись ментальной атаке!
Вы подверглись ментальной атаке!
Вы подверглись ментальной атаке!
Вы подверглись ментальной атаке!
Вы подверглись ментальной атаке!

Система, казалась на секунду сошла с ума, просто заполонив весь мой разум сообщениями. Я вскочил, схватившись за кинжал, но я не видел и не слышал ничего необычного. Даже более того: предчувствие молчало.
- А что ты делаешь? - милый, то ли детский, то ли женский голосок раздался из ниоткуда. Если бы не сообщения, я бы однозначно подумал, что этот играющий, веселый, почти смеющийся, голос мне показался.
- Так что ты делаешь? - вновь повторил он, по-детски хихикнув.
Мое сердце бешено колотилось. Даже после всех монстров и опасных ситуаций, детский голос в лесу, где вообще не может людей, все еще звучит слишком пугающе. 
-Где ты? Кто ты? - Выпалил я мгновенно, вытаскивая кинжал.
- Не лучшие вопросы, но так уж и быть отвечу. - голос мгновенно поменялся. Детский, нежный голосок, сменил басистый, грубый тембр, который с легкостью мог принадлежать безжалостному варвару, что убил десяток людей. Таким голосом только людей запугивать, не иначе. - С первым вопросом все довольно просто: здесь я везде. - голос вновь стал милым и веселым, казалось, что говорящий еле-еле сдерживает смех. - Весь этот лес часть меня. Поэтому… ах да, я одновременно везде и нигде. Хи-хи-хи. Я есть и меня нет. Почему тебе не смешно? - Последнее было произнесено тем жестоким голосом, поэтому я буквально автоматически скорчил улыбку.
- Хи-хи. Забавный. Не то что мелкие. Так вот, со вторым твоим вопросом все сложнее. Тут как бы, хи-хи-хи, все дело в том, что определения меня ты не знаешь. Я что-то вроде домового... нет, - голос вновь сменился на несколько секунд, - духа. Я дух места. Хи-хи. Не бойся. Я пока забуду, что ты хотел меня убить и вреда причинять не стану. 
- Я - объединение надежд, желаний и страданий, скрепленное маной и обретшее разум в чертогах чужих. - Голос был совсем иным. Это был прекрасный голос молодой девушки. Она говорила медленно и до невероятного сладко. Хотелось слушать ее раз за разом. - Власть моя в землях моих безгранична, ибо подконтрольны мне, и вода, и небо, и земля, и воздух, сосредоточенные маной.

Вы подверглись ментальной атаке!

- Хи-хи. Не волнуйся. - сказал ребенок, игрово смеясь, - Я буду за тобой наблюдать. Главное не пытайся сбежать. Оставайся со мной. - Нежно прошептала девушка.
“Вернуться назад! Быстрее, на Землю!” - прокричал я мысленно. Мое чувство опасности вопило, что ничем добрым это не закончиться, но…

Телепортация в стрессовом состоянии невозможно. Завершите бой, нормализуйте дыхание и сердцебиение.

“Это что еще за правила такие!”
- Но ты хотел нас убить хи-хи-хи. И покинуть нас. - голос девушки был жалостен и прекрасен. - Простить это я не могу. - в последнюю фразу Варвар вложил максимум своей злобы. Она звучала действительно страшно.
Что произошло я понять толком не успел. Все-таки слишком быстро, слишком резко все. Поднялся в воздух, метров на пять над землей. Мгновение. Разорвало на две части. Мгновение. Всплеск крови. Падаю. Боль. Небо. Земля. Кровь. Ног нет. Вместо них, темно красные кишки, торчащие как щупальца. Ужас. Я с невероятным содроганием пытаюсь пошевелиться, отказываясь воспринимать все происходящее, но конечности меня не слушаются, отвечая лишь невероятной болью на любой мой позыв. Проходит несколько секунд и я... то есть мое сознание покидает тело, устремляясь куда-то выше; я вижу себя со стороны и не могу признать безвольный кусок окровавленного мяса собой. Я гляжу на самого себя и мне хочется закричать, но вместо пронзительного крика из глотки вырывается только тихий, скрипящий стон, после переходящий в жалкое бульканье.

Вы подвержены смертельному урону!
Вы подвержены смертельному ранению!
Внимание! Уровень ‘Выживания’ недостаточен!
Внимание! Смертельный урон аннулирован!

Внимание! Ранг смертельной травмы снижается до критической!

Несмотря на то, что от урона меня защитила какая-то способность существа, от боли и вида собственных оторванных конечностей она не спасла. Здоровье уверенно держалась в красной зоне, но не падало, несмотря на миллионы самых разных сообщений о смертельном уроне, преобразованном в критический. Моя голова была готово расколоться от боли, страданий и ужаса, но система держала меня в сознании какое-то время. Она как будто бы издевалась надо мной, показывая все мои мучения в цифрах и буквах.
“Что-то пошло не так.” - подумал я и, несмотря на ужасную боль, уснул.
Сон - лекарство от всех проблем. А то что я могу помереть, так ничего страшного. Сейчас я, хоть сонный, хоть бодрствующий, бессилен.
…
Первое, что я сделал когда проснулся - посмотрел на статус. Все показатели были в норме. Я подвигал ногами. Они полностью подчинялись мне, тогда я встал и осмотрел себя. Все было в норме. Одежда была цела, рядом не было луж крови и оторванных, гниющих конечностей.
“Схожу с ума? - подумал я и заглянул в логи. Они были пустыми. - Так. Сон? Нет. Во сне такого не бывает. Наверное. Плохо! Все плохо! Спокойно. Спокойно. С этим лесом что-то точно ненормально. Это факт. Сваливать отсюда надо. Это тоже факт, но... не думаю, что сон-видение был пустым бредом. Сны так хорошо не помнишь. Обычные сны. И боли не чувствуешь.
“Если сейчас попробую вернутся в свой мир и у меня не получиться - эта штука точно меня убьет. Почапать обратно - тоже не вариант. Незавидная ситуация, если честно. С другой стороны, ничего по-настоящему плохого этот дух мне не сделал, хотя его сила ужасает.” - размышляя в подобном ключе я пришел к единственно правильному выводу: идти туда, куда шел.
Глупо? Возможно. Но предчувствие буквально вопит, что свалить мне не дадут, а сидеть на месте без дела откровенно говоря глупо. ну да, ну да, лучше идти в самое пекло получать люлей, гениальная идея!
- Дух, а дух. Может отпустишь меня? Просто так или давая я для тебя что-нибудь сделаю? - спросил я, массируя затекшую шею
Ответа не последовало. Впрочем, не то чтобы я сильно на это надеялся.
“Вот зачем? Кто мне может сказать зачем я вообще сюда поперся, а? В предыдущий раз мне было мало, да? Теперь точно подохну. И главное как? Сам не знаю как и от кого, но зато да, очень быстро. Круто, что могу сказать, круто.”
Продвигаться вглубь леса с каждым часом становилось все сложнее. Почва, какая-никакая, сменилась на грязь, а затем и вовсе на трясину, высохшие деревья становились почему-то только размашестее и чтобы сделать шаг приходилось проламывать себе путь сквозь их твердые черные ветви.
Часто спасала телепортация - иной раз в такие дебри забредешь или так провалишься, что иных способов выбраться просто нет.
Через шесть часов я неожиданно оказался на опушке. Земля здесь была черна и тверда как отполированный базальт. 
- Кажется я пришел и... что дальше? - подумал я вслух.
Ответа в очередной раз мне никто не дал и я, уже совершенно спокойно, даже как-то слишком, сел в центр поляны.
“На самом деле, если вот так подумать, то я уже набрал достаточно силы для того, чтобы выжить. Если буду вести себя аккуратно и при первых признаках опасности убегать, то, вполне вероятно, смогу прожить несколько лет, пока не повезет и возле меня не откроется какой-нибудь портал третьего типа. Несколько лет - мало по меркам современного человека, но, если смотреть на текущую ситуацию... Думаю это много больше средней продолжительности… хе-хе-хе. Я же вот сейчас рискую жизнью, лезу каждый раз на сильнейших монстров, ищу битв, сражений... Зачем? Сильнее я, может быть и стану, но рано или поздно мне точно попадется соперник, которому повезет больше. Что тогда? Все это будет зря” - из-за отсутствия общения с нормальными людьми мозг начинает активно заниматься самокопанием. Неприятно, признаться, однако как бы я ни старался увести его в другие мысли, но все равно возвращается к разговору с самим собой.
Время текло медленно. тем не менее я не собирался уходить. Что-то мне подсказывало, что должно произойти нечто... нечто интересное.
Через час, может два, вдалеке я услышал приближающейся, нарастающий гомон. В абсолютной тишине он казался чем-то противоестественным, чем-то инородным.
Я встал.
“Кажется, гости, которых я ждал, соизволили показаться.” - подумал я спокойно. Почему-то у меня была практически абсолютная уверенность в своей победе. Меня даже не смущало то, что толпа, способная издавать такой гомон, должна быть просто огромной.
Через несколько минут орда показалась. Она состояла из - название расы на местном я не запомнил, поэтому буду называть их по-простому - Коротышек. Мне рассказывали про них, но очень мало. По сути все, что я о них знаю - они почти вымерли. Не думал их встретить. Все-таки довольно редкие покемоны, особенно учитывая их текущее количество…
Из леса выходило множество мерзких, низких существ. Их зелено-синяя кожа, покрытая отвратительными наростами, свисала, а четыре руки, две из которых абсолютно бесполезно болтались, казались ветками изуродованного, корявого дерева.
Сосчитать, хотя бы приблизительно, количество коротышек не представлялось возможным - их было слишком много. С высоты птичьего полета они бы казались рекой, что вышло из берегов, нет - цунами, что захватывает лес.
“Неприятный для меня враг. Очень неприятный. - подумал я доставая из кармашка души, повышающие стойкость. - Скорее всего я не смогу нормально восстанавливать здоровья - мобы явно слабые и, даже если не умрут от перманентного урона, яд их быстро добьет. Телепортацией я пользоваться не смогу в полной мере - толпа этих мелких быстро окружит меня, лишая места для применения способности. Никаких умения, бьющих по площади у меня нет... Бежать? Не вариант - не стоит забывать про того духа. Может быть он мне почудился, но в это слабо вериться и я уверен, что стоит мне дать слабину - меня разорвет и на этот раз ничто меня не спасет.”

Вы использовали ‘Малая прогнившая серая душа разумного существа с черным атрибутом стойкость’
Ловкость +1
Сила +2
Стойкость +9
Длительность: 10 минут

Вы использовали ‘Средняя прогнившая черная душа разумного существа с лиловым атрибутом стойкость
Стойкость +15
Харизма +3
Наблюдательность +1
Длительность: 10 минут



“Активировать яд.” - приказал я. вешая на спину щит, так, на всякий случай, и откидывая “рюкзак” как можно дальше. Жалко, конечно, эликсиры маны, но ничего не поделаешь.
Врагов я встретил бодро - взмах убийство сразу двух. И их корявые копья, направленные на меня, никак не помешали.
“Нужно наносить как можно меньше урона. Яд в любом случае все сделает за меня. Не думаю, что у кого-то здесь здоровье за двести.” - приказал я самому себе. 
Первые пять-десять секунд сражаться было поразительно легко - я наносил точные, выверенные порезы, отравляя одного коротышку за другим, сам при этом не получая и единицы урона. Однако легко было только в переве время - стоило коротышкам меня окружить, взять в кольцо, как избегать урона стало невозможно. Даже предугадывая все их удары я не мог, мне банально не хватало скорости, уклоняться от несильных выпадов.
Наседая на врагов с одной стороны, убивая по твари в секунду, десять его друзей атаковали меня с других сторон. Их копья не были достаточно остры, а удары сильны, чтобы каждый раз пробивать мою крепкую кожу, но время от времени они попадали в уязвимые места, снижая мое здоровье. Регенерация, даруемая ядом не справлялась и мое здоровье неумолимо приближалось к отметке ноль.
“Нет. Не хочу!” - думал я, пытаясь минимизировать любой урон. Активировать эффекты щита я не желал ни при каких обстоятельствах.
“Как я и думал, стойкость - лучшее решение. У меня есть еще две души стойкости, поэтому за бафами душ вопрос не стоит. Хотя мне кажется их тут больше двух тысяч… много больше.”
Рост коротышек редко превышал метр сорок, поэтому я относительно спокойно мог смотреть поверх их голов. Края “цунами” я так и не увидел.
- Ухту! - то ли пропел, то ли прохрипел, противным голосом один из шаманов. Эти коротышки выделялись из толпы своих сородичей: они были выше, обладали горой различных разноцветных побрякушек, вместо копий держали посохи; но самое главное - возле них было свободное место и кольцо стражи, состоящее из каких-то элитных коротышек в броне и с уже не такими ужасными копьями.
Сейчас я продвигаюсь к одному такому “пятну” чтобы на какое-то время, хотя бы секунды на три, получить передышку. Ну и убить потенциально опасного врага-командира, конечно же.
- Ухту. - Повторили остальные шаманы.
- УХТУ! - в один голос закричали сразу все коротыши. Это было настолько резко, настолько неожиданно и настолько громко, что меня на секунду-две дезориентировало.

Ваш дух сломлен!
Эффекты всех характеристик снижены!
Сопротивляемость ядам дополнительно снижена!
Харизма дополнительно снижена на 15

Вы получили проклятие ‘Персональный враг двенадцати тысяч Зубиярьбов’
Сопротивлиемость ядом снижена до 0
Уязвимость к ядам повышена до 25!
Стойкость снижена на 35!
Все характеристики дополнительно снижены на 5!
Каждую минуту рядом с вами появляется один из Зубиярьбов, что поддержали наложение проклятье.


Длительность проклятия: Пока будет жив хотя бы один Зубиярьб, участвовавший в проклинании.

“Хорошие новости! Я вспомнил как на местном зовут коротышек. Плохие новости - меня прокляли. А еще, судя по всему сейчас травить будут. Плохие новости это всегда плохо, что тут говорить. Придется иметь дело с щитом, других вариантов не вижу. А ведь думал, что вообще не буду его использовать после того что случилось... Сделка с дьяволом всегда заманчива…”
- Усиление яростью! - воинственно прокричал я. - Все что есть в ловкость и стойкость.

Ловкость +22
Стойкость +22

Длительность: 2 минуты

Кричал я по одной-единственной причине - пытался придать себе сил, чтобы использовать щит, который вызывает сейчас у меня какой-то подсознательный страх. Все мое существо при виде его дрожит. Оно как будто бы говорит брось его, беги отсюда. Выкинь. Уничтож! И я бы, честно, с радостью сделал то, что оно просит, но сейчас от эффективности этого предмета зависит мое выживание, поэтому не могу.
- Активировать яд и всплеск ярости! - Мое громкий крик теряется среди толпы монстров.
Вновь быстрая боль пронзает все тело. Сразу после разум отходит на второй план. Я становлюсь сторонним наблюдателем. Желание убивать. Рвать и вырезать. Требование крови, мучительных смертей. Щит упивался сражением. Это довольно странно, но на этот раз его даже волновала моя безопасность, он уклонялся от совсем уже опасных ударов и старался не подставляться лишний раз - видать он понял, что без меня, моего тела, ему не удастся получать столь желанные души.
Тем не менее моя смерть неумолимо приближалась - здоровья оставалось все меньше, а движения почему-то с каждой секундой становились все медленнее и медленнее. 
Окруженный тысячами врагов, я, управляемый ненавистью, вертелся ураганом, убивая одного коротышку за другим. Я отрезал им головы и конечности быстрым движением, рассекал туловища. Кровь мерзко-багрового цвета хлестала во все стороны. Я смеялся. Разве не чудесно? Кровь.. Больше крови. Страдание. Им больно. Чудесно, Прекрасно, прекрасно, есть ли... есть ли что-то вкуснее страданий? Убить.
Тела, что уже горой лежали воле меня выступали самым настоящей стеной. Среди них были как обезглавленные трупы, так и те несчастные, которым не повезло получить небольшую царапину отравленного кинжала.

Баф ‘Всплеск ярости красного мифического быка стадгадриля’ развеян сильнейшим концентрированным ядом ‘Слабый снотворящий яд шаманов зубиярьбов’

Вы засыпаете!

Подумать об оксюмороне не успел: стоило мне только пробудиться от яростного сна, как тут же моим разумом овладела сонливость настоящая. Она была столь сильна, что мне показалась будто бы меня телепортировали во времени: батс, и я уже не в центре сражения, окровавленный, с щитом в левой руке и кинжалом в правой, а связанный по рукам и ногам на каком-то большом камне, раздетый. При мне даже кинжала нет, что очень странно, учитывая то, что это изначальный артефакт, который невозможно ни потерять, ни украсть... 
Вокруг меня кружат,причудливо пританцовывая, шаманы, штук десять. Их погремушки методично звенят, отбивая ритм. Дальше шаманов - огромная толпа коротышек, что спокойно стоят, кажется, они даже не дышат.
“Так. Все ясно - меня хотят принести в жертву тому духу. Надо валить. Думаю, кинжал вернется ко мне стоит освободиться. Остальные вещи, особенно щит, жалко конечно, но не думаю, что он стоит риска. Думаю, используя телепортацию смогу убежать достаточно далеко. А дальше ножками, прорываясь через оборону. Не того связали, парни. Активировать телепортацию!”
И... ничего не произошло.

Вы не можете использовать навыки, умения и способности в данный момент.

“Активировать телепортацию.” - как придурок повторил я.

Вы не можете использовать навыки, умения и способности в данный момент.

“Попал.” - осознал я, расслабленно смотря на небо прекрасное, заливающиеся красным. Светало.

Глава 10: Ты понимаешь меня?

Я ничего не мог поделать, поэтому просто наблюдал. Не знаю, следствие ли это высокого интеллекта или увеличенной мудрости, но почему-то я смог так абстрагироваться, как будто бы это вот все вовсе не со мной происходит. Я смог заставить себя думать, что смотрю фильм, со мной в главной роли. Странное ощущение, признаюсь. Но это мне очень сильно помогло.
Местное солнце медленно поднималось все выше и выше, а зубьярбы бездействовали, как будто ждали чего-то. И меня это порядком подбешивало! Уж если взялись что-то делать, то делайте это быстрее! Лежать на камне, под палящей звездой (кстати светит она будь здоров) без возможности пошевелиться это очень сомнительное удовольствие. 
“Ничего не происходит. Чего они ждут?”
Время шло. Звезда поднималась все выше и выше и вот, когда она оказалась в зените ожидание сменилось происходящим. Жар, исходящий от местного светила усилился в десятки раз и продолжал нарастать с каждой секундой. Я как будто бы оказался вблизи огромного костра. 
Обычному человеку не выдержать такого, но мне помогала моя стойкость, которая (оказывается) спасает не только от простых порезов, но и от таких зверских условий. Моя кожа быстро темнела, вырабатывая пигмент меланин, чтобы защититься от опасного ультрафиолетового излучения, и избавлялась от тепла всеми доступными способами, выплескивая тонны пота. Все мои вены вздулись, чтобы кровь быстрее равномерно распределяло тепло по всему телу, но этого было недостаточно. “Солнце” жарило сильнее. Я стал получать урон. Температура тела медленно повышалась.
Когда она достигла сорока одного - критической температуры при превышении которой многие клеточные белки нашего организма перестают функционировать; Стойкость пошла на критический шаг, начав перестройку организма, заменяя жизненно необходимые белки другими, более устойчивыми к высоким температурам. Однако и это не спасало. Система не справлялась. моей стойкости было недостаточно. Здоровье падало с каждой секундой все быстрее и быстрее. Мозг уже не мог ни о чем думать. Можно сказать, что я был в сознании, но при этом лишился способности мыслить.
Сложно описать те муки, что я испытывал заживо жарясь на смертном одре. В некотором смысле, они напоминали очень затянувшуюся банную процедуру при смертельных температурах. 
Все прекратилось ровно в тот момент, когда мое здоровье было равно трем. Небо резко заволокли тучи, появившиеся из ниоткуда и пошел сильнейший дождь. Ливень, который стоял настоящей стеной, подарил мне мгновенную прохладу. Я смог наконец-то прийти в себя.
У меня не было сил пошевелится. Мой организм был обезвожен и потерял много калорий, а в голове все еще обитал плотный туман. 
Я откинул голову назад, открыв рот максимально широко. Благая, целительная влага, казалось, разливается по всему моему телу, спасая каждую клеточку моего тела от ужасов перегрева. Нельзя сказать, что это блаженное состояние, но все время, что лил дождь, я находился в бессознательном состоянии.
Ливень закончился так же резко как начался. Секунда, и вместо свинцовых туч ясное небо. Магия, одним словом. Невероятная магия, это если в двух словах. 
Зубиярьбы скакали возле меня радостные. Их огромная орда вопила что-то на своем невпопад, они топтали землю, поднимали вверх копья, а шаманы, довольные собой, танцевали вместе какие-то церемониальные танцы.
“Дело дрянное. Дождь был явно вызван моими муками, а что еще хуже - дождь им очень и очень по нраву. Конечно, мне сохранят жизнь и наверняка даже будут заботится, но вместе с тем за мной, как за главным источником дождя, должно быть, будут следить как... да я даже не знаю за кем так следят. В общем, беречь меня будут как зеницу ока, определено.”
- Слушай, Великое Приведение, слушай, я вот сейчас подумал... а впрочем ладно… просто очень странно, что ты показалось мне так рано, сотворило со мной такое, а потом внушило мне идею идти туда куда шел, чтобы в итоге малявки приносили меня тебе в жертву. Тебе не кажется, что было бы логичнее сначала дать им меня поймать и только после этого делать, всякие плохие вещи, чтобы не тратить силы? - проговорил я негромко.
“Если приведение действительно так всемогуще, как я думаю или хотя бы так всемогуще как говорит, то хватит и моего шепота.”
Несколько мгновений ответам была тишина, а потом я почувствовал теплое дыхание в правое ухо. Я не стал поворачиваться, потому что был уверен, что не не показалось.
- Не совсем. - голос принадлежал той прекрасной девушке. Голос, прекраснее всех на свете (по крайней мере, он бы возбудил любого мужчину, а уж будучи произнесенным на ушко…) - шаманы этого племени по-настоящему сильны. Пусть, я им немного помогла, но по большей части они справились сами. А что до логичности моих действий, то я же всесильный дух, зачем мне быть вселогичным? - в итоге голос сменился на детский.
- И чего же ты от меня хочешь?
- Смерти! - тут же воскликнул воин-мужчина.
- Не зна-аю, - протянул ребенок.
- Того же чего и ты от меня, милый. - ответила девушка.
- Знаний. - утвердил спокойный голос, который я не слышал до этого. Он принадлежал мужчине, который, по меньшей мере, уже достиг сорока и вот-вот преодолеет порог в пятьдесят.
Все голоса проговорили одновременно, но благодаря высокому интеллекту я смог разделить источники звука (тем более они были в моей голове). Это позволило мне четко услышать каждый из голосов.
“Угум. Если раньше они продолжали мысли друг друга, то сейчас ответили совершенно по-разному. Получается, сейчас я в плену у кучки маленьких тварей, управляемых всесильным психом-призраком? Ничего не забыл?” - иронизировал я у себя в голове. На войне без сна и еды прожить можно, а без задорной шутки-прибаутки - ни дня. По крайней мере я так где-то читал, поэтому буду в это свято верить.
В какой-то момент зубирьябы резко перестали танцевать и стали расходиться кто куда. Как будто б резко закончился концерт под открытым небом, и все, не особо впечатленные, уходят домой. Однако вожди (рослые, некоторые даже выше обычного человека, монстры в качественной броне и с острыми мечами), а также шаманы уходить не собирались. Вожди разбили лагерь где-то за моей спиной, вероятно, им кто-то помогали младший собратья. Что до магов-недоростков, они стали заботится обо мне. Удивительно, но они накормили меня теплой, относительно вкусной кашей из каких-то корнеплодов, наполи чистой водой, сделали массаж на самые важные мышцы.
“Ясно. Если я нужен, то за мной и приглядывают достойно. Очень странно... Кажется они знают, что если кровь скопится в одном месте, это может привести к серьезным проблемам. Не мне с моей-то стойкостью беспокоится, но вот обычные люди долго бы в такой ситуации не протянули.”
После всех процедур про меня ненадолго забыли. Я, слишком уставший после всего случившегося, спокойно уснул.
- Куагарх! Куагарах! - крикнул зубиярьб-шаман, нависнув надо мной. - Курагарх! Куагарах! - повторил он и показал на девушку, стоявшую за его спиной.
Это была зеленоволосая, прекрасная представительница местного народа. Она была абсолютно гола, поэтому я мог рассмотреть не только все ее прелести, но и бесчисленное множество мелких царапин, ушибов и ран посерьезнее. В плену, судя по ее фигуре, она пробыла не так много, но первые признаки голода - втянутый живот и бледность - уже стали появляться. Но даже так, девушка, представшая передо мной показалась мне очень красивой и женственной. Ее хотелось защитить, спасти от всего этого и потом, когда все трудности будут преодолены, говорить, что так поступил бы каждый и не стоит благодарностей. реальность была же хуже. Я слишком слаб.
“Активировать переводчик на местный.” - приказал я.

Вы не можете использовать навыки, умения и способности в данный момент. - Напомнило сообщение.

- Прости. Не могу. Помощь. - сказал я на местном. Все-таки часть слов я запомнил на подсознательном уровне и, пусть, я уверен, слова вышли далекими от идеала девушка, глаза которой до этого были абсолютно отрешенными, посмотрела на меня. Она нежно улыбнулась и устала прошептала:
Прости. Слаба.
Зубиярьб толкнул ее в спину прокричал что-то то ли на языке местном, то ли на своем и пригрозил копьем. Девушка улыбнулась мне еще раз и подошла совсем близко. Она прильнула ко мне так, что я смог ощутить на своей щеке ее нежное дыхание. Я был раздетым шаманами, поэтому место, куда перетекла кровь сразу же стало заметно. Однако девушку это никак не смутило. Она оказалась на мне и, прежде чем я успел что либо подумать, страстно поцеловала меня. Я не мог сопротивляться, а даже если бы мог, у какого мужчины хватило бы самообладания противиться чарам голой, красивой девушки, готовой в этот момент на все.
Конечно, я понял, что зубиярьбы, гады они мелкие, привели ее ко мне именно за этим. Видимо, они решили помочь мне со всеми потребностями, но зачем? Интересно… Хотя я не думал, что потеряю свою девственность вот так вот, будучи фактически изнасилованным. Не круто.
“Сейчас идеальный момент будет чтобы сбежать. Если со мной ничего не случиться, то вот девушке рано или поздно не поздоровится. за нами следят, это да, но с таким количество я должен буду справится даже без экипировки и душ. Да, кинжал вернется, тогда сразу перережу голо шаманом, используя телепортацию, потом убью вождей и лучших воинов, а дальше попытаюсь сбежать, вместе с этой девчонкой. Хотя, она не такая легкая и я не смогу телепортироваться вместе с ней... смогу ли я ее бросить, оставить на растерзание зубьярбов? Черт, совесть загрызет, но… ладно, пока не будем думать об этом.” - думать не о женском теле было очень сложно, поэтому эти мысли появились у меня в голове лишь через двадцать минут после... назовем это “началом сеанса отдыха”
- Оковы. Спаси. - попросил я тихо на ее языке. Я уверен она услышала, но то ли она решила проигнорировать, то ли решила не подавать виду мелким.
В какой-то момент руки девушки соскользнули с моей талии и она, как бы нечаянно коснулась плут. Через несколько минут, еще раз. И затем, когда она сделала это в третий раз, попытавшись хоть немного разобраться в механизме его работы, зубирьбы заметили это. 
Копье пронзило грудную клетку девушки насквозь. Ее взгляд, полный боли и ужаса, был направлен на окровавленный, кривой наконечник. Брызги теплой, солоноватой крови попали мне в рот, застлали мне глаза и полностью покрыли мое тело. Через несколько секунд, когда девушка обмякла, ее труп столкнули в сторону. Я застыл, не в силах пошевелить ни единым мускулом. На какое-то короткое мгновение в голове возникли десятки ужасных сцен, которые я вероятно переживал, но уже успел забыть: трупы сверстников, кровяные лужи, перемолотые кости и изуродованные тела. Все навалилось столь быстро, что я не мог даже ухватиться за какую-нибудь картинку, отложить ее у себя в памяти; однако сопутствующий им ужас приумножил чувства, что я испытывал в тот момент. Мне казалось, что я сойду с ума. От страха. От собственного бессилия. От бесчеловечности происходящего.
- А-а-а-а-а-рг-г-х! - закричал я, забившись в конвульсиях. Это была единственная возможность дать выход чувствам.
- Гунтар! Гунтар! - закричали зубиярьбы, стоявший рядом. - Гунтар.
Ко мне подошел шаман и, положив руку мне на грудь.

Вы подверглись действию заклинания усыпления!
Ваша стойкость выше порогового значения!
Ваши сопротивление усыплению немного ослабло!
Вы подверглись действию заклинания усыпления!
Ваша стойкость выше порогового значения!
Ваши сопротивление усыплению немного ослабло!
…
Вы подверглись действию заклинания усыпления!
Вы засыпаете.

Поток сообщений был столь стремителен, что я не мог ничего прочитать. А может быть все дело было в том, что я не хотел ничего читать.
Я почувствовал, как мои глаза закрываются сами собой, а на душе устанавливается успокоение. Я замолчал, перестал дергаться и, сладко зевнув, уснул.
Проснулся я от яростных солнечных лучей, что, казалось, прожигали мне кожу. Организм уже реагировал на резкую жару огромным количеством пота и учащенным сердцебиением, но этого было недостаточно и, спустя несколько минут я вновь стал получать нарастающий урон из-за того, что моя температура тела была выше той, при которой мои клетки могли бы нормально функционировать.
На этот раз я определенно продержался дольше. Во-первых, телу не нужно было тратить лишние ресурсы на выработку меланина рубрика “изучаем человеческое тело вместе” меланины - это целая группа различных химический соединений, ответственных за окрас кожи; своему загару, например, вы обязаны именно этим “ребятам”, а еще загару, и прекрасным розовым губкам, а во-вторых мои белки уже приспособлены к высоким температурам с прошлого раза.
Однако, своего рода закалка, не спасла. Мое здоровье опустилось до единицы и только в этот момент пошел дождь, которому вновь были несказанно рады мелкие гуманоиды.
После дождя обо мне опять заботились шаманы: накормили, напоили. А затем ко мне вновь привели девушку. Она была похожа на предыдущую: красива, нага. Ее длинные, темно-зеленые волосы, удивительно ухоженные для пленницы, свисали почти до самой земли. Увидев меня она забавно удивилась, а затем, застеснявший своей наготы, попыталась прикрыться, но получила серьезный толчок в спину от воин, стоявшего позади.
- Куагарх. - спокойно сказал мне главный из присматривающих за мной шаманов (чаще всего отдавал приказы именно он). Очевидно ему подходит имя Сева.
- Прошлый раз, кажется, это закончилось не очень хорошо. - то ли пошутил, то ли просто ляпнул какую-то чушь на своем я. Даже после пробуждения, передо мной все еще стояла та ужасная картина, которая в отличие от остальных забываться не хотела. Отголоски эмоций, экстаза и ужаса, до сих пор кипят в моем разуме.
Девушка еще раз удивленно посмотрела на меня. Кажется, цвет моего тела, угольно-черный, ее серьезно удивил, а еще и совершенно не знакомый, отличающийся говор (язык сиизитов не предполагает столь быстрого говора, уж не знаю с чем это связано, но гласные принято тянуть, тогда как согласные наоборот, проскакивать так, будто их нет (одна из причин почему я так не хочу учить местный язык)). Однако долго размышлять ей не дали - подтолкнули вплотную ко мне, грубо сказав что-то.
Я старался не смотреть на сиизиту. Пусть как мужчину она меня и возбуждала своим прекрасным телом, однако при одном только взгляде на нее мозг рисовал ужасные картины, доставая из небытия вчерашний ужас. 
После акта девушку убивать не стали. Значит, причина смерти прошлой была именно в том, что она поверила мне, в том, что она попыталась освободить. Черт!
Я еще раз попытался порвать оковы, но даже всей моей недюжинной силы не хватило, чтобы разорвать черную ритуальную сталь.
…
...
...
Я потерял счет дням. Все слилось в единый временной поток. Проснулся, еда, вода, отдых, солнце, вода, еда, девушка, вода, еда, отдых, сон, проснулся... Это напоминало короткое видео из ютуба, поставленное на репит. Цикл бесконечны кармических перерождений, в котором менялись только девушки и морды шаманов, ухаживающих за мной.
Ежедневная поджаривание, чередующееся с наслаждением, в купе с невозможности пошевелиться сделали из меня настоящего овоща. В какой-то момент я даже думать перестал: просто наблюдал за своим телом со стороны с абсолютным безразличием, иногда оно доходило до того, что шаманам приходилось заставлять меня проглатывать пищу.
...
Ночь. Я не спал, но и не бодрствовал, я находился в пограничном состоянии, в котором пребывал уже по меньшей мере несколько недель - глаза открыты, но взгляд никуда не направлен и голова пуста. Раздались крики зубирьбов. Очевидно было, что у них что-то произошло, но я не придал этому совершенно никакого значения. 
Сквозь все нарастающий шум, состоящий из возгласов коротышек и лязга металла были, слышны голоса. Однако меня это мало волновало. Не думаю, что в мире вообще существует звук, способный растормошить меня в подобном состоянии.
…
- Смотри, Ась, негр! Не его ли мы тут спасем? - родная русская речь деревенского говора звучала очень инородно; но мне она была безразлична.
- Василий, это крайне не культурно. Хоть мы и на поле боя, но советую Вам воздержаться от подобного рода высказываний - это может задеть честь человека. - хладнокровно и спокойно сказал кто-то другой, судя по едва заметному акценту американец.
- Негр он и в африке негр! - сам пошутил, сам посмеялся Вася.
- 산만하지 마십시오! - быстро и грозно выкрикнул кто-то третий.
- Ли Су Вон заметил, что вам нужно быть более сосредоточенным во время сражения! - все тем же спокойным, ни разу не дрогнувшим голосом сказал американец.
- Да будет тебе! Там же негр! - удивленно и радостно ответил Вася.
- Боже, мы с его имени узнать не успели, а мне за тебя уже стыдно! - взвыла какая-то девушка.
- Relâchez-le plus vite! Et laisse! (фран. “Освобождайте его быстрее! И уходим.”) я очень надеюсь, что это не перерастет в войну и мир
- 내 향수로 처리 할 수 없습니다! (кор. Мои духи не справляются!)
- Господин Ли Со Вон не может... - спокойно начал амереканец, но тут же был прерван бодрым возгласом деревенского:
Это работа для настоящего силача! - прокричал он. - Разойдись!
Мощные руки светловолосого, голубоглазого парня, который своей комплекцией напоминал бык, сошлись на оковах. Однако как бы он ни старался черная сталь не поддавалась.
- Ну, ты чего там копаешься, быстрее! - подогнала его девушка.
- Не могу… Этот... 
- Ясно. Сможешь поднять камень? - мгновенно сориентировался спокойный американец.
Без лишних слов громила подхватил многотонный блок и взвалил его к себе на плечи. Я впервые за долгое время оказался в вертикальном положении, однако не испытывал по этому поводу никаких эмоций.
- Кажется, ему нездоровится. - заметила девушка, посмотрев прямо мне в глаза.
- Факты говорят в сторону того, что он здесь находился какое-то долгое время - вероятно его пытали. - все тем же холодным голосом сказал американец.
- Тогда нам нужна Вилка. Говорил надо было ее брать.
- Во-первых не называй так госпожу Виолетту, даже если она не слышит, а во-вторых ее не было здесь у меня, значит она нам не нужна. - грозно заметила девушка.
*неразборчивый корейский бубнеж*
- Ли Со Вон высказывает правильное мнение: нам нужно как можно быстрее удалится и прекратить распри. Василий, выдержите путь с данной ношей? 
- Я-то?! Я-то выдержу, а вот вы без меня справитесь? - насмешливо спросил гигант.
Ответа не последовало и разговор затих. Ему на смену пришло мелодичное звучание гитары и звуки сражения. Я почти ничего не помню из того что было дальше. На самом деле, я практически ничего не помню с после третьего дня пребывания в плену.
... 
... 
- Так, кажется он очнулся! Джон, иди сюда! Джон, он очнулся! - закричала девушка. Я устало посмотрел на нее. Рыжеволосая, слегка полненькая, но в рамках своей фигуры, молодая. Ее лицо было покрыто милыми веснушкам, а не щеках горел румянец.
В комнату зашел Джон. Статный лет сорока мужчина в деловом смокинге, с тяжелым, суровым взглядом. Он был чрезмерно худ, из-за чего у него на щеках были ямочки, хотя в этом, возможно, так же виновата вытянутая форма лица.
- Смотрит… Смотрит! - воскликнула рыжеволосая девушка.
- Действительно - смотрит. - сдержанно отреагировал Джон.
- Позвать остальных?
- Нет, пока не стоит. Первым шагом лучше постараться наладить с ним контакт. Я ни в коем случае не сомневаюсь в твоем предвидении, но, учитывая все с ним произошедшее, он вполне может быть настроен агрессивно, если его испугать. - спокойно, холодно и быстро ответил американец, потянув руку к лицу, как будто бы собираясь поправить очки, которых нет.
- Ты понимаешь меня? Кивни если понимаешь. - сказал он. - Tu me comprends Hoche la tête si tu comprends. - повторил он то же самое на французском. - 당신은 나를 이해합니까 이해하면 고개를 끄덕이십시오. - затем на корейском. - You understand me? Nod if you understand. - почему-то только потом на английском, - …
Он испробовал еще с десяток различных языков, однако так и не смог добиться от меня какого-либо ответа. В какой-то момент я потерял к нему интерес и моя голова вновь повисла.
- It will be harder than I thought... (Это будет сложнее, чем я думал) - пробубнил Джон себе под нос.
- Я сделала тебе горячего чаю и… ой. - девушка, увидев как джентльмен заносит руку надо мной уронила стакан. Дорогой фарфор, расписанный красными и синими чернилами, разбился со звоном. Кипяток попал на оголенные ноги девушки, ошпаривая ее. Бедняжка пронзительно вскрикнула.
- Где? - тихий, хриплый, как будто бы не мой голос донесся из моей глотки. - Где я? - повторил вопрос.
- Ты в безопасности.
- Ничего... ничего не помню.
- Мы постараемся помочь тебе. Мы с тобой не враги. Светлана, будь так любезна, сделай чаю господину и захвати чего-нибудь сладкого на этот раз.
- Я тут ошпарилась, а он! Проклятый америкашка, совсем бесчувственный.
Я осторожно улыбнулся. наверное, меня позабавило выражение ее лица, рассерженно-милое.
... 
... 
Странно, но в себя я пришел довольно скоро. Через час после разговора я уже осознавал себя, а еще через три мог спокойно говорить, думать, и даже использовать все свои способности с той же что и раньше эффективностью. Казалось неизлечимый диагноз: овощ сошел на нет после каких-то двух дней отдыха в небольшой комнатушке, где за мной приглядывали посменно все члены команды.
- И так, если ты действительно выздоровел, то наверное самое время познакомить тебя с членами нашей команды, к тому же мы все этого безумно ждали. - холод в голосе американца сменился на торжество, а потому из его уст звучал как-то фальшиво. - Светлана - основатель команды и…
- Пожалуй, я сама о себе расскажу. Русская, как ты заметил, училась в меде, до того, как все это произошло. Способность - идеальное предвидение, позволяет раз в неделю перебрать тысячи вариантов будущего и из них выбрать самый благоприятный. Артефакта нет. - она заметила на моей лице удивление. - Идеальная способность - не развивающейся чит. И чем сильнее идеальная способность, тем большие ограничения она накладывает: я вот, не могу использовать любые артефакты, а мои характеристики растут в полтора раза медленнее; однако польза предвидения невероятно, даже с учетом того, что использовать его можно только один раз неделю. С ее помощью мы спасли тебя, не говоря уже о том, что все остальные члены так или иначе связаны с ней. Например, я так нашла мистера Умника, обладателя второй идеальной способности.
- А ты подготовилась... - удивился громила.
- А то, первое впечатление - самое важное! - улыбнулась девушку, приняв нравоучительную позу.
- Джон Беттер. Американец. Способность - абсолютный интеллект. У меня эта характеристика растет в десять раз быстрее обычного. Однако я не могу использовать артефакты и у меня пятикратный штраф на все остальные показатели... 
- Однако не стоит считать его бесполезным - его интеллект уже превысил отметку в пятьсот единиц и уже сейчас (по его заверениям) он способен производить вычисления быстрее лучших компьютеров, существовавших до Катастрофы. В общем, он мозговой центр нашей команды, координирующий любые наши действия.
- Спасибо, Светлана, но право не стоило. ... Третий член нашей команды, мой хороший друг и незаменимый транспорт - Брэд Томсон. - Джон представил мне серебробородого мужчину лет сорока-сорока пяти, рослого телосложения и с добрыми карими глазами. - Его способность - телепорт. Брэд имеет возможность создать переход в любую точку земного шара и даже в другой мир, если знать пространственные координаты. К сожалению, способность требует огромных магических и физических затрат, поэтому в боях участия, как и мы, не принимает.
- Теска значит... - прошептал я.
- Что прости? - не расслышал интеллигент.
- Ничего, потом поймете. Продолжай.
- Артефакт - гаечный ключ. Брэд до Катастрофы был механиком, почему его выбор вполне очевиден. Ключ помогает ему в построении порталов, кстати, жена Брэда русская, поэтому ты можешь с ним пообщаться, если пожелаешь. Однако, он не очень разговорчив.
- Василий. С ним Вы, как я полагаю, уже имели возможность познакомится. Способность - здоровье быка. Артефакт - кулон силы быка. Главный танк и боец нашей команды.
- Приятно познакомится. Еще раз. - он протянул мощную руку. Я ее пожал.
“У меня же такая задранная стойкость, да и сила не низка, как же он умудрился так ее сжать?” - недоумевал я, осторожно убирая конечность подальше.
…
Всего в группе, включая меня было десять человек со всего земного шара. Китаец, способный узнавать точную информацию о практически любом противнике, кореец (ха, я же говорил!), разговаривающий с духами и призывающий их сражаться (и не только) на своей стороне; англичанка Виолетта, высасывающая жизненную силу из врагов и передающая ее союзникам; и парочка французов - бард, способный замедлять время для того, кто танцует под его песнь и танцор, ускоряющийся, если танцует. Говорят, что максимальная скорость, которую может развить танцор уже преодолела порог в половину маха (приблизительно 170 метров в секунду или 500 километров в час). 
“Рассказывать ли им все? Если бы хотели меня убить - уже убили бы. Не похоже, что они люди плохие, состоять вместе с ними в команде - звучит совсем не плохо. Конечно, совсем не хотелось бы плясать под чью-то дудку, но если у меня будет больше шансов выжить и стать сильнее, то почему бы и нет. И не стоит забывать, что они меня спасли. Я им, можно сказать, жизнью обязан. Да. лучше будет рассказать все.”
- Дэн. Просто Дэн. Способность… она у меня не одна. Основная телепортация: мгновенное перемещение на короткое расстояние, - я продемонстрировал, телепортировавшись за спину здоровяку, - есть еще яд, и клонирование. Могу создать идентичного себе клона, не обладающего навыками и умениями Количество клонов ограничено. Могу временно становится сильнее, поедая... эссенции душ, могу их добывать, могу впадать в состояния бешенства, усиливая часть своих характеристик на выбор. Если ничего не забыл, то вроде все. - растерянно добавил я, потому как все удивленно смотрели на меня.
- А я-то думал кого-то он мне напоминает... - пробурчал Джон.
- Не может быть, те же белые были! 

Глава 11: Новое испытание

После знакомства, меня ввели в общий курс дела. Их команда - отряд добровольцев, которым не безразлична судьба мира и жизни простых людей. Да, согласен, звучит излишне пафосно, но по сути так и есть. Таких групп по всему миру очень много, еще больше одиночек, вроде меня; но одиночки долго, как правило, не живут. В одной только Москве больше сотни официальных команд героев. Наверняка раньше их было больше на порядок, но геройство - мастерство опасное. Никогда не знаешь с чем придется столкнутся в портале.
Я вспомнил все бесчисленное количество огромных монстров, что пали от моей руки: тот гигантский огр, королева инсектоидов, Годзилла, радужное нечто, мифический бык. Каждый раз я был на волосок от смерти. Каждый раз мне приходилось рисковать своей жизнью, чтобы стать сильнее, чтобы получить новый уровень, навык и характеристику.
- Мы - одна из сильнейших команд России и самая сильная команда в Москве. А Россия одна из сильнейших стран героев. Почему? Слишком сложный вопрос, чтобы ответить на него быстро. Порталы появляются по всей земле приблизительно равномерно, однако их уровень и размеры зависят от количества людей на их территории, вернее от их суммарного уровня, но это сейчас не очень важно. Главное: новичок из какой-нибудь деревушки вполне сможет прокачаться, закрыв пару-другую низкоуровневых порталов. К сожалению, про жителей мегаполиса такого не скажешь.
Однако им на выручку приходит регулярная армия. Крупнокалиберные винтовки с легкостью пробивают даже самую прочную броню насекомых, про монстров первого потока даже говорить нечего. Но стран, обладающих достаточным боевым потенциалом, чтобы обеспечит защиту всех своих граждан не нашлось. Ни одно государство в мире не было готово к подобному. Из развитых государств в числе первых пали страны с большой плотностью населения: Япония, практически не обладающая армией, Китай, Индия, Бразилия, Корея. Страны вроде Австралии или Швеции, не имеющие большого количества вооружений также оказались разрушенными. 
- Ты все слишком сложно объясняешь, Джон. Проще надо быть, проще. Смотри, тут главное что понять: много народу - сильные монстры. На сильных монстрах не покачаешься. По началу, по крайней мере. Сильных монстров нужно убивать танками, артобстрелом и еще чем, что не очень-то прокачивает тебя как бойца - система жадная на опыт, если убийство совершено не при помощи артефактов, а при помощи обычного оружия. Без героев закрывать порталы третьего потока стало невозможно. Без героев страна так или иначе обречена на смерть - боеприпасы, штука не вечная, а их производство с каждым днем все сложнее и сложнее. По сути, в мире осталось три силы - США, Россия и Евросоюз. Только три эти образования еще могут обеспечивать безопасность мирных жителей. В остальном мире уже вовсю правит анархия, хотя герои в той или иной степени есть везде и, вполне вероятно, китайские или индийские герои гораздо сильнее нас, потому как с самого начала им противостояли настоящие боссы по нашим меркам. Однако связаться с ними мы не можем. 
... 
В комнате открылся портал. Я на автомате схватился за свой кинжал, от страха я сжал его до посинения пальцев; но тут спокойно отпусти его - из него вышел Брэд. Моя мудрость наконец-то достигла значений, позволяющих мне запоминать не только лица знакомых, но и их имена с первого раза.
“Он же только что здесь был, вот буквально рядом со мной сидел... Как я не заметил его отсутствия вообще с текущим восприятием-то? - недоумевал я. - Наверное, неприятные последствия мучений на алтаре.” 
- Три портала. Пятидесятый уровень, обоюдный тип, высокая опасность, область покрытия ниже среднего, шестьдесят пятый, очень высокая опасность, область покрытия высокая, девяносто четвертый, невероятно высокая опасность, сверхвысокая область покрытия. - Американец действительно владел русским на достаточно приемлемом уровне, но акцент с головой выдавал в нем иностранца.
- Сразу три? Не может же... - сказал было Джон, однако тут же, изменившись в лице и в голосе продолжил: Какая-то новая тактика системы? Плохо. - он посмотрел мне в глаза. - Может быть способность Светы указала нам на тебя ради этого момента…
“Девяностый уровень!? В прошлый раз монстр более низкого уровня чуть не прикончил меня и даже... Что даже? Не могу вспомнить! Черт! Не могу вспомнить ничего! Кажется, что-то было.. Кажется... Давай, голова! Давай, прошу тебя! Ну же! Не могу.”
На секунду в голове мелькнула какая-то картинка. Кровь, крики. Светло-желтое магическое свечение. Кажется оно защищает меня, но не проходит и секунды, как оно не выдерживает невероятного давления и защищающая меня оболочка лопается, словно мыльный пузырь. От видения меня отвлек голос интеллектуального центра моей вроде как команды.
- Боишься? - спросил Джон, увидевший мое сморщенное от почти бессмысленных потуг вспомнить что-либо. Его голос развеял видение, словно сон и я уже не мог даже вспомнить что хотело мне сказать этим подсознание, не смог вспомнить ничего, кроме слабого остаточного ощущения страха и едва уловимого сожаления.
- Нет. Просто пытался вспомнить кое-что очень важное. Наверное, сказывается жертвоприношение. Со мной что-то странное, но к бою я готов. - в доказательство этого я сжал кинжал и молниеносно, о всей доступной мне невероятно скоростью, рассек им воздух. Звонкий звук, характерный для настоящего сражения, уверил всех в моей боеспособности.
- Тогда делимся на такие отряды: Василий и Ли Су Вон идут в первый портал. - говорил он быстро, не делая ни одной лишней паузы, Матис и Роуль, вместе с отрядом номер три отправляются во второй. Виола, Денис, Тэн и я закрываем третий портал. Надеюсь на вас. - он перевел сказанное на остальные языки. 
“Девяностый уровень. Новая планка. Не уверен, что я готов. У меня все больше и больше мыслей о том, что умение призвало меня только для того, чтобы... нет. О таком думать не стоит. Эти люди меня спасли и, что само по себе означает, что я обязан им хотя бы раз помочь Нельзя думать о таком. Нельзя.” - мысли мои все еще путались, мозг был как будто бы затуманен. Я не очень понимал, что происходит. Вернее даже не так - не было четкости понимания ситуации, все как будто в дымке. Стоит только подумать: все вроде как логично и понятно, но на секунду отвлечься, как все эта ясность улетучивается, оставляя тебя и дальше без особого понимания плыть по течению.
- Денис, ты уверен, что с тобой все хорошо? - спросил меня Джон. Взгляды всех были прикованы ко мне. Я не заметил, как погрузился в свои мысли и, видимо, долго не отвечал.
- Нет. - честно ответил я. - Но отсиживаться в безопасности, когда мои спасители рискуют жизнями я не собираюсь. 
Услышав такой ответ, понимающие русский тяжело, но как-то по-доброму улыбнулись. Остальные же, видимо поняв только ответ “нет” нахмурились, но через несколько секунд, когда Джон перевел им, отреагировали также. 
- Отлично. - сказал американец. - Отправляй нас, Тэн.
- Придется подождать. Минуту. - ответил механик. 
Пока у всех на глазах появлялась светло-голубая арка портала, я залез в свои характеристики. Последний раз я их проверял... Кажется, после боя с радужным монстром. в общем, незадолго до сражения с мелкими тварями. А ведь за него я должен был получить достаточно внушительный прирост - порубил я там не мало народу и недавнее улучшение яда должно было свою роль сыграть... 

Даниил Смирнов 
Раса: человек
Уровень: 48
Класс: ‘Скрытый берсерк-убийца’
Дипломатических соглашений: 1
Захвачено территорий: 88*
*Телепортация в захваченную зону затрачивает 1000+10*уровень един маны. Телепортация обратно в свой мир бесплатна.
Вы можете использовать ресурсы порабощенной территории и руководить порабощенными полуразумными существами
ОЯ: 935 (очки ярости)
Карма: 61
ОЗ: 920/920 (очки здоровья)
ОМ: 1350/1350 (очки маны)
ОС: 810/810 (очки стамины)
Броня:
Одежда: 5 единиц
Внешняя: 16.5 единицы
Внутренняя: 590 единиц
Регенерация здоровья: 7.0 ед/минута
Регенерация маны: 12.0 ед/минута
Регенерация стамины: 11.7 ед/минута
*?*.*?*.*?* Неизвестно
Характеристики:

Интеллект: 53 (+5)(+5)

Мудрость: 32

Удача: 42

Восприятие: 35 (+10)

Харизма: 40

Сила: 50 (+15) (+10))+10)

Выносливость: 41 (+15) (+10) (+25)

Стойкость: 53 (+5) (+15)

Ловкость: 75 (+5) (+15)

Профессии:
‘Шкуродер’ 8
‘Свежеватель’ 4
‘Травничество’ 3
‘Кулинария’ 2
Приемы:
‘Мгновенная серия быстрых отравленных ударов в спину’ 
‘Ядовитый вихрь одинокого клинка’

Умения: 
Выживание 6

Усиление эссенцией души 18
Описание: добывать души для магов не такая большая проблема. Использовать - уже гораздо сложнее. Только искусные волшебники знают как высвобождать заключенные в них силы. Данное умение позволяет активировать скрытые в эссенции силы перманентно или же наделить владельца умения малой частью их сил постоянно. 
Активируемый эффект: временное увеличение характеристик
Длительность: зависит от качества души
Увеличение характеристик: зависит от качества души
Максимальное количество активных душ: не более 2х одновременно

Пассивный эффект: постоянное увеличение характеристик, возможно получение новых навыков, умений, способностей
Длительность: пока душа впитана
Увеличение характеристик: зависит от качества души
Полученные способности: зависит от качества души
Полученные умения: зависит от качества души
Полученные навыки: зависит от качества души
Количество свободных ячеек: 0
Количество занятых ячеек: 1

Текущий баф:

Слот №1
Сила +15
Выносливость +15
Ловкость +5
Стойкость +5
Интеллект +5
Навык ‘Бесстрашие’ +6
Навык ‘Устрашение’ +5
Способность ‘Слабый устрашающий вой мифического быка’
Описание: разделяющиеся быки - сильнейшие среди обитателей этого мира. Именно из-за силы своего рева, который способен иной раз расколоть валун, они не могут находится в стаде и им приходится разделять свою сущность, имитируя стадо.
Редкость: мифическое
Ранг: слабое, не развивающиеся
Тип: дебафф
Принадлежность магии: магия звука
Действие: ослабляет всех противников, услышавших крик
Расстояние: до 75 метров
Затраты маны: 150
Каст: нет

Слот №2: пусто

Навыки: 

‘Владение холодным оружием’ 13
‘Владение кинжалами’ 26
‘Уклонение’ 28
‘Нанесение критических ударов’ 26
‘Распознавание уязвимых точек’ 11
‘Нанесение смертельных ударов’ 11
‘Предвидение’ 23
‘Накопления ярости’ 23
‘Выплескивание ярости’ 23

Активный навык ‘Оценка’ 20
Затраты маны: 3 ед/сек
‘Перевязка’ 2
‘Исцеление’ 1

Активный навык ‘Сбор’ 19
Затрачивает ману и стамину

‘Блокирование’ 8
‘Задержка дыхания’ 14
‘Плавание’ 11
‘Сопротивляемость ментальной магии’ 3
‘Знание трав’ 3
‘Дрессировка’ 1
‘Владение щитами’ 2

Способности: 

‘Телепортация на короткие расстояния в пределах видимости’
Уровень: 29
Описание: активация позволяет владельцу навыка телепортироваться на небольшое расстояние в пределах его видимости ли туда, где он побывал ранее.
Редкость: Уникальное.
Ранг: Изначальное
Тип: Нейтральное
Принадлежность магии: Пространственная магия
Действие: телепортация
Расстояние: до 25 метров
Затраты маны: 50+15*(расстояние телепортации)
Каст: нет

‘Усиление яростью’ 30
Описание: Берсерк может усилять собственное тело, используя накопленную ярость. Даже самые слабые берсерки в момент своей ярости способны переломить исход сражения.
Редкость: Уникальное.
Ранг: Классовое
Тип: Усиляющая
Принадлежность магии: Магия берсерков
Действие: увеличение выбранной характеристики
Затраты ярости: 5*(количество дополнительных характеристик)
Время усиления: 2 минуты
Каст: нет

‘Базовый переводчик на основной язык сиизитов’
Уровень: внеуровневая
Описание: Выдана вам за захват портал высоко уровня, состоящий из представителей данной расы, не убивая большую часть обитателей зоны телепортирования и самого сильного разумного зоны телепортирования.
Редкость: нет
Ранг: Системное 
Тип: Нейтральное
Принадлежность магии: Дипломатическая
Действие: позволяет понимать тресаквандреский язык и говорить на нем
Затраты маны: 50+15 ед/секунда

Каст: нет


‘Переводчик на тресакваэндерский’
Уровень: внеуровневая
Описание: Выдана вам за особые заслуга расы, чтобы Вы могли общаться со своим рабом.
Редкость: нет
Ранг: Системное 
Тип: Нейтральное
Принадлежность магии: Дипломатическая
Действие: позволяет понимать тресаквандреский язык и говорить на нем
Затраты маны: 20+4 ед/секунда
Каст: нет

Кинжал


‘Магический ядовитый кинжал умножения сущности’
Описание:
Редкость: уникальное 
Ранг: изначальное
Уровень: 30
Колющий урон: 8-30
Режущий урон: 7-22
Урон холодом 10-100*
*Возможность обморожения двигательных аппаратов противника и полезнонесущих тканей

Встроенные свойства:
‘Привязанность’
Описание: Предмет невозможно потерять. Предметом не может пользоваться другое существо.
Встроенные модификаторы характеристик: 
Ловоксть +15
Восприяти +10
Сила +10
Встроенные умения: нет
Встроенные навыки:

‘Владение кинжалами’ 8
‘Уклонение’ 6

Встроенные способности:

‘Создание идеальных клонов’
Уровень: 30
Описание: Создает клон использующего умение.
Редкость: уникальное 
Ранг: изначальное
Тип: нейтральное
Принадлежность магии: Магия создания
Действие: создание клонов
Количество клонов: 1
Характеристики клонов: 100% от оригинала
Максимальное количество клонов: 20
Умения клонов: нет
Навыки клонов: 

‘Владение кинжалами’ 5
‘Уклонение’ 5

Способности клонов: нет
Затраты маны: (максимальный запас маны)-10
Затраты здоровья: (максимальный запас здоровья)/2
Затраты стамины: (максимальный запас стамины)-10
Ограничение способности: клоны не могут использовать эту способность.

‘Магический высасывающий яд’
Уровень: 30
Описание: Покрывает лезвие магическим ядом быстрого действия.
Редкость: уникальное 
Ранг: изначальное
Тип: атакующе-смешанное
Принадлежность магии: Магия создания/магия ядов
Длительность покрытия кинжала ядом: 20 секунд
Каст: 4 секунд
Затраты маны: 75 единиц
Затраты здоровья: 75 единиц
Затраты стамины: 75 единиц
Эффект яда при попадании в кровь:
Урон: 7 единицы раз в 2 секунды
Уменьшение характеристик: 3 случайных характеристика на 1 пункт
Кража здоровья: 4 единица раз в 5 секунд
Кража маны: 4 единица раз в 2 секунды
Кража стамины: 5 единица раз в 5 секунд
Дополнительный уникальный эффект:
Если существо погибнет, находясь под действием яда, то с вероятностью 0.05%*(количество характеристик существа на момент смерти)*(количество стаков яда) вы получите 1 очко характеристик.
Ограничение: не более 10 очков характеристик за существо

Длительность яда: 1 минута

Эффект яда при попадании на кожный покров: 
Урон: 7 единиц раз в 5 секунд
Уменьшение характеристик: нет
Кража здоровья: 1 единица раз в 5 секунд
Кража маны: 1 единица раз в 3 секунд
Кража стамины: 1 единица раз в 5 секунд

Длительность яда: 1 минута

“Разбираться в строках становится все сложнее и сложнее. Еще и чувствую себя... паршиво. Стоп. Стоп! Этого точно не было. Приведение? Какая-то метка команды? Почему есть что-то, что система отказывается мне говорить! - мне было тяжело как-либо реагировать, после пытки привидения, даже страх был каким-то странным и неественным в моих мыслях, однако даже так всего одна строчка, не несущая в себе никакой информации смогла заставить меня прочувствовать беззащитность и оставить на время радость от усиления. - Это точно не нормально. просить у Джона, вероятно он что-то знает. Нет. Нельзя. Может быть это его рук дело. Тогда любой ответ введет меня в тупик. С другой стороны... Спокойно. Все же, это может означать и что-то хорошее. В любом случае сейчас не самое подходящее время об этом думать. Нас ждет портал Девяностого уровня. Вот так, с большой буквы. Да, сейчас мой уровень близится к пятидесятому и сам по себе я уже могу заменить армию и именно поэтому мне страшно представить, что же за монстры обитают там, на облаках хай-левелов сленговое: высокий уровень. 
- Пошли, - скомандовал Джон и мы отправились в портал.
Телепортация на дальние расстояния довольно сильно отличалась от моих мгновенных перемещений. На какое-то время, буквально на секунду, я словно попал в пространство, совмещающее в себе все одновременно. Я готов поклясться, что в тот короткий миг почувствовал себя всезнающим богом, предсказывающим будущее и прошлое. 
Мы оказались на небольшой полянке в темном лесу. Стояла темная ночь и только яркие звезды и чистый, совершенной иной воздух дали мне понять, что мы находимся в посреди густого леса иного мира.
“Нас телепортировали сразу в другой мир, минуя портал? Это точно нормально?” - подумал я, но говорить ничего не решился. Ночь, кругом тьма, мы в стане врага, кто знает что может произойти и насколько остр слух наших врагов.
- Деревня, хм, нет, город, находится в той стороне, - он указал пальцем на кусты, - скорее всего в пятнадцати минутах отсюда. Идем тихо. Любе столкновения с врагом заканчивать мгновенно, без шума. С нюансами тактики разберемся позднее. - сказал он полушепотом и повторил все столь же быстро и четко на китайском и английском.
“Языковой барьер может сыграть с нами злую шутку. - подумал я. - Теперь понятно, зачем с нами пошел Джон, не способный в бою и мухи убить.
Мы стали пробираться сквозь заросли. Света была мало. Распознать что-либо в кромешной тьме, не освещаемой теперь даже тусклым светом звезд - их загородили деревья - было очень сложно, даже обладателям высокого восприятия. Единственный кто безошибочно определял дорогу среди нас - Тэн Хаян, китаец, с татуировкой глаза на руке.
- Хинджи, - тихо, но требовательно прошептал он. По его интонации и вскинутой вверх руке нетрудно было догадаться, даже без перевода американца, что это означает “стоп”.
Мы остановились. Наше привыкшее к тьме зрение, сквозь густые заросли увидело сначала несколько огоньков. Чуть позже мы заняли позицию чуть лучше и тут нам открылась картина, поражающая великолепием и от того ужасная: город, укутанный в яркий свет костров, одетый в высокие, каменные стены, с восемью башнями, на которых патрулировали лучники в кожано-чешуйчатых доспехах и маги в светло-зеленых балахонах, стоял посреди темного, необузданного леса.
Тишина леса нарушалась гомоном не спящих разумных.
- Как говорили у нас в деревне: не ну это гг. - попытался я разрядить обстановку, но почему-то никто не оценил. Вот тебе и языковой барьер, и высокий интеллект. Хотя последнее скорее говорит не в мою пользу... 


Глава 12: Бой за жизнь

- Прежде чем ты будешь составлять план, вынужден предупредить, что у меня есть умение, позволяющее разговаривать на их языке. - сказал я, через несколько секунд напряженной тишины.
- Предлагаешь идти дипломатическим путем? - он посмотрел на меня искоса. Его лицо, освещаемая тусклым, почти не доходящим до нас, оранжевым светом костров, выглядело спокойно.
- Не предлагаю. Для меня это бы означало лишиться маны, как следствие - возможности спасти свою задницу от какого-нибудь разрушающего все и вся заклинания. И моя боеспособность заметно снижается. Риск того, что меня успеют услышать или не захотят слушать или же просто посчитают, что легче убить, чем вести переговоры слишком высок. Нерентабельно.
- Хорошо. - он задумался.
Тишина нарушалась лишь тихим далеким гомоном неспящих разумных и редкими излишне громкими криками. Лица всех моих напарников были напряжены. Кажется только я, привыкший сражаться в одиночку с превосходящими силам противниками чувствовал себя... нормально. Удивительно, но даже та дымка в голов прошла и теперь я желал только одо - действия. Девяностоуровневый портал сейчас не кажется чем-то невероятным - возле меня уникальные и наверняка сильные напарники, на которых (я на это очень сильно надеюсь) можно положиться.
Молчание затянулось. Тишина начала меня раздражать. 
“Скоро светать будет. Чего они ждут? Да за это время даже я успел бы три-четыре тактики придумать! Чего он ждет? - я заметил как ярость возросла на несколько единиц.
- Тактика следующая, - наконец прошептал Джон сразу на трех языках, - мы занимаем ближнюю к нам вышку. Она будет нашим оборонным пунктом. Она устроена таким образом, что предоставляет максимальную защиту от стрел и вражеских заклинаний. Даже изнутри. Ты же сможешь нас туда отвести, Даниил?
Я почему-то подумал о том, насколько отличается официальная речь Джона от его нынешней краткости и четкости, а затем оглядел собравшихся. Тяжеловесов среди них не было.
- Скорее всего. Хотя уверенности стопроцентной нет.
- Тогда первичный план построим на тебе. На твои плечи ляжет вся атака: будешь осторожно, потихоньку если получиться, вырезать охранные посты. Поддержку мы тебе обеспечим. За здоровье и ману сможешь какое-то время не беспокоиться. - он перевел всем сказанное. - А теперь более подробный план…
Не могу сказать, что план был прям гениальным. Не совсем то, что я ожидал. Да, он был хороший, но ничего поразительного я в нем не заметил. Наверное, сказывается Шерлок Холмс Хотя я же вижу только верхушку айсберга, откуда мне знать, что скрывается за этими простыми: вон тот пост, затем вон тот, вот тут поосторожней и только по моему сигналу... Запомнить четко всю последовательность действий оказалось довольно сложно.
- Приступим, - приказал Джон.
В состоянии полуприседа мы поползли ближе к городу. Максимальное расстояние моей телепортации сейчас: двадцать пять метров. Высота стен около пяти метров, а это значит, что я должен подобраться приблизительно на расстояние двадцати четырех с половиной метров к каменному сооружению чтобы без проблем оказаться в нужном месте.
“Хвала Ренду, что из осветительных приборов у них только лампы да факела, которые их больше слепят, чем выдают нас. А еще хорошо, что в рюкзаке у Джона оказалось несколько камуфляжных плащей, по фону идеально подходящих к почве и растительности. Без них нас бы точно заметили. А так - наклонился как следует, прикрылся, и вот ты просто трава, что колышится на ветре.
- Достаточно. - прошептал я.
джон в ответ кивнул. Планом было все обговорено.
Я схватил Виолетту, притянув за талию ее к себе. Почему-то в голову полезли нехорошие мысли и дыхание сперло. Я попытался подавить в себе это, но вышло не особо. Все же Виолетта была довольно красивой девушкой: на вид немногим больше двадцати пяти, каштановые волосы, спокойное, овальное лицо, выразительные голубые глаза, подтянутая фигура в облегающей кожаной броне. 
- Три, два, один... - прошептал я ей на ухо, совершенно забыв о ее английском происхождении. - Go!
В одно мгновение мы оказываемся на вышке. Время для меня будто бы замирает. Я реагирую мгновенно. Трое. Вместо двух стражников оказывается сразу трое. План пошел наперекосяк с самого начала. Они были одеты в легкую кожаную броню с металлическими пластинами. У двоих из них за спиной были луки, а на поясах кинжалы, третий же сжимал странный, изогнутый полуторный меч. Нам они не противники. 
“Так. Одного точно вырубит Виола, того что правее от меня, ближе к ней. Остаются двое. Еще одного я успею, должен успеть, убить еще до того, как тот поднимет тревогу. Однако остается еще один. Что с ним делать? Успею ли? Активировать усиление? - на секунду в голове промелькнули то ли мысли, то ли воспоминания, будто бы я уже убивал, будто бы это уже происходило, будто бы у меня получалось, они помогли мне не растеряться. - Нет, не стоит, больше времени потрачу. Нечего тут думать.” - решил я и, не тратя доли секунды на то, чтобы преодолеть разделяющий нас со стражником пятьдесят сантиметров, телепортировался таким образом, чтобы мойкинжал оказался прямо возле его шеи. Снеся ему голову за считанные мгновения, я телепортировался ко второму и проткнул ему шею за миг до того, как громкий, полный страха крик вырвался из его глотки.
“Получилось.” - радостно подумал я, пытаясь стряхнуть с кинжала и руки кровь.
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“Ого, неплохо! Я ожидал чего-то меньшего.” - я посмотрел на Виолетту, от стражника осталась только иссохшая, почти черная оболочка. Она смотрела на мертвое, изуродованное заклинанием тело совершенно спокойно, как будто так и нужно. Я невольно ужаснулся. Даже для меня, повидавшего многое, контраст красивой девушки и иссушенной куклы был слишком сильным.
“Мой яд тихо-спокойно меркнет по сравнению с ее способностью. Страшная девушка. Очень страшная. Хотя, “я страшен, а не страшен кто ж” - так ведь писал Пушкин? А... какая разница. Сейчас нужно перетянуть сюда остальных. Судя по всему наше логово не долго будет безопасным - наверняка третий разумный здесь из-за какого-нибудь обхода, проверяет не спят ли стражники на посту, потому-то у него и меч, а не лук, - но что поделать, план это не сильно изменяет.”
Я телепортировался к нашим и схватил китайца. Тот прижался ко мне и мы отправились на вышку. Он не стал тратить и секунды, мгновенно сориентировавшись в пространстве. Схватив за руку Виолетту он закрыл глаза и направил татуировку сторону стражника на стене.
Бедняга, идущий в нашу сторону, тут же упал и захрипел. Фонарь в его руке позволил мне в деталях все рассмотреть. В миг лицо его посерело, затем, спустя еще мгновение глаза его как будто бы испарились, покрываясь какими-то серыми наростами, губы его скукожились и на секунду напомнили опарышей, а затем и вовсе лопнули. Дальше труп только чернел пока наконец окончательно не превратился в то, что лежит сейчас правее меня - в изуродованную, страшную куклу, даже не человеческий труп.
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Не заметить то, как один из караульных упал на колени, а затем и вовсе ниц, другие привратники, находящиеся на стене не могли. Шум служители закона решили не поднимать и вдвоем бросились узнавать у своего товарища что да как. Наверное, разумное решение: чего будоражить всех, если он вдруг просто споткнулся или его хватил припадок.
Я телепортировался за миг до того, как дозорные подняли тревогу. Два быстрых, незаметных обычному человеческому глаза движения ядовитого кинжала оборвали жалкие жизни. Шума не было. Не было криков. Могло показаться, что даже смерти не было.
“Стремительно мы начали. Слишком стремительно. Минута, может быть две, не больше и нас заметят. - размышлял я. - Ладно. Нужно верить Джону. Кстати, о нем…”
Я спрыгнул со стену и в самый последний момент активировал телепортацию - экономия моих жалких ресурсов маны, чтоб ее. 
- Мы там это… - прошептал я немного виноватым голосом.
- Я видел. - ответил он многозначительно.
Мгновение - мы в башне. Проникновение успешно. Дело за малым: перебить всех.
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“Да она что, бесконечно так может?” - подумал я.
- На другую башню сможешь? - спросил Джон, удивительно спокойно заряжая револьвер.
- Не... - протянул я. - Я ж говорил: тут больше пятидесяти метров. Только если по стене пройтись, но незамеченным... 
- Тогда объявляю план Б. - мгновенно ответил Джон. Даниил, сосредоточьтесь на магах и всегда, слышите, всегда оставляйте себе пространство для отступления. Помни, мы в портале девяностого уровня. Здесь обитают полубоги. 
План “Б” - самая страшная для меня ситуация. Дело не в том, что мне придется противостоять огромным армиям противников в одиночку или же, наоборот, выжидать своих товарищей, отсиживаясь в стороне. Нет. О великий Ренд, нет! Но я б все, клянусь все - в разумных пределах, скажем, макароны - отдал за то, чтобы было по-другому. План “Б” подразумевает быструю, стремительную вырезку абсолютно всего мирного или относительно мирного населения. Убивать детей, беззащитных женщин, потенциальных магов-мужчин прямо во сне. Заниматься всем тем, чем в действительности занимались ассасины - бесшумным убийством слабых; чем не станет заниматься человек. имеющий хоть каплю сострадания.
- Это портал девяносто четвертого уровня. Честными методами нам их не одолеть. - я вспомнил как меня убеждал Джон. - сейчас, после того как мы оказались здесь, встает вопрос даже уже не Тысяча наших против их Тысячи - дети, старики и женщины есть с обеих сторон - а мы и они. Покинуть портальную зону до закрытия зоны невозможно. Даже мистер Томсон не способен на подобное. Неужели ты выносил ранее все эти тяготы для того чтобы в итоге отступить, чтобы умереть вот так вот, в джунглях другого мира от голода и собственной ментальной беспомощности? Неужели ты выберешь бездействия, когда земляне, даже не простые земляне, а твои соотечественники - москвичи - а смертельной опасности, когда от твоих действий зависят жизни сотен и тысяч?
Пронзительный монолог Джона почти задел меня. Паршивец сыграл на всем на чем только возможно: на патриотизме, нравственности, совести, желание выжить, а прошлом. Тогда я сказал да, с одной только надеждой - план Б исполнять не придется. Кто же знал, что до него так быстро дойдет.
На мгновение я ощутил дежавю. Как будто бы я уже говорил то, что собираюсь сказать, как будто бы я уже видел тяжелое лицо Джона, готовое, кажется, убить. Однако я отмахнулся от него, как и всякий нормальный человек от обычного дежавю.
- Простите, - сказал я улыбнувшись хмуро, - мистер Беттер, но я не могу и никогда не смогу сделать нечто подобное. Наверное, поэтому Вам не стоит брать меня в команду.
Я хотел телепортироваться на этом моменте, но решил остаться. Наверное, во мне не до конца умерла вера доброту и я ждал, что вот-вот Джон скажет: ха, это была лишь твоя проверка, готов ли ты пойти на все ради уровней и прочего…Надежда моя была напрасна. Но кое-что все же произошло:
- Рарикра! Хари рарикла! Рарикла! Рарикла! - закричал сторожевой на соседней башне и загудел в - уж не знаю где он его взял - большой рог. Громкий рокот разошелся всюду. 
Секунда. Другая. Немного неловко.
- Ну теперь можно не беспокоиться о том, что придется убивать спящих. - пошутил я, однако вновь был не понят публикой. В последнее время я что-то слишком разошелся в этом плане. Нервы, наверное. Слышал я от одного психолога. что у некоторых людей смех и шутки - защитная реакция организма на агрессивную социальную среду.
Мгновение. Время замедлилось. В голове промелькнули какие-то картинки, изображения, изуродованный труп Виолетты. Мое тело отреагировало вперед меня и я оттянул девушку от ограды башни. Через секунду небольшой шар энергии врезался в каменное укрытие и взорвался тысячей искр. Никого из нас не задело. Наверное, даже Виолетту бы не задело, стой она там где стояла. Я хочу верить, что именно по этой причине не услышал от англичанке простого “спасибо”. 
“Странно. Чт это сейчас было? Новый уровень предвидения? Разве оно не только на меня распространяется? Видимо нет. Ладно. Не важно. Ладно… Думаю после моего отказать выполнять приказы вполне можно сказать, что на задание меня не возьмут. Чего я вообще ожидал, когда соглашаюсь помочь им, когда обещал подумать над вступление в команду? Я же явный одиночка, не готовый отступать свои принципы на благо всех. Кажется меня уже можно считать одиночкой. Да.” - размышлял я и спрыгнул с башни.
Темно-зеленый яд покрыл мой кинжал, блестящий синим холодом. Я спрыгнул с башни на стену. На меня тут же набросился какой-то часовой, но моя текущая ловкость на порядок превосходила его текущие показатели, потому я с легкостью прошел дальше, оставив на его теле один небольшой порез. Мне потребуется много маны, здоровья и стамины. Готовить кукол следует с самого начала.
“Опасность!” - меня предупредило чутье и я, выписал небольшое пируэт назад, уклонился от стрелы.
Еще двое стражников попытались меня остановить, но я, телепортировавшись им за спину, одним легким движением пометил их небольшой царапиной. У меня была возможность их убить, стоило только чуть сильнее отвести кинжал, но к сожалению для них мне нужно “отбивать” затраты на яд.
Пробежав несколько десятков метров за пару тройку секунд я телепортировался на башню. Здесь меня уже ждали, не могли дождаться двое: маг и лучник. Последний умер сразу. Я не ожидал, что он столь стремительно, по меркам обычных разумных, решится атаковать меня. 
Развернувшись в сторону мага я презрительно хмыкнул. На мудреца, способного укрощать стихии было жалко смотреть: он вскинул руки вверх, присел, губы его исказились в мерзком вопле, а в глазах, больших и светло-зеленых, читался страх боли и смерти. Он выглядел низко. Не так должен встречать смерть воин. Я чуть подался к нему и, не знаю почему сам, показал свой отравленный кинжал, покрытый кровью, после чего оставил небольшую царапину на его лбу.
Кажется, все дело в ярости. Класс начинает сказываться все сильнее и граница между двумя моими состояниями становится все четче и четче: я или спокойный, хладнокровный молодой человек, или яростный берсерк, орудующий кинжалом. Хотя классовая способность должна мне помогать бороться с гневом пока я не выплесну его... неужели это я помешался?
Размышление о безумстве я решил оставить на потом, побежав дальше по стене.
Трое противников. Меч одного из них сиял зеленым, будто бы вопя: мой хозяин тебе не обычный моб, ты нас не одолеешь! Мечник действительно оказался необычным: мускулист не по своей расе, тело схоже с моим - в шрамах, взгляд серьезный и между те гневный, но спокойный.
Быстрый стремительный замах заставляет меня отступить. От удара я увернулся, но вот пренебрежение соперником и нежелание тратить крупицы лишней маны сыграло со мной злую шутку: зеленое пламя меча чуть удлинилось в самый последний момент и волшебное оружие магическим огнем испепелило одежду и, частично, мой живот.

Получен урон 350!

Я телепортировался за спину врагу, пока еще он ведом импульсом и проткнул его шею насквозь. Кровь брызнула на мое лицо и тело. Мгновенно присев чтобы пропустить удар... хм... больше всего это оружие напоминало или недо-топор или пере-мотыгу: на древке сантиметров сорок длинной красовался большой и тяжелый кусок металла, ужимающийся ближе к острию. Ноги у воинов не были защищены, потому для меня не составило труда пресечь их жизни, занеся в новую рану смертельный яд.
“Посмотреть бы что там за Экскалибур, - подумал я, - жаль времени нет. И не дадут мне спокойно изучить его характеристики. Эх…” 
Предвидение завопило о смертельной опасности и я резко ушел телепортом вперед. Не зря: целый град стрел обрушился на то место, где я недавно стоял. Отряд лучников, стоявший внизу, с внутренней стороны замка, готовил еще один залп. Двадцать, не меньше, солдат натягивали тетиву больших, будь я на земле сказал бы дубовых (делают же луки из дуба?) луков. 
“Жить они мне точно не дадут.” - подумал я и с легкой неохотой телепортировался в их ряды. 
Мой кинжал протыкает голову первого попавшегося “счастливчика”. Мгновенная смерть. Я делаю шаг вперед и вновь мой кинжал порхает словно бабочка. Перемещаясь между уже неровными рядами лучников как рыба в зарослях водорослей я убивал каждого. Некоторым я сносил головы, некоторым везло меньше и им доставались лишь небольшие царапины. Меньше чем за десять секунд от небольшой армии остались лишь трупы и корчащиеся от боли куклы, что умрут в течении следующей минуты.
Предчувствие вновь завопило, на этот раз так сильно, как никогда раньше. Я тут же среагировал, телепортировавшись на десяток метров левее. Думал этого хватит. Ошибся. Огромный магический взрыв прогремел рядом. Праведный огонь за мгновенье сжег тела и даже еще живых соратников, задел стоящие рядом здания и даже на стене каменной стене оставил серьезную отметину.

Получен урон 400!

В кровь наконец-то хлынул адреналин. Время будто бы изменило свой ход. Я сосредоточился на сражении. Атаковал меня маг с соседней башни. Выглядел он совсем не так как прошлый: тяжесть его взгляда я ощущал даже на таком внушительном расстоянии; и пусть бороды он не имел (а очевидно, что любой уважающий себя маг должен иметь бороду, чтобы время от времени ее почесывать и хитро, с прищуром смотреть на окружающих тебя разумных), но за исключением этого фактора, даже будь на нем доспехи,а не роба, я бы все равно признал в нем мага.
С посоха статного мужчины, в волосы которого был вплетен черный, словно смоль, цветок, сорвался еще один фаербол. Я перекатом ушел в сторону и только после этого телепортировался - мана не бесконечная. Пусть куклы частично поправить плачевное в этом плане положение, однако полностью ситуацию исправить способна только медитация.
Прогремевший взрыв разнес в щепки стоявший рядом домик. До меня донеслись людские крики, вопли. Кого-то явно задело. Но кое-кого это ничуть не волновало.
“Это что за тварь, что согласна по своим бить, лишь бы меня прихлопнуть? Опасный человек. Очень опасный. Нужно убить его как можно скорее.” - подумал я и потратил почти две трети оставшейся маны для мгновенного перемещения до противника.
Я направил нож на его глотку. Сила и скорость удара была такова, что голова опасного колдуна должна была со свистом отделиться от тела, предоставляя возможность крови залить светло-зеленую мягкую робу, но острейший кинжал словно врезался в камень. Оружие вошло лишь на несколько миллиметров, оставив небольшую рану, сравнимую с царапиной на его шее.
Я не растерялся. Подумаешь, человек, кожа которого прочнее гранита. И не такое видел. Поэтому я вытащил кинжал и, резко развернувшись, попытался атаковать острием кинжала туда, где у нормального человека находиться печень (наверняка у иномирян там тоже что-то довольно важное).
Мощная взрывная волна откинула меня. Все происходило слишком быстро даже для моей ловкости, моего восприятия, поэтому я был дезориентирован, оглушен и замешан. Тело успело каким-то немыслимым образом, словно ведомое кем-то, не мной, развернуться в во время полета, смягчив болезненное падение. 

Получен урон 300!

Получен урон 120!

“Что происходит Собраться. Взять себя в руки. Что там по здоровью? Черт, чуть не активировал Выживание. Хп кот наплакал... Если бы не тот сложный пируэт, то точно лежал бы сейчас наа земле. корчась от боли и сниженных характеристик. Собраться. Нельзя умирать. На этот раз от моих действий зависит не только моя жизнь. К тому же просто так ударить в грязь лицом перед моими новыми товарищами. Кажется, собственная смерть и смерть “многих тысяч ни в чем не повинных землян” фактор более важный, у да к черту!” - я посмотрел на мага.
Вот только мага уже не было. Вместо него был буквально монстр. Трехметровый, великан, от которого исходили серебристые потоки какой-то странной, потусторонней энергии. Его мышцы пугали, но еще ужасней были глаза, расположенные на плечах, на груди… да по всему телу! Они светились красным, явно совсем не дружественно.
Монстр посмотрел на меня десятками глаз. Меня пробрал холод и ужас. Но я не растерялся - в голове тут же возник почему-то невероятно четкий, проработанный план, как одолеть это невероятное чудище. Сомнений в его силе у меня не было: на моих глазах секундой ранее оно проломило каменную стену, ограждающую город, словно деревянный заборчик деревенского огорода, построенный исключительно для вида.
“Глупый бой. Я без клонов. Без душ. Использовать те души, что сейчас “во мне” как-то совершенно не хочется. Единственный туз в моем рукаве - ярость. Эх... Придется потратить. У меня сейчас больше тысячи очков. Значит я смогу удвоить свою ловкость и силу и еще останется чуть меньше половины. Активировать яд. Теперь нельзя тратить и единичку здоровья - тридцать поинтов красной полосочки осталось. Поддерживать яд на клинке. Активировать ярость. Все в силу и выносливость! Что? щит?” - удивился я, пока сознание еще не до конца затуманилось: в моей левой руке действительно появился щит, забытый мной еще в плену зубиярьбов. - Как?” - моя последняя мысль разлилась, так и не найдя своего логического завершения. За штурвал взялся гнев, мое собственное подсознание, ведомое лишь одним желанием - убивать.

Активировано скрытая характеристика привязанного предмета!
Активировано скрытое умение привязанного предмета!

Автоматически активировано умение ‘Всплеск ярости красного мифического быка стадгадриля’ привязанного предмета!

Другой я подбросил в воздухе кинжал, перехватил его другим хватом, не для режущих, а для колющих ударов - острием вниз. С запредельно огромной ловкостью - ее значение сейчас почти достигли двухсот единиц - и, как следствие, просто умопомрачительной скоростью он побежал на врага. Стремительно увернувшись, от лапы, которую монстр чуть ли не бросил мне навстречу, другой я рассек ему кожу кинжалом, промелькнув рядом с ним. 
Несмотря на невероятную скорость, помноженную на остроту кинжала, другая часть меня добилась немногого: небольшая царапина, оставленная на его толстой шкуре, покрытой мерзкими волосами, почти мгновенно заросла. Конечно, главное яд попал в его кровь, но с оглядкой на себя обычного могу сказать: моей силы бы просто не хватило чтобы пробить его прочную естественную броню.
- Аргх! - рев монстра разошелся всюду. Он оставил за собой эхо, которое, правда могли услышать лишь те, кто не были в непосредственной близости от него, потому что иных оглушило. Промелькнуло какое-то сообщение, то ли о получении крох урона, то ли о дебафе, но прочитать я его не успел: подсознание быстро отмахнулось от него.
- А-а-аргарх! - прокричал я не столь громко и не столь устрашающе, но тоже зловеще.
Десятки глаз монстра пронзили меня своим взором. И орангутангоподобное существо бросилась на мое тело. За считанные мгновение он сократил расстояние, разделяющие нас и прыжком попытался превратить меня в мокрое место. Не учел он одного - превосходства в скорости. Что ни говори оно было за мной. 
Низкое восприятие не позволило мне увидеть как я переместился, за спину мутировавшего мага, но клянусь, это было подобно телепортации: вот я стою на одном месте, а вот моя рука, движения которой я тоже не могу заметить, кромсает плотную шкуру твари, заражая ее кровь и замораживая живые ткани.
Существо резко развернулось, пытаясь могучей не рукой, лапой, откинуть меня. Но превосходство в скорости было невероятно. Точно так же невероятно как то, что щит, обладающий сейчас всеми инструментами управления, заботился о моей сохранности, не меньше чем я сам бы заботился. Может быть, понимает, что боль, умри я, он причинять никому не сможет. Может быть... Очень на это надеюсь.
Отпрыгнув, я тут же вернулся обратно, но на этот раз с другой целью. Забравшись по руке на спину, туда, где количество глаз было наибольшим, мой двойник принялся выкалывать их. Красные, горящие огнем, отголоски тьмы были до невероятного прочны, однако не так, как стальная шкура существа. Работая сразу щитом и кинжалом он за секунду он успел выколоть по меньшей мере десять гляделок, но на месте старых вырастали новые, еще более злые, еще более сильные.
В один миг работало предчувствие. Даже я, просто наблюдающий сейчас со стороны и не чувствующий ничего, ни боли, ни страха, ни ярости (что странно, но меня почему-то сейчас это меньше всего волнует) ощутил силу навыка. Щит - или вернее будет сказать моя вторая сторона? (или же еще вернее будет сказать моя третья сторона?) - смог меня удивить. Во-первых, он, почувствовав опасность, решил уйти, а не продолжить атаковать, нанося невероятную боль и порождая ужас в сердце монстра (если существо способно испытывать страх, то меня, всего такого быстрого и сильного, оно должно бояться, логично же!), а во-вторых он использовал телепортацию.
Монстр взорвался серебристым свечением, распространяя лучи, прожигающие все на своем пути: и камень, и дерево, и землю. Трудно было уворачиваться от нескончаемого потока извивающихся серебряных ленточек, одно соприкосновение с которыми могло бы привести невосстановившегося меня к смерти. Даже с моей запредельной скоростью это было сложно. Вы бы видели какие невозможные фигуры выписывал в воздухе мой ментальный клон. Обычное человеческое тело не способно так изгибаться. На секунду могло показаться, что костей в моем теле совсем не осталось. Конечно, если вы способны уследить за человеком, скорость которого в иной момент времени превышает сотню километров в час.
Когда поток смерти закончился, я стремительно сократил расстояние. Приняв несильный удар на щит (ну как несильный, он буквально вогнал меня в землю на несколько пять-шесть сантиметров), подсознание взялось продолжить уничтожение глаз. Легко взобравшись на шею, словно бабочка вспорхнув, мои руки, сжимаемые в них кинжал и щит, в неотвратимом ритме уничтожали слабые места монстра. 
Судя по крикам существа ему было больно. Щит, чувствующий это, сиял от счастья. В буквальном смысле. Проклятое оружие покрылось желтоватым свечением, которое с каждой секундой становилось лишь ярче. 
Монстр еще раз взорвался серебристым светом. все повторилось: быстрая телепортация и увороты от змееподобных всполохов энергии, разъедающей все вокруг. Я смотре на свои действие с мертым, как и прежде, спокойствием, но на этот раз у спокойствия была вполне объяснимая причина время на моей стороне. С каждой секундой мой запас здоровья увеличивается, мой текущий столбик маны заполняется почти мгновенно (звучит круто, но по факту его почти что нет: нужно сказать спасибо бонусам от душ за то, что он вообще есть, потому как весь мой природный интеллект сейчас превращен в жалкую единичку); а вот монстр наоборот, с каждой секундой ослабевает: его движения замедляются из-за усталости, постепенного снижения стамины, и той части характеристик, что перешли в мое пользование, здоровье передается мне, а мана, судя по всему, уже полностью истрачена, поэтому ему больше недоступно его единственное средство защиты от моих нападков. 
Стремительное нападение. Быстрой, но недостаточно, обезьяне-переростку нечем защищаться. Невероятно мощный монстр оказался слабее моей бесконечной ярости. Завершающий удар мое сознание нанесло красивый: схватив двумя руками кинжал оно взмыло в воздух на несколько метров вверх, оттолкнувшись от плеч великана, а затем, опустилось протыкая острием подготовленную голову, защитный покров кожи с которой уже был снят. Кинжал заходит по самую рукоятку. На руках остается горячая черная кровь. Могущественный монстр падает, но громкого звука его падения нет. За несколько секунд маг вернулся в свое обычное тело. Покрытый собственной кровью и множеством ран, которые оставил мой кинжал. Покрытый собственной кровью. Жалкий. 

Навык ‘Владение кинжалами’ получил два новых уровня!
Навык ‘Владение холодным оружием’ получил новый уровень!
Навык ‘Уклонение’ получил новый уровень!
Навык 'Предвидение' получил новый уровень!

Навык ‘Накопления ярости’ получил два новых уровня!
Навык ‘Выплескивание ярости’ получил два новых уровня!

Навык 'Блокирование' получил два новых уровня!
Навык 'Владение щитами' получил два новых уровня!
Навык 'Нанесение смертельных ударов' получил новый уровень!
Навык ‘Нанесение критических ударов’ получил новый уровень!
Вы убили существ, превосходящих вас по уровню, количеству, внешним условиям, мастерству, рангу и амуниции.
Ваш уровень увеличен на 3 пункта!
Характеристики, используемые в сражении, увеличены!
Ловкость +3
Стойкость +1
Выносливость +1
Сила +3
Удача +1
Восприятие +2
Снаряжение ‘Магический ядовитый кинжал умножения сущности’ получило новый уровень!
Способность ‘Телепортация на короткие расстояния в пределах видимости’ получила два новых уровня!
Способность ‘Усиление яростью’ получила два новых уровня!

Внимание! Способность ‘Телепортация на короткие расстояния в пределах видимости’ достигла тридцатого уровня! Вы можете выбрать дальнейшее развитие встроенной способности!
Увеличение расстояния максимального телепорирования
Уменьшение затрат магической энергии в зависимости от расстояния
Уменьшение затрат на активацию способности
Создание Вашего клона при использовании телепортации на первичном месте Вашего телепортирования
Время на выбор: 1 минута
Третья часть меня лишь отмахнулась от назойливых сообщений и на этом, на убийстве монстра, решила не останавливаться на этом и, осмотрев все вокруг нашла новую жертву. Ею оказалась девушка, заваленная под грудой обломков. 
“Это кем надо быть, чтобы в центре собственного города превратиться в нечто подобное” - пробилась моя собственная мысль, когда я смотрел на разрушение, созданные в течении нашей схватки: от нескольких не самых шатких на вид домов, остались лишь груды ненужных страительных материалов, еще десяток других превратились в непригодный для жизни мусор: продырявленные десятками “змей” или же без одной стены. Даже на невероятной скорости я заметил несколько трупов зеленоватых людей, которым не повезло оказаться под ударом. 
Меньше чем за минуту вполне себе приятное место превратилось в испепеленной войной ад.
Я подбежал к девушке. Медленно, с особым упоением, третья личность сделал надрез ее кожи. Иномерянка закричала. Нет. Она завопила от боли, причиняемой ей ядом, холодом, острием и грудой обломков. Благодаря щиту я чувствовал ее страх и ужас. Наслаждение, приносимое щитом было столь велико, что добилось даже до настоящего меня. Пусть я смотрел на это с отвращением и пытался как-то помешать (попытки мои были жалки и слабы), однако я испытывал настоящую радость от ее боли. Каждый ее крик был подобен рождественному подарку. Каждый вопль означал новый поток возбуждения и эйфории.
Жертва умерла быстро. Щит, третья личность, не желал растягивать удовольствие. К тому же рядом был еще десяток подходящих кандидатов. Я на всей скорости побежал к следующей жертве. путь мне преградили стражники.

Внимание! Если Вы не выберете вариацию развития умения, система сделает выбор случайным образом!

Броское сообщение, закрывшее на секунду обзор, было мгновенно свернуто, а я, расплывшись в улыбке, уделил внимание каждому. Их вопли и их боль были для меня подобны меду для изголодавшегося медведя. К сожалению, надолго их мягких сочных тел, полных крови не хватило. Пришлось искать следующих жертв. Хвала Великому Ренду здесь, в маленьком, густонаселенном городишке, их было полно.

Глава 13: Цена жизни


Через минуту с лишним спал бонус от ярости. Скорости заметно поубавилось. Я стал значительно медленнее и слабее. Однако моя жажда крови, жажда боли, страданий и криков никуда не делась. Поэтому стражники, которых я находил сам или которые прибегали ко мне сами мучались прежде чем умереть. На их счастье моя третья личность убивала их быстро, не разжевывая, причиняя всю канву отрицательных эмоций единовременно.
Самыми противными противниками были маги. Они стреляли издалека, до них было долго бежать и умирали они быстро, не предоставляя мне наслаждения, так желаемого мной и щитом. К счастью не было больше магистров, способных превращаться в чудовищ, потому как сейчас, без дополнительных характеристик шансы на победу при лобовом столкновении с кем-то подобным фактически нулевые.
Десять минут пролетели. Я пришел в себя. Отчетливо помня все мои ужасающие бесчинства, я чуть было не завыл от ярости. Я бы многое отдал чтобы забыть вопли маленького мальчика, на глазах которого я выколол глаза матери, вспорол ей брюхо, а после убил и его самого, медленно срезов скальп. Однако высокая мудрость цепляет память за каждые детали и забыть что-либо сейчас будет сложно.
Я посмотрел на свои руки. Покрытые потрескавшейся коркой крови, они выглядели словно оружие настоящего убийцы. Чувство опасности завопило и мне пришлось увернуться от стрелы, чуть не пронзившей мою шею. Стрелял кто-то очень меткий и кто-то достаточно сильный. Острие снаряда впилось в стену, словна та была сделана из мягкой глины.
“Интересно, что бы было с моей головой, попади в меня стрела... Хотя нет, не интересно. Совсем не интересно.” - подумал я и, не успевая очухаться, получил второе предупреждение. На этот раз предвидение дало сбой, в отличе от моего восприятия. Я мгновенно выставил левую руку, спасая себя от неминуемой погибели. Еще одна стрела и вновь щит, словно сам по себе, движется, стараясь защитить мое тело.
“Хоть какая-то польза в проклятом орудии.” - с горечью подумал я. Того, что сделано уж не вернуть. Возможности повернуть время вспять нет ни у кого. Переживать о прошедшем смысла нет. Эти люди, вернее нелюди, скорее всего, умерли бы, потеряв своих защитников; а если даже они смогли б без каких-либо проблем избавиться от нас скором времени им бы противопоставили противника еще сильнее, какую-нибудь более технологически или магически развитую расу, с уникальными способностями, магией или амуницией. Да. Что-то самому грустно стало от таких размышлений. Ведь в подобном ключе у нас шансов не так много... Не раскисать! В конце концов у меня... у нас, как у расы, все получиться, а эти жертвы по сути не моих рук дело. Психов же не судят, верно? А это был не я, а псих. Даже доказательства есть.
Я телепортировался, тратя большую часть своей маны к лучнику. Противник он явно серьезный - простой смертный не способен поливать так метко стрелами, словно пулеметной очередью. Кто знает какие у него тузы в рукаве припрятаны? Промедлю, и в меня полетят магические-стрелы бумеранги или чего похуже.
Мой кинжал с легкостью разрезает шею. Голова воина падает на стену. Его тело медленно, безвольно, опускается, словно не желая сдаваться. 
“Это не я псих. У меня есть доказательство. Все дело в нем! Все дело в этом чертовом щите! Нужно от него избавиться! Нужно выкинуть его подальше.” - я посмотрел на проклятое оружие. Уже было вскинув левую руку вперед, я остановился. Вернее даже не так: что-то внутри меня остановило движение кисти. На мгновение я увидел тысячи каких-то малозначительных предупреждений, сотни различных видений, будто бы дежавю, но множественное. И в каждом были кровь и смерти. Желание выкинуть проклятый предмет возросло: кто знает на какие изуверы сознания оно способно; однако тут же его остановила простая логика: при следующем использовании яростного усиления он ко мне вернется. Потому смысла в моем по-настоящему бессмысленном “избавлении” от него нет. А в бою он может пригодиться. Но после боя будем думать, что можно сделать.
Навык ‘Владение кинжалами’ получил два новых уровня!

Навык ‘Владение холодным оружием’ получил новый уровень!

Навык ‘Уклонение’ получил новый уровень!

Навык 'Предвидение' получил новый уровень!

Навык 'Блокирование' получил два новых уровня!

Навык 'Владение щитами' получил новый уровень!

Получен навык ‘Причинение боли’!

Навык ‘Причинение боли’ получил четыре новых уровня!

Получен навык ‘Пытки’!

Навык ‘Пытки’ получил три новых уровня!

Получен навык ‘Истязание’!

Навык ‘Истязание’ получил три новых уровня!

Получен навык ‘Устрашение’!

Навык ‘Устрашение’ получил пять новых уровней!

Вы убили разумных первого порядка, превосходящих вас по количеству.

Ваш уровень увеличен на 2 пункта!

Характеристики, используемые в сражении, увеличены!

Ловкость +2

Стойкость +2

Выносливость +2

Сила +2

Восприятие +2
Я посмотрел на город. Охваченный огнем и сражением, местами разрушенный, он уже не напоминал тот прекрасный оазис в темном лесу, на который мы, охотники за головами, ползли словно мотыльки. Часть стен была полностью разрушена, некоторые районы напоминали Сирийские города после обильной бомбежки. 
Я бросил взгляд в другую часть города, чтобы узнать как дела у моих союзников. Их не было видно, однако, судя по тому, что бой там все еще продолжался, они были живы.
“Надо бы их навестить. Не красиво я, конечно, поступил, бросив их... глупо. Почему я это сделал? Даже если эти… я отказался выполнять их приказы, неужели мы не могли сотрудничать? Ладно. Будем надеяться, что они не пустят мне пулю в лоб при первой встрече, а дальше общий язык найдем. Как я понимаю, Джон буквально помешан на умении Светы, ее абсолютного предвидения. А согласно нему я им зачем-то нужен. Нужен, значит не бесполезен.” - размышлял я, пробегая через узкие, темные улочки, меж деревянными домами.
Заметили они меня на секунду раньше, чем я их.
Вы подверглись действию заклинания ‘Умерщвляющее исцеление’

Здоровье восстановлено до максимального значения!

Мана восстановлена до максимального значения!
Стамина восстановлена до максимального значения!
“Значит не дуются.” - обрадовался я, осматриваясь по сторонам в поиске их. Надо было посмотреть наверх. Три секунды - довольно много с моей - ловкостью - впустую. 
Группа находилась сверху, на остатках башни. Все были живы, но их заметно потрепало: одежда Хаяна была разорвана, словно когтями, на плотной кожаной броне Виолетты были заметны кровавые подтеки и дырки несколько сантиметров в радиусе - оставлены явно стрелами. им досталось не меньше чем мне.
- Эм... - протянул я, не зная, что сказать, когда телепортировался к ним наверх. - Я тут того, разведку боем провел.
- Это было заметно. - в голосе Джны были слышны раздражительные нотки.
“Насколько же он зол, если даже его могучий интеллект не способен удерживать собственный гнев. Или же все это просто спектакль и его способность отлична от “могущественного интеллекта” или как там было?.. Что ели действительно меня просто хотят подставить, чтобы... ну не знаю, высосать из моего мертвого тела часть характеристик? Ведь наверняка кто-то в городе загадал научиться использовать темную магию. Наверняка... Что если рядом прячется остальные члены отряда и... нет. тогда бы им не нужно было меня лечить. Использовали бы на не умерщвление и я не уверен, что смог бы сейчас им противостоять. Нужно успокоиться и перестать параноить.”
- У них есть, вернее был как минимум один маг, способный превращаться в трехметровое, невероятно сильное чудовище. Чтобы победить его мне пришлось призвать мою темную сторону. Избавление заняло некоторое время. Прошу прощения. 
Джон мгновенно перевел мои слова. 
Все ответили скупым молчанием.
- Ну и ладненько, я тогда это, продолжу убивать тут всех в округе. 
- Нет. Теперь нужно попытаться договориться. 
- Чегось? Ты с ума того, сошел? Мы только что буквально... а ладно, доверюсь тебе на этот раз. Что нужно делать? 
- Просто поймай любого мага, он должен быть в числе самых образованных и уважаемых людей этого города.
- Маг. Там. - Сказал китаец. Его голос был груб ровно так же, как и тяжел его взгляд.
Я посмотрел в ту сторону, в которую указывал наш татуированный смотритель. Действительно, там стоял мудрец, прижавшись к стене. Одет он был в длинную светло-зеленую робу, отличающуюся от остальных странным орнаментом. Как и у остальных магов на голове его зиял махрово-черный цветок.
- Спасибо, - я попытался вспомнить китайский, но не смог сделать это достаточно быстро, поэтому просто сказал на своем и спрыгнул с башни. Пять метров для моего тела, что порожек для взрослого человека.
Я резко телепортировался к магу. 
“Включить переводчик на язык местных пендосов.” - приказал я.
- Мы хотим договорится. Отведи меня к правителю города. Мы хотим заключить мирное соглашение. 
Пока я проговаривал это в голову мне пришла весьма простая мысль: “А почему собственно, если мы хотим докричаться до элиты или до кого бы там ни было мы... просто не кричим о мире? Тогда бы обычные солдаты перестали нападать и… странно.” 
Я уже хотел сделать то, о чем подумал, однако передумал: у Джона, будем на это надеяться, есть какой-то четкий план. Не буду его рушить. В очередной раз. Держа кинжал на шее мага (не лучший способ вести мирные переговоры, но иначе кто знает, что он учудит? (К тому же для нас лучше не мирный договор, а договор порабощения - характеристик получим в несколько раз больше полезных.)) я продвигался в глубь города. 
Лучше бы послушался своего внутреннего голоса. Лучше бы включил глаза. Лучше бы... много что лучше бы. Но сделанного не вернешь. 
- Веди быстрее и не волнуйся. Я не особо хочу убивать простых разумных. Сейчас я поговорю со своими друзьями они более компетентны в вопросах э... переговоров мирных.
“Отключить переводчик.” - приказал я.
- Хэй, ребята, пойдемте. Джон? Джон! Ребята. - нет ответа. - Пипл! Гайс! - пауза. - Выходите, я тут вроде бы как договорился сейчас нас… - я не успел договорить. Магический взрыв отбросил меня назад.
Внимание! Получен смертельный урон!

Задействована уникальная скрытое умение расы ‘Выживание’

Вами получена временная неуязвимость!

Длительность неуязвимости: 10 секунд

Дебафф ‘Сильное венозное кровотечение’ снят!

Дебафф ‘Среднее кровотечение’ снят!

Вы пережили смертельный урон.

Все ваши характеристики снижены в 5 раз!

Естественная регенерация маны, здоровья, стамины снижена в 50 раз до полного восстановления.
Получение здоровья дополнительно снижено в 5 раз
Лежа на холодной пыльный и грязное дороге, с руками в засохшей крови, я спокойно, как-то совсем без злости рассуждал, даже не думал, а именно размышлял, как древнегреческий философ, обреченный на долгую и счастливую жизнь; как же случилось, случившееся? Все оказалось довольно просто и понятно. Джон, чтобы скрыться на время, пока не придет подмога, отдает меня, нового члена команды, не согласного выполнять его команды безоговорочно. Поступок довольно амаральный и его бы явно за это осудили остальные члены группы, но есть одно достаточно внушительное но: стоит мне умереть, как про меня все забудут. Джон выйдет белым и пушистым, ну а я же сдохну, вот так вот. Грустненько.
Я закрыл глаза, не желая наблюдать за тем, как монстр-маг, еще больше предыдущего, разрывает мое бренное, едва живое тело.
С закрытыми глазами слух обостряется. Мозг, лишившись зрения и большей части тактильных ощущений, лихорадочно пытался найти спасение в окружающем шуме. Я сдался, но инстинкты продолжали работать на полную катушку. В голове была четкая картина всего происходящего. несмотря на то, что глаза мои были по прежнему закрыты. 
За стеной, мать пытается успокоить маленького ребенка. Она зажалась в угол и громко шепчет ему что-то, в другом доме кажется тихо, но иногда доносятся какой-то странный хруст. Громче всех, естественно, демон. Он идет не спеша, будто наслаждаясь моментом. каждый его шаг для меня подобен раскату грома. Его острые когти звенят на воздухе, а зубы скрежещут друг о друга.
Какая-то птица пролетела в небе. 
Я захотел последний раз увидеть небо. Пусть даже не земное. Волевым усилием я перевернулся на спину, но тут в установившуюся симфонию вмешался другой звук. Кто-то бежал, легкой походкой перепрыгивая преграды.
“Неужели воин хочет убить меня вперед демона и забрать всю славу себе? - подумал я с, кажется, ухмылкой. - Тогда я точно должен увидеть небо и его узкое - у всех подлецов и хитрецов узкие морды - лицо.”
Небо раскинулась. Словно большая, бесконечная темно-синяя скатерть с миллиардами ярких белых точек. По центру точек было больше всего и могло показаться, что они сливаются в одну единственную большую звезду. Однако самые яркие пятнышки почему-то находились в самых темных местах “скатерти” как будто бы они выгнали остальных своей ослепительной бело-синей красотой.
В тот момент, клянусь вам, мне казалось, что я могу любоваться звездами вечно. Я был готов потратить каждое мгновение своей жизни на созерцание этой неописуемой красоты. И я потратил. Честное слово, мне, уже признавшему свою гибель, сдавшемуся, хватило одной секунды, чтобы прожить вечность, наблюдая за прекрасной небесной скатертью.
Я повернул голову, навстречу моей смерти.
“Виолетта!? - удивился я. - может быть меня не бросили? Может быть у них просто были проблемы? Нет. Не думаю. Скорее всего она просто… сейчас это не важно. Нужно встать. Стоп. ведь еще действует неуязвимость. Помочь я не смогу, но вот... активировать создание клона.”
Адская боль пронзает все тело. Неуязвимость распространяется только на внешние повреждения, но нивелировать муки, полученные из-за применения способности при недостаточном количестве маны, стамины и здоровья она не способна. Я ни раз ломал себе конечности, ни раз испытывал сильнейшую ментальную боль, я множество раз был на волоске от гибели, но подобные муки настигли меня впервые. Время замедлилось в десятки тысяч раз, дозволяя мне прочувствовать все переливы океана боли.
Мой клон встает рядом с Виолеттой. Это максимум помощи на которую сейчас, без стамины, способен. 
Клон бросается на демона. Уклонившись от его первой атаки он атакует. Звон. Кожу этого демона просто так уже не пробить моим кинжалом. Взрыв серебряных змей. Для моей копии все кончено. Я не пострадал меня счастливым образом не задело. Виолетта же находилась достаточно далеко от эпицентра, чтобы успеть уклониться от серебристой, свистящей смерти.
Я, измученный и истощенный, уже не мог нормально воспринимать реальность. Ко мне возвращался тот же туман, что и после пыток призрака. Виолетта вышла вперед.
“Почему она защищает меня? Где остальные? Черт. Она действительно собирается сражаться этим монстром. Этот на порядок сильнее того, что я одолел в прошлый раз. не уверен, что даже полностью забаффаная находящаяся под всем комплектом усилений версия меня справится с кем-то подобным.
Монстр рванул на нас со всей своей скоростью. Хотя для моего глаза это было больше похоже мгновенную телепортацию. Виолетта, с не менее удивительной скоростью переместившийся вперед, выставляет блок. Ярко-желтая полусфера, направленная на мою защиту медленно тает под быстрыми ударами монстра. В голове тут же промелькает ведение. Кажется, некоторые детали в нем отличались, но по-существу все было точно так же: горечь от того, что представляю из себя кусок мяса и никак не могу помочь воинственной красавице, щит, таящий с каждой секундой.
“Значит это “Неизвестно” позволяет мне заглядывать в будущее? Мдам. Может быть, не умри я сейчас, смог бы это понять.” - с грустью подумал я.
Монстр проломил барьер. На это у него ушло всего несколько секунд. Виолетта тут же бросилась вперед. Наверное, она хотела сократить расстояние до противника после чего восстановить мне ману и здоровье своим прикосновением. Однако монстр разошелся серебристыми выстрелами. Я умер первым. 
Вы умерли.

Активирована способность ‘Неизвестно’

Вы возрождены. Проживите новую жизнь с честью.
Получена способность ‘Неизвестно’
Я попытался пошевелиться, но был скован по ногами и рукам кандалами. Место, в котором я находился было слишком хорошо мне знакомо.


Глава 14: Прекресная Виолетта

Голова моя работала быстро. Пожалуй даже слишком. Кристально чистое сознание подарило мне кристально чистый взор на прошлое минувших нескольких дней. 
“Не знаю почему, но то ли призрак, то ли ритуал заставляют меня возрождаться снова и снова. Невероятно, но факт. - я ухмыльнулся, близилось начало очередного солнечного ритуала. - Из-за особенностей происходящего мне напрочь отшибает мозги каждое возрождение. Я не помню ничего, что происходило до этого. Можно было бы сказать вечные муки, однако небольшая лазейка есть: заложенные в подсознание послания, своего рода кат-сцены, активируемые в определенный момент и способные повлиять на решения Дэна-глупца. Единственное что действительно странно - почему Первый Дэн не воспользовался возможностью отказаться от помощи Джону и его “прекрасной” команде? Несколько слов и я бы был в безопасности. Стоило бы только уйти оттуда вовремя, как моей жизни бы ничего не угрожало.. Или просто не отправляться в этот гребанный портал... - меня осенил, захотелось рассмеяться. - Мда-а, нелегко пришлось первому, вернее первым версиям меня. Не легко.”
Наверняка первой мыслью как обезопасить себя было именно отказаться от сражения, но чуть позже у любого Дэна появлялась логичная мысль: “Вероятность того, что я первый в миллиард раз меньше того, что я нахожусь где-то посередине.” Наверняка точно так же думал первый Дэн, не получивший послания. А еще я наверняка понимал тот факт, что если откажусь помогать в критический момент скорее всего перестану быть нужным способности предвидения. 
Первому Дэну пришлось сделать непростой выбор. В его бы случае сделать идеально-случайный выбор, ведь тогда, при бесконечном переборе вариантов один из выборов, окажется верным. Но все вокруг является лишь псевдо-вариантивным. Чтобы не начал считать Дэн, крик птиц или его отсутствие, какой из стражников-зубиярьбов быстрее сменится, в какую сторону подует ветер, другой Дэн начнет делать все тоже самое и в итоге выбор упадет на тоже самое. Поэтому я выбрал опасный, но проверенный путь: просто захватить несчастный город.
Минутка занимательной физики. Кому не интересно - пропускайте. Все, что принято считать нам случайным, на самом деле не случайно. Да-да Мастер Угвей был прав, случайности не случайны. Если ты знаешь силу, массу, притяжение земли, точку приложения силы, вектор действия силы, сопротивление воздуха и еще несколько уравнений и неизвестных, то, в теории, сможешь рассчитать на какую сторону упадет монетка. То есть, результат предопределен еще в тот момент, когда ты подбрасываешь ее. Большинство генераторов случайных чисел так же используют псевдо-случайные числа, например полученные из космического шума, но если ты будешь знать как работает приемник, а также все вспышки всех звезд, то рассчитать итоговое число будет сложной, но выполнимой задачей (если ты супер-компьютер, конечно). Мысль о том, что все предрешено будоражила физиков и Лаплас выдвинул свою... теорию, наверное. Если есть в мире нечто - впоследствии названное демоном - знающее все законы по которым работает вселенная, а также местоположения всех атомов и вектора их скоростей, в какой-то один момент времени, то он способен рассчитать местоположения всех атомов для любого момента. Фактически, ему открыто прошлое и будущее. Эта идея... в пух и прах была разбита квантовой физикой и уравнением Шрейдингера. Некоторые квантовые эффекты случайны. Атом, даже самого стабильного элемента, может взорваться. Или не взорваться. А атом даже самого нестабильного элемента может быть в покое долгие годы, хотя в среднем не существует и нескольких наносекунд.
Потому как другого выбора у меня не было - запустить большой адронный коллайдер или хотя бы создать приборы, способные зафиксировать распад атома или точное местоположение электрона сейчас будет немного проблематично.
Все остальные махинации, которые делал Дэн по большей части инициативны: спаси Виолетту, иди туда-то. Но кажется я уперся в тупик. И вернутся назад нет шанса: послания крепко отложены в моем подсознании. Есть только один шанс: проломить стену.
“Нельзя не идти к магу, потому что в противном случае тоже будет что-то плохое. Нельзя убежать от мага, потому что тогда я не особо буду понимать почему я это делаю и что делать дальше. Можно показать самому себе картину взрывающего пленного и его превращения в монстра продемонстрировать… - солнце почти достигло зенита. - Времени остается все меньше и меньше. Нужно решать. С демонстраций прямого будущего не вариант. Стоп. В момент, когда была угроза Виолетте я точно помню, что тело будто бы двигалось само по себе. Если сейчас сделаю точно так же и включу в это телепортацию, смог ранить мага и оставить себя в живых. С помощью Виолетты и ярости, вполне вероятно, мне удастся его одолеть.” 
За несколько секунд я сформировал необходимый образ, инструкцию действий и параметры при который должна произойти его активация. В первый раз я занимаюсь чем-то подобным, потому окончательной уверенности в правильности моих действий у меня не было. Я полагался на удачу, случай и на то, что у меня уже это получалось, пусть я совсем об этом не помню.
…
…
“Зачем я? Черт, мы же договариваться шли! Так, спокойно. Одному бы мне ни за что не удалось получить мир - силенок маловато. Но что, черт возьми сейчас было? Наверное, это сработало предвидение. Да. Маг определенно был близок к тому, чтобы как и прошлый призвать демона. Черт, на этот раз я оставил царапину еще меньших размеров, хотя точно стремился перерезать ему шею. Опять придется использовать ярость. Щит, только вот давай без твоего вмешательства на этот раз. Я дам тебе порезвиться как-нибудь потом, но сейчас мне нужны все ресурсы моего тела, а не только сила и скорость. - я не знал обрел ли сознание проклятый предмет, но попытка не пытка. - Активировать яд. Удерживать активацию до окончания эффекта ярости. Активировать усиление яростью. Все в ловкость, остатки в восприятие и силу.”
Второе “я” вышло наружу. Удивительно, но щит на это не отреагировал. Возможно, он услышал меня. А может быть, его активация не может быть чаще чем раз в какой-то период.

Ловкость +83
Сила +26
Восприятие +25
Длительность: 2 минуты

Я телепортировался за спину монстра. Учитывая, что с тысячеглазым громилой я уже имел дело, я знал как его слабые, так и его сильные стороны. Поэтому сразу после семи мгновенных ударов я отпрыгнул назад, прикрывшись щитом. Прогремевший взрыв все же задел меня. Скорость серебристых лент значительно возросла, потому даже мне, с моей огромной ловкостью на расстоянии двух метров не уклониться от всех.

Получен урон 390!

Боль в ноге только взбесило мое второе я. Часть икры была полностью уничтожена. На том месте где была плоть сейчас черная, обугленная словно в костре, дыра несколько сантиметров в диаметре. Попади такая змейка в грудь, это было бы равносильно смерти. Хех. Только сейчас я понял, что даже убрав основное сознание от штурвала, продолжаю поступать разумно. Наверное, сказывается подкласс.
“Яд должен быстро восстановить все повреждения. Если не буду подставляться вновь, быстро исцелюсь.” - подумал я и без какого-либо волнения продолжил наблюдать за тем, как я, используя телепортацию, которая стала значительно дешевле, уходил от лап монстра и его магии. Мои атаки пополняли мое здоровье, ману и стамину невероятно стремительно. Чего не скажешь о противнике: местами видны обледенелые, черные кровавые раны. Регенерация демона была просто поразительна. Чуть отвлечешься и то место, которое еще несколько секунд назад представляло из себя бифштекс, покрывается прочной кожей без каких-либо последствий. Если бы не было яда, то не уверен, что моего дпс бы хватило чтобы перекрыть регенерацию существа.
…
“Черт. Даже так?” - удивился я, придя в сознание. Демон все еще держался на ногах, хоть и был больше похож на ходячее напоминание о бренности существования: большая часть его глаз была выколота, на шкуре, что прочнее стали, не осталась живого места.
Я телепортировался вверх, на несколько метров над монстром. Не хотелось доверяться “авось” в таком серьезном вопросе и полагаться на яд. Еще раз с подобной тварью мне не совладать, потому нельзя допустить и малейшего шанса на его восстановление. 
Добивающий удар вышел прекрасным, даже лучше чем в прошлый раз. Щит довольно заурчал, покрывшись светом, словно едкой слизью. 

Нанесен смертельный урон
Навык ‘Владение кинжалами’ получил новый уровень!!

Навык ‘Владение холодным оружием’ получил новый уровень!

Навык ‘Уклонение’ получил новый уровень!

Навык 'Предвидение' получил новый уровень!

Навык 'Блокирование' получил три новых уровня!

Навык 'Владение щитами' получил новый уровень!

Навык ‘Причинение боли’ получил новый уровень!

Получен навык ‘Истязание’!

Навык ‘Истязание’ получил новый уровень!

Получен навык ‘Устрашение’!

Навык ‘Устрашение’ получил новый уровень!!

Вы убили разумного первого порядка, превосходящих вас по уровню и навыку.

Ваш уровень увеличен на 2 пункта!

Характеристики, используемые в сражении, увеличены!

Ловкость +2

Стойкость +1

Выносливость +1

Сила +2

Восприятие +2

Интеллект +2

Мудрость +1

Удача +1

Классовая способность ‘Усиление яростью’ получила новый уровень!

Способность ‘Телепортация на короткие расстояния в пределах видимости’ получила новый уровень!

- Хей, а ты знаешь, что проклятые артефакты со светом ну вот вообще никак не ассоциируются. Мог бы что-нибудь “поустрашающнее” выбрать. Скажем, злобный смех или там... - попытался пошутить я для самого себя, чтобы хоть ненадолго отвлечься от нехороших мыслей. - Выходи. Я тебя заметил. То есть, кам хиа. Ай си ю. - я напряг мозг чтобы вспомнить свой английский. Вышло... как вышло. Вот мой вам урок дети, ничего прогуливать английский, потом не сможете нормально в интернациональной тусовке супергероев участвовать. Это только в этих американских комиксах да боевиках все герои на “пендовскоском базарят”.
Виолетта стояла за углом дома и очень внимательно следила за сражением. Ее большие голубые глаза, совсем не сочетающиеся - от того еще более красивые - с каштановыми волосами пристально наблюдали за мной во время сражения. Ее дыхание учащалось, мое повышенное восприятие позволяло слышать это, каждый раз, когда я получал рану или когда был близок к этому. Кажется, она волновалась за меня, но чувствовала, что выступив против такого монстра только помешала бы мне. И правильно. Как я понимаю, ее специализация слабые монстры или разумные. 
Она вышла из убежища, скосив и осторожно поправив прическу. Женщины... 
Когда я только заметил ее у меня в голове было две противоположные мысли: или ее подослали, чтобы добить меня или же никто меня не кидал и наконец прибыла поддержка. Анализируя ее чувства, сейчас я с легкостью могу сказать, что она пришла одна и что пришла она чтобы помочь мне. К сожалению, я пока не могу отследить сердцебиение даже во время серьезного бафа восприятия, по крайней мере со столь внушительного расстояния, о вот реакция ее глаз и дыхание... этого вполне достаточно. Хотя Джон, вероятно, действительно гениальный стратег, и тогда ее поведение часть его плана. Было бы хреного.
Я решил спросить.
- Веа Джон? - учитывая мой поразительный английский произнес я именно так, русским транскриптом.
Она покраснела, отводя взгляд еще сильнее. Кажется, ей стыдно за своих товарищей.
“Если она способна контролировать свои эмоции до такой степени, то я не могу представить как сильно она вкачала харизму. Наверное, умереть от лап столь коварного монстра, будет не стыдно. Можно ей довериться.”
- He... He... They… - прошептала она, мило сжав кулаки. Она затрясла головой, как будто бы пытаясь подобным образом избавиться от негативных мыслей.
До этого я думал, что она взрослая женщина, но сейчас увидел, что она скорее всего на год или два старше меня. Впрочем, мне сейчас тоже нельзя дать семнадцать, вернее уже восемнадцать. Наверное.. Ни ментально, ни физически. Суровый взгляд, полный боли, мускулистое, стройная мужская фигура, шрамы, “украшающие” все тело. Повзрослели мы раньше, чем можно себе представить. Повзрослели или умерли.
- Ай андестенд, - ответил я задумчиво, - мейби. - добавил я и как-то легко улыбнулся. В груди появилась какое-то странное чувство. Я не знаю. На самом деле, когда рядом с тобой вот так вот стоит девушка, даже посреди всего этого балагана, которая к тому же пошла за тобой в пекло, немного волнуешься. А может быть просто это на каком-то менее осознанном уровне напомнила мне о моих товарищах. Не может же быть, чтобы я прошел через все один и не разу не столкнулся с людьми? Хотя лучше бы это было так.
- Пойдем... То есть летс гоу то би килл ол... монстерс…
“Как я только дебафф на харизму после такого не получил? Ладно. Сейчас не это важно. Я уверен, что Джон нас просто так не отпустит. Поэтому нужно как можно быстрее закончить с заданием. Не думаю, что он бы смог отпустить Виолеттуне обладая возможностью подсматривать за нашими действиями… Мне срочно нужен красный и белый цветок. Если я правильно понял объяснение, если вплести эти два цветка в голову получиться что-то вроде “мы согласны на мир, но если вы откажетесь, нам придется вас завоевать”. Цветы нашлись почти мгновенно. Цветы всех видов росли неподалеку от того места, куда нам нужно - около местной ратуши. 
- Ви нид ту гет сам флаурес бикос зис цивилизейшен андестенд зис зет сайнгс. - криво пояснил я. Думаю Виолетта меня поняла. По крайней мере она не могла не заметить, что у некоторых мужчин и большинства женщин разные цветы в волосах, иногда даже сочетания цветов. Если не глупа, когда первый раз прибыл в этот мир, то должна понять, что это не просто украшения, а условные знаки. Все же украшения - это то, что должно отличать одного разумного от другого, показывать его статус. Цветы же, которые есть у всех, с этой задачей справляются хуже всего.
Удивительно, но нам не встретился ни один разумный. Ни один стражник, лучник, маг или даже обычный житель не захотели расправиться с нами; хотя сиизитов рядом было предостаточно, ни предпочитали отсиживаться в стороне. Хороший знак.
Я вошел в каменный, отличающийся от остальных величественностью и каким-никаким художественным оформлением, дом. Поднявшись по лестнице я попал в самый настоящий тронный зал. Конечно, он больше напоминал актовый зал какой-то школы (при том не самой богатой), но все атрибуты присутствовали: трон, с грациозно восседающем на нем разумным, в волосы которого были вплетены огромные, изумительно-фиолетовый цветы, стража, и несколько магов с габаритными махрово-черными цветами.
“Нас впустили. Значит или готовы к диалогу или это место более благоприятно для любых битв. По тому что вначале нас должна была встретить охрана. Пусть даже для меня они бы не стали большой проблемой, но просто ради приличия, король должен думать о своей безопасности в первую очередь. И вообще странно, что подобная цивилизация пошла по тому же пути, что и мы. Наверное, это основная черта разумного существа - желание иерархии. Желание управлять или повиноваться, перекладывая вину и ответственность за происходящее на одного человека.” 
Я осторожно сделал шаг вперед и активировав переводчик. Сработала предчувствие. Но даже оно не успело спасти меня. Временные затраты на активацию телепортации есть - это скорость нейронных импульсов, в моем головном мозге, передающих этот приказ системе. Пусть они сейчас приблизительно в три-четыре раза быстрее, чем у обычного человека: скорость возникновения и угасания токов достигает порядка нескольких десятков наносекунд, то есть для формировании мысли-приказа требуется не больше двух-трех микросекунд. За такой маленький промежуток времени пуля бы не успела вылететь из дула пистолета.
Однако дротик, заряженный магией успел долететь и пронзить мое горло. 

Внимание! Получен смертельный урон!
Задействована уникальная скрытое умение расы ‘Выживание’
Вами получена временная неуязвимость!
Длительность неуязвимости: 10 секунд
Дебафф ‘Сильное венозное кровотечение’ снят!
Дебафф ‘Среднее кровотечение’ снят!
Вы пережили смертельный урон.
Все ваши характеристики снижены в 5 раз!
Естественная регенерация маны, здоровья, стамины снижена в 50 раз до полного восстановления.

Получение здоровья дополнительно снижено в 5 раз


Мое оглушенное тело телепортировалась назад, к Виолетте. Секунда. И она уже лежит рядом со мной, похрипывая от затекающей в гортань алой крови. Я стараюсь подняться, но для меня уже все кончено. Время мое истлело. Последнее, что мне запомнилось - момент где меня пинают кожаном сапогом в лицо, чтобы перевернуть и убедиться в том, что я мертв.

Вы умерли.
Активирована способность ‘Неизвестно’
Вы возрождены. Проживите новую жизнь с честью.

Получена способность ‘Неизвестно’

Очередной цикл повторился.
…
…
Я занес ногу, чтобы сделать шаг вперед, но показавшееся мне видение на секунду предстало предо мной и было оно столь реалистично, что в это же мгновение я отпрыгнул телепортацией назад и сбил с ног Виолетту. Секундная слабость и потакание собственным эмоциям спасло наши жизни.
“Вот на что способен предвидение и уклонение, в сумме перевалившие за шестьдесят.” - подумал я.
- Ту би реади ту го аут отсюда. - прошептал я. Это стало моей ошибкой. 
Два мага, стоявшие подле короля трансформировались, превращаясь в огромных четырехметровых гигантских монстров с, кажется, бесконечным количеством глаз. Тому, что был повыше приходилось пригибаться, чтобы иметь возможность перемещаться, не задевая потолка.
“Активировать яд. Поддерживать активацию. Все характеристики в ловкость.” - приказал я и набросился на воинственное обличье магов. 

Ловкость +12

Длительность: 2 минуты

“Черт! Я же в прошлый раз все потратил! Надо было хоть чуть-чуть оставить! Эх, кто ж знал! Тупой, тупой!” - гнев вскипел, позволяя мне набросить несколько единичек ловкости за счет ярости дополнительно, но сильно это ситуацию не изменило.
Телепортировавшись на спину врага я стремительно атаковал не глаза чудовища, замораживая его ткани и отравляя черную кровь. Только почувствовав опасность - я ретировался, мгновенно переместившись на десяток метров назад. Это спасло меня от мгновенной смерти, но вот полностью защитить не смогло - ловкости и как следствие скорости не хватает, чтобы уклоняться от летящих в меня серебристых змей.

Получен критический урон 650!\


Грудь обожгло будто кислотой.
“Шрам останется заметный.” - оптимистично подумал я и набросился, не тратя ману на телепортацию, на монстра которого уже атаковал до этого.

Вы подверглись действию заклинания ‘Умерщвляющее исцеление’
Здоровье восстановлено до максимального значения!
Мана восстановлена до максимального значения!
Стамина восстановлена до максимального значения!

Тысячеглазый встретил меня неожиданным ударом. Если бы я чуть промедлил и не ушел мгновенным телепортом из-под линии атаки - не сносить мне головы. И то, скорость могучей когтистой лапы была так велика, что мои глаза не были способны уловить ее движение. Хвала Ренду, опыт многочисленных сражений с более сильным противником помог мне предсказать ход существа. Однако что я не смог предвидеть - так это то, что сразу после моей телепортации на спину тысячеглазый взорвется. Я умер мгновенно. Мое тело стало похоже на решето. Не помогло даже выживание - оно оказалось бессильно против полного уничтожения головного мозга. и большей части внутренностей.

Внимание! Получен смертельный урон!
Задействована уникальная скрытое умение расы ‘Выживание’
Вами получена временная неуязвимость!
Длительность неуязвимости: 10 секунд
Дебафф ‘Сильное венозное кровотечение’ снят!
Дебафф ‘Среднее кровотечение’ снят!
Вы пережили смертельный урон.
Все ваши характеристики снижены в 5 раз!
Естественная регенерация маны, здоровья, стамины снижена в 50 раз до полного восстановления.
Получение здоровья дополнительно снижено в 5 раз
Получен критический урон 1700!
Урон заблокирован уникальным расовым умением ‘Выживание’
Получен критический урон 2950!
Урон заблокирован уникальным расовым умением ‘Выживание’
Получен критический урон 945!
Урон заблокирован уникальным расовым умением ‘Выживание’
Получен смертельный урон!
Вы умерли.

Активирована способность ‘Неизвестно’

Вы возрождены. Проживите новую жизнь с честью.

Получена способность ‘Неизвестно’

…

…

Интеллект +45

Длительность: 2 минуты

Тут же я прибавил себе интеллект за счет ярости. Хорошо, что во время предыдущего боя я потратил не все и теперь могу чуть дольше вести переговоры.
- Стойте, прежде чем вы нападете, - я решил доверится невероятному чутью, спасшему меня несколько мгновений назад и заговорил сразу, - давайте поговорим. Подраться мы всегда успеем. - я положил на пол кинжал и поднял руки вверх, в знак чистоты моих намерений.
Король поднял руку и с какой-то особой бесчувственностью посмотрел на меня. В его глазах читалась скорее усталость и безразличее, чем заинтересованность, но то, что он приказал, пусть таким медленным жестом, своим цепным псам не атаковать меня уже служило хорошим знаком.
- Как вы можете заметить, - осторожно продолжил я под его пристальным взором, - мы пришли из другого мира. Мы - разведчики. Нас всего четверо. Мы довольно слабы по меркам нашей расы. - я пытался говорить просто и понятно, чтобы не возникло случайных ошибок перевода, но между тем быстро, чтобы успеть донести информацию и успеть получить ответ до того как закончиться мана. - Мы должны были узнать ваши силы и вернутся с подкреплением. Два моих товарища решили, что вы сильны и вас нужно уничтожить. - взгляд, которым король окинул меня был ужасен. - Однако я с моей подругой так не считаем. Вы достойны жизни. Я пришел спасти вас и нас. Помогите мне это сделать.
- Чего ты хочешь. - даже переводчик передал величественность его голоса. Вот, что значит прокаченная харизма.
- Я хочу предложить вам стать моими вассалами. - рисковать с моей стороны было полной глупостью, но почему-то я решил, что предлагать мир будет настоящей ошибкой. - Многие представители нашей расы не согласятся на обычный мир. Они хотят крови. Но если вы станете моими вассалами проход в Ваш мир мгновенно закроется и вы будете в безопасности. Полной и абсолютной. - добавил я.
- Гарантии. - утвердил он.
- Их нет. - честно ответил я. - Вы можете убить меня. Я истощен сражениями с многочисленными вашими подданными, и не в моих силах сейчас сражаться с двумя вашими могущественными магами, и мной скорее движет желание выжить, нежели помочь вам, однако я сейчас наши задачи совпадают, поэтому я хочу помочь вам и себе.
“Ну же, харизма, прошу, прошу помоги мне!”
- Нам потребуются силы на восстановление. - сказал он.
- Знаю. Здесь я вам помочь не смогу так как порталы, соеденяющие наши миры закроются, однако я мог избавить вас от многих сильных монстров, с которыми даже ваши маги не смогли бы совладать,а моя спутница... 
- Я согласен. Но она достанется мне. - он указал на Виолетту.
Дыхание сперло. Я тут же понял, что решение короля обжаловать невозможно. Мои руки дрожали. На этот раз от важности принимаемого мной решения. Я посмотрел на Виолетту. Она смотрела на нас стойко, как настоящая воительница. Даже когда мой испуганный взор окинул ее она не растерялась, а лишь приняла боевую позу, готовясь в случае чего исцелять и убивать. На моих глазах появились слезы. Предложение короля не то, от чего можно отказаться. А у меня нет второго шанса. Я не смогу попытаться убедить его еще раз.
Времени действия переводчика постепенно подходило к концу. У меня осталось не больше десяти секунд. 
“Что здесь с ней будет. Навряд ли ее убьют, хотя этот вариант тоже возможен, но скорее всего потом, после того. как король насладиться ей, или же после того, как из нее выпытают все возможные секреты... Высокий интеллект тут же прорисовывал ужасные картины возможного будущего, которое ждали девушку с каштановыми волосами и удивительно не подходящими голубыми глазами.
Я медлил. Сказать да было слишком сложно. Сказать нет слишком неразумно.
Я медлил. Не было слышно ничего кроме своего сердца. 
“Может есть какой-то шанс, может я могу ее как-то спасти? Скажем, возьму ее сейчас, телепортируюсь к ней и... нет. Маны не хватит даже для того, чтобы допрыгнуть до нее, не говоря уже о том, чтобы это помогло нам выбраться. Черт. Может быть, сейчас придет Джон. Может быть, что-то… Нет. Надо соглашаться. Но ведь я убью человека, человека, который пошел со мной, вернее даже не так, который пошел за мной, который хотел спасти меня. Я обреку на страдания ту, кого уже начал считать своим товарищем... Может быть я точно так же убил своих предыдущих компаньонов?! Очнись, Дэн, ведь стоит мне сказать “нет”, то да, я сохраню самоуважение, честь и доблесть и не буду мучаться по ночам из-за загубленной жизни, но последнее лишь потому, что ни для меня, ни для Виолетты новых ночей не наступит. Нельзя сказать нет. Совесть не позволяет сказать да. ЗАТКНИСЬ! зАТКНИСЬ! ЗАТКНИСЬ-ЗАТКНИСЬ-ЗАТКНИСЬ-ЗАТКНИСЬ! Не хочу умирать! Не хочу думать, что вот это вот все было зря. Вот эти все монстры, все лишения, весь ужас, вся боль, все это было зря! Одна смерть лучше двух. Одна бесчестная жизнь достойнее непрожитой доблестной! Даже единица больше нуля!”
- Д-да. - все еще неуверенным голосом ответил я. На глазах, от переизбытка эмоций, проступили слезы. - Хорошо.

Поздравляем! Вы захватили зону совмещения 94 уровня!
Данная раса относится к числу разумных рас!
Харизма +6
Интеллект +4
Мудрость +3

Вы захватили зону телепортацию уровень которой в два раза превосходит Ваш собственный! 
Вы захватили зону телепортацию, истребив меньше половины ее жителей!
Вы захватили зону телепортации, не убив лидера!
Вы захватили зону телепортации, не убив сильнейшего разумного
Способность ‘Базовый переводчик на основной язык сиизитов’ становится пассивной!
Вы пожертвовали товарищем, чтобы заключить соглашение!
Ваша карма анулирована!
Вы достойны высочайшей награды. 

Вы можете вернутся в свой мир в любой момент, однако возвращение в данную зону будет стоить внушительного количества маны
- Айм бек. - сказал я и растворился в спышке.
Я оказался в темной комнате без стен и потолка, но между тем ограниченной. Голос воззвал ко мне. 
- Выбирай. - просто сказал он.
Это очень сильно отличалась от предыдущих моих появлений в этом пространстве, однако это было последнее, о чем я хотел сейчас думать.
- Способность раз в месяц возвращаться назад, к контрольной точке с полным сохранением всей памяти. Абсолютная способность. - добавил я.

Вами получена уникальная абсолютная способность ‘Абсолютный временной откат’
Описание: Позволяет вернутся к контрольной точке с сохранением всей памяти
Количество контрольных точек: не более трех
Максимальная временная разница с контрольной точкой: 30 дней*
Дополнительно: в случае смерти автоматически переносит вас к последней контрольной точке**
*Дни считаются после того, как вы переживете момент вашего возвращения во времени
** Контрольная точка после этого удаляется
Вами получено вспомогательная абсолютная способность ‘Создание контрольной точки’

Описание: вы создаете контрольную точку

Побочные эффекты: вы теряете 10 случайных характеристик и 10 очков навыков.





Я заглянул в свои характеристики. Практически каждый параметр вырос на десять, а то и больше пунктов с последнего раза как я смотрел. Все дело в яде, в его относительно новом свойстве выпивать часть сил из противников. Не трудно догадаться. Однако все равно немного удивительно, что вот так вот, меньше чем за час можно себя усилить в несколько раз. Даже сейчас удивительно, от того тошно. 

Даниил Смирнов 
Раса: человек
Уровень: 54
Класс: ‘Скрытый берсерк-убийца’
Дипломатических соглашений: 1
Захвачено территорий: 89*
*Телепортация в захваченную зону затрачивает 1000+10*уровень един маны. Телепортация обратно в свой мир бесплатна.
Вы можете использовать ресурсы порабощенной территории и руководить порабощенными полуразумными существами
ОЯ: 3 (очки ярости)
Карма: 0
ОЗ: 1100/1100 (очки здоровья)
ОМ: 0/1500 (очки маны)
ОС: 1000/1000 (очки стамины)
Броня:
Одежда: 1 единиц
Внешняя: 20.5 единицы
Внутренняя: 890 единиц
Регенерация здоровья: 8.0 ед/минута
Регенерация маны: 13.5 ед/минута
Регенерация стамины: 13.8 ед/минута
*?*.*?*.*?* Неизвестно
Характеристики:

Интеллект: 63 (+5)
Мудрость: 41

Удача: 47

Восприятие: 49 (+10)



Харизма: 51

Сила: 64 (+15) 

Выносливость: 53 (+15) 

Стойкость: 62 (+5) 

Ловкость: 86 (+5)

Профессии:

‘Шкуродер’ 8

‘Свежеватель’ 4

‘Травничество’ 3

‘Кулинария’ 2

Приемы:

‘Мгновенная серия быстрых отравленных ударов в спину’ 

‘Ядовитый вихрь одинокого клинка’

Умения: 

Выживание 6

Усиление эссенцией души 18

Описание: добывать души для магов не такая большая проблема. Использовать - уже гораздо сложнее. Только искусные волшебники знают как высвобождать заключенные в них силы. Данное умение позволяет активировать скрытые в эссенции силы перманентно или же наделить владельца умения малой частью их сил постоянно. 

Активируемый эффект: временное увеличение характеристик

Длительность: зависит от качества души

Увеличение характеристик: зависит от качества души

Максимальное количество активных душ: не более 2х одновременно

Пассивный эффект: постоянное увеличение характеристик, возможно получение новых навыков, умений, способностей

Длительность: пока душа впитана

Увеличение характеристик: зависит от качества души

Полученные способности: зависит от качества души

Полученные умения: зависит от качества души

Полученные навыки: зависит от качества души

Количество свободных ячеек: 0

Количество занятых ячеек: 1

Текущий баф:

Слот №1

Сила +15

Выносливость +15

Ловкость +5

Стойкость +5

Интеллект +5

Навык ‘Бесстрашие’ +6

Навык ‘Устрашение’ +5

Способность ‘Слабый устрашающий вой мифического быка’

Описание: разделяющиеся быки - сильнейшие среди обитателей этого мира. Именно из-за силы своего рева, который способен иной раз расколоть валун, они не могут находится в стаде и им приходится разделять свою сущность, имитируя стадо.

Редкость: мифическое

Ранг: слабое, не развивающиеся

Тип: дебафф

Принадлежность магии: магия звука

Действие: ослабляет всех противников, услышавших крик

Расстояние: до 75 метров

Затраты маны: 150

Каст: нет

Слот №2: пусто

Навыки: 

‘Владение холодным оружием’ 16

‘Владение кинжалами’ 29

‘Уклонение’ 35

‘Нанесение критических ударов’ 31

‘Распознавание уязвимых точек’ 12

‘Нанесение смертельных ударов’ 13

‘Предвидение’ 29

‘Накопления ярости’ 26

‘Выплескивание ярости’ 26

Активный навык ‘Оценка’ 20

Затраты маны: 3 ед/сек

‘Перевязка’ 2

‘Исцеление’ 1

Активный навык ‘Сбор’ 19

Затрачивает ману и стамину

‘Блокирование’ 16

‘Задержка дыхания’ 14

‘Плавание’ 11

‘Сопротивляемость ментальной магии’ 3

‘Знание трав’ 3

‘Дрессировка’ 1

‘Владение щитами’ 10

‘Причинение боли’ 11

‘Пытки’ 6

‘Истязание’ 9

‘Устрашение’ 10

Способности: 

‘Телепортация на короткие расстояния в пределах видимости’

Уровень: 31

Описание: активация позволяет владельцу навыка телепортироваться на небольшое расстояние в пределах его видимости ли туда, где он побывал ранее.

Редкость: Уникальное.

Ранг: Изначальное

Тип: Нейтральное

Принадлежность магии: Пространственная магия

Действие: телепортация

Расстояние: до 20 метров

Затраты маны: 12.5*(расстояние телепортации)

Каст: нет

‘Усиление яростью’ 32

Описание: Берсерк может усилять собственное тело, используя накопленную ярость. Даже самые слабые берсерки в момент своей ярости способны переломить исход сражения.

Редкость: Уникальное.

Ранг: Классовое

Тип: Усиляющая

Принадлежность магии: Магия берсерков

Действие: увеличение выбранной характеристики

Затраты ярости: 5*(количество дополнительных характеристик)

Время усиления: 2 минуты

Каст: нет

‘Базовый переводчик на основной язык сиизитов’

Уровень: внеуровневая

Описание: Выдана вам за захват портал высоко уровня, состоящий из представителей данной расы, не убивая большую часть обитателей зоны телепортирования и самого сильного разумного зоны телепортирования.

Редкость: нет

Ранг: Системное 

Тип: Нейтральное, пассивное

Принадлежность магии: Дипломатическая

Действие: позволяет понимать тресаквандреский язык и говорить на нем

Затраты маны: нет
Каст: нет
‘Переводчик на тресакваэндерский’

Уровень: внеуровневая

Описание: Выдана вам за особые заслуга расы, чтобы Вы могли общаться со своим рабом.

Редкость: нет

Ранг: Системное 

Тип: Нейтральное

Принадлежность магии: Дипломатическая

Действие: позволяет понимать тресаквандреский язык и говорить на нем

Затраты маны: 20+4 ед/секунда

Каст: нет

‘Абсолютный временной откат’

Описание: Позволяет вернутся к контрольной точке с сохранением всей памяти

Количество контрольных точек: не более трех

Максимальная временная разница с контрольной точкой: 30 дней*

Дополнительно: в случае смерти автоматически переносит вас к последней контрольной точке**

*Дни считаются после того, как вы переживете момент вашего возвращения во времени
** Контрольная точка после этого удаляется
‘Создание контрольной точки’

Описание: вы создаете контрольную точку

Побочные эффекты: вы теряете 10 случайных характеристик и 10 очков навыков.

Кинжал

‘Магический ядовитый кинжал умножения сущности’

Описание:

Редкость: уникальное 

Ранг: изначальное

Уровень: 32

Колющий урон: 8-35

Режущий урон: 7-25

Урон холодом 10-100*

*Возможность обморожения двигательных аппаратов противника и полезнонесущих тканей

Встроенные свойства:

‘Привязанность’

Описание: Предмет невозможно потерять. Предметом не может пользоваться другое существо.

Встроенные модификаторы характеристик: 

Ловокость +15

Восприятие +10

Сила +10

Встроенные умения: нет

Встроенные навыки:

‘Владение кинжалами’ 8

‘Уклонение’ 6

Встроенные способности:

‘Создание идеальных клонов’

Уровень: 32

Описание: Создает клон использующего умение.

Редкость: уникальное 

Ранг: изначальное

Тип: нейтральное

Принадлежность магии: Магия создания

Действие: создание клонов

Количество клонов: 1

Характеристики клонов: 100% от оригинала

Максимальное количество клонов: 20

Умения клонов: нет

Навыки клонов: 

‘Владение кинжалами’ 15

‘Уклонение’ 5

Способности клонов: нет

Затраты маны: (максимальный запас маны)-10

Затраты здоровья: (максимальный запас здоровья)/2

Затраты стамины: (максимальный запас стамины)-10

Ограничение способности: клоны не могут использовать эту способность.

‘Магический высасывающий яд’

Уровень: 32

Описание: Покрывает лезвие магическим ядом быстрого действия.

Редкость: уникальное 

Ранг: изначальное

Тип: атакующе-смешанное

Принадлежность магии: Магия создания/магия ядов

Длительность покрытия кинжала ядом: 20 секунд

Каст: 4 секунды

Затраты маны: 75 единиц

Затраты здоровья: 75 единиц

Затраты стамины: 75 единиц

Эффект яда при попадании в кровь:

Урон: 8 единицы раз в 2 секунды

Уменьшение характеристик: 3 случайных характеристика на 1 пункт

Кража здоровья: 4 единица раз в 5 секунд

Кража маны: 4 единица раз в 2 секунды

Кража стамины: 5 единица раз в 5 секунд

Дополнительный уникальный эффект:

Если существо погибнет, находясь под действием яда, то с вероятностью 0.052%*(количество характеристик существа на момент смерти)*(количество стаков яда) вы получите 1 очко характеристик.

Ограничение: не более 10 очков характеристик за существо

Длительность яда: 1 минута

Эффект яда при попадании на кожный покров: 

Урон: 7 единиц раз в 5 секунд

Уменьшение характеристик: нет

Кража здоровья: 1 единица раз в 5 секунд

Кража маны: 1 единица раз в 3 секунд

Кража стамины: 1 единица раз в 5 секунд

Длительность яда: 1 минута
Думать не хотелось, потому я попытался найти успокоение в ногах. В ветре. В скорости. Моим единственным желанием сейчас было или убить себя или спрятать себя от самого себя.




Глава 15: Уход


Жизнь. Интересная штука. Иногда цена жизни кусок черствого хлеба. Иногда цена жизни - тысячи угнетенных. Жизнь… А сколько стоит Ваша жизнь? Задумайтесь, что готовы отдать за нее Вы, и на что готовы пойти ради Вашей жизни Ваше окружение, люди, ежедневно беззаботны шныряющие подле. Совпадает ли цена? Близка ли она к рыночной? Сколько стоят люди, неподалеку? Что вы готовы отдать за стоящего рядом? Что готовы отдать за близкого человека? Почему цена за фактически один и тот же товар так разница. Как же все ваши рьяные крики о том, что все люди братья, что все мы равны, что - одинаковы? Покажите мне такого человека и я вырву ему глотку. Каждый из вас чтит себя хорошим, каждый из вас думает, что не жесток. Это не так. Каждый раз проходя мимо человека в беде мы отличаем себя от него. Мы ставим свою жизнь выше, ставим свои проблемы и переживания на первое место. Это правильно, в какой-то степени. Но вещать потом о взаимовыручке и собственной доброте все равно что плевать в лужу после чего пить из нее, радостно причмокивая.
Мы все отличаемся. У нас разные цены.
Мой мозг разъедал самого себя тысячами вопросов. Я же бежал, пытаясь чтобы боль в ногах пересилила то, что сейчас кричит во мне. Стамина разряжалась медленно, но даже когда ее значение достигала отметки “ноль” я продолжал бежать, пока бар здоровья не опустился до критической отметки.
Очнулся я где-то в лесу. Точнее не скажу. Далеко ли я обежал? Правильно ли я поступил?
Получен навык ‘Быстрый бег’

Получен навык ‘Ускорение’

Навык ‘Быстрый бег’ получил новый уровень!

Навык ‘Ускорение’ получил новый уровень!
“Вроде успокоился. Что это за истерика была? Серьезно? Я все понимаю, но особого-то выбора у меня не было: или умереть красиво (кого я обманываю это была бы некрасивая и глупая смерть) или же спасти одного из нас. Спасти себя. К тому же никто не говорит, что я должен буду забыть про Виолетту и жить дальше. Пока она дышит, я ее помню, а значит не оставлю попытки спасти. Всего-то надо: вернутся в тот мир и накостылять всем. Если запасусь яростью, качественными душами и прокачаю себе характеристики смогу расправится с любым “тамошним” врагом. Жди меня. Я стану сильнее в кратчайшие сроки и вернусь. Да. Нельзя терять ни секунды. Нельзя. Большие порталы редки. Впрочем, сейчас любые порталы не очень частые. Раньше, во время первых монстров, когда это все только начиналось они были на каждом шагу, даже там где людей мало или нет совсем, а сейчас, к третьему противостоянию изжили себя. Сколько я пробежал, не было ни одного сообщения о возможности телепортироваться в другой мир. Наверное, много низкоуровневых порталов расчистили группы или военные. А большие действительно редкость. Джон так… нет. Не хочу ничего этого вспоминать Не хочу об этом думать. Нужно как можно быстрее стать сильнее.”
Я сел. Здоровье и стамины были на нуле. 
“Нужно составить план. Основной моей силой являются души, ярость и яд. Соответственно мне нужно раздобыть как минимум одну мощную, большую душу достаточно сильного существа, что подняло бы мои характеристики. Во-вторых мне нужно накопить достаточно ярости, чтобы увеличить три мои характеристики в два раза как минимум дважды за бой. С ядом ничего поделать не смогу, но есть еще один фактор, который нельзя не учитывать - щит. Этот артефакт, стал намного сильнее с последней нашей “встречи”. Он спокойно способен многократно принимать на себя всплески той серой энергии. Всплески энергии, которые оставляют сквозные дыры в каменных стенах.”
Я активировал оценку. Навык, который я уже успел позабыть. В серьезных сражениях от него все еще не так много толку, а ману ест.
‘Хороший темный щит главнокомандующего-берсерка сиизитов из качественно обработанной кожи и хвоста уникального мифического монстра с использованием душ павших разумных противников’

Описание: природа этого артефакта очень темна: множество страданий было причинено разумным для его создания. Щит впитал частички этого ужаса. Только берсерки, некроманты и темные маги способны раскрыть весь потенциал этого артефакта.

Редкость: уникальное

Ранг: великолепное

Уровень: 15

Прочность: 99%

Абсолютный блокируемый урон: 350

Относительный блокируемый урон: 80% и -5% за каждые две сотни изначального урона

Урон: 20-150

Встроенные свойства: 

Страх сиизитов: внушает страх представителям расы сиизитов и родственным им

Встроенные модификаторы характеристик*: 



Стойкость +20

Сила +20

* Если предмет находиться в левой руке

Встроенные умения: 

Поглощения страданий: щит впитывает в себя страдания разумных. аккумулируя их он способен восстанавливать свою прочность и в редких ситуациях улучшаться.

Причиняющий страдания: Болевой порог находящихся рядом существ возрастает. Боль становится сложнее приглушить любым образом. 

Причиняющий ужас: Существу, испытывающему страх в присутствии хозяина щита, будет очень сложно избавиться от него. Блокирует большинство умений направленных на поглощение или усмирение страха

Встроенные навыки: 

‘Владение щитами’ 15

‘Блокирование’ 9

‘Некромагия’ 5

‘Темная магия’ 5

Встроенные способности: 

‘Всплеск ярости красного мифического быка стадгадриля’

Уровень: нет

Описание: способность, доступная при использовании щита разумным с классом “берсерк” и производными от него. Значительно усиливает все физические параметры, однако снижает остальные до минимального значения.

Редкость: редкое

Ранг: классовое

Тип: усиливающая магия

Принадлежность магии: Магия берсерков

Действие: 

Сила +55

Выносливость +55

Ловкость +55

Стойкость+55

Восприятие +55

Сопротивляемость большей части дебаффов, любым видам контроля

Интеллект, Удача, Мудрость, Харизма снижаются до единицы

Вы теряете контроль над собой.

Запас стамины становится неограниченным

Стоимость: 50% текущего здоровья.

Длительность: 10 минут*



* скрыто

Скрыто
Описание щита, кажется, никак не изменилось. Кроме того, что теперь у него есть уровень - пятнадцатый. Все же, за десять минут я успел убить и изувечить достаточно много народу, некоторые из них имели достаточно высокий уровень, может это как-то сыграло свою роль. Добавилось два умения. Пока рано что-либо говорить о их полезности, но вроде бы роль какую-то сыграть могут - боль оглушает врагов, а страх сковывает сердца. Полезно, но немного жутко. Однако самым главным является улучшение способности. Кажется, щит вполне разумен. Буду надеяться, что это всего лишь мой загон, но если так рассудить, то будь я щитом я бы выбрал именно такое распределения улучшений: два умения, которые ускорят мое развитие и сделать способность, дающую мне (щиту) частичный контроль над телом более приятной для хозяина. Пятьдесят пять единиц к каждой из физических характеристик. Это очень увесистая прибавка. Почти читерство, если бы не принудительное активирование режима берсерка, жаждущего боли.
Я сел. на голую землю, покрытую тонким слоем уже гнилых опавших листьев. Холода совсем не чувствовалось, хотя одежды на мне почти не было, а дело было к заморозкам. Только сейчас обратил внимания, что местами уже (или все еще?) лежит подтаявший снег. Интересно, какое сегодня число? Когда это успела наступить зима? 
я закрыл глаза. Сознание мое переместилось в другое место. Мне очень не хотелось этого делать, но я стал сыпать соль на свои незажившие раны, вспоминать все, свои действие, предательство Джона, свое предательство, убийства, мучения, смерти. Каждая мысль была направлена на получение заветных очков ярости
И ярость во мне закипала. Злость и обида хотели вырваться наружу. Стало сложнее контролировать себя. Я стал сдерживать себя, пытаться успокоиться, но сделал этим только хуже. Все шло к тому, чтобы мое спокойствие перевернулось против меня, активировав состояние берсерка. Приходилось сдерживаться, потому что если вдруг это произойдет - я стану единственным человеком и вообще разумным существом, на котором можно будет сорваться. Я буду единственным, попавшим под действие собственной злости.
Сражаясь с самим собой я невероятно четко осознал хрупкую границу между моими двумя состояниями. Пусть раньше не было каких-то особых проблем с этим, отток моей ярости зачастую превышал приток и я мог спокойно продолжать мыслить... Сейчас что-то изменилось во мне. Даже не знаю связано ли это с проклятым предметом, тем странным “неизвестно”, что исчезло само собой или же просто из-за всего, что мне пришлось пережить. Даже не знаю. Все же слишком многое произошло всего странного и непонятного за последнее время. Все скачет голопом, словно кто-то перебирает страницы моей жизни не читая описания, не задумываясь о смысле между строк. Будто бы кто-то проматывает мою жизнь быстрее, чтобы домотать до счастливого конца.
- Что-то меня на лирику потянуло… - протянул я и стало даже как-то легче от того, как мой голос, голос вполне себе обычного человека, нежно и осторожно разлетелся в лесу. Ярость сошла на нет. 
- Опасный фарм получается, опасный... и за это время только сотня. Этого хватить лишь на двадцать характеристи. Плохо. В следующий раз могу себя не удержать. - я говорил вслух, чтобы внушить самому себе уверенность и спокойствие.
Медленно, спокойно пошел вперед. Рьяная усталость улетучилась После нее осталась лишь душевная опустошенность. 
…
…
“Выстрелы? Километр, может быть полтора отсюда.. Очередь. И не утихает. Значит мостры или же схватка между собой. Первый случай для меня будет настоящим подарком. Второй же... не знаю. Нужно будет посмотреть по ситуации. В любом случае сейчас нужно со всех ног бежать туда. С моей текущей скорости меньше чем через минуту буду.”
Я прибежал к середине драки. Лесополоса закончилась резко. Сразу начался город. Хотя городом назвать развалины, представшие предо мной, сложно: потресканные девятиэтажки выглядели так, будто прошел уже ни один десяток лет без влияния человека, на холодоном, запылившимся от безветрии асфальте, до которого, кажется, не дошел снег, то тут, то там, были видны следы какого-то катаклизма. Фонарные столбы подкошены. Окна первых этажей разбиты. Местами все обожжено. Местами, огромные царапины. Местами трупы. Свежие. По одежде людские. Хотя нет, вон, прижавшись к стене, пытаясь закрыть существенную рану в боку, сидит сиизит, уже мертвый.
Ситуация была ясна как день - вторжение. Организованное вторжение целой армии. Тридцать сиизитов, в рядах которых были маги с тяжелыми деревянными посохами и лучники с натянутой тетивой противостояли куда меньшим по численности людям: пять человек, пытались сдержать армию. Потерь с “нашей” стороны не было, но обороняющиеся явно выдохлись и двое из них были ранены стрелами. Скрываясь за грузовиком они восстанавливали силы чтобы дать последний бой.
“Хм... интересная ситуация. По идее три калашникова, даже если слепо разрядить их в армию, должны были серьезно так проредить ряды сиизитов. Но нет. Убит всего один, а остальные же кучной толпой надвигаются на грузовик. Интересно. А еще интересно, что до сих пор я не получил сообщение о телепортации. Ясно. Значит портал закрытого типа - только они могут к нам телепортироваться. Что ж. Нужно помочь ребятам. и самому характеристики заработать.”
Я побежал в сторону врагов. Телепортация. Я в толпе. С кинжала стекает зеленый, с черными прожилками яд. Первый разумный, я уверен, даже не успел осознать что именно его убило. Еще трое, стоявших рядом со мной отделались легкой, незначительной царапиной. В следующее мгновение они упали, покосившись от резкой боли и урона. Я резанул их еще раз, чтобы увеличить шанс получения характеристик. Миг - я уже в следующем месте, убиваю новую порцию солдат. Учитывая мою огромную скорость, можно сказать, что шаман среагировал невероятно быстро. Его приказы послышались, когда я телепортировался во второй раз. И хотя их слышал и понимал, вдумываться в них не хотелось - вся моя текущая концентрация направлена на то, чтобы по обрывистой информации, предоставляемой глазами и вестибулярным аппаратом, понимать где я нахожусь и как с максимальной эффективностью потратить следующую секунду.
Строй реорганизовался. Сиизиты бросились врассыпную. Значит, приказы шаманов (или же магов, да-а-а не важно!) чего-стоят. Я телепортировался в плотную к ним. Бой обещал быть легким, поэтому я не очень беспокоился о своей безопасности.
Каково же было мое удивление, когда почти мгновенно меня отбросило ударной волной. Честно признаться, я на какой-то миг даже растерялся. Хвала Великому Ренду, этот миг был столь короток для остального мира, что заметить эту заминку никто бы и не смог: я тут же телепортировался за спину оттолкнувшего меня шамана и с жалостью - характеристики утекают мимо моих рук - перерезал ему шею. Следующий мой шаг не заставил меня ждать: я позаботился о его друзьях-шаманах. На них было меньше всевозможного “рыцарского” обмундирования и амулетов.
Расправившись с верхушкой, расправиться с остальными не составило никакого труда. Подобно ангелу смерти я скjльзил по полю брани, разрезая тела и пространство своим кинжалом. Удивительно, но сиизиты не боялись пытаться что-то мне противопоставить. Даже пару раз несерьезно задели меня. Это странно, я имею в виду то, что они не разбежались кто-куда, а сражались до самого конца, несмотря на мое невероятное превосходство в скорости. Но нb подавляющие большинство, ни различная броня и острейшие копья и даже заклинания, вырывающиеся с амулетов, не помогли им. Против меня они были бессильны. Все же я стал намного сильнее за последнее время.
Навык ‘Уклонение’ получил новый уровень!

Навык ‘Нанесение смертельных ударов’ получил новый уровень!

Активный навык ‘Оценка’ получил новый уровень!

Вы убили группу разумных первого порядка, превосходящих вас по количеству
Ловкость +1
- Хей, выходите. Опасность миновала, - я, приветливо улыбаясь, пошел в сторону людей. - Не беспокойтесь, я разделался с ними.
Люди выглядели очень испуганными, но при этом заметно, что страх не сильно на них сказывается - привыкли. Дрожь рук почти никак не сказывалась на координации их движений, а взгляд был скорее холодным и жестоким нежели угнетенным.
“Боятся, но виду не подают.” - усмехнулся я.
Если бы я увидел себя за несколько дней до прихода системы испытал бы схожие чувства: орошенный свежей кровью, одежда разорвана, с голубого магического кинжала стекает холодная кровь, которая тут же буквально еще в полете замерзает, превращаясь в цельный кусок льда и разбивается столкнувшись с холодным асфальтом. На заднем фоне десятки трупов, парубленных моим клинком, снесенные головы и поток умирающих криков.
- Говорю вам - выходите. Чего боитесь? Судя по всему вам тут здорово задали. - я снова попытался улыбнуться, но то ли не получилось, то ли это только добавила ужаса картине.
“Чего это они? Хотел бы убить - уже бы убил. Могли бы и сказать чего.”
- Эм... Ну привет что ли. - я протянул руку тому, чтобы на ногах и руки которого были свободны от автомата.
- Здравствуй. - сдержанно ответил он. - Спасибо тебе... - после небольшой паузы добавил он. Ты прав, без тебя бы нас тут э... как собак. - он выразительно “порезал” пальцем свою шею, скося взгляд, куда-то вбок. - ты нам правда очень помог. - Он схватил мою ладонь и с силой сжал ее обеими руками. - Спасибо! Спасибо! ты даже не представляешь каково бы нам тут было, не спаси т нас…
Успеть подумать о том что же это за спектакль такой мне не довелось: ответ нашелся быстрее, чем мой разгоряченный сражением и ослепленный тщеславием мозг поставил вопрос.
Первым забило тревогу, как и положено, предвиденье. В этот мозг проанализировал все звуки, которые поступали со спины - именно оттуда исходила опасность и мгновенно выдал решение.
Прогремел выстрел. Пуля вошла в землю, где стоял я несколько долей секунды назад. Я отсек голову стреляющему. Стопроцентная смерть. Шея будто бы скрипнула о кинжал, после чего разошлась фонтаном. Чтобы не запачкать себя больше текущего кровью я оттолкнул тело подальше. Интересное совпадение, но как только тело коснулось земли стих последний крик.
Немая тишина. Давящая на уши, поражающая и убивающая тишина. Тишина, которая не только повсюду, но и у тебя в голове - даже мысли двигаются как-то тихо, боясь разогнать наступившую идиллию.
- Спрошу сначала “зачем”. Потом будет видно. - произнес я почти спокойно после небольшой паузы. - Отвечайте честно. Любая ложь будет мной распознана. За ней последует неминуемое наказание. - пауза. - Быстрее. Вы только больше меня злите.
- Дело в том, - ответил мне тот, кто пару секунд назад восхвалял меня, - что... за убийство высокоуровнего можно получить большое количество характеристик и это бы эм... помогло нам в будущем для…
- Мда. - прервал я его. - Убив из автомата вы бы ничего не получили. Почти ничего. - я улыбнулся, но затем тут же переменился в лице. Невероятная злоба овладела мной. Если раньше я еще мог сдерживать свой порыв ярости то сейчас, получив столь ущербный ответ, уже не способен это делать. 
Способность Всплеск ярости красного мифического быка стадгадриля’ самопроизвольно активировалась!
- Недостойные жизни твари! - прокричал я на последних остатках сознания (или все же нет? кто уже разберет где мои мысли, а где навязанные яростью посылы?) и мгновенно перерезал сухожилия обеих ног стоявшего. К сожалению для него и товарищей, яд уже перестал действовать. Описывать кровавые изуверства, которые совершал щит моими руками я не имею ни малейшего желания: крови и боли было так много, что порой довольный щит светился ярче небесного светила. 
Нанесён смертельный урон!
Вами убит представитель своего вида.
Карма +32
Нанесён смертельный урон!
Вами убит представитель своего вида.
Карма -61
Зафиксирована оборона. 
Карма +62
Нанесён смертельный урон!
Вами убит представитель своего вида.
Карма +19
Нанесён смертельный урон!
Вами убит представитель своего вида.
Карма -11
Зафиксирована оборона. 
Карма +12
Нанесён смертельный урон!
Вами убит представитель своего вида.
Карма +2

Ярость спала в аккурат в момент, когда последний человек издал свой последний вздох. Я вновь посмотрел на свои руки. Глаза застлал пот. А нет, кажется это слезы. Почему я плачу? Жалко ли мне их? Нет, пожалуй... они были готовы убить меня, своего спасителя без каких-либо особых раздумий и причин. Хотя, признаться, что-то внутри меня кричит, мол: они люди, они заложники обстоятельств, но я за свои лета уяснил одно правило: со скотиной - по-скотски, человеком по-человечьи. 
Я оделся. Не самого лучшего качества, местами порванная, зимняя куртка, шапка, теплые ботинки, потертые джинсы. Все в крови. Немного мерзко, но не более. Сейчас важнее сохранять тепло - кто знает когда удастся нормально поесть?
“Время сбора.” - подумал я. И эта мысль подарила мне давно забытое чувство детской радости, когда с мамой идешь за игрушками и набираешь огромную охапку всякой всячины и неимоверное счастье разъедает тебя изнутри от осознание - все это почти твое.
…
Ничего действительно ценного я, ожидаемо, не получил. Самые внушительные души оказались у главного амана, у какого-то воина, облаченного в чуть более тяжелые и яркие доспехи и у ничем не примечательного солдафона с смазливым лицом. 
Души людей решил не трогать. Кто знает, что может случиться, а черные, прогнившие низкоуровневые души не стоят и малейшего риска. К тому же теперь их у меня предостаточно. 
Я осторожным шагом пошел в лес, прочь от города, прочь от людей, его населяющих. Наваливалась усталость и голод. Я улыбнулся: пора возвращаться туда, где меня ждут.


Глава 16: Возвращение.

Проглотив душу одного из шаманов (надо сказать самую хиленькую) я получил достаточно интеллекта, чтобы наконец-то совершить прыжок между мирами самостоятельно. Без мама, пап... без помощи системы и прочего.
Деревня, хвала Великому Ренду, оказалась в полном порядке. Если говорить на чистоту, то я был практически уверен, что за время моего отсутствия тут случиться какая-нибудь непредвиденная оказия: нападение соседнего племени, пришествие орды монстров, заблудшие игроки решат поживится легкими характеристиками или еще что похуже. Но нет. Деревня стояла и вполне себе процветала. 
Мое появление произвело небольшой фурор. Тут же поднялся небольшой шум. Как впоследствии оказалось, дело в том, что пусть я уже и не такой черный как раньше, но все еще мулат, а мои дорогие деревенские привыкли только к одному виду меня - к белому (клоны, оказывается, не загорают, у них не остается шрамов и волосы с ногтями не растут). Хорошо еще что кто-то из сиизитов смекнул, что как-то слишком я на клонов смахиваю.
Признаться, я совершенно забыл про свою новую особенность.
“Кста-ати, вот что интересно - а не потому ли меня испугались те люди? Ну, если так подумать что в Москве делать негру. И соврали потом, чтобы я не дай Ренд на расизм не обиделся... может зря я их убил? Ведь... Нет! Эти гады определенно были готовы убить меня, а как известно: готов забрать жизнь, будь готов ее отдать.”
... 
- Итак, как обстоят дела? - спросил я у своего клона-заместителя.
- Потихоньку, да помаленьку. - ответил он улыбнувшись. - Сейчас пытаемся наладить производство эликсиров. Думали, что к твоему возвращению успеем, но немного пролетели по срокам, пока есть только небольшой запас. С броней все еще хуже: мастер учатся не покладая рук, кажется он слишком пугливый и невероятно восприимчивый, потому достаточно было один раз гео припугнуть, так до сих пор на энтузиазме пахает. Да и нравится ему это дело, судя по всему. - слушать самого себя было очень необычно. 
Раньше наше общение с клонами раньше больше напоминало мысленное общение нормального человека с самим собой. Сейчас же мы достаточно рассинхронизировались чтобы иметь практически абсолютно разные мысли. Соответственно такое общение будет уже интересным. Хотя не думаю, что взгляды клона успели как-то поменяться... 
- Сделали бы тебе броню, но проблема с материалами. Достаточно сильных монстров мы одолеть не можем. И в округе ничего магического не водится. - он сделал паузу. - Что до жителей, то кажется они нам доверяют - мы тут на днях атаку каких-то животных отбили, с готовкой им помогаем, с поиском пропитания, рассказываем основы земледелия. Одомашнивать тут правда пока некого - все или грозные хищники или небольшие и юркие. Даже не могу представить чем первые питаются.
- Ясно. У меня новостей побольше: ... - я в подробностях рассказал клону о своих приключениях, поедая при этом внушительный кусок жесткого и пресного мяса и запивая его похлебкой из каких-то местных фруктов.
- Идем, кровать тут рядом. - прошептал клон, увидев что я буквально засыпаю во время своего повествования.
Я молча последовал за ним. Кровать - это было, конечно, очень громко сказано. Максимум - койка. Но даже эта жесткая, доска на которую постелили несколько не особо пышных шкур переливчатых цветов для меня была подобна короллевскому ложу с персидским шелком.
“Что ж. Думаю в любой игре именно эта точка и была бы чекпоинтом. Потому не буду нарушать геймерские традиции - создать чекпоинт. - я почувствовал как силы покинули меня, немного непривычное ощущение для того, кто с каждым днем становился лишь сильнее. - Эх... Довольно внушительная потеря. С другой стороны за дополнительную жизнь в реальности это не такая большая плата. Ладно. Активировать создание клона. Пора спать. И почему я не выбрал создание сразу двух клонов? Эх... “ - боль, парализовавшая меня на секунду спала и я спокойно уснул. Думаю. мой клон растолкует всем ситуацию более подробно и соберет необходимые вещи для предстоящего крестового похода.
Сон пришел быстро. Блаженный, сладкий он пролетел мгновенно, как будто бы перенося меня сквозь время. 
Пробуждение же получилось не из приятных - на меня навалилось что-то тяжелое и твердое. В нос тут же вдарил такой отвратительный запах, что сон как нашатырем сняло! 
Чешуйчатое существо с невыговариваемой расой невероятно приобразилось. Сейчас оно гораздо больше подходило под звание моего питомца: ростом в холку уже было мне по грудь, в огромной, зубастой пасти стоя может поместится ребенок, прочная бирюзово-стальная чешуя поблескивает на свету.
- Прости, у нас не получилось его удержать. - виновато объяснился клон, стоявший рядом. Признаться я его даже не заметил за таким-то красавцем. В психологии это называется... а ладно, не буду с утра занудствовать.
- Я или очень мало поспал, - сказал я стараясь отбиться от нападков радостной твари, - или же проспал очень много. Уставшим я себя не чувствую, а это значит... 
- Да, ты проспал целый день. Твой клон нам все рассказал и мы решили что наилучшей тактикой будет...
- Партизанская деятельность, - закончил я за него, улыбнувшись. - Вариант, который я сам рассматривал, потому как в открытом противостоянии мои шансы далеко не стопроцентны но вот в чем дело, - я сделал паузу, чтобы насладиться своим удивленным лицом (так себе фетиш, если честно), - у меня огромнейшее преимущество в скорости. Даже сейчас я смогу на полном запасе маны преодолеть почти триста метров.
- Этого мало. Мы обсуждали нечто подобное, однако этого слишком мало. Твоей ловкость и восприятия может банально не хватить чтобы успеть уйти от поражения магической атакой тех магов.
- На чем же ты так отъелся? - я похлопал по чешуе монстра, демонстративно показывая, что не хочу сейчас о чем-либо говорить - утро же.
- Этот козлина сожрал всю рыбу в озере. Местным конечно тоже много принес - во многам по этому к нам тут хорошо относятся, а его чуть ли не боготворят, но на восстановление прежней популяции уйдут годы. Сиизиты же этого не понимают и радуются. Эх.
“Активировать переводчик на тресаквандерский-или-как-его-там.” - приказал я системе.
- Красавец! Такого и на боевое задание взять не стыдно. Пойдешь со мной врагов месить, то есть, в твоем случае, поедать? - спросил я не надеясь особо на что-либо кроме радостно-согласного молчания.
- Есть! - обрадовано провозгласил монстр.
“Заговорил! - немного удивился я. - Я теперь, получается, счастливый отец?” - радость моя тут же омрачилась мыслью о том на чем оно построено. Я мгновенно стал серьезен. От утреннего тумана в голове тут же не осталась и следа. 
- Значит будешь помогать. - строго сказал я, отключая переводчик, чтобы не тратить не лишнюю ману. - А теперь вернемся, когда я проснулся, к серьезным вещам: что сейчас уже готово?
- Четырнадцать эликсиров маны. Приблизительно на сто-двести единиц маны каждый. шесть эликсиров здоровье той же вместимости. Рюкзак с припасами на неделю, всеми душами, полезными инструментами. Низкокачественная броня, созданная без применения душ и... 
Договорить моему клону не дали. Вернее не дала: в дом-палатку ворвалась девушка-сиизит, в которой я с трудом узнал худенькую замарашку, первую встреченную мной разумную в этом мире. Она заметно похорошела: распрямила свои густые, до сели почти не ухоженные волосы (даже по меркам современного мира ее прическа казалось вполне себе достойной), пополнела, что является очевидным плюсом, учитывая ее прошлую худобу, одежда ее теперь куда больше походит ем…, видимо, жене правителя. Сложно было в голове произнести. Во-первых, потому что у меня теперь есть жена, а во-вторых я теперь правитель. Хотя, правитель звучит как-то слишком приторно-громко, скорее землевладелец... Нет, лучше Феодал.
Огромные зеленые глаза женушки заблестели, стоило ей увидеть меня. Она кинулась на меня. Не давая мне и секунды чтобы опомниться зеленоволосая красавица поцеловала меня. Страстно, неумело.
Клоны то ли предательски, то ли наоборот, учтиво, вышли, оставляя нас наедине. 
несколько секунд я не сопротивлялся. Скорее от шока, чем от удовольствия. Затем, когда до мозга наконец дошло что происходит я оттолкнул девушку.
- Прости, - сказал я ей, - но сейчас я немного занят. У меня действительно важные дела, но потом, спустя какое-то время, я обязательно навещу тебя.
Она ничего не сказала. Только очень жалостливо на меня посмотрела и во взгляде этом я прочитал страшную обиду мол: поматросил и бросил?
- Если у меня получится, то я привезу тебя подарок. В качестве извинения, ладно? Что-то красивое, что-то, чего ни у кого нет. Я постараюсь. 
И вновь красноречивый взгляд. Теперь в нем была скорее надежда и... любовь? Не знаю. Я до сих пор ее не могу понять, а времени (и особого желания на самом деле) разбираться в ее тонкой душенке у меня нет. 
Я нежно подтянул к себе обиженную девушку, приобнял и как-то судорожно поцеловал ее в губы. Признаться, в этот момент тело вспомнило, что ему не так давно исполнилось восемнадцать и... В общем, я был близок к тому, чтобы пустую потратить несколько часов (минут). К счастью, воля моя не настолько слаба. Я вышел из палатки.
- Так ладно. На чем мы остановились? Кажется вы мне докладывали о ресурсах. - я обратился к клонам.
- Да. И последнее о чем мы не рассказали - вот эти штучки - он показал мне небольшие алые кругляшки.
- Что это? - я удивленно взял одну и покрутил у себя в руках. По весу и цвету они мало чем отличались от каких-нибудь подкрашенных стеклянных шариков, которые еще иногда используют в качестве наполнителя для маленьких броских аквариумов.
- Бомба. Не сильная. Скорее даже не бомба, а мощная петарда. Какой-нибудь девятый корсар. - клон ухмыльнулся. - Если сжать в руке и подорвать - руки, наверное лишишься, но на большее она не способна.
“И зачем это мне? Стоп, если я посчитал это нужным, то... хм.”
- Во-первых, это небольшой фокус, отвлекающий внимание. Учитывая, что в теории у нас этого добра практически безлимит, то тратить на подобные вещи можно смело. В мирных переговорах может помочь, как демонстрация собственной силы: множественные громкие взрывы кого хочешь испугают. Во-вторых, если засунуть несколько таких в пасть монстра… 
- Будет большой бабах. - закончил за него. - А что это собственно такое? 
Я тщетно пытался определить происхождение бомбочек, крутя их между пальцев.
- Честно сказать сами не знаем. Ведущая теория - помет какого-то существа, которого услужливо сожрал твой пет. На дне озера, даже возле берега целые кучи, ладно, приукрасил, горсти, подобных жемчужин. Доставать их сложно и все что можно было выгрести без специальных умений мы подняли со дна. Остальное, к сожалению, на тебе. Местным страшно, не полезут, а чудище наше с ла-апками.
- Ясно. - я сосредоточился. - Активировать как?
- Если резко поднять их температуру до температуры нашего тела, то они сначала нагреются, станут едва заметно светится, после чего будет взрыв. 
- То есть достаточно просто подержать их в руках?
- Не-е, я ж сказал резко. - он почесал несколько волоков, которые через несколько лет могут превратить в бороду. - Потереть об что-то, там, не знаю, поджечь можно, но только если осторожно, потому что мало ли чего - еще взорвутся; они могут.
- Понятно. - ответил я задумчиво. Мне совсем не нравилось излишняя разговорчивость моего клона. Неужели порой и я выгляжу столь наивно-оптимистично? Или у меня сейчас просто настроения нет?
- План который мы составили довольно прост. - взял слово самый старый клон. - Прежде всего тебе нужно нарастить силу - армию. Сейчас в лагере восемь клонов включая новичка: охота дело опасное, - пояснил он, увидев мой вопросительный взгляд, - Хоть мы до конца и не уверены в их смерти... Как только появишься в том мире ищи безопасное место. Сразу после этого создай клона. Эликсиров, что мы тебе дали должно хватить чтобы он тебя откачал, то есть уязвим так и так не будешь. Дальше клепай клонов. Враги многочисленны, но подавляющие их бльшенство, как мы поняли из рассказа, слабы. Если ты отправишь во дворец клонов они обезвредят все ловушки, после чего расправится с магами, со всеми возможными усилениями должно быть не сложно. Судя по силе этих магов их душа даст нам огромное количество интеллекта и что-то полезное из способностей, а не тот мусорный крик, что сейчас.
- Тогда собираемся. - сказал я скорее самому себе, нежели клонам. - Виолетту нужно спасать и как можно скорее.
Мне протянули рюкзак, показали что в нем где лежит, затем мне дали подходящую одежду - брони она почти не давала, зато в ней был десяток относительно удобных кармашков для зелий, душ и прочего.
Я положил руку на питомца.
- Не стоит его с собой брать. Он и здесь откормится сможет, а там только умрет за зря.
Я кивнул. На самом деле я и сам это прекрасно понимал и хотел извиниться перед гуманоидом за то, что не возьму его полакомиться добычей. Все же обещал…
- Ну, я пошел. - я съел небольшую серо-голубенькую душу.

Вы использовали ‘Малая хорошая прогнившая серая душа разумного существа с голубым атрибутом интеллекта’
Интеллект +16
Мудрость +7
Харизма +1
Наблюдательность +1


“Целых четыре характеристики. - мимолетно подумал я. Неплохо. активировать телепорт в последнюю захваченную мной зону.”
Я оказался посередине города. По середине того, что некогда было городом. Оставшийся уголь домов, трупы всюду, следы взрывов и следы сражений, изувеченная почва и перемолотый практически в пыль камень. Это не то, что я оставлял поле себя, это даже не то, что способен оставить после себя я - полная разруха, будто бы этот город прокляли все боги и войны всего мира прогремели на его земле.
Неподалеку догорал, нет, тлел замок.
- Хей, я же говорил, что он вернется. Он определенно на тебя запал, Виолетта. - улыбался Джон. 
Я активировал телепортацию, но переместившись упал в грязь лицом.

Внимание! Активирован эффект “Тайная слепая метка”.
Вы парализованы.
Ваши способности, навыки, умения заблокированы!
Внимание! Ваша стойкость слишком низка, чтобы игнорировать данный эффект.

Длительность эффекта будет снижена из-за Вашей высокой стойкости.

- Ну зачем же нас так недооценивать, - он вновь улыбнулся, как-то слишком доброжелательно. - Никуда ты не сбежишь, дружище, и сбежать не сможешь. Давай с тобой поговорим на-чистоту, люблю медленно ломать таких как ты, а потом выпивать их характеристики, словно протеиновый коктейль.
“Спокойно, Дэн, спокойно. Сейчас лучше выслушать его, нужно узнать всего его планы, а потом просто убить себя. Как раз проверю как же действует мое новое прекрасное умение.”
- Ладно. Для начала не все, что я тебе сказал не правда. В какой-то степени мы действительно - защитники обычных граждан. Мы те, кто зачищает абсолютно все крупные порталы. Мы убиваем всех, кто нам помешает. Характеристики - люди нового мира давно поняли, что именно в этой валюте будет измеряться все в нашем новом мире: твое место, твоя цена и длительность твоей жизни. Поэтому когда нам система указала на кого-то вроде тебя, еще даже не ставшего сверхчеловеком. Я решил понаблюдать за тобой, - он улыбнулся, будто вспомнив что-то смешное и веселое, в эту секунду он даже показался мне нормальным, - с каждым днем было все интереснее, с тобой приходилось нянчиться как с ребенком. Я даже испугался. Честно, твое “неизвестно” в статусе и то сколько сил система посчитала нужным потратить на тебя - это меня поразило. 
- Stop John. - вмешалась Виолетта. - Come on, not today. Good? - на устало на меня посмотрела. - Tired of your manic manners of a madman. Finish him off and that's it.
- О нет, убивать его нельзя, - он ухмыльнулся и постучал пальцем по виску. - К огромному сожалению он обладал или обладает чем-то вроде предвидения или даже перемещения во времени. Помнишь, Виолетта как он те отдернул? По моим расчетам там ты бы скорее всего умерла или сильно пострадала. Предвидеть подобное даже я бы не смог - уникальная специфика заклинания. Ну и далее конечно же несколько моментов, с монстрами, но больше всего на эту мысль меня, конечно же, натолкнули мгновенно срабатывающие ловушку. Знаешь ли даже големы Бертерра рассыпались в прах мгновенно. Убивать явно не стоит.
Он ухмыльнулся. На лицах остальной компании была написана скука. Стойкое ощущение, что им лень выслушивать очередные россказни Джона присутствовало. И очень меня пугало: скольких же людей они вот так вот убили, если им уже надоело все это?
“Рано. Пока подожду. Нужно выслушать все, сосредоточиться и сделать выводы. Судя по всему, Джон очень любит поболтать. Остается надеяться, что его любовь приведет к тому, что он изольет мне все тайны своей фирмы после чего можно будет уже пытаться выбраться. Просто умерев я не получу никакой пользы из этой ситуации. А план по моей смерти он или сработает или нет. Выкручиваться будем позже.
- Если мы все еще существуем, значит скорее всего у него умение именно реинкарнации. - он ухмыльнулся. - Я сразу понял что ты не так прост. Я уж думал просчитался, когда в итоге ты не смог в одиночку разделаться с городом. Признаться, потом ты меня удивил - сторговал нашу ненаглядную за свою собственную свободу. Ты бы видел как они на меня эм… - он запнулся, подбирая слова, дулись, когда ты свалил. Но ты хороший, ты не такой. Ты добрый честный. Или хочешь быть таким. сейчас, слово же у вас есть интересное... совестливый.
Он мгновенно переменился в настроении.
- Ладно, что-то с тобой как-то даже не интересно. Все настроение мне своим спокойным ли…
“Так. Скорее всего у них есть информация обо всех моих способностях, да и использовать я их не могу, но ограничение паралича никак не связано с кинжалом. Нужно лишь активировать создание клона. Да. Затем еще одного почти в тот же момент. После этого нужно будет активировать яд. А дальше все будет зависеть от скорости его действий. Если он мгновенно вытащит у меня из руки кинжал и хотя бы просто поцарапает меня им - откачать меня будет сложно. Да. Я готов умереть. Готов. Три, два, раз! Сейчас! Активация клона! Активация яда! Активация клона! Мгновенно!”
Тело сковала жуткая боль. Но я привык ко всем ее проявлениям настолько, что описывать лишний раз тысячи переплетений ее нитей просто не вижу смысла. Кажется ни один палач на земле не сможет продемонстрировать мне что-то новое и ни один мученик, не сможет сказать, положа руку на сердца, что прошел через все те тяготы, что выпали на мою душу.

Внимание! Получен смертельный урон!
Задействована уникальная скрытое умение расы ‘Выживание’
Негативный эффект от заклинания ‘Тайная слепая метка снят’!
Вами получена временная неуязвимость!
Длительность неуязвимости: 10 секунд
Дебафф ‘Среднее кровотечение’ снят!
Вы пережили смертельный урон.
Все ваши характеристики снижены в 5 раз!
Естественная регенерация маны, здоровья, стамины снижена в 50 раз до полного восстановления.
Получение здоровья дополнительно снижено в 5 раз
Урон заблокирован!
Вы отравлены!
Урон заблокирован!
Вы отравлены!
Ваше здоровье частично восстановлено!
Ваше здоровье частично восстановлено!
Ваше здоровье частично восстановлено!
Ваше здоровье частично восстановлено!
Ваше здоровье полностью восстановлено!
Внимание! Активирован эффект “Тайная слепая метка”.
Вы парализованы.
Ваши способности, навыки, умения заблокированы!
Внимание! Ваша стойкость слишком низка, чтобы игнорировать данный эффект.

Длительность эффекта будет снижена из-за Вашей высокой стойкости.

Все произошло столь быстры, что я и не заметил. Во многом это из-за боли. Шоковое состояние не затмило на какое-то мгновение сознание, но за это мгновение мой план успели пресечь на корню. Клоны были мгновенно убиты, а я исцеление желтым светом.
- Брыкаешься? Это хорошо, значит силы есть! Может быть из тебя выйдет не такой плохой собеседник.
- Аэээээх-х, - агрессивно-устало выдохнул китаец. 
- Ладно он прав, нужно…
Я его не слушал. Я перешел к плану “Б”. Я пытался призвать ярость, бушующую внутри меня, ярость, что накоплена в щите. Я представлял все верства, на которые эти люди шли ради силы, думал о том, что они готовы убивать, врать, обманывать. Я думал о тысячах жертв. Невинных жертв павших от их рук. Думал о том, что случиться со мной. Ярость моя закипала не быстро, но интенсивно. Каждая картинка, встраиваемая в сознание воображением, каждая мысль бросала в топку небольшое полено злости.
Через секунду, не задолго до того, как Джон успел договорить, ярость достигла критической отметки.

Активировано скрытая характеристика привязанного предмета!
Активировано скрытое умение привязанного предмета!
Автоматически активировано умение ‘Всплеск ярости красного мифического быка стадгадриля’ привязанного предмета!
Внимание! Класс ‘Скрытый берсерк-убийца’ преобразован в ‘Яростный берсерк-садист’
Ранг класса изменен.
Ранг класса повышен!
Из-за изменения класса способность ‘Усиление яростью’ преобразована в пассивная способность ‘Ярость’
Получена пассивная способность ‘Тело яростного берсерка’
Получена пассивная способность ‘Аура боли’
Получена пассивная способность ‘Аура страха’
Навык ‘Накопления ярости’ удален
Навык ‘Выплескивание ярости’ удален
Шкала ярости удалена. Вы больше не способны использовать данную характеристику.
Экипировка ‘Хороший темный щит главнокомандующего-берсерка сиизитов из качественно обработанной кожи и хвоста уникального мифического монстра с использованием душ павших разумных противников’ признана классовой и преобразована в - ‘Изумительный темный щит первородной ярости главнокомандующего-берсерка-садиста сиизитов из качественно обработанной кожи и хвоста уникального мифического монстра с использованием душ павших разумных противников’
Внимание! Количество Ваших характеристик превосходит 500 единиц!
Внимание! Ранг Вашего класса высокий!
Поздравляем! Ваша раса ‘человек’ изменена на ‘сверхчеловек’!
Внимание! Индекс характеристик перестроен!
Внимание! Тело изменено!

Конечно же прочесть я это не успел. На такое даже с моим интеллектом ушло несколько секунд, а у меня не то что секунд - мгновения свободного нет. Власть над моим телом и разумом захватила Ярость. На этот раз она была куда сильнее и злее, чем в прошлый. Даже не знаю как описать, но если сравнивать два моих состояния это больше гораздо больше напоминала ярость, - как внешне так и по ощущениям - она буквально пожирала меня изнутри: глаза застала кровь, а я не просто отдал управление, кажется я потерял самого себя. В голове стучала только одна мысль: убить. Каждый удар сердца отзывался этим желанием. Я, настоящий я, а не тот, кто сейчас за штурвалом, согласен с тем, что убивать совсем не плохо. 
Кажется, мгновенно я оказался возле Джона. Его голова слетела с плечь. Кровь ораила небо и землю. Мгновение. Я уже в другом месте - за спиной у Виолетты. Два быстрых разреза и кровавая рука вытаскивает позвоночник, разрывая вместе с тем тело на куски. Сообщения лиются рекой. Десятки тактов различных заклинаний было проигнорировано - берсерки неуязвимы ко всем заклинаниям контроля. 
Миг, убийца-я уже возле китайца. Он не умер столь же быстро, как его товарищи. Уклонился от первого удара буквально в последнее мгновение: мгновенно застывшая на щеке кровь Виолетты тому точно подтверждение. А следующий удар мне произвести не дали - что-то сбило меня с ног с невероятной, бесподобной скоростью. Светловолосый гигант, словно бык, оставляя огромные следы на земле, поднимая в воздух невероятное облако светлой, густой и блестящей пыли. 
Сообщения об уроне, травмах, об игнорировании боли мелькнули перед глазами, словно их кто-то, но не я, свернул не читая. Я воткнул кинжал в бок гигантского воина. С большим трудом, словно через слой прочнейшей стали он проходил внутрь. Удар - это глыбоподобный кулак опустился на мое лицо. Вытащил нож - еще один удар. Кратковременная дезориентация подпитывает мою злость и я активирую одновременно сотни телепортаций, чтобы делать бесчисленное количество маленьких надрезиков, каждый из которых пропитывает ядом плоть и размягчает льдом прочную кожу-шкуру. 
Мои движения резко замедлились. Мгновенно меня будто б поместили в густой кисель. Скорость упала в десятки раз. Я попытался уйти из ловушки телепортаций, однако она оказалась заблокирована. 
Джон, которому я отрубил голову, надменно стоял неподалеку. Я попытался добежать до него, но сделав шаг я обессилено упал - все стамина ушла в ноль. Тратя свое здоровье, я встал и набросился, глупо и бесполезно, на лидера. Он сделал быстрый шаг в сторону. Я упал. Конечности меня почти не слушались. Чувствовал себя слабейшим из людей и ярость от того только увеличивалась. 
Я издал крик. Нет, не так. Из меня, как из жерла разгневанного вулкана, вырвался утробный вопль, подобный звериному рыку.
Проливая здоровье рекой, я встал. Теперь на лице Джона не было той улыбки, нахальной, надменной, презирающей, отравляющей сознание. Я сделал шаг к нему на встречу. Не знаю почему, но он упал на одно колено и кровь проступила из его носа, ушей и старых шрамов. Я сделал еще шаг.
- Убейте... - едва слышно прошептал он. - Убейте его кто-нибудь..! - тихо но гневно добавил он, отхаркивая красно-алую кровь.
Сработало предчувствие, но увернуться мое тело не смогло. Пришлось умереть. А ведь так хотелось убить этих придурков, а потом медленно потешаться над их телами, снимая скальпы. Нет, заковать их и снимать скальп с еще живой, пящей от боли головы. Смотреть в глаза, полные страха. Показывать им собственные уши и…

Вы умерли!
Внимание! Активирована абсолютная пассивная способность ‘Абсолютный временной откат’!
Вы перемещены к контрольной точке.
Все изменения отменены.
Все ваши характеристики, навыки, умения, способности, класс, раса и уровень возвращены к значениям контрольной точки.
Эмоциональное состояние стабилизировано!
Ваше тело и психическое состояние возвращены к значениям контрольной точки.
КОНТРОЛЬНАЯ ТОЧКА УНИЧТОЖЕНА!

Впредь, будьте осторожны.

- Бойся четырех… - эхом прозвучал голос в моей голове. - Бойся четырех. Бойся четырех…
На смену гадкому, мерзкому скрежечащему эху пришел другой голос. Женский. Он был до боли знаком, но вместе с тем абсолютно мне неизвестен. Самое странное, что появившийся с ним образ - силуэт девушки-ровесницы с длинными золотыми волосами - вызывал те же чувства.
- Если ты уйдешь сейчас, то я пойду за тобой. - сказала она с серьезным видом. 
- Если ты уйдешь сейчас, то я пойду за тобой… Если ты уйдешь сейчас, то я пойду за тобой. - вторило ей эхо.
Образ улыбающейся девушки размылся и сменился образом другой девушки: рыжеволосой, с надменной ухмылкой.
- Кстати, а куда делись твои шрамы? - она легко коснулась меня и исчезла видением.
- Пя-ти-звез-доч-ный. - протянул какой-то мужчина в военной форме. - Пей, кому говорят! Двадцать один год выдержки.
- Смотри, растут! - улыбалась девочка лет двенадцать, показывая на небольшие саженцы.
- Ты смог избавиться от моих чар, - голос, вернее тысячи голосов, говорящих одновременно, принадлежали призраку, - однако за тобой долг. Ты еще сыграешь свою роль. Ты мой, помни. Помни. Помни. Помни. Ты мой. За тобой долг. Ты жив, лишь благодаря мне. Помни.
…
…
...
- Что случилось? Я услышал крик и... - в палатку вбежал клон. Ему хватило одного взгляда на мой отрешенный взор, направленный в никуда, чтобы понять произошедшее. - Ясно. - серьезно и грустно ответил он. - Отдых нужен?
Я кивнул. Хоть и в сообщения несколько раз упоминалась, что я психически здоров; но груз воспоминаний, навалившийся на меня, давил с невероятной силой. Все-таки не каждый день умираешь и не каждый день разочаровываешься в человечестве. Хотя, признаться, воспоминания были меньшей головной болью по сравнению со словами призрака. Их мне еще только предстоял обдумать.

Глава 17: Поход к дракону


- Ситуация вырисовывается скверная. - начал я свой рассказ клонам. - Первое: на мне сейчас стоит какая-то метка, которая случись что может меня парализовать на достаточно долгое время и еще к тому же она показывает мое местоположение. Наверняка это одна из способностей того китайца, черт бы его побрал. - быстро добавил я полушепотом. - Но точно отследить, где я нахожусь они не могут, иначе уже бы были здесь.
“Точно. По лицам было видно, что им не очень-то приятно тратить время, просто ожидая моего появления. Это хорошо. Значит просто так завалиться ко мне им что-то мешает. И скорее всего это тот факт, что я нахожусь в другом мире. Если брать эту теорию за рабочую, тогда путь на землю мне временно заказан.”
- Это первая проблема. Хотя нет, тут еще важно заметить, что я зачем-то им нужен. Зачем? Они сами не знают. На меня указало их чертово предвидение и самое отвратное во всем этом, что я совершенно не понимаю как оно работает. Вторая проблема ничуть не лучше: призрак вновь объявился.
“Хм... Что-то мне подсказывает, что он далеко не просто так говорил, про то, что я его должник. Обязательно не просто так. Я, конечно, не эксперт, но мне кажется, что кто-то подобный, могущественный и сильный, не может поступать не преследуя какую-то цель. Получается я ему тоже нужен. А еще меня очень смущает тот факт, что Неизвестно исчезло только после получения способности. Очень странно конечно, но... об этом еще нужно подумать.”
- Третья проблема - возможное решение первой проблемой и маловероятное сподвиг с первой. Мне нужно получить улучшение класса. Тогда я смогу стать сверхчеловеком. Я не успел понять, что конкретно дает эта новая громкая раса, но моя сила… - я отогнал от себя немного скверные, но вместе с тем приятные воспоминания. - она ужасала. 
“Да. Не знаю в классе уж дело или в новой модификации щита, но я мог использовать заклинания, даже будучи под действием обеих яростей. Конечно, тот новый класс вместе с невероятной силой наверняка сулил еще и гигантские минусы вроде банальной самопроизвольной активации ярости в неподходящие моменты или же наоборот невозможностью использовать ярость в те моменты, когда она действительно нужна. Однако кто говорит, что мне нужно стараться заполучить именно этот класс? Правильно, нет таких. Но вот как...”
- Но вот как получить улучшения класса - открытый вопрос. Понятно, что для этого нужна сильная стрессовая ситуация. - я сглотнул, погладил по волосам стоявшую женушку, которая меня внимательно слушала, беззаботно улыбаясь. - Не думаю, что можно сымитировать подходящие условия, а это значит, что мне нужен соперник. Сильный соперник. Дракон. Да, дракон подойдет.
- Это прозвучало бы эпично, не будь ты почти голым. - пошутил один из моих клонов.
Смех. Небольшая психологическая разрядка. Признаться, уныние очень близко подкралось. 
- Ладно уж вам. Может быть теперь пригодятся ваши бомбочки. А то проку от них было немного. Все-таки даже на текущих скоростях их активация непозволительно долга… - я запнулся пытаясь вспомнить есть ли вообще такое слово, - короче длительна… медлительна... 
- Хороший сон вредит здоровью! - провозгласил самый старый клон Это вызвало у нас улыбки. А у меня еще и смятение - каждым днем они обретают все более и более уникальное сознание и это, как не крути, пугает. Вдруг у способности, которая на первый взгляд настоящая имба невероятна, есть какой-то скрытая и не очень приятная звездочка. Ладно. Лучше о таком не думать.
- Думаю, деревню я могу оставить на вас, а сам отправлюсь искать дракона. Его логово, по словам местных, находится в тридцати днях пути отсюда, следовательно дней за десять я до туда добраться должен. Если опять чего не произойдет. Провизии, что вы мне снарядили в дорогу скорее всего хватит на это время. До скорого.
Я повернулся к девушке.
- Послушай, - запнулся: все еще не определился с тем, как ее называть, - я тут... В общем, мне нужно покинуть деревню и стать сильнее, иначе меня убьют. Понимаешь? Отрубят голову и... Эй-эй. не надо так реагировать, ну чего ты! Чего?... - она пустилась в слезы. - Я же не собираюсь сдаваться. Я же сейчас пойду, убью этого чертового дракона, вернусь обратно с его душой.
- Вернешься? - сказала наконец хоть что-то она и как-то проникновенно посмотрела в мои глаза, что даже холодок прошелся по спине. Понимаешь - нельзя не вернутся.
- Вернусь. Обещаю. - Сказал я тепло улыбнувшись.
“Мда вот так-то. А я все размышлял, как в фильмах могут давать такие гениальные, ничего не стоящие обещания? Теперь сам на эту удочку попался. ... По-моему в половине фильмов на этом трагедия строилась - обещал вернуться и не вернулся... как бы не случилось чего.”
Перед уходом я поспрашивал местных жителей по поводу дракона. Все они не очень радужно восприняли мою идею. Даже несмотря на мой авторитет, как человека, как правителя. Каждый раз пришлось убеждать их, что победа определенно будет за мной. Все говорили о беде, которую я навлеку за земли если вдруг побеспокою ящерицу.
Однако, несмотря на все предубеждения, мне все же удалось вычлинить крупицы информации. Дракон этот существо древнее. Охотится оно редко - раз в несколько лет, может быть, десятилетий, все зависит от результатов предыдущей охоты. В общем, довольно странное поведение для обычного существа - впадать в спячку, даже когда нет никакой опасности.
Про то как вести с ним сражения естественно мне никто поведать не смог, да и про то, чего от него стоит ожидать тоже; только вопили всё: не справится. К драконам тут отношения как к стихийным бедствиям. Впрочем, на то есть причины: основной рацион драконов - сильнейшие магические существа, паразитирующие округу. Уничтожить несколько деревень они тоже могут. Просто так или чтобы пожрать всех вокруг.
Одна девушка рассказала, как ее погибший муж, пришедший из другой деревни, рассказывал, что видел дракона размером с... пришлось попотеть, чтобы понять о чем она говорит, но судя по всему не меньше с футбольное поле. Дракон тот мог управлять всеми стихиями: земля разверзалась под его ногами, горы появлялись сами собой на тех местах, где он садился, озера иссушались, облака расступались когда он летел, а ураганный ветер подхватывал целые дома; огонь расплавлял все на своем пути.
В общем, все что удалось узнать точно - дракон скорее всего сейчас в спячке. Потревожу и не смогу убить - не сдобровать близлежащим деревьям. Может быть даже лично мне.
“Ладно. Вот теперь можно устроить спринт. Не хотелось бы конечно узнавать, но даже интересно сколько я смогу бежать без остановки? День? Два? Три?” - Я растер мышцы по старой привычке и побежал. 
Растягивать удовольствие и наслаждаться походом по лесу, благоухающему зеленью, хотело очень сильно, однако жить и отомстить за свою предыдущую смерть хотелось куда сильнее. 
Мой забег продлился три с лишним дня. Реальную, физическую усталость я стал чувствовать только в этот момент, до того изнывало не мое тело, но моя голова. Психологически делать что-либо непрерывно в течении такого количество времени довольно сложно. Кого я обманываю? Мучительно сложно. А уж если дело доходит до бега, то мучение превращается в настоящую пытку, долгую, терзающую, нечеловечески-жестокую, пытку.
Я с улыбкой на губах упал на землю. Пролежав так какое-то время, я с ненавистью ко всему миру, поднялся. Надо разбить лагерь. Опять улыбка. Хитрый я.
“Активировать создание клона.” - приказал я.
Клон, появившийся с полными силами тут же стал хлопотать по хозяйству: постелил мне постель (допустим это постель, большего мне все равно не надо), развел костерок, кажется он еще приготовить мне поесть решился, но я за его действиями не следит: пытался уснуть.
Сон, несмотря на невероятную усталость шел плохо. В голове постоянно вспыхивали, подобно промасленным факелам, какие-то странные, нереализуемые идеи, которые тут же разбивались о скалы реальности. Самое паршивое состояние, в двух словах. Спать хочется, а уснуть не можешь.
…
Я шел по небольшой проселочной дороге, опираясь на деревянный посох. Грязь прилипала к босым ногам, но мне почему-то не было мерзко. Наоборот ее прохлада доставляло какое-то удовольствие. Теплый ветер подхватывал мою бороду и развивал льняное одеяние на ветру. Кажется, рядом были высокие горы. Или, может быть, бескрайние степи. Помню - красиво и тихо. 
На дороге - овца. Было бы лучше сказать, жалкое, умирающее животное с тремя маленькими комочками шерсти, ничтожными обрубками маленьких рогов. Я - за нож. Нет. Значит придется посохом. 
Не помню точную причину, почему мне так хотелось убить существо. Голод? Вроде бы нет, а может и он. Жалость? Нет. Шкура? Может быть рога, хотя что с них взять - обрубки. Наверное, просто желание убивать, чтобы двигаться дальше. 
Я подкрался к овце плотную и замахнулся посохом. Старческое тело дало небольшой сбой и тупой конец палки приземлился в полуметре от животного. Естественно, это испугало его и он - бежать. Я - за ним. Видимо, я был все же старее, потому как с каждой секундой овца от меня лишь отдалялась.
Остановился. Хотел вернутся обратно - туда, откуда шел. Горы или степи рядом были уже не такими красивыми, словно их кто-то специально обезобразил. 
Но тут овца, теперь совершенно другая, белоснежная, кучерявая, с могучими закрученными рогами (теперь мне ясно, что это не овца вовсе, а величавый властитель гор - баран). Он бежал в мою сторону, навострив рога. Тут я почему-то резко вспомнил, что я не обычный старик - маг. Огнешар - в сторону животного. Уворот. Земляной шип, ледяная буря - все туда, в него. Остановить.
Проснулся.
- Должно было получиться вкусно. - протянул мне стейк, запеченный с какими-то травами, клон. Благоухало, кажется на весь лес, потому я с радостью взял предложенное мне лакомство. Но вместе с тем, откусывая кусочек за кусочком, у меня было чувство, будто я что-то упускаю, что-то действительно важное. 
Я пожал плечами - сам себе - и быстро прожевал три внушительных куска мяса. Вкусно все-таки.
- Сюда бы чай, а не речную воду. - протянул я.
Клон молча согласился.
- Кстати, не заметил ничего подозрительного? - спросил я.
- Мы идем в правильном направлении, по крайней мере мне так кажется - земля здесь чернее обычного и деревья заметно ниже. Травы меньше. Может быть - дожди, а может - дракон. По крайней мере… 
- Ясно, других зацепок у нас все равно нет. И с каких это пор драконы перестали в замках с принцессами селится? Что за неправильный мир? - я сплюнул вязкую слюну. Земля и правда была чернее обычного, а мела странный, какой-то тусклый оттенок. 
- Ты тогда это - домой. Скажешь, мол так и так… да ты и сам все знаешь, чего я распинаюсь... 
- Ага. Бывай. - он помахал мне рукой и рванул в сторону деревни. 
Я же быстрым, но не сказать что суетливым шагам, отправился в ту сторону, где примерно должно находиться логово легендарной ящерицы.
“Интересно, - пытался я занять себя разговорами, - дадут ли мне полагающуюся в любой себя игре ачивку? Что-то вроде “драконоборец” или “победивший дракона”? Наверняка нет. А ведь в любой игре, какую не возьми это... ну ладно, не в любой игре, но во многих, это достижение дает какую-нибудь приятную плюшку. Хочу Экскалибур! Чтоб раз - и все.”
Иными словами, мысли мои были направлены вникуда.
“Деревья действительно стали меньше. - подметил я. - раньше это было не так заметно. Кажется еще несколько часов и они сравняются со мной в росте.”
Окружающий пейзаж сильно изменился. Самым заметным, пожалуй, были цвета. Все, что принадлежит этому месту стало тусклее: трава, деревья, насекомые. Животных замечено мною не было. Видимо, они на подсознательном уровне понимают, что лучше держаться от этого места подальше. Я, кстати, тоже понимаю. Просто если дракон способен на такое, просто пока лежит и отдыхает на что же он способен, когда поднимется в воздух?
Присутствие сиизитов я заметил за несколько минут до первого контакта с ними. Серо-зеленые люди о чем-то не очень интенсивно разговаривали, держа наготове луки. 
“Что они задумали? Наставили свои луки на меня? Смешно. Ну ладно. Будем делать вид, что я их не заметил. Да. Случись что - предвидение спасет меня.”
Я не замедляя и не ускоряя шаг, шел дальше. Стрела с характерным звоном воткнулась в твердую, черную землю.
- Уходи! Дальше - смерть. - сказали они мне довольно просто, натянув сразу несколько луков в мою сторону. 
- Подождите, господа. Давайте, пожалуйста будем спокойнее. - я медленно открыл сумку и достал оттуда синий и зеленый цветок, демонстрируя тем самым миролюбивым и желание подружиться.
- Уходи, чужак, дальше - смерть. 
- Эй, а можно мне с вами поговорить? Мне бы хотелось узнать побольше о... драконе, что обитает в этих землях. Я странствующий исследователь и хочу создать карту... ну понимаете, карту, в которую бы занес не только реки и горы, но и магических существ с кратким описанием. Это будет величайший проект. По всем городам этого мира обо мне будут говорить как о великом исследователе. ... - я попытался применить все свое красноречие, на ходу сочиняя довольно правдоподобную историю.
- Последнее предупреждение. дальше - стреляем. - не поверили мне. И почему? Да я в жизни такую качественную чушь с такой великолепной актерской игрой не нес. Ну и ладно. Тогда план б.
Секунда - я уже у них за спиной. Нож у горла того, что говорил, а его тело в захвате.
“А теперь быстро воспользоваться тем, что они в шоке.”
- Я не хочу вас убивать. Просто мне правда нужно узнать о том драконе кое-что. - быстро сказал я, отпуская главного.
- Зачем? - спросил тот довольно спокойно, несмотря на то, что секунду назад мой нож был в мгновении от того, чтобы прервать ему жизнь.
- Я хочу убить дракона.
Моя фраза прозвучала подобно грому: после нее повисла долгая и очень тяжелая пауза, а на лицах сиизитов повис странный симбиот удивление, страха и ярости. Они просто не могли определиться как реагировать, потому не реагировали вообще. 
Первым “отмерз” вожак. Довольно старый сиизит, в тусклых глазах которого была видна мудрость и доброта, отреагировал спокойно и сдержано.
- Вижу ты не зол. Вижу ты силен. Нам тебя не остановить. Нам его не остановить. - повторил он для своих товарищей, желающих возразить. - Однако мы можем рассказать тебе о драконе побольше и может быть ты сам передумаешь. - лидер серого отряда указал на небольшую поляну лагеря.
- Может быть. На самом деле я ищу достойного соперника и если вдруг вы знаете кого-то посильнее дракона - дайте знать.
- Посильнее Дракона? - не удержался один из рядовых.
- Сильнее дракона только другой дракон. - с какой-то злостью в глазах сказал - отрезал воин.
- Присаживайся. - мне указали на землю. Я сел.
- Ладненько. Давайте поговорим. Начнем с чего-нибудь простого: что вы тут собственно говоря делаете? Не думал, что в подобной глуши встречу лю... разумных существ. И вообще существ. - добавил я, осмотревшись по сторонам.
- Мы охраняем покой дракона. - он поймал мой непонимающий взгляд. - Иногда в эти края захаживают магические монстры. Наша задача сделать что угодно, но не дать такому существу подойти к дракону, потом что если потревожить сон дракона, он проснется раньше назначенного срока.
- А ваши серые лица - вина крылатого? - я ухмыльнулся, всем видом показывая безучастность к происходящему.
- Да. Даже во время сна дракон тратит огромное количество энергии. Берет ее он из земли. Воздух, трава и вода - все идет ему на корм. Даже живые существа. 
- Слушай, а чего вы защищаете такого монстра? Я конечно может быть чего-то не понимаю, но даже ежу... любому дураку очевидно, что если дракон проснется, он улетит отсюда и приземлится потом куда-то где земля еще не осквернена, наверное, далеко отсюда. Так зачем защищаете его? Да, жертвы буду, но не думаю, чо эта ящерица, настолько злопамятна, что будет всех разумных по лесам выискивать поодиночке.
- Ты прав. Дракон улетит. И полетит туда, где концентрация магической энергии больше всего. В город. Туда, где есть сильные маги. Туда, где удерживают в плену магических существ. Катастрофы в таком случае не миновать.
- Так-так-так, то есть я правильно понимаю, что у вас сейчас бочка с порохом под ногами и вместо того, чтобы уйти как можно дальше, вы решили следить за фитилем? Ладно, объясню понятнее: вы просто решили игнорировать проблему, вместо того, что уйти отсюда как можно дальше. 
- По твоему так легко эвакуировать целый город? Может быть в мире, откуда ты пришел это вполне посильная задача, но здесь для этого требуются десятки тисинов (на сколько я помню это какая-то довольно специфическая мера измерения времени, равная, в зависимости от каких-то параметров, от двадцати пяти до сорока с лишним местных дней, короче - больше года). Мало увести людей в другое место. Нужно создать хоть какие-нибудь условия, возвести временные стены, наладить продовольственные поставки, вырыть колодцы. Трудно. Часть населения, самых сильных и самых слабых мы уже спасли, но чтобы увести всех достаточно далеко, чтобы целью дракона стали не мы потребуется гораздо больше времени. Поэтому здесь стоим мы.
“Вот уж... а изначально я понял, что это не дракон никакой, а обычная виверна. каждым новым фактом мне все больше не хочется сталкиваться с подобным врагом. Сколько раз я уже находил неприятностей себе на голову? Может быть на этот раз не стоит? Ничего! Находил и становился только сильнее! Рисковать собственной жизнью - вот единственная возможность стать сильнее. Давно я усвоил этот урок. Признаться, еще до того, как наступила система, но раньше это правило по большей части применялась к играм и там еще был возможен вариант гринда и доната. Тут же эти варианты отпадают - первое занимает слишком много времени, а второе мне не доступно. И маловероятно, что будет когда-либо доступно. С другой стороны сейчас ставка не только моя жизнь - если я не смогу убить этого дракона целый город стариков, детей, женщин, ни в чем не повинных мужчин. Прежде чем принимать решение лучше уж все же узнать побольше. Узнать все, что только возможно.”
- Ладно. Думаю, ничего более интересного по этому вопросу я от вас не узнаю. Итак - дракон. Характеристики, слабые места, сильные места, чего стоит опасаться... 
- Мы ничего не знаем об этом.
- Что? - удивился я.
- Никто из тех, кто сражался с драконом не выживал. Обладая разрушительной магией и огромными запасами силы они не сравнимы ни с кем из живущих. Чтобы победить дракона нужно быть драконом. Ни одно магическое существо ни в каких количествах не способно справится с ним. А схватка двух драконов настолько страшна и редка, что сказывается на климате целого континента. Вероятнее всего наш мир был создан двумя противоборствующими огромными драконами…
- Признаться, легенды слушать не очень хочется. - прервал его я. - Хорошо. На дракона я согласен не идти. Но скажи мне, друг, есть ли тут магическое существо чуть более слабое, но в достаточной мере сильное?
- Смерти себе ищешь славной? - победоносно улыбнулся предводитель. - Нет в округе тварей, что ты ищешь. Угрожающих городу всех перебили, а новые из-за дракона не приходят. Вслед за солнцем, в трех ранних тисинах (около семидесяти дней) отсюда быстрой ходьбы обитал молодой яростный бык. Хотя его уже вполне могли уничтожить черные племена, (я сам не понял о ком это он, но есть предположения, что это как-то связано с цветами: мол, племя, которое уничтожает все на своем пути или как-то так; а может переводчик просто сбоит и пытается перевести непереводимое) если даже я знаю о его существовании. Логово пстисов лежит в холодном крае восходящего солнца в двух холодных тисинах ходьбы отсюда, это… ...
“Что-то в его рассказе не сходится. Вернее даже не в его рассказе между собой, а его рассказ с тем, что я слышал от своих местных. Они говорили, что знают о том, что здесь живет дракон очень и очень давно. Да. Не все, но многие говорили, что слышали об этом от своей престарелой родни... Что еще меня напрягает, так это то, что никто из деревенских и слово про город не сказал, будто его и нет вовсе. - размышлял я во время монолога серого сиизита. - И в принципе есть как-то очень много настораживающих моментов. Например, тот факт, что дракона, получается, существо этакое неуязвимое. А это явное противоречие. С эволюционной точки зрения точно. Потому что драконы - идеальные неуязвимые хищники. Да. их популяция бы точно сначала пошла на рост - не важно как много на то времени потребуется - а потом они бы все или почти все вымерли от голода. Да, людям в таком мире нельзя бы было выжить. И такому разнообразию больших и сильных магических существ тоже.”
- Ладненько. Времени у меня немного, поэтому я все же постараюсь убить дракона. - неожиданно сказал я, чем снова - молнией - поверг всех в шок.
- Убить дракона абсолютно невозможно! - резко, слишком неожиданно для меня, воскликнул серый.
- Не попробую - не узнаю. - улыбкой ответил я и демонстративно развернулся.
Миг - завопило предчувствие.
“Видит Великий Ренд, не хотел я Вас, ребята, убивать.” - подумал я и телепортировался за спину дальнему, что уже натягивал свой лук с отравленной стрелой.
Взмах кинжала. Телепортация. легкое движение кисти. Как художник, орудующие красками, я легкими мазками убил команду из семи сиизитов. Сопротивляться моей скорости они не могли, но при этом умерли с честью и достоинством настоящего воина: не проронив ни звука. 
Вы нанесли смертельный урон!
Вы нанесли смертельный урон!
Вы нанесли …
…
Вы убили превосходящее количество разумных существ!
Навык ‘Нанесение смертельных ударов’ получил новый уровень!
Навык ‘Причинение боли’ получил новый уровень!
- Что же такого вы отстаивали, за что согласны были умереть? - спросил я у трупов. ответа, ожидаемо, не последовало. - Ладно, простите больше не могу тратить на вас время - вы пост явно не единственный, а это значит, что скоро обо мне будут звать ваши друзья, - я улыбнулся, осторожно вытирая кинжал о серое одеяние защитника дракона, - поднимать уровень характеристик и навыков довольно спорно с моральной точки зрения и… класс вы мне новый точно не дадите. Сбор. - я присланил ладонь к груди одного из воинов. - Сбор. - следующий. Сбор. Сбор. ... И души у вас поганые. Сбор, сбор, сбор…
Навык ‘Сбор’ получил новый уровень!
- Ну хоть так, а то он что-то долго в последнее время не рос. - сказал я, прокручивая в руках небольшую душонку. - Чертово пороговое значение. Хоть бы сказали, что нового теперь - двадцатый уровень навыка как никак.
‘Слабая истлевшая уставшая серая душа обычного разумного без специального атрибута с слабым отблеском желтого’ - говорило описание двухсотграммового серого кругляша.
Что ж, пора узнать как же выглядит дракон.

Глава 18: Блеск


Вокруг становилось все темнее и темнее. Я чувствовал себя так, будто бы вживую оказался на тех фотографиях из инстаграма, которые публикуют закомплексованные люди, те фотографии, фон которых специально делают таким серым, размытым чтобы ты казался ярким и красивым. Вот сейчас я на одной из таких фотографий. Вживую. Страшно.
…
Растительность кончилась. Редкая трава все еще нет-нет, да попадается, но выглядит она совсем жалко. Осталась только черная, сухая, твердая земля. И вот, впереди - дракон. Окруженный небольшими каменными глыбами лежит, завернувшись в две пары своих крыльев.
“Выглядит… немного даже жалко.” - подумал я. Именно таким было мое первое впечатление.
Дракон, существо, которое мое воображение рисовала величественным, огромным, толстым с мощными крыльями и внушительной головой, значительно отличался от реальности. Худая гигантская ящерица, к которой приделали две пары уродских крыльев - так я бы описал его одним предложением.
Действительно, классический фэнтезийный дракон такого размера не смог бы взлететь ни при каких обстоятельствах: чтобы поднять в воздух тысячи тонн живого веса нужно иметь огромную скорость и такие громадные крылья, что представить страшно. Ведь дракон не самолет - на реактивном топливе летать не может, ему нужно отталкиваться от воздуха, чтобы набирать эту самую скорость.
Ящерица умиротворенно лежала, свернувшись калачиком и обернувшись крыльями, словно одеялом. Она спала. Ее светло-голубая чешуя поблескивала в свете ясного солнца. На фоне серости и черноты это казалось таким... волшебным. Но куда больше поражали ее размеры: даже в свернутом состоянии туша займет не меньше половины футбольного поля. Видимо, все же несколько я ошибся при оценке размеров, о которых говорила та девушка. В меньшую сторону: хвост и голова, которые в сумме по длине раза в два-полтора превосходят тело. 
“Может не надо? - подумал я жалобно. - Пусть выглядит оно не очень внушительно, зато размеры... Это действительно что-то с чем-то. Как что-то настолько огромное вообще может существовать да еще и летать?”
Я подошел поближе, на расстояние нескольких сотен метров, чтобы получше рассмотреть вероятного противника. Две пар мощных лап (как сказала бы моя биологичка “принадлежащих к опорно-двигательному аппарату”) оканчивались острейшими когтями, каждый из которых, наверное, был с меня размером, и еще две лапы поменьше находились между ними. Какова функция не столь внушительных отростков - непонятно.
Голова дракона приплюснута, отчасти из-за этого теряется внушительный вид монстра - летающий крокодил не столь привлекателен.
“Так. А вот теперь решаем. С одной стороны - с чем-то настолько огромным я еще никогда не сталкивался и хорошо было бы вообще никогда не сталкиваться, потому что ну его подальше! Думаю дракон все же больше суперзавра (я сейчас не шучу это его научное название и это один из самых больших динозавров). Да, точно больше. И по массе и по размерам. Суперзавров до тридцати с лишним метров в длину находили… ну пусть даже исла путаю и не всех нашли - сорок метров. Это явно меньше того, что я вижу сейчас перед собой. Можно сказать, исполнилась моя детская мечта - я встретил динозавра. Странного, но динозавра. Мысли ушли куда-то не в ту сторону.”
Я еще раз окинул огромную тушу взглядом. В голове стал проклевываться неуверенный план.
- Большой ты. - сказал я тихо, чтобы ни дай Ренд не пробудить дракона раньше времени. - А знаешь, какой бич больших существ? - паразиты. - ответил я тут же. - маленькие, незаметные существа годами могут высасывать все соки из своей жертвы.
Я активировал создание клона. Появившаяся копия тут же подхватила меня и напоила эликсирами. Еще одно создание. Остатки эликсиров согревают мое тело.
“Нельзя. Совершенно точно нельзя отступать. Только постоянно рискуя можно стать достаточно сильным, чтобы потом, в будущем, риск был минимальным и не пришлось прятаться от самых слабых врагов и бояться любого колебания воздуха.” - убеждал я самого себя, восстанавливая силы.
…
…
…
“Что-то они рано. Эх, надеялся, что убивать никого не придется. И ману тратить даже как-то не хочется. Ладно, попробуем дипломатией сначала.” 
Когда я создал пятого клона, появились его защитники. Видимо, посты серых людей стоят по всему периметру и время от времени сообщаются между собой. Довольно логично, с одной стороны и неприятно с другой.”
Я достал из рюкзака синий и зеленый цветок и поднял их повыше, чтобы уж наверняка заметили. Мир и желание подружится. Удобное, однако, у них система - без слов многое можно сказать.
Три стрелы бесшумно прошили землю прямо у моих ног. И еще по три стрелы на каждого из клонов. Удивительная синхронность.
“Можно и без цветов общаться, если подумать… - пошутил я у себя в голове, рассматривая искусно сделанные стрелы, наконечники которых были смазаны черным ядом. - Ну по крайней мере я их понял, показывают, что убить меня, вернее нас, могут в любой момент. Вернее, они так думают.”
Спустя минуту, к нам подошел серый сиизит. Выглядел он очень внушительно, особенно для своей худощавой расы: накаченное двухметровое тело, закованное в крепкие доспехи, стальное оружие, напоминающее секиру, и злобный тяжелый взгляд.
- Здрасте, - я приветливо помахал рукой и улыбнулся, как ни в чем не бывало. - Я хочу убить дракона и было неплохо, если бы вы мне помогли.
От моей наглости воин опешил. Хотя это слово не может полностью описать, то что происходило у него на душе или на лице в тот момент: за секунду десятки разных эмоций, от гнева и возмущения, до радости и смущения.
- Если вы мне поможете, то шансов будет чуть больше. - добавил я, на последних силах сдерживая смех.
- Невозможно. - ответил он яростно, но тихо.
“Сдерживается мужик. Это даже веселее, чем просто перебить их, потому что вот он вроде бы я, вроде бы беззащитный, вроде бы под прицелом, а сделать-то ничего со мной нельзя - дракон рядом. Разбудят - беды не миновать. Впрочем, я в такой же ситуации. Не хотелось бы чтобы он раньше времени проснулся. Будет…”
Додумать мысль я не успел. “Мужик” подал какой-то сигнал и в нас с клонами полетели стрелы. Пришлось мгновенно собраться и стать серьезным.
“Эх, опять убивать.”
Серого с секирой я оставил клонам - они с легкостью с ним разберутся, а вот лучников лучше взять на себя - только у меня так сильно развито предвидение и уклонение, что даже выстрел в упор из слепой зоны скорее всего меня не достигнет.
Блеск ножа и хрип жертв. Опять. Вот она - сила. Обычные разумные уже не способны что-либо мне противопоставить. Даже автомат меня не взял, что уж тут говорить... 
Тридцать два лучника и семнадцать воинов были убиты за минуту с небольшим. К их сожалению безболезненно уйти я им не дал - чтобы получить дополнительные характеристики с них, я должен пропитать ядом их кровь. К тому же это довольно неплохой вариант ускорить восстановления для создания нового клона. И сбор немало стамины ест... 
Навык ‘Уклонение’ получил новый уровень!

Навык ‘Причинение боли’ получил новый уровень!

Навык ‘Истязание’ получил новый уровень!

Вы убили разумных превосходящих Вас по количеству!

Ловкость +1
Способность ‘Усиление эссенцией души’ получила новый уровень!
“Души этих серых, чуть лучше, чем у того пограничного поста, но все равно не чета даже тем шаманам, хотя они явно были слабее... Интересно. получается, дракон выпивает энергию даже из душ. насколько быстро он это делает? Опасно ли здесь находится. Черт, надо было оставить хотя бы одного в живых! И почему я вообще так себя повел? Можно же было чуть спокойнее отнестись и не… ладно, сейчас это совсем не важно. Нужно сосредоточится на драконе. Оставим все свои внутренние разборки на потом. ... Да. План пока прежний - создать себе как можно больше клонов а дальше с их помощью медленно убивать дракона, пока тот не проснется. Так себе план, признаю, но про дракона я ничего не знаю, поэтому по большей части буду действовать по обстоятельствам.
“И снова здравствуй, боль. Иди сюда, родная. Уже привык к тебе. Надеюсь ты окупишься. Хотя бы чуть-чуть.” - подумал я и активировал создание клона.
Процедура из раза в раз не становится менее болезненной, однако привыкая к боли уже не придаешь ей того же значения, что и раньше. Это как с острой пищей - сначала вынести не можешь ее воздействия, но потом, привыкнув, она даже придает блюдам уникальный вкус.
- Итак, теперь пора, пожалуй, претворять план в действие. - сказал я, проверяя свои карманы на наличие в них тяжелых камушков души, расфасованных по полезности.
- Что ж, все знают свои обязанности... да что тут говорить вообще! - я улыбнулся и нарочно тише сказал: завоюем себе титул драконоборцев.
Взобраться на дракона мне, а затем и моим клонам, ничего не помешало. Мы расположились между крыльями. Как я и думал, для такой огромной туши мы будем подобны пылинкам. Дракона мы не разбудили.
“А теперь остается проверить предположение, на котором строится весь наш план.” - с замиранием сердца подумал я и с всей силой ударил по чешуе дракона.
На прочной пластине не осталось и царапины. Это плохо. Дракон, однако, не проснулся, это хорошо. Я ударил еще раз - эффект тот же.
“Вот уж не мог подумать, что в мире найдется материал, прочность которого будет выше остроты моего кинжала... Впрочем, в какой-то степени ожидаемо, что у такого легендарного монстра защита будет на высшем уровне.”
Чешуйки, каждая из которых была больше моего щита - сантиметров восемьдесят в ширину и около полутора метров в длину - задорно блестели на солнце, будто бы потешаясь надо мной. Их нежно-бирюзовый окрас сливался с ярко-голубым цветом моего кинжала.
Я стал медленно постукивать кинжалом по чешуе. Температура защитной ячейки начала стремительно падать. А как известно, хрупкость материала растет по обратной экспоненте в зависимости от температуры. Даже алмаз можно будет с легкостью разбить, если его как следует остудить. 

Минутка науки и интересных фактов. Это же книга, верно? Значит - источник знаний. Поэтому я сейчас расскажу чуть про хрупкость и прочность материалов. Итак, во-первых, не следует путать, как это делает главный герой, хрупкость и прочность. Первое - показывает как легко разбить предмет (или материал) второе - как легко его поцарапать. Алмаз, кстати, довольно хрупкий. Его вполне можно разбить об стекло. В теории. Однако не думаю, что подобные испытания проводились в реальности. (Кстати именно так раньше и гранили алмазы - осколочным методом, потом, естественно, додумались алмаз “окислять” при помощи трения и медного диска, а затем и вовсе лазером работать, но это другая история) 
Прочность - показатель, который определяется силой связи между атомами и молекулами внутри материала. Чем она сильнее - тем прочнее материал.
Хрупкость же связана с тем, как сильна материал можно, условно говоря, растянуть или сжать прежде чем он даст трещину. 
Параметры эти довольно условны и конечно зависят от температуры. Прочность при низких температурах ниже, тогда как хрупкость выше. Связано это с тем, что атомы обладают большей энергией в нагретом состоянии, из-за чего они легче “вылетают” из кристаллической решетки, но углубляться в это не буду.
И последнее, что может быть интересно - шкала прочности и хрупкости. 
Чего-то нормального, вроде килограммов, кельвинов или же метр для обеих величин не существует. И если на хрупкости сошлись на “ой да ладно, просто найдем как сильно надо сжать или растянуть материал, чтобы он сломался, зафигячим в проценты и нормально, а кому не нравится, пусть свое придумает”, то с прочностью немного сложнее - величина необходимая.
Весь мир, по большей части, до сих пор пользуется шкалой, которая буквально методом тыка определяет прочность. “Как измерить прочность? Не знаю, давай просто попробуем поцарапать одно другим. Если получиться, то вот этот прочнее.” - такой разговор, я уверен, был среди физиков, занимающихся этим вопросом.
То есть, если у тебя есть какой-то материал, и ты хочешь узнать его прочность, то попробуй его поцарапать чем-нибудь. Если получится оставить заметную царапину на “испытуемом” - поздравляю: исходный материал менее прочный, чем второй образец. И все. А чтобы тебе было легче определять - Моос тебе даже шкалу придумал. С десятью разными кристалликами.
Конечно, есть как минимум еще четыре довольно тяжелых метода измерения прочности, но все они возможны только при довольно дорогой аппаратуре. Или не очень точны.

Чешуйка начала покрываться инеем, но я все еще не мог поцарапать. Я не спешил и медленно, приблизительно раз в секунду, ударял по ней. Стук. Стук. Стук. Я старый ба-ба-дук-дук. Стук. Стук. Ритмично, медленно и плавно.
А теперь резкий удар со всей силы. И... Вновь материал не поддался. Ни трещины, ни царапины - ничего. 
Я ускорился. Теперь мой острие моего кинжала успевало дважды дважды коснуться бирюзовой пластинки. Она уже покрылось даже не инеем - настоящим слоем льда в несколько миллиметров, который секунда от секунды только нарастал.
Удар! И вновь ничего. Только корочка льда от вибрации или еще от чего откололась и подобно скорлупе отвалилась. 
“Ну и ладно. - подумал я. - пора действовать более радикально. Надеюсь, что дракон не проснулся по той причине, что в чешуе, как и в волосах человеческого организма, нет никаких болевых рецепторов, а не потому что я даже не смог поцарапать это прочнейшую броню!”
Я стал стучать с максимально возможной скоростью. Интересная конечно игровая условность, но от скорости ударов напрямую зависит количество теплоты, которое я заберу у врага. Немного нелогично в плане физики, зато с точки зрения игровой механики все правильно.
Почему-то меня потянуло в размышления о том во что превратился наш мир. За ними я даже не заметил, как возле чешуйки стал образовываться пар - это воздух сжижается, а затем вновь испаряется, но из-за низкой температуры стелется по поверхности.
Я ударил чуть сильнее, не особо надеясь на результат, но сверхнизкие температуры дали о себе знать - чешуйка раскололось надвое. Дракон все еще не проснулся. Я осторожно раздвинул половинки. Одна из них оторвалась сама собой, другую же пришлось отрывать силой, но смысл прежний - я смог оголить темно-фиолетовую кожу дракона, лишив его неуязвимости.
Один из клонов, первый созданный мной, кивнул и расположился возле бреши в броне.
Все идет гладко, а это значит, что пока нет смысла останавливаться на достигнутом. В идеале нужно создать бреши для всех клонов и для себя самого и затем начать совместную атаку.
“Конечно, не следует сильно надеяться на клонов, - размышлял я разламывая очередную чешуйку, - но если они хотя бы чуть-чуть отвлекут дракона от меня или нанесут несколько тысяч урона суммарно - это уже оправдает все затраты. Хм... Кстати, если получиться убить дракона нужна будет из чешуи себе потом броню сбацать... В ней же можно быть фактически неуязвимым, если... ладно. Пока загадывать не буду - нечего делить (пусть и с самим собой) шкуру неубитого медведя.”
Я остановился.
“Хм... было бы неплохо лишить дракона главного преимущества - возможности летать. Но прочность крыльев скорее всего не сильно уступает прочности брони (потому что иначе смысла бы в этой броне просто не было), а значит что клонам что-то подобное доверить нельзя. Стоит же мне только ударить по крыльям, как дракон наверняка проснется. А мне все еще не известны все грани его силы. Кто знает, может у него есть аналог антимагического поля того радужного монстра? Сбросит меня, а сам улетит… Да, лучше уж без риска.”
В боях против драконов у меня не было никакого опыта, поэтому определиться с тактикой я не мог до самого конца.
- Ладно, - прошептал я себе под нос, - размышления до добра еще никого не доводили.
Все клона заняли свои места, подняв кинжалы над незащищенной плотью монстра, я занял самую безопасную пластину - подальше от головы монстра, но не в самом конце.
- Начинаем. - приказал я и первым воткнул кинжал в грубую шкуру гигантского животного.

Глава 19: Великолепие дракона

Раз, два... пять, десять, пятнадцать, двадцать, тридцать, тридцать один, тридцать два, тридцать три... 
Только через тридцать три разреза, когда выделенный мне сегмент превратился в достаточно качественно прорезанный фарш. Дракон проснулся. Его большие, тяжелые веки поднялись, открыв миру круглые, фиолетовые, кошачие глаза с тонкой красной, будто шрам, полоской. 
Дракон посмотрел на меня. Я четко почувствовал это. Он смотрел ни на клонов впереди, ни на тех что позади или по бокам - именно на меня, как будто знал, где иллюзия, а где реальная опасность. Мгновение, другое. Я смотрю на него, он смотрит на меня. Кажется, мы оба удивлены. Но вот оцепенение проходит и я проглатываю сразу две души, самого лучшего качества из имеющихся. Не буду их оставлять на потом. На потом у меня есть секретный резерв - те эссенции, что сейчас занимают активные слоты.

Вы использовали ‘Малая почти чистая серо-синяя душа разумного существа с голубым атрибутом интеллекта’
Интеллект +15
Мудрость +8
Восприятие +3
Удача +2
Ловкость +1
Сила +1


Вы использовали ‘Малая простая серо-синяя душа разумного существа со средним синим атрибутом интеллекта’
Интеллект +18
Мудрость +9
Харизма +4
Восприятие +3
Удача +2
Ловкость +1

Души растворились во рту, оставив приятную ментольную свежесть. Дракон расправил крылья и завопил. Его тяжелый рык действительно гораздо больше напоминал крик, нежели воинственный вопль. Я продолжал заносить заразу- смертоносный яд - под кожу.

Внимание! Вы попали под действия заклинания ‘Рев малого дракона’
Все ваши характеристики снижены вдвое.

Длительность: 10 минут

“Воу! Вот это непредвиденный поворот событий! Шучу. Признаться, ожидал чего-то более крутого. Хотя это тоже ощутимый удар по моим силам. Был бы. Если бы не мой класс и накопленная ярость. Активировать усиление яростью. Восемьдесят в ловкость. десять в силу, десять в восприятие. Главное чтобы сейчас щит не активировался, хотя он вроде вон, светится от счастья - нравится ему, когда им по живой плоти бьют. ”

Ловкость +80
Сила +10

Восприятие +10

Дракон оттолкнулся лапами от земли и взлетел. Стоило ему подняться в воздух, как его многочисленные раны стали заживать. Мясо, превращенное мною в фарш стало отрастать и сращиватся само по себе даже быстрее, чем я успевал его разрезать. Буквально за десятые доли секунды плоть соединяется в месте разреза, а оторванная живая ткань появляется из ниоткуда снова. Страшная скорость регенерации.
Я активировал наблюдательность. Она мне ничем не помогла, но я решил ее оставить - пусть качается маны сейчас, можно сказать, бесконечно много. 
Дракон достаточно спокойно, будто бы не обращая на нас внимания, взлетел. Его две пары крыльев с огромной скоростью хлопали о воздух и вот, через какую-то минуту мы поднялись выше облаков. И тут, на огромной высоте, поведения дракона сильно изменилось: он стал атаковать нас.
Первый удар пришелся на моего клона, занимающего переднюю чешуйку: молния, появившаяся из ниоткуда мгновенно испепелила его. Его труп исчез, растворившись. Не проходит и секунды - еще один клон впереди меня отправляется на тот свет, на этот раз его распилил надвое ветер.
“Страшно. - подумал я. - Если вдруг не сработает по какой-то причине предчувствие, меня так же может располовинить. И не факт, что Выживание в таком случае поможет.”
Через несколько секунд завопило предвидение. Я ушел от атаки мгновенным телепортом, а воздух в том месте, где я стоял, вспыхнул ярким пламенем, даже не пламенем - настоящей плазмой, что подобно солнцу ослепила меня на мгновение.
Опасность - вновь телепорт. И еще одна. Еще и еще. Дракон поставил себе цель уничтожить меня. Перерерывы между его магическими атаками составляли всего несколько секунд, что практически не оставляло мне времени для атаки, хотя иногда я все же успевал, телепортировавшись поближе к открытой ране, нанести пару увечий, но эти несколько царапин не способны ни убить дракона, ни даже перекрыть затраты маны на телепортацию.
“Так. Нужно что-то менять. Определенно. Хм… Нет. Это ужасная идея. Максимально ужасная. Да я умру! Хм… нет. Пока регенерация огромная - действуют огромное количество стаков яда - я может быть смогу это провернуть, но если не получится - смерть. ... А найдут потом слабого - смерть. Нападут на поселение другие игроки, то есть земляне или еще какая раса - смерть. Смерть она сейчас везде и ее избежать можно только подвергая себя еще большему риску. Кажется, я об этом думаю уже миллионный раз. Решено. Случись что - уйду телепортом как можно дальше и смягчу падение как-нибудь телепортаций.” - решился я на очередное безумство.
Чтобы активировать класс требуются экстремальные условия. И дракон мне нужен был именно для этого. Так почему бы не использовать возможности по-максимуму?
Я телепортировался к ячейке. Прикрыв голово щитом я стал без остановки разрезать плоть, которая тут же срасталась. Мгновение - молния. Щит, будто бы сам (хотя почему “будто бы” - сам!) дергается вперед, принимая на себя урон стихии и все равно мое здоровье тут же опускается на треть. И тут же полоска жизни заполняется до максимума - сейчас на драконе поменьше мере триста стаков яда.
Следующий магический удар оказывается сильнее предыдущего - поток режущего воздуха рассек мне спин от правого плеча до самого копчик, оголив кости, я это почувствовал, но плоть моя тут же срослась, светясь красным и не давая крови выплеснутся. 
Вновь боль. Вновь ужас. Вновь ярость, закипающая в крови.
Пламя сожгло кожу и волосы, расплавило ногти, испарило глаза. Запах паленой собственной кожи, вместе с дымом, впитали мои легкие. Но регенерация в мгновение восстановила основные повреждения. Однако теперь я покрытый ожогами, язвами, лысый и без ногтей.
Здоровье не успело восстановится полностью, как темное копье врезалось в мой щит и, растекаясь, растворило кожу левой руки. щит сильно смягчил урон, но даже так до локтя плоть истлела, будто бы специально выставляя на показ прочные, белые словно новогодний снег, кости. 
В это же мгновение на меня напал ужасный голод, такой, который я никогда не испытывал. И мои зубы, будто бы без моего ведома впились в плоть дракона, пока я не переставал изрезать его. Не жуя, но проглатывая, я поедал кусок за куском, отрывая нежное, золотисто-розовое мясо.
Когда рука полностью восстановилась на меня посыпался целый град молний. Они не были столь же сильными, как предыдущие, но каждый разряд на мгновение заставлял мышцы сокращатся, что мешало мне вонзать кинжал в плоть.
Ярость! Гнев! Каждый удар, который оказался незавершенным, откликался во мне этими чувствами. Хотелось разорвать этого дракона. Я, сам того не понимая, в порыве неконтролируемых чувств, вгрызся в отрастающую плоть, стал использовать щит и даже ноги, чтобы хоть как то увеличить урон.
Глаза застлала красная пелена. Я перестал себя контролировать. Осталась только боль и желание убивать.

Ваш класс изменен с ‘Скрытый берсерк-убийца’ на легендарный смежный класс ‘Яростный регенерирующий неуязвимый берсерк-пожиратель’.
Ранг класса изменен.
Ранг класса повышен!
Ранг класса повышен!
Из-за изменения класса способность ‘Усиление яростью’ преобразована в пассивную способность ‘Иступление пожирателя’
Описание: Некоторые бесерки способны пожирать своих врагов, временно повышая свои характеристики и защиту. Клан этих жутких воинов в одном из миров смог практически полностью уничтожить целую империю великих воинов и, если бы не вмешались маги, люди того мира были бы обречены. Каждый такой берсерк стоит целой армии - чудовищная регенерация и невероятная сила делает их непревзойденных мастерами сражений. Именно эта способность является основополагающей их могущества.
Активируется: при поглощении части еще живых существ или случайно, или из-за сильного раздражения, или скрыто.
Время действия: случайно, увеличивается с поглощением свежего мяса или еще живых противников
Усиление: скрыто, зависит от качества плоти
Дополнительная защита: зависит от качества плоти поглощенного врага
Побочный эффект: потеря контроля, жажда крови, безрассудство, скрыто
Неулучшаемая способность.
Получена пассивная способность ‘Аура страха’

Описание: Чем больше разница в уровнях между вами и противником, чем более сильный страх они испытывают.

Действует на всех существ, меньше вас по уровне в радиусе 35 метров.

Получена пассивная способность ‘Накапливаемая неуязвимость’

Описание: чем больший урон вы получаете, тем большую защиту приобретаете

Пороговое значение урона для преобразования: 100 единиц

Получаемая дополнительная броня: 15

Длительность: 10 минут

Навык ‘Накопления ярости’ удален

Навык ‘Выплескивание ярости’ удален

Получен навык ‘Поглощение’ 

Получен навык ‘Вампиризм’

Получен навык ‘Регенерация’

Шкала ярости удалена. Вы больше не способны использовать данную характеристику.
Экипировка ‘Хороший темный щит главнокомандующего-берсерка сиизитов из качественно обработанной кожи и хвоста уникального мифического монстра с использованием душ павших разумных противников’ признана классовой и преобразована в - ‘Изумительный темный щит первородного голода главнокомандующего-берсерка-вампира-садиста, созданный из страдающих душ сиизитов и из качественно обработанной кожи и хвоста уникального мифического монстра с использованием душ павших разумных противников’
Внимание! Количество Ваших характеристик превосходит 500 единиц!
Внимание! Ранг Вашего класса высокий!
Поздравляем! Ваша раса ‘человек’ изменена на ‘сверхчеловек’!
Внимание! Индекс характеристик перестроен!
Внимание! Тело изменено!

Усиление меня обрадовало.
“Теперь я могу есть это вкусное, сочное, изобилующее кровью, мясо без остановок! Теперь ничто меня не остановит и я убью этого дракона и сожру его полностью!” - именно так думал я, вгрызаясь в плоть магического существа.
Пламя, молнии, кислота, и иная магия никак не могла помешать мне. Даже когда от головы остался только один череп - все остальное, кроме большей части мозга, разъела кислота - я не прекращал поток нескончаемых ударов. Все ради нее. Все ради голода, поглощающего меня. Я не мог остановится. С каждым поглощенным килограммом я становился сильнее, больше. И голод мой рос вместе со мной. По экспоненте увеличиваясь, он заполнял все мои мысли.
Мое безумие достигло своего пика. Раньше, даже во времена самого страшного, неконтролируемого гнева я был где-то там, на задворках сознания, настоящий, думающий. Сейчас же я представлял из себя животное. Настоящий я. 
В один миг все переменилось. Мир на одну одно мгновение замер, затем посерел. Все краски исчезли. Кровь перестала быть красной, небо - голубым, плоть потеряла свой нежно-розовый оттенок. А затем, еще мгновение спустя, я очутился на твердой земле. Нет, не земле - на каменной плитки полуразвалившегося города.
Голод мой исчез, будто его и не было. Я мог нормально мыслить. В руках кинжал и щит, но я чувствую, что долго их удержать не могу - сил нет. Стоило мне встать - упал. Обессилен.
В небе парит, не двигая крыльями Дракон. Могучее существо, покрытое ореолом силы и магии, каждая бирюзовая чешуйка которого буквально вопит о том, что сильнее него нет в этом мире животного. Из могущественных рогов размером в несколько десятков метров, во все стороны бьет магия. Видно, что дракона переполняет сила. 
Меня пробрал нечеловеческий животный страх. Он парализовал меня. Сковал мои мысли. Я не мог ни пошевелиться, ни даже подумать о том, чтобы пошевелиться. Все мое внимание сейчас занимал ОН.
Великое создание посмотрел на меня. Два его больших, острых глаза сосредоточились на мне. Если бы я мог, я бы завопил, закричал от страха, кажется у меня даже получилось открыть рот, но из пересохшего горла вырвался только болезненный, едва уловимый хрип на грани ультразвука.
Дракон взмахнул крыльями. Посреди города образовался огромный пустырь. Каменный дома, ратуша, ограждения, брусчатка - все это в мгновение ока сравнялось с землей, буквально вросло в земленное плато, появившиеся из ниоткуда. В воздух поднялось огромное облако пыли, которое тут же было разогнано сильнейшим порывом ветра.
Дракон приземлился на подготовленную лежанку. Не отводя от меня глаза он сел рядом, явно изучая меня. Со стороны, он наверное выглядел как кошка, играющая с мышкой. Как огромная пантера, нет, тигр или даже лев, наблюдающий за жалкой мышкой полевкой, чье сердца готово разорваться из-за страха. 
Я сжал зубы. Мысли контролировать было невозможно. Они разбегались, подобно бильярдным шарам, сталкивались и вновь отлетали на большие расстояния.И все же я попытался встать. Не знаю зачем, наверное, хотел выглядеть чуть лучше в глазах дракона. Хотя бы чуть-чуть я хотел походить на того рыцаря из сказки, что победил злобное чудовище и освободил принцессу.
Не знаю как, но, упав пару раз, у меня получилось. Я стоял на ногах, чуть наклонившись вперед. Не могу сказать сколько я вот тако вот стоял, изучаемый драконом. Весь я был поглощен только одной мыслью - не упасть. Держатся.
В какой-то момент давление на мозг прекратилось. Я вновь почувствовал себя быстрым, ловким, сильным и самое главное мыслящим. Навалились все накопившиеся системые сообщения.

Внимание! Вы подвержены заклинанию ‘Высшая магия драконов. Временная аномалия. Временной контроль’!
Эффект: Течение времени для вас изменено.
Длительность: скрыто

Внимание! Вы подвержены заклинанию ‘Высшая магия драконов. Пространственная аномалия. Контроль пространства’!
Эффект: Пространство для вас изменено
Длительность: скрыто

Внимание! Вы подвержены заклинанию ‘Высшая магия драконов. Контроль энергии’!
Эффект: вы больше не можете пользоваться ни одним видом энергии
Длительность: скрыто

Внимание! Вы подвержены заклинанию ‘Высшая магия драконов. Высасывание энергии’
Эффект:
Мана -1000
Здоровье: -1000
Стамина -1000
Все характеристики -200
Длительность: скрыто

Внимание! Вы подвержены заклинанию ‘Высшая магия драконов. Контроль’
Ваша раса - сверхчеловек - имеет частичную устойчивость к данной магии. Эффект снижен.
Эффект: скрыто
Длительность: скрыто

Получен смертельный критический урон!

Активировано умение ‘Невероятное выживание’
Негативный эффекты рассеяны!

Внимание! Вы подвержены заклинанию ‘Высшая магия драконов. Временная аномалия. Временной контроль’!
Эффект: Течение времени для вас изменено.
Длительность: скрыто

Внимание! Вы...

Урон проигнорирован
Урон проигнорирован
Урон проигнорирован
Урон проигнорирован
Урон проигнорирован 
Урон проигнорирован

Вы подверглись действию ауры ‘Первозданная аура страха дракона’ 
Ваша стойкость слишком низка, чтобы игнорировать эффект.
Эффект: неконтролируемый страх

Заклинание ‘Высшая магия драконов. Временная аномалия. Временной контроль’ рассеянно.
Заклинание ‘Высшая магия драконов. Пространственная аномалия. Контроль пространства’ рассеянно.
Заклинание ‘Высшая магия драконов. Контроль энергии’ рассеянно.
Заклинание ‘Высшая магия драконов. Высасывание энергии’ рассеянно.
Заклинание ‘Высшая магия драконов. Контроль’ рассеянно.
Действие ауры ‘Первозданная аура страха дракона’ прекращено.

“Теперь понятно что со мной было. Стоп. На самом деле не особо понятно. Как я… Ладно. Не важно. Дракон решил меня пожалеть? Нет. Точно нет. Тогда что? Изучает. Точно. Смотрит, пригляывается, величаво задрав голову и ждет - что же такой смешной человечек будет делать. Мне не жить, если не смогу его удивить. Точно. Сейчас я в его глазах интересный образец, что-то достаточно необычное в его долгой жизни. Стоит мне развеять его любопытство - смерть постигнет меня. Нужно продолжать делать что-то необычное. Хм… Атаковать его? Точно не стоит. Есть вариант медленно развернутся и медленно пойти назад... Нет, это можно принять за обычное бегство. Тогда... ну ничего собственно не остается.” - я сделал уверенный шаг к дракону.


Глава 20: Договор

Я сделал еще один шаг в сторону дракона. Великолепное существо сосредоточило на мне свой взор, острый, словно бритва, пронзающий, горящий огнем первородной силы. Под этим взглядом, когда над тобой нависает такая огромная туша, что заставляет изменятся весь мир возле себя, заставить двигаться свое тело необычайно трудно, но желание жить способна перебороть многое. Шаг. Еще шаг. Максимально свободно и легко. Я гуляю по чистому березовому лесу. Рядом - птицы. Сверху - чистое, не очерненное облаками и головами монстров, небо. Высокий интеллект позволил мне на несколько минут забыться, мысленно телепортироваться в то место из моего детства, в ту полянку леса, что неподалеку от дома, где я летом собирал грибы и ягоды…

Вы подверглись действию заклинания ‘Великое чтение памяти’
Вы подверглись действию заклинания ‘Великое чтение мыслей’

Ваша мудрость слишком низка чтобы сопротивляться заклинанию
Ваша мудрость слишком низка, вы будете получать урон
Ваша мудрость слишком низка чтобы сопротивляться заклинанию
Ваша мудрость слишком низка, вы будете получать урон

Получен урон 1
Получен урон 1
Получен урон 1
Получен урон 1
Получен урон 1
Получен урон 1
…
…

От сразившей меня боли я упал. Контролировать свои мышцы на секунду стало невозможно — мой мозг занимался тем, что прогонял через себя огромное количество информации. Я буквально проживал всю свою жизнь. Дракон хотел знать все. Все, что я помнил, от самого моего рождения, он поглощал подобно черной дыре. Читая меня как книгу он с интересом наблюдал за течением моей жизни. Ближе к моменту появления игры воспоминания стали четче, приобрели окрас, резкие черты.
Давление прекратилось, и я смог встать. Дракон смотрел на меня, и что-то в его величественном взгляде изменилось. Точно — его взор направлен не на мое тело, а куда-то дальше. Он размышляет, размышляет совсем по-другому, не так как раньше. Происходящее сейчас уже не кажется ему простой забавой, теперь это что-то интересное, заслуживающее внимания.
— Интересно. — голос его был точь-в-точь драконий: величественный, низкий, немного хриплый.

Вы подверглись заклинанию ‘Высшее подчинение воли’
Заклинание проигнорировано из-за скрыто

Несколько секунд — дракон в небольшом шоке. Я, признаться тоже. Но сделать я уже ничего не могу, потому остается только стоять и принимать судьбу такой, какая она есть. А ведь какой изначально план хороший был — создать клона и, при помощи манипуляций с зельями поменяться с ним местами еще до того, как дракон успеет заметить это из-за своей формы головы, а если еще точнее расположения глаз по бокам, как у крокодила.

Вы подверглись заклинанию ‘Высшее подчинение воли’
Заклинание проигнорировано из-за скрыто

Вы подверглись действию заклинания ‘Великое чтение памяти’
Ваша мудрость слишком низка чтобы сопротивляться заклинанию

Вы подверглись действию заклинания ‘Подчинения разума’
Заклинание проигнорировано из-за скрыто


Вы подверглись действию заклинания ‘Подчинения разума’
Заклинание проигнорировано из-за скрыто
Вы подверглись действию заклинания ‘Подчинения разума’
Заклинание проигнорировано из-за скрыто

Дракон замер, размышляя. Рептилия закрыла свои глаза, отливающие желтым, и подняла голову к солнцу. Он стал медленно подниматься вверх, к небу. Воздух вокруг него резко стал холодным. Даже мое тело, способное выносить экстремальные условия, почувствовало как вокруг воздух резко, почти мгновенно, стал на десяток градусов холоднее. Сильнейший ветер чуть не сбил меня. Подгоняемый колоссальный разницей давлений, сильнейший поток ветра устремился к могущественному существу, чтобы сразу же упасть льдом.
Тонны сконденсированного и замороженного воздуха образовывались под магическим существом, земля под ним трескалась и разрушалась, остатки зданий покрывались инеем и, не выдерживая ветра, устремлялись в кучу сухого льда.
“Он высасывает энергию.” — легко догадался я, но противопоставить что-либо столь могущественной силе не мог.
У меня была прекрасная возможность насладиться зрелищем в первом ряду — магия дракона защищала меня от всего того, что происходило рядом. А рядом начались настоящие катаклизмы. Уж не знаю, что делал дракон, но молнии стали бить в него отовсюду. Вещества распадались на глазах, истлевало все, что могла истлеть, ураганные ветра пыли и снега снижали видимость, а земля извергалась лавой.
Через несколько минут все мгновенно стихло и мне открылась снежная пустыня, простирающаяся на несколько километров. Магия дракона все сравняла с землей. И, судя по заметному пару, исходящему от льда, температура за бортом все еще много ниже двухсот градусов. речь идет о градусов Кельвина, которые схожи с Цельсием с одним единственным отличием — за ноль Кельвин взял абсолютный ноль, т.е. 273 к ~= 0 ° C

Вы подверглись действию заклинания ‘Порабощение’
Заклинание проигнорировано из-за скрыто

Довольно весело было наблюдать за тем, как огромный светлый луч пронизывает меня, не возымев совершенно никакого эффекта.
“Кажется я начинаю понимать всю прелесть ситуации.” — я довольно ухмыльнулся.
Дракон смотрел на меня совершенно по-другому. Теперь я уже не был в его глазах жалкой интересной букашкой. Пусть я еще не дорос до звания равного, но я точно поднял на несколько ступенек по иерархической лестнице.
— Договор. Нам.
— Слушай, друг, ты же мне всю голову переворошил. Неужели не мог нормально великий-могучий выучить? — я, несмотря на всю ничтожность по сравнению с драконом, чувствовал свое превосходство в ситуации.

Вы были полностью исцелены заклинанием ‘Ускорение регенерации дракона’
Вы подверглись действию заклинания ‘Великое чтение памяти’
Вы подверглись действию заклинания ‘Великое чтение мыслей’

Ваша мудрость слишком низка чтобы сопротивляться заклинанию
Ваша мудрость слишком низка, вы будете получать урон
Ваша мудрость слишком низка чтобы сопротивляться заклинанию
Ваша мудрость слишком низка, вы будете получать урон

Получен урон 2
Получен урон 2
Получен урон 2
Получен урон 3
Получен урон 2
Получен урон 3
…
…

Урон на этот раз был куда больше и дольше. А вместе с ней и боль была куда страшнее. Думаю, если бы не моя “подготовка” — потерял бы сознание. А так, всего лишь парализовала секунда на десять.
— Ты сам хотел этого человек. Первоначально предполагалось, что наш с тобой контакт будет ограничен твои подчинением моей воли.
— Я догадался. Не стоит считать меня за тупого, если я пока что слабее тебя. Дураку очевидно, что ты осознал, что твой мир скорее всего войну проиграет и, как следствие, будет порабощен. Уж не знаю что это означает, но вероятно, ничего хорошего. Ты не хочешь оставаться в умирающем мире, потому тебе нужен я, тот, кто умеет путешествовать между мирами. Ты точно знаешь, что как минимум своего питомца я могу перемещать в свой мир, значит, ты бы хотел иметь такие же привилегии, но подчиняться, подобно ему, ты не желаешь. Все-таки, драконы гордые существа. Поэтому ты бы хотел захватить мой разум и, используя меня как куклу, перемещаться между мирами. Возможно, одной из первых твоих целей станет уничтожить мой мой мир, а затем следующий и следующий… Не думаю, что твоих сил хватит, но чувствовать ты себя будешь лучше чем в этом мире. — я победоносно ухмыльнулся.
— Тогда в твоем осознании должен был крепиться тот факт, что выживание твое зависит от раболепствования, которые ты проявишь предо мной. — дракон расправил крылья, демонстрируя свое превосходство.
Признаться, невероятное зрелище. Бирюзовые чешуйки ярко светились на солнце, а тень от огромных крыльев застлала, кажется, всю землю. Красочности картине, конечно, придавала раскинувшаяся ледяная пустыня, которая покрывала холодным, белым паром землю, подобно одеялу снега.
— Я планировал договориться на взаимовыгодных условиях. — ответил я все так же надменно улыбаясь.
Барьер, защищающий меня от холода спал и ноги стал окутывать жидкий азот. От мгновенной лишения конечностей меня спасала физика. Жидкий азот, испаряясь, формирует тонкую прослойку газа, которая защищает погруженное в него тело от мгновенного остывания. К сожалению, защищает она не столь хорошо и появляется она только если тело достаточно теплое, поэтому рано или поздно (скорее рано) я бы замер.
— Хей, друг. — я не растерял своей уверенности. — мы же с тобой оба понимаем, что на то, чтобы окончательно сломить мою волю тебе потребуется какое-то время. Увы, в этом мире нет ничего, что было бы мне дорого. По-настоящему дорого. Поэтому повлиять психологически на меня ты не сможешь. Остается — боль, но в этом вопросе у меня есть некоторая закалка, смогу продержаться несколько недель точно прежде чем сойду с ума, но даже так у тебя не будет никаких гарантий, что я не смогу вернутся в свое нормально состояние и тогда тебе, моему фамильяру, придется нелегко.
Дракон бездействовал, давая холоду понемногу сокращать мои жизни. Воздух пронизывала злоба. Магическое существо наверняка пыталось что-то придумать, чтобы не допустить даже намека на наше равенство, но все его попытки, судя по всему были тщетны. Действительно: магически подчинить он меня не может, а сделать из человека послушного раба сложно, если раб имеет волю и будет наделен властью над своим надзирателем. 
Меня вновь окутала сферы защиты. Дракон сдался быстрее чем я предполагал.
— Договор. Хорошо, я выслушаю твои условия. — он пытался выглядеть внушительно, чтобы его слова имели больший эффект, но меня это почему-то веселило.
“Так. — я не смог быстро придумать условия и растерялся. — Надо было сначала немного подумать, а потом уже предлагать! Ну кто же знал, что он так быстро согласится. Я вообще думал, что он меня за мою наглость раздавит. Все-таки драконы скорее мудрые, чем надменные существа. Фильмы и игры были неправы. Так. Спокойнее. Как учили психологи — не знаешь что сказать, а говорить нужно? Говори медленно, вкрадчивым голосом и делай многозначительные паузы. Будешь казаться умным интриганом и время подумать будет. Итак. Чтобы путешествовать между мирами он должен стать моим фамильяром. Это факт. Но даже если нечто подобное станет моим питомцем, то какой мне от этого прок? Да никакой! Получения характеристик будет резаться посильнее чем от использования пистолета. Своего рода убер-плюшка, которая сделает меня всесильным, но лишит возможности развиваться. Да, сейчас разница между мной и драконам колоссальна, но она едва ли больше разницы между мной до пришествия системы и мной нынешним. И ограничить свой потенциал значит проиграть. Думаю… думаю знаю что делать.”
— Я хочу предложить тебе сотрудничество. — медленно сказал я, все еще размышляя над планом. — Сотрудничество на равных условиях. - пауза. - И, как ты понимаешь, сотрудничество на равных невозможно без равных сил сторон. Чтобы не чувствовать притеснений с твоей стороны, я бы хотел отложить начало наших отношений до того момента, пока мои силы не будут под стать твоему величию.
Если бы дракон мог рассмеяться, он бы наверняка рассмеялся.
— Не слишком ли смело с твоей стороны, человек, будет утверждать, что ты сможешь достичь моего уровня? — я хотел ответить, но дракон сделал слишком маленькую паузу. — В любом случае твое предложение лишено смысла как для меня, так и для тебя.
Я представил себя, способного превращать гектары земли в холодные пустыню только для создания заклинания. Да, пожалуй, смысл в словах дракона есть.
— Хорошо. Ты прав. Тогда у меня к тебе следующее предложение — я призову тебя в случае смертельной опасности. Как тебе такой обмен? Если я посчитаю. Что моей жизни что-то действительно угрожает, ты придешь мне на выручку в другой мир.
— То есть ты предлагаешь мне?… — дракону явно не понравилось мое предложение.
— Не совсем, — я уловил ход его мыслей, — здесь важно понимать, что для тебя подобный договор имеет не меньшую выгоду, чем для меня, потому что после помощи мне ты сможешь на полную насладиться новым миром.
“Да. Лучшим всего исходом для меня будет именно такой договор. Думаю, я очень сильно помогу человечеству, если натравлю целого дракона на какой-нибудь крупный город другого мира. Ну и Петя уже один раз спас меня, почему бы не позволить помочь мне дракону.”
— В твоем предложении есть выгода для меня. — Ответил спустя какое-то время он. — Но если ты сейчас же пропустишь меня в Ваш мир…
— Не стоит. — я прервал его. — я прекрасно понимаю, чем закончится нечто подобное. Как никак, но я русский, глупый патриотизм у нас в крови. А тут дело касается всего мира, поэтому я точно не хочу быть тем, кто уничтожит его окончательно. Ну так что? Ты принимаешь, мое соглашение — я призову тебя в мир как только мне понадобится помощь.
— Я принимаю твое предложение. — Пробасил дракон. И… ничего не произошло.
— Эм… система, не могла бы ты создать договор, наподобие того, что скрепил нас с Петей?
“Кстати, у него, судя по всему, все хорошо. А жаль, было бы интересно сейчас посмотреть насколько сильнее я стал.”
— Я готов отдать десять единиц характеристик. — добавил я.

Создан договор
Вы потеряли: 3 единицы силы, 2 единицы ловкости, 3 единицы выносливости, 2 единицы восприятия.
Вы получили уникальную одноразовую пассивную способность ‘Призыв дракона’
‘Призыв дракона’
Получив смертельный урон вы будете защищены и призовете дракона, который будет сражаться на вашей стороне.

— Ну, а теперь я пошел, если ты не против.
Мое счастье сложно было скрыть. Не знаю как, но я смог не умереть и получить ДРАКОНА в питомцы (ну почти в питомцы). Такое даже давакину не снилось, я уверен. С главной задачей, убить дракона, я не справился, но то, что я получил вполне может быть даже лучше новых характеристик… хотя нет, не лучше, если быть предельно честным, но класс я получил, а это значит…
Додумать я не успел — меня телепортировала в черную комнату.

- Поздравляем. По результатам борьбы 437 842 портала были закрыты представителями твоей расы, 162 984 раза порталы были закрыты представителям противостоящей расы, 45 403 раз раса противников была порабощена, и 55 009 раз было достигнуто дипломатическое соглашение. Ваша раса признаётся победителем в этой части испытания. Вы, как представитель расы, сделавший большой вклад в войну, получаете усиление тела и получаете возможность задать один вопрос.
Я грустно ухмыльнулся. По моим подсчетам война должна была продолжится еще несколько месяцев…
— Скажи мне, когда бы я умер, если бы не задал этот вопрос? — я давно продумал, что спросить если окажусь в этой ситуации снова. Именно этот вопрос показался мне наиболее логичным, потому что в симбиозе с моей абсолютной способностью он подарит мне вторую жизнь.
— Через тридцать восемь часов. — с готовностью ответил великий разум.
Я замер в шоке от услышанного.

Мир

Небольшой круглый металлический шарик через телепорт появился в Москве.
Маленькая девочка в пыльном розовом комбинезончике подошла к интересной, светящейся красным штучке. Легко коснувшись его она удивилась тому, насколько он гладкий и красивый. Шар, чуть больше баскетбольного, был отполирован до ровного блеска. На нем не было ни царапинки, ни единого выступа, но даже так он иногда загорался красным, будто бы оповещая об опасности.
— Нина, быстро обратно! — крикнула воительница. Копейщица двадцать восьмого уровня вернулась в мир одной из первых. Она еще не знала весь масштаб грозящей опасности, но, стоило ей увидеть шар, как ее звериное чутье взбесилось. — Быстро Нина! — крикнула она во всю глотку из-за пожирающего страха.
Маленькая девочка, будто бы не слышала этого крика. Почему-то ее так заворожил гладкий, почти волшебный шар, что остальной мир для нее исчез.
Копейщица смогла перебороть свой страх и подбежала к девочке. Схватив ее, она побежала обратно на базу, в небольшой бункер, служивший укрытием для многих мирных горожан.
Шар накалился почти мгновенно. Асфальт под ним стал плавится, и даже испарятся. Прошло еще несколько секунд прежде чем всю округу сотряс мощнейший взрыв. Он погрузил во всепоглощающее пламя ближайшие постройки, оставляя только выжженную пустыню на месте двадцатиэтажных зданий.
Подобные шары тысячами появлялись по всему миру, неся вместе с собой катастрофические разрушения. Каждый открытый портал оканчивался выжженной пустыней. Неисчисляемое количество людей умерло в первый же час противостояния.

Характеристики на конец книги

Даниил Смирнов
Раса: сверх-человек
Уровень: 55
Класс: ‘Яростный регенерирующий берсерк-пожиратель’
Дипломатических соглашений: 1
Захвачено территорий: 89*
*Телепортация в захваченную зону затрачивает 1000+10*уровень един маны. Телепортация обратно в свой мир бесплатна.
Вы можете использовать ресурсы порабощенной территории и руководить порабощенными полуразумными существами
Карма: 5
ОЗ: 2500/2500 (очки здоровья)
ОМ: 3000/3000 (очки маны)
ОС: 2850/2850 (очки стамины)
Броня:
Одежда: 10 единиц
Внешняя: 45.5 единицы
Внутренняя: 1285 единиц
Регенерация здоровья: 259.0 ед/минута
Регенерация маны: 22.5 ед/минута
Регенерация стамины: 23.8 ед/минута
Характеристики:

Интеллект: 63 (+5)

Мудрость: 41

Удача: 47

Восприятие: 49 (+10)

Харизма: 51

Сила: 61 (+15)

Выносливость: 50 (+15)

Стойкость: 60 (+5)

Ловкость: 85 (+5)

Профессии:
‘Шкуродер’ 8
‘Свежеватель’ 4
‘Травничество’ 3
‘Кулинария’ 2
Приемы:
‘Мгновенная серия быстрых отравленных ударов в спину’
‘Ядовитый вихрь одинокого клинка’

Умения:
Выживание 6

Усиление эссенцией души 18
Описание: добывать души для магов не такая большая проблема. Использовать - уже гораздо сложнее. Только искусные волшебники знают как высвобождать заключенные в них силы. Данное умение позволяет активировать скрытые в эссенции силы перманентно или же наделить владельца умения малой частью их сил постоянно.
Активируемый эффект: временное увеличение характеристик
Длительность: зависит от качества души
Увеличение характеристик: зависит от качества души
Максимальное количество активных душ: не более 2х одновременно

Пассивный эффект: постоянное увеличение характеристик, возможно получение новых навыков, умений, способностей
Длительность: пока душа впитана
Увеличение характеристик: зависит от качества души
Полученные способности: зависит от качества души
Полученные умения: зависит от качества души
Полученные навыки: зависит от качества души
Количество свободных ячеек: 1
Количество занятых ячеек: 1

Текущий баф:

Слот №1
Сила +15
Выносливость +15
Ловкость +5
Стойкость +5
Интеллект +5
Навык ‘Бесстрашие’ +6
Навык ‘Устрашение’ +5
Способность ‘Слабый устрашающий вой мифического быка’
Описание: разделяющиеся быки - сильнейшие среди обитателей этого мира. Именно из-за силы своего рева, который способен иной раз расколоть валун, они не могут находится в стаде и им приходится разделять свою сущность, имитируя стадо.
Редкость: мифическое
Ранг: слабое, не развивающиеся
Тип: дебафф
Принадлежность магии: магия звука
Действие: ослабляет всех противников, услышавших крик
Расстояние: до 75 метров
Затраты маны: 150
Каст: нет

Слот №2: пусто

Навыки:

‘Владение холодным оружием’ 16
‘Владение кинжалами’ 29
‘Уклонение’ 35
‘Нанесение критических ударов’ 31
‘Распознавание уязвимых точек’ 12
‘Нанесение смертельных ударов’ 14
‘Предвидение’ 29
‘Накопления ярости’ 26
‘Выплескивание ярости’ 26

Активный навык ‘Оценка’ 21
Затраты маны: 3 ед/сек
‘Перевязка’ 2
‘Исцеление’ 1

Активный навык ‘Сбор’ 20
Затрачивает ману и стамину

‘Блокирование’ 16
‘Задержка дыхания’ 14
‘Плавание’ 11
‘Сопротивляемость ментальной магии’ 3
‘Знание трав’ 3
‘Дрессировка’ 1
‘Владение щитами’ 10
‘Причинение боли’ 13
‘Пытки’ 6
‘Истязание’ 10
‘Устрашение’ 10
‘Быстрый бег’ 2
‘Ускорение’ 2
‘Поглощение’ 30
‘Вампиризм’ 30
‘Регенерация’ 30
Способности:

‘Телепортация на короткие расстояния в пределах видимости’
Уровень: 31
Описание: активация позволяет владельцу навыка телепортироваться на небольшое расстояние в пределах его видимости ли туда, где он побывал ранее.
Редкость: Уникальное.
Ранг: Изначальное
Тип: Нейтральное
Принадлежность магии: Пространственная магия
Действие: телепортация
Расстояние: до 25 метров
Затраты маны: 12.5*(расстояние телепортации)
Каст: нет

‘Иступление пожирателя’
Описание: Некоторые бесерки способны пожирать своих врагов, временно повышая свои характеристики и защиту. Клан этих жутких воинов в одном из миров смог практически полностью уничтожить целую империю великих воинов и, если бы не вмешались маги, люди того мира были бы обречены. Каждый такой берсерк стоит целой армии - чудовищная регенерация и невероятная сила делает их непревзойденных мастерами сражений. Именно эта способность является основополагающей их могущества.
Активируется: при поглощении части еще живых существ или случайно, или из-за сильного раздражения, или скрыто.
Время действия: случайно, увеличивается с поглощением свежего мяса или еще живых противников
Усиление: скрыто, зависит от качества плоти
Дополнительная защита: зависит от качества плоти поглощенного врага
Побочный эффект: потеря контроля, жажда крови, безрассудство, скрыто
Неулучшаемая способность.
‘Аура страха’
Описание: Чем больше разница в уровнях между вами и противником, чем более сильный страх они испытывают.
Действует на всех существ, меньше вас по уровне в радиусе 35 метров.
Получена пассивная способность ‘Накапливаемая неуязвимость’
Описание: чем больший урон вы получаете, тем большую защиту приобретаете
Пороговое значение урона для преобразования: 100 единиц
Получаемая дополнительная броня: 15
Длительность: 10 минут

‘Базовый переводчик на основной язык сиизитов’
Уровень: внеуровневая
Описание: Выдана вам за захват портал высоко уровня, состоящий из представителей данной расы, не убивая большую часть обитателей зоны телепортирования и самого сильного разумного зоны телепортирования.
Редкость: нет
Ранг: Системное
Тип: Нейтральное, пассивное
Принадлежность магии: Дипломатическая
Действие: позволяет понимать тресаквандреский язык и говорить на нем
Затраты маны: нет


Каст: нет


‘Переводчик на тресакваэндерский’
Уровень: внеуровневая
Описание: Выдана вам за особые заслуга расы, чтобы Вы могли общаться со своим рабом.
Редкость: нет
Ранг: Системное
Тип: Нейтральное
Принадлежность магии: Дипломатическая
Действие: позволяет понимать тресаквандреский язык и говорить на нем
Затраты маны: 20+4 ед/секунда
Каст: нет
‘Абсолютный временной откат’
Описание: Позволяет вернутся к контрольной точке с сохранением всей памяти
Количество контрольных точек: не более трех
Максимальная временная разница с контрольной точкой: 30 дней*
Дополнительно: в случае смерти автоматически переносит вас к последней контрольной точке*
*Дни считаются после того, как вы переживете момент вашего возвращения во времени
** Контрольная точка после этого удаляется

‘Создание контрольной точки’
Описание: вы создаете контрольную точку
Побочные эффекты: вы теряете 10 случайных характеристик и 10 очков навыков.


Кинжал


‘Магический ядовитый кинжал умножения сущности’
Описание:
Редкость: уникальное
Ранг: изначальное
Уровень: 34
Колющий урон: 8-50
Режущий урон: 7-35
Урон холодом 15-150*
*Возможность обморожения двигательных аппаратов противника и полезнонесущих тканей

Встроенные свойства:
‘Привязанность’
Описание: Предмет невозможно потерять. Предметом не может пользоваться другое существо.
Встроенные модификаторы характеристик:
Ловокость +15
Восприятие +10
Сила +10
Встроенные умения: нет
Встроенные навыки:

‘Владение кинжалами’ 10
‘Уклонение’ 10

Встроенные способности:

‘Создание идеальных клонов’
Уровень: 34
Описание: Создает клон использующего умение.
Редкость: уникальное
Ранг: изначальное
Тип: нейтральное
Принадлежность магии: Магия создания
Действие: создание клонов
Количество клонов: 1
Характеристики клонов: 100% от оригинала
Максимальное количество клонов: 20
Умения клонов: нет
Навыки клонов:

‘Владение кинжалами’ 19
‘Уклонение’ 7

Способности клонов: нет
Затраты маны: (максимальный запас маны)-10
Затраты здоровья: (максимальный запас здоровья)/2
Затраты стамины: (максимальный запас стамины)-10
Ограничение способности: клоны не могут использовать эту способность.

‘Магический высасывающий яд’
Уровень: 34
Описание: Покрывает лезвие магическим ядом быстрого действия.
Редкость: уникальное
Ранг: изначальное
Тип: атакующе-смешанное
Принадлежность магии: Магия создания/магия ядов
Длительность покрытия кинжала ядом: 20 секунд
Каст: 4 секунды
Затраты маны: 75 единиц
Затраты здоровья: 75 единиц
Затраты стамины: 75 единиц
Эффект яда при попадании в кровь:
Урон: 14 единиц раз в 2 секунды
Уменьшение характеристик: 3 случайных характеристика на 1 пункт
Кража здоровья: 7 единицы раз в 5 секунд
Кража маны: 7 единицы раз в 2 секунды
Кража стамины: 7 единиц раз в 5 секунд
Дополнительный уникальный эффект:
Если существо погибнет, находясь под действием яда, то с вероятностью 0.052%*(количество характеристик существа на момент смерти)*(количество стаков яда) вы получите 1 очко характеристик.
Ограничение: не более 10 очков характеристик за существо

Длительность яда: 1 минута

Эффект яда при попадании на кожный покров:
Урон: 10 единиц раз в 5 секунд
Уменьшение характеристик: нет
Кража здоровья: 1 единица раз в 5 секунд
Кража маны: 1 единица раз в 3 секунд
Кража стамины: 1 единица раз в 5 секунд

Длительность яда: 1 минута
*****
@LitRPG_kinozal канал жанра LitRPG в телеграмме
*****
https://t.me/LitRPG_kinozal или @LitRPG_kinozal канал жанра LitRPG в телеграмме. Подписывайтесь и следите за новинками, будьте одни из первых.
https://t.me/LitRPG_discussion или @LitRPG_discussion обсуждение книг. Любителей обсуждать книги жанра LitRPG приятно будет увидеть в чате.
Если вам понравилось произведение, вы можете поддержать автора подпиской, наградой или лайком.
*****
😍Ещё раз хочу напомнить, что лучшая помощь нашим каналам от вас - это поиск книг из доски розыска:😍
1️⃣ Часть: https://t.me/LitRPG_kinozal/1181
2️⃣ Часть: https://t.me/LitRPG_kinozal/1182
3️⃣ Часть: https://t.me/LitRPG_kinozal/1183
4️⃣ Часть: https://t.me/LitRPG_kinozal/1672
5️⃣ Часть: https://t.me/LitRPG_kinozal/1674
6️⃣ Часть: https://t.me/LitRPG_kinozal/1675
Будьте внимательны - списки часто редактируются.
Найденные книги 📚можете отправить @Demon_Loving_LitRPG ❗️
Ещё раз спасибо, кто присылал и присылает найденные книги.👍
*****
➡️Зеркала для 🆓скачивания и 🧲замагничивание библиотеки «LitRPG» (книги 📚) на разных трейкерах ⬅️
📣 Канал с обновлениями - https://t.me/LitRPG_kinozal
📢 Чат для обсуждения - https://t.me/LitRPG_discussion
💾Скачать книги с kinozal.tv - http://kinozal.tv/details.php?id=1369136
💾Скачать книги или 🧲с nnmclub.to - http://nnmclub.to/forum/viewtopic.php?t=1452109
💾Скачать книги или 🧲с rutor.info - http://rutor.info/torrent/917035
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