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Аннотация
Неожиданно в жизни некроманта появилась девочка Пентиель. Как она изменит его уже почти устоявшуюся жизнь?


Глава 1: Этот мир

— Молоко вкусное. — Пентиель выглядела счастливой.
— Ты никогда не пробовала молоко? — спросил я. Мой голос, даже спустя десять минут, дрожал.
— Пробовала. — она чуть нахмурилась. — Отец мне его иногда покупал, но у нас в деревне только одна корова была и молоко дорогое было.
— Понятно, — я смотрю на нее и не могу поверить своим глазам. — Кушать хочешь еще?
— Нет, хл…хлопья, правильно? — взгляд на меня, я киваю, — очень вкусные.
— Реклама говорит, что они еще и полезные.
— Реклама? — Пенти нахмурилась. Этой девочке, с ее бесконечной любовью к знаниям и тягой к чему-то новому, всегда не нравилось что-то не понимать и не знать.
— Не забивай себе голову ерундой. Это, скажем так, понятие этого мира. — сказал я, не подумав.
— Этого мира? — задала Пентиель логичный вопрос.
“Рассказывать или нет? Черт. Черт. Черт! Так. Спокойно. Спокойно. С одной стороны, если ничего ей не ответить вразумительного, то наверняка правда вскроется в очень скором времени и тогда уже придется все ей рассказывать. То есть не говорить не выход. Очевидно. С другой стороны она все еще ребенок. Да, ребенок переживший и повидавший многое, но она все еще ребенок и взваливать на нее всю тяжесть ситуации это будет слишком… Да даже для взрослого может стать не хилым таким шоком собственная смерть в искусственно созданном мире с последующем возрождении в настоящем мире. Понять, что твой мир — игра, всего лишь забава, созданная по образу и подобию фантазий сотен писателей, может быть слишком сложно. Хм… Что сказать? Черт. Как тяжело подобрать слова. Кто меня вообще за язык тянул! Ляпнуть такое. Спокойно. Спокойно…”
Мое замешательство заметила Пентиель.
— Наш учитель истории говорил, что нельзя отрицать существование других миров. — сказала она, скосив глаза.
— Да. И мы сейчас в одном из таких. В моем настоящем мире. — я вздохнул. — Здесь не так красиво, много людей, нет других рас, драконов и магии. Зато есть наука. Тебе здесь должно понравится.
— Хорошо, что ты со мной.
— Да, хорошо… О, пойдем я тебе кое-что покажу… Сейчас, он в других джинсах… Вот, — я протянул телефон, — он довольно старый, но все еще является гениальным достижением научной мысли. Вот, смотри… я заснял ее на видео. Как я и думал, я не сошел с ума и на экране телефона действительно была улыбающаяся девочка с большими круглыми-круглыми глазами, в которых сверкал неподдельный интерес к новой вещи.
…
…
…
До самой поздней ночи я разговаривал с Пенти, показывал и рассказывал ей про все прелести цивилизации: самолеты, автомобили, автоматы, танки, атомное оружие, пятидесятиметровых роботов-убийц, про сериалы и кино, искусственное мясо. Признаться, я сам не заметил как мои рассказы усыпили юную магинессу. Пришлось отнести ее на свою кровать и уложить спать. Убедившись, что девочка спит непробудным сном, я включил почти разрядившийся телефон, который так и не научился забирать энергию из воздуха (вот тупые инженеры не могут что-нибудь придумать, чтобы телефон работал дольше нескольких дней).
— Привет. Слушай, все достаточно серьезно. Ты мне нужен, Чива. Действительно, нужен. — сказал я тихим, спокойным голосом и положил трубку. Адрес отправил смской.
На моей руке появился огонек, который через секунду раздулся до огромного пламени.
— Черт! — процедил я крик через зубы.
Меня одолевали смешанные эмоции. Конечно, большую часть занимала радость и счастье, но среди них так же было непонимание и страх. Что будет, если система втянет в смертельную игру Пентиель? Что теперь будет, если я умру в одном из испытаний? Исчезнет ли Пенти вместе со мной? Как объяснить появление незарегистрированной, никому неизвестной девочки без электронного паспорта и прививок? Как мне лечить, если она чем-нибудь заболеет?
“Мне нужен Чива. Теперь в одиночку я не смогу со всем разобраться.” — с этой мыслью я уснул.

Глава 2: Встреча с Чивой

Громкий стук в дверь. Очень громкий.
“Кто бы это мог быть? — подумал я, досматривая вполне себе обычный сон. — Черт, да кто в такую…”
Я рывком встал. Удивительно, но Пентиель все еще спала. Я поспешил открыть дверь. Не хочется шокировать друга с порога (и зная его, он может все неправильно понять, тяжело будет потом объясниться).
Открыл дверь. Чива. Все такой же: полненький (кажется, он немного набрал за то время, что я его не видел) в толстолинзовых очках с крепкой железной оправой.
— Привет. — я крепко пожал ему руку. — Проходи на кухню.
— Привет. — ответил он и протер глаза. — Я второй ночь не сплю. Первая — работа, а вторая — ты. Знал бы ты каких трудов мне стоило упросить себе отпуск, то…
— Тише. — попросил я его. — Садись. Садись-садись. Не доставай, что у тебя там бренчит. Разговор серьезный будет.
— Что случилось? — он стал серьезным и убрал пакет с хорошим коньяком подальше.
— Согласись, что на меня не очень похоже вот это вот все? — я решил начать с далека. — Уезжаю куда-то к черту на кулички, без компьютера, с одним только телефоном, разрываю все связи с миром.
— Да. У тебя и раньше персонажей удаляли прибыльных. Дважды, кажется…
— Трижды. — я улыбнулся.
— Трижды… Но реакции почти не было.
— А что, если я скажу, что причина немного в другом. Скажем так, обследование не смогло найти кое-что очень-очень важное.
— Ты болен? — Чива вскочил.
— Тише, прошу же… нет, вернее не совсем. Хотя да. Я болен. Мне бы, наверное, хотелось так думать. Поэтому давай сразу проверим: болен ли я.
Маленький огонек затанцевал на моей руке.
— Видишь?
— Вижу. — ответил Чива, поправив очки. — Но не могу понять к чему ты ведешь. Фокус какой-то?
Я потушил огонек.
Магия огня +1
“Вовремя.”
— Скажем так, я обрел способности моего аватара из мира Нейроны. Ограниченные, ослабленные, но почти те же: вижу характеристики свои, иногда предметов, твои вот, кстати, тоже вижу, могу поднимать нежить, создавать големов и химер, исцелять, вызывать огонь, конденсировать воду, управлять землей и повелевать воздухом. — лицо товарища, человека науки, было преисполнено скепсиса. Хоть он и не обронил слова, боясь меня задеть, его лицо буквально кричало: “ты что, друг, с ума сошел? Нет, ты что, действительно, совсем?”.
— Пойдем покажу. Такое подделать будет невозможно. Пойдем говорю во двор. — я потянул другу наружу. — Как ты можешь заметить у меня тут много всякой живности… Но сейчас не об этом. Вот смотри. Это фасоль. Можешь посмотреть или попробовать. Вполне себе обычная фасоль. Потрогай.
— К чем ты это…
— Подожди Чив, подожди, ради Великого Ренда. … А вот земля, — я потрогал богатую песком землю, — тоже вполне себе обычная, даже скорее плохая. Как ты думаешь через какое время фасоль зацветет? Месяц? Два. А что если я скажу — две минуты? Сложно поверить. Тогда смотри. Только не мешай мне. Не трогай меня до тех пор, пока я не открою глаза, хорошо?
Он кивнул. Я сел медитировать. Почувствовать потоки маны для меня, привыкшего колдовать за последнее время, было легче легкого. Без труда я отправил накопленную энергию внутрь бобового семечка. Мгновение спустя то пустило небольшой корешок, ушедший в землю, а затем, возвышаясь на почвой, фасолинка раскрылся, позеленев. Появились первые листочки. Стебель становился толще. Еще несколько листочков. И еще, и еще, все новые и новые побеги появлялись буквально на глазах удивленного Чивы, пока наконец не проступились цветочки. Маны осталось меньше половины, поэтому я прекратил передачу магической энергии.
— Думаю, теперь мои слова будут иметь достаточный вес. — я посмотрел на бедного друга, тот выглядел совсем плачевно: на его глазах перевернулись все возможные моральные и духовные устои, жизнь, нет, сама вселенная для него в тот момент потеряла какой-либо смысл. Не меньше.
— Пойдем обратно в дом, только тихо. Я все расскажу.

Глава 3: Прощание

— Значит, по всему миру сейчас суперлюди, подобные тебе, существуют? — Чива опрокинул бокал в себя. — Они развиваются, сражаются, получают новые навыки, умения и способности.
— Да. А еще умирают. И умирают, наверное, чаще. Особенно последнее испытание должно было убить многих. — спокойно ответил я. — Не знаю, что происходит с умершими. Может быть, они просто теряют свои способности но мне кажется, они должны умирать взаправду, по-настоящему.
— И ты так спокойно об этом говоришь? — Чива смотрел на меня удивленными глазами.
— Да тише ты! — шикнул я в его сторону. — Говорю — ребенок спит… Да, говорю так спокойно: я уже свыкся с этой мыслью немного. Каждой испытание сложнее предыдущего и во время каждого я бываю хотя бы разок на волосок от гибели и только удача, строгий расчет и мой непревзойденный интеллект позволили мне дожить до сегодня.
— Скорее просто удача… — пошутил друг, глядя в одну точку.
— Может быть… Может быть… — грустно ответил я.
— Учитель, а чего вы… — девочка зашла в комнату протирая глаза, — прошу меня простить, — сказала она, когда заметила незнакомца в доме, — я не готова к приему гостей, однако прошу позволить мне представиться. Пентиель, ученица величайшего из известных мне магов Скелетошки.
— Н-не стоит, — сказал я, чуть опешив от представления, — это мой хороший друг, ААААААААААА.
— Действительно, как в… — он резко замолчал, осознав, что вот-вот проболтается, — ругаться при детях нельзя, прошу меня простить, — он вернул ей ее фразу, — Пентиель, я хотел сказал, что Вы подобны цветку розы.
“Выкрутился все-таки… — я мысленно расслабленно выдохнул. — Если бы он сейчас рассказал Пенти то, что я утаил, даже так, мимоходом, она бы все равно многое поняла и мне бы тяжело пришлось.”
Девочка улыбнулась. Ее щеки порозовели.
— Прости Пенти, но у нас сейчас довольно личный важный разговор. Можешь пока покормить кур? Если семян сама не найдешь, вырасти что-нибудь, направив магическую энергию внутрь семечка. Это как некромагия, только цель немного другая.
— Живая… — выдохнул Чива
— Нет, блин, мертвая. — цокнул я. — Теперь-то ты мне веришь? Подделать бы все так я бы точно не смог… А кстати, можешь ручкой ему помахать. — я старался сдержать улыбку.
— Кому? — Чива, естественно, не понял о ком я говорю из-за чего его круглое лицо выглядело потерянным.
— Ему. — я указал на голема, стоящего на полке. Тот немного согнул свою длинную руку и дружественно помахал ей.
— Тьфу напугал, — сказал Чива через несколько секунд.
Я рассмеялся. Небольшая психологическая разрядка благоприятно сказалась на моем самочувствии. Компания хорошего, надежного друга расслабила меня.
— Так, допустим я могу понять, почему ты мне сразу об этом не рассказал, почему не сообщил об этом при обследовании и почему уехал к черту на кулички. — Чива сделал паузу, я кивнул, мол продолжай. — Но чему ты сейчас решил позвонить мне? Я, может быть умный, в меру богатый, но решить проблему таких масштабов не смогу. Объяснить происхождение… сколько ей?
— Двенадцать. Она выглядит младше своего возраста. — ответил я хмуро, прекрасно понимая, что мне хочет объяснить товарищ.
— Объяснить происхождение тринадцатилетней девочки… это будет очень не просто. Да даже если бы у меня были связи такого рода, я бы не смог ими воспользоваться! Потому кроме как педофилией я это, даже лично для себя, объяснить бы не смог…
— Да я прекрасно понимаю все это. Ее даже в полицию нельзя будет сдать без тщательной подготовки — начнут спрашивать, так она на первой же вопросе проколится. — я вздохнул и перешел на шепот. — Прекрасно все понимаю, но скажи мне, что мне делать?
— Не думаю, что тебе сейчас о ней беспокоится нужно — ты долго продержатся не сможешь. Рано или поздно система придумает испытание, которое сведет тебя в могилу. Она становится умнее. С каждым разом она придумывает все более и более совершенные испытания, сложность которых растет в геометрической прогрессии. Чтобы успевать за их темпом тебе нужно посветить все свое время тренировкам… Это иррационально! Непостижимо.
— Спакуха братуха, — я улыбнулся, стараясь приободрить Чиву, — я как-нибудь выкручусь. В конце концов, это моя специальность. …
— Хорошо, допустим ты выкрутишься. Допустим. Но ты же понимаешь, что таких людей как ты, скорее всего, с каждым днем становится все больше. Кто-нибудь наверняка не сможет скрыть свои способности, пойдет к докторам и полицейским и что тогда произойдет? Об этом все узнают. Или, может быть не все, но кому надо — узнает. Может быть уже знают. И сильные люди мира сего точно заинтересуются человеком, который может, если верить твоим заверениям, голыми руками противостоять танку и уворачиваться от пуль. — он посмотрел мне в глаза. — Ты теперь не просто задрот, ты теперь один из ценнейших людей на земле. У меня у самого, хотя я достаточно далек от прямой научной деятельности, чешутся руки провести над тобой десяток экспериментов. Обнаружение “маны” в пространстве бы просто перевернуло наше понимание мира… Сколько опытов и…
— Я тебя понял, — мне стоило остановить его поток размышлений, — о своей безопасности я, поверь мне, думал ни раз. Пока решил оставить все на самотек. А про опыты, кстати, у меня есть во дворе курица одна… как бы тебе так сказать… волшебная.
— Ты только что мне про нее рассказывал… — Чива улыбнулся. — Но я не против послушать еще.
— А, да? Извини, я просто, видимо, еще не проснулся тогда. Так вот, Белая — это ее имя если что, и да я оригинален — обладает разумом и интеллектом не хуже ребенка, а еще она способна управлять потоками маны. Своим клювом она может крошить черепа своих сородичей как арахис!
— Нормальные курицы тоже на это способны… Наверное.
— Не думаю. Петухи — возможно, но не курицы. К тому же, она разумна и способна на проявления эмоций. Это точно выходит за пределы “нормального”… Вот например… — я хотел рассказать про курицу. Заклеванную в порыве ревности. Однако в комнату вошла Пентиель.
— Учитель, смотрите какая курица красивая. Она ласковая. И красивая. Как ее зовут? — в руках девочка держала Белую, которая с интересом рассматривала мою подопечную и принимала ласку как должное.
— Белая. В смысле, имя у нее такое. У меня с фантазией на имена не очень… — засмущался немного. — Ты, кстати, уже покормила птиц? Если нет то…
— Там был корм я его использовала. И половину своей маны, чтобы взрастить новые семена, но у меня довольно плохо получилось. Здесь маны очень мало, воздух как будто бы лишен ее. Впервые такое вижу.
— Ясно. Да, здесь довольно сложно использовать магию, но со временем привыкаешь. Иди пока помедитируй на свежем воздухе… и дверь не забудь закрыть, мы тут не договорили еще… — В общем, такие дела. — я повернулся к другу. — Теперь я понимаю, что звать тебя было глупостью, но все так резко навалилась, что я, вернее подсознание, просто убедило меня, что должен быть тот, кто решит все проблемы за меня. У нормальных людей это бог, но я не верующий, поэтому получается… ты мой бог. — грустно усмехнулся. — Хотелось чтобы приехал, и батс! Все это закончилось. Прекратилось все это говно. Чтобы все как раньше. Чтобы это была просто игра и я, — всхлип, — возродился. Чтобы я знал, что я не умру, что мое настоящее тело не здесь, а где-то там. Далеко, — всхлип, — чтобы… — всхлип, — чтобы все это… чтобы…
— Ну. Ну все, — он встал и положил руку на плечо. — Эй, а ну давай… — он чуть приподнял меня и мы обнялись.
Как бы я не хорохорился, каким бы сильным не казался, как бы глубоко не прятал собственные эмоции, я все равно испытывал страх, боль, ужас и усталость. И сейчас, перд другом, все эти эмоции показались на свет. Я не мог, вернее не хотел успокаиваться. Чива прекрасно понимал ситуацию, поэтому просто поглаживал меня по спине, выслушиваю мою бессвязную речь.
В дом вернулась Пентиель. Я мгновенно успокоился, но вернуть своему лицо девственный вид так быстро не смог: красные, заплаканные глаза выдавали мой всплеск эмоций. Я не осмелился повернутся, пока окончательно не привел себя в порядок. Пентиель, кажется, все прекрасно поняла, поэтому просто спокойно стояла, ожидая меня.
— Мне не стоило… — сказал я, но меня прервал Чива.
— Стоило. Нельзя держать в себе эмоции. Основа психологии. — он самодовольно поднял палец вверх. — Сам же учил. Должен понимать.
— Понимаю… — ответил я.
— Вот и отлично. Ты же знаешь — я всегда готов выслушать. К тому же в такую ситуацию ты из-за меня попал.
…
…
Чива пробыл в гостях два дня. За это время я и моя ученица успели показать ему много самых разных фокусов. Я в основном забавлялся магией огня и тьмы не только показывая великолепные светопредстовления, но и демонстрируя разного рода атакующие заклинания. Даже разработал несколько новых техник. ‘Малый удушающий шарф абсолютной концентрированной тьмы’, ‘Средний удушающий шарф абсолютной концентрированной тьмы’, ‘Теневой фильтр’, ‘Малое теневое зеркало’, ‘Небольшой взрывоопасный огненный шар’ и в том же духе… Кто знает, понадобятся ли они мне, но заклинания однозначно неплохие.
Пентиель немного привыкла к новому миру. С каждым днем, улыбка на ее устах сияет все чаще.
— Я приготовила прощальный завтрак, уважаемый Чива. — девочка указала на накрытый на троих стол.
— Не стоило. Я плохо переношу самолеты — укачивает — а потому предпочитаю летать на голодный желудок.
“Даже как-то неловок, что я вынудил его воспользоваться самолетом. Для него путешествие ко мне, должно быть, настоящее испытание. Надо будет поблагодарить его как-нибудь потом, когда все закончится, хорошим элем. Говорят, в Германии продают лучше. Слетаем. Надеюсь.”
— Ладно, я побежал: самолет ждать не будет. — он обнял меня на последок. — держись, дружище. Звони, если что-нибудь случится. — он поправил очки. — я обязательно помогу.
— Спасибо. Спасибо за все. Я так рад, то у меня есть такой друг. — мне было сложно удержать наплыв эмоций, но на этот раз я не дал слезам выхода.
…
— А теперь беремся за медитацию. План на сегодня: новый уровень в магии воды и исцелении. — уверенно сказал я и мы приступили к новым тренировкам. Так как Пентиель, в отличие от меня, человек, у нее нет штрафов на развитие остальных стихий, а потому вдвоем нам практиковать некромагию сейчас, когда нужны все силы, будет просто не разумно. Прежде всего я решил заставить ее развить свою магию исцеления, которая может помочь и мне и ей самой в критической ситуации восстановить здоровье и магию воды, которая известно идеальным сочетанием атакующего и защитного набора заклинаний. То есть, одним словом, моя цель — создать из нее эффективного мага поддержки. Конечно, чуть позже мы вернемся к изучению некромагии, но только потом, когда я буду уверен, что в бою она сможет обеспечить себе безопасность.
Я взглянул на девочку, сидящую в позе лотоса.


Пентиель
Уровень: 20
Класс: ‘Преданная служительница’ (2)
Раса: Человек
Мана: 500
Здоровье: 500
Стамина: 500
Характеристики:
Сила: 50
Ловкость: 50
Выносливость: 50
Интеллект: 55
Мудрость: 58
Харизма: 50
Удача: 50
Доступно характеристик для распределения: скрыто (Недостаточно высокий уровень умения ‘Умник’)


Магия:
Некромагия: 5
Огонь: 3
Молния: 2
Жизнь: 4
Земля: 3
Тьма: 3
Созидание: 2
Исцеление: 9
Темная магия: 5
Вода: 8
Воздух: 2


Навыки: скрыто (Недостаточно высокий уровень умения ‘Умник’)
Способности: скрыто (Недостаточно высокий уровень умения ‘Умник’)
Умения: скрыто (Недостаточно высокий уровень умения ‘Умник’)
Профессии: скрыто (Недостаточно высокий уровень умения ‘Умник’)

Является вашим подчиненным

НЕБОЛЬШОЕ ОБЪЯВЛЕНИЕ:
Прода будет выходить раз в две недели. Пока бесплатно.


Глава 4: Теневой элементаль

“Конечно, подобные характеристики лучше. Чем если бы она была первого уровня — шансов умереть в первом сражении гораздо меньше, но такая их ненаправленность на самом деле очень губительна. В особенности для мага — сила абсолютно ненужный параметр, харизма … довольно спорно, для девочки двенадцати лет, а что до удачи, так это явно не то, на что стоит возлагать свои надежды в бою. Ловкость и выносливость еще можно как-то использовать, но опять же: лучше иметь возможность создать прочный щит из собственной маны, чем подстовлять свою собственную тушку под удары. В общем и целом, по сравнению со мной, она сейчас гораздо слабее, поэтому сделать из нее поддержку, как никак, лучшее решение. Конечно, не совсем в обычном геймерском понимании: ни хилера, ни баффера как такового из нее не выйдет, но что-нибудь в этом ключе сотворить можно будет. Да. Остается надеяться, что нас с ней никак не разлучат. Этого нельзя допустить. Второй раз я не допущу ее смерти. Не допущу.”
Я влил ману в окружающее меня пространство. План на ближайшее время прост: создать то заклинание, которое у меня не получилось несколько дней назад, в подземелье: теневого элементаля. Нежить, безусловно, полезна, но она имеет множество минусов: ее нельзя создать просто из маны, качественная нежить требует качественных трупов и времени на создание. Я же хочу создать заклинание, вызывающее помощника лишенного этих недостатков. Или по меньшей мере части из них. Способ, который я пытался применить в подземелье, очевидно, ошибочный (ну или мне просто не хватает маны для его реализации, но если мне ее не хватило там, то здесь не хватит и подавно), поэтому лучшим решением будет сделать настоящего элементаля тьмы, с использованием старых-добрых технологий сотворения элементалей.
Пытаться создать разумное или полуразумное существо, способное выполнять приказы без магического ядра — настоящая глупость, теперь я это понимаю. К сожалению, моих магических сил не хватает, чтобы уплотнить ману до такой степени, чтобы та была ядром сама по себе, а значит нужно будет сделать его искусственно, или же использовать уже готовый минерал, способный удерживать в себе ману.
— Смотри Пентиель, — сказал я, обрадованный тем, что теперь могу поговорить с живым человеком, а не с самим собой, — главным в создании големов является правильный выбор ядра, которое впоследствии будет подпитывать их маной на протяжении всей нежизни. — я сделал паузу, подбирая нужные слова. — Признаться, я еще ни разу не создавал голема, который бы имел нематериальную структуру, поэтому совершенно не знаю, какой камень или камни здесь подойдут лучше всего. Но… — я поднял палец вверх и улыбнулся. — на моей памяти этого еще никто не делал (ни одной статьи в интернете, видео или гайда, я так и не нашел). Вполне возможно, что это невозможно. — я улыбнулся собственному каламбуру, но Пентиель, которая слушала все мои речи с серьезным лицом, лишь на секунду смутилась, а затем кивнула, мол: продолжай.
Голем будет тем сильнее, — продолжил я объяснение “темы”, — чем большее количество маны мы сможем загнать в ядро и чем лучше будут использованные нами материалы. Количество тоже имеет значение, но меньшее. — я сглотнул. — Мы для своего голема тьмы будем использовать темный рубин. На самом деле, такие рубины стоят гораздо дешевле светлых — проигрываю по основным критериям своим собратьям, но для нашего дела он будет в самый раз: он темный, как и стихия нашего голема и, вместе с тем, отдает красным, как и все рубины; а красный — цвет крови, цвет битв и цвет мучительной смерти. — вновь сглотнул. — И так, первый шаг — наполнить маной драгоценный камень.
Мы сели в позу для медитации и мана тонкими ручейками побежала от моего тела к камню. Через несколько секунд я почувствовал совсем небольшой ручеек, идущий от Пентиель.
— Не трать сначала много маны. Старайся поглощать ману из воздуха с той же скоростью, что и отдаешь ее. Поддерживай внутри себя баланс. Маны должно быть чем меньше половины, это немного увеличит скорость медитации, но не истрать ее полностью, это может пагубно отразиться на твоем здоровье. — дал я короткие советы ученице.
— Хорошо. — не отвлекаясь от медитации ответила она.
Через шесть часов камень светился темно-красным, как затхлая кровь, светом, излучая во все стороны лишнюю ману.
— Теперь, — говорю, — когда наша регенерация почти сравнялась со скоростью отдачи энергии камня, нужно или создать в готовом теле голема пути для ее циркуляции или как в нашем случае создать магическое тело, внутри которого уже будут проходы для нее.
Я закрыл глаза и сосредоточился. Тьма, призванная мной, мгновенно погрузила в и без того темную комнату в непроглядный мрак. Затем она сжалась в несколько. Несмотря на мой сравнительно огромный запас маны ее не хватило, чтобы создать внушительную плотность. Скорее по консистенции созданная мной тьма напоминала очень густой кисель или даже незастывший цемент: рукой разорвать можно, но это не очень-то уж просто. Я, оставшись недовольным конечным объемом, конвертировал в ману, а затем и в тьму около двух третьих своего здоровья. Контролировать падение зеленой полоски было гораздо проще на этот раз. Вероятно, сказываются бонусы мудрости и интеллекта. Даже боль была мало ощутимой.
— Так как тьма, из которой впоследствии будет состоять голем, является моей магией, создать внутри нее необходимые каналы маны не составит никакого труда. Однако при работе с глиной это может создать определенные трудности, потому лучше продумать заранее все до мелочей: расположение магических путей не менее важно чем все остальное. — я на секунду остановился. — если одна из частей, скажем, нога голема, не будет получать необходимое количество маны, она не будет работать так эффективно как ты хочешь, а если наоборот, канал будет слишком высоким, КПД, — я запнулся, — коэффициент полезных затрат маны, будет ниже. Элементаль будет работать меньшее время на одном и том же количестве энергии.
Я старался объяснять все как можно понятнее, но, кажется, мои излишние пояснения совершенно не требовались не по годам умной двенадцатилетней девочке, что смотрела на меня большими голубо-серыми глазами. В них отражался тусклый свет кухонной лампы.
— Когда мананосные (нормальное вроде слово, да?) были созданы нужно еще раз убедиться, что они замкнуты на сердце элементаля — магическое ядро, по совместительству, наш камень. Теперь, можно завершать создание.


Завершить?
Да/нет
Появившаяся табличка меня не очень напугала. Удивила — да, но никак по какой-то причине не насторожила. Подумаешь, еще какое-то странное нововведение игры. Потому без какого-либо страха “тыкаю” на “да”.


Ошибка.
Анализ.
Анализ.
Анализ.
Анализ.
КРИТИЧЕСКАЯ ОШИБКА:?
Отмена
Анализ.
Анализ…
Отмена
Ошибка
Поиск решения проблемы
Поиск
Поиск…
Требуется вмешательства
Разрешение вмешательства
Разрешение
Выход найден
Требуется дополнительная мана
Мана не обнаружена
Использование других приоритетных ресурсов пользователя
Использование стамины
Использование стамины
Использование стамины
Использование стамины
Использование стамины
Использование стамины
Ошибка
Стамина не обнаружена
Использование других приоритетных ресурсов пользователя
Использование здоровья
Использование здоровья
Использование здоровья…


Активировано умение ‘Мудрец’
Я почувствовал, что силы мгновенно покинули меня. Я не мог больше стоять и, потеряв опору в ногах, начал падать на спину. В это мгновение время застыло.
“Что случилось!? Черт!? Где опасность!? Так. Так. Черт! Это плохо. Что делать? ЧТО ДЕЛАТЬ. Спокойно. Нельзя терять самообладание. В чем причина? Скорее всего в том, что элементаль какой-то излишне крутой. Да. Звучит логично. Или еще что-то. Это не так важно сейчас. Да. Что нужно, чтобы исправить ситуацию? Мана, стамина или здоровье. Последнее я сейчас восстановить не смогу, почти наверняка. Стамина… Нет, ее тоже. Система, я уверен, не даст мне возможности покушать или что-то в этом роде. Черт. Так. Спокойно. Остается еще мана. Ее я могу восполнить. Да. Нужно лишь раскулачить те два осквернителя, что я поставил в самом дальнем углу своего участка. Черт, они и без того развиваются медленно, а сейчас мне их уничтожить придется. Так. Такова цена жизни, это нормально.”
Я перевел десять процентов своего здоровья в ману. Сейчас, находясь на гране смерти и жизни, лучше не думать, чем может обернуться любая мельчайшая ошибка. Затем, я вывел магическую энергию из своего тела и, выстроив голубые огоньки тонкой-тонкой дорожкой, приказал им застыть. По сути они превратились в оптоволоконный провод по которому ручьем тут же потекла мана с разрушенных моим желанием осквернителей.


Умение мудрец автоматически деактивировано


Использование маны
Использование маны
Использование маны
Использование маны
Использование маны
Ошибка устранена.


Вами создано заклинание ‘Создание уникального среднего элементаля, сотканного из собственной чистой тьмы’
Вами создано заклинание ‘Разрешение Среднего развивающегося стационарного осквернителя’


Вы завершили создание уникального голема!
Дайте существу имя!


Выносливость +2
Интеллект +1


Тьма +2
Темная магия +2
Земля +1


Ваяние +2
Получен новый навык ‘Обучение’


Медитация +1
Жертва +2
Создание голема +2
Управление тьмой +1
Мудрец +1


Конструктор заклинаний +2
Големостроение +4
Получена новая профессия ‘Учитель’
Абсолютно вымотанный, я упал на пол и тут же уснул. Снов не было.
Выкладываю, что есть на текущий момент, чтобы доказать, что я жив и на книгу не забил.

Глава 5: Разносторонняя ли��ность

— Наконец-то проснулся! — я очнулся на своей кровати. Голос принадлежал Пентиель, которая стояла ядом и смотрела на меня большими встревоженными голубыми глазами. — Я… Я так волновалась, когда ты… Я думала, что ты умрешь, что я опять… останусь одна… — девочка разревелась. Через ее стоны сложно было что-то разобрать, но то, с какой силой она сжимала меня (учитывая ее характеристики эта сила во много раз превосходила даже силу обычного взрослого мужчины, не говоря уже о девочке, младше четырнадцати) пугало и одновременно радовало меня.
— Ну что ты, — я не знал как реагировать (и все еще не проснулся до конца), — я рядом. … Успокойся. Я всегда буду рядом. Обещаю. Не волнуйся. Чтобы не случилось, какие бы неприятности не пришлось нам пережить, я не погибну и не дам тебе погибнуть. Обещаю. — спустя какое-то время я смог подобрать правильные слова.
Девочка отринула от меня, вытерла слезы и еще раз посмотрела мне в глаза и вновь обняла. На этот раз по-другому, нежно, мол понимаю.
— Хорошо. — совсем по-взрослому сказала она. — Я тебе верю. … — молчание. — Кстати, я там завтрак приготовила, как ты учил. — она мгновенно сменила тему и настроение. — Правда, он немного остыл уже, но должно быть вкусно.
— Отлично. Пойдем к столу.
Завтрак провели в тишине. Пентиель, будучи очень умным ребенком, дала мне привести мысли в порядок. Проанализировать произошедшее и составить какой-никакой план на ближайшее время.
“Не знаю что это было. Даже не знаю как этого не допустить в будущем. Страшно. Определенно страшно заниматься дальше магическими исследованиями. Любыми. Кажется, именно этого хочет система — она всеми возможными способами вставляет мне палки в колеса. Определенно. Но нельзя. Нельзя прекращать свои “научные” изыскания: это чревато смертью в очередном испытании. Придется теперь всегда иметь под рукой внушительные запасы маны. Хорошо еще, что уже есть надежный испробованный способ: осквернители. В ближайшее время нужно будет составить целую сеть. Это первое. Второе по сути вытекает из первого: нужно вложить все свободные очки характеристик, чтобы получить бонусы от возросших показателей и стать более приспособленным к нештатным ситуациям. Третье — нужно найти иной способ защитить Пенти. Надежный и не такой вредный. Четвертое… А с четвертым определимся позднее. Тех пунктов, что я уже набросал, должно хватить на какое-то время. Наверное, это должны быть тренировки всего и вся, разработка новых заклинаний и умение и все такое.”
Прямо за столом я “догнал” свою силу, ловкость, харизму и удачу до сотни. Только в этот момент я осознал насколько значительную награду даровало мне подземелье за блистательное завершение миссии. По факту я сейчас на десяток-другой превосхожу свой уровень по параметром. Даже с учетом того, что они разбросаны по всем статам, это невероятно.


Ваша сила достигла 100
Скорость восстановления стамины незначительно увеличилась
Скорость восстановления здоровья незначительно увеличилась
Сила любого физического воздействия незначительно увеличилась
Прочность тела незначительно увеличилась
Получено умение ‘Силач’
Максимальное здоровье увеличилась на 100


Ваша ловкость достигла 100
Скорость передвижения незначительно увеличена
Сила незначительно увеличена
Вы лучше контролируете собственное тело
Скорость реакции значительно увеличилась
Вероятность уклониться от атаки незначительно увеличилась
Растяжка незначительно улучшилась
Получено умение ‘Ловкач’


Ваша удача достигла 100
Вероятность любого благоприятного события незначительно возросла
Вероятность любого неблагоприятного события незначительно уменьшена
Вероятность найти экипировку лучшего качества дополнительно значительно увеличилась
Получена умение ‘Бросок удачи’


Ваша харизма достигла 100
Внешность скорректирована
Голос скорректирован
Дефекты речи исправлены
Некоторые привычки убраны
Вы овладели недостающими манерами
Ваш словарный запас пополнен
Ораторское мастерство значительно улучшено
Получено умение ‘Красавчик’


Выполнены скрытые требования
Выполнено скрытое требование
Получен титул ‘Разносторонняя личность’
Все характеристики растут в 1.5 раз быстрее


Я упал, не выдержав боли. Попытался схватиться за сто — сделал только хуже: вместо края стала я ухватился за скатерть и все, что стояла на ней, полетело на землю вслед за мной. Хорошо, что чай уже успел остыть и меня не обожгло. Хотя не думаю, что сейчас, когда моя выносливость больше ста пятидесяти, мне обычный кипяток способен навредить.
Через несколько секунд все завершилось и я поспешил успокоить Пентиель, которая уже не знала, что и делать: Спокойно. — произнес я не своим голосом: этот был бархатный, гораздо грубее, он будто бы не звучал, а пел идеальным тембром и тональностью; заставлял чувствовать себя лучше. — Спокойно. Это я. ПОтом объясню. Прибери здесь, пожалуйста. Я просто характеристики повысил … и, в общем, вот…
Я встал и подошел к зеркалу. Выглядеть я стал… По-другому, однозначно. Нос стал прямее и короче, уши острее и ближе к голове, волосы приобрели какой-то блеск, глаза чуть увеличились, подбородок острее, брови темнее, серость сменилась на небольшую почти благородную бледность, кожа стала значительно мягче и еще более гладкой.
…
…
Следующие дни слились в один. Так часто бывает, когда работаешь от самого рассвета и до заката и получаешь ровно тот результат, на который рассчитываешь.
В первый день мы с Пентиель поставили двадцать один осквернитель из которых только шесть (на них я тренировал магинессу) расположились на нашей территории. Остальные поставили в ровную линию до соснового леса, что растет на небольшом пригорке в нескольких километров от моего дома. Теперь в случае нападения или иной экстренной ситуации мы будем обеспечены внушительным запасом маны, который с каждым днем растет быстрее кредита в момент-банке.
Следующий день мы проводили совместную тренировку: я проверял полученные умения и эффективность характеристик, Пентиель развивала атакующую и защитную магию, а голем показывал свои возможности. Среди всех полученных роялей, настоящим подарком оказался ‘Бросок удачи’. Если я правильно понял, то он буквально способен на все или почти на все. Если повезет и умение появится, а потом повезет и оно “сыграет”, то заклинание противника может развеяться (так и случилось с Пентиель) или еще чего, но пока только один раз удача была на моей стороне.
Ловкач активируется, когда я терплю атаку с нескольких сторон. Оно значительно усиливает скорость моего тела и даже само немного направляет его, помогая избегать атак.
Силач, как понятно из названия, увеличивает силу на короткий момент времени, когда это необходимо. Так я смог оторвать от земли булыжник, который весили несколько тон (может больше, в этом плане мой глазомер страдает).
Действие красавчика мы так и не смогли проверить. Наверное, необходим сторонний человек или НПС.
Помимо изменений, которые заметны невооруженным глазом, можно выделить невероятную прочность и гибкость. Поздравьте величайшего акробата меня, способного при желании сложится как угодно, величайшего крепыша: чтобы поцарапаться нужно неплохо постараться; величайшего силача: центнер одной рукой над головой — легко; и лучшего диктора — любая скороговорка это просто набор похожих слов. Я даже петь научился. Кстати, это меня удивило больше всего. Конечно, все еще не сравнить с величайшими гениями, но постаравшись смогу обворожить своим голосом дам (не пробовал, но уверен (особенно с такой-то внешностью (я настоящий красавчик))).
Не меньше броска удачи меня порадовал элементаль тьмы. Гоша, (я считаю вполне приемлемое для него имя) хоть и боится света, и, в отличие от остальных моих големов, может действовать только в течении часа-двух, после чего ему требуется около суток на отдых; но он гораздо сильнее и полезнее их. Во-первых, его почти невозможно ранить обычным оружием. Это довольно логично, учитывая, что его тело состоит из тьмы, внутри которой даже ядро может немного перемещаться. Во-вторых, он намного быстрее обычного, тяжелого голема. На коротких дистанциях он перемещается с поразительной скоростью. В-третьих, он способен менять плотность своего тела, чтобы создавать из своих конечностей острейшие кинжалы, с легкостью перерезающие мягкую плоть шеи. В-четвертых, он идеален для засад, скрытных убийств и незаметного расположения где-нибудь внутри комнаты. Да его даже для преследования врага можно использовать! Думаю, если на порог моего дома в темное время суток (или хотя бы, когда пасмурно) придет даже сотня вооруженных до зубов солдат, то он в одиночку убьет их без каких либо проблем. Если бы мне удалось поставить на поток производство таких монстров, то я бы мог вполне себе спокойно вырезать небольшой городок тысяч на десять-двадцать человек за одну ночь.
Страшные вещи говорю, но реалии таковы. Даже мне с моей нечеловеческой скоростью, реакцией и ловкостью пришлось несладко, когда я старался уклоняться от его резких выпадов. Да, кстати, вот его незамысловатые характеристики.


Гоша (голем)
Уровень: нет
Класс: ‘Теневой убийцы’ (0)
Раса: элементаль тьмы


Заряд: 500
Здоровье: 200
Стамина: нет
Характеристики:
Сила: 5
Ловкость: 125
Выносливость: нет
Интеллект: нет
Мудрость: нет
Харизма: нет
Удача: нет
Доступно характеристик для распределения: скрыто (Недостаточно высокий уровень умения ‘Умник’)


Магия:
Тьма: 20


Навыки: скрыто (Недостаточно высокий уровень умения ‘Умник’)
Способности: скрыто (Недостаточно высокий уровень умения ‘Умник’)
Умения: скрыто (Недостаточно высокий уровень умения ‘Умник’)
Профессии: скрыто (Недостаточно высокий уровень умения ‘Умник’)


Является вашим подчиненным
Какой такой магией он обладает, я не смог понять. Наверное, что-то связанное с уменьшением/увеличением плотности и размеров тела.
Следующие дни я тренировал Пентиель как только мог. Всех ситуаций не предугадаешь, но я старался: обучил ее внушительным набором атакующих заклинаний, сконструировал новые, среди которых несколько новых:
‘Малый удушающий шарф абсолютной концентрированной тьмы’
‘Средний удушающий шарф абсолютной концентрированной тьмы’
‘Малая высоковольтная цепная молния’ ‘Малая заморозка живых тканей’
‘Средняя сильная мгновенная заморозка живых тканей’ ‘Звуковой удар’
‘Небольшой взрывоопасный огненный шар’
Попытка создать проклятья ни к чему не привела: для них нужна настоящая, а не воображаемая цель. Толку пробовать на растениях не увидел. Зато я по-настоящему отыгрался на защитной магии. Под моим руководством Пенти самолично создала с десяток самых разных щитов и отполировала до совершенства воздушный щит, показавшийся мне самым лучшим. Я же, понимая, что в случае необходимости смогу сконструировать любой из них, развивал и совершенствовал теневой щит.


‘Теневой фильтр’
‘Малое теневое зеркало’
‘Малый абсолютный защитный купол тьмы’
‘Средний абсолютный защитный купол тьмы’
‘Средний абсолютный защитный отражающий купол тьмы’
‘Средний абсолютный защитный поглощающий купол тьмы’
‘Средний абсолютный прочный защитный поглощающий купол крепкой тьмы’
‘Средний абсолютный прочный защитный поглощающий купол крепкой концентрированной тьмы’
‘Большой направленный прочный защитный поглощающий щит крепкой концентрированной тьмы’
‘Скрытый автоматический большой направленный прочный защитный поглощающий щит крепкой концентрированной тьмы’
‘Скрытый автоматический средний направленный прочный защитный поглощающий щит крепкой концентрированной тьмы’
‘Скрытый автоматический малый направленный прочный защитный поглощающий щит крепкой концентрированной тьмы’
Да. Над созданием этого заклинания я трудился невероятно долго, пройдя путь от самого обычного щита, до уникального магического сооружения. Во-первых, он способен остановить пулю или не очень тяжелую секиру без моего вмешательства. Автоматически. Во-вторых, он выдерживает, я уверен, полный “прокаст” мага моего уровня с упором на мощь магии. В-третьих он способен даже пополнять свои резервы из окружающей среды за счет поглощения маны из заблокированных заклинаний. Но… Да. Не трудно догадаться, маны он требует так много, что даже говорить об этом нет желания. На земле “большую” его версию я могу “спонсировать” не больше десяти секунд в активном режиме и около минуты в пассивном. Средняя требует где-то в четыре раза меньше маны, а малая в пятнадцать, но и способности их значительно хуже. Лимит средней — топор, то есть никакой тебе защиты от самой главной опасности — выстрела снайпера или автоматной очереди. А у маленькой — и вовсе кинжал (естественно, границы довольно условные, многое зависит от скорости оружия и у меня не было возможности проверить щиты на настоящем оружие, это только мои догадки, подкрепленные определенными не очень точными экспериментами).
Был соблазн создать такое же атакующее заклинание, проработанное, имеющие множество вариаций, но потом отбросил эту идею. У меня есть великолепное классовое умение ‘Управление тьмой’. Оно одно заменяет не один десяток, если не сотню самых разных заклинаний и их вариаций. Лучше я буду развивать и смотреть на что оно способно, как еще я могу его использовать, чтобы стать сильнее. Аргументировано, оно невероятно: дезориентация, ловушки, защита, атака — все здесь. Нужно только контролировать каждый кусочек тьмы, как собственную кожу и тогда я смогу стать непобедимым (в теории и при достаточном количестве маны).
За тренировками я почти забросил уход за животными и садом. Ими занималась Пентиель. Ей полезно: она должна развивать исцеляющую магию, магию жизни и прочее прочее. К счастью, девочка прекрасно справлялась со своими обязанностями, выращивала многие культуры нам на обед, помогала курицам и следила за здоровьем птенчиками (я решил не делать сразу из них куриц для экономии драгоценной маны).
Белая привязалась к девочке и теперь ни на шаг от нее не отходит, если есть такая возможность. Кстати, у нее теперь третий уровень. Вероятно, за счет убийства насекомых внутри участка подняла. Странно, что я опыта не получал. Я думаю, что это связано с тем, что я не давал ей четкого приказа их убивать. Впрочем, тестировать это не стал: зачем забирать крохи у питомца, пусть развивается.
В общем, теоретическая часть всех исследований была мной заброшена. Все свое время я посветил практике в самых разных проявлениях.
Две недели. Ровно две недели все было спокойно. Стояла жара. Один раз я даже позволил себе выбраться на море, ночью, конечно же (никому не говорите, я до сих пор себя ругаю за такой риск). Не понимаю, как я поддался уговором самого себя. “Нужно же ребенку море показать”. За это время я получил множество единичек.


Сила +2
Ловкость +3
Выносливость +1
Интеллект +1
Удача +1


Огонь +1
Молния +2
Тьма +5
Кровь +4
Темная магия +4
Пространственная магия +2


‘Создание простых магических ловушек’ +2
‘Приготовление пищи’ +2
‘Сопротивляемость ядам’ +3
‘Скрытность’ +2
‘Тихий шаг’ +2
‘Засада’ +1
‘Скотоводство’ +1
‘Лидерство’ +1
‘Создание ловушек’ +2
‘Сопротивление холоду’ +3
‘Сопротивляемость молнии’ +3
‘Сопротивляемость огню’ +3
‘Сопротивление воде’ +4
‘Сопротивление магии’ +4
‘Уклонение’ +5
‘Обучение’ +12


‘Умник’ +1
‘Медитация’ +2
‘Уход’ +1
‘Жертва’ +2
‘Пассивное сокрытие присутствия’ +2
‘Управление тьмой’ +4
‘Силач’ +2
‘Ловкач’ +4
‘Бросок удачи’ +1


‘Кулинария’ +2
‘Конструктор заклинаний’ +7
‘Мясник’ +3
‘Лидер’ +2
‘Укротитель магических зверей’ +1
‘Хозяин магических зверей’ +3
‘Элементалист: Повелитель’ +3
‘Учитель’ +9


Такими впечатляющими характеристиками не стыдно лишний раз похвастаться:


Даня Седых
Уровень: 33
Класс: ‘Темный некромант’ (3)
Титулы: Мудрейший, Разносторонняя личность
Раса: Шианисс
Мана: 2710 (+1130)
Здоровье: 2070 (+400)
Стамина: 2000
Характеристики:
Сила: 101
Ловкость: 102
Выносливость: 154
Интеллект: 157
Мудрость: 253
Харизма: 100
Удача: 100
Доступно характеристик для распределения: 29


Магия:
Некромагия: 50
Огонь: 13
Молния: 11
Жизнь: 15
Земля: 8
Тьма: 50
Созидание: 6
Исцеление: 1
Кровь: 35
Темная магия: 21
Вода: 3
Свет: 1
Воздух: 8
Пространственная магия: 10


Навыки:
‘Создание простых магических ловушек’ 15
‘Приготовление пищи’ 11
‘Сопротивляемость ядам’ 5
‘Скрытность’ 21
‘Тихий шаг’ 7
‘Засада’ 11
‘Ваяние’ 4
‘Скотоводство’ 7
‘Обман’ 10
‘Убеждение’ 9
‘Устрашение’ 10
‘Животноводство’ 5
‘Управление людьми’ 5
‘Лидерство’ 8
‘Создание ловушек’ 11
‘Тактика’ 19
‘Сопротивление холоду’6
‘Сопротивляемость молнии’ 6
‘Сопротивляемость огню’ 8
‘Сопротивление воде’ 5
‘Сопротивление магии’ 8
‘Нанесение критических ударов’ 15
‘Нанесение смертельных ударов’ 10
‘Уклонение’ 15
‘Ведение боя’ 15
‘Приручение магических зверей’ 2
‘’Управление магическим зверем' 2
‘Обучение’ 16




Способности:
‘Создание усиленного мертвого прислужника’
‘Взрывные малые магические огненные искры’
‘Множественное слабое ускорение роста мелких растений’
‘Создание и оживление слабой химеры’
‘Создание простого маленького слабого автоматического голема’
‘Слабое усиление созданного существа магией тьмы’
‘Слабые темные иглы боли’
‘Создание ослабленного мертвого прислужника’
‘Серьезный слабый малодальнобойный темный единичный мор ослабления малого существа’
‘Уникальное интересное активируемое используемое проклятие создания крайне слабого прислужника из живого существа’
‘Создание магического клинка’
‘Множественное очень слабое заживление малых ран’
‘Слабый магический взрыв’
‘Слабое разложение’
‘Слабая плохая дисстабилизация ужасного качества магических зачарований’
‘Очень слабое усиление тьмой’
‘Серьезное ускорение роста крайне малого существа’
‘Серьезное ускорение роста малого существа’
‘Слабое уничтожение мозга малого живого существа’
‘Создание малой химеры’
‘Оживление малой химеры’
‘Слабое усиление тени’
‘Очень слабый контроль тени’
‘Слабое усиление тьмой’
‘Создание крайне малого источника огня’
‘Создание малого источника огня’
‘Слабый поджог’
‘Слабое усиление созданного существа’
‘Малый земляной подкоп’
‘Малая жертва крови’
‘Усиление созданного существа кровью’
‘Усиление химеры’
‘Кратковременное усиление конечностей’
‘Оживление трупов’
‘Малый теневой покров’
‘Слабая световая иллюзия’
‘Хорошее малое теневое копье’
‘Тонкий слабый вакуумный щит’
‘Малое изменчивое раскладывающееся копье тьмы’
‘Слабое сокрытое убийство и контроль тела’
‘Телепортация на короткое расстояние в пределах видимости’
‘Малый низкокачественный быстрый плазменный шар концентрированной маны’
‘Малое преобразования здоровья существа в подвластную магическую энергию’
‘Концентрированный шар тьмы, уничтожающий сердце’
‘Защитный покров тьмы’
‘Средних размеров низкотемпературный взрывающийся огненный шар’
‘Очень маленький магический автоматический транспортирующий ману провод’
‘Средний развивающейся стационарный осквернитель’
‘Невероятное поглощение заклинаний’
‘Малый удушающий шарф абсолютной концентрированной тьмы’
‘Средний удушающий шарф абсолютной концентрированной тьмы’
‘Малая высоковольтная цепная молния’
‘Малая заморозка живых тканей’
‘Средняя сильная мгновенная заморозка живых тканей’
‘Звуковой удар’
‘Теневой фильтр’
‘Малое теневое зеркало’
‘Небольшой взрывоопасный огненный шар’
‘Создание уникального среднего элементаля, сотканного из собственной чистой тьмы’
‘Разрешение Среднего развивающегося стационарного осквернителя’
‘Малый абсолютный защитный купол тьмы’
‘Средний абсолютный защитный купол тьмы’
‘Средний абсолютный защитный отражающий купол тьмы’
‘Средний абсолютный защитный поглощающий купол тьмы’
‘Средний абсолютный прочный защитный поглощающий купол крепкой тьмы’
‘Средний абсолютный прочный защитный поглощающий купол крепкой концентрированной тьмы’
‘Большой направленный прочный защитный поглощающий щит крепкой концентрированной тьмы’
‘Скрытый автоматический большой направленный прочный защитный поглощающий щит крепкой концентрированной тьмы’
‘Скрытый автоматический средний направленный прочный защитный поглощающий щит крепкой концентрированной тьмы’
‘Скрытый автоматический малый направленный прочный защитный поглощающий щит крепкой концентрированной тьмы’


Умения:
‘Наблюдательность’ 0
‘Умник’ 8


‘Медитация’ 20
‘Уход’ 3
‘Создание голема’ 5
‘Жертва’ 14
‘Боевая медитация’ 14
‘Пассивное сокрытие присутствия’ 12
‘Мудрец’ 14
‘Управление тьмой’ 18
‘Здоровяк’ 3
‘Силач’ 3
‘Ловкач’ 5
‘Красавчик’1
‘Бросок удачи’ 2


Профессии:
‘Кулинария’ 13 (45 рецептов)
‘Конструктор заклинаний’ 30
‘Садоводство’ 5
‘Химерология’ 19
‘Големостроение’ 9
‘Зачарование’ 1 (1 зачарование)
‘Фермер’ 6
‘Мясник’ 8
‘Лидер’ 7
‘Укротитель магических зверей’ 3
‘Хозяин магических зверей’ 5
‘Тактик’ 6
‘Элементалист: Повелитель’ 6
‘Учитель’ 11


Пентиель развивается гораздо быстрее меня. Думаю, это связано не только с ее меньшими характеристиками, но и с ее статусом подчиненного. Потому что такой внушительный рост на моем фоне… это нечто. А еще я думаю, что немалую роль играют мои настовления. В том плане, что у меня довольно стремительно развился навык “обучение”, который наверняка как-то сказывается на моих учениках. По крайней мере мне хочется верить, что в ее успехе, так или иначе есть большая доля моих заслуг.


Пентиель
Уровень: 20
Класс: ‘Преданная служительница’ (2)
Раса: Человек
Мана: 800
Здоровье: 650
Стамина: 650
Характеристики:
Сила: 59
Ловкость: 54
Выносливость: 55
Интеллект: 70
Мудрость: 72
Харизма: 52
Удача: 51
Доступно характеристик для распределения: скрыто (Недостаточно высокий уровень умения ‘Умник’)


Магия:
Некромагия: 5
Огонь: 8
Молния: 7
Жизнь: 16
Земля: 5
Тьма: 10
Созидание: 5
Исцеление: 18
Темная магия: 10
Вода: 10
Воздух: 20


Навыки: скрыто (Недостаточно высокий уровень умения ‘Умник’)
Способности: скрыто (Недостаточно высокий уровень умения ‘Умник’)
Умения: скрыто (Недостаточно высокий уровень умения ‘Умник’)
Профессии: скрыто (Недостаточно высокий уровень умения ‘Умник’)


Является вашим подчиненным
Две недели пролетели незаметно. Мгновенно. Они были для меня наполнены не только тяжелыми буднями мага, но и, не побоюсь этих слов, отцовской радостью. Я видел как растет и стремительно развивается Пентиель в совершенно спокойной, непренужденной обстановке, как она гоняется за курицами, как нежно разговаривает с цветочками, как морщит маленький лобик, стараясь осмыслить новое заклинание, как радуется и хвастается передо мной новыми и новыми вершинами, как она со всей ответственностью для меня готовит, как смотрит исподлобья, спрашивая нравится ли мне, как смеется, получив ответ, как улыбается, когда будит меня или когда я бужу ее… Две недели были наполнены, нет, не радостью, а спокойствием. Блаженной безмятежностью.
Однако прямо посреди палящего дня, во время тренировки магии тьма на полигоне я упал в сон. Появились знакомые мне буквы. Я, вместе с Пентиель, очнулся в густом холодном лесу.

Поиск неблагоприятной испытания
Поиск
Анализ
Анализ завершен
Анализ отменен
Повторный анализ
Анализ
Анализ
Начинаю сценарий устранения накопившихся ошибок
Веду учет предыдущих результатов
Веду повторный учет предыдущих результатов
Составляю протокол
Анализ результатов
Анализ статистики
Поиск методов устранения ошибок
Поиск методов устранения ошибок
Поиск методов устранения ошибок
Поиск завершен
Запуск сценария непрямого уничтожения ошибки
Одобрено
Запуск
Совместное испытание одобрено
Запуск ‘Совместное испытание № 2#о0674-9424953-00402-854-05445542-3271’
Запуск
Цели:
Выжить
Задачи:
Победить босса локации
Убить наибольшее возможное количество монстров
Спасти племя разумных существ
Уничтожить племя разумных существ
Дополнительные задачи:
Убить скрытого босса подземелья
Убить элитных скрытных монстров
Убить уникальных монстров
Штрафы:
нет
Активирован протокол защиты
Скорость регенерации маны увеличена в 10 раз!
Скорость регенерации здоровья увеличена в 10 раз!
Скорость регенерации стамины увеличена в 10 раз!
Эффективность использования магической энергии повышена в три раза!
Эффективность использования стамины повышена в 1.5 раза!
Максимальный уровень здоровья увеличен на 100 единиц!
Добавлен слабый болевой фильтр!
Ваш первичный подчиненный телепортирован в место проведения испытания
Кстати, глава вышла полностью благодаря Бирюлину Антону Романовичу. 

Глава 6: Хор

“Темно. Почти ничего не разглядеть. Ночь или какие-то другие природные условия? Хотя сейчас это не так важно. Нужно зажечь… нет. Свет может привлечь местных хищников, мы же ничего не знаем про этот лес. Хотя… их может привлечь и наш запах и даже звуки нашего дыхания, а так мы будем способны хотя бы их заметить визуально. Звучит логично. Конечно, можно было бы окутать все тьмой и ориентироваться исключительно на ощупь, но это было бы слишком затратно.”
— Пентиель, я создам светоч, прикрой глаза. — девочка кивнула. Обостренное восприятие помогло мне это разглядеть даже во мраке лесной ночи.
Я сконцентрировал собственную ману на ладони, придал ей небольшую, круглую форму, после чего зажег. Мгновенная яркая — особенно на фоне темноты чащи — вспышка, а после светоч тускло освещает небольшое пространство возле нас.
— И снова лес. Вспоминаются былые времена. — констатировал я. Мой взгляд был направлен в одну точку, а мысли на несколько секунд улетели куда-то далеко в прошлое.
— Да. — согласилась Пентиель. Кажется, для нас обоих это навеяло воспоминания, наполненные противоречивыми эмоциями.
— Как действовать в лесу мы уже знаем. — Я улыбнулся, пытаясь взбодрить Пентиель. — Давай сначала обоснуем базу. … Ты займешься обустройством штаба. Моей же задачей будет создать цепь осквернителей. Мана для мага жизненно необходима, поэтому даже в мире, где ее достаточно много, лучше иметь подстраховху. Запомни…
— Да-да, помню: мана равна жизни. Нет магической энергии — готовься к смерти.
— Молодец, — я нашел в себе силы улыбнуться (несмотря на всю паршивость происходящего) и погладить девочку по голове.
Сконцентрировав, всю ману на ладони, начал создавать осквернитель. Хотелось сделать его по-настоящему огромным, чтобы он уже сейчас начал приносить доход и вместе с тем, чтобы он никаким образом не вредил мне и Пентиель и самой нашей базе.
“Задачка определенно сложная, но, думаю, выполнимая. Стоило дома пару эксперементов по этому поводу поставить… ладно, сейчас не время об этом думать — всего не сделаешь. … — я задумался, представляя себе как можно будет реализовать мою “хотелку” сделать громадный и единый осквернитель, который бы высасывал ману с большой площади, но исключительно за кругом, скажем, в тридцать метров (больше нам точно не понадобится). Ответ пришел довольно быстро: хм… думаю, можно пойти на риск и создать что-то эксперементальное. Пусть основное “тело” осквернителя будет находиться внутри самой базы и от него уже будут в разные стороны идти отростки, представляющие собой небольшие осквернители, наделенные частью сил большого. То есть мана, которая будет тратиться на высасывание, будет идти непосредственного из “мозгового” центра. Таких отростков будет очень много и со временем, благодаря более сложной заложенной программы в осквернитель, их количество будет увеличиваться. Так же нужно добавить парочку предохранителей, чтобы растения “за окном” не завяли от недостатка маны в почве (это может привести к пагубным последствиям для нашей безопасности. Наверное. В любом случае, пока я не знаю силу здешних монстров, мне совершенно не хочется быть ими обнаруженным). Соединить микро-осквернители между собой, чтобы минимизировать вероятность поломки… ну и основной осквернитель поместить поглубже, чтобы и расти было куда и случись чего, с ним бы не случись чего… то есть он бы не пострадал.”
Реализовать конструкцию было сложнее, чем ее придумать, но за пятнадцать минут напряженной работы, потерянной крови, здоровья и маны, я справился. И своим результатом я доволен. Больше чем доволен — в восторге.


Вами создано заклинание ‘Создание огромного основного развивающегося стационарного осквернителя с отростками’


Интеллект +1
Конструктор заклинаний +1
Открыв глаза, я с радостью обнаружил, что у девочки тоже все под контролем: она уже создала небольшое и незаметное убежище под землей, укрепленное изнутри, и прикрыла его целой кипой различных видоизмененных растений. Не будь я магом — не заметил бы в жизни.
— Я решила, что сейчас лучше сделать незаметное и маленькое убежище, чтобы переждать ночь. Потом можно будет расширить границы базы и сделать ее боле… — девочка замялась. — Эм…
— Более похожей на крепость, — закончил за нее я, — ты полностью повторила ход моих мыслей. Сразу видно — прилежный ученик своего учителя. Залазь в убежище и дожидайся меня. Я вернусь к рассвету. Не вздумай делать ничего, что может привлечь внимание и не высовывайся из бункера. В случае необходимости, используй ману из осквернителя.
— Хорошо. — опечаленно сказала девочка.
— Не волнуйся за меня. Я маг тьмы и победить меня в темное время суток будет так же сложно, как сразить солнце днем.
“Понимаю, что оставлять Пентиель одну довольно опасно, но во-первых, она может постоять за себя, а во-вторых оставаться без подчиненных при свете дня может быть еще опаснее: мой основной арсенал заклинаний будет заблокирован. Лучше подвергнуть ее незначительному риску сейчас, чем позже, днем, еще большему. Ко всему прочему, я не собираюсь уходить далеко: если я почувствую, что Пентиель может угрожать опасность, высокая ловкость и заклинания усиления тела помогут мне за десяток-другой секунд вернутся к ней. По сути, я просто буду патрулировать окрестности. С этим разобрались. Идем дальше. Самое время обдумать сообщения. Во-первых: одна-единственная задача “выжить”. Именно она пугает меня больше всего. Монстров в округе я не чувствую, как и любой иной опасности. Это настораживает: или они появятся позже или… нам придется здесь провести много времени. Ко второму варианту так же склоняют задачи. Впервые, мне предлагают выбор: защищать или разрушать. Ну или же это разные племена и здесь нет никакого выбора. Посмотрим. Прежде чем делать какие-нибудь обоснованные предсказания нужно хотя бы просто увидеть обитающих здесь гуманоидов (очень надеюсь, что местные племена имеют стандартные две руки-ноги-голова. Как бы там ни было, нужно создать хорошо защищенную базу и готовится провести здесь несколько дней, возможно, даже недель. Но подобное маловероятно. Я надеюсь, система не всесильна в вопросах времени. Еще нужно решить вопрос с… Что это?”
В моей ауре тьмы, которую я равным слоем разлил в округе, появилась что-то, размерами и формой, напоминающее трехметровый булыжник. Все бы ничего, но эта махина при огромным размерах умудрилось переместиться на десяток метров за пару мгновений.
Я сосредоточил свое внимание на фигуре неизвестного монстра. Это была лягушка. Огромная, мать ее, трехметровая лягушка.
“Не лучший материал для некромагии, но как расходник для чего-нибудь сравнительно простого, подойти должна. — подумал я и мгновенно сгустил тьму вокруг жабы, создав небольшой пузырь. — Как я и думал, обычня лягушка, просто большая… а значит и уязвимость у нее тоже обычная: шея.” — тьма мгновенно сгущается еще сильнее, формируя острый клинок.


Нанесен урон 430
“Что? Я не мог ошибиться. Я точно попал по ее шее, тогда почему же… — лягушка ударила ногами и почти вырвалась из сферы. — Черт! Нужно перенаправить еще больше тьмы в ту область, иначе я опущу свою первую, довольно простую, добычу. Этого нельзя допустить! Нельзя!”
Собрав ману, витающую в воздухе, я перенаправил ее на сдерживание монстра. Затем я сформировал тончайшее и, вместе с тем, самое крепкое лезвие тьмы, которое только способен был создать, возле шеи монстра, точно в том же месте, куда пришелся предыдущий удар.


Нанесен критический урон 5400
“Еще раз?!”


Нанесен смертельный урон
Вами убита ‘Обычная серебристая лягушка Гигантского северного леса’
Получен опыт 50 000 000


‘Нанесение критических ударов’ +1
“Пятьдесят миллионов! За какую-то лягушку! Хотя чтобы убить эту “какую-то лягушку” мне пришлось трижды атаковать ее в уязвимое место, потратив почти всю накопленную ману. Что же тут за аисты живут? А какие тигры? Думать страшно. Кажется, нам лучше не высовываться. Хотя для больших существ мы должны быть не очень интересны: Aquila non captat muscas — орел не ловит мух. Мы должны быть им не интересны как добыча.”
Восстановив ауру тьмы, за счет собственного здоровья (оно сейчас довольно быстро восстанавливается, можно себе позволить) я приподнял лягушку и понес ее на базу.
“Хм… может быть и зря я принялся за некромагию: запах свежего мяса и крови может привлечь более сильных животных. Может, ну ее… … … Нет. Больше существо — больше опыта. Больше характеристик.” — я вернулся к Пентиель.
— Как видишь, далеко я уйти не успел. Сиди пока там, я займусь некромагией, это может быть опасно.
Я сел в позу лотоса. Восстанавливая при помощи медитации огромное количество маны в секунду я наполнял ей все пространство. Через минуту аура тьмы содержала в себе такое большое количество магической энергии, какое не имело никогда раньше. Вы спросите — зачем? Для работы со столь прочной шкурой потребуется много усилий. Здесь можно не сомневаться.
Я оказался прав. Снять с лягушки ее прочную защиту было той еще задачкой, даже для меня, у которого под рукой были лучшие и самые гибкие в своем использовании инструменты. Содрать мясо с костей было еще труднее. Наверное, сказывается сложность устройства скелетов данных лягушек (у них почему-то очень много маленьких костей). Через пятнадцать минут, однако, все приготовления были завершены. Можно было начинать самую интересную часть: создание прислужников.
“Хм… Начнем с костей. Они очень прочные, потому из них может получиться хороший монстр…”
— Ква! — в тишине беззвучной ночи по-настоящему громкие рев монстра звучал как гром, разразившийся среди ясного неба. — Ква-а-а! Ква-а-а!
Через несколько секунд весь лес наполнился омерзительно громкими, раздражающими горловыми звуками. Я заткнул уши, чтобы не слышать этого. Но шум только нарастал. Тысячи “голосов” слились в единую какафонию.


На вас действует дебафф ‘Вой серебристых лягушек Гигантского северного леса’
Все ваши характеристики снижена на 25 %
— Это невыносимо! — закричал я. — ПЕНТИЕЛЬ, — я пытался перекричать кваканье, — ИДЕМ, УБЬЕМ ПАРОЧКУ. У МЕНЯ, КАЖЕТСЯ, КОСТЕЙ НЕДОСТАЕТ.
“У меня действительно были кое-какие мысли по поводу того, как создать по-настоящему сильного прислужника и для их реализации требуются дополнительные ресурсы. Одно лягушки не хватит. А во-вторых, что-то я с излишней заботой подхожу к охране Пентиель. Она девочка уже немаленькая, умная, постоять за себя сможет; плюс без уровня в новом меняющемся мире ей существовать уже будет тяжко. А его зарабатывать нано.”
Девочка вышла из убежища и я тут же повесил <игровой термин, означающий “наложил заклинание”, как правило употребляется в контексте того, что кто-то кого-то забаффал или задебаффал> на нее ‘Скрытый автоматический средний направленный прочный защитный поглощающий щит крепкой концентрированной тьмы’, то самое заклинание, на разработку которого я потратил столько времени. На себя использовать не стал — у меня и так есть “Мудрец”, “Бросок удачи” и “Здоровяк”. Меня убить — постараться нужно нещадно.
Я засек ближайшую цель. Указав на нее Пентиель при помощи маны (обычным зрением девочка не видет ничего — темно, однако так как последние две недели она усердно занималась развитием магии, она может различать потоки маны, в особенности это удобно в контексте зрения через мою ауру. Опоясывающая все темнота создает очертания объектов. В них сложно, но можно ориентироваться. Это как ходить лунной ночью — видно только грани предметов.
— Справишься? Я постараюсь ее удержать на одном месте, если вдруг что случиться, а ты должна будешь лишить жизни. Самое уязвимое их место — низ живота, там кожа тоньше всего из-за того, что ей приходиться быть эластичной, чтобы эта тварь могла издавать эти паршивые звуки. Атакую на вдохе.
Лес потихоньку приходил в норму. Кваканье становилось тише.
— Я все поняла. — она кивнула.
Девочка тщательно готовится к атаке, выжидает наиболее благоприятного момента, а затем концентрирует собственную ману на руках. Воздух вокруг нее сгущается, сжимается. Следующее мгновение, жаба (или все-таки лягушка, я в них совершенно не разбираюсь) лежит со вспоротым животом. Воздушное лезвие в одном месте проткнуло кожу монстра и тут же разворошило внутренности. Все же воздух намного более подвижен и пластичен, в сравнении с тьмой. Такие манипуляции даются Пентиель легче, чем мне.
За убийство лягушки девочка получила два новых уровня, однако она так же потратила весь небольшой запас маны и больше ничем не могла быть полезна. Ее регенерация сильно отстает от моей, чтобы восстановиться полностью ей потребуется около десяти минут, тогда как мне нужно около двадцати секунд, чтобы восстановить впятеро большее количество маны.
— Вернешься в логово? — спросил я уже вполне спокойно — лягушачье кваканье окончательно прекратилось.
— Да, пожалуй. — сказала она и я, подхватив ее и труп земноводного при помощи тьмы, отнес в лагерь.
“Для моей задумки в идеале нужно еще две лягушки. Думаю, я быстро найду новые жертвы. Главное далеко от базы не отходить. Все-таки мы внутри испытания, здесь может случиться что угодно. И если я могу не переживать за свою безопасность, то Пентиель… Пентиель другое дело.
На поиски лягушек пришлось потратить какое-то время, что мягко скажем удивительно — когда поднялся шум казалось будто бы они тысячами заполонили каждый квадратный метр этого леса, а сейчас: “бац” и пропали. Впрочем, рассредоточенная на огромной области тьма, с легкостью определяла местоположение каждой твари, что оказывалась в радиусе ее действия.
За час с небольшим я убил шесть лягушек. И еще двух Пентиель (я брал ее с собой, когда ее мана восстанавливалась). Не самый внушительный улов, однако девочка за эти убийства поднялась до двадцать четвертого уровня. Ощутимое усиление. Теперь, когда ее интеллект достиг сотни, а мудрость вот-вот его догонит, я уже могу меньше переживать насчет безопасности девочки. Большой запас маны поможет в критической ситуации.
Еще два часа я потратил на самую что ни на есть скучную и монотонную, вовсе не фентезийную (в привычном понимании уж точно) работу — разделывание гигантских туш. Очищение каждого грамма мяса с множества костей однозначно стоило мне нервов. Зато теперь я обеспечен огромным количеством низкокачественных костей, которые позже можно будет использовать при создании будущих монстров для экономии.
“Ну а теперь приступим к созданию.”
— Наконецто! — подобно наркоману, что получил новую дозу, сквозь сомкнутые зубы, тихо, шопотом прокричал я.
“Лягушки будто бы изначально создавались только для того, чтобы я сделал из них машин убийц. Поясню: длинные передние и задние конечности со столь же длинными пальцами идеально вписываются в схему тех манипуляторов, которые я использую в обычных своих прислужниках. Мне даже изменять почти ничего не надо: добавить чуть костей для крепости, заострить пальцы и вот — рука-убийца готова. Но… я же не какой-нибудь заурядный некромант. Я химеролог. Просто сделать чуть острее лапы не мой уровень. — я усмехнулся про себя, представляя то многообразие существ, которое я могу получить используя обилие костей, что передо мной, однако для себя, за несколько часов работы, я уже давно решил, что именно сотворю. — За основу взял сороконожку. Крепкое длинное тело с множеством расходящихся острых ножек. В длину гигант получился около пяти метров. Две пары острейших и довольно крепких жвал спереди (я выбирал самые прочные кости для них, а так же позднее волью в них наибольшее количество маны) и два жала сзади. Настоящий ужас инсектофоба. Именно так монстр выглядит в своем оборонительном состоянии. Учитывая внушительную (даже для его размеров) скорость, которая предположительно будет достигаться за счет большого количества длинных ног, в таком состоянии ему будет довольно сильно навредить. На этом не все. Под крепким телом, внутри брони, особым образом спрятаны шесть пар конечностей. Двухметровые руки смерти, подобно пружинам, готовы выпрыгунть в любой момент и впиться в жертву.”
Самое сложное было продумать как именно будет складываться руки монстра. В итоге пришлось немного пожертвовать их прочностью. Достаточно будет одного не очень сильного удара по сочленению костей, чтобы разрушить ее.
— Пентиель, как тебе? — я посмотрел на девочку, улыбаясь.
— Красивый… — она провела рукой по костной броне насекомого. — Как зовут?
— М-м-м… — я замялся, но долго думать не стал. — Пусть будет Лирч. Не самое благозвучное имя для не самого красивого существа.


Некромагия +2
Кровь +1
Химерология +2
Мясник +1
— А мне нравится. — девочка посмотрела на мне в глаза.
— Из мяса и некоторых костей нужно будет сделать турели и можно будет немного вздремнуть. Вернее нужно. — я чувствовал, как несмотря на всю сложность ситуации меня тянуло в сон.
Светало.

Глава 7

Еще два с половиной часа ушло на создание укреплений в виде мясных турелей со сложным с пусковым механизмом в количестве трех штук и небольшого помошника-механика. Теперь, вместе со сколопендрой мои создания поедают чуть трети процентов от восстанавливающейся в секунды маны и это действительно много. Однако уровень их мощь соответствует уровню моей текущей силы, поэтому ничего удивительного. Каждая из турелей может поддерживать темп в двести выстрелов в минуту (при наличии подходящих патронов) (такой показатель считается хорошим даже для некоторых скорострельных пулеметов). Мощности выстрела хватает, чтобы вогнать десяти сантиметровый снаряд почти полностью в дерево (думаю, обычного человека он, если не наткнется на кость, пробьет насквозь). Однако с патронами беда: делаются они из качественных костей, которые могут выдержать все перегрузки и гарантировано не сломаются в процессе. Сейчас в каждой установке около сорока стрел высшего качества, однако каждая турель оснащена аппаратам, позволяющим перерабатывать, при помощи магии и обычного трения, кости в подходящие снаряды.
Помошник… здесь весьма интересная история. Его создание я доверил Пентиель, потому как все же считаю, что если есть возможность, то ей необходимо практиковаться в разных школах магии и некромантия не исключение. Фыр-пыр напоминает собачку с огро-о-омной пастью (зубы для этой пасти Пентиель пришлось вытачивать из других костей в ручную (при помощи магии, я имею в виду)), содранной кожей, и толстыми неказистыми ногами, которые способны выдерживать вес, в несколько раз превышающий вес самой собаки. Для чего делать такие крепкие ноги? Потому что задача Фыр-пыра перерабатывать мясо и кости жертв, которые падут от стрел турелей. Своего рода автоматическая фармилка опыта. Обычно в играх за такое банят, если это не легализовано… но здесь никто следить за таким не должен, а потому фичей надо пользоваться. Хотя все же, из-за затрат маны на поддержание, полноценным багоюзерством это назвать нельзя.
<Банить — лишать каких-то прав, как правило вообще всех для определнного аккаунта или даже ID; фармилка — место, где добывают опыт/вещи/валюту. Фича — фишка, но на языке программистов и геймеров>
— Все. Теперь спать. — я буквально валился от невероятной усталости. Последние штрихи в магическом плане некротических тварей я доделывал сквозь боль.
Упав на твердую землю, я не смог тут же уснуть — мешала вся та же головная боль, все тот же громкий стук сердца в ушах, отзывающийся дрожью. Однако в какой-то момент организм опомнился и я уснул.
Мне хватило трех часов, чтобы прийти в норму. Не могу сказать, что чувствовал себя отлично — руки все еще по какой-то причине дрожали, а кристальной ясности мыслей не наблюдалось, но спать еще дольше я позволить себе не мог: на создание базы было потрачено слишком много времени.
— Идем. — я кивнул Пентиель, которая, свернувшись калачиком лежала рядом. У меня немного екнуло сердце, когда я увидел ее, всю такую маленькую, обычную внешне девочку, лежащую на холодном полу подземелья. Перед глазами пронеслось все, что ей пришлось и, что еще хуже, все что ей придется пережить из-за меня. Мне стало ее жалко, захотелось как-то отстранить ее от себя, дать условия получше, но так как головой я прекрасно понимал, что это невозможно, пришлось отложить эту идею и отогнать от себя пагубные мысли.
Быстро проверил состояние осквернителя: он разросся в несколько раз, однако его мощностей все еще не хватает для того, чтобы обеспечивать даже турели, стоящие на базе. Однако пройдет день и он выйдет на нужный уровень производства.
Небо было грязно-голубое, ближе даже к коричневому по оттенку. Зато двойная звезда имела привычно-желтый цвет, радующий глаз. Лес вокруг оказался светлее чем я предполагал: высокие и толстые деревья стояли редко и имели относительно небольшое количество светло-зеленых листьев, из-за чего до земли доходило много света и всевозможным кустам-травам было настоящее раздолье. Деревья средних размеров здесь тоже были редки, по какой-то неизвестной мне причине.
Я вдохнул полной грудью.
— Мерзкий воздух. — на выдоху сказал я. В действительности, стоял смрад, который ночью почему-то не ощущался. Лес почему-то пах морской гнилью, как на каменистом пляжу, после шторма. Запах разложения и йода.
— Да. — Пентиель согласилась, сморщив свой маленький носик. — Будто старая рыба.
Я приказал Лирчу идти рядом с нами.
— В какую сторону пойдем? — я старался растормошить девочку, подтолкнуть ее на разговор..
— Не знаю. — она пожала плечами и расфокусированным взглядом посмотрела куда-то вперед себя.
— Я тоже не знаю, так что давай, выбирай. Говорят, новичкам, а тем более красивым девочкам, везет еще больше. — я улыбнулся, показывая, что к моим словам не нужно относится серьезно.
— Тогда… — она ударила указательным пальчиком по подбородку, — туда.
— Туда, так туда. — легко согласился я.
…
…
К моему необычайному удивление, ничего интересного за пол часа нам не встретилось. Деревья. Небо. Грязь. Редкие кустарники. Ветки всюду. Пару раз мелькали какие-то совсем уж небольшие животные, но они как-то умудрялись слышать и чувствовать нас задолго до нашего появления в области прямой видимости, потому даже мое увеличенное восприятие, помноженное на недюжий интеллект, не успевало распознать животных. По всем повадкам, они походят на белок, только живут под землей, а не на дереве.
Зато через пол часа мы вышли из леса. Будто по щелчку пальцев сменились декорации и открылся вид на просторную холмистую местность с несколькими горами, величаво возвышающимися в дали. Вершины гор белели. И не было края за горизонтом. Открытый, неограниченный мир.
— Смотри. — девочка указала пальцем меж гор.
Я прищурился.
— Что там… — не сразу понял я, что именно хочет сообщить мне юная магинесса, однако вглядевшись я увидел несвойственную для пейзажа деталь: деревянные домики, которые кажутся отсюда совсем небольшими, частокол и что-то еще по мелочи, но даже с моими характеристиками ничего не разобрать.
— Далеко до них… — протянул я как-то неуверенно. — Если сейчас пойдем, то не факт, что к вечеру доберемся… — в задумчивости я чесал подбородок. Из-за перепад высот и даже небольшое расстояние может превратиться в настоящее препятствие, что уж говорить про десятки километров, разделяющие нас.
— Я… — девочка запнулось, — думаю, что нам не стоит туда идти. — она сжала кулаки. — У меня плохое предчувствие.
— У меня на самом деле тоже душа не лежит туда идти, однако… помнишь я тебе рассказывал про цели задания? Вероятнее всего оно связано с этим местом. Мне не хочется расставаться с базой, но рано или поздно нам придется дойти до туда. — я вздохнул. — но не сегодня. Сегодня — разведка и сбор ре… — договорить я не успел.
Время остановилось. А все мое внимание поглотил небольшой кусок пространства рядом. Если бы я не знал как работает “мудрец”, то вероятнее всего и не догадался бы, что мне и Пентиель угрожает смертельная опасность. Мое зрение было бессильно.
“Что случилось!? Стоп. Опасность! Где? Спокойно. Опасность где-то в этом направлении. — я внимательно рассмотрел высокую траву и землю. — Видимо, это или заклинание, которое вот-вот сработает, или какое-то существо, использующее невидимость. — я перешел в магическое зрение. — Ничего?! Странно. Потоки маны выглядят совершенно естественными. Даже обычная муха имеет небольшой магический след, который можно проследить (не с моими текущими характеристиками, но все же), а смертельная угроза не оставила и малейшего следа?! Странно. Очень странно. Так. Я могу потратить очень много маны и мгновенно распространить тьму, чтобы прощупать источник опасности, однако сомневаюсь, что это стоит того и что это вообще даст хоть какой-то результат… Что делать? Защититься эффективно при помощи магии тьмы сейчас не получиться: солнце палит. Хм… Придется прибегнуть к телепортации. Это будет сложно — телепортировать себя-то я смогу довольно просто, но вот телепортация чужеродного и еще живого объекта — Пентиель — потребует огромных затрат маны. Неприятно. Хм… Может, принять на себя удар: все равно не умру благодаря выносливости… Нет, пожалуй не стоит оно того.”
Я вывел ману наружу, ровным слоем распределив ее по всему объему тела Пентиель. Как и предполагал ее внутренняя защита, ее мана, сопротивлялась и отторгала мою магическую энергию. Пришлось силой подавлять “иммунную систему” магинессы, чтобы каждая клеточка ее тела впитала каплю моей маны. Затем — телепортация. Уже знакомый мне процесс: представить мгновенное перемещние на несколько десятков метров.
Вся моя мана ушла на спасение девочки. Я чувствовал, что время “мудреца” на исходе. Пришлось очень быстро, с наименьшей эффективностью, потерять тридцать процентов здоровья в обмен на крохи маны для телепортации.


Активирован ‘Мудрец’


Действие умения ‘Мудрец’ завершено.


Создано заклинание ‘Телепортация живого объекта на короткое расстояние в пределах видимости без потери целостности’
Земля разрывается взрывом. Тысячи тоненьких иголок, выросших за одну секунду пронзают то место, где несколько секунд назад находились наши с Пентиель тела. Сразу за ними из земли вырастает монстр. Бесформенная, абсолютно черная клякса, будто бы оставленная неаккуратным учеником в тетрадке, каждое мгновение меняла свою форму; иглы на поверхности ее тела то появлялись, то исчезали. Единственным выделяющимся элементом был одинокий, фиолетово желтый, неестественный, почти не принадлежащий этому существу глаз, который пускал корни в нашу души. По спине пробежался холодок.
Я активировал умника, но он не смог даже примерно распознать что за существо передо мной.


‘Неизвестно’???
Описание: скрыто
“Неизвестно… Странно, обычно он или ничего не выдает или выдает что-то конкретно или хотя бы “скрыто”, а сейчас… Ладно. Как бы ни был силен соперник, пока у меня есть мана, я не проиграю. К тому же я не раскрыл еще и половины своих козырей. Необходимо сейчас выиграть время для восстановления маны и здоровья. А еще неплохо будет узнать что из себя представляет монстр. Его атаки, поведение и прочее. Сколопендра, в атаку.” Костяное насекомое в момент скрытой атаки находилось рядом с нами, но по какой-то причине, темное нечто не выбрало ее своей целью, потому сейчас находилось в идеальной позиции для атаки.
Рывок — монстр наскочил на трехметровую кляксу, его жвалы сомкнулись на его водянистом теле. Никакого вреда. Тогда как для сколопендры ее выпад мог стать фатальным — сразу несколько толстых, куда более крепких и острых иголок устремились на нее. Тварь спасла ее скорость: немыслимым (даже для меня) образом, она смогла свернуться и, оттолкнувшись от земли, уйти от большей части урона. Один из ударов все же задел ее, оставив на костях глубокий, но совершенно ни на что не влияющий порез.
Я сконцентрировался. Одна часть моего сознания активно поглощала ману из воздуха, другая выделяла ману из здоровья с максимальной эффективностью, а третья пыталась придумать план действия. Вернее, дорабатывала его, потому что план был сформирован у меня в голове почти мгновенно. Первым его пунктом по прежнему оставалось дать Лирчу возможность выиграть нам времени. Сейчас даже десяти-пятнадцати секунд будет достаточно, чтобы перевернуть стратегическое преимущество в нашу пользу. Вторым пунктом — проверить насколько сильны атаки Пентиель. Девочка, не ограниченная спецификой класса и расы, может использовать магию света (которая по всей видимости должна быть эффективной против черного монстра) без ограничений и даже тренировалась в ее применении. Несколько простейших атакующих заклинаний из этой школы магии у моей ученицы точно есть. Если что, я уже буду защищать. Именно поэтому и требуется моя мана. Пока мы не знаем все возможности существа рисковать привлекать его внимание без надлежащей защиты будет максимально опрометчивым решением. Если же свет не сможет навредить существу, тогда я уже буду импровизировать с заклинаниями: огонь, тьма, земля, перепробую все, что может помочь. Если же не получиться, тогда… не буду загадывать, но я не дам умереть Пентиель, даже если это будет стоить мне жизни. Не в этот раз.
Черное пятно стремительно перетекло вперед, стараясь настигнуть еще не успевшую устойчиво встать на ноги сколопендру. К счастью, для меня, порождение некромагии смогло быстро оправиться, вскочить и увернуться от потоков темной жидкости. На земле остались глубокие, но узкие воронки — след атак монстра. Вновь разливается тьма. Сороконожке ничего не остается, кроме как отступить. Но на этот раз ее ловкости не хватает, раздается скрежет — но костяном панцире насекомого появляется еще несколько отметин, на этот раз чуть более длинных и глубоких.
“Долго не продержится. — резюмировал я. — Впрочем, этого времени по-минимуму хватит.”
— Пентиель, слушай внимательно, — быстро, пользуясь всеми преимуществами своей высокой ловкости, прошептал я, — ты сейчас должна будешь создать мощное атакующее заклинание света, как мы с тобой тренировались. Можешь смело вкладывать в него всю ману. Заклинание должно быть точечным, нельзя промазать. Сконцентрируйся. — как верный учитель я не мог совсем избавиться от советов, несмотря на то, что понимал, что это не очень нужно.
Шрамы Лирча становились все глубже, а его здоровье уже просело на двадцать процентов (что в общем и целом не критично, но уменьшение здоровье ведет за собой уменьшение характеристик, что в свою очередь — к пропущенным ударам, а они к смерти). Потерять существо, создание которого требовало огромного количества материалов и времени, совершенно не хотелось.
Девочка ударила позже, чем я рассчитывал: здоровье Лирча уже упало почти до половины из-за нескольких особо удачных ударов монстра, которые почти пробили экзоскелет подчиненного. Огромный световой меч поднялся над головой Пентиель. Он был, наверное метров семь-восемь в высоту и состоял из чистого, яркого и теплого, дружелюбного света, который, несмотря на всю ослепительность, не жег глаза. Меч быстро, так что за ним было сложно углядеть, подлетел к монстру — взмах. Черное пятно разделяется на два. И что примечательно. Больше не соединяется. Бой был завершен.


Вашей группой убит ‘Черный скрывающийся степной слизень тьмы’
Получен опыт 10 000 000


Некромагия +1
Пространственная магия +2
Тактика +1
Мудрец +1
Учитель +1
“Даже за такой простой бой столь характеристик получил… Хотя на самом деле его сложно назвать простым… — я посмотрел на Пентиелью. — Сразу три уровня? Неплохо, совсем неплохо. К тому же, девочка-маг совсем не бесполезна, как можно было убедиться. Без нее я бы, естественно, тоже убил монстра, но у меня бы это точно потребовало больше маны, чем потратила Пенти. Пока что наши силы лежат в разных весовых категориях, но если и дальше так пойдет, то она быстро станет достойным напарником.” — размышлял я, пока подходил к телу монстра.
— Мерзкая дрянь… — пробормотал я, тыкнув пальцем в склизкое тело слизня.
— Да неужели?! — Пентиель как-то совсем не свойственно себе звонко рассмеялась.
— Нет, правда, посмотри на нее! — добавил я смеха в топку. — И никаких возможностей для некромагии я не ощущаю. Будто бы это существо и не было живым никогда, — я потер подбородок.
Пенти стала серьезной.
— Может быть, кто-то его создал? — она хмуро заглянула в глаза. — Какой-нибудь маг.
— Вероятно… вероятно… — ответил я, пребывая в своих думах. — Это меня пугает. Как я понимаю есть три возможные вариации: из-за твоего света или по каким-то другим причинам, я не могу использовать на трупе некромагию, на повезло наткнуться на одинокое создание это мага, или самый пугающий вариант — таких слизней много. Первые два не страшны, но что-то мне подсказывает, что они слишком маловероятны: я еще ни разу не сталкивался с трупами живых существ, которые не мог бы хоть как-то использовать для своей пользы; а вот последний очень даже возможен… Впрочем, не будем об этом сейчас думать. Никаких замков злобных гениев мы не наблюдаем, а значит пока что мы в относительной безопасности.
Хоть последняя фраза и была мной произнесена с улыбкой на лице, глубоко внутри я опасался таинственного мастера, способного создавать столь сильных безядерных элементалей.
— Ладно, чего уж стоять, пойдем, — сказал я после того, как подлатал магией Лирча (характеристики у него из-за этого упали (пришлось снизить общую толщину панциря) но пока незначительно), — чего уж тут стоять.

Глава 8: Големостроение+

До деревянной крепости мы добрались аккурат к темноте: солнце уже село и только остатки необычного, темно-багрового заката едва-едва освещали местность. В пути с нами, к моему огромному удивлению, после нападения темной слизи, не произошло (за исключением разве что единицы ловкости, которую умудрилась получить Пентиель). Горная долина первая локация, за все время, где не было бы монстров, ловушек или еще каких опасностей. Я было даже подумал, что мы “сходим с рельс” <”сойти с рельс” означает отойти от основного сценария или пойти таким путем, который не предполагали создатели игры>, однако наличие мелких животных и детальная проработаннасть окружения говорила об обратном.
“С каждым разом испытания становятся все больше и все труднее. Наверное, в этот раз “разработчики” решили добавить открытого мира и нелинейности сюжету.” — отшучивался я.
— Остановимся где-нибудь неподалеку. Нужно переждать ночь. — с грустью сказал я Пентиель и, оглядываясь по старанам, стал подбирать место по-лучше. — Я, честно говоря, надеялся на какую-нибудь помощь системы в виде автоматического освоения языка местных или чего-то подобного. Но если мы так близко подобрались, а ничего похожего нет, то лучше подождать утра: никто не любит ночных гостей.
— Хорошо. Там неподалеку был большой-большой камень, можно возле него устроиться.
— Да, я его тоже приметил… Думал здесь что-то найдется по-близости, чтобы я и разведку провести мог, но кажется нет… Ладно, пойдем. — я бросил еще один взгляд на крепость.
По-сути, крепость представляла собой внушительную стену, зажатую меж двух каменных, высотой порядка десяти-двенадцати метров. По большей своей части она состояла из огромных и прочных даже на вид стволов деревьев, представленных друг к другу. Удивляла даже не столько толщина стволов, сколько само их наличие: деревья если в округе где и были, то совсем маленькие, немногим выше моего роста, тогда как мощь бревен намекала на то, что дерево должно быть не меньше взрослой секвои. В общем, одна из очевидных загадок этого города: как и зачем сюда доставили такое количество цельного дерева.
На стене я смог заметить пару существ. Это были крупные гуманоиды удивительно тучной комплекции. Однако разглядеть получилось только силуэты: было уже довольно темно, а магическое зрение то ли не “било” так далеко, то ли ему будто бы что-то мешало. Впрочем, эту вторую загадку я тоже решил оставить на завтра.
— Ты пока создай небольшую каморочку и спать ложись, а я о безопасности побеспокоюсь. — сказал я Пентиель, та кивнула. — Мне все равно трех-четырех часов сна достаточно. — пробормотал тише.
Закрыв глаза я материализовал ману на своей ладони. У меня не было планов создавать обширную систему осквернителей: за день они все равно не успеют разрастись до размера, при котором от них будет ощутимая польза (хотя несмотря на это несколько запасов своей маны я все же потратил на три простых, но больших осквернителя, расположив их треугольником на расстоянии около двадцати метров друг от друга). Вместо этого, в отсутствии костей, я решил вспомнить про свой другой навык создания подчиненных: големостроение. Нет, я не решился подвергать себя риску, создавая подчиненного из тьмы. Я хотел проверить другую свою гипотезу: можно ли питать големов самостоятельно. Големы, которых до этого созданные мной, требовали драгоценных камней, которые составят их ядро; но что если питать их напрямую из собственных запасов маны, точно так же, как порождениями некромагии. В таком случае, по идее, не потребуются колоссальные затраты маны на создание, а только немного на поддержание. Иначе говоря, я займусь некромагией без использования трупов. Это ли не прелесть?
“У меня уже есть Лирч. — размышляю. — Соответственно, с атакой проблем нет. Теперь нужно создать танка. И вот здесь каменные големы, подходят, наверное, лучше всего. Осталось только продумать форму. — Первое, что пришло в голову: человекоподобный голем. — Да, у него довольно внушительное количество уязвимых мест, — продолжал размышления я, — о которых знает большинство гуманоидных рас (любые сочленения (колени там, локти), попадания по которым может в иной раз полностью решить подвижности, массивное ничем не защищенное тело)… Но разве для меня, великого некроманта, создавшего уже не один десяток чудовищ, есть какая-то проблема справиться со всеми минусами?” — воодушевленно подумал я и, подобрал несколько увесистых камней, что россыпью лежали рядом.
Я наполнил камень маной. Чтобы создавать что-нибудь из камня мне потребуется научиться работать с ним точно так же как с глиной. Это должно быть не просто.
“Для начала попробуем простейшую операцию: разрезать камень пополам. Тьма здесь не подойдет. Она очень остра, но сама по себе ничего не порежет. Каким бы острым не был нож, камень им не высечешь. Я создам заклинание. Это должно быть просто. Да. Я создам очень тонкую пилу из концентрированной маны, которую буду вращать с бешенной скоростью. Получится своего рода бензопила на пальце.” — сделать задуманное оказалось чуть сложнее. Пила из маны не разрезала, а расплавляла спил. Я был бы готов с этим помириться, если бы не огромные затраты магической энергии. Впрочем, через какое-то время я додумался до друго способа: взять маленькую пылинку, укрепить ее маной и уже вращая ее, распиливать. Спустя несколько испытаний система запоздало и будто бы нехотя отреагировала:


Вами создано заклинание ‘Микроскопическая магическая пылевая пила для камней’


Магия Земли +1
Используя это заклинание, я принялся высекать из большого тела будущего голема.
Ростом существо решил сделать не очень большое, порядка двух, если с кепкой, метров (я боялся, что мне не хватит маны его потом запитать). Основным материалом, через несколько секунд раздумий решил сделать камень, скрепленный во многих местах землей. (Изначально хотел сделать наоборот, ибо так гораздо проще, однако во всех играх земляные големы существа бесформенные и, как правило, слабые, неловкие. Это монстры, с никакущим сопротивлением к магии и отсутствующим атакующим потенциалом. Тогда же как каменные големы — создания не только крепкие, но и сильные.)
В основу я положил тело гориллы. Это идеальное для моего замысла существо с неплохой подвижностью и оборонительным потенциалом. Находясь в своей защитной стойке ее тело, в котором находится наиболее уязвимое ядро, будут защищать мощные руки, которые я к тому же снабдил дополнительными листообразными, специально выточенными камнями-щитами. Эти же руки будут главной огневой мощью в ближнем бою: неосторожный противник, попав под стокилограммовые лапы скорее всего будет раздавлен.
Естественно, я не я, если бы не добавил в конструкцию чего-нибудь экзотичного. Самое заметно нововведение — хвост. Вернее, даже два хвоста с колючими ежиками на конце, как у того динозавра <этим динозавром был Альберт Эй… Анкилозавр>. Есть еще шипы, но кажется они у меня не получились в том виде, в котором я их задумывал. Точно так же, как и пушки. Все-таки камень сильно отличается от глины и костей. Он не такой податливый, работать с ним гораздо труднее, а на создание мелких деталей тратится огромное количество маны, концентрации и времени.
И вот, спустя уже наверное часа три, предо мной мое творение. Неотесанная статуя гориллы. Всюду ошметки камней, серая пыль — материалы, что остались после вырезания голема, а рядом небольшая яма — я использовал довольно много земли как связующий элемент.
— На гориллу не похоже. — честно признался себе я. — Впрочем, оно и к лучшему: в копипасте у природы меня не обвинят.
Теперь, самый трудный шаг: напитать голема.
“Хм… Как же это сделать-то? Надо было раньше об этом думать… Да. Сейчас надо сделать. А как? Глупо. Нет. Хм… Это все-таки идейно очень напоминает некромагию, только в виде костей выступает камень, а в виде плоти — земля. Значит и работать нужно в том же направлении. — вспоминая свое первое поднятие, думал я. — Тогда… Напитать каждый квадратный сантиметр голема своей маной. Распределить ману ровным слоем. Влить еще больше. И еще. Наверное, все же стоит уделить больше внимание рукам. Да. В них стоит повысить плотность магического стационара. Хм… откуда это слово в моей голове… так. Не терять концентрацию. Работать дальше. Хорошо. Теперь медитировать, восстанавливая ману, и вливать ее в существо, распространяя в той же пропорции по всему телу… Наверное моргенштерн-хвосты тоже надо чуть больше влить. Все-таки ими существо будет атаковать, а значит они не должны сломаться в первой же схватке. Да. Отлично… … … …”
Спустя где-то пятнадцать минут, я решил, что хватит (здесь, в иллюзорном мире, скорость регенерации намного выше, к тому же нет необходимости создавать ядро, поэтому не нужно тратить по восемь часов на питание голема). Система опять запоздало выдала мне причитающуюся за труд награду:


Вами создано заклинание ‘Создание подконтрольного неавтоматического голема’


Мудрость +1


Земля +3
Созидание +1


Ваяние +1


Создание голема +2
Големостроение +1
“Ап мудрости стоил всех этих мучений, даже если бы голем в итоге рассыпался на части.” — с упоением подумал я, рассчитывая текущую скорость регенерации маны. Теперь эффективность регенерации снизилось до двадцати пяти процентов от исходной. Довольно дорогой питомец вышел. Насколько эффективный, будет видно завтра (хотя лучше бы не было видно, все-таки хочется придти к мирному соглашению с теми странными существами).
— А теперь, — сладко зевая говорю, — спатеньки. — я остановился у входа. — Черт, рановато я… Охранять, при появлении живого существа — уничтожить. — приказал голему.
“И са-амое главное (про что я чуть было не забыл): разместить всюду возле убежища тонкие полоски тьмы, которые не только послужат системой оповещения. Хм… Опыт в их создании у меня уже есть и даже четвертой части регенерации должно хватить. Выпустить тьму. Разрезать ее на тончайшие полоски, толщиной в несколько миллиметров Жаль они сами по себе, как големы и нечисть сражаться не могут… Если кто нападет — придется вставать… Не хочется.”
Я зашел в землянку.
— А ты чего не спишь? — я даже немного испугался, увидев блестящие во мраке глаза Пентиель, уставленные на меня.
— Я не могу уснуть. Страшно. — стесняясь, тихим голоском произнесла она, будто бы ожидая наказания. И тут я почувствовал себя последним кретином, последним идиотом. Что-то внутри меня кричало: “убейся о стену”.
“Она ведь еще совсем ребенок… Черт, я опять о ней не думаю. Черт. Постоянно думаю только о себе, прикрываясь тем, что так надо, так получилось, что по-другому не выжить. А тебе ведь просто нравится использовать магию, верно? Просто нравится обретать силу. Черт. Если я не изменюсь, Пентиель и в этом мире… Нет. Я должен измениться. Характеристики это не главное. Не главное. Нужно больше уделять ей внимания. Черт. Она ведь совсем ребенок. Почему я постоянно думаю, что если я могу вынести лишения, то и она сможет? Мы ведь уже почти сутки ничего не ели. Черт.” — сокрушался я.
— Прости, что не подумал о тебе. — в итоге сказал я. — Идем сюда, ложись на меня. Я согрею тебя. — мои руки тут же соткали парочку простых (настолько простых, что за них даже сообщений не было) заклинаний из огненной школы и в землянке стало тепло. Странно немного, что сама Пенти не сделала этого, но… в общем, мы уснули быстро.
Множество раз я уже говорил: утро добрым не бывает. Великая мудрость предков. Их послание будущим поколениям, сбивающиеся из раза в раз: на этот раз я проснулся от разряда тока. Это сработала система оповещения. Кто-то затронул тонкие нити концентрированной тьмы. Проскользнула мысль, что я самый настоящий паук, но она тут же погрязла в куда более скверных: кто напал? Почему ничего не слышно? Что делать? Как разбудить Пентиель? Почему так рана, черт побери, неужели нельзя было дать поспать чуть дольше?
Я осторожно положил Пенти на пол. Она даже не проснулась от такого.
“Видимо, совсем устала бедняжка.” — мелькнула мысль.

Глава 9: Травничество

Зевнул. Мощный зевок, как не удивительно, заставил меня взбодриться и собраться с мыслями. Я тут же материализовал всю свою ману, придав ей темную форму. Повинуясь моей воли, она обволокла тонким слоем все в радиусе нескольких десятков метров. Лирча и голема я заметил сразу, а вот предполагаемого нарушителя — нет. Сбой в системе или же монстр обладает такой скрытностью, что даже моя тьма не способна его засечь?
“Кажется все-таки моя ошибка, что-то я не так настроил…” — думаю, выходя из убежища.
Я осмотрелся. На земле лежал нарушитель. Его части. Это было небольшое животное, размерами и шкуркой, напоминающее зайца. Только вот ушей у него не было, а вместо передних резцов — челюсть, полная клыков. В общем, странному пушистому хищнику не повезло наткнуться на теневую растяжку.
— О, а я-то все думал, что мы бы мне на завтрак приготовить. — радостно, но тихо (Пентиель же еще спит) произнес я. — Без соли и специй конечно так себе стейки выйдут… а чего это без специй? Время еще есть. Травы рядом разной тоже много. Я вообще слышал, что горные травы они того, самый полезные. По крайней мере дед так говорил. А он мужик умный был. Хозяйственный. — бубнил я про себя, наклоняясь в низ, чтобы получше разглядеть разную зелень.
Приглянувшуюся, которая хоть как-то очертаниями напоминала что-то знакомое, я тут же тянул в рот. А чего медлить? Не думаю, что здесь найдется хотя бы одна трава, способная меня отравить из-за моей выносливости. А даже если отравит, то уж точно не смертельно.
“Горькая. Горькая. Безвкусная. Горькая. Горькая. Мерзкая. Хм… а эта ничего… А нет, невкусная. Горькая. Безвкусная. Опять горечь. О, вот это вроде нормальная… Да, очень сильно мяту с душицой напоминает: такой же сильный вкус.”
Получена новая профессия ‘Травничество’
“Так. Теперь когда я получил профессию, нужно активировать ‘Умника’. Это умение полностью заменило наблюдательность, а значит должно выполнять его функции. Я надеюсь с большей эффективностью.”
Активация умения тут же ударила по голове молотом. Сотни маленьких информационных окошек, проникающих мне напрямую в голову, минуя зрение, появились возле каждого растения в радиусе восьми метров возле меня. Скудные (и не очень) описания вроде:


Неизвестное растение
‘Маленькое многолетнее горное растение с небольшими фиолетовыми цветами’
Горькое на вкус
Немного ядовито
Имеет неизвестное применение в алхимии
Имеет неизвестное применение в зельеварении
Имеет неизвестное применение в магический ритуалах


Неизвестное растение
‘Извилистое маленькое многолетнее всерастущее растение с бледным корнем и черным цветком’
Сладкое на вкус
Имеет сильный запах, отталкивающий насекомых
Ядовито
Имеет обширное неизвестное применение в алхимии
Имеет множественное неизвестное применение в зельеварении
Имеет обширное неизвестное применение в кулинарии
Имеет неизвестное применение в магический ритуалах
Имеет неизвестное применение в артефактологии
Имеет неизвестное применение в големостроении
Имеет неизвестное применение в строительстве
Имеет обширное неизвестное применение в ритуалистике
Может служить украшением
перегрузили мой мозг. Конечно же большинство растений не имели совсем никаких свойств или же одно-два, но даже так я чувствовал будто бы мой мозг готов был взорваться от полученной информации. Просто представьте сколько травинок на ста пятидесяти квадратных метрах почвы? На каждую такую травинку я получаю пять-шесть строчек текста. И вся эта информация единым потоком заполнила мой мозг. Это как выучить небольшую книгу за секунду. Даже для человека, чья мудрость перевалила две сотни, это слишком.
Я упал, схватившись за голову. Умение тут же, повинуясь мне, деактивировалось, однако боль, которою оно вызвала отступать так быстро не желала. Она проходила медленно, будто прощаясь и только через несколько минут я пришел в себя.
“Черт я думал, что вместе с наблюдательностью пройдет и головная боль. Но вот же ж вот, с умником та же проблема. Надо быть осторожнее в следующий раз. Не представляю, что со мной стало бы, если бы умник был на пару-тройку уровней повыше. Ладно. Все хорошо. Испытания на самом деле можно считать успешными: за короткое время я сделал очень много работы. Но самое главное: я нашел травы, подходящие для готовки. Надеюсь, Пентиель понравится… А что касается других трав, то сейчас я даже жалею, что так и не притронулся к алхимии. Думаю, я бы смог из всего местного многообразия сварганить что-нибудь полезное… Ладно. Ладно. Надо думать дальше. Точно. Нужно собрать все и можно приступать к готовке… кажется, это трава была вот здесь. Да, вот она…”
Собрав охапок душистых трав, я взялся разделывать тушу. Легкими и выверенными движениями (сказывается опыт некроманта) я расчленил тушу, выбрав самые сочные и мягкий, розово-красные кусочки без жира. При помощи магии тьмы я мелко, в пыль, стер собранные трав и при помощи все той же магии замешал их внутрь стейка. У обычного повара такое бы никогда не получилось, пришлось бы вымачивать в специальном растворе, тогда как я магией ровно распределил приправы между всеми восемью кусочками.
Дальше я положил кусочки на заранее подготовленную плиту: ровный камень, с которого срезал верх заклинанием пилы и который раскалил до необходимой температуры своей маной. Отсутствие масла было проблемой. Но и ее я решил — жир существа, который я старательно вырезал до этого, оказался даже лучше в этом вопросе. Теперь стейки имеют какой-то непередаваемый, будто бы сладкий, запах.
— Готово. — говорю и чувствую, как у меня текут слюнки от вида поджаристого горячего мяска.


Травничество +2
Кулинария +1
Умник +2
Приготовление пищи +2
“Да мне не за каждый бой столько характеристик перепадает! Повышение умника, который в обычных ситуациях почти не растет сразу на два пункта это настоящий подарок небес, нужно приучить себя использовать его в легком пассивном режиме, когда заняться нечем… хотя когда это мне заняться нечем…”
Положив на импровизированную тарелку все стейки я пошел в землянку. Нежно положив руку на плечо Пенти я осторожно потряс ее.
— Вставай, — тихо-тихо говорю, — просыпайся, — уже громче, — время завтракать, — еще громче, — моя дорогая Пентиель, просыпайся, у нас на сегодня много дел запланировано.
Она открыла глаза. Села. Ее взгляд был расфокусирован, кажется она не была еще готова проснуться, но между тем заметила: вкусно пахнет.
— Правда? — я довольно улыбнулся. — Для тебя старался. — краснея, еще сильнее улыбнулся.
— Уже утро?
— Да. Местное солнце уже минут как двадцать встало. Кстати, рассветы здесь красивые. Небо дрянное, а рассветы на удивление красивые, яркие такие знаешь, красные, переливаются будто бы горят и в самом деле. — я действительно успел полюбоваться рассветом пока готовил и рассвет действительно меня поразил. — Ты, кстати, ешь. Ешь, это я для тебя приготовил. Ой, я сейчас.
Я выбежал на улицу. Быстро подобрав с земли подходящий камень, я вырезал из него не большой стакан. Из-за сложностей он получился не очень объемный, миллилитров сто пятьдесят, но я решил не переделывать. Продув его ветром, я поспешил наполнить его водой, которую сконденсировал из воздуха.
— Вот. Держи. — я протянул ей стакан.


Получена новая профессия ‘Камнерез’
Получена новая профессия ‘Скульптор’
— Спасибо… — она посмотрела мне в глаза с благодарностью.
— Пф… пустяки. Тебе как?
— Вкусно.
— Дай-ка я тоже попробую, а то я что-то все о тебе, да о тебе… надо бы и о себе позаботится.


Вы съели ‘Деликатно приготовленный стейк из бедра малого молодого хищного горного зайца, сдобренный низкокачественными горными пряностями’
Ваша сытость восстановлена
Скорость регенерации выносливости маны и здоровья увеличена
Сила увеличена на 10
Ловкость увеличена на 5
Мудрость увеличена на 5
Длительность: 6 часов
“Вот она, сила кулинарии! И пусть двадцать поинтов по сравнению с моими текущеми параметрами кажутся не такими внушительными, но во-первых мое мастерство кулинарии сильно отстает от прочих навыков, во-вторых, ингридиенты мягко скажем посредственные, в третьих… вкусно же!”
— Я больше не могу… — сказала Пенти, съев всего один кусочек.
— Я тоже. — ответил я, плюхнувшись на пол. — Поел и теперь та-а-ак не хочется никуда идти. Но надо. Надо.
Я съел три куска. То есть, осталось еще шесть. Больше половины. Однако, приблизительно так я и рассчитывал.
“Надеюсь, вкусы местных мало отличаются от людских и моя кулинария поможет завоевать их расположение.” — подумал я, поднимаясь.
— Ладно Пенти, пойдем. Нас ждут переговоры.

Глава 10: Контакт

— Стой, жди меня здесь. — сказал я Пентиель строгим голосом. — Если переговоры пройдут удачно, то я сам сюда приду или же прикажу горилле идти ко мне. Если договорится не получится, и нужно будет принимать бой: я подзову двух моих подчиненных. Все поняла? Если драки нет — горилла. Если драка есть — Лирч и горилла. До тех пор, пока они не двигаются ты тоже не рыпайся… то есть эм… сиди на месте. Я пока, к сожалению только за свою безопасность могу отвечать.
На небольшом расстоянии от крепости остались мои союзники. Я пошел на переговоры, как и полагается дипломату один, но с дарами: стейки, приготовленные мной, благодаря магии все еще были горяченьким и истончали такой аромат, что даже у сытого меня текли слюни.
Крепость-стена вблизи выглядела еще более внушительно. Я как будто бы очутился у какой-то достопримечательности, что давит своим великолепием. Сейчас, днем стоя в ста метрах, я смог рассмотреть убранство ворот. Трехметровые, дощатые, обитые врата были покрыты копной всевозможных, самых разнообразных рун. Краска, которой они были начерчены уже давно выгорела на солнце и, кажется, местами даже уже начала облазить, стирая непонятные иероглифы; однако даже так от них чувствовалась какая-то непонятная сила, что притягивает к себе взгляд, но отталкивает душу.
“Если есть руны, значит есть письменность, значит есть разум и общность… впрочем было бы странно если бы у них, построивших такое, не было интеллекта. Главное, чтобы им хватило ума понять, что у меня сугубо благие и дружественные намерения.”
— Хэй, пришельцы! Я пришел с миром! — Прокричал я. — Пришел с миром! Послушайте, пришел с миром и дружбой к вам человек!
На стене тут же отреагировали. Два верзилы — метром три ростом каждый — чуть выглянули, посмотрели на меня, один другому что-то сказал и… в меня полетело копье. Даже два копья. И чтобы вы приблизительно понимали размеры этих орудий: древко было толще моей ноги. Такое чуть заденет — и считай ты труп, потому что из-за размера наконечника оно не может “чуть” задеть.
Естественно, я уклонился. Какой бы ни была скорость копий, нас по-прежнему разделяет сотня метров.
Раздался гулкий звук удара. Затем, почти мгновенно, второй. Взмыла вверх земля. Меня коснулся порыв ветра, а земля задрожала. Если бы я не видел противников, то точно подумал бы, что это стрелы гигантского арбалета, потому как мощь ударов действительно поражала.
— Эй, расслабьтесь! Спокойно. Я пришел с миром. Посмотрите! Это вам! — я осторожно и медленно положил на пол тарелку со стейками, параллельно наблюдая за действиями гуманоидов. Те выглядели ошарашенными и обеспокоенными. Они негромко о чем-то с друг другом спорили, кажется совсем забыв про меня.
Видимо, решив что-то, один из них скрылся из вида, а второй направил на меня копье, подняв его над собой. Но на этот раз не бросил его. За что я ему был предельно благодарен (я не за себя беспокоюсь, а за стейки, которым явно навредит порция земли).
Около двух минут длилось молчание. Я смотрел на огра (для простоты я пока так этих существ крестить буду). Огр смотрел на меня. Толстое древко копья, сделанное, наверное, из цельного ствола какого-нибудь небольшого дерева и его наконечник — острый, блестящий и стальной — будто бы сотрясали воздух вокруг себя. Время тянулось. Чертовое ускоренное мудростью и интеллектом восприятие в такие моменты по-настоящему раздражает.
“Мир. — внезапно раздался в моей голове… нет, даже не голос, а будто бы позыв, будто бы моя собственная мысль появилась из ниоткуда и зависла в голове на несколько секунд, громко заявляя о себе; а затем так же внезапно исчезла. — Гость. Мир.” — ситуация повторилась.
“Это со мной так общаются? Кажется да. Странно. Пробиться через мою защиту от магии, через мой интеллект и передать даже не слова, а мысли, пусть и простые; да еще и на таком расстоянии… Это должно быть непросто. По крайней мере мне так кажется. Странно. Обычно развитые физически расы не используют магию, а те что используют магию не развиты физически… Какая же глубокая мысль… Так. Ладно. Суть в том, что магия ведет к деградации мышечной массы, потому что мышцы не используются зачастую чтобы книжки читать или опыты какие ставить. Странно. С другой стороны, такие странности мне на руку: договорится будет в сто раз проще.” — в голове тут же возник план действий.
Я осторожно поднял тарелку и медленно, подняв ее над головой, пошел в сторону стены. Меня немного напрягало копье, что с каждой секундой становилось все ближе и ближе ко мне, но умом я прекрасно понимал: отреагировать успею.
Остановился уже у самой крепости. Медленно я вывел небольшое количество маны из рук и напитал ею воздух вокруг тарелки. Да. План был до ужаса простой: передать тарелку через крепость при помощи магии. Медленно каменная посуда со стейками поднималась вверх. Я специально делал все плавно, с наибольшей осторожностью, чтобы у будущих (я надеюсь) союзников не было и повода усомниться в моих добрейших намерениях.
В один момент, когда тарелка уже была в нескольких секундах от того, чтобы преодолеть границу крепости, я почувствовал, как моя манна будто бы уперлась во что-то прочное, будто бы нее пути возник титановый барьер. К счастью, я успел отреагировать и тарелка со всем содержимым уцелели. Если бы скорость полета подарка была чуть больше, то вероятнее всего я бы просто не успел его остановить и он бы по инерции полетел дальше.
“Хм… Значит все-таки над городом установлен магический барьер. С одной стороны эта хорошая новость — говорит о высокоразвитой расе, с которой мне явно будет что обсудить в теме магии; с другой же — плохая, ибо барьер установлен явно не просто так и во мне могут видеть агрессора. Нужно быть осторожнее.” — рассудил я и осторожно протиснул тарелку внутрь барьера наполовину, поддерживая ее со своей стороны магией.
“Готов. Мир. Гость. Восприятие. Свобода. Мир. Гость. Торг. Судьба. Мир. Гость. Свобода.” — целый поток, кажется, не связанных между собой понятий за пару секунд всплыл в моей голове. Вместе с тем, я ощутил легкое покалывание, будто бы десятки маленьких-маленьких иголочек осторожно касаются моей кожи. Это ощущение было на гране болезненного, но не перешло через нее, а потому его можно назвать приятным. Я услышал легкий треск, почувствовал вкус… не могу точно его описать, но он был необычным и сладким.
Когда отошел от эффекта “сообщения”, я почувствовал себя до боли незащищенным и слабым: “будь заклинания сильнее и длись оно дольше, то вполне может быть что даже подготовленный я мог бы взвыть от боли. И у меня нет никакой защиты от такого рода воздействия, если подумать. Да и как ту защититься? Ну, наверное, как-то возможно. Да. Нужно создать ментальный барьер, чтобы в будущем никто не мог влиять на мой разум. Интересно, а это была угроза? Демонстрация сил… хм… Впрочем, со мной явно не хотел сделать ничего плохого, а потому лучше не отступать от плана.”
С той стороны за тарелку осторожно потянули при помощи магии и это окончательно привело мои мысли в порядок. Я сконцентрировался на мыслях прежде всего о своей текущей миссии.
Через две-три минуты врата, массивные, покрытые рунами, медленно и со скрипом, что характерен для совсем старых дверей и отнюдь не величественен, отворились. Пришло еще одно сообщение:
“Дверь. Путь. Гость. Мир. Крик. Судьба. Готовность. Мир. Гость. Дверь. Восприятие. Мир. Содружество. Любовь. Мир. Гость. Судьба. Завет.” — так же как и прошлое, оно сопровождалась какими-то странными звуками, чем-то вроде покалывания, запахом, вкусом и даже кажется какой-то картинкой, разобрать которую я за короткое мгновение не успел. Надо сказать, что даже для меня, человека чей показатель мудрости перевалил за двести пятьдесят единиц, распознать сообщение было очень трудно: на этот раз оно промелькнуло за десятую секунды. Обычный человек, будь он даже скоротчецом в квадрате или сыном Еминема, не способен на такое.
Открывшиеся врата не явили мне все же самого главного: того что за ними. Прочная на вид голубо-черная пелена полностью закрывала обзор.
“Ловушка? Нет? Не думаю. Впрочем, выбора у меня нет, как бы безрассудно это не было, нужно идти, если я правильно понял смысл этого сценария.”
Переступая через порог, я почувствовал себя крайне неуютно. Меня будто бы опустили в слизь, которая ровным слоем покрыла каждый сантиметр моего тела, повторила до мельчайших подробностей очертание моего организма, а затем питалась под кожу. Крайне мерзко.


Вы находитесь на чужой территории.
На вас действует дебафф:
‘Средняя территория расы Акан’
Все характеристики снижены на 35 %
Покиньте зону или захватите ее, чтобы развеять дебафф.
“С каких это пор ты мне, система, подсказки начала давать? Я люб тебе стал? Та-а-ак, пора завязывать общаться с никем: я теперь это даже на одиночество не могу спихнуть — у меня ж Пенти есть. Так. Спокойно. По существу надо мыслить. Защитный барьер действительно мощный, если он и характеристики снижает и… мать честная.”
Предо мной лавировало шесть трехметровых жутких существ. Я даже не уверен, что их можно назвать гуманоидами. Худое, вытянутое серое тело не имеет ног и каких-либо других нижних конечностей, больше всего оно напоминает тело пчелки, так как на конце оно конусообразное и имеет небольшой какой-то отросточек, сантиметров пять-шесть в длину. Руки есть. Но далеко не в привычном нам понимании. Из некоторого подобия плеч выходит полуметровые тонкие палки, которые разделяются на месте локтевого сустава при помощи хитрого сплетения мышц и сухожилий, что в итоге растройняет руку и из нее выходят три почти двухметровых отростка (то есть вся “рука”, если можно так сказать, почти во весь рост существа). Эти отростки не имеют пальцев и кистей. Они заканчиваются непонятным черным кристаллом, что удивительно ярко блестит в свете местного солнца.
Вообще, по меньшей мере жуткие, во многом из-за своего отталкивающе-серого раскраса, что свойственен скорее мертвому человеку или какой нежити, существа сбили меня с толку всего на пару мгновений. Я смог довольно быстро собраться и, прежде чем они начали слать мне свои сообщения, прочитал их описания при помощи ‘Умника’.


‘Огненный старейшина Высшего рода расы Акан’
Уровень: 44
Класс: ‘скрыто’
Титулы: ‘скрыто’
Раса: высший Акан
Мана: 7650
Здоровье: 770
Стамина: 130
Характеристики:
Сила: 2
Ловкость: 3
Выносливость: 25
Интеллект: 370
Мудрость: 182
Харизма: 205
Удача: 56
Магия: ‘скрыто’
Способности: ‘скрыто’
Навыки: ‘скрыто’
Умения: ‘скрыто’
Профессии: ‘скрыто’
Силы шести старейших: огня, воды, земли, воздуха, тьмы и света — были приблизительно равны. И, признаться, их магические характеристики по-настоящему пугают. Не хочу себя недооценивать, но сейчас я скорее всего проиграл в бою один на один любому из них из-за сниженных на треть характеристик. Все же их запас маны в несколько раз превышает мой, а значит закончить бой с первой атаки для них не будет проблемой. Хорошо, что я выбрал мирные переговоры. Очень хорошо.
“Самость. Кусок. Друг. Мир. Племя. Зрение. Защита. Судьба. Мир. Поток. Защита. Враг. Друг. Потомок. Помощь. Проверка. Устройство. Мир. Гора. Поле. Лес. Мир. Враг. Племя. Защита. Удар. Помощь. Удар. Мир. Союз. Защита. Магия. Мана. Помощь. Удар. Союз. Знания. … …”
Их речь была быстрой, почти мгновенной, еще быстрее прошлых посланий, но что куда важнее: в этот раз букет ощущений был гораздо ярче и отчетливее, каждое слово вызывало свою реакцию и это по-настоящему мешало сосредоточится на словах, что они пытались донести до меня.
Поток сообщений прекратился. Тишина тихо ударила молотом по ушам. От меня ждали действий.


Получен навык ‘Высший язык Акан’
Получен навык ‘Ментальная восприимчивость’
Я осторожно переводил взгляд с одного мудреца на другого. По выражению их плоского лица, по блеску маленьких, как у кротов. Черных глазок я понял, как-то интуитивно, что они даже предположить не могут, что я их не совсем понимаю. Они смотрят на меня и, я уверен, про себя думают: “ты отвечать-то будешь?”. Не на такой прием я расчитывал.
“Черт. Кажется, самое время создавать заклинания. Основа их речи мне точно понятно: образы слов, которые передаются телепатически. Я еще не совсем может быть понимаю, что значат ощущения, которые они также транслируют, но, наверное, можно и без них по первой-то. Да. Пока точно без них. Ладно. Как передать свои мысли другому существу? Черт. С первой попытки новое, какое-то совсем абстрактное заклинание. ЧЕРТ! Спокойно. Я справлюсь. Что такое информация? Это биты байты… нет, здесь такое точно не подойдет, потому что тогда я передать информацию буквами, ну или звуками… в общем, они меня не поймут. Нужно передать не что-то конкретное, а нечто абстрактное. Свою мысль. Напрямую, минуя слова и язык. Черт. Как к этому вообще подступиться? Нужно, наверное, запитать собственную ману мыслью, передать ей желание… нет, это может привести к тому, что я кому-то в голову отправлю самое что ни на есть боевое заклинание. Нет. Нужно кардинально поменять подход. Но как?… Может быть…”
Мое молчание затянулось. Наверное, особенно по меркам тех, кто говорит в десятки раз быстрее людского. Поэтому старейшины позвали (я так полагаю) огра. Это был тот верзила, что наставлял на меня копье: под три метра ростом, весь покрытый мышцами и, в отличие от своих собратьев, вполне человекоподобен: две руки, две ноги, разве что пальца всего три и сами эти пальцы даже сравнительно его тела большие.


‘Смотрящий ворот Низшего рода расы Акан’
Уровень: 35
Класс: ‘скрыто’
Титулы: ‘скрыто’
Раса: низший Акан
Мана: нет
Здоровье: 3 070
Стамина: 2890
Характеристики:
Сила: 240
Ловкость: 110
Выносливость: 265
Интеллект: 21
Мудрость: 15
Харизма: 45
Удача: 7
Магия: ‘скрыто’
Способности: ‘скрыто’
Навыки: ‘скрыто’
Умения: ‘скрыто’
Профессии: ‘скрыто’
Он несколько секунд смотрел на меня тупыми, черными глазами, а затем проговорил медленно и четко:
Ака. Бака. Так. Ака. Каак. Ака.
Во мне будто бы что-то щелкнуло и я, поддавшись своим эмоциям и радости зацепки, стал активно жестикулировать, мол, повторите тоже самое. Меня не понимали. Я указывал рукой на себя. На старейшин, на этого смотрителя стены, на свою мозг… у старейшин я вызывал только сплошное недоумение. Удивлен, но меня спас глупейший: смотритель моста догадался о чем я прошу и, быстро протараторив что-то на своем, стал ждать, разглядывая меня уже совсем по-другому.
“Мир. Гость. Слово. Мир. Гость. Мир.”
Получен новый навык ‘Низший язык Акан’
Я был вне себя от счастья. При помощи одного языка Акан, я смог начать расшифровывать второй. Впрочем, счастье мое было временным, потому что непонимания между мной и старейшинами это несколько не убавило.
Указав на себя, произнес: Ака. Бака. Ака. Ака. Бака. — я ожидал, что это вызовет какую-то положительную реакцию, но это только усилило недоумение в маленьких глазах Высших Аканов.


Получен навык ‘Дипломатия’
Дипломатия +2
Лидерство +1
Харизма +1


Завершен первый этап испытания!


Получен опыт 2 000 000 000
Получен новый уровень!
Получено 15 очков характеристик
Получен новый уровень!
Получено 15 очков характеристик


Анализ
Анализ
Анализ завершен
Сценарий скорректирован


Добавлена новая задача.
Добавлена новая задача.
“Неплохо. Опыта за простой контакт с местными хватило сразу на два уровня. На тридцатом это уже по-настоящему не мало. Тридцать очков характеристик с неба… Вот это я понимаю — награда. Но вот добавление новых задач, про которых ничегошеньки не сказано, это мне не нравится. Чувствую себя обманутым. Впрочем, сколько раз меня уже система убить пыталась, а пока только сильнее меня делала… Ладно. Видимо, придется мне в городе какое-то время побыть, потренироваться, у местных поучиться.

Глава 11: Серые будни приключенца

Прошло две недели.
Да, пролетели они быстро и незаметно даже для меня. Наверное, все дело в том, что на протяжении всего этого времени, за исключением пары часов на сон я пытался разобраться с бытом, а главное языками рас Акан.
С чего бы начать? Давайте, с простого: меня и Пенти поселили в заброшенном бараке без каких-либо удобств (почему так, расскажу чуть позже). Лирч и Горилла (теперь я буду считать, что это имя) остались снаружи, охотится на всех подряд: я посчитал, что так будет продуктивнее и даже не спрашивал разрешение на их пропуск в город. На шестой день Горилла нашел свою смерть (зря я ему имя дал, как оказалось). Лирч, хоть и получил несколько ран в каких-то стычках, все еще живой и даже принес мне новый уровень и поднял мне химерологию с некромагией. В общем, решение было хорошее.
Теперь к сложному: про язык и расу Акан, что я успел выяснить за это время. Высшая раса использует совершенно непохожий на любой из человеческих языков язык. Разобраться в его структуре даже с идеальной памятью практически невозможно для человека: они обогнали человечество на десятки тысяч лет вперед. Основу любой фразы составляют образы, которые они отправляют ментально. Это не совсем слова, вернее совсем не слова в нашем понимании. Это именно образы, которые уже мое сознание конвертирует в привычные набор звуков. Именно поэтому для них пятьдесят “слов” в секунду считается вполне себе обыденностью. Так что, когда они говорили десять слов в секунду, это они еще старались.
Во-вторых, что самое сложное, эти образы дополняются ощущениями. Скажем, есть образ “пища” и вкус мяса, запах меда и тепло на левой руке даст скорее всего что-то вроде теплое мясо, сдобренное медом. Но проблема в том, что к каждому образу идет порядка пяти-десяти таких вот дополнений и многие из них совершенно непонятно как трактовать: покалывание левого уха, странные запахи, различного рода цвета и переливы цветов (да, цвета далеко не всегда обозначают цвет предмета), так еще и значения таких дополнений от образа к образу может иметь разный смысл…
По сути их язык позволяет обмениваться информацией с невероятной скоростью. Пятьдесят распространенных предложений в секунду — средний темп. Если я освою язык Акан, то за пару минут беглого разговора, смогу слово в слово пересказать среднего размера книжку. Поразительный язык. Но разобраться с ним невозможно.
Что касается низшего… тут тоже проблемы. Он слишком простой. Из того запаса слов, что там есть, почти нельзя составить нормального предложения. Отсутствие глаголов, прилагательных, дополнений, вопросительных и восклицательных предложений просто убивает возможность вести хоть какой-нибудь осмысленный диалог, за исключением самого простого обмена информацией, вроде “враг, друг”.
Вообще общество Аканов весьма интересно сложено. Как я понял, такое сильное отличие между представителями одной расы обусловлено именно языком: у низшей расы нет доступа к большей части информации племени, поэтому они почти не развиваются в интеллектуальном плане. Тогда как Высшей расе постоянно приходится использовать для общения все ресурсы своего мозга, обрабатывать и доставлять поразительное количество информации.
У Аканов нет как такового понятия собственности. Можно сказать, здесь устроен настоящий коммунизм: все довольствуются малым. Здесь нет понятия лжи. То есть совсем. Наверное, это связано по больше части с тем, что в их языке нельзя задать вопроса. Только утверждения повествовательные. И размышления. Огромное количество размышлений. Высший Аканы действительно удивительные существа. Многие вещи для них настолько естественны, что они даже представить не могут, что может быть как-то иначе. Например, умный, а значит, по их разумению, обязан понимать их язык. Для них этот факт неоспорим. Интеллект прежде всего — умение изъясняться на высшем языке.
Или вот еще, о чем я обещал рассказать позднее, у них нет жилья или какого-либо места принятия пищи или решений. Они все время бодрствуют и все время размышляют, чем-то занимаются. Сон или отдых, в умах Высших Аканов — признак низшей расы, как и многое другое. Наверное, именно поэтому ко мне так неоднозначно относились: они не могли решить причислить ли меня к “тупым” или к “умным”.
Но наверное, оно и к лучшему. Из-за моей неординарности (по их меркам), я и стал им интересен. А их интерес породил желание со мной пообщаться. А желание общаться в необходимость изучать мой язык. Старейшина Тьмы, который заинтересовался мной больше всего, проводил со мной целые сутки, изучая не только мой язык, но и всего меня, мои повадки, предпочтения в еде, мой “странный” сон и многое другое.
К сегодняшнему дню старейшина тьмы Акан (для простоты буду называть его Тьма) (кстати, вот еще один любопытный факт, у них нет имен, однако они им не нужны (так как обращение происходит лично), но если же кто-то хочет указать на конкретного Акана, он просто пересказывает его заслуги; что-то вроде: тот, что тридцать лет назад победил быка, что двадцать восемь лет назад сломал руку, что двадцать пять лет назад изничтожил монстров… и так далее) знает порядка двух тысяч слов. Он начал очень быстро учиться, после того как понял структуру. К тому же у него сразу два учителя — я и Пентиель — а высокий параметр интеллекта позволяет воспринимать и усваивать информацию в два потока.
Когда языковой барьер спал, я узнал многое про этот мир и его обитателей, про расу Акан и их проблемы. И естественно, я обменялся опытом в создании заклинаний. В частности, было множество довольно необычных, которым меня обучил Тьма. Другие старейшины, во-первых по причине незнания моего языка, а во-вторых по причине моей слабости в других стихиях, заклинаниям меня обучить не смогли. Каждый из них передал мне только одно умение. Зато какое! “Контроль”. Это умение на деле очень похоже на мою медитацию, оно позволяет взаимодействовать с маной, находящейся в окружающем пространстве напрямую. Например, “Контроль огня” дает мне возможность управлять маной, что несет в себе огонь, без использования собственной. Иными словами, я могу даже без маны управлять стихиями. Конечно, эффективность этих умений весьма низкая: существенные ограничения на дальность и силу способностей, невозможность использования без наличия необходимой стихии и многое; но все же эти минусы меркнут перед главным бонусом: управление физическим миром без магической энергии.
Помимо изучения языка, я довольно много времени посветил изучению новых магических приемов и совершенствовании в магии. Я довольно существенно продвинулся в изучении тьмы и, благодаря новому умению, я стал, наверное, процентов на двадцать сильнее. Если я смогу развить это умение еще на десяток-другой пунктов, то ночью или же в темной комнате меня почти невозможно будет победить без магии света. Тьма станет моим самым верным союзником. Но… это на будущее. Жалко только создать подобное умение для некромагии не получилось. То ли в трупах маны нет, то ли я — бездарность. Не знаю.
В любом случае, кажется, сейчас будет идеальная возможность чтобы протестировать новые способности — на город напали.
…
Поднялся шум, что совершенно неестественно для этого города.
— Что случилось? — я посмотрел на Тьму, что парил в воздухе рядом, наблюдая за моими продвижениями в магии.
Он несколько секунд не отвечал. Опять же впервые. Из-за особенности мозга и языка Высших Аканов, они способны вести сразу несколько бесед параллельно, но сейчас он будто бы был растерян.
Что произошло, впрочем, стало понятно мне и без его помощи:
“Нападение. Враг. Нападение. Помощь. Стена. Нападение. Защита.” — громкие и четкие слова на Низшем языке прозвучали одновременно и будто бы отовсюду.
“Наконец-то! — обрадовался я. — Но наконец-то. Я уже засиделся. Надо бы поразмяться. И время какое прекрасное! Вечер, расцвет моих сил. А массовые сражения — услада любого некроманта. С моей регенерацией маны, я смогу перевернуть любое сражение.”
Я приказал Лирчу, что охотится неподалеку, возвращаться. С его скоростью, он прибудет к воротам города где-то через полчаса.
— Пойдем, вопрос? Я помогу. — обратился я к Тьме. Тот посмотрел на меня и, бросив пару быстрых фраз на своем языке, которые я с горем по полам понял, стремительно вылетел из здания. Я последовал за ним.
У стены уже собралась вся боевая мощь города: шесть старейшин, Верховный маг (крутой и очень старый дядька сорок седьмого уровня, владеющий каждым видом магии почти на уровне старейшин), порядка тридцати магов (20–30 уровня), и еще штук пятьдесят воинов из числа низших Аканов (15–35 уровни). В общем, у города на тысячу жителей удивительно малочисленная армия. Пенти тоже была тут. В последние дни она старалась изучить заклинания Воздушника (старейшины магии Воздуха).
Я, используя силу собственных ног и ‘Контроль воздуха’, поднялся на стену. Все было ровно так, как пытался описать мне Тьма. Настоящая армия из трех сотен големоподобных гуманоидов штурмуют барьер, покрывающий город и стены.
Наш противник выглядел необычно. Резкие угловатые тела, будто бы отлитые из стали, головы-многоугольники, и шесть рук, оканчивающихся острейшими клинками, встроенными в их тело. Все их существо, вся неправдоподобность их плоских тел буквально вопили о том, что предо мной создания искусственные, порождения големостроения ил темной магии или инженерной мысли; но нет. ПО потокам энергии в их телах, как некромант, я мог с точностью заявить: пред нами самые настоящие живые существа. Да, без крови и мягкой плоти, но рожденные и выросшие.
“Удивительно.” — у меня сперло дух. Меня так поразили враги, что я даже не заметил, как рядом со мной оказалась Пентиель.
— Какие планы?
Прежде чем ответить я посмотрел на характеристики воинов.


‘Тренированный механоид-воин’
Уровень: 30
Класс: ‘скрыто’ (3)
Раса: механоид
Мана: нет
Здоровье: 5000
Стамина: нет
Характеристики:
Сила: 200
Ловкость: 150
Выносливость: 200
Интеллект: 10
Мудрость: 20
Харизма: 1
Удача: 50
Доступно характеристик для распределения: скрыто (Недостаточно высокий уровень умения ‘Умник’)


Магия: нет
Навыки: скрыто (Недостаточно высокий уровень умения ‘Умник’)
Способности: скрыто (Недостаточно высокий уровень умения ‘Умник’)
Умения: скрыто (Недостаточно высокий уровень умения ‘Умник’)
Профессии: скрыто (Недостаточно высокий уровень умения ‘Умник’)
— Не знаю. В среднем они сильнее нас и их больше. Думаю, нужно действовать по обстоятельствам. Надеюсь у старейшин есть какой-нибудь козырь в рукаве. Хм… кстати, вот что интересно. Их характеристики один в один повторяются. Как такое вообще может быть? И где в таком случае их лидер? Много вопросов, нужно, наверное. Поговорить с Тьмой на эту тему.


Дебафф ‘Средняя территория расы Акан’ ослабевает
Все характеристики снижены на 30 %
Я было уже собирался спустится, чтобы обсудить ситуацию, но все старейшины, вместе с Архимагом поднялись на стену сами.
— Столько монстров. Первый раз. Испуганы. Мало победить шанс. Размышления умные. — прокомментировал ситуацию Тьма.


Дебафф ‘Средняя территория расы Акан’ ослабевает
Все характеристики снижены на 25 %
“Барьер стал прохуживаться быстрее. Скоро от него совсем ничего не останется. А жаль. Я думал хотя бы дебафф останется на нашей стороне. … Барьер этот на самом деле довольно специфичная штука: магия и нежелательные физические объекты сквозь него не проходят. Ни в одну сторону, ни в другую. Единственное преимущества внутренне стороны — возможность отслеживания магических потоков. Хм… Думаю, просто стоять и ждать, пока барьер рухнет, как это делают Акановцы смысла нет. Зачем? Пока есть поддержка сзади, возможность уйти в безопасную зону в случае чего, этим нужно пользоваться. Да. Благодаря ‘Мудрецу’ я сейчас вполне себе могу считаться бессмертным так что…”
— Пенти, сейчас я покажу тебе на что способен маг моего уровня на самом деле. — с опасной улыбкой на устах сказал я и, вложив все свободные очки характеристик в мудрость, спрыгнул со стены, прямо в толпу врагов.
От меня во все стороны хлынули потоки тьмы, что опрокинули с механоидов и даже нанесли им немного урона. Вся накопленная мной аура окутала окружающее пространства, даруя мне защиту от атак (спасибо заклинанию ‘Скрытый автоматический большой направленный прочный защитный поглощающий щит крепкой концентрированной тьмы’) и магическое зрение. Из обрывков тьмы я сформировал самую сильную версию, изученного мной заклинания Аканов: ‘Создание большого улучшенного яростного теневого духа дикого зверя расы Акан’. Это магия придает тьме вид хищного звере, вроде волка, что наможет на протяжении нескольких минут, до полного собственного истощения, пожирать врагов. К сожалению, это заклинание довольно энергозатратное и если я не хочу лишиться всей своей маны, то применять его слишком часто не стоит. Я скастовал его еще два раза и остановился, оценивая текущую ситуацию.
Нанесен урон 130
Нанесен урон 85
Нанесен урон 91
— Посыпались сообщения.
“Урон гораздо меньше ожидаемого. Слабое заклинание? Может быть. Или, что вероятнее, у них большое сопротивление к физическим атакам и тьме. Хм… Чертовы механоиды довольно быстро оправились. Даже потеряв зрение они, кажется, могут каким-то образом ощущать пространство и совсем не теряются в нем. Хотя чего я еще ожидал? Плохие новости. Ладно. Ничего. Иначе было бы подазрительно легко расправится с тридцатиуровневыми монстрами.” — думал я, ощущая как ко мне приближаются противники.
Я, используя где-то половину своей максимальной маны и внушительную часть ауры, что пронизывала воздух, создал множество тонких, но крепких, неподвижных нитей-лезвий, как в бою с ящеролюдами-убийцами. По задумке, такая плотная концентрация должна была убить монстров, несущихся ко мне с большой скоростью. Но… опять только сообщения об уроне.


Нанесен урон 200
Нанесен урон 324
Нанесен критический урон 540
Нанесен урон…
…
…
Нанесен урон 80
“Хм… Ясно. Понятно. Существа это, может быть, и не очень сильные, особенно по отдельности, но до ужаса живучие — пять тысяч здоровья и невероятно крепкая броня. Ладно. Сменим тактику.”
Я активировал боевую медитацию и, осторожно уворачиваясь (за счет огромного интеллекты, высокой ловкости и контроля окружающего пространства) восстанавливал собственную ману. Даже с прибавкой мудрости это был процесс небыстрый: аура требовала больших затрат.
“Может, рукопашку прокачать? Нет. Зачем она магу? Даже если у мага сила — сто. К тому же опасно вот так качаться во время боя.” — я играючи защищался от выпадов шестируких механоидов. Я наслаждался этим прекрасным чувством битвы. Этим боевым ражем, что в десятки раз ускоряет твое восприятие, заставляя время течь медленнее. Вот прямо в мою голову направляются четыре острых клинка, в спину — еще четыре, три нацелены на мою шею два на ноги. Увернуться от такого без магии попросту невозможно. Но стоит лишь не много сместить баланс, подействовать магией на пару точек, как тут же появляется прекрасная возможность присесть и перекатом (прямо как в старых играх) уйти с линии атаки. Снова клинки на меня? Снова уворот, в другую сторону.
Бар маны восстановился. Я вновь выпустил волну тьмы, ту же, что в начале. Она вновь откинула противников назад. Для создания следующего заклинания, вернее даже целой системы заклинаний, потребуются чуть больше времени.
Первое: я собрал всю тьму возле себя. Это лишило меня лучшей защиты: абсолютного магического зрения и магического щита, но я не переживал: прокаченный ‘Мудрец’ спасет меня из любой безвыходной ситуации. Быстро сжимая энергию я создал восемь шаров. Подумать только, энергия что еще не так давно погрузила во тьму тысячу квадратных метров метаморфировалась в восемь шариков, с кулак каждый. Но меня подобный результат не устроил. Я продолжал сгущать энергию.
На то, чтобы уменьшить размеры шаров до радиуса пятирублевой монетки, я потратил секунду. Вроде немного. Но в бою для меня прошла вечность. Часть моего разума, которая не занималась ни медитацией, ни анализом заклинания, ни просчитыванием следующих ходов, рассматривала бегущих на меня механоидов во всей красе. Помимо очевидных особенностей (вроде шестирукости, отсутствий гениталий и как таковых органов осязания, за исключением двух черных изгибающихся пластинок — глаз и узкой полосочки — рта) в глаза бросались рисунки. Замысловатые, черные, красные и белые узоры на металлическом теле были единственным, что отличало особей друг от друга. Четкие, резкие и плавные, кривые и косые; иными словами: любые линии, составляли странный боевой раскрас.
Когда я был удовлетворен размерами шаров я приступил к следующему шагу: дать приказ шарам взорваться ровно через мгновение после удара, не сразу же, а только когда они достаточно глубоко проникнут металлическое тело. Подобное заклинание я уже делал, потому создавать с нуля не пришлось. Через четверть секунды шары были готовы к отправке.
Мгновение — черные точки прошивают големов. Поразительной скорости, за которой не может уследить даже мое ускоренное восприятие, не стоит удивляться: часть сжатой энергии шары потратили для того, чтобы добраться до цели.
Попав в организм цели магические бомбочки взрываются и начинают поедать врага изнутри, поражая тьмой внутренние органы. Даже стальной организм, состоящий, как я понял, из десятка тысяч мелких и хитросплетенных деталек, не может сопротивляться такому кощунству. Секунда. Все восемь врагов падают замертво.
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Я воззвал к магии крови. Преобразовав половину здоровья в ману, я перенаправил ее в тела погибших. Активация поднятие мертвеца, на которую я так надеялся, ни к чему не привела. Труп задергался в конвульсиях, как бывает при неудачах; а из грудной клетки повалил не то пар, не то дым расплавившегося металла. Через пару секунд все прекратилось.
“Черт. Получается, мне обрубили мою самую главную, самую сильную способность? Черт. Кажется в этот раз сценарий будет по-настоящему трудным. Да, при наличии прикрытия и ночи механоиды, даже всем скопом. Но во-первых, не все время ночь (а днем магия тьмы в несколько раз слабее, а многие фокусы и вовсе недоступны), а во-вторых не факт, что их армия состоит только из воинов. Если сравнивать с моими предыдущими сценариями, то босс в десятки раз сильнее первых встреченных мобов. Если так то… Так. Не сейчас об этом думать. Сейчас нужно еще сделать все, чтобы уберечь как можно больше Аканов… хот какой от меня тол в сражении? Ну убил я восьмерых. Все еще осталось двести девяноста два. И… да. Щит уже спал. Пора возвращаться на стену.”
В самый последний момент, буквально за миг до того, как мое тело проткнули десяток мечей, я, потратив собственное здоровье, телепортировался на стену.

Глава 12: Жертва

Раздался общий магический залп. Все маги, под командованием старейшин и Архимага ударили сразу по всем фронтам. Открылась поразительная картина: магическое пламя сжигает, расплавляя крепкие металлические туловища; водяные струи разрезают надвое, маги воздуха пресуют врагов, чтобы по ним было легче попадать АОЕ*, будто те консервные банки; земля сминает врагов, вспышки света ошеломляют и парализуют противников, тьма оскверняет их металлические тела, разъедая быстрее любого яда и любой коррозии. Около полутра сотен механоидов были сметены в мгновение ока. Из оставшихся, половина ранены и не могут полноценно продолжать бой.
*<АОЕ — заклинания по области>
Я уж было обрадовался. “Могут же, могут же когда хотят!” Но радость моя быстро сменилась пониманием реального положения дел. Механодов совершенно не испугала гибель товарищей. Напротив, кажется это только увеличила их задор и новые големоподобные уже лезут по стенам. Для них нет никакой проблемы в том, чтобы относительно быстро вскарабкаться по стене: их руки-клинки протыкают дерево и они, подобно сороконожкам, ползут выше.
Маги же… потратили всю свою ману. Их регенерация в десятки раз меньше моей, а запасы магической энергии, наоборот, больше, потому время, что требуется им на восстановление — пару десятков минут. К тому же новый залп не будет и в половину так же эффективен — плотность врагов уже не та. Итого, из защитников остались только я, Пентиель, и воины. На последних надежды почти нет. Их меньше, а большая из них часть не способна даже вдвоем победить одного механоида. Силы не равны.
“Большая часть моих предыдущих заклинаний неэффективна. Некромагию использовать фактически невозможно, только если поднимать местных, но чтобы нежить труп должен быть из числа старейшин… если я хочу выиграть итоговую войну ими жертвовать ни в коем случае нельзя. Черт. Все же надо было устанавливать осквернители и турели повсюду. Так. Сейчас не время сожалеть о содеянном. За предыдущий заход, основной цели я добился — узнал сильные и слабые стороны врагов. Сильных оказалось гораздо больше, чем я ожидал. Хм… На формирование одного шарика, который точно убивает даже нераненого врага требуется порядка десяти-пятнадцати секунд. Если медитацией и использованием ‘Контроль Тьмы’, то это время может сократиться секунд до семи-восьми. Все еще недостаточно. За двадцать с лишнем минут армия убьет всех воинов и снесет половину города. Этого нельзя допустить. Воины хоть и слабы, но в будущем, благодаря тренировкам под моим контролем, они могут стать настоящей силой (и сырьем для некромагии). Думать. Нужно думать. Нынешний враг будто бы создан, чтобы противостоять мне, верно? Верно. Значит, чтобы победить его, мне нужно изменить тактику, перевернуть ее с ног на голову. Кто антипод мага? Воин. Встает очевидная проблема: мои характеристики силы, ловкости и выносливости, может и высоки, но значительно уступают Интеллекту и мудрости; а умений и навыков вовсе нет. И не только это: магия усилений тоже мной почти не использовалась. Хм…”
Около пяти секунды я потратил на размышления. За это время сотни копий были отправлены в стан врага. Двадцать-тридцать из них попали в тела врагов. К счастью, подобное для механоидов означало одно — смерть.
— Тьма. Скажи всем назад идти. У меня есть план. Я сильный. Вера мне. Я победу сделаю. Пентиель, в воздухе ты будешь в безопасности. Летай и восстанавливай мне выносливость, ману и здоровье по возможности.
Меня окутал легкий свет и внутренние раны, вызванные магией крови, залечились. К сожалению, это не смогло полностью восстановить утраченное здоровье, но позволило мне вновь обратить ХП в ману.
“Обычно, магия усиления относится к магии жизни. Я вливал ману в свои мышцы, на время делая их сильнее обычного или же ускорял собственную реакцию, распределяя чистую ману по нервной системе. Но магия жизни сейчас будет слишком слабой. Даже усиление в полтора раза не позволит мне, без опасности для жизни, голыми руками пробивать броню механоидов. Гигантские копья не подойдут — их размер сильно повредит моей маневренности. Мечи тоже — только поцарапают. Ничего подходящего рядом нет, все сплошь и рядом из камня или из дерева. И то, и другое не чета крепости стали. Выходит, только кулаки. Хм… Но что если, делать по-другому. Раньше я на самом деле этим уже пользовался, подталкивая свое тело тьмой или воздухом; но тогда это помогало мне уворачиваться и только. Сейчас… сейчас другая задача.”
Я конвертировал всю свою ману в тьму. Она прочной оболочкой укутала мое тело. Я стал похож на настоящего призрака тени — контур человека, что полностью поглощает свет. Я даже не удержался и приделал себе два небольших рога, чтобы походить на демона. Созданный костюм будет помогать мне двигаться с необходимой скоростью и защищать меня от атак (на этот раз уворачиваться от всех мечей наверняка не выйдет — ауры тьмы не будет, соответственно и абсолютного обзора тоже.
Самое большое количество маны было сконцентрировано на кулаках. Они же содержали особую магию. В телах механоидов все же есть мана. И пусть некромагии эта энергия в полной степени не подвластна, но вот новоприобретенные умения контроля ей вполне могут манипулировать. Внутри других живых организмов это сделать в стократ сложнее, но многого мне не нужно. Я “зачарую” кулаки на простое действие: собирать создавать импульс, что будет притягивать в течении короткого времени к себе ману, находящуюся в радиусе десяти сантиметров от них. Только ману тьмы. Тогда темная энергия, что заполняет пространство и воздух, между хитро выдуманными механизмами тел, будет пытаться выйти наружу, создавая дополнительное разрывающее давление. Удар должен стать сильнее.
Вы создали новое заклинание ‘Великолепный демонический усиляющий защитный доспехоподобный покров тьмы, с перчатками, усиляющими удар по критическим местам’
Заклинание было завершено вовремя — первые механоиды преодолели преграду и набросились на оставшихся на стене защитников. Не все смогли эвакуироваться. Жаль. Впрочем, под удар в основном попали слабые маги, что полностью потратили ману и не успели ее восстановить в достаточном количестве для левитации, и воины, которые не способны пережить падение с высоты стены.
На меня тоже напали. Один из подтянувшихся механоидов выбрал меня своей целью. Три пары мечей расчертили в воздухе шесть параллельных линий. Время замедлилось. Восприятие в стократ ускорилось, скорость мыслей получила невообразимый буст <усиление с геймерского> — я вновь был в боевой форме. Потратив немного маны, я телепортировался за спину механоида.
Блестящая металлическая поверхность тела голема сзади было ничуть не тоньше, чем спереди; более того: уникальная конструкция позволяла поворачивать голову и руки и сражаться даже со спины. Однако для любого разворота монстру нужно время. Я ему его не дам. Удар. Броня прогибается, однако не разрушается полностью. Еще один удар. Вмятина становится еще глубже. В следующую атаку, я вкладываю еще больше сил. Времени тянуть нет. Мечи уже нацелились на мое тело.
Размашистый, но резкий хук пробивает грудь. Сотни деталей самой разной формы разлетаются фантаном; кулак и тело орошает черная, до ужаса вязкая жидкость, вероятно смазка. Механоид падает замертво. Не было криков, не было смерти, ощущения совсем другие, не как при убийстве, приятные, будто бы я сломал старую технику, которая уже давно раздражала.
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“Надо было сразу кулаками драться. Определенно. По сути, я потратил ману только на телепортацию. Это раз в пять меньше, чем стоит шарик. Великолепно! Конечно, было бы эффективнее, если бы за меня сражалась три голема, таких как Горилла. Но времени на их подготовку у меня, увы, нет. Ладно. Время гриндить.” — с радостью, присущей маньякам, подумал я.
Увидев, что я расправился с одним из их товарищей, на меня набросились сразу три механоида. Я решил не изменять своей тактике: телепортация за спину, три удара, отскачить, восстановить немного маны, затем вновь ужалить, и вновь ретироваться.
В любой игре босс действует согласно вложенным в него алгоритмам. Как бы сложны они не были, стоит только раскусить их, как останется только подстроится под его ритм и победа у тебя в кармане. Сколько бы не было здоровья у врага, если ты можешь предсказывать его действия, и у тебя хватает реакции на них реагировать; ты победишь. Здесь ситуация еще проще: все враги одинаковы и слабы. У них нет раздражающих вторых фаз, а все их атаки читаются. Они бы еще могли представлять угрозу, если бы мы находились на открытой местности, где можно атаковать со всех сторон; однако мы на стене. У них только два направления для атаки: спереди или сзади. Если выбирать правильную позицию и время для атаки, совсем ничего сложного в том, чтобы не попадать под мечи.
…
…
Я резко остановился. Врагов рядом не было. Тишина. Я, покрытый собственной кровью, потом, с ног до головы черный не только из-за заклинания тьмы, но и из-за смазки, стоял посреди широкой улицы меж скромными домами низших Аканов. Голова гудела. Все тело пылало невероятной болью, которую я раньше из-за ажиотажа битвы попросту не замечал. Вероятно, это первый бой, где мне пришлось несколько десятков раз использовать магию крови — маны постоянно не хватало. Частая потеря здоровья складывалась с физической и умственной усталостью. Сражение было не из легких. Приходилось выкладываться на полную.
На меня посыпался град сообщений, которые я едва-едва воспринимал.
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Не успев порадоваться новым бонусам, я упал замертво, полностью вымотанный. Даже несмотря на то, что все мои параметры, за исключением маны, были полны, я не смог бы пошевелить и пальцем. Сон принес счастье.
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‘Нанесение смертельных ударов’ 13
‘Уклонение’ 21
‘Ведение боя’ 19
‘Приручение магических зверей’ 2
‘’Управление магическим зверем' 2
‘Обучение’ 23
‘Высший язык Акан’ 5
‘Низший язык Акан’ 18
‘Ментальная восприимчивость’ 7
‘Дипломатия’ 11
‘Кулачный бой’ 7
Способности:
‘Создание усиленного мертвого прислужника’
‘Взрывные малые магические огненные искры’
‘Множественное слабое ускорение роста мелких растений’
‘Создание и оживление слабой химеры’
‘Создание простого маленького слабого автоматического голема’
‘Слабое усиление созданного существа магией тьмы’
‘Слабые темные иглы боли’
‘Создание ослабленного мертвого прислужника’
‘Серьезный слабый малодальнобойный темный единичный мор ослабления малого существа’
‘Уникальное интересное активируемое используемое проклятие создания крайне слабого прислужника из живого существа’
‘Создание магического клинка’
‘Множественное очень слабое заживление малых ран’
‘Слабый магический взрыв’
‘Слабое разложение’
‘Слабая плохая дисстабилизация ужасного качества магических зачарований’
‘Очень слабое усиление тьмой’
‘Серьезное ускорение роста крайне малого существа’
‘Серьезное ускорение роста малого существа’
‘Слабое уничтожение мозга малого живого существа’
‘Создание малой химеры’
‘Оживление малой химеры’
‘Слабое усиление тени’
‘Очень слабый контроль тени’
‘Слабое усиление тьмой’
‘Создание крайне малого источника огня’
‘Создание малого источника огня’
‘Слабый поджог’
‘Слабое усиление созданного существа’
‘Малый земляной подкоп’
‘Малая жертва крови’
‘Усиление созданного существа кровью’
‘Усиление химеры’
‘Кратковременное усиление конечностей’
‘Оживление трупов’
‘Малый теневой покров’
‘Слабая световая иллюзия’
‘Хорошее малое теневое копье’
‘Тонкий слабый вакуумный щит’
‘Малое изменчивое раскладывающееся копье тьмы’
‘Слабое сокрытое убийство и контроль тела’
‘Телепортация на короткое расстояние в пределах видимости’
‘Малый низкокачественный быстрый плазменный шар концентрированной маны’
‘Малое преобразования здоровья существа в подвластную магическую энергию’
‘Концентрированный шар тьмы, уничтожающий сердце’
‘Защитный покров тьмы’
‘Средних размеров низкотемпературный взрывающийся огненный шар’
‘Очень маленький магический автоматический транспортирующий ману провод’
‘Средний развивающейся стационарный осквернитель’
‘Невероятное поглощение заклинаний’
‘Малый удушающий шарф абсолютной концентрированной тьмы’
‘Средний удушающий шарф абсолютной концентрированной тьмы’
‘Малая высоковольтная цепная молния’
‘Малая заморозка живых тканей’
‘Средняя сильная мгновенная заморозка живых тканей’
‘Звуковой удар’
‘Теневой фильтр’
‘Малое теневое зеркало’
‘Небольшой взрывоопасный огненный шар’
‘Создание уникального среднего элементаля, сотканного из собственной чистой тьмы’
‘Разрешение Среднего развивающегося стационарного осквернителя’
‘Малый абсолютный защитный купол тьмы’
‘Средний абсолютный защитный купол тьмы’
‘Средний абсолютный защитный отражающий купол тьмы’
‘Средний абсолютный защитный поглощающий купол тьмы’
‘Средний абсолютный прочный защитный поглощающий купол крепкой тьмы’
‘Средний абсолютный прочный защитный поглощающий купол крепкой концентрированной тьмы’
‘Большой направленный прочный защитный поглощающий щит крепкой концентрированной тьмы’
‘Скрытый автоматический большой направленный прочный защитный поглощающий щит крепкой концентрированной тьмы’
‘Скрытый автоматический средний направленный прочный защитный поглощающий щит крепкой концентрированной тьмы’
‘Скрытый автоматический малый направленный прочный защитный поглощающий щит крепкой концентрированной тьмы’
‘Создание огромного основного развивающегося стационарного осквернителя с отростками’
‘Телепортация живого объекта на короткое расстояние в пределах видимости без потери целостности’
‘Микроскопическая магическая пылевая пила для камней’
‘Создание подконтрольного неавтоматического голема’
‘Малые теневые путы расы Акан’
‘Средние теневые путы расы Акан’
‘Малые крепкие теневые путы расы Акан’
‘Улучшенные крепкие большие кровососущие теневые путы расы Акан’
‘Создание малого теневого духа зверя расы Акан’
‘Создание малого яростного теневого духа зверя расы Акан’
‘Создание среднего яростного теневого духа зверя расы Акан’
‘Создание большого улучшенного яростного теневого духа дикого зверя расы Акан’
‘Создание группы средних яростных теневых манососущих духов диких зверей расы Акан’
‘Великолепный демонический усиляющий защитный доспехоподобный покров тьмы, с перчатками, усиляющими удар по критическим местам’
Умения:
‘Наблюдательность’ 0
‘Умник’ 11
‘Медитация’ 22
‘Уход’ 3
‘Создание голема’ 7
‘Жертва’ 17
‘Боевая медитация’ 14
‘Пассивное сокрытие присутствия’ 12
‘Мудрец’ 15
‘Управление тьмой’ 23
‘Здоровяк’ 3
‘Силач’ 3
‘Ловкач’ 5
‘Красавчик’1
‘Бросок удачи’ 2
‘Контроль Земли’ 3
‘Контроль Огня’ 3
‘Контроль Воздуха’ 3
‘Контроль Воды’ 3
‘Контроль Тьмы’ 14
‘Тройной удар’ 3
‘Удар в спину’ 3
Профессии:
‘Кулинария’ 14 (46 рецептов)
‘Конструктор заклинаний’ 32
‘Садоводство’ 5
‘Химерология’ 21
‘Големостроение’ 10
‘Зачарование’ 1 (1 зачарование)
‘Фермер’ 6
‘Мясник’ 9
‘Лидер’ 10
‘Укротитель магических зверей’ 3
‘Хозяин магических зверей’ 5
‘Тактик’ 6
‘Элементалист: Повелитель’ 6
‘Учитель’ 16
‘Травничество’ 3
‘Камнерез’ 1
‘Скульптор’ 1
‘Боец’ 5

Глава 13: Отречение нежити

— Очнулся наконец! — веселый голос Пентиель, напоминающий звон колокольчиков, был первым, что я услышал, открыв глаза.
Все было будто бы в тумане, а мысли путались — тело еще не проснулась полностью.
— Черт! — прохрипел. — Долго я спал?
— Четыре дня. — уверенно заявила ученица.
— Что? Как?! Че-ерт. — я все еще не мог ясно мыслить. — Как там… дела? Я ничего не пропустил? Что там с… этим.
— Да лежи ты, — Пенти повалила меня, пытающегося встать, на кровать своей маленькой ручонкой. — И часа не прошло. Я по-шу-ти-ла. — отчеканила она, водя указательными пальцами в такт слогам.
— Очень смешно… — недовольно буркнул я.
Повисло молчание.
— Как там… у нас дела? — первым не выдержал я.
— Все хорошо. В сумме около пятидесяти погибших, но никого старше двадцать пятого уровня.
“Не думаю, что нормальный ребенок должен совмещать слова “хорошо” и “пятьдесят погибших”.” — мои брови сами собой нахмурились от этой мысли.
— Тебе грустно? — она пододвинулась ближе.
— А? Нет. Просто… а-ай, неважно. Не знаешь где тьма?
— Они с остальными старейшинами куда-то делись, я не знаю.
— Кстати, а это нормально? — я указал пальцем на невидимую обычным взглядом ярко-фиолетовую нить, сплетенную из маны, что соединяла наши с Пентиель сердца.
— Да, все хорошо это… Это новая способность класса. — она засмущалась, покраснела, а ее глаза начали бегать из стороны в сторону.
— Рассказывай. — голосом надавил я.
— Это… это… новая способность класса.
— Дальше. — я смотрел на нее спокойно. Мой взгляд немного смягчился, однако все еще не был добрым. Хотя мне и не хотел напрягать бедную девочку, но я чувствовал своим геймерским сердцем, что здесь есть какая-то пасхалка, ведущая к побочному квесту. Какая-то очень важная информация.
— Она называется ‘Хранитель жизни’ и… и…
— И?.. — спародировал ее я.
— В общем, если ты умрешь, то вместо тебя погибну я, понятно?
— Вот же… — у меня с языка сорвалось несколько матов, громких и четких; но затем я сделал абсолютно нейтральное, каменное лицо и продолжал материть систему уже мысленно.
Через пару секунд я, успокоившись, я уже мог достаточно трезво рассуждать.
— Ладно, умирать все равно не планировал, так что волноваться тебе не о чем. Твой учитель, — я ударил себя кулаком в грудь, — может за себя постоять. — я улыбался и старался выглядеть максимально уверенно, несмотря на все то безобразие, что творилось у меня в душе в тот момент.
Я активировал умника и осмотрел Пентиель.


Пентиель
Уровень: 32
Класс: ‘Преданная служительница жизни’ (3)
Раса: Человек
Мана: 2150
Здоровье: 670
Стамина: 670
Характеристики:
Сила: 60
Ловкость: 55
Выносливость: 57
Интеллект: 185
Мудрость: 107
Харизма: 55
Удача: 62
Доступно характеристик для распределения: скрыто (Недостаточно высокий уровень умения ‘Умник’)


Магия:
Некромагия: 5
Огонь: 12
Молния: 7
Жизнь: 26
Земля: 17
Тьма: 10
Созидание: 15
Исцеление: 29
Темная магия: 11
Вода: 18
Воздух: 34


Навыки: скрыто (Недостаточно высокий уровень умения ‘Умник’)
Способности: скрыто (Недостаточно высокий уровень умения ‘Умник’)
Умения: скрыто (Недостаточно высокий уровень умения ‘Умник’)
Профессии: скрыто (Недостаточно высокий уровень умения ‘Умник’)


Является вашим подчиненным
“За бой она получила три уровня. Удивительно мало на самом деле, учитывая масштаб сражения. Впрочем, ее вклад был невелик. Саппортам во всех играх опыт резали… И в магии она все еще сильно отстает от меня, хоть и догоняет семимильными шагами. Ладно, сейчас нужно осмотреть тела.” — я рывком встал.
Мне будто бы ударили поддых: в глазах все потемнело, дышать стало практически невозможно, ноги подкосились. Я упал. Тело сковала знакомая боль в области внутренних органов. Густая, почти полностью черная кровь с кашлем вышла из меня, покрыв собою пол. На вкус она была отвратительна.


Ваше тело истощено.
Все характеристики снижены на 95 %
— Что с тобой? — девочка мгновенно скастовала исцеление.
“Что это еще за черт!? Какое истощение? — я посмотрел на все свои “бары”: здоровье, мана, стамина, сон, жажда и голод — все было в пределах желтой зоны. — Спокойно. Сейчас нужно лечь на кровать и все обдумать. Черт, как я отвык от такого низкого интеллекта! Мир слишком быстрый. Даже подумать времени нет. Ладно. Надо подняться.”
— Не трать ману. Я пока еще не знаю что со мной, но, кажется, это цена за бой. — тело не слушалось. — Помоги лечь обратно.
Тринадцатилетняя девочка с легкостью подхватила меня за плечо и вернула в импровизированную постель.
— Я чуть-чуть полежу. Ты пока найди Тьму, мне с ним нужно будет поговорить. Только побыстрее: не хотелось бы, чтобы они тела повредили. — она жалостливыми глазами посмотрела на меня. — Не волнуйся за меня, со мной все будет хорошо, просто я словил небольшой дебафф, ничего серьезного.
— Хорошо, я быстро-быстро найду темного старейшину и вернусь. Быстро-быстро. — повторила она и побежала, совсем не ведуя куда.
“В тишине и подумать можно. Что мы имеем? Очень серьезный дебафф, кровь и боль по всему телу. Вариантов не много: сложное проклятье, заклинание медленного действия или же последствия недавней тактики сражения. Учитывая природу Высших аканов, они бы точно не стали причинять мне вреда. Других магов я не видел, да и на магов думать глупо: такое мощное заклинание наверняка бы сопровождалось мощным потоком маны, которую я бы точно заметил… остается только последний вариант. Он даже самый логичный: когда Пентиель исцеляет меня, она тратит на это меньше маны, чем я получаю за счет магии крови. Откуда берется разница? Раньше я думал, что работают какие-то игровые условности (те же предметы же появляются из ниоткуда, почему мана не может?), но оказывается все сложнее. Я трачу ресурсы собственного тела. И если один раз подобное можно провернуть почти без вреда, то если делать так десятки раз… результат на лицо.”
Тело вновь на мгновение сковала болью, будто бы от удара электричеством. Однако на этот раз все было иначе, это был результат полного магического истощения, которое бывает после сложное заклинания, требующего всех сил. Бар маны был действительно опустошен. Пару секунд я не понимал что происходит: сказывается низкий интеллект. Но потом да меня дошло: Лирч был все еще жив. И хоть он серьезно пострадал в последнем бою, он все еще настоящая машина смерти.
Лишившись подпитки маны своего создателя, порождения некромагии ослабевают, но при этом не исчезают. Они начинают сами генерировать ману, полностью лишаясь контроля со стороны создателя; они превращаются в монстров, у которых только одна цель: убить. Убить как можно больше живых существ. В пересказе одного из трактатов по некромагии <(платная вики по Нейроне, спасибо)> даже говорилось, что твАрения великих некромантов, убивая, приобретали разум и новые силы, поглощая живых. Не знаю насколько этому можно верить, но высокоуровневое, быстрое и злое существо наверняка…


Некромагия +1
“Черт. Не хорошо. Очень не хорошо. Надо предупредить аканов. — я с трудом встал. Несколько волевых шагов. Упал. Вновь вкус крови и черная непонятная жижа перед глазами. — Нужно предупредить… Черт! Это моя вина! Надо было подумать об этом раньше. Сейчас с каждой секундой мои усилия по защите города обесцениваются мной же. Спокойствие. Нужно сохранять спокойствие. Медитация сейчас единственный способ что-то исправить это медитация. Если выкачивание маны из собственного организма погубила его, то восстановление маны должно возыметь обратный эффект. С Лирчем в таком состоянии я ничего сделать не смогу, а Старейшины, я надеюсь, поймут что нужно делать. Черт! Черт! Черт! Спокойно. Негативные мысли назад. Аккумулировать ману. Спокойно.”
Маленькие голубенькие частички на большой скорости врезались в мое тело и наполняли его светом. Скорость восстановления была смехотворна по сравнению с предыдущими объемами, но это явно луче чем ничего.
Через некоторое время, мне стало чуточку лучше: мягкое тепло волнами разошлось по моему телу. Не отвлекаясь на проверку состояния, я продолжал медитировать. Мысли то и дело хотели соскочить на что-то другое: “Почему дебафф появился не сразу… почему организм не восстановился… не надо было отказывать от помощи Пентиель… не стоило изматывать себя в сражении… почему я ничего не чувствовал проснувшись… почему… их было много; они лились потоком водопада, но я стойко и мгновенно обрубал их, не давая им протиснуться и занять место в моей голове.
Мана исцеляла. Медленно и постепенно я наращивал обороты, мое состояние стабилизировалось.


Некромагия +1
Получено навык ‘Отречение нежити’
Новое сообщение послужило поводом для новой волны мыслей, от которой вновь пришлось строить ментальную стену, дабы не терять и крупицы маны.
— Что происходит?! — в комнату ворвалась Пентиель, за ней был Тьма. Аканы не склоны проявлять какие-либо эмоции, можно сказать у них в нашем понимании их почти нет; однако старейшина точно выглядел рассерженным.
— Я потерял над ним контроль. — кротко ответил я, закрывая глаза. — Мое состояние ударило по магическим способностям.
— Он же… Старейшина, пойдемте быстрее. Это создание мастера, нам нужно быстрее позвать на помощь остальных старейшин. Пойдемте, быстрее, — она осторожно подтолкнула его к выходу, — нужно разобраться с Лирчем. Остальное потом.
Тьме ничего не оставалось, кроме как подчиниться. Я остался один в медитации.
В течении следующих суток меня никто не беспокоил: на страже моего спокойствия доблестно стояла Пентиель, преграждая ко мне путь. Одиночество, тишина и необходимость, как оказалось, лучшие катализаторы магии: моя медитация никогда не была так эффективна (в процентах, естественно).
Лечение завершено


Медитация +4
Мудрость +1
— Наконец-то! Черт, я так устал. Кхэ-кхэ, — прокряхтел я, разминая затекшие конечности. — Эх… И нет времени даже отдохнуть: тела начнут гнить. Надо торопится. Кстати, мудрости уже триста шестьдесят. Скорость регенерации маны теперь бешенная, даже если вернуться в реальный мир… Кстати, мы тут уже сколько, третью неделю, получается. Насколько это затянется интересно. И как это сказывается на моем реальном теле? Надеюсь, время тут течет достаточно медленно. Хм… хорошая возможность прокачаться; но что самое страшное не только для меня. Представляю что будет, если псих, запертый в иллюзорном мире на несколько лет, убивший там не одну сотню жителей, вернется обратно, в крупный современный мегаполис… Так, ладно, не об этом нужно думать — мне бы со своим длси разобраться для начала.
Я вышел из здания. И сразу — Пентиель. Бедная девочка спит стоя, облокотившись на стену. Ее лицо, беспокойное и сморщенное, чуть подпирает кусок шкуры. В очередной раз я почувствовал угрызения совести. Собственный немой укор навис надо мной подобно туче.
Моя рука нежно и осторожно опустилась не плечо девочки.
— Просыпайся, — ласковым, тихим голосом говорю, — пойдем в кроватку.
Ученица мгновенно отреагировала, вытянувшись по стойке смирно. Мол, а я и не сплю вовсе, товарищ старший лейтенант. Пол секунду спустя, защитная пелена магии воздуха обуяла ее тело. Еще через секунду ее сонные, мутные глаза сверкнули: она поняла, что это я.
— Я так волновалось тут это…
Чуть улыбнувшись, приобнял девочку и легким, родительским голосом произнес: пойдем. Ты большая молодец, ты буквально спасла меня. Опять. Но сейчас тебе нужно поспать. Спасибо тебе. — в последние два слова вложил все свои теплые чувства.
Осторожно подхватив девочку, я отнес ее на кровать.
— Спи. — приказал я, подчеркнув интонацией, что возражения не принимаются; и поспешил к стене.
Как я и думал, на передовой дежурили старейшины, они руководили множеством операций: починкой стены, поломанных зданий, дороги и возведением нового магического барьера. К сожалению, Тьмы не было, только Огонь и Воздух. Однако к счастью, Пентиель, которая училась у Воздуха, обучила немного нашим словам.
— Нужен Тьма. Разговор. Сложно.
В ответ на меня посыпалась пулеметная очередь из многих тысяч фраз. При желании я бы мог уловить основную мысль, как-то что-то расшифровать, но зачем? Будет гораздо проще и точнее обсудить все с Тьмой напрямую.
— Нужен Тьма. Быстро. Разговор. Важно. — продолжал стоять я на своем.
Поток мыслей оборвался. Я смог вздохнуть с облегчением. Все-таки довольно неприятно, когда на тебя так психологически давят, это в стократ хуже, чем выслушивать бесконечный бубнеж особо разговорчивых тиммейтов (кстати одна из причин, почему я предпочитаю сологейминг). Около двух секунд, старейшины никак не шевелились. Видимо, у них был довольно жаркий спор.
— Время. — ответил Воздух и быстро полетел в сторону центра города.
“Скоро будет. Пока осмотрюсь.”
Я, при помощи магии тьмы, поднялся над землей метров на десять-пятнадцать. Стояла ночь, удивительно темная, потому пришлось усиливать собственные глаза маной. Потребовалось довольно много, чтобы видеть все достаточно хорошо, хотя бы на уровне очертаний. Это было немного болезненно (видимо, мои органы восприятия не приспособлены выдерживать такое количество маны); но в целом своего я добился. Весь район предстал будто бы на ладони. Я даже на секунду себя божеством почувствовал.
Непередаваемое чувство — осознание того, что ты в силах стереть несколько домов только подумав об этом. Сила недолго помутнила мой разум и, кажется, я даже начал концентрировать ману, будто бы собираясь исполнить задуманное; но тут же отдернул себя.
Не придав значения секундной слабости, взглядом просканировал окрестности. Сражения будто бы и не было: кровь и трупы были убраны, ближайшие здания починены, ямы, оставшиеся после взрывов магии и копий, засыпаны и утрамбованы. Я перелетел через стену. С другой стороны все тоже было убрано. Теперь о сражении напоминает только уничтоженная до самого своего основания растительность. Теперь возле стены сплошной пустырь с редкими проблесками едва живой, растоптанной травы.
“Быстро они прибрались…” — подумал я и вернулся на место ждать Тьму. Он пришел весьма скоро и не один. Видимо, понимая что нас ждет непростой разговор, который наверняка будет важным и предметным, он собрал с собой всех старейшин.
— Я прошу извинить меня. — вместо приветствия (у них его по понятным причинам нет: отсутствие сна, маленький город, и телепатическая связь позволяют быть, при желании, в контакте с любым из Высших Аканов) громко и четко говорю. — Моя ошибка привела к смертям. Вина на мне. — приходилось подбирать простые и четкие конструкции, чтобы Тьма понимал меня. — Я хотел защитить ваше племя. Я хотел защитить город. Я потратил слишком много сил в сражении и мой магический источник был нарушен. Из-за этого я потерял контроль над существом. … Сейчас я восстановился. Такого больше не произойдет. Позвольте мне помочь вам?
— Много Акакнов погибло из-за тебя. Много Аканов спас ты. Совет нет решения. Совет рассуждает. Тебя изгнать. Тебя наградить. Пентиель помогла убедить нас в защите. Пентиель умная и громкая.
Я мысленно вновь поблагодарил девочку.
— Я хочу защитить вас. Я хочу обучить ваших воинов. Я хочу обучить ваших магов. Я хочу поделиться с вами опытом. Я хочу создать мощную оборону. Для этого мне нужна ваша помощь и трупы.
Несколько секунд тишины.
— Тяжелый выбор. — еще немного молчания. — Мы согласны.
“Это было проще, чем я ожидал… Да это даже переговорами как таковыми нельзя назвать: я просто озвучил им, чего хочу и что мне для этого надо… Наверное, Тьма все правильным образом приукрасил, сохранив при том суть.”
Несколько секунд летающие гуманоиды смотрели на меня. По маленьким, черным глазкам сложно было судить о их эмоциях, но, кажется, они меня оценивали. Было в этом взгляде что-то до жути неприятное, он, преисполненный призрения, проникал под кожу, а дальше — прямо в душу. Кто бы знал, что на такое способны несколько пар черных точек.
— Я буду следить за тобой. Нет в совете большинства согласных с решением архимага. Ты опасен.
— Да, конечно. Ты мне еще и помогать будешь. … Веди к трупам.
Тьма ничего не ответил, только быстро полетел куда-то в глубь города. Я последовал за ним. Местная архитектура, вернее почти полное ее отсутствие, поражало. Архитектура, живопись, скульптура, гончарное мастерство — все эти виды искусства были в высшей степени доступны Аканам, однако они не пользовались возможностью. В их цивилизации такое эфемерное понятие как “искусство” доступно только низшим (хотя те худые поделки из земли, которые размывает ближайший дождь я бы не назвал искусством, но кто я такой, чтобы судить начинающих творцов?). Только серые, однотипные, нацеленные исключительно на функционал, редкие постройки из камня и дерева.
Петляя между домиками мы оказались у прохода в пещеру. Каменная, резная дверь, украшенная мозаикой, странными древними фресками и магическими светящимися рунами на фоне серого однотипного пейзажа смотрелась совершенно инородно. Тьма резко вскинул все свои шесть рук, руны засветились в стократ сильнее, ослепляя на мгновение, а затем врата медленно, со скрипом, отворились.
Стоило им только приоткрыться, как едкая, всепоглощающая вонь заполнила окружающее пространство. Казалось, ею, вонью разлагающейся плоти и истлевающих костей, пропитался не только воздух: одежда, здания, я сам, весь мир будто бы оказался в плену у этого отвратительного запаха. Больших трудов мне стоило сдержать рвотные позывы. Впрочем, за несколько секунд я заставил себя забыть про этот запах, к которому, по долгу службы, давно должен был привыкнуть.
Медлено и осторожно я вошел в склеп в след за Тьмой (его-то запах почему-то совершенно не беспокоил).
Пещера представляла из себя склеп. Нет, склепом она была невероятно давно, сотни, а может быть тысячи лет назад. Сейчас же это скорее склад. Огромный склад для трупов и костей. Помещение размером с несколько футбольных полей, с отвалившимися узорами на стенах и выцветшим рисунком четырех солнц на потолке, было завалено останками. Кости, почти полностью истлевшие, уже черные трупы, трупы посвежее, совсем новеханькие, к которым только трупное окоченение и успело притронуться..
У меня потекла слюна. Это место — находка для любого некроманта. Я будто бы оказался в раю.
— Вы сюда всех относите? — не скрывая собственной радости, с волнением спросил у Тьмы.
— Нет, только мертвых.
— Поня-ятненько… значит надо было сразу с вами пытаться про трупы обсудить, а не стесняться как девушка перед первым боссом… — пробормотал себе под нос. — Это же сколько я времени впустую потратил?! Это же можно было… Ладно. Тьма, — говорю громче, — сейчас я тебе свою основную магию.
“Итак. Что бы такого сделать для демонстрации, что одновременно будет полезно в дальнейшим? Зависит от того, что я дальше буду делать. Скорее всего, мне придется играть в tower defense, богом забытый, старый жанр стратегических игр, который мне никогда особо не нравился. Ну да ладно. Очевидно, что выстраивать защиту мне придется на дальних оружиях, по типу арбалета, и каких-нибудь многоразовых ловушек. Поддерживать необходимое количество мобильных существ я физически не смогу. Тогда, единственным полезным “приобретением” будет мул. Существо, что будет идеально входить по габаритам в ворота и будет способно переносить многие тонны костей, сухожилий и мышц туда, где будут происходить стройка. Хотя зачем оно мне сейчас? МНе же сначала нужно будет выстроить систему осквернителей… Хотя… А зачем мне осквернители? У меня в распоряжении есть несколько десятков магов. Если доверить им поддержание монстров, то можно будет обойтись и без опасных для окружающей среды осквернителей… Да. Идея хорошая. А согласятся ли они? Почему нет? Должны. Тогда можно даже совместить с осквренителями в дальнейшей перспективе. Или же… Ладно, сейчас нужно продемонстрировать свои возможности.”
Я подошел поближе к костям. Многие из них были совсем не пригодны для моих дел: хрупкие, истлевшие, они могут сломаться, кажется, от одного на них взгляда. Впрочем, для чего-нибудь и они сгодятся. Но сейчас мне нужны только самые крепкие. К счастью, среди прошлых поколений было множество достойных воинов, чей огромный показатель выносливости укрепил кости.
Когда необходимые мне материалы были собраны (целая гора, много выше меня, останков всех размеров и форм), я, находясь под пристальным наблюдением Тьмы, приступил к основному волшебству. Существо будет иметь шесть ног на прямоугольной подставке в виде этакого грузового вагончика, метров четыре-пять в длину. Но дальше — сложнее. Грузчиков у меня в расположении нет, а значит химера должна самостоятельно загружаться, выгружаться и сортировать материалы. Для этого у нее должно быть не меньше четырех манипуляторов: два держателя, способные поднять хотя бы половину от веса нормального взрослого низшего Акана; рука с набором ножичков, даже скорее скальпелей для точного отделения мыса, жира, кожи, сухожилий и прочих материалов друг от друга и от скелета; пила для разделения костей, чтобы этим я не занимался. Да. Должен получиться своего рода завод по переработке трупов на ножках. Только лучше даже увеличить количество манипуляторов вдвое, чтобы существо все делало быстрее. Сами руки будут располагаться под дном комбайна, в специальном защищенном отсеке, чтобы сэкономить место и чтобы в случае нападения на него хрупкие конечности остались невредимыми.
Архитектура заняла около трех часов. Склейка между собой костей всегда требовала больших маназатрат. К тому же пришлось повозится с пилами. Трудно сделать долговечную пилу из того же материала, который будешь распиливать. Это вам не маинкрафт, это почти реальная жизнь, тут деревянным топором дерево не срубишь (и не каждое дерево осилит обычный железный топор на самом деле). В итоге, пришлось возится со структурой костей. Текущий уровень некромагии и интеллекта позволяет мне не только сращивать между собой разные виды тканей. Но и трансформировать вещества. Вы, наверное. Не знаете, но у нас в костях довольно много разных всяких полостей, трубок, по которым питательные вещества доставляются в твердые ткани (а иначе как кости растут?). Так вот, если избавится от них и переформировать ткани кости в материал, похожий на зубную эмаль (у меня нет под рукой человеческих костей, поэтому мне пришлось самому исследовать и создавать подходящее вещество), то созданная таким образом пила прослужит достаточно долго. А как только она закончится существо сможет снять насадку и использовать новую. Ведь заботливый хозяин позаботился и об этом.
В итоге, фабрика на колесах получилась больше планируемого (манипуляторы и дополнительные улучшения заняли больше предполагаемого место, пришлось удлинять существо): почти шесть метров в длину, два с половиной метра в ширину и где-то столько же в высоту. В общем, размером вышел самый настоящий вагончик. Четыре основные ноги обеспечивают необходимую устойчивость. А две дополнительные, поменьше, позволят “пережить” даже потерю конечности. Атакующий потенциал я тоже добавил: две небольшие, но очень мощные турели. Стреляют они редко, не чаще одного выстрела в пятнадцать-двадцать секунд, однако мощи выстрела хватит чтобы пробить железную пластину.
— Назову тебя Камбайн, сокращено Камб. — заканчивая вливать ману в готовый каркас произнес я. Оригинальность — мое семьдесят четвертое имя.
Некромагия +1
Химерология +2
Учитель +1
Система на этот раз обошлась без сбоев и тут же выдала мне положенные навыки. По-видимому, ‘Учителя’ я получил за Тьму, который все это время пристально наблюдал за моими действиями. Мне стоило, наверное, чуть помедленнее последний шаг выполнить… ну ничего, я еще ни раз буду пользоваться некромагией, захочет — научится.
— Это волшебство позволяет заклинателю пользоваться силой мертвых, отдавая взамен собственную ману. — совершенно не заботясь о трудностях перевода сказал я. — Это моя основная сила.
Тьма медленно облетел существо, которое тут же принялось за работу.
— Интерес вызывает сила. — его голос был задумчив. — Природа необычна. Исследований требует она.
— Да нечего тут исследовать, я тебя научу всему, что умею сам, только дай время. А сейчас пойдем. До первой поставки материалов мы должны успеть кое-что сделать, времени у нас не так много. Я хочу побыстрее здесь со всем закончить. Пойдем, я тебе говорю.
Я направился за город. Меня ждала огромная работа.

Так, прода довольно сильно задержалась. Но я все свои долги помню. Это глава за прошлую неделю. В скором времени выложу еще главу, что должна была выйти в этот понедельник. Спасибо за ожидание.

Глава 14: Осквернители

“Итак, — я еще раз осмотрел окрестные территории, — думаю, все-таки мою идею можно будет попробовать реализовать. Для начала мне нужно выстроить систему из осквернителей в форме полукруга радиусом пару-тройку километров, опоясывающего городские стены.”
Я выбрал хорошее место для первого, самого большого осквернителя, который станет сердцем для всей остальной конструкции.
— Смотри, это еще одно заклинание моего изобретения. Осквернитель. Он позволяет высасывать ману из земли, воздуха и живых существ поблизости. Делает это медленно, но так как со временем растет, в перспективе может быть очень опасным. Лучше не использовать это волшебство возле своего дома, если есть такая возможность… но возможности такой нет. Маны никогда не бывает много.
Первоочередно я освободил место под землей для конструкции. В этом мне помогла простейшая манипуляция с землей. По моему замыслу осквернитель должен будет производить не меньше тысячи-двух единиц маны в секунду, соответственно он будет просто огромным. Место взял с запасом.
Дальше — рутина. Вывести всю ману из организма и начать из нее создавать каркас для осквернителя, “программируя” маленькие голубые частички привычным образом. Огоньки быстро выстраивались в необходимую структуру: никаких проблем из-за размеров осквернителя не возникло. Только мана быстро закончилась.
— Тьма, передавай мне свою ману, только осторожно, не нарушь мои потоки. — приказал я старейшине.
От шестирукого летающего червя в мою сторону, осторожным, извивающимся ручейком потекла мана. Она искрилась, переливалась. Когда ручеек коснулся моего тела я почувствовал как легкое и приятное ощущение волнами расходится по моему телу. Через пару секунд эффект стал почти незаметным, но не исчез вовсе: легкая эйфория от наполнения маной раз в секунду пронизывала мое тело. Тем не менее, я сел в позу лотоса и, медитируя, восстанавливал себе ману и заливал ее в каркас будущего осквернителя.
Дело спорилось. Огромная мудрость, Тьма, медитация — все способствовало этому.
“Закончили. Так, посмотрим. Неплохо. Уже сейчас он высасывает двести единиц маны в секунду. Это приблизительно в два раза меньше моей текущей регенерации без учета медитации. Насколько же сильным я стану, когда в моем распоряжении будут десятки или сотни подобных осквернителей? Лучше об этом не думать. Все же это заклинание в перспективе во много раз опаснее творений некромантии: если не забирать из него ману, осквернитель будет неконтролируемо расти и тогда он точно дорастет до состояния при котором будет поглощать энергию всех живых организмов, всех заклинаний, думаю, даже техника рядом с ним не будет работать. Уничтожить его будет очень сложно. Но сейчас я в иллюзорном мире, здесь любое мое действие не будет иметь значение как только сценарий закончится… Побыстрее бы уже. Домой хочется.”


Создано заклинание ‘Создание гигантского основного развивающегося стационарного осквернителя с отростками’
Темная магия +1
“Что ни дело, то единичка.” — в очередной раз улыбнулся я очередному улучшению собственных возможностей.
— Никогда не применяйте это заклинание, — повторяю, — а как только я уйду — уничтожьте все осквернители. — приказываю Тьме. Как игра мне ни один раз доказывала, НПС тоже имеют душу, потому небольшое волнение за судьбу Аканов одолевало мое сердце. Это было абсолютно иррациональное чувство, исходящее неведома откуда.
Я закрыл глаза. Так как я хочу соединить между собой большие осквернители, которые будут находится на существенном расстоянии друг от друга, я должен создать для этого качественную проводку для маны. В моем арсенале уже есть низкокачественное манаволокно. Но сейчас мне нужны провода совершенно другого уровня: они должны выдерживать, без каких-либо потерь, до двадцати тысяч единиц маны в секунду и при этом не почти не потреблять магической энергии для своего поддержания, так как проходить сеть таких провод растянется на многие километры.
Перейдя в магическое зрение я действовал осторожно и четко. Частичка к частичке. Медленно я присоеденял голубые огоньки друг к другу. Это было совсем непросто: оказываясь на определенном расстоянии переносчики маны отталкивались друг от друга с поразительной силой и мне приходилось затрачивать всю концентрацию, чтобы не дать распасться получающемуся кольцу.
“Слишком не устойчиво, — я повертел кольцо у себя перед лицом, — даже если, предположим, соединить такие кольца цепочку, они быстро распадутся. Хм… Должен быть способ. Поддерживать изнутри — не вариант. Внешнее сдерживание? Хм… Наверное тоже… Хотя. Нет. Если неплотно расположить ману снаружи на нее будут действовать природные потоки, разрушая структуру заклинания. Долго без маны подобное не протянет. Может быть сделать просто много тех трубок. Что у меня есть и соединить их. Метр такого провода потребляют одну ману в минуту. Получается пятьдесят километров таких проводов (думаю, мне даже больше потребуется, так как во многих местах сразу несколько раз нужно будет проводить) будет потреблять, так… пятьдесят на тысячу да еще разделить на шестьдесят… это сколько? Ем… Ладно, будем считать шестьдесят километров проводов. Тогда тысячу маны в секунду. На самом деле не так уж и много. Два осквернителя в пустую будут работать… Хотя это я еще не учитывал ту ману, что будет вылетать из проводов из-за некрепкой оболочки… это может даже больше маны потерями. Да, то есть нет. Такие траты критичны для моей системы. Тогда нужно сделать качественные провода, чтобы хотя бы в два раза снизить затраты маны, а лучше раза так в три-четыре. Хм…”
— Тогда… может быть? Да, наверное… — я сам не заметил, как начал рассуждать вслух. — Нужно создать два таких кольца. Сделать одно чуть побольше. Между кольцами поместить ману, цель которой будет удерживать оба кольца в стабильном состоянии. Это немного сложно, но можно создать прочную структуру, мана в которой будет соединяются в шестиугольники, как атомы в алмазе <в реальности структура алмаза в проекции на двумерную плоскость действительно напоминает шестиугольники, но на деле она гораздо сложнее, советую прочитать про нее в википедии>. Так как расстояние между частицами будет достаточно велико, они не будут отталкиваться друг от друга. Ага… Гениально! И если сделать структуру достаточно прочной, она будет скреплять оба кольца. В итоге… Да! В итоге я получу идеальный провод с защитой от внешних воздействий благодаря крепкой внешней оболочке, и при том способный проводить любые — в разумных пределах — объемы маны абсолютно без потерь благодаря плотной магической решетке. Кажется, я еще раз изобрел эту, как там ее… эту… клетку Фарадея, вроде так мне Чива затирал… <к сожалению, познания Дани в физике низки. Механизм действительно напоминает это приспособление, однако ее направление — волны. Опять же мой совет: быстренько залезть в вики и получить сегодня +1 к интеллекту и мудрости за прочтение статьи о довольно важном изобретении гениального ученого девятнадцатого века>.
Получившаяся трубка развалилась у меня в руках через несколько секунд. Промежуточный слой не выдержал возложенной на него “ответственности”. Я его улучшил, увеличив количество маны и связи частичек между собой. Результат на этот раз был лучше: трубка развалилась через минуту. Тогда я еще раз усовершенствовал прослойку защиты и чуть ослабил внешнее кольцо (оно имеет меньшую важность, так как снаружи не такое сильно давление маны).
… еще парочку незначительных преобразований и… Идеальный провод для автоматизированной передачи маны, толщиной с руку, был готов. С удовольствием творца я смотрел на плод трудов своих. Почти не потребляет маны для своего существования, способен транспортировать колоссальный объемы маны, даже больше чем я рассчитывал (я так и не смог определить его предел, так что сказать не могу сколько точно, но много). У этого изобретения есть два минуса. Первый, на его создание нужно тратить много маны, порядка трех-четырех сотен единиц за метр. То есть, даже учитываю медитацию и Тьму я смогу прокладывать три метра в секунду. Второй, оказался для меня неожиданностью: осквернитель высасывает из этих проводов ману. Это не очень критично, но из-за не стопроцентного кпд осквернителя, который сначала высасывает, а затем чинит провода, это ухудшает эффективность все конструкции. Впрочем, с этим остается только смирится. И надеется, что скорость починки проводов окажется соизмеримой со скоростью их поломки.


Создано заклинание ‘Великолепный прочный большой магический автоматический транспортирующий ману провод двойного сечения’
Конструктор заклинаний +1
Созидание +2
Я посмотрел на Тьму. Его черные глазки наблюдали за всеми моим действиями.
— Пойдем, что ли… нам еще сегодня с десяток похожих нужно будет установить.
…
…
Больше дня, без перерывов и любого отдыха, я с Тьмой только и занимались созданием осквернителей и соединением их в единую сеть. Это занятие выжало из меня все соки. Но зато основная часть связанная с осквернителями была завершена, я получил множество характеристик (темная магия +2, созидание +2, учитель +1, медитация +1, выносливость +1, Обучение +2) и в скором времени можно будет приступать ко второму этапу плана. Но не сейчас. Сейчас — отдых, разговоры с Пентиель и несколько интересных экспериментов с телами.
— Закончили. На сегодня пока все. Ты чему-нибудь научился, вопрос? — я посмотрел на Тьму. Того, в отличие от меня, объем работ никак не изменил. Он исправно все это время работал моей батарейкой. Даже, кажется, перенял от меня медитацию. Пока он пользуется ей не очень эффективно, но скорость учебы и сила мысли Аканов поражает. Пусть они могут быть глупыми в совершенно элементарных вещах, но когда дело доходит до освоения чего-то нового, их интеллект в стократ острее человеческого. Особенно, если что-то новое касается магии.
— Да. Заклинания все изучил я. Интерес мой было. Изумление — эмоция у меня. — ответил он в своей форме.
Я уже и не пытался его поправлять: их язык настолько сильно повлиял на их мышление, что выбить привычку ставить на первое место в предложении существительное я уж и не надеюсь. Пока оно нам общаться не мешает — я его понимаю — то ничего и исправлять не надо.
— Прекрасно. Радость настигла меня, — улыбаюсь. Высший Акан не оценил сатиры. — Ладно, пойдем домой. А… у тебя ж дома нет. Ладно, тогда пойдем со мной.
Мы быстро перелетели стену. Здесь уже дежурили охранники. Они, завидев нас, насторожились и навострили копья, однако узнав старейшину тут же успокоились. Я в очередной раз подумал зачем они нужны: город укрыт стенами и магическим щитом. О нападении мгновенно узнают маги. Но наверное тут есть какой-то подводный камень, который я не вижу.
Петляя по широким, но совершенно беспорядочным улицам, я пришел к своему дому. Пентиель внутри не было.
— Это… — я посмотрел на старейшину. — узнай у своих… узнай у старейшин, где Пентиель. Я бы…
— Она у Огня. Учеба — деятельность ее. Мастерство возведения барьеров изучает.
“Его словарный запас, кажется, растет и без моих усилий.” — мелькнула мысль.
— Отведешь, вопрос? Мне бы с ней поговорить, а отвлекать не хочется.
— Да. — кратко ответил Тьма и полетел куда-то вглубь селения.
Дом старейшин — оказалось у них все же есть дом (простой барак, если быть честным) — находится в самом центре города. Обычно меня сюда не пускали: здесь заканчиваются дома низших Аканов и начинаются бесконечные площади, какие-то монументы и прочие странные объекты культуры Высших. Вход низшим существам сюда строго запрещен. По скольку до этого меня из-за “недоразвитого” языка приравнивали к низшей расе, то и находится с здесь не мог. Чертовы расисты… Впрочем, местами до земного им еще далеко, если простого спасения города хватило, чтобы преодолеть барьер.
Мы вошли в серый барак. Внутри было душно, темно и пахло просто отвратительно. Единственным источником тусклого, невзрачного света был зеленый кристалл, стоявший посередине комнаты. Вокруг него собрались почти все старейшины, Архимаг, с десяток каких-то незнакомых магов и Пентиель.
От кристалла со множеством отростков исходила невероятная магическая сила, сдавливающая грудь и давящая тяжелым грузом на плечи. Сам того не ожидая, я упал на одно колено.
Вы находитесь на чужой территории.
На вас действует чужая мана.
На вас действует дебафф:
‘Высшая идеальная территория расы Акан’
Все характеристики снижены на 90 %
Потоки маны нарушены.
Вы не можете использовать заклинания
Обнаружен неизвестный эффект
Обнаружен неизвестный эффект
Обнаружен неизвестный эффект
Обнаружен неизвестный эффект
Покиньте зону или захватите ее, чтобы развеять дебафф.


Вы сопротивляетесь дебаффу
Эффект снижен на 25 %


Получен урон 1
Получен урон 1
…
Получен урон 1
С большим трудом я поднялся. В ушах звенело, в глазах все расплывало, голова почти не соображала, здоровье, колебаясь, убывало; все тело дрожало, пронизываемое болью. Сквозь пелену я увидел, как ко мне подбежала Пентиель. Она подхватила меня под руку и быстро отвела к зеленому кристаллу.
— Вливай ману. Быстрее! Ману вливай в кристалл. Быстрее.
С небольшим запозданием, я понял чего от меня хочет ученица и кое-как сосредоточившись смог выделить из своего внутреннего резервуара немного маны и поместить ее в скопление зеленых брызг. Удивительно, но казалось бы заполненный до краев, ярчайший в магическом плане минерал не только не оттолкнул новую порцию энергии, но наоборот: сам поглотил ее, стоило ей оказаться неподалеку.


Дебафф ‘Высшая идеальная территория расы Акан’ развеян
Наконец-то я смог вдохнуть свободно.
— Такое испытание под конец рабочего дня, — я встал, отхаркивая кровь (откуда она?!.. черт), — вы хотя бы предупреждайте в следующий раз, а то я же не выдержу, сломаюсь. Кхэ-кхэ. Чего смотрите, повидаться с ученицей пришел. Ты как?
Пентиель бросилась в мои объятья вместо ответа.
— Мудрейшие старейшины обучают меня всяким заклинаниям. — она оторвала голову от моей груди и посмотрела мне в глаза. — Представляешь, при помощи маны можно создавать положительно-доброжелательные щиты с разными видами реакциями на возбудители в зависимости от источника. — она лукаво улыбнулась. — Другими словами: эта магия намного круче твоей.
— Ах так?! Да я тебя… — мои руки скользнули по ребрам девочки, вызывая приступ звонкого смеха.
“Вот что мне больше всего нравится в совершенно другой культуре: можно дурачится как хочешь и никто даже не подумает тебя осудить — другая культура.”
— Ты зачем пришел? — она в одно мгновение стала серьезной. Сразу видно, кто ее учитель.
— Вообще я пришел, чтобы сказать, чтобы ты у них как можно больше заклинаний выведала, но, как вижу, ты и без моих указаний справляешься. И поведать тебя хотелось… — почему-то последняя фраза вогнала меня в краску.
— Понятненько. Я договорилась с Архимагом, что раз ты обучаешь Тьму своему волшебству и создаешь дополнительную защиту их города, то они в свою очередь будут обучать меня. Хоть какая-то компенсация твоего труда.
— Да где бы я в другом случае столько трупов нашел? Мне это как ни крути вы… — я не договорил — локоть девочки выбил воздух. — Ладно, не буду. — я запоздало понял план ученицы. — А это, кстати, что такое? — я указал на главное украшение комнаты. Сейчас я мог его рассмотреть во всех подробностях.
Огромный двухметровый нарост зеленых кристаллов, бьющих в разные стороны, казался чем-то невероятным даже на фоне сюрреалистичных Высших Аканов. Отростки всех форм и размеров будто бы составляли собой картину. Переливы зеленого рождали бьющий красками хвойный лес. Острые очертания, резкие брызги, живительная прохлада и исцеляющий свет — все это, переплетаясь, преисполняло комнату неосязаемой богоподобностью и красотой.
В магическом плане все зрение было еще более невероятное: кристалл содержал в себе столько маны, что даже оценить с моими знаниями сложно — я никогда даже близко не видел столько магической энергии, собранной в одном месте. И все же удивляло другое: кристалл не был заполнен. В нем отчетливо чувствовалась пустота, черная и поглощающая.
— Это сердце деревни Аканов. — пояснила Пенти, заметив мой завороженный взгляд. — Их главное сокровище. — ее мягкий, трепещущий голос, только добавлял уважения кристаллу. — Даже не верится, что нас, чужеродных чужеземцев-чужестранцве, сюда пустили. Оно создает внешний щит, восстанавливает стены и даже сам город после нападения, оно же поддерживает поле, усиляющее Аканов, оно даже способно воскрешать из мертвых. А еще это, как я поняла, причина по которой их город постоянно осаждает армии механоидов.
— Наследие предков?
— Да. Что-то вроде того.
— Кстати, — я посмотрел резко на Тьму, — а ты знал о том, через что мне придется пройти, когда вел меня сюда, вопрос?
— Нет. Происшествий не было таких.
— Конечно не было, червяк ты шестирукий! У вас же одни Аканы… Ладно, обвинения сняты… Пенти только не говори мне, что ты тоже на себе испытала мощь этого кристалла?
— Нет, хвала Ренду, нет. Архи предвидел и я дистанционно привязала кристалл к себе. — она улыбалась.
— Хорошо, наверное. Когда твои попутчики заботятся о твоей безопасности… — вздохнул я. — Ладно, я тебя поведал, старейшин тоже, Тьма им уже наверняка мои планы рассказал, так что пойду-ка я спать. Как устанешь учится — приходи к стене, поговорим с тобой, может, мне чем поможешь.
— Обязательно, — девочка еще раз обняла меня.

Глава 15

— А теперь пора взяться за основную составляющую любой магии — эксперименты! — заявил я Тьме, стоя перед дверью в общую гробницу. — Открывай.
С неохотой я вновь погрузился во всепоглощающую вонь. Сегодня у меня планы поднять зомби. Не самые амбициозные планы для Великого Некроманта Меня. Но все-таки это будет зомби из трупа без плоти и крови, скроенного из железа и масла. Для начала, свою цель следует изучить.
Я подошел к одному из трупов, что сохранился сравнительно неплохо. Он не был сожжен или раздавлен или разрежен пополам, причина его смерти прозаичнее: гигантское копье попало невероятно удачно в область шеи. И отсоединило голову от тела. Я собрал немного маны в форме лезвия на кончике пальца. С аккуратностью хирурга, мои руки срезали защитный пласт брони.
“Ну-с, посмотрим. — я бережно снял железную пластину. — Ну это я уже видел: множество шестеренок, каких-то трубок, все переплетается между собой, соединяется, кажется, стоит песчинке попасть в этот отлаженный механизм, как все сломается. Хм… И что дальше? Человеческого и даже животного тут ничего нет. Искать сердце, почки или другие внутренние органы, на которых базируется некромагия — бессмысленно. Хорошо. Но тогда тут должно быть что-то другое. В конце концов, некромагия это использование мертвых в своих целях. Так? Так. Чтобы что-то было мертвым, оно должно было быть живым. Логично? Логично. Какие признаки живого существа? Хм… Хм… Нет… Хм… Прежде всего оно должно мочь размножаться. Хотя муравьи тогда вроде не живые… Или импотенты… Хотя жизнь без эволюции невозможно по определению это точно. Нужно копать в этом направлении. То есть, если мне удастся понять отличие и параллели между органической и металлической жизнью, я смогу и понять в каком ключе мне выстраивать свою магию.”
Без лишней спешки, разбирал механоида по частям. Каждый раз, когда в мои руки попадала деталь хоть сколько-нибудь отличающаяся от других, я тщательно изучал ее, каждый изгиб, каждый ее миллиметр, ее состав, плотность твердость — делал все, чтобы знать все о интересном механизме.0
Через пару часов я докопался до источника сил — двигателя. Это не был ДВС <двигательный внутреннего сгорания> или какой-нибудь электромотор, вращающий турбины. Черт, да он вообще никак не напоминал двигатель и если бы на него не было завязано буквально все, ни в жизнь не догадался бы о его предназначении. На сколько я смог понять механизм работы “сердца”, в нем разгоняются атомы до невероятных скоростей и сталкиваются с друг другом. Как именно это реализовано в таком небольшом объеме не очень понятно, однако то, что передо мной мечта любого физика современности — компактный реактор термоядерного синтеза — очевидно.
“Ну вот и первое отличие от обычного мертвеца — способность работать. То есть если я смогу воспроизвести те сигналы, что создает аналог головного мозга механоидов, я смогу и заставить тело двигаться. Все-таки их тела действительно ближе к механизмам… хотя тогда не понятно другое — почему они умирают. С живым телом все ясно, клетки погибают, разрушаются, распадается днк и рнк, разрушается клеточная мембрана и много всего разного после смерти; эти процессы повернуть вспять даже при помощи магии сложно, а наука и вовсе пока не научилась. Здесь же… ладно, смотрим дальше.”
Часть по части я разобрал одного механоида. Затем другого. Третьего. Четвертого, пятого… попадались в их телах интересные детали, предназначение которых я совершенно не понимал, были и весьма понятные поршни шестерни и механизмы. Дайте мне необходимые детали — соберу вам нового механоида; спасибо мудрости, я с точностью до миллиметра запомнил расположение всех деталей.
Интересно, однако другое: между машинами не было никакого различия. Ни-ка-ко-го. Все, с точностью до миллиметра идеально выверено и подобрано. У человека, да и, наверное, любого большого животного, будут отличительные черты. У кого-то сердце больше, волосы чуть другого цвета, структура глаз немного отличается, какие-то шрамы, болезни и прочее… Жизнь невозможно без отличий.
“Что-то все очень странно. Все, буквально все, от полученного за убийство механоидов опыты до условий испытания говорит о том, что это именно живые существа. Но как же так… Хм…” — я был озадачен.
Я отхаркнул желтую, с вкраплениями зеленого, слизь, что оседала в легких из-за местного гнусного воздуха. Ее было совсем немного, однако ее вкус, совместно с ее видом и неописуемым витающим в округе запахом, вызвали у меня позыв рвоты, который я с трудом сдержал.
Через несколько секунд, мои мысли упорядочились.
“Очевидно, что их тела не приспособлены для размножения. Их руки и внутреннее строение заточены только на выполнение конкретной функции: ведение войны. Хотя вполне возможно что я чего-то не понимаю и чудесным образом их тела могут в какой-нибудь комбайн трансформироваться, как в одноименной саге. Но это маловероятно. Думаю, их иерархия выстроена как у муравьев, есть комбайн (королева), производящий новые особи, рабочие, добывающие новую руду, воители, сражающиеся с другими поселениями… нужно попробовать еще раз.”
…
Раз за разом, не жалея собственной маны и своих ментальных сил, я старался поднять из мертвых механоида. Двадцать часов подряд я экспериментировал с маной, с видом заклинания, с пропорциями и необходимым соотношением. … И все безрезультатно. Единственное мое достижение заключается в том, что я смог напитать маной тело одного из механоидов и превратить его в голема. Но во-первых для этого потребовалась огромное количество маны, а во-вторых по своим параметрам он серьезно уступал оригинальному монстру. Естественно, смысла в таком юните никакого. За то я, от долгого пребывания в склепе открыл новый навык — сопротивление ядам — и поднял его до девяти. Видимо, здешний воздух достаточно ядовит.


‘Сопротивление ядам’ +9
Медитация +1
Магия огня +2
Создано заклинание ‘Кремация’
Создано заклинание ‘Малый огненный внутренний взрыв’
Создано заклинание ‘Крайне неэффективный трупный аккумулятор маны’
“Нет… ну как так-то!? Чертова система! Почему не работает некромагия. Ну механоиды, ну это даже звучит как гуманоиды! Черт, столько времени и все впустую. Ладно. Не время отчаиваться. Не получится создать идеальную крепкую армию из чего-то покрепче костей, так не получится. Чего бухтеть-то? У меня все еще есть тонны материалов и, я уверен, среди них найдется какие-нибудь трупы выдающихся магов, из которых получатся хорошенькие личи. Но с этим я буду разбираться уже после того, как завершу укрепление обороны. Прежде атакующего потенциала следует нарастить свою защиту. Но сначала…”
— Пойдем в харечвню. Есть хочу, не могу. — сказал я Тьме, что все это время пристально наблюдал за всеми моими потугами. Он не шевелился и даже, кажется, не дышал, поэтому я чуть не забыл о его существовании. — Да, у меня ничего не получилось. Я надеялся, что моя магия поднимет трупы, но не вышло. Такое тоже бывает и это нормально.
Голод, навалившийся внезапно, давил с пугающей силой. Вероятнее всего, его вызвал яд, что долгое время медленно разъедал мое тело изнутри. Сейчас я могу ничего не есть без каких-либо побочных эффектов в течении двух-пяти дней (а то и больше) — всему виной высокая выносливость.
Харчевня, неприметное серое, как и все вокруг, здание, находилась близь стены в углу. Здесь, как всегда было очень шумно и грязно. Шумно, потому что в этом маленьком помещении питались все низшие Аканы, а грязно, потому что во время еды они мало чем отличались от свиней: едят с пола, часть прожеванной пищи иногда просто вываливается из рта, иногда даже доходит до небольших и своеобразных стычек за еду.
В отсутствие Тьмы я бы никогда даже не подумал есть там. Но когда с тобой чуть ли не самая значимая фигура в городе, можно позволить себе многое. Например, временно закрыть заведение и поесть в тишине и спокойствие местную пищу. Да, сидя на грязном полу, но что поделать. Да, без тарелки и уж тем более без столовых приборов. Но ничего не поделаешь.
Питаются низшие Аканы исключительно растительной пищей. В основном это плоды и стебли Тракхэро, странного растения, которое выращивают на своей территории Высшие. Фиолетовая ягода размером с мою голову имеет очень необычный, солено-сладкий вкус и отвратительный, сильный запах, сходный с запахом сельдерея или петрушки, но во много раз сильнее. Стебли же, почти безвкусные и лишенные противного запаха, наполнены соком. Учитывая сухость самих ягод, такая пища идеальна: плод тракхэро имеет все необходимое для роста и жизни, а ветками можно утолить жажду. Не удивлюсь, если такое чудо-растение вывели при помощи магии.
— Поел и сразу в сон клонит… — я постучал по животу, в который удивительным образом уместились сразу три плода (я, честно, сам не представляю каким образом получилось, учитывая, что внешне я не стал быть похожим на беременного или что-то в этом роде; наверное, магия.) — у вас не так?
— Акан не спит. Я не сплю. Сон — ошибка. Сон — проблема, сложно. Неэффективно. — выпалил Тьма.
— Ладно, я с первого раза понял. Не тупой. Не нужно по сто раз повторять. Избавляйся уже от этой привычке. У нас в языке все должно быть коротко и информативно.
— Я тружусь.
— Полетели. Мне нужно закончить начатое.

Глава 15.1

Осквернители за прошедшие земные сутки стали выдавать на порядок больше энергии. Теперь они вырабатывают вместе около полутора тысяч единиц маны в секунду. Это в четыре раза больше моей естественно регенерации. Думаю, имей я такой мощный приток во время недавнего боя, мне бы не пришлось использовать магию крови.
— Тьма, опять заливай ману. — приказал я старейшине. А сам же принялся создавать магические провода, ведущие от основного осквернителя до самой стены.
Через десяток минут путь был проложен, как и планировалось до самой стены. Дальше нельзя: барьер не пропустит чужеродную ману. Наверное. Этот запрет можно как-то обойти, но для меня и такое расположение сгодится. К тому же все кости тут, рядом, далеко идти не нужно.
“Итак. Самое время спланировать оборону. Место здесь просто идеальное — слева горы, справа горы, посередине — враг, позади — стены. Хм… привычные турели мне здесь не помогут. Хоть характеристики у механоидов для их уровня не очень высокие и никаких навыков нет, однако их броня — настоящая проблема. Из кости очень сложно сделать стрелы, способные пробить их стальные нагрудники. Конечно, можно создать аналог копий низших аканов, но на подобное уйдет столько материала… даже думать не хочется. Вывод — требуется что-то принципиально другое. — у меня будто бы отключили фантазию, долгое время ничего путного в голову не приходило. Очень долгое. Я почему-то думал, что когда возьмусь за работу все само собой решится, как это часто было до этого. — Нужно дробящее оружие, которое при этом будет стационарно сидеть на одном месте (чтоб если вдруг случится что-то с осквернителями взбесившаяся нежить не смогла переубивать весь город и чтобы не было никаких потерь магической энергии при передачи маны от осквернителей до химер).” — На ум приходили только всякие летающие молоты, гигантские големы, огромные тараны и прочий бред.
Я посмотрел на Тьму. От того помощи не жди, его безжизненные черные маленькие глазки спокойно смотрят на меня. Простой я хоть день размышляя, он с места не сдвинется.
“Так ладно. Может быть настало время для изучения зачарования и кузнечного дела. Турели на самом деле могут выполнять свою задачу, если зачаровать стрелы на прочность или какое-нибудь заклинание из школы огня; или же если час наконечник выполнить из какого-нибудь еще более прочного металла. К сожалению, это немного обесценит весь мой замысел — оборона перестанет быть автономной, а я на ее установку в таком случае потрачу не одну неделю… Стоит ли оно того?…”
…
…
В одно мгновение в разуме моем промелькнуло яркая, быстро и четкая идея. Все выстроилось в одну целостную цепочку, будто бы по волшебству. Само собой, будто бы наяву, предо мной возник чертеж желанной машины. Нет, она никак не была связана с зачарованием или кузнечным делом. Это была пушка. Не понимаю, как так получилось, что я забыл самое одно из самых лучших военных изобретений древности; способное противостоять не только рыцарям в кованных латных доспехах, но даже толстым бортам кораблей и широким городским стенам.
Пороха у меня нет, кости взрываться не могут, однако у меня есть магия и какие-никакие познания о пневматических пушках. Играл я, под заказ, в одну старую противную игру, где было некое совмещение магии и механизмов (не очень люблю такой сеттинг), так там в одном из заданий требовалось чуть ли не из говна и палок собрать такую вот пушку, чтобы заслужить уважение кузница, который затем по скидке выкует тебе магическое снаряжение.
Так вот, пушка такая сделана максимально просто: в баллоне сжимается газ. Чем сильнее и чем больше газа сожмешь, тем лучше. Затем в ствол помещается пулька, в нашем случае ядро. После, клапан, сдерживающий воздух, открывается. Газ расширяется, толкая пульку по стволу. В игре можно было получить скорость до тысячи метров в секунду таким образом. Не знаю, бред это или не бред, но звучит мощно. Если из просто стали и жалкой человеческой силы получается сделать такое, то страшно представить на что будет способны магия и крепкие, толстые кости.
Первый шаг — создать дуло. Чем толще и чем длиннее оно будет, тем до больших скоростей можно будет разогнать ядро, тем больше урона будет наносить один выстрел (хотелось бы, конечно, чтобы один залп ваншотал <убивал с одного удара> одного механоида). Думаю, метр длины и десять сантиметров толщины, достаточно. Стоит только, пожалуй, чуть утолщить ближнюю часть дула. Не зря же старинные пушки были грушевидными?
На то, чтобы сформировать из костей необходимый прочный каркас потребовалось время. Я беспощадно тратил ману на укрепление, стремясь заделать даже малейшую трещину в форме. Не хотелось бы, чтобы пушка сломалась через пару выстрелов — кто знает, как долго еще испытание будет длится.
Второй шаг — создать каркас и подводящую систему. Думаю, ядра будут централизовано поставляться под землей в каждую турель. Тогда основание должно быть не только крепким и устойчивым, но мочь поднимать снаряды и с достаточной скоростью засовывать их в трубу-дуло. Это не трудно сделать. Пару рычагов, механизмов, и желаемый аппарат готов. Теперь укрепить ножки, на которых стоит турель — их можно сделать из нескольких цельных костей низших Аканов.
Третий шаг — балон с газом и поршень. Здесь труднее. Баллон должен выдерживать большое давление, рука, двигающая поршень, должна быть достаточно сильной, а клапан, выполняющий роль курка, должен работать безотказно из раза в раз. Впрочем, все эти “трудности” преодолелись быстро и просто при помощи вливания безумного количества маны в костяной материал.
Четвертый шаг — соединить все это вместе и проверить на настоящей цели. Перемести в существо несколько запасов собственной маны, я оживил его. Как я и думал, все прошло успешно.


Некромагия +1
“Существо” потребляло ровно сто единиц маны в секунду. Вроде бы не так много, однако не стоит забывать, что это просто пушка, что бесполезна без патронов. На фабрику по их производству, на механизм, доставляющий ядра в пушки, на комбайны, что будут перерабатывать кости и камни в ядра, тоже придется потратить не мало маны. По итогу выйдет десять-двенадцать пушек при текущей выработке маны. Это в два раза меньше ожидаемого.
Я отсчитал пятьдесят метров и, удерживая более-менее сохранившийся труп механоида, скомандовал “огонь”. Устройство затарахтело, заскрежетало и через несколько долгих секунд произвело выстрел. Грохот и звон висели в воздухе несколько секунд. Костяной снаряд, не усиленный магией и только лишь спрессованный ранее, не выдержал столкновения и рассыпался на множество мелких осколков, несколько из которых вонзились в меня, преодолев крепкую кожу.


Получен урон 28
Получен урон 70
— Черт! — выругался я. Доставать застрявшие осколки из плоти было больно — я нашел главный минус быстрой регенерации: за несколько секунд она успела затянуть кожу и даже немного нарастить мышечной ткани на месте поражения, потому доставать осколки было особенно неприятно.
“Надо было отойти подальше.” — думаю.
Взгляд на макет и меня пронзает улыбка: получилось. На трупе появилась новая внушительная вмятина, несовместимая с жизнью.
…
…
…
Следующие несколько дней были полностью, за исключением перерывов на сон и встречи с Пентиель, были посвящены созданию новых турелей и оборудования для них. Всего вышло пятнадцать установок (осквернители немного разрослись за время простоя). Можно было бы сделать и больше, но как мне кажется не нужно: даже пятнадцать турелей, что успеют произвести по семь-восемь выстрелов, уже достаточное подспорье для защиты от нападений.
“Думаю, системе придется после такого зачесть мне спасение разумных существ. — я радостно потирал руки, предвещая прекрасную награду за завершение долгого сценария. — Больше мне в деревне Аканов делать нечего. Нужно качаться и взяться за другие пункты плана.”
Не успел я начать просчитывать свои следующие действия, как вмешалась система. Перед глазами возникла очередная череда сообщений, и навалилась какая-то невероятная слабость, глаза закрылись сами собой еще до того, как я успел что-либо осознать.


Ошибка
Ошибка
Критическая ошибка
Ошибка
Анализ
Ошибка
Анализ
Вспомогательный данные
?! — 
Ошибка
Анализ
Анализ
Анализ
Поиск дополнительных результатов
Решение найдено
Недостаточно прав
Недостаточно прав
Недостаточно прав
Недостаточно прав
Права подтверждены
Решение найдено
Испытание завершено


Цель выполнена
Задача выполнена
Получена награда и дополнительная награда


‘Идеальная костяная диадема служителя смерти’
Описание: скрыто
Эффекты ношения:
Интеллект +15
Мудрость +15
Созданная нежить потребляет на 10 % меньше маны


Психологическое состояние стабилизировано
Психологическое состояние стабилизировано
…
…
…
…
Пробуждение было тяжелым и неприятным, будто бы три часа поспал после долгой пьянки, до которой я все выжил из себя в спортзале.
Голова раскалывалась. Все болело и ныло. С трудом я протер глаза. Кровать. Кровать моей комнаты. Рядом, сложив руки у лица, лежит Пентиель. Целая и невредимая. Тут же, почему-то, лежат все предметы, добытые мной в испытаниях: накидка из шкур, дубинка, роба мага и, о чудо, новый предмет: невзрачный костяной венок.
Накинув робу и надев новоприобретенную диадему я пошел на кухню. Есть хотелось жутко. Несколько домашних яиц упали на сковородку. Комната наполнилась характерным запахом. Ясность мышления медленно приходила в норму.
“Как я и думал, время “здесь” и “там” идет сильно по разному. Там мы с Пенти провели порядка месяца. — быстрый взгляд на дату в телефоне. — Здесь не прошло и двух дней. Хм… кажется, что-то произошло с системой. Или же она решила, что мне не стоит в очередной раз давать огромных бонусов, поэтому прекратило испытание досрочно. Очевидно, что в любом случае ничего хорошего мне это не несет.”
Поедая сытную белковую пищу, я размышлял о своем будущем, роли системы в нем, о своей безопасности и о прошедшем “приключении”. В конце концов, за несколько недель я успел привязаться к молчаливому и любознательному Тьме. И мне бы до безумия хотелось забрать хотя бы небольшой кусочек того минерала, что стражем деревни стоит.
Мои размышления были прерваны сообщением. Страшным сообщением. Гром. Гром стоял в ушах. Гром звенел в моем сердце. Громом стучало оно. Громом метались мои мысли.


НАЙДЕНА ОШИБКА!
ЗАПУСК ПРОТОКОЛА ПО УСТРАНЕНИЮ ОШИБКИ
АНАЛИЗ
ОШИБКА
ПОВТОРНЫЙ ЗАПУСК ПРОТОКОЛА ПО УСТРАНЕНИЮ ОШИБКИ
ЗАПУСК
ОШИБКА
РЕШЕНИЕ ЗАКРЫТО
РЕШЕНИЕ ЗАКРЫТО
РАЗРЕШИТЬ ВЛИЯНИЕ ВТОРОЙ СТЕПЕНИ
ПРОВЕРКА ПРАВ
ОШИБКА
ИГНОРИРОВАТЬ
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Получено новое испытание


Цели:


убить человека


Задачи:


Убить ребенка
Убить женщину
Убить взрослого мужчину
Убить подростка
Убить престарелого человека
Убить больше 5 человек


Штрафы за провал:


Потеря уникального вспомогательного юнита ‘Пентиель’


Временные рамки:


До следующего испытания

Глава 16

Убить человека или потерять Пентиель. Перед таким выбором поставила меня система. Действительно, зачем напрягаться, придумывать какие-то испытания, какие-то трудные ситуации, за которые затем награждать придется, когда можно вот так вот просто избавиться от человека и превратить его в монстра. А избавиться от монстра, неразумного, жадного, жестокого, будет намного проще, чем от человека.
“С другой стороны это честно. Жизнь за жизнь. Пентиель, появилась на пороге моего дома из ниоткуда. Теперь, чтобы сохранить ее жизнь мне придется кого-то убить. Жестоко? Да. Бесспорно. Жестоко. Но… жизнь дорогих тебе людей, она всегда ценнее, чем жизнь безызвестных проходимцев. Да. Придется убить. С моими текущими способностями я даже смогу сделать это так, что на меня никто не подумает. Могу убить даже не одного — десяток. И на меня не упадет и мельчайшей тени подозрений. Некромагия воистину страшна.”
Сам того не замечая, я перешел к планированию настоящего убийства. Легко и спокойно, будто бы само собой разумеющееся, принял тот факт, что придется лишить жизни человека. Настоящего, не компьютерного, не нарисованного и не придуманного, со своими реальными проблемами, обстоятельствами, мыслями, близкими, со своими переживаниями, долгами и со своей историей.
“Очевидно, ехать в Севастополь или еще куда ради убийства — идея плохая. В деревне же какого-нибудь бомжа, что и так помрет от собственного образа жизни через пару лет, нет. Тогда есть несколько вариантов: убить случайного прохожего-мужчину, которого затем отправить в виде зомби в какой-нибудь алкомагазин, где тот собственноручно перережет себе горло. Этот вариант может включать в себя убийство продавщицы. Да, лишние смерти ни к чему, но… награда. Награда… с ней я точно проживу дольше. И Пентиель проживет. Если я смогу убить пятерых людей, каждый из которых подходит под отдельную задачу, то явно получи что-то настолько же ценное как та колоссальная прибавка к характеристикам, полученная за совместное испытание… но… нет. Ребенка я убить не готов. И пять убийств — слишком заметно. Да, в идеале — прервать жизнь какого-нибудь старика. Такого можно убить незаметно магией тьмы и вскрытие даже не сможет установить причину смерти (не думаю, что кто-то даже пытаться будет, старик на то и старик, чтоб умирать).”
План был намечен. Первый его пункт: создание оружия убийства. Я все-таки решил не встречаться жертвой лично. Зачем? Мои способности вполне позволяют убить и человека дистанционно. Сейчас лето, а значит окна у людей, вероятнее всего, открыты. Далеко не у всех стоят на антимаскитные сетки.
Быстро набрав необходимое для опытов количество насекомых — все тех же цикад — я взялся за эксперименты. Хотя экспериментами это нельзя назвать: я четко представлял, что конкретно буду делать. Насекомое должно убивать быстро, а причина смерти не должна устанавливаться просто. Эти два критерия отсеивают большую часть всех придумок. Пробитая глазница, рассеченное горло или вскрытые вены явно озадачат патологоанатомов.
Думается мне, что кровь из ушей вперемешку с кусочками мозга, тоже может породить вопросы, но мне их точно не зададут. Какие ко мне подозрения? В самом плохом случае — приедут ученные с заявлением о новом виде паразита… но, думаю, даже в таком случае на магию не подумают, скажут, что это просто дешевая подделка местных, чтобы в новости попасть.
Я разложил пред собой все необходимые материалы: тела цикад (девять штук), кости куриц (достаточное количество) тело недавно убитой курицы, стальной гвоздь. Начать решил с самого простого и сложного одновременно: непосредственно с оружия убийства. Согласно моим расчетам, чтобы однозначно убить человека наверняка, игла должна пройти через гипоталамус и эпифиз. Спасибо, интернет. Для этого игла должна быть около десяти-двенадцати сантиметров длинной.
Определившись с размерами, предо мной развернулась громадная проблема: вес укрепленной костяной иглы нужно длины и толщины получится слишком большим. Потребуются куриный крылья. Или же огромное тело с несколькими десятками пар крыльев цикад. Такой летающий аппарат будет шуметь так, что никто уснуть и не сможет и размер его вызовет огромные подозрения.
Размышлял я долго. Как итог, идея была мною отвергнута. Рисковать быть обнаруженным и пойманным с поличным? Нет, увольте. Уверен, я у системы не один такой и скоро, если уже этого не произошло, по всему миру начнут появляться сообщения о странных убийствах, магии или людей со сверх способностями. Когда меня раскроют это лишь вопрос времени. И пока я все-таки не потяну сражение против всего мира. Нужно не обращать на себя внимание до последнего. Хотя, как только всем станет ясно, что люди, обретшие способность из-за игры — не сказка, Скелетошка, так нашумевший, окажется первым подозреваемый.
Мои размышления привели меня к стенам нового учения некромагии, которым я зря принебрегал: к ядам. Некромаги во многих играх не только мастера воскрешения, но и лучшие дебафферы: яды, проклятья, порчи — все это их стихия. Чтобы овладеть последними двумя вещами требуются умения общения с духами (но это не точно). А вот яды вполне реализуемый вариант.
“Самый простой способ создать яд — ускорить разложение. Трупный яд, как я слышал, довольно токсичен, особенно при попадании в кровь. — несколько кликов и информация про трупный яд перед глазами. — а нет. Два-три грамма на килограмм веса. Это двести грамм яда, если я хочу наверняка убить человека. Вариант не сильно от иглы отличается. Ищем дальше. Вот тут есть про шесть десятых грамма. Это уже лучше. Но все равно недостаточно… Хм… это ведь показания, для обычного яда, не усиленного магией. Если же напитать бактерии маной, развиваться они, точно так же как и растения, будут быстрее. К тому же, если человек старый (а я иную жертву себе не ищу), то его иммунитет будет подавлен. Думаю, можно будет сократить действующее вещество до тридцати грамм. И все равно довольно много. Хотя мне еще нужно эксперименты провести, может смогу, за счет дополнительных магических изощрений смогу уменьшить массу яда…”
Не успел я выйти во двор — опытов будет много, нужно свежее тело — как на меня напрыгнула Белая. Чертова магическая курица села мне на плечо и стала клевать мою бедную и без того больную голову.
— Эй, ты чего!? А ну отстань! Отстань кому говорю! — я смахнул птицу, не расчитав собственных сил, та отлетела на несколько метров, ударилась в стену, затем, довольно быстро оклемавшись, уставилась на меня с явно осуждающим (насколько вообще может быть осуждающим птичий взор) взглядом.


Нанесен урон 48
Нанесен урон 11


Укротитель магических зверей +1
— Эй, нас не было всего два дня. Не померла бы от голода.
— Кадах-тах-тах!
— Да тише ты. Научись на русском говорить, а потом вопи, а то Пентиель разбудишь — секир башка тебе сделаю.
— Кудах… — гораздо спокойнее продолжила курица.
— В общем, убей мне парочку куриц и принеси домой. Только быстро и тихо.
Оставив дверь в дом приоткрытой, я вернулся на кухню. Стоило чего-то пожевать в перерыве. В холодильнике еще осталась поджаренная курица (если бы не испытания, уверен, меня бы уже тошнило от этого мяса).
Я довольно отрыгнул — приготовлено было весьма не дурно. Как раз к завершению моей трапезы, со своими “делами” справилась Белая. Одного не учел — глупая курица не знает базовых вещей: кровь сливать надо. И теперь вся гостинная и кухня в неестественно-темных каплях застывшей мерзости.
“Лучше бы сам все сделал… Ну ладно, так хоть прокачаю своего “легендарного” питомца. Ха. Так. Что дальше? — закинув посуду в раковину, положил куриц в небольшой тазик, затем достал тряпку и быстренько протер полы, пока кровь не засохла. — Великий некромант-домохозяин. А что? Звучит? В ночное время суровый убийца, создающий смертельные яда, не имеющий в своем сердце и капли жалости к своим целям, будь то дети или старики; а днем добропорядочный… эм… гражданин-домосед. Звучит как интересная игра. Или книга. Не нужно было бы мне никого убивать время от времени, может и написал бы игру какую-нибудь… А так… отвлекся. Нужно думать над ядом. Ну тут все просто: следует ускорить разложение. Для этого… да, для этого, как ни странно, потребуется магия жизнь — разложение происходит за счет живых существ: бактерий и каких-то там паразитов, что с радостью пожирают своего бывшего хозяина, у которого отказала иммунная система. Как говорит Вики, <википедия (мало ли кто не знает?)> некоторые из этих бактерий при большой концентрации могут навредить и живому человеку, породив всякие язвы и тому подобное. Кстати, довольно удобный яд, если подумать: он же в трупах и без того появляется, а значит его воздействие обнаружить будет просто невозможно… если только как-то по язвам догодаться… В любом случае, это не мой проблема. Нужно ускорить разложение куриного мяса. Затем, нужно из всего шлака выделить то, что мне нужно — яд: бактерии, что наносят вред даже здоровому организму, затем масштабировать их и приумножить урон. План начерчен. Попробуем, разобраться со всем в лоб. Да.”
Я вывел немного совей маны наружу. Каждой частичке в отдельности и всем им в сумме, передал требование роста. Задача предо мной стояла на порядок более сложная, чем при схожей операции с семенами: бактерий гораздо больше, сами по себе они меньше, и далеко не все мне нужны.
Раздробив ману так мелко. Как только мог, я наполнил ею куриный труп. Я решил не усложнять себе жизнь и просто сделал ману кормом. Те бактерии и микроорганизмы, что и без нее смогут жить в изменяющейся среде, те и будут получать усиление магией. Но… этот метод довольно медлительный. Даже с ускорением в двадцать-тридцать раз, разложение происходило весьма долго.
Впрочем, оно и к лучшему. Где-то через пять-десять минут в комнате повис смрадный запах, который я, видимо по профессиональной привычке заметил не сразу. Зловоние разложения затем еще несколько часов не желало покидать комнату и даже Пентиель, проснувшись, учуяла его (хотя проснулась она не скоро, а все это время были открыты окна и входная дверь).
В общем, пришлось выходить на улицу и продолжать эксперименты уже там.
Я в очередной раз похвалил себя за то, что взял домик подальше от остальных — смрад стоял такой, будто бы у меня тут не курица, а парочка трупов людских разлагается.
— Думается, — я зевнул, — можно снимать сливки.
Легонечко поднял курицу и аккуратно сжал ее при помощи магии тьмы. Черная, отвратительная жидкость брызнула в разные стороны. Я продолжал, не обращая внимание на зловоние (спасибо “тренировке” в похоронной пещере Аканов), сдавливать разложившейся труп птицы. Медленно, но верно, я выкачал из нее все соки.
Откинув истлевший труп, который будто бы долгие недели лежал под палящим солнцем, я посмотрел на черную жижу. Мерзкая, склизкая и вязкая субстанция была противна до невозможного: в ней плавали кусочки плоти, запах будто бы разъедал кожу, от него слезились глаза; неподготовленный человек, окажись на моем месте, наверное тут же опустошил свой желудок. Все мое нутро буквально кричало: это отрава. И я был этому несказанно рад. С одной стороны. С другой — подопытных у меня не много, а значит вот это вот, черное нечто, мне нужно будет испробовать на себе.
Прививки делать не умею… а по-другому: только выпить. Заодно и сопротивления ядом прокачаю. Но, черт, как же отвратительно… Несколько секунд я уговаривал себя, а затем, решившись, быстро подхватил таз и за пару глотков выпил содержимое, грамм триста.
Рвотный рефлекс не подвел. Стоило только попасть в глотку каплей яда, как тут же к горлу подступил ком, грозившийся вырваться наружу. Невероятными усилиями, поборол его и проглотил все, до последнего кусочка.
Все горело. Голова кружилась. Пресс дергался в спазмах, желая выкинуть из живота эту дрянь. Не могу целиком описать это состояние. Но я лучше буду терпеть боль магически сжигаемых внутренних органов, чем выпью еще раз подобную мерзость.


Вы отравлены
Выносливость уменьшает эффект
Вы отравлены


Все характеристики снижены на 5
Сила дополнительно снижена на 5
Получен урон 2
Получен урон 3
Получен урон 3
…
Получен урон 3


Получен навык ‘Создание яда’
Получен навык ‘Отравление’
Я сел в позу для медитации. Яд оказался даже эффективнее, чем я о нем думал. Даже первая “редакция” безо всякого магического усиления смогла пробиться через мою защиту и немного переплюнула мою регенерацию.
“Так. В следующий раз никаких опытов на себя. Будет не смешно после всех испытаний умереть просто выпив собственного яду. Все-таки нужно было начать с кур, чтобы понять безопасную дозировку. Ладно. Не помру.” — я сплюнул оставшуюся во рту отраву. Слюна была черной.


Яд прогрессирует
Получен урон 4
Получен урон 4
…
…
Получен урон 4


Отравление +1
Сопротивление ядам +1


Мое состояние немного ухудшилось. К тошноте добавилась боль в желудке и мыслить ясно стало будто бы чуть сложнее. Тем не менее, я нашел в себе силы активировать ночное зрение: яд не должен был быть настолько сильным. Через несколько секунд причина стала ясна. Бактерии не успели полностью поглотить те частички маны, которые я с избытком поместил в курицу. Они продолжали ускоренно расти за счет магической энергии и в буквальном смысле пожирали меня изнутри. Стоило бы мне их, конечно, убрать, но покуда я контролирую весь процесс это бессмысленно. Следует покачать сопротивление яду, пока есть такая возможность. Характеристики лишними не бывают.
Просидев в медитирующем состоянии около получаса, регулируя активность яда таким образом, чтобы здоровье не опускалось ниже половины, я поднял сопротивление до девяти и отравление до семи. Закончилось все быстро. Как только кончилось топливо — мана — яд почти мгновенно был нейтрализован моим организмом.
“Это бомба, не иначе! Мгновенный и мощный эффект без внешних (хотя это может только ко мне относится) повреждений. Не думаю, что сейчас есть глубокий смысл заниматься улучшением яда. К тому же проводить опыты на себе я отчаянно не желаю, а на курицах смысла нет.”
С иссушенного трупа я в пару движений стянул кожу. Затем, очистил кости от остатков вонючего, потерявшего всякую структуру мяса. Затем, из полученного материала я слепил себе нового подчиненного. Вы когда-нибудь видели те популярные вирусы-бактериофаги, это те, которые выглядят будто бы инопланетянские межзвездные корабли для колонизации Земли. Нет? Ну, в любом случае, вы уже поняли, приблизительно, о чем речь: летательный аппарат странного вида с четырьмя цепкими, крючкообразными конечностями, шприцом и бочонком яда в кожистой оболочке. Все это занимает, без учета крыльев, объем пары-другой пластиковых крышек. В общем, это даже близко не та махина, что планировалась изначально.
Я наполнил существо водой (яд-то пока взять негде) и приказал тому взлететь. Немного противный звук многих пар хлопающих крыльев — гул мотора и с видимой тяжестью подконтрольное существо взлетело. Медленно, оно поднялось на пару метров, очертило круг и вернулось на то же место.
— Не пойдет… — разочарованный шепот сорвался с моих губ в купе с нецензурной бранью, которую мы оставим за кадром.
Шумела тварь как небольшой рой насекомых. Днем, наверное, и не заметишь за суетой, если вслушиваться не будешь, но в тише ночной и мертвого разбудит. К тому же маневренности нет. Черт. Ну вот почему убить человека так сложно!
Во мне в мгновение вскипела злость. Бушующая ярость затмила мой разум, глаза налились кровью. Со всей своей силы я ударил ни в чем не повинного монстрика кулаком, впечатывая его в землю. Хлипкое создание, естественно, не выдержало такого святотатства и мгновенно прекратило свое существование, оставив после себя лишь напоминание: мелкие осколки костей, тонкую и хлипкую кожу и мокрую лужицу.
Наваждение не отпустило меня. Я чувствовал жажду крови, жажду убивать. Если бы предо мной появился человек, его бы ждала незавидная участь быть разорванным на куски. К счастью, в поле моего зрения не было даже Белой, потому пострадала только земля. И мои кулаки, которыми я на протяжении минуты колошматил землю, будто бы она виновата во всех бедах.
Ярость спала так же резко, как пришла. Ошарашенный, я сел на землю. Кулаки пульсировали болью. В нескольких местах даже из-под сбитой плоти проступали белые кости.


Активирован скрытый побочный эффект
Получен урон 3
Получен урон 7
Получен…
…
Получен критический повторный урон 19!
Состояние стабилизировано


Кулачный бой +1
“Опять. Опять с моим телом происходит что-то не то.” Опять я не могу контролировать собственное сознание. Черт. Эта система определенно хочет свести меня с этого света. Ладно, к черту это, как бы не стать неразумным монстром с силой, способной уничтожить человечество.”
— Черт! — я вздохнул и раненными руками помассировал переносицу.
Плоть нарастала на глазах. Мое тело давно превзошло человеческое. Захочу — побью все мировые рекорды без труда. Но у любой силы есть цена. За гениальность, как правило, нужно платить нелюдимостью, за красоту — завистью, за харизму — одиночеством. Путь влиятельного человека, говорят, всегда проложен по головам. Моя же, кажется, по черепам.
Во мне что-то щелкнуло.
“Я должен сделать это сам. Напрямую. Это испытание. Испытание не возможности, а понимания. На моем пути будут смерти. Смерти ни в чем не повинных людей. Смерти врагов. Если я не смогу убить человека, глядя ему в глаза, то лучше свернуть с этого пути прямо сейчас. Да. Я некромант. Жизни людей для меня должны быть топливом. Нечего цепляться за старые мысли.”
Ноги понесли меня в сторону деревни. Десять километров преодолены, казалось бы, за пару мгновений: я стою на безлюдной, не очень широкой, улочке, меж немного покосившихся домов из известняка. Часть фонарей, как обычно, не работает, вместо нее прекрасно справляется луна, яркая и блестящая. Полная луна. Под ногами, не в силах даже поцарапать меня, хрустят осколки битого стекла.
Абсолютной тишины не бывает. Особенно для того, чье восприятие на несколько порядков превосходит человеческое: шум прибоя, шелест травы, жужжание насекомых, шорохи, музыка, голоса — все эти звуки нежно касаются моего уха. Музыка… не очень, но все же, шумная для столь позднего времени, компания собралась возле море. В полукилометре от меня. Скрыв свое присутствие тьмой (в отсутствии фонарей это даже почти не потребляет маны) я выдвинулся к компании.
Море, луна, джаз, две женщины, трое мужчин, игристое вино, танцы и смех… как не посмотри, эти люди сейчас счастливы, по-настоящему счастливы. В их улыбках нет ни грамма притворства, а в мыслях и капли беспокойства о дне завтрашнем. Они на отдыхе, вдали от приевшиеся работы, учебы, суеты и забот.
Я остановился в десяти метрах. Всю ману — на кончики пальцев, чтобы сформировать из пять маленьких, тоненьких игл. Секунда. Сомнения, что казалось навсегда покинули меня. Навалились с десятикратной силой.
“Я же… я же хотел другого. Убить старика… одного… нет. Нужно бежать. Обратно в дом. Туда, где нет людей. Подальше иначе… Нельзя. Я стану монстром. Нельзя. Человеческая жизнь не шутки. Нельзя. Они такие же как и…”
“Они не такие как ты! Неужели ты этого не видишь? Неужели ты не видишь?”
“Я…”
“Тс… вспомни, ты же уже убивал и убивал не один раз.”
— Нет, я никогда… — спор с самим собой (с собой ли?) вышел из-под контроля, я начал рассуждать в слух, но пьяные и увлеченные друг другом и музыкой молодые люди не услышали моих слов.
“Вспомни. Там, в игре, в другом мире, люди были немногим менее реальны чем здесь. У них были эмоции, чувства… о да… они чувствовали боль, чувствовали, как клыки существ, созданных тобой. Разрывали их плоть и впивались в их кости; чувствовали, как жизнь — капля за каплей — покидает их; чувствовали страх и беспомощность.”
— Н-нет я! Я…
“Ты боишься. Я чувствую твой страх. Ты боишься. Боишься признаться самому себе, что если реально Пентиель, то реальны и все те жертвы, что ты допустил. Так если ты уже переступил грань, если уже стал убийцей, возьми на себя смелость не сойти с этого пути. Верши смерть.”
— Нельзя… — я колебался.
— Наташа, Вы свт моих очей в безднном края мря и я ас… лблу! — мужичек, лет тридцати пяти, с бокалом красного вина стоял тянул свои руки к девушке.
“Ладно. Ты прав. Жизни этих людей важнее твоей и Пентиель. Беги обратно. Проживи в счастье последние несколько дней.”
Давление на секунду пропало, давая мне осмыслить услышанное. А затем в стократ усилилось. Мой разум уже был не в силах сопротивляться порыву. Его захватила одна мысль: убить. Пять иголок слились во едино, образовав тонкое лезвие. Мгновение: это лезвие вспарывает глотку мужичку. Не просто брызги: поток крови за мгновение покрывает лицо Наташи, стоящей рядом. Тишина. Кажется, даже музыка, прекратила свой бег, чтобы секунду спустя пустится в пляс вместе с ярчайшим, громким криком.
Оживший труп медленно поднимается. Он впитал в себя мою ману и уже превратился в мою марионетку. В его руках нож. Лезвие блестит, отражая яркий свет голубой луны. Парализованная собственным криком девушка лишается жизни — неторопливое и неаккуратное движение зомби перерезало глотку.
Зомби на достигнутом не остановился и тут же, по моей команде, кинулся на еще одну девушку, что точно так же не могла двинуться с места. Нож беспощадно вспорол живот. Показались кишки. В глазах умирающей девушки клубился первозданный страх: ее руки осторожно нащупывали собственные внутренности. С этим страхом и не пониманием она и умерла, наверное, не выдержав боли или страха.
В этот момент наконец-то пришли в себя парни.
— Тимох… Тимох ты… ты чего!? — тот, что был помладше чуть ли не плакал.
Я приказал зомби атаковать — на такие громкие крики точно кто-нибудь придет, нужно покончить со всем быстрее. Сражение длилось недолго. Пьяные, безоружные мужчины не четы зомби, усиленному моей магией. Недавно спокойный пляж напоминает декорацию к фильму, до того все ужасно, что кажется неестественным. Песок залит кровью, пять трупов.
Отдаю указ зомби — воткнуть себе нож в живот через несколько секунд после того, как увидит первого живого человека. Это должно будет его убить. А сам убегаю прочь, по пути домой приходя в себя. Я не слышал новых криков, не видел собирающихся на пляжу зевак, не разбирал удивленный возгласов. Я только раз за разом перечитывал сообщения, совершенно не веря в то, что я вот так вот просто и безнаказанно расправился не с одним и не с двумя — с пятью людьми, что были лишь немного старше меня, у которых все было хорошо, и которые даже представить не могли, что завтра для них никогда не настанет.


Создано заклинание ‘Малый совершенный клинок тьмы, заряженный некротической энергией’
Вами убит человек ‘Тимофей Панферов Юрьевич 1624’
Получен опыт 1 000 000 000
Интеллект +1


Вами убит человек ‘Наталья Иванова Олеговна 8960’
Получен опыт 1 000 000 000
Ловкость +1


Получен новый уровень
Получено 15 очков характеристик


Вами убит человек ‘Светлана Иваницкая Владиленована 4’
Получен опыт 1 000 000 000
Интеллект +1


Вами убит человек ‘Кречетов Никита Владиславович 989’
Получен опыт 1 000 000 000
Интеллект +1


Вами убит человек ‘Илья Тангар Ислумбаевич 7’
Получен опыт 1 000 000 000
Харизма +1


Получена новая профессия ‘Убийца’
Убийца +1
Нанесение смертельных ударов +1
Некромагия +1




Поздравляю тебя!
Ошибка!
Анализ
Успех!
Содержание
АНАЛИЗ
Подвод
Итог
Вывод
Анализ
Система
Анализ


Досрочное завершение испытания!
Испытание завершено!
Цель выполнена!
Дополнительные задачи (3/6) выполнены!
Выдается награда…
Ошибка!
Уничтожение чужеродного элемента!
Отказ!
Отказ
Анализ
Ошибка
Сбой…
…
…
Запуск протокола исправления ошибки…
Исправление ошибки…
Запрос
Отказ выдачи награды…
Ошибка
Анализ
Ошибка
Решение невозможна.
Выдача награды:


Уникальное одноразовое умение ‘Обман смерти’
Описание: вы убиваете себя. Через 48 часов вы воскресаете при отсутствии дополнительных критически-серьезных повреждений.
“Что я наделал… Что я наделал!? Я… я убийца. Безбошный, грешный, грязный и жалкий убийца. Не прощу… себе… себя…” — в первые мне было тошно от полученных единичек.


От автора: Прежде всего хочу извиниться за долгое отсутствие проды. Так получилось. Книга будет дописана вовремя, к концу июня; но пока главы будут выходить редко. Спасибо за понимание.

Глава 17

Говорят, чай успокаивает, приводит мысли в порядок, помогает сосредоточится. Так вот, врут. Как я ни старался утопить беспокойство в подкрашенном кипятке — все бестолку. ‘Убийца’ — зияет в статусе. За тысячи часов отыгрыша некроманта, за сотни фильмов и игр, за нелегкое время моего “превращения” я повидал немало крови, расчлененки и смертей, тяжелых и болезненных, но в первый раз за долгое время кровавые сцены будто бы литые застыли у меня пред глазами. В первый раз, крики так долго отражаются о стенки моего разума и в первый раз я все еще чувствую первозданный страх своих жертв.
— Я убийца. — обреченный, смиренный шепот с болью вырвался из моих легких.
Руки застревают в длинных масляных волосах. Иду мыться. Холодный душ после горячего чая помогает немного структурировать мысли.
“Спокойно. Спокойно. Кажется, я был не в себе. Будто бы что-то из вне подталкивало меня… не помню. Точно. Я просто не мог поступить так бесчеловечно. Находясь в трезвом уме. Что-то захватило контроль надо мной, вело мои чувства и мысли по тому пути, по которому они не должны были идти…”
Я выругался. Поток разноплановых, сложных оскорблений был направлен на систему во всех ее проявлениях. Печаль внутри меня нашла свой выход в злости.
“Ладно. Вроде бы я все сделал чисто. Отследить меня никак не смогут (по крайней мере не должны). К тому же все будет указывать на драку в пьяном угаре с последующим самоубийством. Дело громкое, но на всю страну точно не грянет. С другой же стороны — за сегодня-завтра, таких происшествий произойдет много и что-то мне подсказывает, что кто-нибудь заметит здесь закономерность и будет копать, или кто-то со своими способностями “сверхчеловека” попадет полиции в руки… тогда могут возникнуть какие-то подозрения. Ладно. Как ни крути на меня точно возьмут на мушку умные люди, стоит только всему вскрыться. Значит, остается одно — стать сильнее.”
* * *
А дальше… Тренировки, граничащие со смертью. Хотелось бы мне назвать это художественным преувеличением, очередным эпитетом, направленным на то, чтобы приукрасить мою жизнь. Но нет. Это была настоящая ходьба по грани, за счет прокачки магии крови. Как показала практика — моя самая сильная сторона это умение регенерировать ману за счет собственной жизни. И чем эффективнее я буду это делать, тем сильнее стану я как боевая единица. Только вот растущий показатель жертвы пугал все больше и больше. Она уже почти догнал мое самое прокаченное умение — ‘Медитацию’ и явно не собиралась останавливаться на достигнутом. Но пока к критическим ошибкам это не приводит. Да, становится чуть сложнее себя контролировать, да порой, когда здоровье конвертируется слишком быстро вместо ожидаемой боли я чувствую наслаждение и желание продолжать; но пока подобные пугает меня куда меньше когтей и клыков монстров.


Выносливость +1


Некромагия +3
Огонь +3
Молния +1
Жизнь +4
Земля +1
Тьма +2
Кровь: +9
Воздух +1
Пространственная магия +4


‘Создание простых магических ловушек’ +2
‘Приготовление пищи’ +1
‘Животноводство’ +1
‘Управление людьми’ +1
‘Создание ловушек’ +3
‘Сопротивление холоду’ +1
‘Сопротивляемость молнии’ +1
‘Сопротивляемость огню’ +2
‘Сопротивление воде’ +1
‘Сопротивление магии’ +4
‘Сопротивление тьме’ +3
‘Уклонение’ +2
‘Ведение боя’ 19
‘Приручение магических зверей’ +1
‘’Управление магическим зверем' +3
‘Обучение’ +1
‘Кулачный бой’ +3
Почти весь мой статус преобразился. Свои единички получили навыки, умения, способности и профессии самой разной направленности. Я старался не концентрироваться на чем-то одном, прекрасно понимая, что в зависимости от ситуации может пригодиться любой из навыков.
Пентиель не отставала. Хоть она не проходила через тренировки болью, улучшая сопротивления и магию крови; однако страдала она не меньше: магическое истощения и движения на пределе выносливости ничуть не лучше тоже оставляли свой отпечаток.
…
…
Я улыбнулся, заваливаясь на кровать. День подошел к концу. Сегодня наконец-то закончили с домом. Теперь это настоящая крепость: двенадцать автоматических турелей, подпитываемых от удаленных осквернителей, несколько десятков разных ловушек возле дома, парочка новых земляных големов и звезда обороны — Гоша. Ночью теневой голем вполне способен перебить в одиночку отряд спецназа. И еще на танк заряда останется. Однако днем “батарея” элементаля очень быстро садится и толку от него под палящим Крымским солнцем чуть меньше чем нет.
Быстро набрав в интернете хороший новостной портал взялся за чтение. Со стороны могло показаться, будто бы я просто быстро листаю страницу, даже не давая разуму зацепиться хоть за какое-нибудь слово, однако это было совсем не так. Просто мои текущие параметры позволяли мне читать страницу, бегло взглянув на нее. Даже объяснить сложно, ведь от привычного чтения это отличается кардинально: мозг на мгновение запоминает картинку, а потом уже самостоятельно, будто бы отдельно от меня, структурирует ее, создавая текст.
Удивительно, но новость о жестоком убийстве сразу пяти человек почти не освещалась. Несколько упоминаний на крупных новостных порталах, пара-другая, в журнальчиках поменьше, широкий резонанс в газетках местных и собственно все. За прошедшую неделю “инфо повод” исчерпал себя полностью. Чего не скажешь о других, более громких событиях, что пожаром вспыхнули по всему миру. Скорее всего, именно из-за них бытовое убийство по пьяни не нашло отклика в сердцах людей. Массовые убийства, взрывы, исчезновения людей десятками… все это власти спихивали на террористическую угрозу и призывали людей быть осторожными и не появляться в темное время суток на улицах.
“В сложившейся ситуации — главное сохранять спокойствие. Не дать нашим врагам достигнуть их цели — дестабилизации благоприятной обстановки в стране. Наши спецслужбы уже выявил источник, — президент обвел взглядом крупный зал, в котором собрались все высокопоставленные чиновники страны, — террористической угрозы; однако требуется время до полной ликвидации опасности. Попрошу простых жителей не подвергать себя излишней опасности и сократить, настолько насколько это возможно, посещение мест скоплений людей. В свою очередь правоохранительные органы обязаны будут в два раза усилить контроль в общественных местах, в ночное время суток и…” — я выключил видео и переключился на что-то другое. Распирающий меня смех так и не нашел выхода: власти в очередной раз делали вид, будто бы обо всем в курсе и вообще на несколько шагов впереди, пытаясь сгладить потери. С другой стороны, им положено.
Никаких сообщений о суперлюдях. Ни у нас, нигде за рубежом. И это по-настоящему пугало. Хоть кто-то из “наших” должен был быть неосторожным и попасться властям или же в объектив какой-нибудь камеры. Но нет, все преступники или остаются не пойманными или о них ничего не сообщается простым людям конкретного, только какие-то расплывчатые отговорки полиции.
— Или система только моими эмоциями так здраво командует, фактически моими руками совершая убийства, а все остальные могут контролировать собственный разум и спокойно продумывают свои планы; или же что еще хуже власти всех стран уже обо всем знают, друг с другом договорились и не пускают информацию о суперлюдях в массы.
— Опять бухтишь? — Пентиель, устало улыбаясь, смотрела на меня.
— Да бессмыслица какая-то!.. — в сердцах ответил я. — Чует мое… — я одернул себя: совершенно забыл, что нельзя Пенти видеть моих переживаний: дела взрослых — дела взрослых. Нечего сюда детей втягивать. По крайней мере, если получается.
“А чует мое геймерское сердечко, что оба варианта невариантны… то есть невероятны: ладно, может поверю, что Россия и Америка договорились. Ладно пусть Китай. Ладно пусть даже все страны Евросоюза. Но геймеры — они по всему земному шару есть и так просто скрыть бы их не получилось. И система точно не мне одному гадит, иначе тяжело себе представить, что нашлось так много людей, готовых стать маньяками. Хотя тут я по себе сужу.”
— Ложись, мелкая, завтра вставать рано: будем с тобой зачарование осваивать.
— Я не мелкая! — буркнула магинесса, чем только подтвердила обратное. В связи с ее быстрым психологическим возрастом, приходилось постоянно напоминать себе, что предо мной ребенок. Иногда вот так, шутя.
Уснула девочка быстро. Я недолго поэкспериментировал с магией воздуха перед сном, сливая запас маны в ноль и тоже пошел спать. Отключился мгновенно.
…


Анализ
КРИТИЧЕСКАЯ ОШИБКА
ОШИБКА БАЗЫ ДАННЫХ
Испытание завершено.
Ошибка
ОШИБКА
СБОЙ
Ошибка системы наград
Поиск решения
Анализ
Анализ
Анализ
Решение найдено
Решение заблокировано
Награда уже выдана
Повторный поиск решения
Анализ
Устранение ошибок
Решение найдено
Анализ
Анализ
Запуск протокола
Найден незавершенный протокол устранения ошибок
Анализ
Протокол признан устаревшим
Анализ
Решение сформировано


Испытание изменено.


Запуск
Цели:
Выжить
Задачи:
Исправить содеянное
Усугубить содеянное
Убить сильных монстров


Дополнительные задачи
Убить скрытого босса подземелья
Убить элитных скрытных монстров
Убить уникальных монстров
Штрафы:
В первые 5 секунд испытания получаемый опыт снижен в 100 раз*




Активирован протокол защиты
Скорость регенерации маны увеличена в 10 раз!
Скорость регенерации здоровья увеличена в 10 раз!
Скорость регенерации стамины увеличена в 10 раз!
Эффективность использования магической энергии повышена в три раза!
Эффективность использования стамины повышена в 1.5 раза!
Максимальный уровень здоровья увеличен на 100 единиц!
Добавлен слабый болевой фильтр!


Ваш первичный подчиненный телепортирован в место проведения испытания


*применено из-за неравномерного временного распределения прохождения


Темная магия +18
Интеллект +5


Вами убита ‘Обычная серебристая лягушка Гигантского северного леса’
Получен сниженный опыт 500 000


Вами убита ‘Обычная серебристая лягушка Гигантского северного леса’
Получен сниженный опыт 500 000


Вами…


…
Вами убита ‘Гигантская серебристая лягушка Гигантского северного леса’
Получен сниженный опыт 5 000 000


Вами…


Вами убита ‘Великая старейшая уникальная золотая лягушка Гигантского северного леса’
Получен сниженный опыт 200 000 000


Получен новый уровень
Получено 15 очков характеристик


Класс изменен
Текущий класс ‘Кроваво-темный некромант’
Магия крови, магия тьмы и некромагия незначительно улучшены
Магия крови значительно улучшена


Получен новый уровень
Получен новый уровень
Получено 20 очков характеристик


Вами уничтожена уникальная природная зона локации ‘Гигантский северный лес’
Получено +3 ко всем характеристикам


Вами уничтожены все растения и животные локации ‘Гигантский северный лес’
Получено +2 ко всем характеристикам


Внимание! Вы находитесь в зоне сильнейшего магического истощения!
Регенерация здоровья замедлена в 154 раза
Регенерация стамины замедлена в 308 раз
Восстановление маны замедлено в 2000 раз
Медитация недоступна


Вы потеряли 10 единиц маны
Вы потеряли 5 единиц здоровья
Вы потеряли 10 единиц маны
Вы потеряли 10 единиц маны
…
Вы потеряли 10 единиц маны
Грязно-серое небо отдавало лишь привкусом привычного голубого. Рывком встаю, чуть матерясь, что система спокойно пожить не дает — все ей испытания — и чуть не падаю обратно: абсолютно серое все: земля, камни, небольшие лужицы, кажется даже воздух посерел. Единственные, что выбивается из всеобщей картины: Пентиель.
Я забрался в логи и мое и без того паршивое настроение опустилось еще ниже. Два уровня, новый класс и прочее это конечно прекрасно (хотя если бы чертовая система не вставила свой костыль с понижением опыта в десять раз я бы, наверное, еще уровней пять апнул), но вот нахождение вблизи осквернителя, разросшегося за время моего отсутствия так, что все близлежащие земли оказались полностью высушены меня сильно, очень сильно огорчало. Действовать нужно быстро.
— Пенти, быстро на ноги! Все остальное потом. И одежду тебе потом найдем. Бежать надо.
— Куда!? — надо отдать должное девочке: вот она лежит, смотрит на серое небо и пытается придти в себя, а вот она вскочила и с готовностью солдата оценивает обстановку.
— Туда! — указал я в первую попавшуюся сторону и… мы трусцой побежали.
— Вот, ученица, — вдох-выдох, — тебе наглядный пример, почему оставлять, — вдох-выдох, — осквернители без контроля, — вдох-выдох, — плохая идея.
— Будто и без того понятно не было… — нашла в себе силы ответить подчиненная.


Вы потеряли 9 единиц маны
“Мы так долго не протянем. — через пару минут осознал я. Мой запас маны опустился немного, процентов на тридцать, что в купе с бычьим запасом здоровья — сущий пустяк. Однако куда хуже Пентиель — ее осквернитель уже должен был полностью иссушить.” — Один взгляд на ученицу и тут же стало понятно, что держится она за мной на одной лишь силе воле: бледное, измученное лицо искривила страшная гримаса боли, ноги едва-едва отрываются от земли.
— Принимай ману. Осторожно. Не пролей не капли. — я приложил руку к спине девочке, направляя драгоценную голубенькую субстанцию из своего внутреннего резервуара. Неспешный поток голубых огоньков хлынул в ослабевшее тело девочки.
Моя мана опустилась почти до нуля. Коэффициент полезной магопередачи, черт его… чтобы восстановить ману девочки ушло примерно в два раза больше маны, чем должно было. От полного магического истощения меня спасла магия крови и так вовремя полученное улучшения класса. Контролировать траты здоровья стало гораздо проще. Если раньше за этим приходилось следить, то теперь я мог свободно перегонять здоровье в ману. Может быть, в скором времени мне еще и обратная перегонка станет доступна. Тогда вообще заживем!
— Лучше? — я посмотрел на розовеющее лицо подчиненной.
Она не нашла в себе силы ответить словами и просто кивнула. Впрочем, я ее прекрасно понимал. Мне тоже было по какой-то причине очень тяжело говорить и соображать в поле действия осквернителей. Кажется, осквернители совсем не зря были запрещены там, в Нейроне. Лишенные присмотра они могли привести к катастрофе планетарного масштаба в кратчайшие сроки, ни чета глобальному потеплению или загрязнению океана пластиком. Быстрая смерть всего живого. Даже не понимаю, как с этим бороться.
Во время бега я ковырялся в логах, потому что что-то мне не давало покоя. Мой разум, сдавливаемый извне зацепился за какую-то деталь и та занозой засела в сердце. Перечитав несколько раз, кажется, стал понимать в чем дело. Убийства. Их слишком много. Почему умерли деревья я вполне могу понять. Но почему животные не смогли убежать? Осквернители растут быстро, но гораздо медленнее пожара и если ты легендарное существо, то сбежать для тебя не должно быть проблемой. Все слишком странно.
“Здесь намного опасней, чем кажется на первый взгляд. Намного.” — пришел я к простейшему выводу и чуть-чуть увеличил темп.


Вы потеряли 8 единиц маны
Вы потеряли 8 единиц маны


…
…


Вы потеряли 7 единиц маны
Вы потеряли…
…
…
Я вновь вливаю в Пенти ману и начинает появляться другая проблема — стамина. У меня она просела пока всего на половину, однако для Пенти, у которой выносливость была в три раза меньше, этот параметр уже несколько минут колебался в районе нуля.
Но не смотря на всю боль, что причиняли девочки разрывающиеся от усталости мышцы, она молчала. И я почти нечем не мог помочь, понимая, что мне самому нужно копить силы настолько, насколько это возможно: конца края бесформенному серому миру не видно.
— Залазь на меня. — девочка помедлила. — Не спорь. Давай.
Девочка взобралась мне на спину. Для меня ее вес был не существенен, Чива в универ большие рюкзаки тягал; но системе было безразличны мои ощущения: затраты выносливости возросли в полтора раза.
Взгляд на полоски состояний. Из глотки чуть не вырвался жалобный крик: здоровья осталось чуть больше половины, мана почти пустая. Сам бы я, безусловно, дотянул до края, но вот с Пентиель… Нужно поднажать. В конце концов, у меня тоже есть козыри в рукаве.


Вы потеряли 6 единиц маны
Вы поте…
…
— Оставь меня я…
— Закрыть рот. Не тратить силы. — ответил я со злостью на шепот Пенти. Вот как знал, что она какой-нибудь такой бред предложит. Я бы лучше сам… Нет, мысли материальны, сознание первостепенно. Не отчаиваться.


Вы потеряли 5 единиц маны
Вы…
Взгляд. Да. Пора начать использовать бусты, к тому же до той линии, где скорость восстановления здоровья наконец-то сравняется со скоростью уменьшения, требуемого для поддержания меня и Пентиель, осталось совсем немного.
“Из всех умений, что достались мне за повышения характеристик до сотни, помочь могут только два. Первое — ‘Бросок удачи’. Бросок монетки, решит мою судьбу. Никогда не любил ВКР* — мне редко везло, когда это было действительно нужно. Второе — ‘Здоровяк’, позволяющий игнорировать получение урона какое-то время с ограничениями. К сожалению, эти самые ограничения мне доподлинно не известны, потому оба умения — сплошной риск. Черт. Как все сложно. Если бы не было Пентиель — я бы… Так. Нельзя так думать. Мысли материальны, сознание первостепенно.” — вдруг, как это ни раз со мной бывало, в голове что-то щелкнуло и я все для себя решил. А может быть, Ренд и здесь меня наставляет. В любом случае, я решил доверится высшим силам интуитивно.
<ВКР: он же великий корейский рандом. По сути своей: то же, что и обычный рандом, но как правило о нем геймеры вспоминают в сильно негативном или положительном ключе. Мол, убил тысячу монстров, не выпало ни одного нужного предмета, хотя шанс пять процентов. Или наоборот: убил только пять мобов, а уже выбил вещь, у которой шанс около десятой доли процента. ВКР, что еще сказать…>
— Орел, решка, решка, орел, решка. — кинул я сразу пять монет, а потом еще две. — Решка, решка.
Так как руки у меня были заняты, монетки сами появились в воздухе предо мной (они даже перемещались по серой пустыне за мной). Орел. Решка. Решка. Орел. Решка. Решка. Решка. Все семь предсказаний сбылись, а это значит… прежде всего, это значит, что я дурак форменный: риск был не оправдан. Вероятность получить желаемого: одна сто двадцать восьмая, меньше процента. Но слово сказано. Дуракам везет. Мне повезло. Получается, живем. И я, и ненаглядная Пентиель. Вот только… я взглянул на бар маны: он наполнился на сорок процентов здоровье же поднялось совсем немного, процентов на десять.


Вы потеряли 3 единиц маны
Внимание! Показатель выносливости достиг 0. Вам требуется отдых. Пока вы двигаетесь, вы будете получать соразмерный урон.
Получен урон 10
Внимание! Показатель выносливости достиг 0. Вам требуется отдых. Пока вы двигаетесь, вы будете получать соразмерный урон.
Получен урон 11
Внимание! Показатель выносливости достиг 0. Вам требуется отдых. Пока вы двигаетесь, вы будете получать соразмерный урон.
Получен урон 12
…
Я остановился. Дальше бежать не было смысла: здоровье, мана, стамина, все около нуля. Еще чуть-чуть и я бы просто умер от периодического урона. Поставил на хрустящую, серую листву Пенти.
— Если у меня не получиться — беги отсюда. Я найду тебя через два дня. Главное, выживи. Слышишь меня? Кивни. Хорошо. Бросай мое тело и уходи. Поняла? — менее уверенный кивок.
“Решка. Орел. Орел. Решка. Орел.” — я вновь активировал умение, что уже продлевало наши мучения.
Неудача постигла меня с первой монетки: орел, решка, орел, решка, орел.
Активировано умение ‘Мудрец’
Активировано умение ‘Здоровяк’
Здоровье действительно почти мгновенно опустилось до единицы и застыло на этом значении. Удар пришел на все необходимые показатели, потому система буквально изливалась издевательскими сообщениями о полученном и игнорируемом уроне. Но мое тело держалось. Агонизируя, испепеляя болью, прожигая легкую завесу разума и добираясь до каждого нейрона мозга, вопя о смертельной опасности и смертельной боли; но держалось.
“У меня есть еще пару секунд. В таком состоянии это очень много, но… как бы не превысить лимит дозволенного урона. Черт. Так, ладно. Была ни была. Пентиель нужно снарядить полностью: маной, стаминой, здоровьем; чтобы она уж точно из этого ада выбралась. А там и суициднуться можно. Хех. Ладно. Если ману можно получать из здоровья, то… получается, она должна храниться где-то в моем теле. Где-то внутри. Внутри… Внутри… … внутри клеток, получается? Ладно, постараемся. Вот так, осторожно…” — осторожно не получилось и боль новым потоком хлынула в мозг: мой бицепс правой руки за несколько секунд превратился в серую кашицу. Зато показатель маны скакнул аж на сорок процентов. Но этого было мало.
Я нашел в себе силы и пожертвовал еще одним бицепсов. Затем, переправив ману Пентиель, пожертвовал двумя икрами. Потом всей ногой. Это были самые дорогие единички маны, что я получал; но именно благодоря своей жертве достигалось желаемое: Пенти восстанавливалась на глазах. Здоровье я исцелить не мог. Но зато вывел из мышц девочки токсины и заполнил ткань дополнительной маной. Теперь девочка должна дольше не испытывать усталости и двигаться легче.
Напоследок, я посмотрел в лицо Пентиель. Она меня, естественно, не послушала и бросилась ловить мое падающее, за отсутствием ног и многих мышц, тело. Проступил румянец. Силы к ней вернулись. Она выжевет.
Я сконцентрировал оставшуюся в запасах ману, сжал ее настолько, насколько это возможно и создал последнее в этой жизне заклинание: маячок, что будет излучать слабенькие импульсы энергии раз в несколько часов. Если повезет, по ним я смогу отследить Пенти. Если нет… буду искать по-старинке.
“Активировать ‘Обман смерти’.”


Создано заклинание ‘Жертва малой части собственного тела’
Создано заклинание ‘Малое восстановление сил’
Создано заклинание ‘Крайней слабый некачественный паразитический маленький энергетический мановый ретранслятор низкочастотных радиоволн’


Магия крови +2
Магия жизни +1
Магия смерти +3


Получен навык ‘Сопротивление поглощению’


‘Сопротивление поглощению’ +4


‘Жертва’ +2
‘Здоровяк’ +2
‘Мудрец’ +1
‘Бросок удачи’ +2
'Конструктор заклинаний' +1


Вы умерли
Умение ‘Обман смерти’ недоступно.
Возрождение через: 47???????
Ошибка.
Протокол уничтожения завершен!
Ошибка.
Анализ ситуации


КРИТИЧЕСКАЯ ОШИБКА В ПРОТОКОЛЕ
КРИТИЧЕСКАЯ ОШИБКА В ПРОТОКОЛЕ
КРИТИЧЕСКАЯ ОШИБКА В ПРОТОКОЛЕ
НЕОБХОДИМО ВМЕШАНИЕ АДМИНИСТРАТОРА
Ошибка —> отсутствие администратора
Запуск автоматического протокола исправления ошибок
Анализ
Анализ
Анализ


…
…
…



Глава 18

Анализ завершен
Поиск решения
Поиск
Поиск
Решение собрано
Вношу коррективы в протокол уничтожения


Возрождение через: 47 ч 59 м 55 с
…
Возрождение через: 47 ч 59 м 54 с
…
Возрождение через: 47 ч 59 м 53 с
…
…
…
Возрождение через 1 с


Возрождение.


Вы умерли, но вернулись в этот мир. Все характеристики увеличены на 0


Внимание! Вы находитесь в зоне сильнейшего магического истощения!
Регенерация здоровья замедлена в 154 раза
Регенерация стамины замедлена в 308 раз
Восстановление маны замедлено в 2000 раз
Медитация недоступна


Вы потеряли 9 единиц маны
Вы потеряли 9 единиц маны
Вы потеряли 3 единицы здоровья
Вы потеряли 9 единиц маны
…
Вы потеряли 9 единиц маны
Вновь серое небо над головой. Вновь простыня сообщений. Умирать мне однозначно не понравилось. Но зато могу точно сказать: ада и рая не существует. После смерти — небытие. Ни приятное, ни раздражающее, ни страдательное. Никакое. Безликое. Абсолютное.
Я резко встал. Руки ноги на месте. Этого достаточно, нельзя терять и секунды. Подумаю о тленности бытья и небытия вне дебаффов. Определив нужную сторону, оделся в робу и набедренную повязку (благо теперь на это и время было и понимание необходимости) и побежал. Без каких-либо трудов я мог поддерживать сорок километров в час, вроде бы не так много, однако это почти мировой рекорд. Виной всему развитая ловкость и то, что я направлял немного маны в мышцы (пожертвовать небольшими объемами стамины и маны было гораздо выгоднее, чем ждать, пока тебя осушит осквернитель (возможно, если бы я додумался сделать это изначально, вместе с Пентиель, то).
За жалкие пятнадцать минут мое тело, уставшее и обезманенное, оказалось за той невидимой чертой, где из тела перестали пылесосом высасывать энергию, однако дебаффы, пусть и заметно ослабевшие, все еще действовали — сказывается отсутствие маны вокруг.


Вы находитесь в зоне магического истощения!
Регенерация здоровья замедлена в 5 раза
Регенерация стамины замедлена в 15 раз
Восстановление маны замедлено в 30 раз
Медитация крайне неэффективна
Лег на серую траву. Мой взгляд был направлен на небо, уже больше голубо-коричневое, чем грязно-серое, но все еще с примесью этого осточертевшего цвета. Я вдохнул полной грудью. Легко и свободно. Через нос проник затхлый пыльный запах, какой бывает в заброшенных домах или старых квартирах. Мерзкий запах. Потянувшись и поневоле зевнув, встал. Полежал бы еще с несколько минут, а лучше часов, но время, черт бы его побрал, как лошадь, не ждет, а мчится галопом вперед, лишь изредка, в моменты скуки, замирая, чтобы пощипать травку.
“И так. Отследить след Пентиель я не могу. Для этого нужно было с самого начала бежать по нашему следу, но не до того мне было. Думал только о том, как выжить. Можно попробовать обойти по периметру, область, но во-первых, мне никто не даст гарантии, что моего неоткрытого умения и наблюдательности хватит, чтобы уловить едва различимые следы. Земля тут плотная, горная, девочка легкая, а трава, как это ни парадоксально, быстро приходит в норму. Ну а во-вторых это банально не безопасно: если я все правильно понимаю, тут должны быть какие-нибудь твари, вышедшие из моего контроля и разросшиеся за это время до настоящих гигантов. Значит, остается только следующий вариант: выйти за пределы области и надеяться, что девочка окажется не очень далеко от меня. Тогда, возможно, я смогу засечь сигнал. Но перво-наперво мне нужно покинуть эту серую зону. Тут я точно никакого сигнала не замечу: поглотится серостью и все.”


Выносливость +1
Магия жизни +1
Сопротивление поглощению +1
Побежал легкой трусцой. Стамина при таком темпе постепенно восстанавливалась. А мана… мана, несмотря на все ослабления восстановилась вполовину. Этого достаточно чтобы чувствовать себя уверенно.
…
…
…


‘Большой ослабевший паразитический организм-переносчик серой безмагической пустоши’
Уровень: 22
ХП: 11500
МП: нет
Умения: неизвестно (недостаточный уровень умения ‘Умник’)
Навыки: неизвестно (недостаточный уровень умения ‘Умник’)
Способности:
Великолепное поглощение
Смертоносная мгновенная длинная атака хлыстовой конечностью
Пожирающий взгляд
Среагировал умник, когда существо, напоминающее кляксу: этакий стандартный игровой слизень, но с множеством щупалец, растущих сразу во все стороны — появилось будто бы из ниоткуда на моем пути.
“Двадцать второй уровень и столько здоровья… И способности эти не звучат безобидно. Впрочем, двадцать второй уровень есть двадцать второй уровень — даже если это мини-босс он не должен быть для меня опасен. Но терять бдительность однозначно не стоит.”
Стоял день, потому пользоваться магией тьмы было несколько затруднительно. Ко всему прочему, осквернитель точно будет высасывать ману из заклинаний, снижая эффективность еще сильнее. Я решил воспользоваться магией огня.
Мгновение — у меня в руках вспыхивает второе солнце. Шарик концентрированной плазмы, около метра в диаметре. От него исходил такой жар, что мои волосы мгновенно опалились (ничего, они быстро отрастают (как они решают, докуда им нужно расти, меня не спрашивайте, кажется, игровые условности и до сюда добрались)). Могущественное заклинание полетело во врага. Тот попытался уйти из-под атаки, только вот я не такой дурак, чтобы терять контроль над снарядом — доморощенное солнце в последний момент немного изменило траекторию и угодило в самую морду твари. Однако кляксу это нисколько не затормозило. Если бы не лог, то я бы пребывал в строгой уверенности, что тварь имунна к огню.


Критический урон 6500


Вами убит ‘Средний ослабевший паразитический отпочковавшийся организм-переносчик серой безмагической пустоши’
Получен опыт 50 035


Создано заклинание ‘Большой взрывоопасный невероятно горячий огненный шар’
Я мгновенно отскочил в сторону, уворачиваясь сразу от нескольких темных щупалец.
“И все? Могли бы хотя бы на магию огня единичку отвесить… — обиженно подумаю — Ладненько, не все геймеру прибавки, моя теория подтвердилась. И это меня совсем не радует. Судя по описанию монстра, он — рядовой из рядовых. Значит, где-то поблизости должны быть его собратья постарше. Но что-то я не хочу с ними встречаться, ни сейчас, ни в будущем. Все же осквернители — настоящий бич любого мага. Добычи с них никакой, по характеристикам на гору превосходят монстров того же уровня и, как будто этого мало, сражаться с такими чудищами придется на земле, где моя сила ограничена. Нужно сматываться отсюда как можно быстрее.”
Ускорился. Серость никак не желала заканчиваться, лишь понемногу, плавно перетекая в нечто похожее на настоящий мир. Постепенно возвращались живые полу зелёные растения. Чуть позже к редким островкам живой травы добавились насекомые. Не удержался и рассмотрел одного такого поподробнее. Интеллекта хватило, чтобы просмотреть всего параметры. Характеристик у него не оказалось, видимо, не все существа их вообще способны развивать, зато самым развитым умением оказалось именно сопротивление поглощению. И, что еще удивительное, оно было даже выше моего ровно в два раза, восемь. Завидовать я не стал: жалкий жучек, наверное, живет тут всю свою недолгую жизнь, вот и повысил сопротивление. Впрочем, и жалеть его и его собратьев я не стал. Есть у меня несколько мыслей по поводу собственного усиления, но это после того как найду Пентиель, если времени хватит отвлекаться на алхимию.
…
…


‘Сопротивление поглощению’ +2
Три часа пути и вот, наконец-то, мир вернул себе свою форму. Если серость и добиралась до сюда, то ее вклад в местную жизнь был совсем незаметен: вековые деревья, животные, монстры. Здесь было все. Монстры? Наверное, это все же громкое наименование для слегка чуть более крупных и немного видоизмененных животных. Для меня подобные опасности бы не представляли, даже пойдя я против них в рукопашную: десятый-пятнадцатый уровень. Ну что они мне сделают?
“Эти монстры тут наверняка на верху пещевой цепи. Ни капли страха при моем появлении. А значит что? Значит Пентиель ничего угрожать не должно было. — я вздохнул. — по крайней мере, мне ничего не остается, кроме как надеяться на это.”
Выбрав относительно ровную и живописную полянку с необычными розово-голубенькими цветочками, я сел в ее центре. Поза лотоса и запуск медитации. Поток голубых частичек устремился в мое тело, однако не восстановление маны было моей целью (хотя излишкам маны я тут же нашел дело, пропитывая ими тело недавно убитого монстра (всегда хотел узнать, что будет, если напитать до завязки обычный труп)), я старался обнаружить следы маяка. Рано или поздно его сигнал должен будет вмешаться в поле магии, создавая волнения в стационарном электро-манном поле. По крайней мере в теории.
На мгновение я поймал себя на мысли, что знать не знал раньше таких умных слов и уж тем более не знал как работает радио. “Видимо, — мгновенно решил я для себя, — высокая мудрость не только способствует идеальной памяти, но еще и извлекает из моей памяти знания, давно мною забытые: то что вбивали в школе, что рассказывал Чива, что замечал по телеку и что вычитывал в описании футуристичных игр.”
Мана продолжала скапливаться в теле… в общем, назовем его медведем. К тому же, монстр действительно его напоминал и по размеру, и по внушительным клыкам, и по десятисантиметровым когтям и даже по цвету; отличительный его чертой являлись крылья. Летать “медведь” не умел, однако вполне себе неплохо ими защищался от дальних атак и атаковал сам. Дополнительные конечности, тонкие, острые и очень, очень прочные, (по обычным меркам) были козырем монстра.
Отголоски сообщения Пентиель я почувствовал где-то через два часа, когда уже думал все сворачивать. И, к моему стыду, это был не мой сигнал. Сама девочка догадалась создать что-то похожее на мою сигнализацию, но, только, судя по расстоянию, разделяющему нас, в десятки раз сильнее. Гордость за ученицу. Затем, осознание, что мы каким-то образом находимся километров за двадцать друг от друга. С моей скоростью, расстояние небольшое. Но вот для обычного человека по такому лесу, даже забыв про монстров, это часов пять-шесть пути. Валежник, кусты, деревья и овраги. Все это скорости не прибавляет.
— Ладненько, посидели, пора и честь знать. — я посмотрел магическим зрением на медведа. Тот буквально святился от переполняющей его энергии. Настолько, что мана подняла его температуру градусов до восьмидесяти. Будущий подчиненный медленно тушился, пока я был сосредоточен на поисках девушки. — Мда — а-а… такого я точно не ожидал. Ладно. Восстань. — чуть поднапрягшись, я приказал всей собранной энергии усилить тело монстра и оживить его, как это делаю обычно.
Пара секунд. Ничего не происходит. Затем моя мана по какой-то причине резко начала падать, а мне будто бы ударили под дых. Я скривился, но устоял, постепенно переводя здоровье в ману.
“Станет мне только что-то угрожать — тут же прерву процесс. Нечего рисковать ради такой бесполезной туши. А пока, пусть сосет ману, если надо.”
Девяносто процентов здоровья…. восемьдесят… семьдесят… шестьдесят… пятьдесят… И вот опять, только я думал прекратить, разорвать связь между мной и некротическим созданием, как система сжалилась и отпустила. Давление пропало и, несколько секунд погодя, выдала, скорее даже выплюнула, результат.


Некромагия +2
Медитация +1
Создано заклинание ‘Создание невероятно усиленного, редкого некротического слуги третьего рода из трупа’
— А ты у нас… — я взглянул магическим зрением на новобранца.


‘Невероятно усиленный редкий некратический слуга третьего рода из трупа существа ‘Огромный старший кразрак’’
Уровень: 40
ХП: 15 000
МП: нет
ВП: нет
Броня: 300+5 %
Выносливость: нет
Сила: 390
Ловкость: 165
Интеллект: нет
Мудрость: нет
Удача: -50
Умения: неизвестно (недостаточный уровень умения ‘Умник’)
Навыки: неизвестно (недостаточный уровень умения ‘Умник’)
Способности:
Выдающийся уход в оборону старшего кразрака
Усиленная атака крылом старшего кразрака
Наскок старшего кразрака
Очень плохое пикирование старшего кразрака
Пожирание
Устрашающая аура
Невероятно усиленный вой старшего кразрака
Невероятно усиленный магический удар лапой старшего кразрака
Невероятно усиленный галоп кразрака
Читая параметры моего нового существа я сначала расстроился. Еще бы: по сумме характеристик он, наверное, был уровне так на тридцатом. А ведь я в него столько маны угрохал, что можно было бы какого-нибудь Лирча пару раз создать, у которого и параметры, я уверен, повыше и, что куда важнее, есть гораздо более эффективные способы убийства и защиты. Но вот стоило мне только опустить глаза и на лицо сама собой налезла улыбка. Способности. Вот, в чем сила нового существа. Думаю, если бы медведь изначально обладал маной и интеллектом, то и они бы в какой-то степени сохранились. Не зря же удар лапой обозначен как “магический”. И за всю эту красоту просит система не так уж много — пятую часть от восстанавливаемой маны. Что не о чем при всех текущих возможностях: медитация, магия крови и использование магии без маны…
Я сел на спину медведа. Схватившись за спину покрепче, я приказал умертвию… стоп. Это теперь не умертвие. Это теперь слуга. И что-то мне подсказывает, что разница между этими словами, как между небом и землей, но обдумаю это сразу после того, как найду девочку. И новые трупы для экспериментов.
Тварь рванула так, что я чуть было не упал. Пришлось схватится за основание крыльев. Даже там, в реальном мире, медведи вроде как до шестидесяти километров разгоняются. А здесь… Мое усиленное магией существо, наверное, может посоревноваться в скорости с гепардом. Сто двадцать километров в час слуга держит без труда. Рывком, наверное, вполне может до двухсот разогнаться. Или не может и это он, без моего приказа активировал способность. Хм, с новыми знаниями еще разбираться и разбираться. Самое интересное, почему подобного эффекта на курицах не было. Их трупы, ради эксперемента, я тоже заряжал магией по самое не хочу. Но вот поднять кого-то посильнее усиленного умертвия не удавалось.
…
…
…
— Учитель! — раздался радостный крик девочки. Я бы ее, наверное, отчитал за такую реакцию. Вдруг морок какой или еще чего. Но сейчас я прежде всего был рад ее видеть.
— Молодец, — говорю, — что додумалась сигнал послать. Хвалю. — слез с “питомца”, обнял, да покрепче. Девочка, за то время, что меня не было обзавелась одеждой из каких-то шкур и даже обустроило незаметное и безопасное жилище.
Нежно постарался отстраниться от крепких объятий, но… куда там, меня не желали отпускать. Послышался всхлип. Грубый материал робы быстро впитал проступившие у девочки слезы.
— Не пугай меня так… Я думала ты… умер… пожертвовал собой… обманул меня… не пугай… не умирай! Не умирай! — Всхлипывая, ученица сдавливала меня все сильнее и сильнее, слова ее становились все менее и менее узнаваемы.
Я не находил слов. В очередной раз бесчувственный и глупый я совершил глупую ошибку. Просчитался. Кажется, чум больше у меня интеллекта, тем мене человечным я становлюсь. Где-то на задворках сознания даже промелькнула мысль: почему она плачет, это не рационально… Но я тут же ее подавил, прекрасно осознавая причину. Девочка в свое время лишилась всех своих знакомых. И вот, я в очередной раз заставляю ее проходить через страх остаться одной. Черт. Даже понимая, что я ничего по сути не мог сделать, в тот момент, все равно ощущал собственный укор. Кажется, будто бы я должен был выжить другим способом.
— Прости… — едва слышно прошептал я и вновь ощутил укол совести. Я говорю что-то совсем не то. Не то, что от меня хотят услышать. В итоге, решаю молчать. Не знаешь, что сказать — молчи. Так гласит народная мудрость. Так что несмотря на сотню в харизме, я решил лишний раз не испытывать удачу. Так мы и стояли. Я только легонечко постукивал рукой по спине ученицы. Так делала моя мама, когда в детстве, случись ранка, плакал.
Девочка резко отстранилась от меня, утерла слезы. Она взяла себя в руки и как-то серьезно посмотрела на меня. Мол, я если что, тут не размазня, я уже готова ко всему, что эмоции? так это ерунда, секундная слабость.
— Познакомься, это Медвед. — я “представил” моего спутника.
— Очень приятно, Пенти. — девочка шутки юмора не поняла. — А он говорящий?
— Эм… нет. Просто хотел тебе показать новую боевую единицу. — говорю, немного краснея от смущения, перевести диалог в новое русло немного не получилось. — Ты нашла здесь что-то интересное?
— Не-а. Здесь нет сильных монстров. Разумных существ тоже. Но я исследовала совсем чуть-чуть, как ты и приказывал, вела себя максимально осторожно. — девочка захлопала глазами и по ее взгляду я тут же понял: веры ей ни на йоту нет. Одежду магий сшила, землянку организовала, забралась далеко в лес, отсвечивала магией на всю округу… но ничего не произошло, а значится и ругать ее не за что.
— Ладно, — я нахмурился просто потому что немного строгости не повредит, — будем считать, я тебе поверил.
Ученица улыбнулась, а я погрузился в думы. Сейчас, когда девочка найдена и мы безопасности наступило время все хорошенько обдумать.
“Итак. Первое: мне дали второй шанс и тут же его забрали. Переживем. Надеюсь. Однако все-таки не могу понять, если задача системы нас убить, то почему все способности, полученные от системы этому напрямую препятствуют: мудрость, замедляет время именно критической ситуации, выносливость позволяет выживать дольше возможного, ловкость — уклоняться от неприятностей, умник — анализировать врагов. Баф харизмы и удачи не столь ценны в этом плане, но умение договариваться тоже полезна. “Бросок удачи” — вот что действительно спорно, но и он, как показал последний раз, может сыграть не последнюю роль в выживании. Так что же это такое? Хм… — так и не получив ответа у самого себя, только множество теорий, я вернулся к делам насущным. — Ладно. На повестке главный, исконно-русский, философский вопрос: что делать? Вариантов у меня на самом деле довольно много. И все они происходят из условий испытания.
Первый: мы с Пенти обживаем этот лес. Вариант простой, безопасный и даже вполне прибыльный по навыкам: я смогу изучить алхимию, подтянуть магию и медленно-неспеша подождать, пока истечет срок испытания, после чего покинуть этот мир, получив мизерную награду.
Второй: попытаться исправить содеянное. Есть у меня геймерское ощущение, что задача это не просто сложная, она почти невозможная. Даже если я я найду способ разобраться с осквернителями, то быстро вернуть ману в обиход у меня не получится. Награда, конечно, при полном или даже частичном выполнении такой задачи должна быть гигантской. И она, награда, так и манит меня, признаюсь. Даже помыслить боюсь сколько всего я смогу получить за очищение. Легендарное оружие? Сотни очков характеристик? Невероятное умение? Но… — я отложил подальше этот вариант и перешел к обдумыванию следующего.
Третий: усугубить содеянное. Это был, пожалуй, единственный вариант, который я сразу отмел подальше — пока я не уверен, что система не может меня выбивать из мира, когда ей это захочется, лучше не рисковать. Я пока ничего не знаю про этот мир. Может быть, здесь прошли тысячелетия — в пользу этого говорит, что в описании испытания ни слова нет про разумные расы, куда делись Аканы и их враги механоиды? — и за это время осквернители утратили большую часть своих былых сил, но если я создам новые очаги заражения, то пропав на несколько десятилетий даже моей стойкости не хватит справится с всасыванием маны. В общем, без уверенности в будущем (а с тех пор, что я обрел систему у меня этой уверенности и в следующих пяти минутах ни разу не было) я к этому варианту даже не притронусь.
И последний, четвертый вариант: пройтись по дополнительным задачам. Создать расширенную разведывательную сеть, искать сильных монстров, убивать их, кочевать с места на место. Вариант смежный с первым, но немного опаснее.
Хм… система это система. Есть ли шанс, что она даст мне спокойно отсиживаться и без риска для своей жизни развиваться? Конечно. Но вот проверять может ли она напрямую вмешиваться в уже запущенное испытание… а чего это я? Может. Так что да, рисковать нужно. Хм… а если рисковать, то рисковать по-крупному. Нет. Был бы я один — сделал бы так, но теперь у меня за плечами Пентиель. Черт, система наверняка дала ее не как награду, а скорее как баласт, что будет сдерживать мое могущество, но это еще ничего, ничего, мы посмотрим кто кого переиграет и уничтожит! — пазл сложился. — Для начала, будем использовать четвертый вариант. Искать сильных противников и побеждать их только за счет некромагии. Почему? Что-то она у меня очень сильно отстала. Все свое внимание я уделяю тьме, а это никуда не годится. Точно говорю. А дальше, прокачав некромагию и алхимию, обзаведясь необходимыми химерами, можно будет попытаться сделать парочку разведывательных миссий уже в серое пространство. Там и монстры наверняка самые сильные и… хочется хотя бы попытаться получить гигантский куш, как в предыдущем испытании.”
Я поделился с Пентиель своими рассуждениями.
— А зачем алхимия? — выслушав все, спросила она. — Что можно сделать с ее помощью, чего нельзя сделать магией?
— Честно говоря, — улыбнулся, — я не уверен в этом пункте. Алхимия — штука крайне сложная. Но во-первых я так планирую прокачать умника, во-вторых создать какое-нибудь необычное зелье, что усилило бы меня и в третьих, создать зелье, повышающее сопротивление серости на порядок.
— Да, качается этот навык долго. — фыркнула магинесса.
— А ты это, покушать-то приготовила? — спустя пару секунд молчания спросил я.
Девочка засмущалась.
— Ну у меня тут это… — краснеет сильнее. — еще мяско осталось от… монстрика. Если хочешь я тебе прямо сейчас на магическом огне приготовлю?
— Нет уж, спасибо. Лучше костер разводи, а я пока травки какие-нибудь вкусные поищу. — я игриво нахмурился, как старец. — Ишь чего удумала: без соли, дыму, ‘Кулинарии’ и специй готовить… ты меня углем травить будешь?
Мы легко посмеялись с незатейливой шутки. Напряженная атмосфера сошла на ноль и через час у меня в руках таял от собственного сока и благоухал в специях, идеальной прожарки, бронзовый, отливающий светом на солнце, стейк. Настроение тут же правилось. К тому же среди специй нашлось что-то интересное…


‘Молодая крампия, выросшая в естественных условиях среднего качества’
Описание: используется в алхимии в растолченном сухом виде для увеличения магического потенциала. Использование совместно с другими ингредиентами может привести к блистательному результату.


Травничество +1

Глава 19

Прошло всего лишь пять дней (или целых пять дней, здесь как посмотреть), когда мною была развернута настоящая разведывательная сеть, состоящая из различных птиц и мелких наземных животных. Все умертвия работали над одной единственной целью: найти новую жертву для великолепного дуэта: Пентиель & Мед (я все-таки по привычке решил сократить имя своего слуги: не дорос еще, чтобы я два слога выговаривал). Сначала я сомневался, отпускать ли Пенти на охоту без самой надежной защиты (меня), но затем, пораскинув мозгами, все же пришел к единственному верному выводу: надо. Девочке нужно повышать свой собственный уровень. Риск сейчас минимален. Разведка, плюс Мед, который хоть в драку обычно не вступал, позволяя девочке получить весь опыт в одиночки, но в критической ситуации защитит, так и я чаще всего не далеко.
В общем, продвинулись мы километров на сто и ничего интересного не нашли. Нет, были всякие интересные травки, которые я собирал, при помощи простеньких химер, килограммами. К сожалению, навыков за сбор оптом мне не система не отсыпала. И за создание ущербных химер тоже. А на некромагию уходило все время. Даже поэкспериментировать с травками не получалось: то разведчик какой помрет, нужно нового искать и создавать, то пришибут сборщика, то нужно их всех “перепрашивать”, после обнаружения новой интересной травки, то допиливать новые возможности, потому как, например, некоторые грибы, в толченном виде полезные для чего-то магического, росли на расстоянии нескольких метров от земли и обнаружил их я только на четвертый день.
— Какого уровня этот был? — гляжу исподлобья на девочку, прикрыв глаза от солнца.
— Двадцать седьмой. — с готовностью ответила Пенти. — Слабенький. Я ему глаза воздушными иглами выколола, так он будто бы в слепого котенка превратился, тыкался во все, деревья посносил… ну я его за пару минут лезвиями и добила.
— Так вот чего там такой шум-гам стоял… — хмыкнул я, рассматривая мертвое животное. Честно говоря, назвать его котенком у меня язык не повернется. Грозная, покрытая чешуей тварь больше всего напоминала какого-нибудь варана-броненосца. Острые костяные пластины на его хвосте способны рубить деревья, а ветвистые рога каким-то особым образом наэлектризованы таким образом, что любой противник, подобравшийся незаметно на расстояние пяти метров, получает испепеляющий разряд. И все это под соусом его гигантизма: весила варан не меньше тонны и в длину, исключая хвост достигал четырех метров. И эта махина с самыми разнообразными смертельными способностями имеет жалкий двадцать седьмой уровень. Страшно представить, что будет там, на сотом-двухсотом. Гиганты, размером с десятиэтажный дом? Не хочется, но, видимо, придется проверять.
— Мы встаем или идем дальше?
— А ты хочешь без ужина остаться? — хмурый взгляд.
— Никак нет! — девочка выпрямилась.
— Тогда марш за дровами!
— Есть марш за дровами! — отдав честь, девочка быстро стала собирать деревяшки в округе.
“И где она только этих повадок нахваталась?” — с улыбкой подумал я, очищая площадку под лагерь ‘контролем земли’.
“Дозорные выставлены. Травки собираются. Врагов нет. Неужели время заняться алхимией? Нет. Эх, тут такое тело. Ну просто грех не провести эксперименты. Травка подождет.”
— Кто там хотел прокачать кулинарию? — кричу. — Ужин сегодня на тебе.
— Ну нет, я хотела…
— И какой из тебя солдат? Выполнять! — гаркнул я.
— Ну вот… А у меня мысли по новому заклинанию были…
— Совмещай, кто тебе, солдат, мешает? — уже в открытую стебусь.
Сам же я, не обращая на шутливые пререкания девочки, сел в центр созданной полянки. Рядом положил тело, приволоченное общими усилиями девочки и Меда. Тихая, спокойная медитация под звуки птичек и шелест листвы. На оголенное тело падают багряно-алые лучи заходящего солнца. Таких не встретишь на земле — особенности местной атмосферы. Теплый ветерок обдувает кожу. Легкий запах скошенной травы и ароматы леса касаются носа. И все хорошо. Все в безопасности. Что же может быть лучше? Не знаю.
Постепенно тело убитого монстра насыщается маной. Через три часа, когда Пентиель уже поела и, обидевшись, что я не составил ей компанию, улеглась спать, ману в мертвом теле стало удерживать тяжело. Голубенькие частички так и старались вырваться из плоти монстра. Я же начал жалеть, что затеял эту игру — вспомнилось, что предыдущее создание опустило мое здоровье в два раза. Впрочем, теперь меня ничего не сдерживало и я мог полностью сосредоточить свое сознание на магии.
Еще через час, несмотря на все мои усилия, восстановление маны почти сравнялось со скоростью рассеивания, поэтому пришлось запустить дополнительные ресурсы: магию крови. Дело двинулось дальше.
“Пора.” — как и прежде я активировал сразу все частицы, которых было просто гигантское количество. Лазурные шарики мгновенно впились в каждую клеточку бездыханного тела, запуская все необходимые процессы и залечивая то множество ран, что успела нанести Пентиель. Сами собой восстановились рога, с заметной скоростью наросли глаза, кроваво-черные чешуйки вернулись на свое место.
На этот раз с количеством маны я не прогадал, не пришлось доплачивать лишнее. И наконец-то поднял хоть что-то кроме травничества:


Некромагия +1
Мудрость +1
С гордостью всматриваюсь в параметры ящера.


‘Невероятно усиленный редкий некратический слуга третьего рода из трупа существа ‘старый откормленный большой ящероподобный призганд’’
Уровень: 55
ХП: 30 000
МП: 2500
ВП: нет
Броня: 650+10 %
Выносливость: нет
Сила: 550
Ловкость: 350
Интеллект: нет
Мудрость: нет
Удача: -75
Умения: неизвестно (недостаточный уровень умения ‘Умник’)
Навыки: неизвестно (недостаточный уровень умения ‘Умник’)
Способности:
Автоматическая турель молний
Удар молний
Пожирание
Наскок
Слабое ускорение
Ускоренная регенерация ящероподобного призганда
Удар хвостом ящероподобного призганда
Молниеносный укус ящероподобного призганда
За высокий уровень слуги пришлось расплатиться из собственного кармана. О пассивном восстановлении маны теперь можно забыть: “слуга” забирает почти пятьдесят процентов себе. Что в купе с остальными некротическими созданиями оставляет мне сущие крохи. Но не повод горевать: имея в загашнике такого монстра можно выйти против всех местных обитателей вместе взятых. Не думаю, что они даже броню его пробьют (даже Пенти придется постараться, чтобы с одного удара 700 урона нанести, а тут еще не просто нанести нужно, тут нужно снять тридцать тысяч здоровья!). Ко всему прочему у меня же есть пятьдесят свободных очков характеристик, которые валяются без дела. По-хорошему стоило бы их приберечь, но мне точно нужно как можно скорее довести мудрость до пятисот. И теперь… теперь мне осталось только взять пять уровней. Четыре, если найду способ получить где-то четыре единички. Впрочем, большая часть пути уже пройдена.
Довольный, но ужасно уставший, я тоже отправляюсь спать, обещая себе уж завтра точно приняться за эксперименты.

Глава 20

Спокойно поспать мне не дали. Вот чувствовало мое сердечко, что не может все идти так хорошо. Не может. К счастью, разбудил меня не клинок возле горла или вой монстров: громким пискам рубанула по мозгу система, заставляя вздрогнуть и тут же забыть про всякий сон (а я между прочим за эти пять дней спал от силы часов двенадцать).


Вы обладаете самой высокой на сервере характеристикой ‘Мудрость’ и ее значение выше 250!
Поздравляем!
Вы приглашены на мероприятие.
В течении часа примите решение прибудете вы на него, или нет.
Вам будет гарантирована безопасность.
Конфиденциальность не гарантируется.
Длительность встречи: 1 час.
При согласии, время текущего испытания будет сильно замедлено; вашего отсутствия не заметят.
С учетом вашего согласия возможно увеличение срока встречи, с сохранением заморозки внешнего времени.
59:58
Да/нет?
Если бы стоял — тут же бы сел. Черт с ним с сервером и приглашением, но с каких пор система говорит так четко, будто бы отвечая на незаданные вопросы? Это как-то подозрительно. Очень-очень подозрительно. Я посмотрел на мигающий таймер и прикусил губу.
“Обман? Очередная уловка системы? Или может быть кого-то другого? Принять — подвергнуть себя риску. Отказаться — пропустить выгоду. Черт. Гребанная система. Ни в чем нельзя быть уверенным. Но… да. Пока еще ни разу она меня на обманывала. Сказано — нанесен урон, значит нанесен. Плюс единичка есть плюс единичка. Да и зачем системе меня обманывать? Если бы она могла это сделать, то сделала бы еще в первые дни. Написала бы, скажем, что крыс не убивать, а погладить особым образом надо или накормить. И все. Я бы миссию провалил и дело с концом. Нет, вранья в этих словах быть не может. Примем как данность. Тогда может ли в них скрываться злой умысел? Время остановится, значит Пентиель ничего угрожать не будет. Мне гарантируется безопасность… и все же риски есть. Просчитать я их не могу, но они точно есть. Отсюда вопрос прежний: рисковать или не рисковать?”


2:30
2:29
2:28
да


Ожидайте, вы будете телепортированы к началу мероприятия.
За принятие приглашения вам начислен бонус: +5 к характеристике ‘Мудрость’
За прошедший час я все-таки успел принять решение и подготовится. Оставил письмо Пенти с описанием всей ситуации и ее дальнейшими действиями, отвел подальше и замуровал слуг (если меня не будет слишком долго они могут потерять контроль), оставил все ценное, кроме робы и повязки (не гоже на встречу голым являться).


3
2
1


Вспышка.
Я тут же кастую на себя защитный покров, однако мана отказывается меня слушать. Прежде чем разгоряченное и растерянное сознание поняло в чем дело, я чуть ли не впал в панику — для меня потеря возможности колдовать была сравнима с возможностью ходить. Только спустя три попытки я прочитал вылезающее сообщение:


В безопасной зоне использование магии запрещено
Не предпринимая других действий я быстро прошелся взглядом по окружению. За круглым, белым столом стояло шестеро. Двухметровая гора мышц, тощий длинноволосый паренек, которому я бы от силы дал лет шестнадцать, чернокожая девушка (от нее я тут же отвел взгляд, потому как одето на нее было целое ничего), хмурый, очень хмурый, сутулый мужичек азиатской внешности в узких очках очках и земное воплощение Аполлона в легком слегка вычурном костюме легкого синего цвета.
— Не волнуйтесь. — мягкий, дружественный голос внушал надежду, такому голосу хотелось верить и поклоняться. — Здесь действительно безопасно. — легкая улыбка на лице молодого мужчины оголила идеальный ряд белоснежных зубов. — Для начала, предлагаю представиться. — он посмотрел каждому в глаза, медленно переводя взгляд. — Лиам Смит, обладатель самой высокой характеристики ‘Харизма’. По совместительство организатор этой встречи.
“Лиам Смит… Не думаю, что на просторах нашей родины найдется хотя бы несколько человек с таким именем… Но говорит он по-русски. Какие выводы? Здесь, как в игре, включен автоматический переводчик, конвертирующий нашу речь. Неплохой бонус для переговоров.”
— Кто ты такой, чтобы… — начал было возмущаться мелкий, но его тоненький голосок тут же был перебит басистым голосом стоящего рядом качка.
— Дэниел Пети. Сила.
— Бо Ян. Интеллект. — поправляя свои очки и рассматривая сквозь них собравшихся, сказал хмурной
— Даниил Седых. Мудрость. — вставил свои пять копеек я.
“Как же я сильно отличаюсь от остальных. Стоит бросить взгляд на их тела и тут же, мгновенно становится ясно — этот качал ловкость, а этот силу или выносливость, этот выложился в интеллект или мудрость, а вот у этого задрана харизма. Только про девушку, пожалуй, ничего такого сказать нельзя. Но с ней и так все понятно: вложила все свободные очки в удачу. И только у меня характеристики сбалансированы (если не считать перекос мудрости). Я и выгляжу неплохо, и мышцами тело обросло, но не так сильно как у Пети — уберегла высокая ловкость. В общем, не удивительно, что все нет-нет, да кидают на меня оценивающие взгляды.”
Звон монетки — анимация известного мне умения — и девушка все же решает раскрыть собственное имя:
Ребекка Лин. Удача.
— Франческо Руссо, — пробубнил едва слышно парень, — ловкость.
— Отлично, — ведущий улыбнулся, — тогда перейдем к сути. Около трех недель назад за выполнения испытания система предложила мне награду на выбор. Я отказался от артефакта и выбрал в награду свиток, позволяющий позвать, с некоторыми ограничениями, лидеров характеристик.
— Правильный выбор в твоем случае, но чего ты от нас хочешь? — не ожиданно резко прервал его китаец. Хоть я и сам хотел побыстрее перейти к сути, ибо медленный и спокойный голос лидера немного раздражал своей идеальность; но от китайца, с их-то уж национальным уважением я такого не ожидал.
— Да, чего тянуть! — тут же поддакнул пацаненок, но мгновенно замолчал под грозным взглядом силача.
— Ладно, я постараюсь побыстрее. — Смит на мгновение скривился, будто бы откусил лимон, но тут же продолжил по-прежнему идеальным голосом. — Система, подтверди мои полномочия.


Лиам Смит является организатором мероприятия.
На Лиама Смита наложены следующие ограничения:
Ограничение лжи: персонаж не может врать или не отвечать на четко поставленные вопросы.
Ограничение жизни: если 4 или больше участников встречи проголосуют за убийство Смита в конце мероприятия он умрет без шанса на возрождения или восстановление.
Ограничение прав: организатор не выбирает участников встречи
Ограничение испытанием: по окончании мероприятия организатор отправится на испытание вне зависимости от собственного желания.
— У нас с вами есть час, вернее уже меньше, на то, чтобы познакомиться с друг другом, поделиться информацией и сделать выводы. Затем вам придется решить две вещи: первое, убить ли меня. Второе, отправится ли вам, каждый решает за себя, на испытание. Испытание представляет из себя короткое подземелье, в конце которого босс. Подземелье рассчитано на шесть человек нашего среднего уровня. Полагаю, это где-то в районе тридцатого-тридцать пятого.
— Если мы выберем убить тебя, получим ли мы какую-нибудь награду? — и вновь мелкий. Ох, чувствую его последнее испытание было невероятно кровавым. И мне это совсем не нравится. Хотя… на ком из нас греха нет?
Лиама вновь покорежило.
— Я не знаю. — даже на такой вопрос он отвечал с дружелюбной улыбкой.
— Предлагаю отмести этот вариант. — все тут же уставились на меня. — Поясню свою позицию. Во-первых, господин Смит не является для нас прямой угрозой. Я примерно, хоть и плохо, представляю как он мог проходить испытания и дуэли, но все же опасности от него нет. Во-вторых, Лиам станет нашей козырной картой в будущих переговорах. Если мы поймем как нам быть с испытаниями системы и как нам противостоять требованию убивать, нам все равно чтобы жить придется научиться договариваться. А чтобы жить достойно придется убеждать сильных мира сего не только собственной силой, но еще и дипломатией. Не знаю как вы, но мне хочется жить в мире, где меня будут уважать, но не бояться и поминать самыми мерзкими словами за спиной. В-третьих, что бы это ни был за свиток, пока его получил один из нас — Лиам. Возможность прервать испытание и остановить время стоит не малого.
— Разумно, молодой человек, разумно. — Ян поправил очки. — Но есть не состыковочка в словах ваших. Ничто не мешает Лиаму объединится с сильными мира сего, пока уж мы не вошли в полную силу. — хмурый взгляд Бо на секунду развеялся. — Впрочем, — с улыбкой проговорил он, — я с вами согласен. Врагов у нас много, одни больше, одним меньше — неважно, но союзников, пусть гипотетических у меня пока нет. Так что на мой голос, Лиам, можете рассчитывать. На этом эту тему можно закрыть. — китаец мгновенно поставил точку в вопросе. Ваши голоса уже ничего не изменят. Не будем тратить время.
“Ай да старик, ай да молодец! Все-таки интеллект рулит, мгновенно раскусил мой план, выкроил в себе место под него и указал остальным на их “место”. Сделал это немного грубо, но от того эффект стал еще сильнее. Правда и врагов себе нажил, никто не любит, когда решают за него. Ну да ничего, уверен, у него и на этот счет уже план имеется, точно так же как и у меня.”
— Мы вроде бы хотели поделиться информацией, — развеял повисшую, звенящую и злобную, тишину силач Дэниел, — тогда на этот раз начну я. Во-первых, после недавней серии “терактов”, — он особенно выделил последнее слово, злобно зыркнув куда-то в даль, — ЮКЛАТ что-то прознали и начали копать именно под игроков. Ко мне приходили. На меня ничего не нашли, хотя при желании могли бы. Но кажется пока они то ли не в курсе, то ли еще не могут поверить, что игроки наделяются уникальными способностями. Я же в реальности был, да вот как он по комплекции, — кивок на старичка, — а сейчас, — Дэниэл поиграл мышцами, — любого бодибилдера на их же поле на лопатки положу. И все это за пару месяцев. Если бы “наши” знали о игроках, меня бы точно того, в оборот. Пока они думают, что игра как-то влияет на разум. Однако это не надолго. Скоро правда вскроется. Слишком много нас таких, уникальных.
И вновь тишина. Все обдумывали слова силача. Кто такие ‘ЮКЛАТ’ и с чем его принято употреблять в пищу я не нал и даже разогнанный интеллект не открыл мне этих секретов. Наверное, какая-нибудь спецслужба Франции. Вроде бы наш силач именно француз.
— У меня создалось впечатление, будто бы сама система подчищает за нами следы. — высказалась чернокожая. — В Америке ситуация схожая. У нас игроков на душу населения больше, чем во всем остальном мире, поэтому удар именно по нашей стране наиболее ощутим. — в ее словах было излишне много гордости, будто бы она не говорила про многочисленные и зверские убийства.
— Я, пожалуй, поделюсь своим наблюдением. — опять вступил в разговор Бо Ян. — система не едина. Я вынужден склонятся к мнению, что она разделена на две части. Два альтер-эго, если вам угодно. Первое, стремится нас всячески уничтожить и отправляет на испытания. Вторая формирует награды и сдерживает своего собрата. Если моя теория верна, то наше собрание — всего лишь черточка в плане ‘Доброй’ части системы.
“Старик опять удивил. Вроде бы ничего не сказал конкретного, только высказал в слух мысли, которые у каждого и без этого в голове были, но какой эффект! Информацией вроде поделился, на нужные мысли подтолкнул и привязал свои размышления к предыдущей фразе. Ладно. Кажется, моя очередь сделать свой ход. Только вот что сказать-то? Повторить фокус старика со своими домыслами просто не выйдет. Ничего интересного про спецслужбы или навыки я не знаю или знаю, но рассказывать совсем не горю желанием. Кто знает насколько, например, магия крови может усилить старика? Он и без нее будет сильным соперником, а с дополнительным запасом маны? Нет, раскрывать я ничего не хочу… Нужно показать собственную силу, не раскрывая своих тайн… Хм… — я чуть было не засмеялся от собственной гениальности, когда в голову пришла великолепная идея. — Идеально…”
— За сотню мудрости дают умение ‘Мудрец’. В случае смертельной опасности течение времени для пользователя замедляется. Без магических способностей весьма бесполезно, потому физическим классам качать не советую. — дерзкий ловкач хотел было возмутится, мол информация-то бесполезна, однако я продолжил спокойно, как это делал Смит: за сотню интеллекта система награждает умением ‘Умник’ оно позволяет видеть описания существ и предметов. Очень полезно. Будет возможность — не поленитесь и прокачайте. Знать возможности врага дорогого стоит. — На меня уже поглядывали с интересом, но я не останавливался. — За сотню силы дают умение ‘Силач’. На мой взгляд, довольно бесполезное по сравнению с остальными: оно на короткое время повышает вашу общую силу. На моем уровне умения где-то раза в три. Дальше — ‘Ловкач’. Догадаетесь сами за какую характеристику присваивают его. Позволяет уклоняться от неожиданных атак. Не могу судить о полезности. От пули пока не спасает, в схватке быстро исчерпает свой лимит. Однако, как дополнение к ‘мудрецу’ Вам, господин Ян, и Вам, мистер Смит, взять вполне можно. Здоровяка дают за выносливость. Умение какое-то время не дает вам умереть, сохраняя одну единицу здоровья. Без высокой регенерации смысла использовать нет: даже если вы его поднимите до высоких значений, кровотечение после пулеметной очереди быстро добьет вас. И последнее, — на меня уже все смотрели с неприкрытым удивлением, шутка ли: шесть “не основных” характеристик поднял до сотни. Если можно было бы перекинуть все в мудрость она бы уже перевалила за тысячу. Даже думать страшно, какие выкрутасы можно было бы делать с таким задранным параметром… к сожалению, бонус за прохождение совместного подземелья не давал мне подобного выбора. — удача открывает спорное умение ‘Бросок удачи’. Появляется виртуальная монетка в воздухе. Если выпадет загаданное тобой — получишь небольшой приз, если нет, тебя постигнет неудача. Чем больше ставки и меньше шанс благоприятного исхода, тем выше награда.
“Ну что, съели?! Чувствую, съели. Свой тайны не рассказал, но информации выдал больше, чем все остальные вместе взятые.”
После моего выступления тишина висла дольше всего. Каждый обдумывал свои дальнейшие пути развития. Или, может быть, как узнать от меня, как получить такую силу.
Ловкач откашлялся, привлекая к себе внимание.
“Сирени цветок,
Надломился и упал.
Сижу любуюсь.”


Вы услышали прекрасное.
Мудрость увеличена на 5


“Талая вода,
В реке укажет путь.
За силой на дно.”


Вы услышали прекрасное пророчество.
Получено одноразовое пассивное, внеуровневое, одноразовое умение ‘предостережение’.


‘Предостережение’
Описание: с некоторой вероятностью оповещает носителя о возможном неблагоприятном-фатальном выборе за несколько секунд до совершения оного.
Все замерли в изумлении. Даже первый стих стал настоящей неожиданностью для всех; а для меня и Бо так и вовсе — настоящим подарком. Второй же закрепил эффект. После этого мне даже как-то стало — мало я заплатил за такой божественный подгон. Впрочем, остальные отдали еще меньше. Мы тут что, играем на повышение?
— У меня информации нет. Этого должно хватить. — пояснил Франческо.
— Пять-семь-пять… это же хокку, верно? — Бо Ян в одно мгновение превратился в добродушного дедушку, со двора; его будто бы подменили: вся суровость сошла на нет, глаза подобрели, на лицо наползла улыбка. — Откуда они у Вас, молодой человек?
— Это конфиденциальная информация. Но у меня есть еще парочку, даже получше. Готов продать за что-то похожее.
— Хм… Думаю, я найду способ связаться с вами. Обсудим подробности в формате личной встречи. Кажется, мне найдется что вам предложить.
Опять тишина. Как же мне не нравятся эти моменты. Все хищно смотрят друг на друга.
— Мы хотели поделится информацией, но быстро перешли на подарки. Мой народ умеет быть благодарным, — Бо говорил медленно, всматриваясь в лица и будто бы ожидая поддержки или оваций, — эта фигурка досталась мне за последнее испытание. Владельцу она дает немного больше, чем остальным, но эффект все равно должен получиться значительный…
Из ниоткуда в руках китайца появилась странная бронзовая статуэтка. С большим трудом в ней можно было опознать полную женщину, держащую на руках ребенка. Морда ее (именно звериная морда, а не лицо) была искривлена страхом. От фигурки хотелось отвести взгляд. Она будто бы подсознательно внушала страх и трепет: что же увидела эта безобразная женщина? А не стоит ли оно у меня за спиной прямо сейчас — такие вопросы появлялись в голове.


Вы увидели ‘скрыто’!
Сопротивление любому ментальному воздействию +5
“Да уж. Ставки все повышаются и повышаются. Хотя лично мне куда больше понравился подарок Франческо — мудрость моя основная характеристика. Бо показал, что с ним можно иметь дело. Только вот мне интересно, почему мне ничего подобного не выпало? Кому-то стих, кому-то свиток, кому-то статуэтка… будто бы этот ‘Добрый’ все именно так спланировал… Только вот, если бы не желание мелкого покрасоваться (или прорекламировать товар?), держал бы каждый свои плюшки при себе.”
— Я хотела сказать последней, чтобы переплюнуть все ваши слова, но кажется теперь у меня не получится. — задумчиво сказала девушка. В этот же момент раздался звон — многократной запуск умения ‘Бросок удачи’, его сложно спутать с чем-то другим. Не успел я было подумать для чего может понадобится подобное, как система ответила на этот незаданный вопрос:


Вы благословлены удачей.
Удача +5
— Было близко. — негритянка улыбалась, совсем не стесняясь наших удивленных и восторженных взглядов.
— Мой “подарок” от приглашения вы, должно быть, уже получили. — благородный голос Смита. — Но так как изначально планировался обмен информацией, ее и сообщу: место седьмого свободно.
“Всего лишь три слова. Но как у всех глаза засверкали! Еще бы — выносливость это здоровье и его регенерация. Даже удивительно, что никто не захотел стать полноценным танком. Хотя чего тут удивительного — выносливость не ловкость или сила, урона она не прибавляет. Наверное, выше всех она тут у Дэниэла, вон как лыбится. Уже чувствует двойное удвоение хп (как бы странно это ни звучало) от достижения отметки в двести пятьдесят. Я бы, наверное, тоже с ним посоревновался за звание самого выносливого, но только потом, когда возьму долгожданный рубеж в пятьсот мудрости. Чувствует моя геймерская чуйка, что приз там должен быть куда вкуснее.”
— Наше время подходит к концу. — выждав внушительную паузу, продолжил американец. — Думаю, пора обсудить предстоящее испытание, если вопрос моего убийства уже не стоит. — он отправил в бой обезоруживающую улыбку.
Я взглянул на таймер в самом в верху экрана. Когда Смит заговорил оставалось ровно десять минут. Сейчас чуть меньше.


Убить Лиама Смита?
Да/нет
Выбираю нет, как и договаривались.


Лиам Смит выжил.
“Даже немного завидую устойчивости нашего американца: и бровью не повел, когда решали его судьбу. Смог бы я так же? Смогу, почему бы мне не смочь. Жизнь заставит, человек завертится.”
— Какова награда? — полез первым Франческо.
— Не знаю. Думаю, как обычно, соизмеримо сложности задания. — спокойно, лишь слегка изменившись в лице (по-моему система ему как-то не очень приятно каждый раз сигнализирует о том, что на вопросы нужно отвечать) произнес Смит.
— Будет ли остановлено время для всего остального мира как сейчас? — это уже я.
— Будет.
— А что получишь ты? — правильный вопрос задал француз
— В случае победы, пятьдесят очков профильной характеристики — харизмы — и дополнительную награду, соизмеримую вкладу.
“Теперь понятно, что заставило так рискнуть нашего дипломата! Учитывая то, как тяжело ему должны даваться уровни (характеристика-то у него отнюдь не боевая), такая награда — предел его мечтаний. Не один здесь сорвиголова, готовый ради очередного усиления подпалить собственную шкурку до углей. Вот еще один. Кажется, вопрос об испытании стоять не будет. За наградой полезут все. Не удивлюсь если очередь придется отстоять, чтобы монстрика ударить!”
— Недурно… — почесал голову Руссо.
— Вынужден объявить: я отказываюсь от испытания. — подобно грому прозвучал голос Бо. — Принимать его не при каких условиях не буду.


Гость мероприятия Бо Ян досрочно отказался от испытания.
Лиам побледнел. Его гладкое лицо обезобразил страх. Как он его не пытался скрыть за маской добродушия и безразличности, он прекрасно понимал, что произойдет дальше. Смит — не боец (или боец слабый), поэтому с самого начала расклад был таков: проходить подземелье рассчитанное на шестерых в пятером. Теперь расклад резко качнулся не в нашу сторону и дальше начинается страшная игра: все начнут в друг друге сомневаться. Мы ведь люди друг другу чужие. Мы вероятнее друг другу конкуренты, чем партнеры. А значит, обмануть ближнего и отправить на гиблое дело — манящий план. Сказать, что пойдешь и не пойти, да и дело с концом. Старику Бо можно же будет при встрече сказать мол, случайно один выжил, а награды нет. Репутацию не потеряешь. Зачем подставляться, ради не пойми чего? Обещают эфемерную награду? Так мертвец ее не получит. К тому же этот Лиам весьма скользкий тип, такой, сразу видно, добро не помнит, а зло приумножает.
Я просчитывал все возможные варианты, анализировал и быстро пришел к неутешительному выводу. “Подставил ты нас, ох подставил старик! И опять все в одиночку решил. Не нравится мне играть по твоим правилам. Ладно. Если очевидного не избежать, тогда я сделаю свой ход первым.”
— Я принимаю испытание не зависимо от решения остальных. — повторил я жест старика. Теперь есть небольшой шанс, что моя ребята поверят в мою силу. Уж не знаю почему, но очень уж мне хочется сохранить нашего дипломата. Хотя почему не знаю, знаю: переговоры с лидерами государств и выбивания себе лучших условий в будущем дело непростое и в таком сложном деле без мастерства риторики не обойтись.


Гость мероприятия Даниил Седых досрочно принял приглашение на испытание!


+1 к удаче
Следующие девять минут тянулось бурное обсуждение. Лиам, поняв что дело плохо, подключил все свои навыки убеждения. Ох, как он ловко апеллировал фактами, как быстро сменял тему, чуть только она ему была неугодно и как стойко отвоевывал по миллиметру разум оппонентов.
В итоге, на словах согласились все. Ребекка решила броском монетки. Руссо под напором Лиама согласился почти сразу. Дольше всех уговаривать пришлось француза, но и он в итоге, пробасив что-то про справедливость и свой удел, согласился. Только вот улыбающееся физиономия азиатского гения подсказывает мне, что не все так просто. Досрочно-то, несмотря на известный бонус к удаче, никто не принял.

Глава 21

Раздался звон монеты. Затем тихий и печальный голос Дэниела:
Простите.
“Черт! — до меня резко дошло, что согласился он ради того, чтобы хотя бы Франчесско не передумал. — И эти дрожащие от страха люди — лидеры своих характеристик?! Да как они без риска-то дошли до своих уровней?”
Вспышка.
Яркий свет сменился тьмой. Проходит несколько секунд и глаза привыкают к полумраку пещеры. Я осматриваюсь. Нас трое. Я, Ребекка, возле которой не появилось ни одной вещи (и почему с ее-то удачей ее система не наградило ни одним артефактом, хоть сколько-нибудь прикрывающим тело?), и собственно сам виновник торжества — Лиам.
“Обманул ловкач. Чего и стоило ожидать. Уверен, это все план того чертово деда! Пожертвовал возможной наградой в обмен на уменьшение количества конкурентов. И ведь как ловко! Ведь если мы вдруг выживем, так он и не приделах: сразу предупредил о том, что его не будет, за отказ не агитировал и вообще белый-пушистый. Черт. Старик всегда ставит вилки судьбе: в обеих ситуациях, как не поверни события, он окажется в плюсе. Ладно. Спокойно. Ребекка с нами, а это определенно знак хороший. Удача на нашей стороне.”
На Смите не было лица. Руки его дрожали, а глаза обреченно смотрели куда-то вдаль. Губы едва заметно шевелились извергая поток малопонятных тихих слов.
— Все пропало… Смерть… Не справимся… глупая затея была… — отголоски его причитаний коснулись моих ушей.
Неожиданно Смит громко, звонко, заразительно засмеялся. Секунда. Другая. Третья, четвертая. Он бы, наверное, так и смеялся до скончания веков, развеселенный собственным безумием, если бы не Лина, которая подошла и отвесила ему мощную оплеуху. Несколько смешков вырвалась по инерции из рта американца, а затем он как-то резко посерьезнел, собрался и уже спокойно посмотрел на Ребекку.
— Объясняй нам. Все. — зло прошипела негритянка.
— Видите ли, Ребекка, моему беспокойству есть причина. — кажется, он неприкрыто издевался над союзницей. — это усложненное подземелье, рассчитанное на шестерых игроков тридцать первого уровня.
— И что?
— Вы правда не понимаете? Нас ждет смерть от лап монстров. Система даст нам тут отсидется от силы еще час. Затем монстры уже пойдут искать нас самих. Наверное, кому-то придется взять на себя ответственность и убить остальных. Безболезненно. Мне не хочется почувствовать на себе когти или…
— Заткнись. — я резко и грубо вошел в разговор. — ты знаешь, кто это — указываю на Ребекку. — Нет, ты знаешь, как она определяла соглашаться или нет?
— Бросок удачи? — он хмыкнул.
— Именно. Дважды. — девушка тут же догадалась к чему я клоню.
— Какая разница. Нам не справится.
— Заткнись. — вновь рыкнул я. — У нее удача под триста. — смотрю на негритянку, та улыбается. — Даже выше. Как ты думаешь какова вероятность, что умение отправит ее на смерть?
— Низка. — спокойнее ответил он. — но она есть. В отличие от наших шансов выжить.
— Знаешь, как-то во время одного очень важного рейда в ультра-хардкорное одноразовое подземелье нам не повезло по дороге лишиться всех хилов. Все сдались и начали рассуждать примерно как ты. Но ГМ не дал им плакаться. И знаешь что в итоге? Нет, мы конечно же слились через полчаса потугов — без целителей ни один рейд невозможен, — но получили интересное и полезное достижение. Только вот то было в компьютерной игре, пусть и важной для нас. А здесь на кону наши жизни. Единственные жизни. Так что давай вставай, рассказывай что еще знаешь про подземелье и про свои силы.
Секунд пять дипломат сидел, буравил одну точку взглядом.
— Вы, русские, никогда не сдаетесь? — по его усмешке я понял, что он все уже для себя решил. Прекрасно.
— Да. И посмотри к чему это нас привело: победа в двух войнах, и эм… — в истории ни я, ни мое ближайшее окружение сильно не было, потому больше базовых примеров, известных всем школьникам — победу над Наполеоном и Гитлером — привести не мог. И даже великий интеллект ничего не мог с этим поделать.
— А знаешь, ты меня, пожалуй убедил. С тобой в запасе, чокнутым гением, что своими действиями неделями всю игру кошмарил, мы может быть, что-нибудь сможем, Скелетошка.
Игровое имя резануло слух. Мда, вот уж смешно получается: из игры я-то вышел, но вот она из меня никуда и теперь простое и детское прозвище, которое я выбрал с одной целью: чтобы имя передалось людям и было на слуху — закрепилось за уже реальным мной. Навсегда. Что еще хуже меня смогли опознать. Ничего удивительного, Смит наверняка готовился, наводил справки и что-то узнавал; но стоит дать кому-то нужные подсказки, на меня точно так же выйдут. И к тому моменту я должен быть достаточно силен, чтобы выдержать противостояние.
— Я — баффер и дебаффер. Настоящая сила раскрывается в глобальных противостояниях, а потому в нашем трио буду самым бесполезным, — он поморщился, — могу копьем или чем-нибудь помахать, но сила и ловкость у меня низкие.
— Подробнее. Мне для составления плана нужны цифры. Много цифр.
— Ладно. Способность моя ‘Воодушевление’ увеличивает все характеристики союзников на пятьдесят три единицы. Обратная способность — ‘Дизмораль’, наоборот уменьшает параметры врагов на те же самые пятьдесят три единицы. В сумме получается очень внушительно. Но по-настоящему эффективна только на “перекошенных” монстрах или же когда врагов много, но все они посредственного уровня. — дал он оценку собственному умению. — В общем, уверен не наш случай. Себе параметры повышать не могу. Физические характеристики развиты слабо. Оружием в теории помахать могу, копьями там или мечами парными, даже несколько умений подходящих есть, но многого от меня не ждите. И оружия я рядом не вижу. Если найдем НПС здесь, уболтаю его, дайте время, на что угодно: хоть дочь в рабство дьяволу продать, хоть себе вены вскрыть, но, если верить описанию, здесь только монстры. … — он вздохнул, явно не желая раскрывать все свои карты. — Есть еще несколько навыков, которые действуют только на разумные цели. Таких тут не должно быть…
— Ладно, свои секреты оставь себе.
“Я думал наш американец побесполезнее будет. А тут — настоящий член команды. При том будь нас пятеро он бы мог быть чуть ли не самым полезным из нас. Да, для меня прибавка в пятьдесят единиц к той же силе или даже интеллекту смотрится не очень внушительно, но для тех, кто уделял внимание только лишь одной характеристике это невероятный буст. А учитывая что Смит и врагов ослаблять вместе с тем будет… и чем он сильнее, тем страшнее мне. Если он, с его силами, даже немного не верил в успешность предприятия, то что же нас там дальше ждет? Так. Спокойно. Я все еще на голову превосхожу его ожидания. И монстров здесь. Надеюсь.”
— Ты. — я посмотрел на девушку.
— Я владею удачей, ловкостью и кинжалами. — девушка многозначительно улыбнулась и вдруг на ее руках из пустоты появились два сверкающих, будто бы серебряных хищных кинжала.
— На что способна твоя удача? — спросил я зло, на мой взгляд было мягко скажем несправедливо, что я открыл почти все свои карты и даже уязвимость, отсутствие магии исцеления, а девушка в ответ на это сказал только самые базовые вещи.
— При должном везении — на все.
— Конкретнее! — она выводила меня из себя.
— Хорошо. Бросок удачи требует ставки. Чем выше ставка и чем ниже твои шансы — тем больше предполагаемый выигрыш. Все как в казино. Чем больше разница между твоей удачей и удачей противников, тем больше шансов на благоприятный результат. При нулевой разнице — пятьдесят процентов. На кон я обычно ставлю то, что мне не очень нужно — свои ХП и МП, одежду, иногда приходилось ставить конечности или жизнь. При нужном исходе могу дамажить, диспелить, дебаффить врагов и баффать и хилить тиму <могу наносить урон, снимать положительные эффекты, накладывать отрицательные и накладывать положительные эффекты и исцелять союзников>.
“Так вот почему она без одежды! На ставках слила. Хм… я эту способность немного по-другому использовал, когда ее тестировал только. Впрочем ладно, на удачу я буду уповать только в том случае, когда на все остальное надежды уже не будет. Это мое кредо. Интересно, а как переводчик определяет какие слова нужно перевести на русский полностью, а какие на геймерский сленг? С чем это связано? Не о том думаю. Сейчас нужно решить две проблемы — сыгранность и безоружность. Второе решается. Потрачу немного маны, укорочу ее восстановление немного, зато создам из тьмы артефакт такой, аналогов которому не сыщешь. Это ничего. Это ладно. А вот сыгранность — дело совсем другое. В идеале пройти бы парочку десятков рейдов по проще, где наша жизнь не будет ставкой, и только потом, понимая друг друга даже не с полуслова, а сполуджвижения, вернуться сюда. Но все это розовые мечты одного очень впечатлительного темного мальчика. Ладно. Начнем с простого.”
— Говоришь, копьем или чем-нибудь подобным махать можешь?
— Да, могу, да только вот где его взять, копье-то? Каменное не предлагай, оно шкуру если местной твари и пробьет, то на этом и сломается, я уверен.
— Не дурак я, понимаю. Сейчас буду материализовать собственную уверенность.
Погрузившись в себя, создал из маны формочку для копья. Это оказалось немногим сложнее создания кинжала: тонкое (чтобы уменьшить траты энергии) древко, метро три в длину, с пятнадцатисантиметровым острейшим лезвием. Дальше, осталось только наполнить тьмой фигуру, создать небольшой удерживающий покров, чтобы свет не так активно разрушал структуру. И все. На словах конечно звучит просто, но пришлось потратить минут пять активной медитации, чтобы добиться желаемой твердости, материальности и остроты.
Я взглянул на копье. Как полноценный предмет, система его не определяла. Тянуло на себя оно где-то под семьсот единиц маны в минуту. Довольно много, но если хотя бы пару ударов наш дипломат им сделает — окупиться с лихвой. Да и без оружия совсем уж оставлять Смита нечего. Безоружный — считай что мертвый. Может быть, потому он так и волновался.
— Ты и так можешь? — удивленно спросила девушка.
— Могу. Я много чего могу. Например потребовать за твое, — смотрю в глаза Смиту, — спасение чего-нибудь.
— Обсудим позже? После моего, спасения. — Лиам устало хмыкнул, все еще не верил в нас. Зря это он.
— Держи. А теперь время обсудить микро и макро стратегию.
— Трави. — сказала Ребекка, осторожно рассматривая стены на предмет ценностей. Не понимаю, что она там собиралась найти, но постоянно ковыряла то в одном, то в другом месте своими ножичками, отскабливая, с невероятным трудом, небольшую гальку.
— Начнем с макро: проводим первую атаку в ближайшее время, затем вы тянете время настолько долго, насколько это возможно. В это время я буду повышать наши шансы на победу при встречи следующего противника. Теперь микро: танчить буду я. Как ни странно, но будучи магом я живучее вас вместе взятых. Ты, — кивок девушке, — играешь как рога: заходишь сзади, жалишь, уходишь, на себя агр не тянешь; если заберешь — крутишься сама. Теперь ты, играешь как АДК. Под ногами не путаешься, на себя агро не тянешь, все по-стандарту. Ошибешься, не факт, что засейвить получиться. Черт, как же хила не хватает…
— А ты?
— А часто тебе некры хил вешали? Как повесят — возвращайся вместе с ними, нам будет о чем поговорить. Тактику обсудили, а теперь не мешайте, мне нужно минут десять пятнадцать еще на подготовку.
Пещера — идеальное для меня место сражения. Света здесь почти нет, а значит одна из основных моих сил, тьма, будет наиболее эффективна. Собрать ауру, сделать ее довольно прочной, чтобы затем в бою руководить ею. Союзники, конечно же, мешаться будут, но если распределить силы правильно, то никаких проблем ни я им, ни они мне доставить не должны. Хочется в это верить.
Отведенное мной время закончилось. Пятнадцать минут, совсем немного, никакой стоящей подготовки за это время не сделаешь. Но я и не пытался: наращивал только голую силу и в этой области за смехотворное время достиг очень и очень многого. В последний раз подобная аура по-настоящему мне послужила в бою с ящеролюдами. Тогда она была способна на многое, всего даже не перечислишь. Однако даже она ни в какое сравнение не шла с нынешней. Если я соберу свою ауру в шарик диаметром около двух метров, то по своей плотности он будет напоминать очень, даже не так, ОЧЕНЬ плотный кисель. Если увеличить объем в сотни раз, разместив сжиженную ману по всей пещере, то вязкость у нее будет уже как у воды.
— Двинули. — командую и иду вперед. Танк как никак.
Как обычно, система потомила нас ожиданием. Прежде чем показался первый противник мы шли минут двадцать, постоянно прислушиваясь и осторожничая со стенами — ловушки никто не отменял.
Но все было зря. Врага мы заметили сразу и даже раньше чем он нас. И, честно скажу, вид его абсолютно не внушал трепета. Это был четырехметровый минотавр. Стандартная помесь быка и человека, держащая в руках опять же стандартное оружие — секиру.
Казалось бы, четыре метра, могучие рога, отливающие бронзой мышцы, свирепый взгляд и невероятной остроты оружие из какого-то странного черно-фиолетового сплава — все это должно приводить в ужас обычных людей. Но я, как впрочем и мои союзники, видали существ в десятки, а то и сотни раз ужаснее. И выходили из схваток сними победителями (а я так и вовсе создавал и повелевал).
— Это наш… эм… клиент? — недоверчиво показываю рукой в сторону минотавра.
— Он самый. — излишне уверенно отвечает Смит.
Активирую умника.
‘Страж подземелья, юный минотавр’
Уровень: 75
ХП: неизвестно (недостаточный уровень умения ‘Умник’)
МП: неизвестно (недостаточный уровень умения ‘Умник’)
…
…
К сожалению, все кроме уровня и имени было скрыто. Но вот одной только отметки в семьдесят пять хватило с лихвой, чтобы вогнать меня в уныние. По параметрам этот “обычный” моб, если прогрессия бонусом характеристик за уровень сохраняется, превосходит меня на голову. Умениями, навыками и всем прочим, уверен, система его тоже не обделила. И не заметил он нас наверняка не из-за проблем с бычьими глазами, а из-за какой-то условности системы. Хотя бы они на нашей стороне…
— Понял теперь о чем я говорю? — Смит радостно смотрел на меня. Хотя чего радоваться… его-то жизнь напрямую зависит от моих сил… — Если первый моб имеет все шансы разорвать нас, то представь на что способен Босс.
Мое замешательство длилось недолго.
— Ох нет, — ухмыляюсь, — это ты представь какую награду нам дадут за босса восьмидесятого уровня?!
— Чокнутые. — словив “фейспалм” прокомментировала Лина.
“Это она в нормальную пытается играть или…?” — додумать свою мысль не успел. Афроамриканка мгновенно развеяла все мои сомнения.
— Хвалите бога за говядину! Читала я пару манхв, говорят мяса минотавра — самое нежное. — она облизнулась.
Страж, которого без его ведома уже на жаркое определили, будто бы услышал о чем речь и встрепенулся. К счастью, нападать не стал, только почесал ем… в общем, не важно, что он почесал (уверяю зрелище не очень приятное (все-таки система не очень заботится о нашей психике и минотавр одет в тот же наряд, что и Лина)).
— План меняется. Держать агро не выйдет. Тут явный слеш. Первым пойду я. Нужно проверить его скорость. Если решите, что можете избегать его ударов или атаковать и остаться безнаказанными — милости прошу присоединиться. Только пожалуйста не мешайте мне использовать мои заклинания на полную. А теперь… бафы в студию. Задебафишь минотавра после первого урона.
— Мы, славные герои. За нашими плечами — сотни сражений с неравными противниками. Сейчас пред нами враг, силы которого затмевают прошлых, но мы и в этот раз не сдадимся без боя и победим!
Меня пробрало. По телу пробежали мурашки, а сам я чуть было не ринулся на минотавра в рукопашную с громким “УРА!!!”. Черт, опасный навык. К счастью, ум победил секундный порыв.


Получен баф ‘Воодушевление’!
Все характеристики увеличены на 53
Длительность: пока цель не будет выполнена или 24 часа
— А без пафоса можно было?
— Нет. Это один из минусов навыки. Считай это долгим кастом.
— Значит стоит ждать переагр от дебаффа. Вас понял.
Звон монетки. И прежде чем я что-то успеваю осознать еще одно сообщение:


Получен баф ‘Поцелуй фортуны’
Все характеристики увеличены на 10
Сила уменьшена на 5
Ловкость уменьшена на 5
Мудрость дополнительно увеличена на 50
Удача дополнительно увеличена на 50
— Я же говорила. Я тоже могу усиливать союзников. — Лина все довольная собой смотрела на меня.
“Неплохо. Получается тут пати чуть ли не из чистых сапов <саппорты или сокращенно сапы = поддержка>. Хотя Лину я зря к сапам приписал раньше времени… Ну да ладно. Мне еще сражаться. Нужно план какой-никакой продумать… хотя чего это я? Слабые и сильные стороны минотавра неизвестны. Действовать тогда будет по обстоятельствам. Вперед!”
Спокойным шагам иду к монстру. Возле меня тем временем формируется небольшое, но очень крепкое копье тьмы. Потратил на него я около пяти процентов своей ауры. Для тестовой атаки дико много, учитывая что даже эти пять процентов эквивалентны, наверное, сразу нескольким вместилищам магов моего уровня.
Наконец, моб отмер. Окинул меня взглядом и мгновения спустя бросился, что есть силы.
Нас разделяло метров пятьдесят, а то и больше. Я, потратив всю свою ману, немного стамины и где-то половину здоровья, вложившись полностью в бафы своей скорости, смог бы преодолеть пятьдесят метров за полторы-две секунды, включая разгон (сейчас, под бафами союзников может смогу и с меньшими затратами). Минотавр же сократил расстояние за секунду.
Для человека секунда — очень быстро. Для меня же в бою это целая вечность. Потому когда я увидел четырехметровую тушу, разгоняющуюся до бешенных скоростей, навострившую рога в мою сторону и взломив на плечи секиру, что за мгновение может лишить меня головы, на могучие плечи; я мог спокойно (относительно конечно) обдумать свои действия.
“Уйти с линии атаки, не потратившись, я не могу — если у монстра не только ноги быстрые, то быть мне располовиненным могучей секирой. Придется телепортироваться. Эх… бой будет непростым. А в таком противостоянии каждая крупица маны на счету. Особенно с моими никудышными запасами. ‘Аура’ не в счет. Ее только для атаки использовать… Так. Ладно. Уйду. Дальше что? Атакую в спину, естественно. А хотя…. Может мне и не в спину стоит атаковать, а по ногам ударить аурой что есть мощи? Подставить подножку, а на том месте, куда должна будет приземлиться голова монстра вырастить небольшой сталагмит. А там уж минотавра инерция и гравитация сама насадит минотавра… Нет. Будь это босс, я бы наверное так и сделал. Но вот наличие в описании монстра ‘юный’ буквально кричит о том, что нас ждет встреча со старшим собратом этого монстра. Значит мне нужно узнать о всех слабостях минотавров. Через систему я этого сделать не могу, придется ручками. К каким стихиям резист, где слабые точки, умения, навыки и прочее, прочее, прочее… Тогда… да. Остановимся на подножке, затем зафиксируем лежачего и проведем эксперименты. Да, если я не смогу без проблем одолеть младшую версию последующих монстров, то делать мне в этом подземелье нечего.”
Перегоняю ауру вперед и фиксирую ее прямо пред монстром. Даже если он успел заметить растяжку, то среагировать как-то точно нет.
Итог оказался предсказуем. Монстр летит дальше, но уже не по собственному желанию.
На таких скоростях даже мое восприятие пасует, смазывая картинку, потому для меня все произошло в три кадра: подножка, монструозный кувырок, и затем минотавр, глаз которого оказался проткнут, до самого черепа и даже дальше, навылет, каким-то удачно подвернувшимся каменным штырем. Ровно так же, как того хотел я. Только вот есть одно “но”. Даже два. Первое: я к этому штырю не имею никакого отношения. Он, если позволите, системный. Да, в пещере таких почти нет, но вот так нам повезло и один из них оказался ровно на месте падения минотавра. Интересные совпадения.
И все бы ничего. Если бы не второе “но”: минотавр был жив. И даже довольно быстро поднялся, демонстрируя всему миру сквозную дырку в голове вместо глаза, пока я разбирался с новым сообщением.


Нанесен критический совместный урон 80 000
“Восемьдесят тысяч урона! Сколько же у этой твари ХП!? И что за урон такой ‘совместный’? А нет, тут все как раз понятно: Ребекка приложила свою руку.”
Копье, что было мной сформировано еще в самом начале сражения полетело во второй глаз. Стоит отдать должное семидесятиуровневому монстру, он почти успел среагировать, вскидывая секиру. Почти. Но все же скорость моего снаряда победила реакцию ошарашенного моба.


Нанесен критический урон 24 500
И даже потеря еще одного глаза монстра не убила. Минотавр просто впал в ярость и начал крушить все вокруг. Один удар его секиры высекал из стен пещеры камни. А в секунду он успевал взмахнуть оружием несколько раз.
Несколько секунд я оценивал возможности врага. И мне становилось дурно. Даже юная версия монстра способна пережить потерю по меньшей мере половины мозга, при том продолжать сражаться ориентируясь на слух (к счастью, я догадался направлять великана в нужную, противоположную от команды сторону магией). Регенерация минотавра тоже не отставала, плавно возвращая утраченное. Мясо и кости срастались будто по волшебству. Еще пол минуты и перед нами бы стоял полностью здоровый страж.
К счастью, получив примерные данные о способностях, я атаковал. Концентрированная тьма проникла в голову монстра через оставленные дырки. Яд и противодействие регенерации, как я и полагал, со своей задачей не справились. Тогда я приказал тьме расшириться. И даже с моей силой и с учетом того, насколько ослаблен минотавр, на это ушла вся мана.
Результат оказался эпичным.
Кровавый взрыв, затем обессиленное тело монстра падает на колени, после — пластом на черный пол пещеры. Бой окончен.


Вашей командой убит ‘Страж подземелья, юный минотавр’.
Получен опыт 43 000 000 000


Получен новый уровень
Получено 20 очков характеристик


Получен новый уровень
Получено 20 очков характеристик


Удача +1
Тьма +1
“Всего лишь два уровня за такого монстра? Да, это было просто. Да на нашей стороне численное преимущество… но семьдесят пятый уровень! Да за такое нам каждому по десяток уровней должны были дать… Черт. Видать какие-то не очень приятные, режущие коэффициенты то ли в этом подземелье, то ли за монстров, что совсем уж выше уровнем…”
Бросаю взгляд на союзников.
В их глазах не видно воодушевления. Скорее наоборот, первый встреченный монстр подтвердил их догадки о сложности подземелья.
— А вы волновались. Три удара и он наш.
Ребекка вдумалась в мои слова, а затем будто по щелчку пальцев изменилась в лице.
— Точно. Нас же ждет минотвренская говядина!
— Как бы так сказать… — я даже сконфузился немного. — не ждет. Я некромант и туша мне нужна целиком и полностью.
— Э-ээ! Мы так не договаривались.
— Шансов выжить, если вот он, — указываю на труп рукой, — будет на нашей стороне побольше. Не считаешь.
Лина по-детски надула щеки и отвернулась. Совсем ее не понимаю. То ведет себя как пропитанная кровью убийца, то как обычная девушка, то как девочка мелкая… эх. Ладно, не буду в ее душевные травмы лезть. Мне бы со своими до конца разобраться.
— Найдите себе какое-нибудь занятие. Желательно — соорудите ловушки или возвышенность… в общем, сделайте что-то полезное пока я тут некромагичить буду. — поставил я команду перед фактом, а сам сел в позу лотоса возле трупа.
Плотный голубой поток потянулся к мертвецу. Была изначально идея создать химеру из этих материалов, но от нее пришлось отказаться: я не знаю сколько у меня времени, а химеру, в отличие от обычного живого трупа, нельзя завершить мгновенно в случае чего. И не факт, что у меня бы получилось из одного трупа что-то сильно лучше.
В общем, медленно но верно труп напитывался маной.

Глава 22

Не тревожили нас довольно долго. Настолько долго, что я смог напитать маной минотавра с полна, во всю собственную мощь и теперь гордо смотрел на стоящий впереди “результат”.


‘Немного ослабленное качественное умертвие из существа ‘Страж подземелья, юный минотавр’’
Уровень: 64
ХП: 80 000
МП: нет
ВП: нет
Броня: 500
Выносливость: нет
Сила: 881
Ловкость: 435
Интеллект: нет
Мудрость: нет
Удача: 0
Уровень упал, характеристики, даже для его уровня, маловаты, умений, навыков и способностей и вовсе нет; но это все не беда. Главное теперь у нас есть полноценный танк, который с нашей поддержкой будет способен на равных сражаться с себе подобным. И “ест” это чуда до удивительного мало: половину той маны, что восстанавливается пассивно. Учитывая медитацию и магию крови, это сущие крохи.
— Ну как вам мой питомец? — с ухмылкой я посмотрел на своих союзников. Мол, трепещите перед настоящей мощью — некромагией.
— Силен.
— Да, силен. Может и правда чего получится… — вздохнул Смит и протянул что-то. — Поешь, тут немного, но хватить для полоски должно. Третий день, как никак.
Я сначала не понял о чем именно он говорит. Но мое замешательство длилось не дольше мгновения: Смит имеет ввиду те параметры, про которые я постоянно забываю и вспоминаю только в момент естественной нужды: про голод и жажду. И вот же странное дело, мало того что три дня в медитации для меня пролетели очень уж быстро, так еще и бары не опустились ни на йоту, как были на уровне восьмидесяти процентов, так и остались.
“Однако моим союзником о таком эффекте медитации знать не обязательно. Как и мне необязательно знать откуда у них краюшек хлеба и небольшой пузырек воды.” — подумал я и быстро проглотил предложенное.
— Пойдемте. Первым идет Мин, — я уже окрестил нового безглавого “питомца”, — затем Ребекка, с ее удачей будет проще избегать ловушек, непредвиденных ситуаций и прочего-прочего-прочего, чего моя тушка может даже в теории не пережить. В середине отряда Смит. Не спорь. Ты самое уязвимое звено. Да, кажется, что в пещере со спины нападать некому, но видал я и более изощренные ходы в подземельях. Лишняя осторожность не помешает и именно поэтому замыкать буду я.
Невольные товарище молча согласились. Главенство в отряде закрепилось за мной, то ли по праву опыта, то ли по праву силы. Неплохо, может даже сработаемся и пройдем это чертово подземелье до конца. Аура уже была готова к походу. Ее я не распускал и даже накапливал во время медитации: ожидал обещанного нападения со стороны мобов. Но монстры так и не соизволили первыми показаться гостям. Спасибо Великому Ренду за это. Теперь уж с Мином мы должным образом встретим тех редисок, что засели в осаде. Почему-то я совсем не сомневался, что следующие враги нападут на нас исподтишка.
…
…
Я не ошибся.
Враг не стал дожидаться нашего нападения и давать нам время на подготовку, как заботливо это сделал Мин. Несмотря на то, что это были те же самые монстры — ‘Страж подземелья, юный минотавр’ — только уровнем пониже; они устроили блестящую засаду на игроков. И даже моя сканирующая аура тьмы, обволакивающая каждый камушек пещеры, не заметила ничего подозрительного пока на отряд не напали. И то ли монстры как то вычислили слабое звено нашего отряда, то ли просто так совпало, но напали они именно на Смита.
Мгновение. Тишина, мы идем, постоянно щурясь в полумрак и рассматривая каждую трещинку и подозрительные впадины на стенах. Еще мгновение. Две секиры опускаются сверху-вниз на Смита. Я готов поклясться, что даже меня, подобное бы убило (если забыть про ‘мудреца’, уж очень внушительное оружие в руках у не менее внушительных четырехметровых гигантов); но американец только застыл на мгновение. Добротная неизвестная сталь с громким звоном отскочила от него.
События дальше развивались стремительно. И, стоит отдать должное, Смит ни на секунду, даже ни на мгновение не растерялся, в отличие от его соперников, что чуть промедлили. Наверное, именно это и спасло ему жизнь, подарив лишнее время, достаточное чтобы уйти из-под линии новой атаки.
А дальше уже вмешались союзники.
Я то бишь.
Аура переместилась к ногам одного из двух гигантов. Как бы ты ни был силен, но быстро двигаться, когда ноги увязли в желе не получится. Но вот равновесия минотавр шестьдесят пятого уровня не потерял. Обидно. Человек бы на его месте точно упал, резко лишившись подвижности. На второго моба насел неожиданный тандем из Мина и Лины. Мин сдерживал атаки своего живого сородича, а афроамириканка осторожно (от того не очень пока успешно) жалила монстра в уязвимые места. Приказав умертвию действовать по ситуации, я начал размышлять.
Огромная регенерация минотавров — это то, за что эти монстры по-настоящему страшны. Убивать их нужно быстро, одним ударом. В прошлой схватке мне повезло, монстр оказался дезориентирован и сломлен еще вначале боя, но сейчас мне нужно будет побороть его ослабленную версию без читерства, с уменьшенным запасом ауры и без особых для себя потерь: особых иллюзий на тему того, что девушке удастся убить врага я не питал. Сдержать, может даже немного измотать да. Но не убить.
— Свершение благих дел, — быстро кричит Смит, — трогает людские сердца. Но пред нами сейчас стоит другая не маловажная задача: уберечь свои жизнь для будущих побед. Так давайте же сражаться до последней капли крови, чтобы смерть, если и получит нас, то тут же вернет нас обратно, испугавшись наших иссохших и обезображенных трупов!


Получен баф ‘Воодушевление’!
Все характеристики увеличены на 59
Длительность: пока цель не будет выполнена или 24 часа
Смит что-то продолжал кричать еще. На этот раз в сторону врагов. Но его я уже не слушал почти. И так ясно, что воодушевлятор из него так себе: интонация, тембр и прочее вроде бы толкают на подвиги, но вот концовка про иссушенные (видимо от потери крови бою) наши трупы, думаю, никому не понравится.
Мысли мои вернулись к моим проблемам. Победить за один-два удара минотавра.
“Кожа монстров довольно крепка, потому голову мне точно не отрубить, хотя это бы наверняка упокоило бы моба. Рассчитывать нанести серьезный урон, атакуя другие места, тоже не приходится: регенерация все залечит. Сухожилья может быть? Нет, не уверен что достану, что не восстановятся так же быстро, как все остальное, что их потеря даст мне существенное преимущество… так и знал, что надо было эксперементировать с предыдущим минотавром… или хотя бы догадаться обследовать достойно его труп магическим зрением. Эх… ладно. Надо было раньше думать. Сейчас не до того. Выходит, придется использовать уже известную уязвимость — глаза. Только есть проблема. Вернее, проблемы. Первая: аура сейчас блокирует перемещение монстра, сдерживая его от стремительной атаки. Вместо того, чтобы за пару мгновений сократить расстояние, он медленно идет в мою сторону, с большим трудом пробираясь в трясине тьмы. Стоит отозвать ауру — его секира лишит меня головы. Или попытается это сделать. Но проверять на себя желания точно нет. Вторая и третья проблемы все те же: регенерация, из-за которой нельзя действовать плавно и наличие второго монстра, из-за которого нельзя пустить здоровье и прочие ресурсы для разбирательства со стражем. Значит, придется придумать новое заклинание, которое будет эффективно в конкретно этой задаче. Или использовать что-то из старых наработок. Так-с… посмотрим…”
Мозг быстро анализировал доступные варианты. Ничего из уже имеющегося внушительного списка под мои задачи не подходило. Соединения маны, что раньше мне казались способными уничтожить чуть ли не кого угодно меркли перед новой силой монстров. Даже если пробью голову шариком концентрированной тьмы, это не окажет достаточного эффекта. Потребуется несколько таких “выстрелов”, если не больше.
Щелчок.
В голове появилась и тут же доработалась идея. Потратив добрую половину маны я воплотил кинжал, по длине больше напоминающий короткий меч. Острое, темное, незаметное и почти родное, словом идеальное оружие для убийц. Но зачем оно магу. Очень просто. Ноги минотавра скованы заклинанием, а руки заняты секирой. Учитывая его мускулатуру “почесать спинку” просто так не получится и поэтому если вдруг что-то появится у него не плечах, хватаясь за рога быстро он не среагирует.
И так и вышло.
Блинк. Я на месте.
‘Силач’, умение подаренное системой за достижение сотни очков в одноименной характеристике, дарует мне возможность пробить удивительно плотную и крепкую (особенно для шеи) кожу. Этого мало. Минотавр закричал, взбесился, но никак не упал обессиленным трупом.
Проворачиваю ножик дальше. Кровь, что раньше почти не вытекала из похожего существа, когда ему разворошили голову подобно муравейнику, брызгами разошлась во все стороны. Алая, пахучая, она попадала мне в рот и затмевала обзор но я продолжал спиливать, будто бы открывая банку ножом, голову монстра.


Активировано умение ‘Мудрец’
Я выругался про себя. Заигрался и не заметил неизвестную угрозу. Хотя чего это неизвестную? Вон, в левом нижнем уголочке зрения едва заметный блеск. Наверняка секира. Перехожу в магический план: и впрямь секира. Минотавр (чтоб его) додумался вложить оружие себе в левую руку и резко рубануть по тому месту, где сижу я.
План отличный. Ничего не скажешь. Пожалуй, это самая бездарное трата моего лучшего умения. Секиру я заметить и так мог, а дальнейший план боя с этим врагом придумывать не нужно: подождать секунды и он закончит начатое за меня.
Блинк. Я оказываюсь на достаточно безопасном расстоянии от обоих мобов. Теперь и логи глянуть можно.


Нанесен критический урон 20 375
Нанесен критический урон 15 495
Нанесен критический урон 22 000
Нанесена критическая травма ‘Сильнейшее кровотичение из шеи’
Из-за навыка ‘Регенерация’ существо не получает урона!
Эффективность навыка ‘Регенерация’ снижена.


Вашей командой убит ‘Страж подземелья, юный минотавр’.
Получен опыт 45 000 000 000
“Уровня не дали. Обидно. Мне осталось получить жалкие два уровня и колоссальная отметка в пятьсот единиц мудрости будет мной достигнута. И только одной системе известно какую силу даст мне очередное достижение. Бесконечный запас маны? Ускорение и без того невероятной регенерации? Усиление заклинаний? Невероятно полезное умение, вроде того же мудреца? Ладно. Нечего гадать. Об этом и о том почему за моба на десять уровней младше дали столько же, вернее даже больше, опыта, я подумаю позже. Надо Ребекку спасать.”
Я ультимативно не растерялся и мгновенно оценил ситуацию.
Двоечка. По шкале от одного до десяти. Мин был ели живой, в плане, его здоровье опустилось до того минимума при котором бойцом его уже считать нельзя. Эх… если бы мне только хватило маны оставить Мину регенерацию… Опять не о том думаю. Нужно побеждать.
Тактику менять не стал. Очень уж она себя хороша показала против неповоротливого и сильного врага: зафиксировать ноги, отвлечь внимание еще живыми союзниками, а затем телепортироваться на спину и кинжалом тьмы отрезать голову. С первого раза убить не получилось — ‘Силач’ в откате, — пришлось повозиться, тратя ману и здоровья на прыжки туда-сюда. Но в целом остаток боя был простым. Я даже позволил себе немного поизучать скорость регенерации и поискать новых уязвимостей. Второго не нашел, а первое, как я и думал, оказалось огромно: порядка двух тысяч здоровья в секунду. Да у меня всего немногим большим! В общем, элитное подземелье, рассчитанное на шестерых игроков тридцатого уровня давало о себе знать. Пусть и не в полной мере. Все-таки проходил я его чуть ли не в одиночку и пока даже успешно.
Второй минотавр пал, благословляя меня опытом.
Целебным, прекрасным и дорогостоящим опытом.


Вашей командой убит ‘Страж подземелья, юный минотавр’.
Получен опыт 40 000 000 000


Получен новый уровень
Получено 20 очков характеристик


Некромагия +1
Пространственная магия +4


‘Нанесение критических ударов’ +4
‘Ведение боя’ +1
‘Нанесение смертельных ударов’ +1
‘Уклонение’ +1
‘Управление людьми’ +1
‘Лидерство’ +1
‘Тактика’ +1
Получен новый навык ‘Управление кинжалами’
‘Управление кинжалами’ +2


Создано комбинаторное внеуровневое пассивное умение ‘Разрез шеи’
‘Силач’ +2
‘Мудрец’ +1


‘Тактик’ +1
‘Убийца’ +2
Шквал сообщений я пролистал довольно быстро. Ничего существенного. Некромагия опять поравнялась с тьмой, у меня теперь сорок четвертый уровень, небольшая прибавка к пространственной магии и странное умение, которое после этого подземелья, я надеюсь, мне никогда не понадобится. Потому что я маг, а не рога.
Ситуация, где мне приходится рисковать и подходить к тварям на расстояние удара из-за того, что моя магия просто не способна нанести существенный вред толстой металлической шкуре, мне определенно не нравится.
— Ну вот, опять справились. — я лег на пол пещеры, сложив руки под голову.
Неожиданно накатила усталость и сонливость страшной силы. В подтверждения моих желаний — громкий зевок.
— Да. Живы мы, а твари нет. Что дальше будем делать?
— Эти чертовы минотавры выпрыгнули на меня из тьмы. — причитал Смит шепотом. — вы говорили, говорили, что сможете засечь ловушки и засаду, а что в итоге? Черт, да если бы не уникальное умение за топ харизмы, ‘Неприкосновенность дипломатической миссии’, то лежал бы я на две части попиленный. Штоб вас всех. Да я в могиле видал такие приключения. Нехорошая игра. Да эти уровни того не стоят и Лида с ее, мать, Нейроной и отец с его предприятием. Шло бы все к черту. Лежал бы сейчас в уютной кабинке и разбирался с торговлей с эльфийскими кланами, надо же было провод дернуть…
Сколько извергался словесный вулкан Смита сказать не возьмусь. Разобрать из его речи что-то целесообразное было сложно, то ли по тому что игра плохо переводила маты, то ли из-за того что никакого смысла в его речи и не было и обращался он ни к кому-то конкретному. Не важно. Бросив пару слов Ребекке прикрыл глаза. Засыпать под бубнеж недовольного американца — одно удовольствие.
Естественно, сон было недолгим и совсем не приятным. Из холодных и острых камней кровать так себе. Зато я смог пополнить запасы бодрости и созерцал мир уж веселее
— Ты бы хоть предупредил, что отдыхать будешь. А то завалился и все.
— А я и предупредил. Ее, — киваю Ребекке, — тебя трогать не стал. Объяснить почему? Вот и отлично. Ладно, что-нибудь произошло пока меня не было? Нет? Отлично. Тогда бафайте и слушайте мою команду. Будете мне магичить помогать.
Союзники, удивленно (или скорее радостно?) хлопая глазками смотрели на меня. По мере объяснения, чего от них требуется, весь ажиотаж пропал. Еще бы! Они думали, что будут учувствовать в каком-то тайном некротическом ритуале, который потом, при удачных обстоятельствах, смогут повторить, но оказалось что их просто просят поработать мясниками. Я решился создать химеру и чтобы не тратить слишком много маны, немного поработать ручками. Чужими руками.
“Материала у меня имеется немного: Всего три тушки. Умертвие выжило, поэтому его можно будет использовать как каркас для будущего монстра. Это хорошо. Только как будет выглядеть химера? Не тот вопрос. Зачем он мне нужен? Очевидно, это будет танк. Значит, необходимо создать монстра, настолько мерзкого, чтобы даже у самого тупого существа вызывать неконтролируемую агрессию и при этом крепкого или юркого. Второе сразу отпадает. Обогнать местных обитателей по этому параметру почти невозможно. Значит, остается толщина плоти и крепость костей. Благо, порождения некромагия по своей природе идеальные танки: уязвимостей у них почти нет, критические удары кровотечения вызывать не будут. Тогда…”

Глава 23

Из небольшого имеющегося у меня количества материалов я создал настоящий шедевр. Не меньше. Идеальное решение для нашей ситуации.
Быстро я очистил кости от мяса, это совсем не сложно, когда имеешь мой опыт и мои магические силы. Именно из них будет состоять существо. Над его конструкций я, конечно, поломал голову. Даже несколько раз пересобирал почти готовую химеру. В итоге, гений химерной мысли выглядит по меньшей мере странно, и даже совсем не грозно, в отличие от подавляющего большинства моего творчества: простая (с виду) клетка из кости с ну очень прочными и толстыми прутьями. Места в ней немного. Материал, к сожалению, на просторную комнату не хватило. Передвигается эта клетка не менее чудным образом: к ее дну я прикрепил огромный кусок мяса, собранный из мышц сразу двух минотавров. Да, скорость оставляет желать лучшего: одноногий инвалид с переломом единственной ноги, наверное, будет быстрее, но для моего замысла скорость не так важна как надежность. А надежности у этого куска мышц на автоваз исправить хватит. Разруби минотавр эту ногу, химера не получит особого урона, из-за низкой плотности магических линий, а из-за простоты строений даже уполовиненная ножка будет выполнять свою функцию. Немного менее эффективно, но ничего серьезного, переживем.
Все. Как говорится, краткость сестра таланта. Или как там?
В общем, не важно. Да, решение мягко скажем необычное. Химерная улитка размером чуть больше среднего человека, без оружия, с подобающей улиткам скоростью, но… как ни странно это именно то, что мне нужно. Крепкий каркас из укрепленных магией костей магических существ не пробьет ни одна секира. Рубящее оружие в моих руках, под действием силача и мощным магическим усилением способно максимум оставить небольшую, едва заметную зарубку. Значит, и минотавр. Даже в несколько раз более сильный, не пробьет защиту.
С первого раза, естественно. А бить в одну точку ума у него не хватит. А если хватит — кто ему даст? В общем, себя я обезопасил по полной программе. Немного эгоистично, возможно, с моей стороны сделать такое чудо-юдо одноместным; но я не нянька остальным. Как бы это жестоко не звучало.
Что до оружия, то они химере задарма не нужны: внутри будет самое грозное оружие из всех, что я могу предложить с такими материалами, я сам.
Вглядываюсь в характеристики созданного существа и не могу нарадоваться. Получилось то, что нужно и даже лучше.


‘Вертикальный улиткообразный гроб-клетка из невероятно крепких, качественно усиленных магий костей элитных минотавров и их сшитой плоти’
Уровень: 50
ХП: 100 000
МП: нет
ВП: нет
Броня: 7000+25 %
Выносливость: нет
Сила: нет
Ловкость: 5
Интеллект: нет
Мудрость: нет
Удача: -1
Умения:
Сопротивление физическому урону 25
Сопротивление режущему урону 25
Сопротивление колющему урона 50
Сопротивление урону 20
Уязвимость дробящему урону 20
Навыки: неизвестно (недостаточный уровень умения ‘Умник’)
Способности:
Крепкий панцирь (пассивное)
“Так. Посчитаем Хорошо, когда интеллект высокий и можешь быстро высчитывать сложные проценты в уме, а то я до сих пор со страхом вспоминаю, как иногда на час игры приходилось несколько часов сидеть с листочком и калькулятором под боком, выбирая наиболее подходящую персонажу прокачку и выясняя его лимиты. Тупые программисты не могу формулки полегче придумывать… Ладно. Семь тысяч умножаем на четыре трети (показатели брони), затем на пять четвертых (думаю, как-то так работает сопротивление урону), а после еще на три четвертых (это от сопротивления режущему). Итого… пятнадцать тысяч пятьсот пятьдесят пять и семь. Начиная с этой цифры удары по Уле будут наносить хоть какой-то урон. Не так много как я думал, но тоже хлеб. К тому же это я не включил единственную пассивную способность в расчеты. Думаю, она тоже какой-то процентик дает. И считал секиру рубящим уроном… Да. “Я создал монстра”. Только на этот раз монстра обороны.”
— Я готов выдвигаться. — наконец-то скомандовал я заскучавшим спутникам.
— И… И это все? — американец, кажется, был в бешенстве. — За два дня все что ты сделал эта чертова улитка?!
Впрочем, его можно понять: пресная вода, близкая к дистиллированной, которую я добываю из воздуха пагубно сказывается даже на улучшенном организме, вымывая все соли из организма. Из-за этого не менее пресное мясо, поджаренное лучшим образом приедается и приобретает отвратительный вкус. И все это происходит под едким соусом страха, что вот-вот нападут страшные монстры из тьмы пещеры.
Я ко всему этому отношусь спокойнее. Выносливость моя выше, позволяет игнорировать мелочи вроде излишне пресной воды и несоленого мяса. А страх я в себе быстро погасил: чего переживать, если это только дело помешает. Нужно делать все со строгим расчетам. Как в стратегических играх. Просчитать все варианты, быть готовым ко всему и, между тем, все равно идти к намеченной цели.
— Спокойнее стоит быть Смит. Спокойнее. — Вступилась Ребекка. — Ты уверен, что все знаешь об этой… машине? Нет? Тогда не стоит критиковать раньше времени. Ты же у нас тут в дипломатическую миссию играть планируешь. Побереги нервы.
— Спасибо, госпожа удача, — я коварно ухмыльнулся, — это клетка для меня. В ней я смогу спокойно танчить и выносить тех мобов, с которыми нас сведет судьба, пока вы будете ничего не делать. Все-таки в прямом столкновении от вас толку все еще маловато. Так что бафы и дебафы вешаем с далека и в бой не суемся. Я вам не нянька. За ваши жизни отвечать не хочу.
— Но ты ведь видел я могу… — в отличие от Смита, который сразу согласился с тем, что боевая единица из него так себе, Лина хотела поспорить.
— Можешь. Можешь. Я видел, что ты можешь. И основной вклад ты можешь вносить не подходя на дистанцию удара. Если я прав, то дальше нас ждут монстры, посильнее первых. Не хочу потерять будущих союзников.
“И бесценный опыт…” — добавил я уже про себя, в очередной раз вспомнив, что до вожделенных пяти сотен очков мудрости осталось совсем чуть-чуть.
На этом разговор был закончен. Я телепортировался в улитку. Та ме-е-е-едленно поползла вперед
Со стороны выглядело комично. Злой и ужасный некромант, от которого во все стороны расползается непроглядная магическая тьма, верхом на улитке. Но панты и стилизацию персонажа оставим показушникам. Сам таким никогда не был и красоваться перед кем-то в подземелье уж тем более не собираюсь.
* * *
— Вы тут как? — я телепортировался к союзникам.
— Идем. — коротко ответила Лина.
Американец бросил в мою сторону взгляд. Было в нем что-то… совершенно противоестественное и неправильное. Грустное и злое. Но понять что именно я не смог — стоило нам встретится глазами. Как смит тут же опустил взгляд.
— Идем. — спустя несколько секунд поддержал немногословие Ребекки Смит.
— Идите…
Я телепортировался обратно. “Обилие” мобов раздражало. Конечно, это лучше, чем если бы тут все кишело минотаврами, но черт, за минувшие часов шесть даже со скоростью улитки мы прошли очень много. Пора бы уже показать нам следующих врагов, но по какой-то причине система маринует нас в страхе и предвкушении боя. Гадское чувство. Даже у меня начинают сдавать нервы и голова кружится.
Вернувшись в крепость я вновь установил чувствительность на максимум. Сгустки магической энергии принялись прощупывать стены. Улитка поползла дальше. Сюрп. Сюрп. Сюрп. Этот звук мне уже порядком надоел. Сюрп. Сюрп. Сюрп. … Чертова улитка. Сюрп. Сюрп. Сюрп. Почему ты не можешь делать это тише? Сюрп. Сюрп. Сюрп.
Методичный и столь сильно раздражающий звук перетекания оголенных кусков мяса на протяжении вот уже многих часов буравил мне голову. Поэтому я даже обрадовался, когда увидел новых противников. Ими оказались минотавры. Кто бы мог подумать.
Три мифических создания стояли в конце ровного участка пещеры. Пылающим взглядом они буравили нас. Мол, подходите, жалкие черви. Я, естественно, нападать не торопился. Почему бы не оценить ситуацию, если враг то позволяет.
А ситуация меня не радовала. Внешне они ничем не уступали первому стражу: такие же мускулистые и рослые; однако тело их не было оголено. Грудь прикрывала крепкая кираса с воротником, защищающим шею, а голова закрыта не то шлемом, не то каким-то странным капюшоном из металла.
“Так. Окей. Я все понял. Система, запрашиваю выход из подземелья. … … … — естественно, никакой реакции после моего мысленного обращения не последовало, — ладно, попытаться стоило. Значит, будем работать с тем, что есть. А что есть? К поразительной крепости костей и скорости регенерации добавились доспехи неизвестной прочности. Количество монстров увеличилась в три раза. Мдам. Перспективы пока не радужные. Посмотрим на плюсы. Я теперь защищен от десятка, может, сотни атак и примерно представляю чего ожидать от союзников и собственно самих минотавров. Перевешивают ли плюсы минусы? Нет. Совсем. Хм…”
Мысли мелькали в моей голове одна за другой. Как супер компьютер я оценивал риски, принимал какие-то решения и просчитывал десятки вариантов. Первое на чем сошелся: дурак я, у которого в попе даже не шило, а настоящий пропеллер и полез я куда не следует; теперь мне же все это разгребать. Ну да ладно.
Второе к чему пришел: если это не босс, то явно прелюдия к нему. Все же слишком резко растут силы наших противников. Такое ощущение, что система подстраивает врагов под нас по ходу дела. И почему-то очень долга не могла разобраться кого все-таки выставить, чтобы наконец-то гарантировано убить сильнейших участников.
Ну и наконец: решения касающиеся боя. Если у минотавров есть терпение ожидать шагов навстречу от меня, то я поступлю как самая настоящая девушка — не пойду. Расставлю ловушки красивенькие. Подготовлю стенки. Усилю лишний раз умертвий. Получу от союзников лучшие бафы, обсужу с ними мою стратегию. Главное все делать в темпе и всегда быть готовым принять бой.
Подумано — сделано.
Уже через две секунды, после “встречи” я приступил к конструированию магической ловушки. Но тут же остановился. Привык играть соло. Нужно бы это дело исправить, но где мне найти напарников, хотя бы столько же полезные, как мои последние шедевры некромагии? Эх, мечты, мечты…
Я подал немного маны в воздух и, сжав ее, отправил в дальний конец пещеры. Управлять маной с такого расстояния было довольно трудно, я даже несколько раз думал, что потеряю концентрацию, однако своей цели все же добился: сжимая воздух создал колебания воздуха, которые, с определенными помехами, передали союзникам мое послание.
“Здесь три минотавра, как первый, но в доспехах. Пока не нападают, но меня заметили. Создаю ловушки, чтобы встретить их достойно, так сказать, с фанфарами и солью. Если у вас есть мысли как можно не умереть — я их выслушаю. В ином же случае — думайте над лучшими бафами и собственной безопасностью.”


Создано заклинание ‘Малый плохой неустойчивый шар маны с записанным низкокачественным посланием’


И через несколько секунд еще несколько сообщений от системы:


Получен баф ‘Воодушевление’!
Все характеристики увеличены на 65
Длительность: пока цель не будет выполнена или 24 часа


Получен баф ‘Поцелуй фортуны’
Все характеристики увеличены на 39
Сила уменьшена на 72
Ловкость уменьшена на 1
Выносливость уменьшена на 61
Мудрость дополнительно увеличена на 73
Удача дополнительно увеличена на 1
Теперь можно забыть про союзников. Плана у них как всегда нет и быть не может. Почему-то накатила сильная иррациональная злоба, захотелось взять, бросить все и помереть просто чтобы никого не паровозить, но хладная мощь интеллекта быстро взяла свое. Мне от них минусов пока никаких. А вот плюсы, пусть маленькие, есть. К тому же система справедлива. И награду поделит справедливо. За исключением тех дополнительных очков харизмы, причитающихся Смиту. Но это награда за его риск.
— Ловушка, способная убить или серьезно покалечить минотавра… пу-пу-пу… — мой едва различимый голос навряд ли выбился хотя бы за стенки клетки.
“Самое логичное — атаковать по ногам. Во-первых, они не защищены доспехами, во-вторых на этом уровне легче всего замаскировать ловушку, а в третьих минотавр без рук все еще способен атаковать, а вот без ног или даже без ноги — уже никак. Только вот чем бить? Ландшафт и прочее я тут изменить не смогу, иллюзию наложить тоже. Эти банки с опытом не отрываясь смотрят в мою сторону. Аж жутко. Не хотелось бы раньше времени их спровоцировать неосторожным действием. Хм… Моя, назовем ее “классическая” тьма недостаточно плотная для того, чтобы нанести значимый урон. Только максимально уплотненная до прочности хорошей стали (а то и того крепче), она может пробить кожу и даже повредить кости. Значит, будем использовать только такую тьму. Создать ее сложно, пластичностью она не обладает. В общем, специфичный материал. Но в данной ситуации только он — спасение.”
Несколько секунд — Большая часть моей ауры, разбросанной ровным слоем по округе сжимается в единое, бритвоподобное лезвие около метра в длину. Остальное уходит на то, чтобы создать темную пелену, заслоняющую обзор. Не хотелось бы, чтобы противники видели создаваемое мной волшебство.
Затем я лишаю себя всего запаса здоровья, оставляя в закромах жалкие десять единиц. Это получается у меня так же естественно, как медитация, подобно дыханию.
Полученную ману тут же направляю в окружающее пространство для исполнения задуманного. А план мой прост: раскрутить лезвие до невероятной скорости. Чем больше скорость, тем выше сила удара.
Удалить воздух из пространства возле клинка, чтобы не было трения — оно бы тормозило клинок, не позволяя мне разогнать его до желаемых оборотов. Затем, создать магическую пленку, похожую на мыльную. Она будет сдерживать воздух, не позволяя тому попасть внутрь. Вот так. Идеально. Прочность у пузырика овальной формы небольшая. Минотавр на всей скорости пробьет и не заметит. А вот клинок силы его ног остановить не хватит. Его я раскручу как подобает. Не пожалею маны.
Через десять минут оружие делало по пятьдесят оборотов каждую секунду. Даже если такой меч напорется на броню, а затем на кости, урон все равно получится значительным. Жаль только одно: на поддержание этой не очень замысловатой ловушки уходит вся естественная регенерация и даже немного приходится забирать от медитации.
Впрочем, у меня все еще есть реген здоровья. Так что можно создать вторую ловушку, сдерживающую. Наверное, одно из самых древних замедляющих заклинаний в играх: “зыбучие пески” или же “вязкое болото”. Вариацию выбирайте сами, смысл все рано один — крепкий пол под ногами супостатов меняется на непрочное нечто, в котором вязнут ноги, а тои все тело. Конечно, в реальности с камнями такое будет провернуть сложно, да и не сдержит это столь мощных мобов, поэтому у меня идея все же немного другая. Раздроблю короткую полосочку пола в пыль ровно до начала твердого грунта (видимо, чтобы “умные” игроки не пытались уйти от боя при помощи кирок камень где-то через метр резко твердеет и даже немного поцарапать его становится очень сложно).
На это ушло около трех часов. Слишком уж небольшое пространство для маневров у меня осталось.
Еще три часа ушло на то, чтобы напитать каменную пыль маной. Она не дает ей разлетаться, но в то же время делает ее воздушной, чтобы моб сразу, как наступит, ушел на этот самый метр под землю. А самое главное, она в любое мгновение по моему приказу готова связать камень, вернув ему былую прочность.
Да. Я изобрел магический цемент.


Создано заклинание ‘Большая качественная земляная наземная магическая ловушка на камнях с использованием магического цемента, плоха замаскированная простейшей магией воздуха’


Земля +1
Кровь +1
Медитация +1
Думать о том, что система в очередной раз прямым образом прореагировала на мои мысли, я не стал. Некогда. Да и кто знает — вдруг случайность.
Регенерация маны, даже с учетом постоянной активации мучительного умения крови, оставляла желать лучшего. Ловушка оказалось очень уж прожорливой.
“Надо пулить.” — подумал я и создал небольшую темную стрелу у себя на ладони. Такая кожу стражей не пробьет, однако без внимание ее они не оставят.
<Пулить с геймерского — привлекать внимания монстров к себе, хотя из-за контекста и ситуации смысл может отличаться. Считайте что это, как агрить моба, но только в первый раз>
И так и вышло. Магическая стрела бессильно разбилась о веки минотавра. Он взвыл, побагровел (хотя это может мое воображение разыгралось) и бросился вперед. Его товарищи отстали от силы на несколько мгновений.
Страж набирал скорость как паровоз. В моем восприятии это смотрелось достаточно эффектно и я мог успеть как-то отреагировать, однако для обычного смертного это выглядело бы как-то так: стрела разбивается, громкий и быстрый рык, оглушающий топот, сливающийся в единый гулкий звук, мгновение и вот — минотавр оказывается прямо перед черным пятном, моей ловушкой, чтобы через еще более короткое мгновение быть рассеченным пополам.


Нанесен критический урон 109 350
Звон в пещере повис неописуемый. Но меня это не должно отвлекать. Точно так же, как других двух минотавров не отвлекла потеря товарища — они несутся на вторую мою ловушку и должен, просто обязан, в самый благоприятный момент приказать застыть цементу.
Еще мгновение. Они уже перед ней. Один из них чуть впереди другого. Может, они все же не одинаковые, может путь у второго был чуть другой, но он отстает от первого на шаг. Это очень плохо. Этого я в своих “расчетах” не учел.
Замаскированная ловушка на ура справляется со своей задачей и первый четырехметровый великан проваливается чуть выше колена и даже немного падает из-за резкого перепада высот, погружаясь еще глубже. Однако, то, что могло сильно дезориентировать человека, ни на секунду не тормозит минотавра и если бы я не скомандовал сцепиться мельчайшим частичкам маны, то уже через миг страж покинул ловушку.
Черт.
Черт! Черт! Черт!
“Ладно. Ладно. Не всегда все должно идти по моему плану. Иногда случаются… заминки. Главное, что теперь делать? Так. Первое — нужно сагрить на себя оставшегося минотавра, а второго оставить союзникам. Да, план имеет очевидные изъяны. Но я не могу тратить ману и на поддержание целостности ловушки и на сражение с еще одним минотавром, даже с двумя. Черт. Не хотелось их в это втягивать — опыт делить придется, но что куда хуже так это их способности к битве. Ладно. Не важно. Если не справятся, шансов на победу будет мало, но у меня есть свои проблемы: располовиненный минотавр еще не умер, его нужно добить и как можно быстрее. Целехонький минотавр уже бежит по мою душу.”
— На вас убийство застрявшего. Делайте что хотите, но не дайте ему выбраться! — мой громкий крик эхом отразился от стен пещеры.
Дзинь — секира встречается с костяным коконом. С облегчением замечаю, что он выдержал и даже показал себя лучше, чем я предполагал.
Последовал еще удар и еще. Минотавр невероятно злился, что не может добраться до вкусной и бойкой еды.
“Фигушки ему.” — думаю и направляю ману в заклинание. Ничего нового придумывать не стал. Магия тьмы в прошлом бою показала себя волшебно. Сгусток темной магической энергии, напоминающий шприц, на большой скорости летит прямиком в зарастающие, но все еще беззащитное и не такое крепкое, мясо минотавра.
Заклинание попадёт. Тьма впрыскивается внутрь. Ослабленный организм минотавра начинает противодействовать ей: ощущаю, как подконтрольной маны с каждым мгновением становится чуть меньше; однако тянуть дальше я не собираюсь. Тьма твердеет и взрывом старается вырваться наружу.
К сожалению, эффект далек от желаемого: вместо красочного взрыва — ничего. По крайней мере внешне. Внутренне же тьма сделала свое дело, разворошив все внутренние органы. Регенерация минотавра сильно замедлилась. Но даже так паршивец не умер.


Создано заклинание ‘Доставляемый крупный магический тюбик с качественной управляемой магической тьмой’


Нанесен критический урон 18 000
Дзинь. Дзинь. Дзинь. Дзинь. Регенерации маны приходилось ждать под непрерывный ворох звонкий и громкий ударов, эхом отражающихся от свода пещеры. Это раздражало и, иногда, сбивало на мгновение концентрацию с медитации.
Спасибо бафам за высокую мудрость: сейчас энергия восстанавливалась стремительно. А это значит — нужно перетерпеть каких-то там два десятка ударов, чтобы собрать энергию в единое заклинание и наконец-то добить лежащего моба.
Сделано. Еще один шприц отправляется в зарастающее тело. Немного видоизмененный механизм на этот раз будет бить не по внутренним органам — его целью будет мозг. После попадания в организм тьма собирается в единый пучек и, подобно лазеру, тоненькой иголочкой пробивает насквозь головешку.


Нанесен критический урон 17 588
И даже этого оказывается недостаточно.
“Черт, да почему вы такие живучие.” — ругаюсь про себя, одновременно заряжая еще одно аналогичное заклинание. На этот раз не жалею времени и здоровья, вливаю в него целую прорву маны.


Нанесен смертельный урон


Вами убит ‘Страж подземелья, минотавр’.
Получен опыт 225 000 000 000


Получен новый уровень
Получено 20 очков характеристик
Получен новый уровень
Получено 20 очков характеристик
Разорванного тела, смешанных в кашу внутренних органов и дважды пробитой насквозь головы наконец-то хватает, чтобы убить минотавра.
“Есть. Продолжаем. Теперь следующий. С этим все сложнее. Он не обессилен от ловушки и даже не скован. Секира у него в руках раз за разом поднимается вверх, чтобы снести очередную краюху хп моей химеры. Какой там ДПС <сокращенное с английского damage per second, урон в секунду>? Где-то около двухсот, может двухсот пятидесяти. Это я так еще долго могу терпеть. В теории. А как на практике будет — посмотрим.”
Проходит два десятка секунд и вновь у меня достаточно маны для заклинания. Ничего придумывать не стал — вновь слепил из тьмы шприц. В глаза попасть им не получиться — реакция у живых минотавров будь здоров. Так что моя цель ноги, неприкрытые доспехами. Да, урона существенного я таким образом не нанесу (скорее всего), однако и не это моя сейчас цель. Главное — хоть немного снизить урон, получаемый мной от моба и начать исчерпывать его регенерацию.
Энергия проникает под кожу монстра. Ее с ощутимой скоростью начинают поглощать мышечные ткани. Как я и думал, естественная защита у здорового минотавра на порядок выше.
Приказываю тьме начать поедать клетки. С трудом и неохотой, будто даже лениво, она подчиняется. Эффект такой же, как от придуманного мной копья вампира: часть энергии тратится на то, чтобы ману внутри монстра обратить на свою сторону, заморозив побочно ткани, а остальную часть энергии пустить на то, чтобы разбить образовавшийся лед.


Нанесен урон 6521
Так как заклинание подействовало быстро — за какую-то секунду произошло все — мифическое существо тут же накренилась от резкой потери части мышц. Упав на одно колено, страж с тяжестью поднялся, опираясь в основном на целую ногу и секиру. Проходит несколько секунд и он уже без особого труда держит равновесие и заносит орудие смерти для нового удара.
Дзинь. Дзинь. Дзинь…
“Нужно что-то менять в своей тактике. Черт. Меня может не хватить на троих минотавров. Хорошо еще второго не видно не слышно. Видать союзнички все же не зря свой опыт получают… Ладно… вернем к своим баранам…”
Еще одно заклинание. На его создание я потратил на порядок больше времени: целую минуту. Во время боя это катастрофически долго. За это время минотавр успел полностью восстановить свое здоровье. Но я не сильно отчаялся. Внушительных размеров тюбик стремительно летит в приказанное место: в бедро, в самое верхнее незащищенное место.
Страж заметил снаряд и попытался увильнуть. Но скорость снаряда оказалась выше и, хоть вскользь, тюбик попал в бедро. Содержимое шприца проскользнула внутрь. Далее, тьма организовалось в подобие ленточного червя, который быстро поедая плоть двигался выше. Его цель — внутренние органы. Вот он поедает… наверное, это почка. Теперь принялся за печень. Дальше — сердце. Большое, мощное, постоянно разрожающееся громом ударов, сердце, было полностью уничтожено, разбито и изуродовано, заклинанием. Червь прогрыз себе путь чуть дальше и… на этом его жизнь магического ленточного червя закончилась: организм стража полностью поглотил паразитическую ману.


Нанесен критический урон 22 750
Минотавр резко согнулся пополам. Даже такое существо не может игнорировать почти мгновенную потерю большей части жизненно важных органов.
Пару ударов моего сердца и вот, еще более разъяренный страж встает, опираясь на секиру. Залитые кровью, нет, расплавленной яростью глаза и огромный бычий нос, из которого в буквальном смысле валил пар, рисовали мне картины, десятки и сотни картин моей смерти. Казалось, что мое отражение в его жрачках, пляшет и агонизирует от адской боли.


Вы устрашены.
Все характеристики снижена на 10 %
“Этого еще не хватало! Черт, говорили мне гайды — не смотри в глаза бездне и всяким редким мобам… Напросился… Ладно. По удару. Уже лучше. Но, черт, за минуту он раза три успеет себе все восстановить. Как же не хватает одного или лучше двух игроков моего уровня. Хм… Что-то часто я ною в последнее время. Пора прекращать это. Мой мозг найдет выход.”
…
Прошло девять минут. Я уже начал по-немногу терять надежду превозмочь регенерацию существа. Тем временем здоровье моего передвижного гроба неумолимо опускалось. Сейчас оно висит в районе восьми тысяч, но каждый удар, каждый взмах минотавра, который уже перестал обращать внимания на уничтоженные органы, сдвигает зеленую полоску в сторону нуля.
Долгие девять минут. Пятнадцать магических выстрелов разной силы и вариации. И я ликую: мои усилия не прошли даром, регенерация минотавра медленно начала подводить. Если бы у меня было немного больше времени, то, возможно, даже ничего придумывать не пришлось. Но, увы. Придется рисковать. Опять.
Я постарался отстраниться от всего происходящего. Мне сейчас нужно собрать как можно больше маны, чтобы добить стража в тот самый момент, когда умертвие будет готово развалиться. Часть маны я пущу на заклинание, что уничтожит часть мышц рук, другую на создание небольшого, но острого клинка, а все остальное на телепортацию и собственное усиление.
Три. Два. Погнали.
Сразу два тюбика с магическими червяками воткнулись в ноги минотавра. Молниям подобно сжатые потоки оскверненной маны прожили себе путь по нижним, самым нежным слоям кожи, вверх до перекаченных рук. Если я правильно понял строение этих существ, то достаточно будет уничтожить всего несколько мышц и от конечности смысла уже не будет. Именно по ним ударили “молнии”.
Первый шаг выполнен. Вместе с ним подготовлен второй и третий — с кинжалом, больше походящим на короткий меч, телепортируюсь на шею гигантского минотавра. Он начинает брыкаться, пытается меня сбросить, но куда уж там — увеличенная многократно магий сила далеко не пустой звук.
В моих руках кинжал вскрывает череп стража, как очень тупой нож в неумелых руках консервную банку: медленно и с неохотой, однако свое дело неумелые руки делают. Брызги крови. Яростные крики минотавра. И совсем не по-доброму улыбающийся я.
…
…
…


Вами убит ‘Страж подземелья, минотавр’.
Получен опыт 225 000 000 000


Получен новый уровень
Получено 20 очков характеристик




Вашей командой убит ‘Страж подземелья, минотавр’.
Получен опыт 73 000 000 000


Сила +1


Жизнь +2
Некромагия +3
Тьма +2
Кровь +1
Воздух +1
Пространственная магия +1


‘Создание простых магических ловушек’ +3
‘Скрытность’ +1
‘Засада’ +1
‘Управление людьми’ +4
‘Лидерство’ +2
‘Создание ловушек’ +3
‘Тактика’ +4
‘Нанесение критических ударов’ +2
‘Нанесение смертельных ударов’ +2
‘Ведение боя’ +1
‘Управление кинжалами’ +3
Получен новый навык ‘Магический паразитизм’
‘Магический паразитизм’ +1


‘Медитация’ +2


‘Жертва’ +2
‘Боевая медитация’ +2
‘Пассивное сокрытие присутствия’ +1
‘Управление тьмой’ +1
‘Силач’ +2
‘Тройной удар’ +1


‘Химерология’ +2
‘Мясник’ +1
‘Лидер’ +1
‘Тактик’ +1
‘Учитель’ +1
‘Боец’ +1
“Оба убийство произошли в одно время. Веселое совпадение. — обессиленный думаю я. — Черт. Как же мне хреного. Не стоило так сильно налигать на магию крови. Даже если пользоваться ей без исцеления на полную катушку могут быть побочки… Которых раньше не было, потому что хуже мне становилось значительно раньше… Черт…” — моя голова кружилась, мысли путались и только панические мысли о том, какую колосальную награду, и в опыте, и в характеристиках я получил за этот бой не давала мне окончательно отключиться. Нутро геймера действовало не хуже какого-нибудь энергетика, заставляя поддерживать угасающее сознание.
Мой мозг анализировал полученное. И ему очень нравилось. А больше всего мое второе я радовалось, что теперь наконец-то может довести значение мудрости до необходимой полутысячи.
Немного поколебавшись, я вложил недостающие семьдесят четыре очка в мудрость.
Секунда.
Другая.
Десяток.
Ничего.
Разум уже готовился дать отмашку на сон — роскошь в подземелье, которую я все же заслужил за столь ожесточенный бой; однако ровно в этот момент система наконец обработала произошедшее и придумала мне награду.


Значение мудрости достигло 500!


Получено абсолютное внеуровневое умение ‘Идеальный контроль маны’.
Вы стали лучше понимать ману.
Эффективность заклинаний увеличена!
Объем маны значительно увеличен!
Скорость регенерации маны многократно увеличена!
Улыбаясь, я открыл меню своего персонажа и, быстро просмотрев то, что мне было интересно, отключился. Меня ждал сон.






Даня Седых
Уровень: 47
Класс: ‘Темный некромант’ (3)
Титулы: Мудрейший, Разносторонняя личность
Раса: Шианисс
Мана: 28 400
Здоровье: 1930
Стамина: 1450
Характеристики:
Сила: 108
Ловкость: 107
Выносливость: 163
Интеллект: 174
Мудрость: 500
Харизма: 114
Удача: 108
Доступно характеристик для распределения: 46


Магия:
Некромагия: 65
Огонь: 18
Молния: 11
Жизнь: 18
Земля: 15
Тьма: 64
Созидание: 11
Исцеление: 1
Кровь: 45
Темная магия: 42
Вода: 7
Свет: 1
Воздух: 13
Пространственная магия: 21
Смерть: 3


Навыки:
‘Создание простых магических ловушек’ 18
‘Приготовление пищи’ 15
‘Сопротивляемость ядам’ 9
‘Скрытность’ 22
‘Тихий шаг’ 7
‘Засада’ 12
‘Ваяние’ 5
‘Скотоводство’ 7
‘Обман’ 10
‘Убеждение’ 10
‘Устрашение’ 10
‘Животноводство’ 5
‘Управление людьми’ 10
‘Лидерство’ 15
‘Создание ловушек’ 14
‘Тактика’ 26
‘Сопротивление холоду’6
‘Сопротивляемость молнии’ 6
‘Сопротивляемость огню’ 8
‘Сопротивление воде’ 5
‘Сопротивление магии’ 8
‘Сопротивление ядам’ 10
‘Сопротивление поглощению’ 6
‘Сопротивление ментальному воздействию’ 5
‘Нанесение критических ударов’ 23
‘Нанесение смертельных ударов’ 17
‘Уклонение’ 22
‘Ведение боя’ 23
‘Приручение магических зверей’ 2
‘’Управление магическим зверем' 2
‘Обучение’ 25
‘Высший язык Акан’ 5
‘Низший язык Акан’ 18
‘Ментальная восприимчивость’ 7
‘Дипломатия’ 11
‘Кулачный бой’ 8
‘Отречение нежити’ 1
‘Создание яда’ 1
‘Отравление’ 7
‘Управление кинжалами’ +3
‘Магический паразитизм’ +2




Способности:
‘Создание усиленного мертвого прислужника’
‘Взрывные малые магические огненные искры’
‘Множественное слабое ускорение роста мелких растений’
‘Создание и оживление слабой химеры’
‘Создание простого маленького слабого автоматического голема’
‘Слабое усиление созданного существа магией тьмы’
‘Слабые темные иглы боли’
‘Создание ослабленного мертвого прислужника’
‘Серьезный слабый малодальнобойный темный единичный мор ослабления малого существа’
‘Уникальное интересное активируемое используемое проклятие создания крайне слабого прислужника из живого существа’
‘Создание магического клинка’
‘Множественное очень слабое заживление малых ран’
‘Слабый магический взрыв’
‘Слабое разложение’
‘Слабая плохая дисстабилизация ужасного качества магических зачарований’
‘Очень слабое усиление тьмой’
‘Серьезное ускорение роста крайне малого существа’
‘Серьезное ускорение роста малого существа’
‘Слабое уничтожение мозга малого живого существа’
‘Создание малой химеры’
‘Оживление малой химеры’
‘Слабое усиление тени’
‘Очень слабый контроль тени’
‘Слабое усиление тьмой’
‘Создание крайне малого источника огня’
‘Создание малого источника огня’
‘Слабый поджог’
‘Слабое усиление созданного существа’
‘Малый земляной подкоп’
‘Малая жертва крови’
‘Усиление созданного существа кровью’
‘Усиление химеры’
‘Кратковременное усиление конечностей’
‘Оживление трупов’
‘Малый теневой покров’
‘Слабая световая иллюзия’
‘Хорошее малое теневое копье’
‘Тонкий слабый вакуумный щит’
‘Малое изменчивое раскладывающееся копье тьмы’
‘Слабое сокрытое убийство и контроль тела’
‘Телепортация на короткое расстояние в пределах видимости’
‘Малый низкокачественный быстрый плазменный шар концентрированной маны’
‘Малое преобразования здоровья существа в подвластную магическую энергию’
‘Концентрированный шар тьмы, уничтожающий сердце’
‘Защитный покров тьмы’
‘Средних размеров низкотемпературный взрывающийся огненный шар’
‘Очень маленький магический автоматический транспортирующий ману провод’
‘Средний развивающейся стационарный осквернитель’
‘Невероятное поглощение заклинаний’
‘Малый удушающий шарф абсолютной концентрированной тьмы’
‘Средний удушающий шарф абсолютной концентрированной тьмы’
‘Малая высоковольтная цепная молния’
‘Малая заморозка живых тканей’
‘Средняя сильная мгновенная заморозка живых тканей’
‘Звуковой удар’
‘Теневой фильтр’
‘Малое теневое зеркало’
‘Небольшой взрывоопасный огненный шар’
‘Большой взрывоопасный невероятно горячий огненный шар’
‘Создание уникального среднего элементаля, сотканного из собственной чистой тьмы’
‘Разрешение Среднего развивающегося стационарного осквернителя’
‘Малый абсолютный защитный купол тьмы’
‘Средний абсолютный защитный купол тьмы’
‘Средний абсолютный защитный отражающий купол тьмы’
‘Средний абсолютный защитный поглощающий купол тьмы’
‘Средний абсолютный прочный защитный поглощающий купол крепкой тьмы’
‘Средний абсолютный прочный защитный поглощающий купол крепкой концентрированной тьмы’
‘Большой направленный прочный защитный поглощающий щит крепкой концентрированной тьмы’
‘Скрытый автоматический большой направленный прочный защитный поглощающий щит крепкой концентрированной тьмы’
‘Скрытый автоматический средний направленный прочный защитный поглощающий щит крепкой концентрированной тьмы’
‘Скрытый автоматический малый направленный прочный защитный поглощающий щит крепкой концентрированной тьмы’
‘Создание огромного основного развивающегося стационарного осквернителя с отростками’
‘Телепортация живого объекта на короткое расстояние в пределах видимости без потери целостности’
‘Микроскопическая магическая пылевая пила для камней’
‘Создание подконтрольного неавтоматического голема’
‘Малые теневые путы расы Акан’
‘Средние теневые путы расы Акан’
‘Малые крепкие теневые путы расы Акан’
‘Улучшенные крепкие большие кровососущие теневые путы расы Акан’
‘Создание малого теневого духа зверя расы Акан’
‘Создание малого яростного теневого духа зверя расы Акан’
‘Создание среднего яростного теневого духа зверя расы Акан’
‘Создание большого улучшенного яростного теневого духа дикого зверя расы Акан’
‘Создание группы средних яростных теневых манососущих духов диких зверей расы Акан’
‘Великолепный демонический усиляющий защитный доспехоподобный покров тьмы, с перчатками, усиляющими удар по критическим местам’
‘Создание гигантского основного развивающегося стационарного осквернителя с отростками’
‘Великолепный прочный большой магический автоматический транспортирующий ману провод двойного сечения’
‘Жертва малой части собственного тела’
‘Малое восстановление сил’
‘Крайней слабый некачественный паразитический маленький энергетический мановый ретранслятор низкочастотных радиоволн’
‘Создание невероятно усиленного, редкого некротического слуги третьего рода из трупа’
‘Малый плохой неустойчивый шар маны с записанным низкокачественным посланием’
‘Большая качественная земляная наземная магическая ловушка на камнях с использованием магического цемента, плоха замаскированная простейшей магией воздуха’
‘Доставляемый крупный магический тюбик с качественной управляемой магической тьмой’






Умения:
‘Наблюдательность’ 0
‘Умник’ 12


‘Медитация’ 30
‘Уход’ 5
‘Создание голема’ 8
‘Жертва’ 22
‘Боевая медитация’ 16
‘Пассивное сокрытие присутствия’ 14
‘Мудрец’ 16
‘Управление тьмой’ 25
‘Здоровяк’ 5
‘Силач’ 5
‘Ловкач’ 5
‘Красавчик’1
‘Бросок удачи’ 4
‘Контроль Земли’ 3
‘Контроль Огня’ 3
‘Контроль Воздуха’ 3
‘Контроль Воды’ 3
‘Контроль Тьмы’ 14
‘Тройной удар’ 6
‘Удар в спину’ 6
‘Обман смерти’ внеуровневое, одноразовое (недоступно)
‘Предостережение’ внеуровневое, одноразовое
‘Разрез шеи’ внеуровневое
‘Идеальный контроль маны’, внеуровневое




Профессии:
‘Кулинария’ 14 (46 рецептов)
‘Конструктор заклинаний’ 34
‘Садоводство’ 5
‘Химерология’ 25
‘Големостроение’ 10
‘Зачарование’ 1 (1 зачарование)
‘Фермер’ 6
‘Мясник’ 10
‘Лидер’ 11
‘Укротитель магических зверей’ 3
‘Хозяин магических зверей’ 5
‘Тактик’ 7
‘Элементалист: Повелитель’ 6
‘Учитель’ 20
‘Травничество’ 3
‘Камнерез’ 1
‘Скульптор’ 1
‘Боец’7

Глава 24

Пробуждение было… неприятным. Меня взволновано хлопали по щеку и повторяли мое имя.
Хвала Великому Ренду я быстро проснулся и смог взять себя в руки, потому как иначе быть Смиту на куски разорванным моей магией. Не люблю, когда будят рано. А уж если поспал меньше часа (а я поспал от силы минут пятнадуать по ощущениям), то тем более.
— Что случилось? — хмуро спрашиваю.
— Прости, мы дали тебе двенадцать часов отдыха, но больше, увы позволить не можем. — заставила меня мгновенно проснуться Ребекка, которая стояла чуть позади Смита. По ее уставшему лицу я понял, что они не отдохнули не минуты. Скорее всего сторожили меня как могли, даря мне возможность отдохнуть.
С одной стороны, после того, что я для них сделал это можно воспринимать как должное, а с другой — это почти подвиг, после напряженных суток, затем не менее напряженного и сложного боя (до сих пор не понимаю, как они одолели пусть и скованного, но все еще целого минотавра за примерно то же время, что и я), не смыкать глаз и стоять на страже. Даже как-то потеплел к ним после такого.
— Двенадцать часов… Вы не могли меня разбудить после того как меня убьют?!
— Не могли бы… ты же тогда был бы мертв. — то ли Смит не понял моего сарказма, то ли система совсем не так все перевела.
— Это был риторический вопрос… — говорю я, вставая, — что-нибудь произошло пока я был в отключке?
— Ты должен был отдохнуть. Ты — наша основная сила и если отключишься не сразу же после боя, а во время его, то мы пострадаем не меньше твоего. Смерть — вот, что нас ждет без тебя.
На какое-то мгновение меня вогнали в краску слова раздетой американки. Не знаю почему, но мне ее слова показались какой-то похвалой, я буквально почувствовал как по телу пробежала волна тепла. Впрочем, я не дал захватить этой навеянной эмоции контроль над разумом. Но и внимания на нее особого не обратил — окончательно еще не проснулся.
Забрался в логи и вновь глянул в свою статистику. Как же меня греют возросшие цифры, а главное — регенерация маны. После такого резкого скачка я буквально стал ощущать себя богом. Что бы я не делал мана, казалось, все не заканчивается и не заканчивается. Захочу — смогу из себя ману фонтаном извергать. Даже игры со здоровьем не очень нужны будут. Вернее, совсем не нужны.
“Черт, да я теперь полубог.”
Чтобы не быть голословным я атаковал стену, собрав только ту ману, что смог накопить вокруг себя за десять секунд. Результат поразил даже готового к взрыву меня: “бабах” получился колоссально громкий. За такую дурость руки бы себе поотрывать — я сейчас внутри подземелья и никто не может сказать, как близко или далеко новая пачка, но… я должен был насладиться новой мощью. Не хотел, а именно должен, чтобы почувствовать свою новую силу и привыкнуть к ней.
Когда пыль немного осела мы увидели воронку от взрыва несколько метров в диаметре и до твердой породы вглубь, но даже она была немного покорежена. И это от чистого выброса потока энергии, без какой-либо структуры заклинания или еще чего похлеще. Просто кучка скомканной маны, превращенная в тьму, смогла сделать подобное. На что же будет способна это мощь, завернутая в правильную обертку? На самом деле не трудно представить. То, на что у меня уходили часы теперь будет занимать несколько минут. А там, в реальном мире я смогу вытворять примерно то же, что десяток уровней назад здесь. Самому страшно.
…
…
За пол часа я затюнинговал свою химеру так, что мать родная не узнала бы. Новые кости укрепили ее стенки, мясо пошло опять вниз, даже с его помощью улитка начала двигаться чуть быстрее, относительно целый череп я, ради красоты, закрепил сверху. Ладно, на слух Уля почти не поменялась, однако на деле выглядеть она стала сильно по-другому. Даже не знаю, внушительнее, что ли.
Еще одного минотавра я поднял из мертвых. Целых два часа я напитывал его тело манной. И только когда почувствовал, что уже все, больше даже тело семидесятиуровневого монстра выдержать не может, приказал восстать. Результат вышел… невероятный.




‘Невероятно усиленный редкий некротический слуга третьего рода из трупа существа ‘Страж подземелья, минотавр’’
Уровень: 4
Уровень: 70
ХП: 150 000
МП: нет
ВП: нет
Броня: 1000+11 %
Выносливость: нет
Сила: 630
Ловкость: 490
Интеллект: нет
Мудрость: нет
Удача: -170
Умения:
‘Регенерация минотавра’ 100
‘Крик минотавра’ 50
‘Сила минотавра’ 65
‘Скорость минотавра’ 50
‘Идеальное чутье’
Навыки:
‘Владение секирами’ 40
‘Быстрый бег’ 40
‘Размашистый удар секирой’ 35
‘Быстрый удар секирой’ 35
‘Ускорение регенерации’ 35
Способности:
‘Восстановление’ 30
‘Усиление’ 22
‘Ускорение’ 43
‘Ярость’
Точная копия минотавра требовала для себя пятую часть восстанавливающийся маны… Иначе говоря, в теории, при достаточном количестве тел и желания, я бы мог создать себе армию сразу из пяти минотавров. Пожалуй, это демонстрирует мою силу ничуть не хуже недавнего взрыва.
— Идем. Я закончил. — говорю союзником и те, встрепенувшись, кивают. Разбудил бедненьких.
…
…
Довольно быстро пещера завернула за угол и нам открылись огромные, металлические ворота высотой метров тридцать. Они были украшены рунами, какой-то магией и даже немного светились алым. Прочнейший, отполированный металл поблескивал, отражая слабый огонек расставленных факелов.
“Комната босса…” — завороженно думаю я и приказываю улитке пройти немного вперед.
Огромный замок в виде черепа не то человека, не то какого-то другого гуманоида, раскалывается на две части и с грохотом падает на землю. Красное свечение, исходящее от ворот усиливается и, чуть скрипнув, они открываются. К сожалению, увидеть что там дальше за ними нельзя — плотный белый туман покрывает все пространство.
— Подходите. Тут комната босса и, кажется это рейд босс, не меньше… — говорю я достаточно громко, чтобы идущие сильно позади товарищи услышали мой крик.
— Нам точно всем смерть… — завел свою пораженческую шарманку вновь Смит. — Мы все умрем. — тут он увидел мой злой взгляд и немного стушевался. — Я имел в виду, что без Вас, дорогой Даниил нам сулит одна только смерть…
Я пропустил мимо ушей лесть лучшего в харизме.
— Идемте. Первого пустим минотавра. Если с ним ничего не случится и я не потеряю с ним связь, то затем поползу я. Сразу же за мной вы. Туман густой, так что я дам вам небольшую магическую нить. Чтоб не потеряться. Все понятно?
— Да, конечно. Если нами руководит такой человек, разве должны мы чего-то бояться? — Ребекка говорила томным голосом, будто бы специально. Я осторожно заметил прелести ее раздетой фигуры, идеальные очертания и аккуратные, стройные ножки.
“Черт. В подземелье и о таком думаю… Нельзя. Хотя бы после него… нет, что на меня нашло? Черт. Да это же чары! Да, — в голове все быстро сложилось, — кажется, на них со Смитом слишком сильное произвело впечатление моя эволюция. Или даже сам бой. Не знаю. Вот они и решили сплотить свои силы, дабы обезопасить себя. Хм… И как мне на это реагировать? Да, пожалуй, никак. Их все же можно понять. Пока они ничего плохого сделать не пытаются, пусть себе привораживают меня. Главное свои желания от навеянных таким образом разделять… Мда. Не время перед главным боссом ссориться.”
Умертвие делает несколько шагов в туман. Его очертания почти мгновенно расплываются, исчезая в молочной дымке, однако я продолжаю ощущать его магическим зрением, хоть и очень смутно. Туман создает помехи абсолютно для всех областей восприятия. По той же причине не слышен звук шагов гигантского умертвия и мое магическое зрение может ощупать только первые несколько метров.
Я окружаю себя сферой чистого воздуха. На тот случай, если туман ядовит. Однако стоило мне зайти в молочную дымку, как она проникла через плотный барьер не ощутив никаких преград. Будто и не было магического поля, способного выдержать несколько ударов.
Осторожный, медленный вдох. Ничего не происходит. К счастью туман оказался безвреден. Хотя бы на первый взгляд. Я потянул за ниточку, которую оставил своим союзникам, затем и вовсе развоплотил ее, чтоб уж наверняка поняли мое послание.


Генерация сценария.
Ошибка
Анализ
Произведен расчет.
Сценарий подобран
Запуск сценария ‘Дебаты’
Условия завершения сценария:
Все игроки сошлись во мнении
В живых остался только один игрок (награда будет увеличена)


Варианты завершения сценария:
Награда за подземелье распределяется поровну между участниками
Награда за подземелье распределяется справедливо между участниками
Один из игроков получает всю награду (требуется указать игрока)


Любой игрок может активировать режим войны и голосование перестанет быть возможным. Выживший получит все награды. Игроки автоматически перейдут в режим войны через час.
— Какой интересный сценарий, — улыбаюсь, рассматривая обстановку.
Игрока подготовилась. Кажется, что-то передумало убивать нас. По крайней мере всех. Потому что мы находились в зале босса и даже присутствовал он сам. Огромный минотавр, метров десять, одетый в фиолетовую броню, покрывающую все его тело. Из узких прорезей его остроконечного шлема льется агрессивно-красный свет. Настоящий владыка ситуации, страж, расположился на своем каменном троне и, кажется, взирает на нас как на какое-то второсортное развлечение, в такой позе смотрят телевизор отчаявшиеся люди.
Мы стоим на трех белых постаментах в углах треугольника, подобно политикам. Действительно, дебаты.
Молчание.
Впрочем, все понятно. Меня бояться. Я бы тоже себя боялся. Все-таки, каждый из нас убивал людям и, судя по моей силе и специализации, вполне можно было бы предположить, что я устроил настоящий геноцид. Так что убивать мого не бояться. Награда же выглядит… привлекательной. Подземелье было неимоверно трудным. Если бы не несколько случайностей, правильная расстановка сил и удачных критов, все могло бы сложиться по-другому.
— Я спрошу. Понимаете ли вы? — с железным спокойствием я нарушил тишину.
— Да. Мы осознаем положение, в котором оказались. — к американцу вернулось его умение рассуждать и говорить спокойно. Удивительно, как такой пессимист мог отрекаться от своей натуры и с блеском отдоваться делу. Настоящий геймер, что сказать.
— Мы хотим поблагодарить тебя за… — начала свою шарманку властительница удачи, но я даже не посмотрел в ее сторону.
— Мне не нужны благодарности и лесть. Я слушаю ваши предложения и делаю разумные выводы. Признаюсь, мне хочется видеть вас в союзниках. Но еще больше моя жажда хорошей награды.
— Если я выживу, то могу поклясться защищать твои интересы на дипломатическом поле. — я кивнул Смиту и перевел свой взгляд на Ребекку.
— Деньги? — она чуть приподняла бровь.
— Деньги, конечно, сила, но зачем они мне? В огромном количестве передать ты их не сможешь, а на повседневные расходы у меня и так есть. Я сейчас скорее выберу единичку к посредственному навыку, чем парочку миллионов. Деньги в могилу не утащишь. Еще попытка.
— Я могу предложить себя, — она закусила губу, — в рабство…
— Так-так, — я слегка опешил от такого предложения от казалось бы своевольной Лины, — не нада мне такого… А вот иметь под своим крылом властительницу удачи, которую можно будет использовать… Заманчиво. Было бы заманчиво, если бы были бы хоть какие-нибудь гарантии твоей верности. Без них, наши соглашения — пустой звук. Смит. Тебя это тоже касается.
И опять тишина, рождаемая нашим дружным и звонким молчанием. Каждый был погружен в свои мысли. Они думали как доказать мне свою преданность, я же размышлял о морали, собственной выгоде и как эту преданность принимать (если принимать вовсе).
— Может быть ты мог сделать какую-нибудь магическую метку раба или попросить систему скрепить наш договор?.. — голос девушки слегка подрагивал, сейчас от ее удачи мало что зависит.
— Кто-то пересмотрел аниме… — вздыхаю. — Нет, к сожалению, моя магия на такое не способна. Система же, как мне кажется, будет глуха ко всяким нашим мольбам. Так что эти варианты и не варианты вовсе.
“Хм… Наверное, сейчас я бы мог создать какое-нибудь отслеживающие магическое устройство, что отправляла бы мне какие-то данные и могла бы в любой момент взорваться, но обойти эту печать сможет даже не самый умный школьник. А уж будучи магом можно даже перепрошить ее. В общем, паранойю мою это никоим образом не успокоит, а вот наше сотрудничество может сломать. Сотрудничество. Сотрудничество… А оно мне нужно? Все это время я действовал в одиночку. В одиночку побеждал, в одиночку терпел поражения и все невзгоды. В одиночку чуть не сошел с ума, когда потерял Пентиель… Да. Как ни крути, а ММОРПГ — командные игры и как бы я не хотел в одиночку здесь существовать рано или поздно станет невозможно. Даже в Нейроне ближе к высоким уровням мне бы пришлось сколачивать команду и встраиваться. Здесь же, где существует правительство, армии и тяжелая политика вне циферок и буковок, нужно иметь всеобщую поддержку. Да. Как не крути мне нужна команда, но нужно продолжать делать безразличный вид. Пусть немного помучаются.”
Пару минут я безмятежно наблюдал за кислыми минами союзников. Смит старался корчить улыбку, но чем глубже он погружался в своим мысли, тем хуже у него это получалось и все отчетливее становились видны его настоящие эмоции. С Линой дела обстояли совсем другим образом. Она уже ни о чем не думала. Она испробовала все варианты и приготовилась противостоять великому и ужасному мне. Видно, что ей страшно, но ее основная характеристика дарует ей шанс даже в столь неравном бою, а азартный нрав заставляет идти до конца. Как бы она сама не активировала бой насмерть…
— Я могу дать клятву политика. — погруженный в думу американец наконец-то посмотрел на меня осмысленным взглядом. — Это довольно проста способность, доставшаяся мне от класса. Суть проста. Я могу пообещать что-либо. Если или пока я выполняю свой обед, мои характеристики и навыки увеличиваются. В противном случае все наоборот.
“Чувствую себя обделенным. Мне от класса ничего такого не перепало. Даже немного грустно, потому что способность аргументировано крута. Поставил перед собой цель выжить или, скажем, убить всех монстров подземелья и фармишь единички. Хотя чего это я. Наверняка не все так просто. Это же система. Может, есть ограничение на время или на то, сколько людей слышало обещание или еще что, до чего мой не столь коварный ум додуматься не может. Ладно. Сейчас самое главное — довольно улыбнуться и принять клятву. Да, Смит уже наверняка знает как ее обойти и точно оставит себе лазейку. Такой способ контроля чисто фактически даже менее эффективен, чем печать, которую я гипотетически мог установить. Однако оно даже к лучшему. Он будет думать, что удачно обманывает меня и контролирует ситуацию, вместо того чтобы пытаться избавиться от поводка. Зачем скидывать поводок, если его можно в любой момент скинуть, а нахождение в нем сулит прибыль — будет думать он. Уверен, именно так он и будет размышлять. Как настоящий политик будет лоббировать свои интересы и сам не заметит, как поводок будет цепляться за него все крепче и крепче. Через какое-то время ему уже будет сложно существовать без меня, просто потому что политика без армейской мощи никуда. Главное оставлять все ниточки себе. Ладно, это я уже думаю о совсем далеком будущем. Сейчас я обрел первого союзника.”
— И как я должен буду понять, что ты не обманываешь? — наиграно приподнимаю бровь.
— Это будет заметно.
— Хорошо. — говорю я, выждав несколько секунд.
Смит, едва ухмыльнувшись, встал на одно колена. Из его уст полился благозвучный слаткий голос, эхом отражающийся от стен и свода тронного зала:
— Я даю истинную клятву политика, нарушить и отступиться от которой не имею права. — его окутал нежный золотой ореол, в котором, я удивился, не было ни следа магии. — Я обязуюсь защищать Даниила, стоящего предо мной на политическом поле. — свечение, исходящее от него, стало ярче. — Я обязуюсь действием или бездействием своим не вредить Даниилу, стоящему предо мной и даже не помышлять о причинении ему вреда. — Свет стал ярким, на харизматичного американца без прищура стало больно смотреть; тем не менее магии во всем происходящем не было. Удивительно. — Я обязуюсь не думать и не предпринимать никаких действий, которые могут привести к разрушению данной клятвы. Истинная клятва политика действует до смерти меня или Даниила, стоящего предом мной или до нанесении мне Даниилом осмысленного существенного, смертельного, прямого или косвенного, вреда.
Яркое свечение достигло своего пика, а затем исчезло, оставив нас в полумраке пещеры.
“Ого. Все даже лучше, чем я предполагал. Последняя приписка немного настораживает, но она, видимо, создана чтобы я не обращался со Смитом как с рабом или не отправил его на верную смерть. Я даже так, на вскидку, не могу определить, где же та лазейка, которую Смит оставил себе. Которую он не мог не оставить.”
— Я принимаю твою клятву. Надеюсь на наше плодотворное сотрудничество. — отвечаю американцу. — Ну а ты? — мой взгляд направлен на Лину. Она надменно, победно улыбалась.
— Ты уже не можешь включить режим войны, если ты не хочешь потерять господина Смита. А убить меня не включив его не получиться.
— Уверена? В сообщениях об этом не слова.
Ребекка смутилась. Улыбка ее сошла на нет. Я же медленно сошел со своего пьедестала. Убивать я никого не собирался: по-первых мне нужен еше один союзник из числа сильнейших игроков, во-вторых хоть ничего сказано и не было, но систему подобное может не остановить, рисковать из-за ерунды не лучшая идея.
— Ты не посмеешь… Ты не сможешь! — проговорила она. Что-то мне в ее голосе не понравилось. Сейчас, на эмоциях, она может взять и запустить режим войны, просто ради того, чтобы забрать с собой еще и Смита. Кто их, женщин разберет.
Раздался звон монеты. Лицо американки немного разгладилось.
— Я и не буду. — от греха подальше спокойно сказал я. — пока не буду. Я предлагаю тебе вступить в наш альянс. На правах подчиненной. Откажешься — твое право. Я ни к чему принуждать не буду. Согласишься — приезжай в Россию по адресу… — диктую свой фактический адрес. — А не согласишься: бог с тобой.
Еще одна психологическая уловка, которую я частенько использовал в играх при сделках. Если сконцентрировать внимание оппонента не на самой сделке, плюсах и минусах для него; а на том, как ее получить и насколько это сложно, то он, сам того не заметив, согласится с твоими условиями. Трюк известный. На рынке компании применяют нечто похожее. <Вспоминаем очередь за айфонами и прочим. Сам айфон человеку может быть не очень нужен, но вот то, что ради него придется простоять в очереди, отвалить денег больше, чем за аналогичные девайсы, заставляет человека верить в исключительность приобретаемого условия и соглашаться на сделку, по факту оставаясь обманутым. З.ы. это мое мнение и виденье ситуации.>
— В знак же нашего сотрудничества… — продолжаю я и делаю небольшую паузу. — Система, я голосую за честное разделение добычи.


Ваш голос учтен.
Вы можете изменить его.
Жест доброй воли я тоже сделал не с проста. Во-первых, это демонстрация дружественных намерений, во-вторых, моей щедрости, мол смотрите, будете со мной и мои победы станут нашими победами, а в третьих жест этот для меня почти ничего не стоил. Наши вклады несоизмеримы. Максимум я потеряю тридцать процентов от награды. Не критично. Если уж решил что-то, то нужно до конца придерживаться своего решения. И сейчас мне важно получить уважение в глазах будущих союзников. Хлыст я уже использовал, пришло время пряника.
— Голосую за честное разделение добычи.


Адам Смит проголосовал за честное разделение добычи!
— Я…. — Ребекка хотела что спросить, но не решилась, опять звук подбрашиваемой в воздух монетки. — голосую за честное разделение добычи.


Ребекка Лин проголосовала за честное разделение добычи!


Поздравляем!
Дополнительное испытание завершено!
Расчет наград…


Получена награда:
+14 к интеллекту
+22 к мудрости
+30 к остальным характеристикам
Уникальное внеуровневое умение ‘Разделение разума’


Возврат в реальность…
Обнаружен действующий сценарий!
Возврат в сценарий.
“Вот это конечно да… — думаю я и тут же кто-то внутри меня соглашается: и не говори, дружище… и не говори…”

Глава 25

Утро. Прекрасное утро. Холодный свежий лесной воздух укутывает мое тело, вызывая легкую дрожь. Букет всевозможных ароматов — полевых цветов, трав, расположившихся в тени крупных деревьев и странный, почти незнакомый, но такой родной запах магической древесины — щекочет нос. Местное солнце встало недавно, едва ли озаряя своим красным светом опушку, по которой будто бы плывет легкий туман, что грозится вот-вот стать вездесущей росой.
Девочка еще спит, укутовшись в шкуру так. Один только нос торчит и посапывает. Не стал ее будить. Пусть поспит. Армия грозных умертвий охраняет ее сон. Страшные химеры и оживленные трупы здешних магических зверей — все это теперь для меня кажется таким ничтожно слабым и маленьким, однако по меркам этого мира это в самом деле настоящая армия, готовая нести смерть и разрушение всюду.
— И все-таки какое прекрасное утро…
Забавно, но фраза принадлежит мне и не мне одновременно. Вернее, второму мне. Он знает, помнит, видет и чувствует все то же, что и я. Даже желания у нас одинаковые; однако все же
Это не настоящий я. И он это знает. Пожалуй, только это нас и отличает.
— Прекрасное. Трудно спорить с самим собой.
— Это точно.
Молчание. Говорить с самим собой не интересно: никогда не будет конфликта или разницы во взглядах. Все просто, очевидно и понятно; поэтому и разговаривать смысла нет.
— Что ты умеешь? — этот вопрос стоило задать сразу, а не любоваться просторами леса, но настроение с утра у меня ни к черту было.
— То же, что и ты: создавать и использовать заклинания, управлять телом, но только с твоего разрешения, размышлять, думать и все в таком духе.
— Понятно. Это все?
— По сути да.
— Бесполезная награда…
— Согласен. — с грустью и болью произнес второй я.
Небольшая белая птичка перелетела с ветки на ветку, защебетала. Ее голосочек был похож на первые попытки ребенка подражать родительской речи, нелепые, странные и безобразно милые. Через несколько секунд одно из моих летающих умертвий вонзило свои острые когти в мягкую тушку, буквально раздавив ее вызвав взрыв крови. С десяток красных перьев упало на землю. Я получил несколько единиц опыта.
— Знаешь, — я перевел взгляд на другое дерево; не знаю почему, но мне вдруг стало очень жалко эту маленькую птичку из магического мира, безжалостно раздавленную мной за крохи опыта, — а нет. Ты не бесполезен. Я устал. Мне нужен отдых. Несколько месяцев я гоню себя вперед и вперед, за новыми свершениями, открытиями и единичками; однако больше так продолжаться не может. Постоянный страх смерти, вездесущая магия, продымывание каждого своего вздоха и всей своей прокачки. Как бы мне не нравилась игра, всегда нужно делать перерыв. И теперь я могу свалить на тебя все свои заботы по созданию умертвий и прочего. С твоей регенерацией маны будет проще простого работать за десяток метров от цели. Я же посвящу себя отдыху. Поработаю с алхимией, немного пошаманю с зачарованном, обучу чему-нибудь новому Пентиель, может, сыграем с ней во что-нибудь. В конце концов, научу ее играть в шахматы или шашки. Все-таки, жизнь нужно жить, если есть такая возможность…
— Да. Такая банальная и простая мысль. “Жизнь нужно жить”, но иногда нужно напоминать себе об этом, иначе в погоне за мнимыми достижениями: продвижениями на работе, бафом на интеллект или новым выученным языком, можно потерять смысл, ради чего ты это делаешь.
Я уселся на мокрую от тумана, зеленую и светлую травку. Ко мне подкралась, совсем незаметно, как кошка, Пентиель. Она расположилась рядом, аккуратно положив голову на мое плечо. Она молчала, ничего не говорила, но я буквально нутром чувствовал ее поддержку. Вот есть у некоторых девушек такая способность, чувствовать эмоции других людей, как свои и подстраиваться под обстановку.


Внимание!
Обнаружена угроза реальному телу. Экстренная приостановка сценария.
“Вот же <б%!#*ь>”
“Отдохнул? А теперь снова за работу!” — надсмехался второй я, напоминая мне, что как белка в колесе я кручусь не по своей воле и, хоть и был бы не против “жить эту жизнь”, да вот только не могу.
Очнулся я в своей кровати. В окружении доброго десятка вооруженных людей, оцепивших мой дом. Нет, не десятка. Их было гораздо больше, просто мое магическое зрение не успело охватить весь участок. На меня было наставлено дуло сразу нескольких автоматов.
Настоящее противостояние только началось.
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