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Аннотация
Жил-был простой, обычный мужик. Или не совсем простой, или даже не совсем обычный! Но это не столь уж и важно, потому что жил он жил, а потом, как водится, помер. Но жизнь на этом не заканчивается, она только начинается! Заново! Но разве все может быть так просто у нашего попаданца в мир духовной энергии и её культиваторов. Да-да, летющие мечи, техники силы и все такое. Как выжить маленькому мальчику в лесу одному? Сложно, очень! Однако, есть нюанс! Система, та самая Система! Качайся! И будет тебе счастье! Хм... или не будет, тут уж как поработаешь! В смысле поработаешь?! Что за фигня??? Система, ты это чо удумала?!!!!


Гача-Жизнь здорового попаданца!


Пролог
В котором объясняется сама «Система Гачи» и рассказывается о мире куда попадает наш герой

        Для того, чтобы получить награду, надо крутить виртуальное системное колесо, как в одноруком бандите. Для этого надо принять удобное положение, закрыть глаза, и произнести слово         «Гача»        . Это похоже на сон, но это не сон. В голубовато-фиолетовом светящемся пространстве висит         «Колесо Фортуны»         с большой кнопкой, также висящей в воздухе. При вращении выдается приз, в виде обычной карточки, похожей по форме и размеру на игральную карту.      
        Эта карта по умолчанию считается не активной. И попадает в такую же виртуальную папку с названием         «Не активные карты»        . Легко, не правда ли? Рядом есть еще одна папка и виртуальная панель. В папке находятся карты, обозначающиеся как         «Активные»        . Виртуальная панель похожая на электронный планшет называется         «Интерфейс Гачи»        . В этом интерфейсе производится активация карт, деактивация карт, слияние карт для их усиления (сливать можно только одинаковые карты), и очень важный пункт         «Разобрать на МС»        .      
        МС         — это         монеты системы        . И всё в Гаче вертится вокруг этих самых         монет системы        . Ведь чтобы крутить колесо фортуны нужны         монеты системы        .         Монеты системы         добываются при выполнении         «Заданий системы»        . Задания системы генерируются в виртуальном блокноте, и делятся на уровни сложности:         «F», «E», «D»,«C», «B», «A», «S», «SS», «SSS        ». При активации системы доступны только простые задачи, но         за каждые 100 круток         к простым задачам добавляются более сложные и дорогие. От уровня сложности задачи зависит количество получаемых системных монет:      

        '
F
'         - 1 МС (Пример задания: Собрать 100 бутонов ромашки)      
        '
E
'         - 10 МС (Пример задания: Убить 5 волков)      
        «D
»         - 100 МС (Пример задания: Развиться в Духовной Практике до уровня «D»)      
        '
C
' —         1.000 МС (Пример задания: Построить и развить собственную деревню с числом жителей не менее 1.000)      
        '
B
' —         10.000 МС (Пример задания: Заслужить наследное дворянство)      
        '
A
' —         100.000 МС (Пример задания: Достигнуть звания духовного воина         «А ранга»        )      
        '
S
' —         1.000.000 МС (Пример задания: Получить в полноценные рабыни-наложницы принцессу вашего царства)      
        '
SS
' —         10.000.000 МС (Пример задания: Захватить королевство с количеством жителей не менее 10.000.000)      
        '
SSS        ' — 100.000.000 МС (Пример задания: Убить своими руками (без помощи призываемых существ) в одиночку призрачного Драко-Лича, если найдешь, конечно)      

При активации колеса фортуны появляется надпись:

        Перед активацией игровой сессии выберете категорию награды и ее уровень!      

Категории награды очень важны, так как позволяют выбирать только то, что тебе в данный конкретный момент нужно. И да, мусора в данной системе не бывает, все зависит не столько от удачи, сколько от ваших конкретных действий, трудолюбия и амбиций. Категории наград бывают следующие:

        Еда        (в зависимости от стоимости игровой сессии)      
        Одежда        (в зависимости от стоимости игровой сессии)      
        Питомец        (в зависимости от стоимости игровой сессии, но имеющий аналог в         текущем         мире)      
        Помощник        (от простого крестьянина до главы имперской службы безопасности, имеющих аналоги в         текущем         мире)      
        Защитник        (как правило, это воитель, имеющий аналог в         текущем         мире)      
        Оружие и Броня        (обычно выпадает комплектом или сетом)      
        Билет в параллельный мир        (обычно одноразовый с лимитом времени, но на высоких уровнях игровых сессий может попадаться безлимитный многоразовый, сам мир зависит от удачи, но обязательно пригодный для жизни, хотя и не обязательно живой)      
        Наложница        (обычно заказывают на высоких уровнях развития, хотя и очень редко, как правило, на данном уровне справляются с поиском сами)      
        Культивация        (пилюли, духовные сущности, методики развития, боевые техники, техники движения, духовные техники (очень похожи на магию), техники воздействия на окружающий мир и живых существ, а также очень, и очень многое другое)      
        Профессии        (книги для самостоятельного изучения различных профессий, инструменты, эссенции, духовные растения, рецепты алхимии, материалы, схемы, чертежи, которые имеют аналоги в         текущем         мире)      
        Артефакты        (самого разного направления, качество зависит от стоимости игровой сессии, например, пространственные кольца могут быть разной защиты и разного объема, вплоть до пространственных поместий и замков)      
        Случайный лот        (может быть все что угодно, но качество в зависимости от стоимости игровой сессии, обычно применяется для развлечения на высоких уровнях развития).      

И теперь можно подробно рассказать о самом интересном — об уровне наград за игровую сессию, в зависимости от ее стоимости. Собственно, как раз из-за этого раздела и говорилось, что больше всего развитие разумного под влиянием данной системы зависит от его старательности и трудолюбия. Ведь для того, чтобы заработать системные монеты на серьезные вещи надо много и тяжело трудиться. Причем не только физически, но и головой поработать придется тоже. И теперь собственно о стоимости:

        Простое качество (F) стоимость 100 МС         — самые обычные лоты, без дополнительных свойств и из самых простых материалов.      
        Обычное качество (
E
) стоимость 1.000 МС         — хорошие крепкие материалы, нормальные призывы.      
        Хорошее качество (D) стоимость 10.000 МС         — очень хорошие материалы, сильные призывы.      
        Редкое качество © Стоимость 100.000         — маетриалы которые не просто очень качесвенные, но и очень редко встречаются.      
        Превосходное качество (
B
) стоимость 1.000.000 МС         — качество достойное королей      
        Легендарное качество (
A
) стоимость 10.000.000 МС         — лоты уровня императора и великих героев      
        Мифическое качество (
S
) стоимость 100.000.000 МС         — обычно ими владеют полубоги      
        Божественное/демоническое качество (без ранга и категории) стоимость 1.000.000.000 МС         — даже не о чем говорить, название буквально кричит само за себя.      

        Живые призывы, в зависимости от их деятельности могут улучшаться. Они могут поглощать духовную энергию убитых им существ, или культивировать, если хозяин даст им методику, пилюли рецепты и прочие полезные вещи, развивать профессию и тем самым повышать свой         Ранг        . Надо еще раз повторить, что система любит трудолюбивых и старательных. Даже самый простой крестьянин, если сильно повезет, конечно, может стать великим небесным воителем!      
Из всего вышесказанного становится понятно, что сами игровые сессии стоят намного дороже чем награды за задания. Система ОЧЕНЬ любит усердных игроков, и не любит мозг**бов. Так же не предусмотрены никакие награды за первое использование, награды за достижения, как и сами достижения. Можно дать человеку рыбу, а можно дать удочку. Результат будет, хм… неоднозначный. Однако система предпочитает давать удочки, молотки, лопаты и просто живительные пи**юли!
* * *
        Мир, в который попадает наш герой очень большой. И этим все сказано. Ведь именно так начинаются все книги про культиваторов. Так и этот мир, называемый просто         МИР,         на разных языках. И да, языков в этом мире много, как и народов. Народы бывают как чистые, так и смески, например, люди и зверолюди. Зверолюди, как правило происходят от союза людей и духовных зверей, которые для м-м-м… скажем так, общения, могут принимать самые разные формы.      
        Всего в         МИРЕ         девять континентов, и каждый из них разделен на множество королевств и империй. И все эти образования делятся на категории. Самая высшая категория — это         Империя Первого ранга,         данный ранг дается после тысячи лет существования с населением более одного миллиарда разумных существ. Почему именно тысяча лет? Потому что гладиолус! Тысяча лет — это, по умолчанию, достаточный срок, за который можно убедиться, что управление государством эффективное, и оно не развалится от разных катаклизмов.      
        Ранг присваивают не люди, а боги этого мира, которые есть, и которых много. За каждым         ранговым         государством, мирозданием закрепляется свой бог, без какого-либо определённого         аспекта        , просто сильная божественная сущность, которая со временем может приобрести характер и самосознание. И чем сильнее государство, тем сильнее бог. А чем сильнее бог, тем сильнее государство. Боги не могут влиять на мир непосредственно.      
        Для этого в центре столицы государства, на его главной площади боги помещают стелу, или обелиск, который дает государству определенные         Благословения        , или на игровом сленге         — Баффы        . Это может быть увеличение рождаемости, усиление духовного развития, воодушевление подданных и их лояльность, и много разного полезного. Как правило с каждым новым рангом появляется новое         Благословение        , а у         Империи Первого Ранга        , каждую         тысячу         лет существования! Есть, как говориться, правителям стимул для того, чтобы поработать головой!      
        Доходит до того, то некоторыми древними империями могут управлять боги напрямую через своего         Аватара        . Это похоже на работу очень могучего искусственного интеллекта. И не всегда ясно, к добру это, или к худу для населения. Но это все хорошо, но поговорим далее о структуре         МИРА        . После         Империи Первого Ранга         идет         Империя Второго Ранга         с числом населения от половины миллиарда, до миллиарда.         Третий Ранг,         Империя получает после         тысячи         лет существования с населением от ста миллионов до пятисот. И да, шаг всегда         тысяча         лет, по крайней мере для         Империй        .      
        После         Империй        , по нисходящей, идут         Королевства        . Они также делятся, на         Ранги         с         Первого         по         Третий        . Для         Королевств         временные рамки существования до следующего повышения или понижения ранга составляет         пятьсот         лет.         Ранг        , как и для Империй, зависит от количества населения:      

        Королевство Первого Ранга         — население от пятидесяти до ста миллионов разумных.      

        Королевство Второго Ранга         — население от десяти до пятидесяти миллионов разумных.      

        Королевство Третьего Ранга         — население от миллиона до десяти миллионов разумных.      

На всех материках всегда и во все времена шли войны за увеличение количества населения и размер территории. Империи и королевства сливались, разваливались, снова сливались и так без конца. Но главным всегда было одно — воевали всегда только воители, мирное население старались не трогать, ибо это основа существования государства. Также мирное население старались не притеснять сильнее обычного сбора налогов, так как люди вполне могли собраться и уйти к соседу.
        Такие вот пироги и головная боль для руководителей. Наверное, только из-за этой системы миропорядка, этот мир еще не обезлюдел и продолжает развиваться! Однако это все высокие материи, а дальше начнется разговор про нашего героя. И родился он в небольшом домике на отшибе небольшой деревушке в Вольном Баронстве Аснерд, с количеством населения около десяти тысяч человек. И это было плохо, так как все что ниже         КоролевстваТретьего Ранга,         в этом МИРЕ называется         Дикими Землями        .      
        Дикие они потому и зовутся дикими, что они дикие! Тут нет заботливых правителей, справедливых законов и нормальной экономики. Зато тут есть бандиты, правители, мало чем отличающиеся от бандитов, просто убийцы и опасные сумасшедшие, сектанты и дикие культиваторы. Простые люди для выживания объединялись в поселки и небольшие города. Но все равно тут было опасно. Опасность увеличивалась в связи с наличием большого количества диких зверей, многие из которых сумели пробудить духовную сущность и назывались Духовными Зверями, которым уже присваивался ранг от         «F»         до         «SSS»        .      
        Многие спросят, зачем же люди тут жили, если могли уйти в большие королевства или даже империи? Тут тоже все не однозначно, ведь обычно, жителями         Диких Земель         становились преступники, изгнанники из ранговых государств, неуживчивые авантюристы, просто желающие свободы по разным причинам разумные. Большая часть подгибает, а сильнейшие становятся правителями своих ранговых государств. Иногда даже бессмертными и даже аватарами богов.      
        Государства, кроме взлетов могут и падать. И в мире очень много загадочных руин в которых можно найти великие артефакты или свою смерть, чтобы потом безмозглой нежитью терроризировать редких искателей приключений. Весь этот крутой «бульон» крепко насыщен богатой духовной энергией         МИРА        , и поэтому кроме опасностей имеет прекрасные виды природы и множество возможностей для возвышения. И тут все сильно зависит от вашей удачи!      

Глава 1
Выжить, чтобы жить!

Утро было очень ярким и солнечным. На голубом небосводе не было ни облачка. Дневная жара еще не наступила, и легкий ветерок едва шевелил листья деревьев. На небольшой лесной полянке, находилась небольшая бревенчатая избушка, рядом с которой стоял полуразвалившийся сарайчик и крепкий навес, приспособления под которым говорили о том, что в домике живет охотник. От домика шла небольшая тропинка к довольно большой, огороженной частоколом деревне на пару сотен дворов.
На пороге дома сидел маленький, но при этом неплохо, для своего возраста, развитый мальчик. Голубые как небо глаза и золотистые волосы до плеч, делали бы его похожим на ангелочка или святого, если бы не серьезные глаза и злое выражение лица. Он только что открыл глаза и произнес:

— Все понятно, значит с папаней жопа приключилась! Хотя этого рано или поздно надо было ожидать, с такой-то жизнью! — тяжело вздохнул мальчик.

Отца, который промышлял охотой, и жил с сыном в этом маленьком домике, не было уже больше декады. Раньше он тоже уходил надолго, но редко больше, чем на пять-десять дней. Сегодня у мальчика кончились продукты. Питался он обычно тем, что на земной манер называл пеммиканом. Он сидел на крыльце, и вспоминал всю свою недолгую жизнь в этом мире. Да, он был тем, кого называют попаданцами. На земле он прожил долгую, но не слишком интересную и насыщенную жизнь. О том, как он умер, парень старался не вспоминать, хотя и помер тоже, в общем-то обычно, без экстрима.
        Новый мир также оказался не слишком гостеприимным. Ведь его семью из-за чего-то выгнали с благословенных земель Королевства Цветущей Яблони. Они пришли в это баронство Аснерд, так как его владелец некоторое время назад стал воителем средней ступени         Ранга «В»        , что для Диких Земель считалось довольно приличным, а еще воины барона истребили на довольно обширной территории всех крупных хищников. Кроме того, барон набирал к себе во владения людей, не спрашивая о происхождении и причинах, вызвавших изгнание из Королевства.      
Семья поселилась в маленьком домике на окраине деревни. И только десятое поколение его семьи теперь могло вернуться в цивилизованные места, ибо таковы правила! Если, конечно, докажет, что сможет приносить пользу. Жили они охотой, в которой отец оказался настоящим мастером. Ребенком Трой оказался тихим и послушным, родители, видя какой он смышлёный, стали учить мальчика читать и писать на всеобщем языке. Жизнь стала налаживаться, а потом случилось несчастье.
Мама пошла за водой, и погибла от укуса каменного скорпиона, когда Трою исполнилось всего пять лет. Но даже это не заставило отца попроситься жить в деревню, отчего-то он сильно не любил людей. И с тех пор мужчина замкнулся окончательно, перестав общаться даже с сыном. Он уходил, потом приносил добычу, заготавливал припасы, проводил некоторое время дома, большую часть которого медитировал, а потом уходил снова. И вот случилось так, что отец ушел окончательно.
Был бы Трой обычным ребенком, то это была бы трагедия, а так мальчик только хмыкнул, и с досадой пошел проверять оставшиеся запасы и полезный инвентарь, так как выживать отныне ему придется самостоятельно. Он как раз закончи проверять свою ухоронку, в которой хранил семена разных овощей и трав, которые планировал начать выращивать, как перед его глазами появилось короткое сообщение:

        Система помощи в бесконечном возвышении активирована! Желаем удачи в вашем восхождении к божественной благодати!      

В прошлой жизни Трой много читал книг в жанре ЛитРПГ и всякого такого разного, поэтому сначала обрадовался, так как решил, что ему подогнали тот самый «рояль», положенный каждому попаданцу! Однако по мере прочтения справочного материала, мальчик все более хмурился, а потом смачно выругался на великом и могучем… неизвестном на этой планете языке:

— Эту еб***ную систему придумал ох**вший корейский задрот, из самый злое**чих корейский задротов, еще и еб**утый на всю голову! Это же не прокачка, это работа с утра до ночи без выходных! — к небесам неслись жалобные детские вопли пополам с матюками.
А все потому, что никаких подарков, никаких уровней, никакой цифровой прокачки, никакого халявного опыта! Просто дали систему и все, а дальше еб*сь как хочешь! А заданий выдали всего три, но зато каких:

        Задание, ранг «Е»: Выжить в одиночку, не обращаясь за помощью к другим разумным в течение 10 дней!      

        Задание, ранг '
F
«: Добыть 100 бутонов 'Фиолетовой Глоцинии», засушить их, перемолоть в ступке и расфасовать в порционные мешочки по 0,1 фунта.      

        Задание, ранг '
F
': Поймать 50 штук любой съедобной рыбы, и завялить ее подготовив к длительному хранению.      

        Как семилетний ребенок сможет выжить в лесу, среди диких зверей и ядовитых насекомых, без помощи взрослых, у которых, по заданию, даже хлеба нельзя было попросить. Если бы сознание Троя было сознанием ребенка, то он бы просто забил на эту систему и пошел в деревню. Но тот мужик, что был у него внутри, рычал и ругался, но был готов даже помереть, до добиться в этом мире хоть чего-то кроме участи занюханного крестьянина. И вообще, с учетом того, что взамен выполненного задания         «F»         ранга, каждый день будут появляться новые, то необходимые сто круток гачи, для появления более дорогих заданий понадобится всего-то около полутора или двух местных лет. Двух лет непрерывного задротского кача, только для того, чтобы немного улучшить саму Систему.      
Хотя, учитывая тот факт, что торопиться ему особенно некуда, будущее становится совсем не таким мрачным как мне казалось изначально, по крайней мере мне не будет скучно. Что касается поимке рыбы, то тут все было немного проще и сложнее. Проще в том плане, что достаточно было уметь терпеть боль и хорошую реакцию. Для поимки рыбы нужно было раздеться и сунуть ногу, или куру в ближайший ручей, а потом быстро вынуть ее из воды, пока не обглодали, и обобрать вцепившихся в кожу мелких речных хищников. Вот только съедобной эту рыбу назвать было сложно, точнее, она была съедобной, но только один раз, вспомнил Трой старый земной анекдот*!
Съедобная рыба в таких ручьях была очень редкой, пугливой, сильно бронированной и очень невкусной. Но да, если завялить ее с солью, то есть было можно. Что касается Глоцинии, то она была довольно распространена практически повсеместно, вот только весил ее цветок больше полуфунта. Сушить ее можно было в тени под навесом, ступка и весы у Троя были, отец частенько толок и развешивал по пузырькам некоторые охотничьи трофеи для продажи, а вот чтобы нашить потом порционных мешочков придется потратить все более или менее пригодные тряпки в его ветхом домишке.
        Утешало только то, что потом эту сушеную Глоцинию можно продать по медяшке за мешочек. А можно было самому стать алхимиком и готовить уже полноценные зелья, например, из Глоцинии, в смеси с некоторыми другими ингредиентами, готовили         Малую Пилюлю Ярости        , которая очень помогала в бою начинающим воителям. Жаль только, что алхимию отец парня не изучал и прочие ингредиенты были мальчику не знакомы. Но Система давала шанс, что у него все получится.      
        Трой вошел в хижину и начал подробную инвентаризацию своих нехитрых запасов. Ведь, эти запасы были тем самым заделом на будущее возвышение. Однако, даже мысленно, наш герой слово         «Возвышение»         произносил с иронией. Ведь та самая Система была нифига не дружественной. На грубый, намертво сколоченный отцом из половинок толстенных древесных стволов тяжелый стол, легли мешок, в котором было около семидесяти местных фунтов (примерно двадцать пять килограмм) серой грубой соли, пакетики с различными семенами, неизвестно зачем хранимые.      
Неизвестно, так как в окрестностях хижины вырастить что-то было вообще нереально, и все из-за того, что местная мелкая насекомая живность моментально уничтожала все посевы. Вырастить что-то можно было только в специальных защищенных местах, огороженных особыми, отпугивающим птиц и насекомых артефактами. Помимо соли и семян на стол легли старый потертый топор, рукоятка которого была слишком велика для маленького ребенка, такой же старый, но ухоженный малый кузнечный молот, сильно поцарапанный охотничий нож.
Нож был единственным, относительно хорошим предметом во всем этом наборе, из хорошей дымчатой, с голубоватым отливом, стали. Эту сталь отец называл метеоритным железом и очень гордился своим ножом. К кузнечному молоту прилагалась маленькая побитая жизнью и молотом походная наковальня. Для работы, ее сначала надо было вбить хвостовиком в пенек, и только потом ковать. Этот небольшой кусочек металла не имел почти никакого отношения к современным тяжелым фигурным наковальням. Но для маленького хозяйства семьи охотника ее вполне хватало. На тот же стол были выложены побитый жизнью медный котелок, медная сковородка и помятый жестяной чайник.
Еще одним ценным предметом обихода была маленькая бронзовая ступка с бронзовым пестиком. Объем до полулитра, позволял молоть крупные куски соли и редкие в этом доме специи. Из прочих предметов больше ничего серьезного не было, не считать же за серьезные вещи кусок старой веревки двадцатиметровой длины, трут, огниво, грубый швейный набор и немного старого тряпья. Несмотря на дешевизну вещей, Трой в несколько заходов перетащил свои «сокровища» в специальный тайник, созданный в дупле старого дерева, закрыв дупло куском коры и замазав щели глиной.
Зачем такие сложности, да затем, что мальчик уже давно не верил в доброту людей. И помнил о том, что сироту может обидеть каждый. И уж обнести ставшую почти бесхозной избушку, сами боги велели. Тем более, что в этом мире, боги те еще ворюги, сластолюбцы и душегубы. Хотя, насколько Трой разбирался в истории земной Древней Греции, то и там боги были не лучше. После того, как самое ценное оказалось спрятано, парень отправился выполнять задание.
Хотя легче всего было собирать цветы, прежде чем начать их резать, мальчик решил наловить рыбы. Все же есть что-то надо было. Есть Трою, конечно, хотелось, однако ловить рыбу в местном ручье ногой не хотелось. Ибо после двух забросов, ноги не будет, и придется ловить ее другой ногой, тоже на пару забросов. Поэтому он решил сделать самый обычный сачок. Для этого у него был старый мешок из грубой волокнистой ткани, который он натянул на самодельный обруч, а обруч прикрепил к длинной сучковатой палке. После чего мальчик направился к ближайшей заводи.
На самом деле оказалось, что черпать рыбу сачком весьма продуктивно, хотя рыба оказывалась не только внутри, но и снаружи. Однако плотную ткань бывшего мешка, прокусить оказалось намного сложнее чем нежную кожу детской ноги. Полезная рыбка попадалась не чаще чем один к десяти. Из десяти пойманных рыбешек, которые были размером не более ладошки, Трой откладывал парочку на еду. Короче, намахался он сачком до такой степени, что даже на то, чтобы приготовить пойманную рыбу не хватило сил. Поэтому он просто засыпал ее солью в котелке, спрятал поглубже под кровать и вырубился как убитый.
Утром мальчика разбудил стук в дверь, и грубый скрипучий голос:

— Эй, малец! Ты дома? Открывай! — Трой раздраженно поднялся с лежанки и направился к двери.

— Доброе утро, господин Варн! — хотя называть господином обычного помощника трактирщика из ближайшей деревни, значит сильно ему польстить.

— Не такое уж и доброе, ведь уже двадцать дней не было поставок мяса от твоего отца! — невыразительное помятое лицо тощего мужичка выражало недовольство.

— Отец еще не возвращался! — Трой показательно шмыгнул носом, — Думаю он больше не вернется, вы же знаете, господин Варн, как опасна работа охотника!

— Как же это не вовремя! — еще больше сморщился мужик, — Нам сейчас очень нужно мясо! Куча благородных проездом посетили нашу деревню, и в трактире почти закончились запасы нормальной еды!

— Сожалею, господин Варн! — на самом деле Трой ничуть не сожалел, ему были до лампочки проблемы деревни.

— Раз такое дело, пойдем в деревню, пристрою тебя слугой при трактире, все при деле будешь! — недовольно пробормотал Варн, видимо желая скинуть на мелкого, который будет работать за скудную еду и пи**юли, часть своих обязанностей.

— Спасибо, господин, но нет, я уж тут сам как-нибудь, и, может быть, отец еще вернется, когда-нибудь! — опять шмыгнул носом мальчик.

— Ну, как хочешь, мое дело предложить! — проворчал мужик, после чего прихрамывая и отдуваясь поплелся по заросшей кустарником и бурьяном тропинке обратно в поселок.

        А Троя ждало очередное задание. Спрятав в уже знакомом дупле котелок с засоленной рыбой, он оправился собирать         глоцинию        . Помимо этого, у мальчика оставалось еще до конца не выполненное задание на рыбу. Поэтому он прополоскал в чистой воде просолившиеся за ночь тушки, и развесил их в зарослях колючего кустарника. Так он был уверен, что рыбу не съедят лесные обитатели. Можно было повесить ее сушится на крытую дранкой площадку рядом с домом, но, как уже говорилось, людям, и особенно в их порядочность парень уже давно не верил. Разобравшись с рыбой, он направился к ближайшей опушке за гроздьями синих цветов.      
То, что он был прав, Трой убедился, когда вернувшись вечером домой, увидел, как из его дома выходят двое каких-то оборванцев, в которых он узнал деревенских алкашей-пассионариев. Они не скрывались и ворчали, что взять в доме было нечего. Естественно, все что имело хоть какую-нибудь ценность, уже перекочевало в лесной тайник. Несмотря на, то, что он был к этому готов, Трою было обидно почти до слез, видимо земные понятия о справедливости и отношении к маленьким детям еще не выветрились из его головы.
        В это время перед глазами появилась надпись об окончании одного из заданий и получении одной         МС(1)         в копилку. И не успело пропасть из списка одно задание, как моментально появилось другое:      

        Задание, ранг «F»: Поймать 50 штук Черного Иглобрюха, высушить ее без применения соли и других специй, после чего размолоть в порошок и разложить на стандартные алхимические порции.      

        Иглобрюх        , это та самая бесполезная и несъедобная рыба, но видимо алхимикам она была для чего-то нужна. Тут радовало другое, а именно то, что задание обновилось сразу после завершения предыдущего. А это значит, что если пахать нон стоп, то первую крутку получится сделать не через месяц, как парень рассчитывал, а намного раньше. И норму круток для увеличения количества заданий получится сдлеть не через пару лет, а, допустим, через полгода. Это же совсем другое дело! Работайте, негры! Солнце ещё высоко!      
Пожевав вяленой рыбки с крахмалистыми зернами похожими на тапиоку, которых опытный сын охотника насобирал в лесу, он сжал покрепче сачок и оправился на охоту за колючими ядовитыми рыбешками. По дороге Трой насобирал созревшие орехи, очень похожие на земной фундук, только размером с яблоко, и которые надо было колоть кузнечным молотом на наковальне. Жизнь потихонечку налаживалась.
        Иглобрюха         мальчик разложил на горячих камнях вдоль берега ручья, все равно такое говно ни одна лесная тварь жрать не будет, и буквально за один световой день рыбки превратились в высушенные черные кусочки никому не нужного хлама. Для того, чтобы смолоть их в муку, Трой использовал каменную мельницу, стоящую за домом и накрытую куском древесной коры. Почему-то отец никогда не использовал эту грубую конструкцию, состоящую из двух каменных жерновов и железной рукоятки, предпочитая покупать готовую муку.      
И вскоре Трой понял почему! А все потому, что вращать эту страхолюдину было сродни средневековой пытке, или армейской тренировке на выносливость. Если сушеные цветы еще можно было молоть в ступке, то марать хорошую вещь ядовитой гадостью мальчик посчитал неразумным. Поэтому так и повелось, он собирал и сушил цветы, ловил рыбу, потом готовил порошки, упаковывал их в небольшие мешочки, которые делал из старых тряпок, и так постоянно. А еще у него собрался солидный запас разных цветных камушков, собранных по заданиям:

        Задание, ранг «F»: Добыть 100 штук красного граната (камень).      

        Задание, ранг «F»: Добыть 100 штук зеленой яшмы (камень).      

        Камешки были маленькими, размером с ноготь большого пальца, и в большом количестве добывались на берегу реки. Единственным неудобным моментом в его новой жизни, были кусачие насекомые, из-за которых Трой даже был вынужден перебраться спать в гамак, так как отец унес с собой артефакт, отпугивающий насекомых. Он собирал и сушил цветы. Не только         глоцинию,         но и         паслен        , и         вьюнок узколистный        , и разные другие, толок в порошок панцири         Жуков-Рогачей        , собирал смолу         дерева Лакр        , сцеживал сок         Белого Куста        , и многое другое, и только задание уровня сложности         «Е»,         никогда не менялось и постоянно повторялось:      

        Задание, ранг «Е»: Выжить в одиночку, не обращаясь за помощью к другим разумным в течение 10 дней!      

*Старый анекдот:
На Солнце можно посмотреть в телескоп два раза, один раз правым глазом, а другой раз левым.

Глава 2
Первый розыгрыш

(20-й день, от появления Системы, 100 МС)

Мальчик лениво лежал гамаке, и бездумно покачиваясь, смотрел на пробивающиеся сквозь густую листву лесных исполинов солнечные лучи. Было жарко, но обдуваемый в тени легким ветерком Трой почти блаженствовал. Почти, потому что все его тело немилосердно болело и жаловалось на всю несправедливость этого мира, где маленькие дети вынуждены были трудиться изо дня в день, чтобы удовлетворить гадскую систему. Хотя он и понимал, что эта наиполезнейшая штука была билетом в лучшую жизнь, но тело от этого меньше болеть не стало.
        На лице мальчика было отсутствующее выражение, так как он сейчас рассматривал интерфейс взаимодействия с Системой. Единственное, что сейчас изменилось, так это количество         Монет Системы.         Сейчас их было ровно сто сорок одна штука. Могло быть и больше, ведь за день, с полным напряжением сил можно было сделать до семи заданий ранга         «F»        . Таким образом, с учетом одного десятидневного задания ранга         «Е»        , выходило восемьдесят         МС(80)        . Однако работая в таком темпе, могло получиться так, что это будут последние десять дней в его короткой жизни.      
Ибо от такого темпа жизни любой семилетний мальчик либо сыграет в гроб, либо обзаведется роскошнейшим горбом. Поэтому иногда Трой выполнял не семь низкоранговых заданий, а всего пять, или даже три, зато позволял себе немного отдохнуть. От такой жизни ребенок сильно похудел, черты лица сильно заострились, а щеки почти потеряли детскую припухлость. Взгляд голубых глаз потемнел и стал более жестким и взрослым. Зато Трой обзавелся сухим и жилистым телом, которое в будущим обещало стать просто нечеловечески выносливым.
Однако все это было не важным, ибо сейчас мальчик должен был сделать свою первую крутку колеса фортуны. Выбор был ответственным, но, как это часто бывает, без выбора. Как бы не хотелось мальчику стать крутым культиватором, алхимиком или воином, он прекрасно понимал, что Система даст только методику культивации, пособие по изучению профессии, причем нифига не магическое, которое изучается одним только желанием, а самое что ни на есть бумажное, или какой-то инструмент, которым еще надо было научиться пользоваться. И на все это надо как время, так и средства.
        Питомец или защитник, тоже неплохо, но пока не по средствам. Ибо их тоже надо было кормить и содержать, а призывать, только для того чтобы держать в хранилище         Неактивных Карт        , смысла не было. Так как тогда призыв совсем не развивается, ибо для развития он должен был выполнять свои обязанности. То есть делать то, для чего был призван — помогать, защищать, ну, или хотя бы развлекать. Для дальнейшей жизни, чтобы не сдохнуть в процессе выполнения заданий, ему больше всего сейчас нужен был помощник.      
        Вот был у парня выбор без выбора, и он, вложив сотню         МС(100)         в нужный слот, сделал первое вращение колеса гачи. Смотреть на вращение         Колеса Фортуны         можно было бесконечно, но все когда-нибудь кончается. Так и здесь раздался звук колокольчика и перед внутренним взором Троя появилась первая карта, с изображением бедно одетого мужчины:      

        Тип: Помощник      
        Ранг: '
F
'      
        Раса: Человек      
        Пол: Мужчина      
        Профессия: Крестьянин.      
        Прогресс развития: уровень 0 (0%)      
        Особенности: нет      
        Навыки: нет      

        Мальчику оставалось только вздохнуть. Карта была откровенно мусорной. Это была самая слабая карта из всех возможных призывов самого нижнего ранга. Но, несмотря на кажущуюся слабость, это было именно то, что было нужно Трою в данный момент. Ведь если бы выпал какой-нибудь низкоранговый бухгалтер, или кузнец, или повар, или еще что-то, типа простейшего дикого зверолюда, то девать их в лесу было бы просто некуда, кроме дикого зверолюда, конечно. А разбирать карту на         МС        , значило потерять половину из них. Ибо при разборе можно было получить только половину от вложенного.      
Так что да, в нынешних условиях этот призыв был самым подходящим из всех. Трой вылез из гамака и активировал карту призыва. В облачке из полупрозрачного дыма и нескольких искорок появился обычный… крестьянин. Самый типичный, из тех, которые встречаются повсеместно, и на которых обычно не обращаешь внимания. Среднего роста, среднего возраста, средней внешности, с некоторым налетом азиатских черт, черноволосый и кареглазый. Одет он был в полотняные поношенные серые штаны, такую же рубаху, старую кожаную куртку до середины бедра, ношенные, стоптанные грубые сапоги и соломенную шляпу с обтрепанными полями.
Таких людей один раз увидев, моментально забываешь, ибо они, как фон, неприметны и особенно для истории и мироздания не важны. В руке у мужика был гладкая двухметровая палка, отполированная до блеска мозолистыми руками. Человек огляделся по сторонам, увидел мальчика, затем опустился перед ним на колени, коснулся лбом земли и благоговейно произнес:

— Недостойный приветствует господина!

Мальчик внимательно и строго посмотрел на свой призыв. Менять отношение к крестьянину как к низшему существу мальчик не спешил. Ибо в данном мире это так и было. И, к сожалению, не только в этом мире, но и в его прошлом мире тоже. К еще большему сожалению, хорошего отношения подобные люди тоже не понимали. Читая книги про попаданцев, Трой, тогда носящий другое имя, никогда не понимал, как главные герои сразу начинали менять социальный строй, ага, в махровом средневековье-то, проявляли добрую волю и хорошее отношение.
А окружающие проникались добротой и щедростью персонажа, сразу становясь самыми верными его последователями. Как бы не так, при отсутствии сюжетной брони и авторского произвола, такого наивного мечтателя моментально, делая печальные глаза, обобрали бы до нитки, а потом дали пенделя и выпнули голодранца куда подалее, ну или припахали бы на самой черной работе. Это в лучшем случае, ведь тогда в голове попаданца сразу бы переключились тумблеры, и он моментально понял эту жизнь, и как в ней надо себя вести, превратившись из Светлого Паладина в Темного Владыку.
Но могло быть и хуже, его бы по-прежнему превозносили как величайшего героя, заставляли бы геройствовать, а сами обдирали бы его как липку. И уже потом, в самом конце приключения, он завопит:

— Как же так, почему меня предали и убили лучшие друзья⁈

А вот так, не нужно было тупить на старте и разводить демократию розовыми соплями. Как говориться, взболтать, но не смешивать! Трой всё это прекрасно понимал, поэтому строго посмотрел на крестьянина, и произнес:

— Теперь тебя зовут Лин! Для всех гостей ты мой дядя! Если будешь хорошо работать, то получишь еду, здоровье, и, в будущем, даже бабу! Подведешь меня, твое тело вместе с душой отправятся в небытие, где тебя ни один бог и демон не найдет! Всё понял?

— Понятно, добрый господин, Лин все понимает! И снова удар головой в землю! — мальчик довольно покивал головой, и отдал первый приказ:

— Так, теперь иди готовь обед! Соль, сушеная рыба, припасы там! Лес — вот он! После обеда, возьмешь сачок и пойдешь ловить рыбу!

— Слушаюсь, добрый господин! — и снова головой в землю.

«Страус какой-то, а не человек» — подумал мальчик! Но добрее от этого не стал, разбалуешь, и потом тебе же на шею сядут твои же призывы, и погонять начнут. В это время Лин накопал в лесу каких-то корешков, похожих на ямс и батат, и, напевая, чистил их единственным ножом Троя. Рядом уже начинал закипать котелок, куда мужчина бросал почищенные коренья. Мальчик, будучи сыном охотника, и привыкший к мясному питанию, предполагал, что в этом простом лесу может быть столько съедобного и полезного для его растущего организма, но сам добать «вкусняшку » ленился!
Приказав крестьянину работать, Трой ожидал, что его очередная серия выживания прервется. Но он ошибался, работа призыва не засчитывалась за помощь. Что, в общем-то, было логично, так как призыв, это не личность, это такой же инструмент, как, например, лопата, или топор. Пока мальчик изучал ситуацию, объявился импровизированный повар чтобы сообщить о готовности обеда:

— Молодой господин, пойдемте жрать, пожалуйста! — с поклонами позвал Лин.

— Ну, пойдем! — Трой спрыгнул с гамака и поспешил в дом.

Сваренная каша из мелко порезанных клубней и сдобренная солью приятно пахла и была столь же приятна на вкус. В дополнение к каше шла очищенная вяленая рыбка и отвар из диких травок, по вкусу напоминавший иван-чай с некоторым пряным оттенком. Мальчику понравилось, о чем он не преминул сообщить Лину. Крестьянин с благодарностями начал кланяться, а перед мальчиком появилось системное сообщение:

        Ваш призыв Лин получил навык «Природный повар, уровень 1», позволяющий готовить пищу из диких растений.      

        Ваш призыв Лин получил навык «Травник, уровень 1», позволяющий распознавать и использовать дикие растения.      

Трою было обидно и досадно, ведь он столько работал, но никакого навыка своими действиями не открыл. К его сожалению, системная прокачка касалась только призывов, а сам парень должен был учиться по старинке, по крупицам собирая знания из книг и древних свитков. Навыки же надо было отрабатывать путем длительной и мучительной практики. Зато описание его призыва теперь не было столь унылым, как раньше:
        Имя призыва: Лин      
        Тип: Помощник      
        Ранг: '
F
'      
        Раса: Человек      
        Пол: Мужчина      
        Профессия: Крестьянин.      
        Прогресс развития: уровень 0 (25%)      
        Особенности: нет      
        Навыки:      
        — Природный повар, уровень 1 (5%) позволяет готовить пищу из диких растений.      
        — Травник, уровень 1 (12%) навык позволяет распознавать и использовать дикие растения.      

Посмотрев на прогресс выполнения задания, Трой все же решил прервать его, пока оно только началось. Как бы он не хотел жить обособленно, но выйти к людям все же придется. За двадцать дней у мальчика накопилось слишком много всего, а еще закончились тряпки для шитья фасовочных мешочков, в которые он раскладывал добытые травы и минералы. Теперь ему надо было все это продать и купить разных припасов и инструментов. Поэтому он сложил добытые дары леса в несколько огромных мешков, которые увязал в один огромный баул и приказал Лину его нести.
Несмотря на сомнения Троя, Лин, пусть и с некоторым напряжением поднял поклажу и взвалил ее на плечи. Оказалось, что то, что для семилетнего мальчика было неподъемным грузом, для взрослого человека, пусть и не самого сильного, оказалось вполне по плечу. А затем было путешествие длиной около пяти километров до той самой деревни. Для привычного в такой нагрузке Троя и созданного для подобного Лина, такой поход был сравним к простому хождению в гости к рядом живущему соседу. К воротам они подошли ближе к середине дня.
Что можно сказать про деревню? Да ничего особенного, это если судить по меркам прежнего мира Троя, но вот по меркам Диких Земель, это была не деревня, а крупный поселок. Можно даже сказать, что это был небольшой городок. Центром поселка была усадьба местного барона. Хотя усадьбой эту постройку тоже можно было назвать с трудом. Скорее всего это был небольшой замок, с донжоном, невысокой каменной стеной, и расположенные внутри казарма дружины, конюшня, кузня, разные мастерские, склады с припасами и материалами.
Достаточно сказать, что данная «Усадьба» могла выдержать пару месяцев осады. Если конечно в нападающей армии не будет высокоранговых духовных практиков. Далее шел глубокий ров, заполненный водой. Этот ров отделял само поместье от поселка. В поселке было около тысячи жилых домов самого разного достатка. Однако все дома различались только материалом стен. Камень, там, дерево, или глиняный саман. Домов выше двух этажей в поселке вообще не было.
Ибо нельзя было строить дома, крыша которых была бы выше крепостной стены. В поселке было три трактира, одна гостиница с подобием «элитного» ресторана, с поправкой на сельскую местность, конечно. Кроме этого тут располагались несколько мастерских, и небольшой рынок. Поселение было обнесено высоким частоколом в пару ростов взрослого мужчины из толстых бревен, с небольшим помостом, с которого можно было обстреливать нападавших из луков или кидать дротики.
По углам периметра частокола располагались восемь деревянных дозорных башен, на которых несли службу деревенские стражники. Самом собой, что тут же находилась и казарма стражи, представляющая из себя небольшой автономный форт внутри города. То есть постоянная настороженность от нападения зверей, бандитов и соседних владетелей присутствовала постоянно. Жителей поселка тоже нельзя было назвать мирными. Скорее они были как тот самый мирно пашущий трактор из старого советского анекдота*.
Каждый их жителей был, как минимум, вооружен длинным ножом. Различные перевязи с метательным железом, засапожные ножи, лезвия скрытого ношения за оружие даже не считалось, это все было нормой жизни. У многих прохожих за спиной были луки и арбалеты. Мечи носили редкие счастливчики и простонародья, отдыхающие от службы дружинники, наемники, авантюристы и городская стража. Примерно у трети встреченных людей были в руках копья, в мирное время используемые как посохи.
Путь Троя с его «дядей», лежал на рынок. Рынок был довольно примечательным местом. Тут можно было купить и продать добычу охотников, собирателей, рудокопов, изделия ремесленников, трофеи авантюристов, продукцию ферм, расположенных вокруг поселения. В общем, местечко оживленное и интересное. И таковым оно было от заката и до рассвета. Да были еще лавочки различных мастеров и алхимиков на первых этажах их домов, но основным местом торговли, все-таки, был именно этот рынок.
Естественно, Трой шел не просто так, не наугад, он искал прилавок старого Гримми. Гримми был огромен и уродлив. Его старую сморщенную рожу украшали многочисленные шрамы, на руках не хватало пальцев, а ниже пояса не было правой ноги до колена. Больше всего старик напоминал не торговца, а старого пирата по кличке «Окорок», из книги «Остров Сокровищ». В его лавке всегда остро пахло лекарственными травами, сыромятной кожей, прогорклым маслом, и каким-то невероятным духом авантюризма!
Ибо Гримми скупал всё! Все что ты мог принести, и что имело хоть какую-то ценность. В прошлом мире Троя были магазины, где товары продавались по одной, как правило небольшой, фиксированной цене. Так вот у Гримми все покупалось по той самой небольшой фиксированной цене. Зато мужик не спрашивал о происхождении товаров, или личности продавца, он вообще ничего не спрашивал, даже если товар был в крови, или проколот в области жизненно важных органов. Увидев мальчика, лицо старого авантюриста треснуло в щербатой улыбке, напоминающей акулий оскал:

— Ёоу, мелкий! Давно не виделись! А где твой идиот папаша? — дежурно поинтересовался торговец.

— Да кто его знает, сгинул где-то, несколько декад назад! Зато вот, его двоюродный братец, со мной живет! — мальчик указал на качающегося под грузом товара крестьянина.

— Сочувствую! — совершенно без сочувствия в голосе произнес Гримми.

— Его зовут Лин! — и мы хотим продать то, что добыли.

— Ну проходите! — и мужик указал на прилавок, его абсолютно не интересовало, ни прошлое Лина, ни его настоящее, ни будущее, его интересовало только содержание мешков.

        А дальше пошло перебирание товара и торг. Надо было стразу сказать, что денег с Гримми мальчик даже не пытался стрясти, ибо деньгами всегда было дешевле, так как этих самых денег в         Диких Землях         вообще было мало. В основном процветала бартерная торговля. Уже потом, торговец сортировал покупки по категориям и сортам, и уже в таком виде продавал ремесленникам и прочим желающим. Так и сейчас, Трой купил соли, простых специй, муки, три простых топора и пару ножей, несколько комплектов грубой глиняной посуды, так как мальчик не собирался останавливаться на одном призыве, кое-что из одежды и утвари.      
Распрощавшись с Гримми, наша парочка отправилась домой. Трой не собирался показываться в поселении еще очень долго. Учитывая его способность к призыву, ему было лучше вообще не светиться, а в идеале вообще забуриться подальше в ничейные земли, и жить отдельно. Но это будет намного позже. Когда и призывов будет побольше, и они станут сильнее. В данное время придется смириться с тем, что надо жить рядом с источником потенциального беспокойства. А еще не надо забывать про налоги. Это с сироты взять нечего, а если на территории баронства живет взрослый, будь добр, плати за защиту!

*Старый анекдот:
ТАСС информирует: «Недалеко от китайской границы китайцы обстреляли мирно пашущий землю советский трактор, на что трактор ответил серией ракетных залпов, после чего поднялся в воздух и улетел. Директор колхоза, полковник Иванов».

Глава 3
Корея-стайл

(30-й день, от появления Системы, 230 МС)

        Имя призыва: Лин      
        Тип: Помощник      
        Ранг: '
F
'      
        Раса: Человек      
        Пол: Мужчина      
        Профессия: Крестьянин.      
        Прогресс развития: уровень 2 (27%)      
        Особенности:      
        — Один за двоих (физические способности организма эквивалентны двум взрослвм людям одного уровня развития)      
        Навыки:      
        — Природный повар, уровень 5 (68%) позволяет готовить пищу из диких растений.      
        — Травник, уровень 3 (24%) навык позволяет распознавать и использовать дикие растения.      
        — Лесоруб, уровень 2 (73%) навык позволяет с меньшим усилием валить деревья.      
        — Плотник, уровень 4 (3%) навык позволяет изготавливать простые деревянные изделия.      
        — Рукопашный бой 1 (9%) навык позволяет оказывать противодействие агрессору голыми руками.      
        — Первая помощь 2 (45%) навык позволяет не умереть сразу после боя, оказывая первую помощь подручными средствами.      
        — Скорняк, уровень 2 (19%) навык позволяет на простом уровне выделывать шкуры обычных зверей.      
        — Оружейник, уровень 1 (11%) навык позволяет ремонтировать и создавать простое оружие из подручных материалов.      

        «А Лин сильно изменился за эти десять дней!» — подумал Трой, после очередного призыва, во время которого выпал очередной крестьянин, которого мальчик, недолго думая, слил с картой своего первого помощника. Лин стал на голову выше, и в полтора раза шире в плечах. Также впечатлял список навыков призыва. Особенно         «Рукопашный бой»         и         «Оружейник»        . Рукопашный бой Лин получил, когда на него напал какой-то зверь похожий на бобра-переростка, и которого он доблестно заборол.      
        Хотя после этого сразу же получил навык «Первая помощь», когда пытался остановить кровотечение и перевязать раны. Навык он получил, а потом пришлось отзывать его обратно в карту, чтобы дать нормально восстановиться. А оружейником Лин стал, когда попытался заточить нож, которым он снимал шкуру с бобра. Трой получил меховой коврик на стену, а его призыв профессию скорняка. И вот, спустя десять дней непрерывной работы, мальчик получил два призыва помощников. И у него еще осталось тридцать         МС (30)        . Хорошо, когда у тебя есть помощники, для выполнения обычных заданий.      
        Откуда же тогда у Лина появилась его особенность и столь высокий уровень. И да, для крестьянина, второй уровень являлся достаточно высоким, учитывая низкие начальные параметры. Но если первый уровень был им поднят за семь дней, то за оставшиеся три дня получилось поднять всего двадцать семь процентов второго. Но за эти десять дней, используя Лина для помощи в выполнении низко ранговых задний, удалось накопить, с учетом остатка с прошлого раза целых двести тридцать         МС (230)        .      
Последовательно сделав две крутки колеса фортуны, Трой убедился, что с его удачей что-то не так, ибо ему опять выпало две карты крестьянина. Однако отчаиваться не было привычкой нашего попаданца, поэтому повздыхав он взял первую карту и решил активировать слияние с картой Лина. К его глубокому удивлению, ничего из этого не вышло. Сначала мальчик отозвал карту Лина, потом поместил ее в слот для работы с картами, вызвал новую карту призыва и пожелал объединить их:

        Слияние невозможно, так как призванные существа хоть и относятся к одному виду разумных и к одному типу, но являются разнополыми.      

Трой на этот пассаж только хмыкнул, и внимательнее посмотрел на карту. И да, на ней была изображена женщина в простом платье до середины голеней. Вот таким образом получилось исполнить обещание найти помощнику бабу намного раньше, чем предполагалось. Трой то обещание дал вообще, типа когда-нибудь, а вот поди ж ты. Со второй картой проблем не возникло. Вот так Лин получил свой второй уровень, особенность и нестандартную, для обычного крестьянина, внешность.
Трой уселся на грубо сколоченный помощником массивный стул, расположенный под навесом, откинулся на слишком высокую для маленького ребенка спинку. Несмотря на свое субтильное телосложение, он выглядел некоронованным императором. Сделав строгое лицо, ну, ему так казалось, а на самом деле милое и прикольное, мальчик громким звонким голосом произнес:

— Лин, подойди сюда!

— Недостойный здесь, молодой господин! — и снова эта коленопреклоненная поза человека-страуса.

— Я принял решение, мы будем строить еще один дом! — важно приказал мальчик.

— Будем, молодой господин! — послушно ответил мужчина.

        На некоторое время выполнение ежедневных заданий было прекращено. Лин, под руководством Троя рубил деревья, следя за тем, чтобы размер стволов был таким, чтобы его помощник мог поднять хотя бы четырехметровые его отрезок. Впрочем, с новой силой Лина, это вообще не было проблемой. На то, чтобы заготовить необходимое количество стволов, отвлекаясь только на добычу еды, ушло семь дней. Еще три дня потребовалось на то, чтобы очистить бревна от коры и сучков. В конце десятидневки Трой получил привычные десять         МС(10)        , доведя их до сорока.      
Кажется, что это долго, но на самом деле время пролетало почти незаметно, так как в лесу почти ничего не происходило. Это привычные к современным земным реалиям куда-то постоянно торопятся, а в том псевдо-средневековье, куда попал наш герой, люди привыкли к неспешной жизни, и вот такая медленная тяжелая работа была для местных абсолютной нормой. Тем не менее, еще пару дней Лин, под присмотром Троя расчистил и подготовил участок земли на каменистом склоне невысокого холма, на котором пришлось вырубить кустарник и тонкие древесные стволы.
Сруб ставился «в чашку». Из прошлой жизни мальчик помнил очень многое, что в этой было откровением. Достаточно сказать, что Лин поднял на пару пунктов навык «Плотник» и «Лесоруб». Мальчик заметил, что с каждым пунктом навыка меняется фигура помощника, он становится более жилистым, плечистым, увеличивается ширина ладоней. Мужчина становился все более ловким и сноровистым. Также он становился более сообразительным и живым, а мимика лица более богатой.
После сруба, в котором, при помощи заранее выполненных из толстых деревянных плах косяков и рам, были проделаны одно маленькое окошко и дверь, из срубленных на холме жердей поставили стропила и частую обрешётку. А далее началось самое интересное. Мальчик не хотел крыть крышу своего дома соломой, или широким листьями, типа пальмовых. Поэтому он изобрел черепицу! На самом деле это было довольно просто, при помощи гладкой палки раскатывался тонкий блин. Потом из него по шаблону вырезался прямоугольник, который, в свою очередь формовался на половинке бревна.
После высыхания в тени навеса, черепица обжигалась в самодельно обжиговой печи. Откуда печь? Все оттуда же, из видео роликов, просмотренных нашим героем в интернете. При большом количестве свободного времени, и неограниченном количестве попыток, ничего сложного. Тем более, что Лин получил новые навыки:

        — «Каменщик»      
        — «Гончар»      
        — «Строитель»      

        Эти навыки постоянно росли, а значит работа выполнялась более качественно. Тем более, что инструмент был в наличии, печь был сложена на известковый раствор, а дров в лесу просто навалом. Откуда раствор? Спросят многие, да все оттуда же, из обожженной на костре доломитовой породы, из которой состояли многие местные холмы. В общем, спустя ещё двадцать дней Трой, забив на прокачку, имел еще двадцать         МС(20)        , и гору черепицы.      
        Через ещё десять дней и десять         МС(10)        , в лесу стояла симпатичная аккуратная бревенчатая хижина размером четыре на четыре метра, с высотой стен около двух, и двускатной крышей, крытой красной глиняной черепицей. Дверь в дом была навешена на шкантах вместо петель, а окно просто защищено толстой решеткой и закрывалось простыми деревянными ставнями, которые также навешивались на шканты. Система сколь простая, столь же и надежная.      
В доме Лин сложил небольшую печурку с дымоходом, затем внес кровать, которую Трой застелил купленным ранее в деревне шерстяным одеялом. Также там поместили стол, пару стульев, полки для посуды и деревянный сундук для инструмента и прочих ценных вещей. Для семилетнего ребенка более чем достаточно, тем более, амбиции Троя простирались довольно далеко, и вечно в этом крошечном домике он жить не собирался. Надо сказать, что с каждым выполненным изделиям навык рос как в цифровом, так и качественном исчислении. Поэтому посмотрев на получившееся строение, мальчик сказал:

— Это хорошо! — а потом показав рукой на свой старый домик, рявкнул, ну как рявкнул, громко пискнул, — А вот это херня полная, надо переделать!

— Будет исполнено, молодой господин! — воткнулся лбом в пол Лин.

Трой вошел в пространство Системы и посмотрел на статистику своего помощника:

        Имя призыва: Лин      
        Тип: Помощник      
        Ранг: '
F
'      
        Раса: Человек      
        Пол: Мужчина      
        Профессия: Крестьянин.      
        Прогресс развития: уровень 2 (92%)      
        Особенности:      
        — Один за двоих (физические способности организма эквивалентны двум взрослым людям одного уровня развития)      
        Навыки:      
        — Природный повар, уровень 7 (28%) позволяет готовить пищу из диких растений.      
        — Травник, уровень 4 (84%) навык позволяет распознавать и использовать дикие растения.      
        — Лесоруб, уровень 6 (13%) навык позволяет с меньшим усилием валить деревья.      
        — Плотник, уровень 7 (5%) навык позволяет изготавливать простые деревянные изделия.      
        — Рукопашный бой 1 (9%) навык позволяет оказывать противодействие агрессору голыми руками.      
        — Первая помощь 2 (45%) навык позволяет не умереть сразу после боя, оказывая первую помощь подручными средствами.      
        — Скорняк, уровень 2 (19%) навык позволяет на простом уровне выделывать шкуры обычных зверей.      
        — Оружейник, уровень 2 (1%) навык позволяет ремонтировать и создавать простое оружие из подручных материалов.      
        — Каменщик, уровень 1 (3%) навык позволяет возводить примитивные каменные сооружения      
        — Гончар, уровень 5 (23%)
навык позволяет изготавливать простые керамические изделия      
        — Строитель, уровень 4 (17%)
навык позволяет возводить примитивные жилые и рабочие сооружения.      
        — Рыбак, уровень 4 (8%) навык позволяет применять простейшие орудия для вылова рыбы.      

Перестраивать свой прошлый дом Трой решил не просто так, а из-за того, что его чувство перфекционизма уже очень давно плакало горючими слезами, глядя на построенное его сгинувшим отцом убожество. Его всегда интересовало, как мать это терпела, и вообще, как можно было жить в таких условиях, и заставлять жить свою семью, совсем не прилагая усилия для того, что устроить родичей получше. Куда отец вообще девал деньги от продажи трофеев со своей охоты? А ведь охотником он был весьма приличным.
Первым делом Трой и Лин сняли с крыши гнилой тростник, из которого она была сделана. С каким же удовольствием мальчик наблюдал за клубами густого дыма, с которыми сгорало его прошлое. Далее были проверены все бревна из которых были сложены стены. Что сказать, тому, кто так клала стены, надо было отрубить руки по самый хвост. Ибо те кривые, кое-как сложенные палки, укрепленные вертикальными жердями, явно были сложены не руками. Оставшиеся щели между тонкими бревнами, были заделаны смешанной с глиной и навозом соломой. Выражение «Из говна и палок» приобретало реальное воплощение.
Сюрприз случился тогда, когда мальчик и его помощник разбирали сложенные из камней при помощи обычной глины фундамент. Отодвинув один из камней, который оказался тонким и плоским, в потайной нише был обнаружен глиняный горшок с хорошо подогнанной крышкой. И в этом горшке Трой, к его глубочайшему изумлению обнаружил целую кучу серебряный и медных монет. Точнее двести пятнадцать (215) серебряных и пятьсот восемнадцать (518) медных. Непонятно, для чего отец мальчика копил эти деньги, отказывая себе, и своей семье, буквально во всем, но неожиданному наследству мальчик был очень рад.
Монеты мальчик перепрятал, ибо не был уверен в способности защитить неожиданное богатство даже с помощью Лина. Деньги они не портятся, по крайней мере слишком быстро, и недолгое время в земле им не повредит. Надо сказать, что металлические деньги использовались только между простыми людьми, так как между духовными практиками ходили в основном кристаллы, добытые из тел духовных зверей. Используя при культивации данные кристаллы, практики постепенно повышали свой ранг. Так что данная «валюта» была редка и постоянно в цене.
        Только за кристаллы можно было приобрести ресурсы для этой самой культивации, только за них сильные духовные воины обучали учеников. А за кристаллы, добытые из высокоранговых зверей могли даже происходить самые настоящие войны культиваторов. Но это все лирика, а наши строители, наловчившиеся в своем деле, к концу очередной декады построили, наконец вторую хижину, перестроили навес, также покрыв его черепицей, и Трой получил очередные         МС        , доведя их количество до восьмидесяти (80). Обустроив его домик по образу и подобию домика Троя, мальчик решил активировать карту крестьянки.      

        Имя призыва: Нет      
        Тип: Помощник      
        Ранг: '
F
'      
        Раса: Человек      
        Пол: Женщина      
        Профессия: Крестьянин.      
        Прогресс развития: уровень 0 (0%)      
        Особенности: нет      
        Навыки: нет      

Мусорная карта, вот просто совершенно, но бесполезных карт в этой Системе просто не бывает. Женщина была копией Лина до всех изменений. Среднего роста, невысокая, черноволосая и черноглазая, чем-то напоминающая смесь азиатки и жительницы Латинской Америки. Поношенное полотняное платье, соломенная шляпа, на ногах поношенное нечто, похожее на грубые кожаные ботинки. В руках, вместо посоха была плетеная корзинка, пустая.
Уже привычно, женщина неопределенного возраста упала на колени, со словами, что недостойная приветствует господина. Мальчик посмотрел на крестьянку и огласил свой вердикт:

— Теперь тебя зовут Мо, он, — парень показал рукой на Лина, — Твой муж! Там твой дом! Время до обеда, чтобы познакомиться, а потом работать!

— Будет исполнено, молодой господин! — уже два человека-страуса изображают земной поклон, не в силах скрыть свою радость.

        Трой спокойно отдыхал в гамаке, пока его призывы о чем-то тихо переговаривались, стараясь не тревожить отдых господина. На обед были лепешки из остатков купленной муки, компот из лесных ягод с диким медом. Оказывается, Мо смогла найти недалеко от их жилищ гнездо диких пчел. После чего получила профессию         «Бортник»        . И это все еще до обеда, тогда же она получила профессии         «Травник»         и         «Повар»        . Далее была уже привычная каша из ямса, с порядком надоевшей вяленой рыбкой, пусть и тщательно очищенной от кожи и костей.      
        Поблагодарив довольных помощников. Трой отправил их выполнять         «F»         ранговые задания. Они собирали камни, ягоды и растения, ловили и заготавливали рыбу, вырубали пышно разросшийся кустарник вокруг домиков и выполняли кучу другой работы. Сам мальчик не отставал от своих призывов, азве что старался избегать особенно трудной работы, типа заготовки бревен и строительного камня. Тут уже показывал матер-класс Лин. Мо в это же время пережигала доломитную породу в известь. В общем, занятия Трой нашел всем. Зато счетчик выполненных заданий крутился как бешенный.      
Но самое трудное испытание ждало Троя ночью, когда его призывы начали работать над повышение населения их маленького поселка. Стоны и крики неприметной и скромной Мо не могли сдержать даже толстые деревянные стены и черепичная крыша. Понятно, что крестьяне не знают, что такое стыд и мораль. Но и Трой все же не маленький мальчик, а самый настоящий перерожденец, и имел очень четкое представление о происходящем. В общем ночь была бессонной, а утром мальчик старался не показать своим подданным плохое настроение. Не надо наносить ни в чем не повинным помощникам моральную травму.
        Лин доволен как розовый слон, и работа в его руках буквально горела. У женщины опыт до повышения уровня тоже рос как на дрожжах, вместе с бытовыми и хозяйственными навыками. За десять прошедших дней не только были выполнены заданий на сто двадцать         (227)
МС        , так что суммарно получилось триста         (307) МС        , как раз на три простейшие крутки. Да уж, работа по типу Корея-стайл! Помимо этого, два аккуратных деревянных домика с красной черепичной крышей обзавелись рассаженными Мо цветущими растениями и были увиты такими же цветущим лианами. Вообще, сразу чувствовалось наличие женской руки.      

Глава 4
Новые помощники и не только

(100-й день, от появления Системы, 307 МС)

Три новых призыва, это было просто… вау! По крайней мере Трой сильно радовался! Крестьяне мусорная карта? Дайте две! Нет, десять! Нет, сто, а лучше тысячу! Но, самое главное, в чем преимущества таких помощников, в сравнении, скажем, с обычными людьми, это то, что при гибели такого крестьянина, он через сутки может быть призван обратно. Да, произойдет частичная потеря памяти и прогресса опыта, но это будет все тот же обученный персонаж. А то, что крестьянин не помнит того, что произошло пару дней назад, так это, может быть, даже к лучшему. А то воспоминания бывают разные, и некоторые лучше забыть.
Или, другая ситуация, возжелал, допустим, наш герой, гордо подняв голову, свалить в туман, подальше от всяких там баронов, герцогов, королей и государей-Амператоров. Захотел, понимаешь, сам править и всем владети! Призываем всё население в системное хранилище в виде активных карт, а дальше только его и видели. Да, будет временная проблема с имуществом, но с навыками его призывов, обзавестись новым проблемой не будет вообще. Главное подобрать правильное место. Призвать крестьян, и вот ты сам себе феодал.
Самое главное тут, это развиться самому так, чтобы ни одна сволочь вякнуть не смела, а еще раздобыть, или развить мощные призывы, дабы на новом месте не стать кормом для разных зверей, среди которых, в дикой местности, немало духовных монстров. Поэтому сейчас мальчик опять выбрал карту помощника, и активировал вращение колеса фортуны. С мелодичным звоном перед ним появилась карта, на которой был изображен человек, в охотничьей одежде и с большим луком. В описании же значилось следующее:

        Имя призыва: Нет      
        Тип: Помощник      
        Ранг: «F»      
        Раса: Человек      
        Пол: Мужчина      
        Профессия: Охотник.      
        Прогресс развития: уровень 0 (0%)      
        Особенности: Длинный лук (призванное существо всегда имеет оружие производства в руках, можно менять его на оружие подобного же класса, и призыв будет появляться уже с ним)      
        Навыки:      
        — Точный выстрел, уровень 1 (имеется 1%-й шанс убить существо на 1 ранг выше с оного выстрела).      
        — Ловушки, уровень 1 (Умение пользоваться простейшими ловушками на мелкую дичь)      

В этот раз выпал охотник, и большим везением было то, что он будет сразу с оружием. И Трою не надо будет мудрить что-то поэтому поводу. А все потому, что реальный мир — это не игра. И сделать оружие из «говна и палок» не получится. Если хочешь сделать что-то стоящее, то будь добр использовать качественные материалы! Это аксиома, если ты, конечно, не маК-волБешник из книги про «Мальчика-которого-никак-не-убить». Готовое же оружие стоит совсем не вменяемых денег. Так как изготавливается мастерами из особых материалов. Так вот одной проблемой стало меньше. Зато возникла другая, для нового призыва нужно было построить дом.
Нет, так-то, конечно, можно было на ночь отзывать охотника обратно в карту, но тогда ни о каком-либо гармоничном развитии нового слуги, можно было просто забыть. А еще вторым призывом в этой крутке стала очередная крестьянка. У нашего героя был выбор, усилить уже имеющуюся служанку, или призвать новую. По долгому размышлению, Трой решил, что для обычной крестьянки плавного самостоятельного развития будет вполне достаточно, а вот мужику охотнику нужна будет своя баба, иначе в коллективе могут быть потенциальные проблемы.
Оставив крестьянку на потом, до того момента, когда они с Лином построят еще одну хижину, мальчик решил, что помощников ему, на данный момент уже достаточно, и надо немного разнообразить ситуацию. И что может быть лучше в данном плане, чем домашний питомец. Крутого зверя, правда, на низких уровнях колеса фортуны не получить, но, все равно интересно. С мелодичным звоном появилась очередная карта призыва. На картинке был странный зверь похожий на сочетание кошки и магуста, с роговыми чешуйками в критических местах.
То есть на морде, на животе и в районе холки, там чешуйки имели вид небольших шипов. В общем тварь немного жуткая, но интересная, особенно в сочетании с огромными клыками, по сравнению с размерами самого питомца огромными, конечно. Но еще больше Троя заинтересовало описание нового призыва:

        Имя призыва: Нет      
        Тип: Питомец      
        Ранг: «F»      
        Вид: Грак (Хищное млекопитающее семейства кошачьих)      
        Пол: Самка.      
        Владелец: Нет.      
        Специализация: Охотник, защитник.      
        Прогресс развития: уровень 0 (0%)      
        Особенности: Хитиновая защита, ядовитая железа.      
        Навыки:      
        — Бросок, уровень 1 (0%) — Может рывком мгновенно сократить расстояние до цели в пределах десяти футов.      
        — Стальная хватка, уровень 1 (0%) — При укусе разжать зубы, без желания самого грака, практически невозможно.      

Из искрящейся дымки на свет появилось создание размером с небольшую рысь, и весом килограмм пятнадцать. Питомец немного покрутился, с любопытством оглядываясь по сторонам, а потом посмотрел на мальчика и на Лина, после чего перед глазами Троя появилось сообщение:

        Осуществить привязку? (ДА/НЕТ)      

        Указать другой объект привязки? (ДА/НЕТ)      

О как, подумал парень, то есть можно всем своим призывам раздать питомцев помощников для увеличения их защиты и боеспособности в целом. И это было очень круто! Но в данный момент защита требовалась самому Трою, все же он не может усиливаться прокачкой, как призывы, и для всего мира он по-прежнему остается семи, ну, почти восьмилетним мелким пацаном. Поэтому он пожелал осуществить привязку к себе. Животное внимательно посмотрела на мальчика, а потом подола к нему и аккуратно укусила за кисть руки. Зубы оказались настолько острыми, что боли почти не было, а выступившую каплю крови кошатина моментально слизала.

        Привязка осуществлена, владелец Трой.      

Мальчик на подобные выверты системы только хмыкнул, и погладил животное по жесткой шерсти в которой прощупывались еще более жесткие чешуйки. Самка грака как и положено порядочной кошке громко замурчала и потерлась об ногу Троя. Он не удержался и протянул ей сушеную рыбку. Та аккуратно взяла угощение, в два укуса ее разжевала и проглотила, просительно посмотрев на хозяина. Тот еще раз ее погладил ее и сказал:

— Теперь тебя зовут Пуся! — кошка взволновано мявкнула, ведь имя усиливает связь с миром и упрощает материализацию.

— А теперь тебе задача, избавиться от любой опасной или просто вредной живности на десять тридцать метров вокруг наших домов! — Пуся, конечно, не знала, что такое метры и футы, принятые в этом мире за эталон меры длины, но ей хватило того, что это знал хозяин, и она, фыркнув, молнией метнулась в густую траву, откуда моментально раздалось рычание писк, и звуки перемалываемых костей.

— Вот и чудно! — ухмыльнулся Трой, — А у нас есть работа мой верный прислужник!

— Недостойный не подведет! — ударил лбом в землю человек-страус.

И дальше началась очередная эпопея с постройкой домов. Но в этот раз наши строители могли не отвлекаться с добычей пропитания, с этим отлично справлялась Мо. Стройка шла в сопровождении различных шорохов, криков отчаяния и хруст костей. Пуся вовсю отрабатывала свое место в призывной колоде. В этот раз, с наличием уже готовых материалов строительство заняло всего десять дней. Трой по-прежнему выполнял роль принеси-подай и контролера. Основной-же строительной силой по-прежнему оставался Лин.
На стройке он поднял третий уровень, что сделало его еще немного более массивным и мускулистым, а Мо подняла почти половину нормы для перехода на второй уровень. Интересно, какой предел у этих призывов, подумал мальчик. По идее, при достижении определенного уровня развития, призыв мог эволюционировать с повышением ранга. А это уже совсем другой расклад. В общем оставалось только наблюдать и надеяться на лучшее. В общем, чем дальше, тем с более интересной стороны раскрывалась Система перед нашим героем.
Готовый дом, был полным аналогом двух предыдущих, и теперь их странный хутор был действительно похож на небольшой поселок. Мо, как могла прибралась в домике и вокруг него. А Трой осуществил призыв. Про крестьянку ничего сказать было нельзя. Типичная серая мышка, какой Была Мо во время первого призыва. А вот мужчина, даже в стоковой, так сказать версии был на уровне прокачанного Лина. Таким образом, в рамках своего ранга, охотник явно проходил по верхней планке.
Хотя одежда у него не менее потрепанной, чем у первого призыва. Кожаные рыжеватые штаны, кожаная куртка, высокие мягкие сапоги без каблука, кожаная же шляпа с небольшими полями, все это позволяло двигаться в лесу не только бесшумно, но и без опасения порвать одежду об острые шипы и сучки растений. Лук без тетивы напоминал простую кривую палку, ну, или необычного вида посох. На поясе у мужика висел длинный охотничий нож простой формы, а через плечо была перекинута перевязь с колчаном стрел. На спине у охотника был кожаный ранец, по типу солдатского.
И вообще, вид у него был бравый и крайне бывалый. Поведение мужика тоже отличалось от простого крестьянина, по крайней мере, падать на колени и стучаться головой в землю он не спешил, просто отвесил поясной поклон:

— Приветствую господина! — Трой задумчиво хмыкнул, это не стал назвать себя недостойным, значит достоинство у призыва есть.

— Теперь тебя зовут Дин, а там твой дом, по крайней мере на ближайшее время! — махнул рукой мальчик.

— Благодарю, господин, я не подведу! — и снова полклон.

— Знаю, просто не сможешь!

— А тебя теперь зовут Лу! — носком сапожка Трой слегка толкнул стоящую на коленях крестьянку, которая сразу уперлась лбом в землю, и ничего не говорила, ибо женщине без команды даже разговаривать было запрещено, — А это твой муж! Слушайся его!

Женщина стукнула головой в землю, а затем бодро вскочила и подбежав к Дину встала на колени уже перед ним. Тот молча отсмотрел ее, и довольно кивнул:

— Спасибо, господин! — после чего за плечо поднял Лу на ноги, и они отправились осваиваться в домике.

        Покачав головой в ожидании того, что ночью опять не получится выспаться, из-за того, что Дин будет осваивать Лу, Трой отправился выполнять очередное задание от системы. Что ни говори, а новые призывы, сами себя не купят. На этот раз надо было собрать и засушить сотню штук         Вьюнка Узколистного        , мелкого цветка, достать который было не так уж просто, так как он на то и вьюнок, чтобы обвивать стволы различных колючих кустарников.      
Зато цветки этого растения было очень полезны в алхимии, а стебли использовались ремесленниками, как источник длинных волокон для производства тканей. Ткани получались похожими на льняные, то есть были достаточно грубыми, плохо грели и носить их было удобно только во время жары. Впрочем, жара, для этих мест, была обычным состоянием. Трою было интересно, смогут ли Лу и Мо производить ткани, или для этого надо будет призывать ткача? Выпутывая цепкие стебли из густого кустарника, Трой вполголоса матерился, но продолжал свою нелегкую работу.
Пока Трой и Лин выполняли системные миссии, Дин вышел на промысел. Надо сказать, что разной мелкой живности в лесу было просто завались, просто ни мальчик, ни его крестьянин не обладали необходимой сноровкой для того, чтобы ее поймать. И прокачка, как уже говорилась, была актуальна только для призывов, самому Трою приходилось тренироваться по старинке, как и осваивать навыки. Но занятый выполнением квестов, он никак не мог найти время, чтобы поучиться у охотника его премудростям. Впрочем, мальчик не расстраивался, все же времени у него полно, осталось только найти достаточное количество помощников.
* * *
(210 день от пришествия появления Системы)

        Имя призыва: Пуся      
        Тип: Питомец      
        Ранг: «F»      
        Вид: Грак (Хищное млекопитающее семейства кошачьих)      
        Пол: Самка.      
        Владелец: Трой.      
        Специализация: Охотник, защитник.      
        Прогресс развития: уровень 3 (15%)      
        Особенности: Хитиновая защита, ядовитая железа.      
        Навыки:      
        — Бросок, уровень 6 (23%) — Может рывком мгновенно сократить расстояние до цели в пределах десяти футов.      
        — Стальная хватка, уровень 3 (8%) — При укусе разжать зубы, без желания самого грака, практически невозможно.      

Трой гладил голову Пуси, и рассматривал её характеристики в окне Системы. В данный момент это был самый прокачанный юнит в его подчинении. Кошатина качалась как не в себя, практически нон-стоп, круглые сутки. Куда в нее помещалось столько еды, мальчик даже не представлял. Она жрала всё: жуков, сколопендр, пауков, змей, грызунов похожих на крыс и мышей, замахивалась даже на каких-то зверей, похожих на небольших шакалов с примесью гиены.
Пока она научилась их побеждать, Трой трижды призывал её после гибели. Зато теперь ни одна мелкая тварь не смела приближаться к их поселению. Кроме насекомых, конечно. Именно они стали нескончаемым источником роста для Пуси. Она теперь была размером с настоящую рысь и весила добрых двадцать пять килограмм. Двадцать пять килограмм клыков, когтей, шипов и проказ. Но, надо сказать, своим она не вредила, иначе пришлось бы каждый день заново призывать помощников. Ибо убить она могла обычного человека одним ударом, ну, или укусом.
Под навесом сушились множество шкурок животных, растянутых на деревянных расчалках. Рядом сидели и переговаривались две женщины, по виду обычные крестьянки, но крестьянки сытые и довольные жизнью. Во время разговора они не забывали скоблить шкурки, очищая их от остатков жира и мяса. Далее был процесс дубления и прочие этапы выделки. Сейчас в домах были меховые одеяла, полотняные простыни и подушки, набитые пухом диких птиц.
Наличие своего охотника, который не пропадал месяцами в лесу из-за непонятных амбиций, было очень выгодно. Сейчас в подвале хозяйского домика стояло несколько бочонков с засоленным мясом зверей и даже целыми тушками птиц. Теперь даже в дождливый период небольшая компания поселенцев не оставалась голодной. Со стороны леса послышались голоса возвращающихся мужчина. Дин и Лин несли на палке тушку какого-то животного похожего на копибару.
Рот Троя наполнился слюной в предвкушении свежего жареного мяса, Пуся тоже сделал стойку, она точно знала, что все потроха достанутся ей. Обжора, подумал мальчик, и куда в нее только столько влезает. На полсотни метров вокруг хутора и так не осталось никакой живности. Это позволило мужчинам начать складывать стенки из камней для формирования террасы, на которой можно будет разбить грядки. Иначе на каменистых склонах холмов выращивать ничего невозможно.
Но это дело будущего, а сейчас женщины, бросив свою работу, побежали разжигать открытый очаг под навесом, мясо само себя не поджарит! Сбросив на утоптанную до каменной твердости землю двора, свою добычу, Дин принялся споро снимать с нее шкуру, а Лин направился к Трою, который полулежал в гамаке свесив из него нору:

— Господин, шкурки уже класть некуда! Надо бы продать! И соль заканчивается, да и муки тоже почти не осталось! — с поклонами проинформировал он.

— Это да, — кивнул головой мальчик, — И прочего разного тоже полно, надо собираться на рынок! Завтра пойдем, чего тянуть, сегодня только все соберем, и с утра двинем!

— Хорошо, все сделаем! — поклонился Лин.

— Дин, ты на хозяйстве! — крикнул парень.

— Да, господин! — кивнул охотник и продолжил заниматься своим делом.

В это время женщины принесли ведро с водой, чтобы промыть мясо перед жаркой. Потом они тщательно натерли его грубой солью и пряными лесными травками. Через час по всему лесу уже плыл аромат жареного мяса. Под навес был выставлен длинный стол, во главе которого сидел наш герой, а потом по значимости, по правую руку Лин, а по левую Дин, далее сидели женщины, но только после того, как выставили на стол нехитрые, но обильные кушанья.
Куски исходящего соком ароматного мяса, пюре из батата, разные дикие овощи и маринованные коренья, кувшины с ягодными отварами на меду. Его помощники активно работали челюстями, они были сытыми и довольными, что было редкостью в диких землях. Мальчик не обольщался, все самые большие испытания у него были впереди, но впервые за долгое время Трой смог расслабиться и просто наслаждаться жизнью и новым детством. Жизнь, наконец, начала налаживаться.

Глава 5
Что такое культивация и что для этого едят

(215 день от появления Системы, 1.521МС)

Нынешний поход в город мало чем отличался от их прошлого вояжа, только вместо баулов, была довольно вместительная ручная тележка. Точнее тачка, сделанная по грубым чертежам Троя. И на такую простую вещь потребовалось потратить почти пять дней. Да, при этом у призыва на пару пунктов увеличилось плотницкое дело, но пять дней, парню, с его земной ментальностью, это казалось трындец, как медленно. Но вещей, которые скопились для продажи, оказалось столько, что на спине не утащишь. Банально не поместятся. И так, Лина было не видно за той горой барахла, что они собрали.
Брать с собой Дина, наши торговцы не рискнули, надо же было кому-то охранять женщин и имущество. Одна Пуся могла не справиться. Не, так-то ничего страшного бы не произошло, в случае гибели женщин надо было подождать всего-то около суток, а потом призвать обратно, но сказывалась инерция мышления, и, как-то постепенно, Трой стал относиться к своим призывам как к живым людям. Это было не рационально, но он был всего лишь маленьким мальчиком, пусть и со взрослым сознанием. Однако гормоны тела все рано влияли на бренное существование, отсюда и ненужная сентиментальность.
Но мужчина и мальчик об этом не думали совсем, они, упираясь и обливаясь потом, тащили гору барахла в сторону человеческого поселения. Путешествие было не слишком комфортным, все же натоптанной дороги не было, и приходилось продираться через густую траву и разросшийся кустарник. Почему так, да потому, что расположенное на отшибе поселение из парочки разумных просто никого не интересовало. Люди пропадали постоянно, по разным причинам, а земли было столько, что даже несколько десятков тысяч запросто потерялись бы на просторах, которые местный барон объявил своими.
Выйдя рано утром, до деревни наши путешественники добрались только тогда, когда солнце уже явно клонилось к закату. В поселении царило непонятное оживление. Народ метался по лавкам и трактирам в странном возбуждении, но на лицах были радостные выражения. Это все было подозрительно и тревожно. К счастью старый Гримми по-прежнему был на месте. Он все также сидел мрачной горой за широким обшарпанным деревянным прилавком. Увидев нашу компашку он первым делом спросил:

— Хай, бро, слушай, ты чем его кормишь, что он так отожрался за несколько декад? — и Гримми указал своим толстым как сосиска и кривым пальцем на Лина.

— Ну, как, умеренные физические нагрузки, чистый воздух и правильное регулярное питание! — саркастически выложил Трой.

— Ага-ага, верю! — оскалился старый торговец.

— Мы болтать будем, или торговать? — недовольным тоном спросил мальчик.

— Давай выкладывай, что у тебя там! — махнул рукой мужчина.

— Вот, накопили кой-чего! — тяжело вздохнул Трой.

— Ого! Это ты называешь кое-что! Да вы зажрались, молодой человек! — удивился Гримми куче барахла, — Это мы тут надолго!

Шкурки, выделанные женщинами, ушли на удивление дорого, как оказалось, у Мо и Лу получилось выделать их до высшего качества, а спрос на меха, в последнее время, в человеческих поселениях вырос. На резонный вопрос мальчика, Гримми только пожал плечами:

— Неисповедимы пути моды, люди хотят носить меха, кто ж им запретит, можно только помочь!

— Слушай, Старый, — с интересом спросил мальчик, — А что вообще происходит, чо все такие веселые?

— Ёоу, мелкий, ты же не местный, да и вообще дикий, так что можешь не знать, но в конце каждого года происходит празднование конца года! Очень большой праздник!

— А почему большой? — удивился Трой, все же здесь не Земля, с её культурой самых разных празднеств, в этом мире такого почти не было, Трой вообще не помнил, чтобы в их семье хоть какие-то события праздновали.

— Гы, — ухмыльнулся старый Гримми своей уродливой улыбкой-оскалом, — Потому что единственный, ага, за весь год! Предписывается не работать, много жрать и много выпивать! Приказ Барона!

— Он оно чо! — присвистнул мальчик, — Надо будет заглянуть в трактир, посмотреть как это бывает!

— Ты учти, что бесплатно не кормят, и не наливают, а как бы наоборот, задирают цены безбожно! — не мог не подколоть парня торговец.

— Тогда товара возьмем поменьше, а остальное деньгами! — не мог не вернуть ухмылку Трой.

— Тьфу, на тебя, всё веселье испортил, вот что ты за человек такой, хм, мелкий! — беззлобно ругнулся Гримми.

В итоге основными покупками стали пять больших мешков муки, мешок соли и небольшой мешочек самых дешевых специй, похожих на земной черный перец вперемешку с кориандром. Не точно такой же вкус, но к мясу вполне подходил, так что еще надо? Ничего другого было не надо, так как даже посуду из дерева и глины, его призывы делали сами. Привлекали внимание несколько кухонных ножей для женщин, и пришлось взять парочку из них. Денькгами получилось около пятидесяти серебряных монет и пару сотен медных.
На самом деле это была довольно крупная сумма, достаточно сказать, что нормальный ужин в таверне, с мясом и большой кружкой напитка, напоминавшего пиво или крепкий эль, обходилось в десяток медных монет. Денег вообще было мало, и они стоили достаточно дорого. Тележку с товаром, чтобы не мешалась, оставили во дворе у Гримми, а сами решили зайти в местный общепит. Таверна имела незатейливое название: «Заведение Донга». Внутри было шумно и людно. Местечко на двоих нашлось с трудом. Лин и Трой получили угол стола и краешек длинной общей лавки.
А вот цены неприятно удивили. Кусок жареного мяса на каждого, большое блюдо с обжаренной золотистой мелкой картошечки, ну или это были другие клубни похожие на картошку, с зеленью и маринованными овощами, кружка пива Лину и кувшинчик ягодного морса для мальчика, обошлись в целую серебряную монету. В другое время на эти деньги можно было питаться в трактире, причем от пуза, дней десять! Но, праздник же! Трой сразу понял, что праздники в местном исполнении, он не любит. Где песни, где музыка, где танцы, в конце концов?
На самом деле музыка в этом мире была, но это было унылое днище, в чем-то похожее на музыку раннего средневековья Земли, а танцы были похожи на африканские дикие пляски, до изящных фигур классических танцев позднего земного средневековья и балетных пируэтов, здесь дойдут через пару столетий. Или не дойдут, если развитие общества будет находится той же стагнации, как и ранее. А зачем ему развиваться, если единственный действующий закон в этом мире — это абсолютное право сильного!
Демократия, либерализм, гуманизм, за подобные отборные ругательства, любой мастер меча запросто снимет голову, дабы собеседник просто не утомлял его излишне заумными разговорами. И, кстати, об абсолютной силе, Троя привлек разговор двух мужчин, по виду ремесленников:

— Даров, парни! — один из крупных мужиков с мозолистыми руками знаком ладони велел подать всем пива за его счет, — Хотел я посоветоваться с умными людьми!

— За твоё угощение совета не жалко, уважаемый Ромис! — поддержали разговор любители халявы.

— Да вот, пацан мой, наслушался разговоров, и захотел стать духовным практиком! А у нас на ферме никто и не знает, что для этого надо! Мож кто расскажет? — и снова велел подать очередную партию пива.

— Эх хороший ты мужик, Ромис! Поэтому только тебе расскажу! Чтоб раз и навсегда выбить из дурной головы твоего пацана глупые мысли! — начал разговор один из самых хорошо одетых собутыльников.

— Давай, Омас, говори, нам тоже интересно!

— Вы все знаете, что я работаю на нашего барона! Никаких тайн я раскрыть не могу, хотя бы потому, что ничего особенного не знаю, а во-вторых, что за подобной мне голову оторвут, только в путь! Но общий принцип я вам расскажу!

— Давай, расскажи хотя-бы то, что можно! — выкрикнул кто-то.

— Так вот, для того, чтобы стать культиватором духовной энергии, её надо уметь накапливать! А чтобы накапливать, ваше тело должно быть на это способно…!

А дальше пошел уже конкретный разговор. Под удивленные или возмущенные крики собравшихся, слуга барона, рассказал, что определить может ли организм культивировать, тебя должен был проверить уже действующий духовный практик. Он вводит свою Ци в организм претендента, и смотрит на то, как она усваивается. Это называют определением наличия и силы таланта. После такого отбора, отсеиваются до девяноста претендентов из сотни.
Оставшимся претендентам дают особую пилюлю, которая называется «Пилюля открытия Ци». Она как-то так воздействует на претендента, что он начинает чувствовать энергию мира, что находится вокруг него. А когда начнет чувствовать, то требуется методика по способу поглощения, циркуляции и усвоения этой энергии. Причем методики могут быть как откровенно мусорные, по которым до высоких рангов никогда не дойдешь, культивируй хоть тысячу лет, если, конечно, столько проживешь, так и совершенно замечательные, при использовании которых слабых практиков просто разорвет как хомячка.
И на всем пути культивации возникают проблемы. Заниматься духовными практиками надо с детства. Лет с пяти-девяти, если позже, то и результат будет хуже, и тем хуже, чем позже начинаешь культивировать. Второй проблемой на пути культиватора становятся деньги, или в данном случае кристаллы монстров. Ибо для культивации, нормальной культивации, нужны бустеры, или предметы, содержащие в себе энергию Ци. И чем чище эта самая Ци, тем дороже предмет. Ибо грязная, агрессивная Ци может разрушить как каналы циркуляции энергии, так и само тело.
Предметами могут быть пилюли, сделанные из волшебных трав или зверей, природные духовные сокровища, которые образуются в насыщенных природной энергией местах, кристаллы монстров тоже, при определённых условиях могут быть такими предметами. Так вот, эти предметы редки и дороги, а люди что их продают, встречаются еще реже, так как все подобные предметы обычно не выходят за пределы семьи культиваторов. Поэтому претендент, по определению, должен быть богат.
Следующим препятствием становится методика развития. Ведь даже мусорную, достать почти нереально. Ее можно взять в семейной сокровищнице, если у вас есть семья, а у нее сокровищница! Можно получить от духовного практика, который есть в твоей семье… что, нет духовного практика? Тогда можно уничтожить семью культиватора, и ограбить на разные ресурсы и техники. Сложно? Да практически невозможно! Если, конечно, ты не из семьи еще более сильного культиватора!
Еще есть мизерный, почти невероятный, шанс найти убежище дикого культиватора, и уже с его тела взять методику и ресурсы. Остается маленький нюанс! А почему умер дикий культиватор? Ведь если на теле есть методика и ресурсы, то значит его не убили, и он умер сам! Почему же он умер, почти бессмертный культиватор? Первая причина — методика мусорная, и он буквально помер от старости. Вторая причина — методика нормальная, а тело слабое, талант низкий, и такой духовный практик просто не выдержал потока энергии, и его разорвало как воздушный шарик.
Третья причина — свиток был написан таким заковыристым языком, с аллегориями, синонимами и отсылками к различным терминам, что культиватор его буквально не понял, а если понял, то не так, и никого рядом не было из семьи, чтобы его поправить и предостеречь. Как итог — разрушенные внутренние органы и смерть. Ну и, четвертая причина, самая благоприятная для кладоискателя — методика очень хорошая, понятная и качественная, доступная для освоения даже человеком со слабым талантом.
Почему же тогда труп? Тут все просто, человек медитируя и собирая духовную энергию дошел до таких высот, что отринул тварный мир, душа вышла из тела, и ушла… куда-то! Налицо отсутствие мотивации к жизни. Такой мотивацией обычно является семья и ее развитие, так сказать, следующий уровень развития. Высшим уровнем считалось становлением бессмертным Императором и развитие своей Империи.
Кто знает, может быть после империи уже идет собственных духовный домен или собственный мир? Может быть множество параллельных миров — это продукт высочайшего развития культиваторов прошлого, и в этих мирах они становятся богами. А уже среди богов начинается свое соперничество и новый виток собирания силы. Ведь развитие, оно бесконечно! Перед Омасом стояло несколько пустых кружек, сам он почти не мог сидеть, постоянно норовив свалиться под стол, но ему не давали, продолжая расспрашивать:

— Омас, скажи, а как появились первые культиваторы!

— Эх, Ромис, и-к, никто этого не знает! Часто говорят, что родоначальники империй спускаются из верхних миров, и учат последователей! Почему спустились? Дык явно не по своей воле! может слишком слабыми оказались для высших сфер! Вот и решили отсидеться, набраться, так сказать сил для повторного рывка! — еле ворочая языком проговорил баронский слуга.

— Неужели это правда? — спросил кто-то.

— Кто знает! Кто знает, но господа практики, частенько очень шумно обсуждали, что первые практики — это редкие везунчики! Во-первых, надо найти источник чистой природной Ци, и пробраться к нему мимо духовных зверей, что этот источник охраняют! Затем надо оказаться обладателем таланта высокого уровня, причем достаточно молодым, иначе организм просто не воспримет энергию! В-третьих, надо интуитивно суметь провести энергию по телу, создав свою первую методику! И, самое главное, и четвертое, надо суметь пережить последствия своего везения, чтобы стать достаточно сильным, и удержать полученное! Поверьте, этот пункт может быть гораздо сложнее, чем первые три! Один из миллиона может такое сделать, или еще реже!

С последними словами, рассказчик все же отрубился, уронив голову на стол. Ромис подозвал трактирщика, и попросил:

— Толас, пусть его унесут в комнату, я плачу! Все же то что он рассказал стоит таких денег!

— Я тоже добавлю, пусть комната будет хорошей!

— И я тоже скинусь!

— И я…!

— Я в доле…! — раздавались голоса посетителей.

Трой с Лином тоже накинули страдальцу пару монеток на опохмел. Санкции для слуги вряд ли последуют, все же информация общеизвестная! Только известна она в цивилизованных землях, начиная с королевства. А в Диких Землях любая информация о способах получения силы на вес золота и серебра! Вот и не жалел народ монет. Теперь многие перестанут жить пустыми мечтами и займутся делом, и их дети тоже, и внуки, а потом снова появятся мечтатели, и их головы тоже надо будет охлаждать новой порцией информации. Или же появится тот самый, один из миллиона! Тот, кто сможет!
        Так как уже сильно вечерело, путешественники сняли самый дешевый номер, который обошелся им в серебряк с четвертью. Дороговато, но это лучше, чем переться через лес по темноте. Хоть крупных зверей повыбили, но и мелкие могли доставить неприятностей. А много ли надо маленькому мальчику, чтобы отправиться на в «новое большое приключение». Правильно, одного укуса крошечной змейки вполне достаточно. Заодно Трою надо было подумать и усвоить новую информацию. За более чем сотню дней, у него накопилось более полутора тысяч         МС (1.521)        .      
В комнате была всего одна кровать, на которой улегся парнишка, а Лин с комфортом устроился на полу. И этот было понятно и правильно, а что поделать, сословное общество все же. Помощников у мальчика на данном этапе было более чем достаточно, и призывать новых Трой пока не думал. Но, в свете полученной информации теперь можно было подумать о том, чтобы заняться той самой духовной практикой. В то, что у него не может быть таланта, Трой не верил, иначе несмотря ни на какую Гачу, попадание в этот мир не имело никакого смысла.
Поэтому можно было крутануть Колесо Фортуны на ресурсы культивации не самого низкого ранга. На высший ранг пока, конечно не хватит, но вот на «Е» ранг мальчику должно хватить. Опять же, если выпадет методика культивации, а насыплет флакон неизвестных пилюль, и тогда опять половину местного года копить на новую попытку! С такими мыслями парень уснул, а утро началось… нет, не чашки кофе, с громкого стука в дверь.

— Лин, иди открой! — буркнул Трой из-под теплого одеяла не желая вставать.

— Доброе утро, а вы кто! — спросил слуга.

— Сборщик налогов я местный! Вот я вас и увидел! Но лучше поздно, чем никогда! Не правда ли?

Глава 6
Пилюля открытия Ци

(216 день от появления Системы, 1.540 МС)

Все оказалось не так страшно. Сборщик налогов действительно зашел только поздороваться и познакомиться. Как оказалось, для тех, кто проживает на территории баронства проживание действительно было платным. И это было справедливо, и это было правильно. Все же воины баронства регулярно делали рейды и проводили зачистки от крупных хищников на всей захваченной территории. И проживать всяким нахлебникам на этой территории, барон не мог позволить чисто из принципа. Почему именно из принципа?
Тут все довольно просто. Сам барон и его ближнее окружение давно не нуждалось как в обычных деньгах, так и в большинстве мирских благ. В основном, ценностью для таких людей были кристаллы монстров, и их так сказать, внутренний мир. То есть органы и эссенции, которые требовались для производства алхимических продуктов. И больша́я часть времени Воинов Духа из баронского отряда, и времени самого барона занимала культивация духовной энергии.
Так вот что же это такой за принцип, а он простой, как закон сохранения энергии. Ничего не берется из ничего, и ничего бесследно не исчезает. Барон тратит свое время на защиту земель, значит все, ко на ней живет, обязаны приносить пользу. А еще все правители, особенно успешные правители, знали, что халява развращает, а абсолютная халява развращает абсолютно. И, как ни странно, заплатив деньги, люди чувствовали намного больше определённости и уверенности в своем будущем.
        Тут ведь как, заплатил деньги, пусть и небольшие, значит ты тоже часть этого социального образования под названием Баронство. А если ты часть баронства, значит барон обязан тебя защищать. Это принципиальные вещи. Ведь если люди не будут уверены в своем правителе, то они просто уйдут к другому. И это означает, что в фундаменте будущего Королевства возникнут трещины. И это надо помнить, что если ты себя позиционируешь, как аристократа, то глобальной целью становится становление Бессмертным Императором. А там плюшки с бустами от богов, и самого         Мира         подъедут.      
        В общем, это была игра в долгую. И да, для долгоживущих Духовных Практиков это именно игра, по типу компьютерных стратегических игр. С набором опыта, с развитием, и, самое главное, с наградами, получаемыми в процессе. Причем награды очень «вкусные» для любого культиватора, но которые может получить только тот, кто подчиняется правилам         Мира         и идет путем правителя. Ведь этот самый         Мир        , в глобальном плане, заинтересован только в разумных, ранга Правитель.      
        Но вернемся к конкретике. Сумма налога на одного взрослого проживающего в поселении составляет сто         (100)         серебряных монет на взрослого мужчину, старше восемнадцати лет         (18)        , или их эквивалент, производимый продукцией. Еще можно было рассчитаться работой. Бесплатные ассенизаторы и прочие разнорабочие нужны всегда и в товарном количестве. Весьма справедливая система по мнению Троя, который тоже не любил халявщиков, бездельников и прочих либерало-демократов. Только диктатура спасет мир, ну или миры, и это понятие он вынес еще со своего прошлого мира, пораженного, как раз, либерально-демократической заразой.      
        На каждую взрослую женщину приходилось по пятьдесят монет         (50)        , так как никто женщин за полноценного мужчину не считал, и до равноправия полов в этом мире никто еще не додумался. Но всё это вопросы дискутируемые, правда в этом         Мире         за подобные дискуссии тебе вполне могли снять голову. Так вот, за ребенка нужно было заплатить десять         (10)         монет, за каждого! Поэтому дети здесь были символом престижа и богатства. Ибо человек, не способный заработать в год десяток серебрушек, а надо напомнить, что год тут составлял пять стодневок, или пятьсот суток         (500)        , размножаться не должен!      
Это важно! Налог тут платился один раз в год, то есть один раз в пятьсот дней. То есть был весьма умеренным по всем меркам. Хотя, справедливости Подобный размер налога был только в приграничье, что было весьма привлекательным стимулом для стягивания населения в новые поселки и образования очередного государства. В старых Королевствах и Империях налог был куда выше, а в Империях Первого Ранга исчислялся уже в кристаллах монстров.
Но мы опять ушли от темы. У нашего героя было все еще проще, он ведь жил за пределом официального поселения. Поэтому налог исчислялся в тех же суммах, но уже в виде меди. Однако есть нюанс, за прошедший год, и не важно целый он, год, или нет, платить надо полную сумму. Так как не ясно, будешь ты жив к моменту следующей оплаты, или нет. Потому Лин, по команде Троя заплатил три серебряные и десять медных монет. В обмен они получили кожаный ярлык с духовным отпечатком барона, с разрешением проживать в течение года на территории баронства, но не в городе.
Естественно, барон не сам ставил свой отпечаток на столь дешевый ярлык, для этого у каждого сборщика налогов была артефактная печать. И по уменьшению количества духовной энергии в которой, можно было высчитать, сколько ярлыков выдал этот конкретный сборщик. Соответственно, учитывая количество потерянной энергии, сам барон, или его казначей, могли даже не примерно, а очень точно высчитать количество будущих налоговых поступлений, что сильно влияло на уровень коррупции и казнокрадства.
        Сильно их ограничивая, хотя и не убирая полностью, о чем говорили повешенные за ноги трупы у ворот. Именно так казнили коррумпированных чиновников во многих поселениях и государствах этого         Мира        . Кажется, что это жестоко, но в других государствах казнили еще более зверскими способами, типа растягивания над растущим бамбуком, медленным удушением или разрыванием лошадьми. Люди они вообще очень способные на разные придумки, когда дело касается умерщвления себе подобных. Вот и не волновался народ, что их деньги пройдут мимо баронской казны.      
Возвращение на хутор прошло спокойно, и, на удивление, более расслаблено. Просто теперь Трой был уверен, что проживает в дальнем лесу на законных основаниях. Сборщик налогов отметил на своей грубой карте новое поселение, а также дал Лину определенный сборник условных сигналов в виде пергаментного свитка, с которым можно обратиться к любому стражнику, и получить помощь. Данные сигналы говорили о том, что человек заплатил налоги и имеет ПРАВО на определенную помощь. И это самое ПРАВО давало чувство защищённости и спокойствия.
Хотя ключевое слово здесь не «Право», а «Определенную». Никто из-за мутной семейки на окраине баронства не погонит баронскую дружину. Максимум пару стражников пришлют, если успеют, конечно. А так, самое большее, от чего может уберечь статус официального жителя баронства, это оградить хуторян от поборов и вымогательства местечковых бандитов, буде такие появятся. Пока Трой и его призывы не зарабатывали звонкой монеты, они были в роли того самого «Неуловимого Джо», которого не ловят потому, что он никому нафиг не нужен!
Тот же Гримми наверняка шепнет кому надо, что у неких лошков, которые никому особенно не нужны, завелись деньжата. Так что в первую очередь стоило озаботиться тем, что назревало давным-давно, но возможность для чего появилась только сейчас. Когда появилась возможность кормить и содержать личную охрану. Да-да, именно призывом защитника и решил воспользоваться наш попаданец. И заняться этим он решил сразу по прибытию на их маленький хутор.
        Усевшись в тенечке под навесом, Трой погрузился в пространство Системы и активировал призыв защитника         «F»         ранга. С мелодичным звоном колокольчика, раскрученное Колесо Фортуны остановилось, и выдало карту с изображением сурового мужика в легких кожаных доспехах и с коротким, около двух метров толстым копьем с длинным, около сорока сантиметров (40), листовидным наконечником, которым можно было как рубить, так и колоть. Такие копья с небольшими выступами у основания еще называли «Крылатыми» или «Копьем Одина».      

        Имя призыва: Нет      
        Тип: Защитник      
        Ранг: «F»      
        Ранг Духовного Развития: нет      
        Раса: Человек      
        Пол: Мужчина      
        Воинская специальность: Ближний бой      
        Прогресс развития: уровень 0 (0%)      
        Особенности: короткое копье (призванное существо всегда имеет оружие производства в руках, можно менять его на оружие подобного же класса, и призыв будет появляться уже с ним)      
        Навыки:      
        — Мощный удар, уровень 1 (имеется 1%-й шанс пробить броню существа на 1 ранг выше с оного Удара).      
        — Владение копьем, уровень 1 (Имеет некоторые минимальные навыки использования копья)      
        Экипировка:      
        — Кожаная броня (Комплект полный, легкая, ранг «F»)      
        — Короткое копье (Ранг «F»)      
        Техника совершенствования:      
        — нет      

Характеристики воина не сильно впечатляли, но, как говориться, сойдет для сельской местности, тем более, что существовала возможность прокачки призыва и усиления его возможностей. Самое главное, что существовала возможность экипировать ему технику культивации, и это было очень хорошо. Зато внешность мужика, хотя скорее молодого парня, была весьма примечательна. Такой себе брутальный бородатый тип бандитской наружности, ростом около ста восьмидесяти сантиметров.
Воин не кланялся, только почтительно склонил голову. Если бы кто-то увидел, как воин склоняет голову перед мелким пацаном, то он был бы сильно удивлен. Тем временем, мужчина встал перед Троем и глухим баском произнес:

— Готов служить, господин!

— Олаф, теперь тебя зовут Олаф! — дал имя воину Трой.

— Благодарю, господин! Я не подведу! — наклон головы в этот раз был намного ниже и почтительнее.

— Твоя задача обеспечить охрану нашего хутора! Если хорошо проявишь себя, то будут и бабы, и хорошая еда, и даже методика духовной практики! — Трой щедро раздавал обещания, будучи уверенным, что он сможет их выполнить.

— Разрешите выполнять?

— Иди, и это, Пусю возьми, она тебе поможет! — и мальчик отдал приказ питомцу помогать новому защитнику.

Кошка пошипела, выражая свое презрение неумелому двуногому, которого еще и охранять надо, но ослушаться прямого приказа хозяина не посмела. Ночевать воин пока будет в гамаке под навесом, но это же воин, несколько дней будет «превозмогать». Хотя в мягком климате баронства, и в мягком гамаке, это такое себе превозмогание. Ага, типа, как в детском пионерском лагере. Вроде и условия выход из зон комфорта, но при этом вполне себе, к-хм, комфортные.
Пока Олаф определял себе зону патрулирования, выяснял, какие враги ему могут противостоять, много тренировался, короче, выполнял обычные воинские обязанности, Торой и Лин повздыхав, для порядка, принялись планировать постройку еще оного дома. Будущая постройка практически ничем не отличалась от тех, что уже были возведены. То есть крытая самодельной черепицей бревенчатая избушка. Для нее надо было насыпать высокую площадку-фундамент, приготовить бревна, слепить и обжечь черепицу. С этим домом у них уже получается целая, пусть и короткая, улица.
Трой только жалел, что все это придется бросить, так как вечно оставаться под защитой местного властителя не собирался. Ведь что произойдет дальше, стоит только барону понять, что на его территории появился новый Духовный Практик? Самым первым делом он отнимет у него технику совершенствования, пусть даже она будет самого низкого ранга, а потом самого пацана моментально «забреют» в местную армию, и отказ приниматься не будет.
        Такого просто не поймут. И никакой закон, и мифические права «налогоплательщика» владетеля волновать не будут, ибо здесь и сейчас есть только одно ПРАВО — ПРАВО СИЛЬНОГО! А никакой силы Трой, пока еще, не имел. Поэтому начать мальчик решил с призыва самых простых вещей ранга         «F»        . Тянуть с этим мальчик не стал и активировал первый розыгрыш:      

        — Пилюля Открытия Ци.      

Название простое и лаконичное. Трой посмотрел на описание карты, которое играло роль справочной информации о предмете:

        Внеранговый ресурс позволяющий, при наличии таланта, начать видеть Энергию Мира для дальнейших манипуляций с ней.      

Логично, ведь прежде, чем начать культивировать Ци, эту странную энергию надо или видеть, или чувствовать. Как именно функционировала эта пилюля, Трой не знал, да, в принципе, и не стремился узнать, все равно без книг и подробных инструкций он так и так ничего не узнает. Так же, как и пилюля не подействует, если нет таланта к культивации. Условно этот талант называли наличием «Духовных Корней». На самом деле это никакие не корни, это вообще неизвестно что, просто под воздействием лекарства можно узнать, можешь ты воспринимать энергию, или нет. Это как мутация, она либо есть, либо нет!
        Как понял мальчик, самые первые культиваторов просто жрали разные вещества и растения, растущие в духовно-насыщенных местах. Некоторым везло, иногда. У них был и талант, и энергия для его активации. Но, со временем, научились проводить испытание на наличие таланта более безопасно. Так и родилась         Пилюля Открытия Ци        . Однако и пилюля не была панацеей. Совсем ничтожный талант, даже если он был, она отрыть не могла. Чисто «мощности» не хватало. Но чуть больше, и ребенок, а давали обычно детям, мог просто «перегореть», поэтому такие пилюли можно было давать не чаще раза в год.      
Немного посомневавшись, Трой еще раз крутанул Колесо Фортуны. С тихим звоном появилась очередная карта:

        — Пилюля Открытия Ци      

Неудача несколько обескураживала, но мальчик не сдавался:

        — Методика Духовной Практики «Тело Огра» (Ранг «F», позволяет значительно, хоть и медленно, увеличить прочность тела, его силу, выносливость и здоровье, значительно увеличивает телосложение).      

        Типичная «мусорная» техника. Хотя и такая методика развития вызвала бы небывалый ажиотаж в поселениях, расположенных в Диких Землях. Однако Трою этого было мало, он хотел почувствовать настоящую магию, этого буквально просила душа. Мальчик хотел поражать врагов огненными шарами и летать по воздуху, пусть даже и на мече. Да хоть на помеле! Это же полет! Не став тянуть, мальчик мысленно отложил тысячу         МС (1000)         для продвинутой крутки, он активировал колесо:      

        Пилюли Ци, ×100 шт., Ранг «F».      

Еще один мусорный лот, но только не для низкоранговых культиваторов, которые не могут себе позволить жить на природных источниках Духовной Энергии. Просто чистая энергия, собранная в дешевых компонентах. Такая пилюля очень токсична, и при длительном применении блокируют некие энергетические каналы и препятствуют дальнейшему накоплению Духовной Энергии. Но у Троя был серьезный козырь — он мог и методику, и пилюли отдать Олафу.
Тот факт, что у него был пункт про Духовные Практики, говорил о том, что у призываемого воина автоматически имеется талант к культивации. А вот крестьяне его точно не имели, иначе в справочной информации это все было бы видно. Проверять данное предположение Трой не хотел, тратить целый призыв на всякую ерунду ему даже в голову не приходило, как и выращивать из крестьянина воина мирового уровня. Мальчик привстал и громко позвал:

— Олаф! Подойди!

Воин подбежал через минуту, видимо находился далеко, или опять увлекся тренировкой. Мальчик показал ему самые обычные упражнения, типа отжиманий, приседаний и прочего, в том числе и связки упражнений, вроде спецназовского теста на выносливость. Чего, как оказалось, в средневековом обществе не было, заменяясь неким подобием китайской гимнастики, типа Цигуна или У-шу. Бесспорно, эти системы развития тела тоже имели место быть, и даже работать, но, почему-то, западные методы работали более эффективно, чем восточные, и на всех международных соревнованиях, западный спецназ всегда побеждал азиатов. Вот Олаф и увлекся. Благо делать на хуторе все равно было нечего.

— Слушаю, господин!

— Вот возьми, знаешь, что это такое! — поинтересовался Трой.

— Знаю, господин! — сказал воин, а потом встал на одно колено, и произнес, — Я не подведу, и спасибо!

— Не подведешь, я уверен! — еще бы, он не был уверен в своем призыве, но атмосфера между ними явно стала более гармоничной.

Пока Олаф осваивался с новым приобретением, мальчик достал пилюлю, зажмурился и кинул ее в рот. Он буквально чувствовал, как тепло расходится по его животу, а потом пришло жжение и зуд, как в коже, так и в глазах. Чесались все нервные окончания. Чесались так сильно, что хотелось содрать с себя кожу. Но Трой вытерпел, ведь культивация — это путь постоянной боли и превозмогания. И если ты н можешь вытерпеть простой прием самой слабой пилюли, то как ты будешь преодолевать границы между рангами? Боль длилась не более десяти минут, которые показались вечностью. А когда наш герой открыл глаза, то понял, что мир для него изменился навсегда!

Глава 7
Возвышение Голубого Лотоса — это не то, о чем вы подумали!

(216 день от появления Системы, 1.121 МС)

Сложно описать мир после того, как увидел его новыми глазами. Трой смотрел и не мог насмотреться. Все окружающее стало как будто более ярким, контрастным, увеличилась глубина и цветность изображение. Мальчик досадливо сплюнул от того, что пришедшая на ум ассоциация с настройкой телевизора сбила весь поэтический настрой. Ну, вот такой он человек. Совершенно приземленный и предельно циничный продукт иного, боле испорченного техногенной капиталистической системой мира.
Но это одновременно позволило нашему герою немного встряхнуться и обратить, наконец, внимание на то, что вокруг всех предметов, окружающих его, есть некоторая дымка в виде сферы. Точнее растения и камни были окружены дымками в виде неправильно формы сферического облачка, а животные и люди были окружены аурами, более плотной версией дымка. Также стало понятно и деление на категории по типу «F», «E», «D»… и так далее.
Например, призывы Троя имели ауру белого цвета, хотя у Лина и Пуси она начинала потихонечку зеленеть, что говорило о возможности, со временем перейти на более высокий ранг. И это не могло не радовать, так как даже в деревне, самый простой забулдыга был сильнее его изначального крестьянина. Сказывалось то, что реальные люди жили в энерго-насыщенной атмосфере Мира, намного дольше. Хотя, делало ли это призванных существ менее реальными, вопрос? Утешало то, что Олаф, возможно, сможет убежать, не говоря о том, чтобы отбиться, от стражника-новичка. Ведь с его методикой культивации все было поправимо.
        Но настало время обзавестись собственной методикой, и мальчик вошел в пространство Гачи. Ему было до слез с таким трудом заработанных тысячи         (1.000) МС        , но потратить их было нужно, поэтому он выбрал категорию, перевел         МС        , и крутанул барабан. Ему показалось, хотя это скорее всего было субъективное ощущение, что Колесо Фортуны крутится более радостно и довольно, более сыто, что ли, и звонок того, что розыгрыш завершен тоже показался более мелодичным. Трой с нетерпением посмотрел на карту:      

        Методика Сбора и Хранения Духовной Энергии      
        Ранг «Е» (Низкоуровневая методика, однако позволяющая достигнуть среднего уровня Диких Земель)      
        Название: «Возвышение Бессмертного Голубого Лотоса»      
        Предел развития по данной методике: Ранг «В»      
        Сродство со стихией: «Воздух»      
        Ограничения: Только для человеческой расы      

Техника культивации представляла из себя небольшую потрепанную книжицу на всеобщем языке. Несмотря на настораживающее название, была больше похожа на доступную и понятную методичку. И «Голубой», это было не то, что вы подумали, испорченные жители планеты Земля, нет, это было из-за сродства методики с воздушным элементом. А Ци в воздухе было предостаточно, и Трой сразу обратил на это внимание. Видимо из-за этого «Голубой Лотос» казался более простым в освоении, так как не требовал специальных условий для использования.
Культивировать надо было на открытом воздухе, желательно на возвышенности, где Практика будет обдувать ветерком. И чем выше ранг культиватора, тем сильнее требовался ветерок, вплоть до торнадо на пределе развития. Но на начальном этапе культивации такого экстрима не требовалось. Вообще книжка была составлена довольно толково. Весь процесс Духовной Практики был разбит на несколько этапов соответствующих восхождению на следующий ранг, вплоть до ранга «В». Каждая ступень была разбита на множество более мелких шагов.
В книге с методикой эти шаги были доступно и последовательно расписывались. Но, в основном, состояли из следующих принципов:

                  '…- Поглощение Ци — именно этот пункт и был отличием определенной методики от всех остальных, так как поглощение разной стихийной энергии отличалось.              

                  — Очищение Ци — на этом этапе стихийная энергия перерабатывалась в нейтральную, пригодную для ассимиляции телом Практика. Можно было поглощать стихию не очищая, но тогда практик начинал перенимать черты своей стихии, и это было очень рискованно, существовал немаленький шанс просто раствориться в ней.              

                  — Усвоение Ци — сейчас пользователю требовался тот самый известный из литературы прогон энергии по энергетическим меридианам, но эти меридианы еще требовалось развить, так как у начинающего практика их почти не было и отсюда исходил следующий пункт.              

                  — Создание (или открытие) меридиан — довольно болезненный процесс, создание энергосистемы организма.              

                  — Усиление организма — актуально до ранга «В», как далее уже шло полу-энергетическое, или совсем энергетическое существование (та самая стадия, когда Практику не требовалась еда, вода и воздух, только энергия)              

                  — Прорыв на следующий ранг — тут требовалось довести организм до максимального предела развития, накопить энергию, а затем преодолеть некий мистический барьер, который никто не мог объяснить, и который могли чувствовать только культиваторы, и без пересечения которого развиваться дальше было невозможно. Его еще часто называли узким местом, которое надо не просто прочувствать, но и осознать, понять, что мешает прорыву (так называемые «узлы» в сердце, незаконченные дела и прочие реальные или выдуманные препятствия)…'              

Казалось бы, универсальная методика, бери и качайся до максимума. Но тонкость была, как водится, в деталях! Чем лучше методика, тем больше и подробнее было описание каждой ступени, тем эффективнее были процессы на каждом этапе, тем больше меридиан удавалось «открыть», а на этапе перестройки тела, при помощи высокоранговых методик можно было «пересобрать» организм буквально по молекулам или по атомам, «вычистив» его от всего лишнего, от всех ошибок в геноме и клетках, что возникли как в процессе развития вида, так и в процессе жизни.
Трою досталась методика не худшая, хотя и не лучшая. Точнее сказать, она полностью соответствовала своему рангу. Не больше, но и не меньше. Мальчик взял тростниковый плетеный коврик-циновку, уселся на одной из почти готовых террас, которую обдувал легкий ветерок, и, положив на колени учебник, принялся вдыхать и выдыхать как показано в книге. Чуда не произошло. Несмотря на то, что он мог видеть облачка Ци, вдыхать, и ловить эти потоки своими легкими, у мальчика пока не получалось.
Но он никуда не торопился, ведь у Троя было все время мира. И даже наоборот, пока он занимался духовной практикой, его призывы занимались выполнением ежедневных заданий. В этом мире вообще, фактор времени не играл большого значения. Если у империй шаг до повышения ранга исчислялся в тысячелетия, а бессмертные культиваторы не были большой редкостью, год, два, или десять тоже не имели большого значения. Той сидел и дышал, стараясь приблизится к идеалу, писанному в учебнике, а остальные работали, и таким образом тоже качались, пусть и медленно, зато безостановочно.
Новые призывы парень не делал, ибо пока было незачем. Смысла увеличивать поселение тоже не было, ведь в условиях, когда ты самая маленькая лягушка на болоте, скорее даже головастик микроскопический, избыток богатства при этом, на пользу юному организму точно не пойдет. Если бы Трой действительно был маленьким мальчиком, то он бы может быть и начал действовать нагло и грубо, как главные герои китайских новелл, но жизнь не новелла. И прогнуть её просто так не получится. А если не получится, то сидим и дышим, сидим и дышим.
* * *
(Двадцать дней спустя)

        Прорыв случился неожиданно, Трой в это время как раз занимался очень важным делом, он подсчитывал заработанные его призывами         МС         за две декады! Всего получилось триста двадцать одна         МС(321)        . В сумме с прошлым остатком образовалось больше четырехсот         МС (442)        . Ребята вкалывали как проклятые, а раз в десять дней Лин и Дин относили добычу на рынок, сбагривая ее Гримми. Деньгами обычно выходило не больше пяти-шести серебряных монет и пару десятков меди. Но зачем деньги в глуши, оплата за нехитрые товары лесовиков была как правило мукой, солью и простенькими предметами обихода.      
Так вот по поводу прорыва, Трой все также сидел и дышал, и сам не заметил, как внезапно поймал некий ритм, ритм, с которым «дышала», или жила сама планета, или просто это были своеобразные волны характерные для данной местности, но мальчик предпочитал это называть понятием «чувствовать душу мира». Так вот, поймав этот ритм, парень неожиданно сумел не только вдохнуть облачко воздушной Ци, но и задержать его в себе. Внутри организма это облачко ощущалось как, да, наверное, как будто сильно переел и тебе хочется смачно отрыгнуть.
Однако, Трой сдержался, ибо это было описано в книге. А дальше начинались чудеса визуализации. Можно назвать это занятие медитацией. Но все было сложнее, надо было представить, как голубоватая воздушная субстанция постепенно становится бесцветной прозрачной жидкостью. А потом эту жидкость надо было начинать усваивать. Естественно, сразу у троя это не получилось, и напрягшись он таки протяжно рыгнул. При этом выпущенное облачко было не голубым, а серовато-черным, с неприятным запахом.
«Блин, как будто пукнул ртом!», — подумалось Трою. Однако и это было описано в учебнике. Ведь для того, чтобы «очищать» Ци, надо было сначала «очистить» организм. Почему в кавычках, да потому, что к классическом физическому очищению, все это не имело никакого отношения. Точнее очищение было не только физическим. Тут скорее была подстройка под тот самый энергетический ритм, тонкая настройка, изменение обмена веществ с выделением всего лишнего. И это тоже было описано в книге.
Учитывая не самый лучший метод культивации, талант Троя к Духовным Практикам был довольно высоким. Ибо двадцать дней для того, чтобы начать поглощение Ци, это было оченьмало мало, так как согласно учебнику, при среднем таланте, для подобного требовалось около пятидесяти-ста дней для «настройки» организма. Но и гением мальчика также назвать было нельзя, его талант был скорее из категории «хороших». Получается, что и тут рояль парня обошел стороной. Ему придется точно также, как и всем остальным, сидеть на попе ровно и дышать, сидеть и дышш-а-а-а-ть!
Мальчик смачно зевнул, в попытках отогнать сон, с которым ему приходилось усиленно бороться. Ибо главным врагом культивации оказалось шило в заднице, которое на давало спокойно сидеть более пяти минут. И только взрослое сознание позволяло растянуть процесс культивации хотя-бы до полутора-двух часов. Но при этом тело все время норовило скатиться в здоровый анабиоз. Чтобы взбодриться, Трой отправился смотреть на культивацию Олафа.
Как оказалось, культивация физического аспекта была сродни подвиду китайской гимнастики типа Тай-Чи и прочему Цигуну. То есть, для совершенствования тела использовалась та Ци, которая вырабатывалась самим организмом, но до культивации просто рассеивалась в атмосфере, обогащая общую, так сказать, общемировую Ци. А так? выполняя определенные упражнения, тело точно также подстраивалось под Дыхание Мира, и собственная энергия шла обратно в тело, способствую проращиванию новых энергетических каналов и магистралей.
Наблюдая за своим защитником, Трой однажды решил попробовать «Тело Огра». Ему стало интересно, можно ли комбинировать несколько разных методик развития. Как оказалось — можно! И более того — нужно! И вообще, комбинация и физического развития, и развития энергетики просто обязаны идти параллельно. Возможно Трой изобрел очередной велосипед, но указать на это ему было некому. Возможно в каких-то закрытых культиваторских сообществах это знают все, но для нашего героя комбинация двух методик оказалась открытием.
Ведь недаром, во всех новеллах про культивацию, за редким исключением, главный герой, как и его не сильно удачливые коллеги, сначала долго культивировали какую-нибудь простую технику, основной задачей которой была подготовка именно тела под восприятие большого количества энергии. И мерилом готовности становилось количество баллов вклада, которое накапливал персонаж для покупки более качественной методики.
Тогда все это имело смысл, чтобы не порваться в паху пополам, делая слишком широкие шаги. Бывали, конечно, и исключения, но это те редкие гении, которым наш герой точно не являлся. Поэтому мальчик был удивлен тем, сколько энергии вдруг хлынуло в него, когда он, после нескольких попыток умудрился правильно выполнить гимнастический комплекс. После нескольких кругов комплекса, когда тело уже отказывалось шевелиться, парень, внезапно, почувствовал прилив сил и энергии.
Одновременно резко обострились все чувства, и моментально обоняние поразила вонь, которая шла от тела. Хорошо, что мальчик из-за жары, занимался лишь в кустарном подобии семейных трусов. Поэтому ему оставалось только изо всех сил бежать к ручью. И только там он понял, что не построил то, что обязан был построить в первую очередь каждый русский попаданец! Трой не построил баню! А оттирать песком и холодной водой разную гадость с кожи, похожую на застывший солидол, то еще удовольствие.
Вообще, это был не прорыв на следующий ранг, это был шаг на одну из ступеней промежуточного этапа. Таких шагов можно было выделить множество, но обычно такие продвижения определялись по сугубо субъективным ощущениям. И вообще, при удачном сочетании методик такие микропрорывы можно было совершать каждый день. Однако Трою такие подробности были не известны, и он просто радовался даже таком малому успеху.
* * *
        Одним махом прошло десять дней, которые добавили еще сто семьдесят         МС(170)         в копилку нашего героя. И нет, ни он, ни его призывы не перешли на следующий ранг, не происходило никаких вообще ничего. Вот совсем. Однако в воздухе что-то такое витало. И Трой связывал это с накоплением серебряных и медных монеток в скрытом горшочке, прикопанном в лесочке за домом. Вообще появление грабителей было логичным и правильным, особенно учитывая слабость получившейся общины.      
Поэтому, после некоторых раздумий Трой призвал еще одного воина, такого же низкого ранга, как и Олаф. Воин был как две капли воды похож на раннего, не улучшенного копейшика. Только вместо копья у него был двуручный топор, похожий на немного увеличенный «Бродекс». Описание тоже не отличалось разнообразием:

        Имя призыва: Нет      
        Тип: Защитник      
        Ранг: «F»      
        Ранг Духовного Развития: нет      
        Раса: Человек      
        Пол: Мужчина      
        Воинская специальность: Ближний бой      
        Прогресс развития: уровень 0 (0%)      
        Особенности: Двуручный боевой топор (призванное существо всегда имеет оружие в руках, можно менять его на оружие подобного же класса, и призыв будет появляться уже с ним)      
        Навыки:      
        — Рассекающий удар, уровень 1 (имеется 1%-й шанс нанести глубокую кровоточащую рану существу на 1 ранг выше с одного удара).      
        — Владение рубящим оружием, уровень 1 (Имеет некоторые минимальные навыки использования топоров и мечей)      
        Экипировка:      
        — Кожаная броня (Комплект полный, легкая, ранг «F»)      
        — Двуручный топор (Ранг «F»)      
        Техника совершенствования:      
        — «Тело Огра»      

И да, Трой переписал методичку по культивации, и «оснастил» ей своего нового воина. Имя он получил Ралоф. Да-да, мальчик вспомнил одну древнюю игрушку из его иномирной молодости. Очень уж новый персонаж был похож на того самого сказочного воина. На жительство Ралоф был определен к Олафу. А Лин был озадачен постройкой казармы, для на начала это будет строение похожее на удлинённую хижину на пять-шесть человек. Для начала этого должно хватить, по крайней мере Трой на это рассчитывал.
Очень порадовал прогресс Олафа, за тридцать дней он сумел прокачаться до третьего уровня, и уже прошел почти половину пути до четвертого. Учитывая десятеричную систему мира, скорее всего прорыв на следующий ранг должен быть не десятом уровне:

        Имя призыва: Олаф      
        Тип: Защитник      
        Ранг: «F»      
        Ранг Духовного Развития: нет      
        Раса: Человек      
        Пол: Мужчина      
        Воинская специальность: Ближний бой      
        Прогресс развития: уровень 3 (56%)      

Возможно прогрессу способствовали низкоранговые пилюли Ци, но и упорство самого Олафа отрицать было нельзя. Для усиления своих воинов Трой хотел поменять им снаряжение, но призыв низкоранговых доспехов смысла не имел, так как у воинов они уже были, а дублировать было незачем. Оставалось только спокойно культивировать и копить МС на доспехи хотя бы ранга «Е». Возможно было бы разумным купить стальные доспехи в деревне, но их можно было купить только за золото, или за кристаллы монстров.
Но золота не было, как и монстров. Для получения золота у маленькой общины не было ничего интересного, а монстров имеющих духовную составляющую, перебили дружинники местного барона. И любого сильного зверя моментально перехватывали патрули, владетеля. Поэтому приходилось надеяться только на свои силы. Можно было, конечно набрать низкорангового мяса, а потом потихонечку прокачивать его, но Трой опасался, что у него не будет столько времени, а мясо так и останется только мясом, которое не задержит сильных врагов даже на несколько минут. Оставалось только выполнять задания Системы и ждать.

Глава 8
Первый бой и его последствия

(239 день от пришествия Системы, 612 МС)

Они пришли из темноты. Там же и умерли, в темноте. Трой даже не успел испугаться. Единственное, что побеспокоило его сон, так это то, что Пуся выбралась из-под кровати, и куда-то ускакала. А потом за стеной раздались уже привычные для его питомицы крики, визги и чей-то мат. Хотя про мат мальчик подумал, что ему это показалось. Удивительным образом, но после начала культивации у Троя нормализовались все функции организма, и сон также относился к этой категории. Теперь он в полной мере прочувствовал концепцию «богатырского» сна. Однако речь сейчас не об этом.
Проснувшись, мальчик потянулся, а потом уже привычно вышел из домика, чтобы встретить первые лучи рассветного солнца. Может быть ему так казалось, но по ощущениям, духовная практика на рассвете протекала с наибольшим эффектом, по крайней мере Ци в это время была более чистой и яркой. Но в этот раз его ждало другое зрелище! Рядом со стеной хижины, в рядок, лежали пять сильно побитых и порезанных тел. Чуть в стороне стояли Олаф с Ралофом, а рядом несмело переминался Дин. Воины были перевязаны самодельными бинтами, но, судя по всему, в отзыве в пространство системы совсем не нуждались.
Суровые воители внезапно напомнили мальчику его кошку Муську из прошлой жизни. Та точно также, выложив у порога несколько задушенных мышек, робко, но с затаенной гордостью ждала похвалы от хозяина. Трой окинул свое воинство суровым взглядом, насколько может быть взгляд восьмилетнего, пусть и хорошо развитого белокурого ангелочка. Он еще раз осмотрел всех мужчин, убедился, что срочно помирать они не собираются и спросил:

— Может расскажете, что тут произошло?

Мужики переглянулись, а потом вперед вышел Олаф, видимо, как самый авторитетный. Он показал на трупы рукой и начал свой рассказ:

— Они, значит, через кусты…э-э-э, Пуська меня разбудила, я его, — он указал на Ралофа, — а там и Дин подтянулся, а потом мы это… всех того…этого, убили, значит… всех зарезали и зарубили, я двоих копьем того, затыкал! Вот! Всё!

— М-да, содержательно, хотя-я-я-я, чего ещё от вас ожидать, но все равно молодцы! Вы всех нас спасли! — звонким голосом похвалил воинов Трой.

Взрослые мужчины, но от таких слов они разулыбались, и, гордо подбоченясь, сурово и важно смотрели на восхищенно смотрящих крестьянок и присоединившегося к ни Лина. Потом, уже за завтраком, воины рассказали благодарным слушателям, как тихо прятались в кустах, наблюдая за незваными гостями. То, что они при шли не в гости, травяного отварчика попить, было ясно по надетым кожаным доспехам и обнаженным коротким мечам, или длинным ножам, похожих на земной скарамасакс, популярный и разносторонний инструмент древних скандинавов.
Дин доказал, что охотником он зовется не зря! Конечно не белку в глаз, а двух здоровенных мужиков он подстрелил именно так, вогнав по бронебойной стреле с двадцати метров точно в левый глаз. И это почти в полной темноте. Хотя сам Дин что-то бормотал про белые лица в темноте и черные провалы глаз, целиться, по его словам, было довольно удобно. Третьего, броском тяжелого копья, убил Олаф, а дальше в дело вступил тяжелый топор Ралофа, пробив голову четвертого. Больше всего проблем доставил пятый разбойник, который шел немного позади.
        Скорее всего это был главарь. Пусть он не был сам крупным из бандитов, но явно являлся более умелым из всех. Наверное, даже ранга         «Е»        , не ниже. По крайней мере все раны воинам нашего героя нанес именно он. Отбивался бандит хладнокровно, технично и яростно. Задавить его получилось только тогда, когда Ралоф и Дин навалились на него просто и тупо повиснув на руках, а Олаф уже после этого заколол вражину копьем. Раны воинам перевязывал выбежавший на шум Лин, так как у него был пусть и немного, но прокачанный навык первой помощи.      
Как итог схватки, пять комплектов кожаной брони ранга «F», пять длинных ножей и некоторое количество мелкого барахла, найденного в поясных сумках. Ни денег, ни амулетов, ни каких-то иных ценностей у злодеев не было. Искать их логово, тоже ни возможностей, ни желания у маленькой общины не было. Да и не просто так эти бандиты пришли к бедным охотникам. Именно так позиционировал маленькое поселение Лин, продавая немудреные товары старому Гримми.
Скорее всего именно Гримми и навел разбойников. Все же и внешность, и темное неизвестное прошлое подозрительного торгаша об этом не просто намекали, они буквально орали о криминале. Но теперь надо было усилить бдительность. Скорее всего это была только проверка на прочность, в следующий раз могут быть более умелые грабители. Но теперь хуторяне будут наготове, и хотелось бы думать, что это поможет. Однако не бывает худа без добра. Защитнике на убийстве бандитов не плохо так прокачали не только владение оружием, но и общий уровень:
        Имя призыва: Дин      
        Тип: Помощник      
        Ранг: «F»      
        Раса: Человек      
        Пол: Мужчина      
        Профессия: Охотник.      
        Прогресс развития: уровень 9 (47%)      
        Особенности: Длинный лук (призванное существо всегда имеет оружие производства в руках, можно менять его на оружие подобного же класса, и призыв будет появляться уже с ним)      
        Навыки:      
        — Точный выстрел, уровень 12 (имеется 12%-й шанс убить существо на 1 ранг выше с оного выстрела).      
        — Ловушки, уровень 9 (Умение пользоваться простейшими ловушками на мелкую дичь)      
        — Разделка 9      
        — Рукопашный бой 5 (Умение драться в слегка улучшенном деревенском стиле, но кое-что все же может)      
        — Ножевой бой 3      

Дин почти вплотную приблизился к переходу на следующий ранг. Трой надеялся, что при переходе он получит возможность культивировать как тело, так и духовную энергию. Тогда он перейдет из категории «охотник», в ранг «воин-лучник». А это совсем другое дело. Воины ранга «Е», это основной костяк вооруженных сил владетелей в Диких Землях. К сожалению, до более высокого повышения они доживают редко. Тут ведь как, сильный воин, да? Значит вперед! В самые опасные места, проводить разведку боем, до того, как вмешаются более сильные товарищи!

        Имя призыва: Олаф      
        Тип: Защитник      
        Ранг: «F»      
        Ранг Духовного Развития: нет      
        Раса: Человек      
        Пол: Мужчина      
        Воинская специальность: Ближний бой      
        Прогресс развития: уровень 7 (16%)      
        Особенности: Короткое копьё (призванное существо всегда имеет оружие производства в руках, можно менять его на оружие подобного же класса, и призыв будет появляться уже с ним)      
        Навыки:      
        — Мощный удар, уровень 9 (имеется 9%-й шанс пробить броню существа на 1 ранг выше с оного удара).      
        — Владение копьем, уровень 11 (Имеет некоторые интересные навыки использования копья)      
        Экипировка:      
        — Кожаная броня (Комплект полный, легкая, ранг «F»)      
        — Короткое копье (Ранг «F»)      
        Техника совершенствования:      
        — «Тело Огра»      

Уровень Олафа поднялся немного меньше, но и жил он с Троем намного меньше, да и охотой тоже почти не занимался. Уровень рос больше за счет культивации «Тела Огра». То, что ранга духовного развития у воина не появилось, и это тоже было понятно, ведь он культивировал только тело. Мальчик решил, что методику Духовной Практики он будет передавать воинам только после перехода на следующий ранг. Иначе пользы не будет. Он и сам чувствовал, что «Лотос» дается ему намного легче, после культивации «Тела Огра». Все же без сильного тела, даже самый лучший Дух, не удержится, тело банально разрушится до того, как успеет измениться.

        Имя призыва: Ралоф      
        Тип: Защитник      
        Ранг: «F»      
        Ранг Духовного Развития: нет      
        Раса: Человек      
        Пол: Мужчина      
        Воинская специальность: Ближний бой      
        Прогресс развития: уровень 6 (75%)      
        Особенности: Двуручный топор (призванное существо всегда имеет оружие производства в руках, можно менять его на оружие подобного же класса, и призыв будет появляться уже с ним)      
        Навыки:      
        — Рассекающий удар, уровень 8 (имеется 8%-й шанс нанести глубокую кровоточащую рану существу на 1 ранг выше с одного удара).      
        — Владение рубящим оружием, уровень 13 (Имеет некоторые интересные навыки использования топоров и мечей)      
        — Рукопашный бой 3 (Умение драться в слегка улучшенном деревенском стиле, но кое-что все же может)      
        — Ножевой бой 2      
        Экипировка:      
        — Кожаная броня (Комплект полный, легкая, ранг «F»)      
        — Двуручный топор (Ранг «F»)      
        Техника совершенствования:      
        — «Тело Огра»      

Ралоф почти догнал в своем развитии Олафа. Это получилось, видимо, из-за того, что во время схватки Олаф лишился своего оружия из-за броска. А топором, вновь призванный воин махал как мельница, нанося страшные раны и портя будущие трофеи. К тому же то, как он кинулся на врага в рукопашную, позволило ему получить и прокачать навык собственно рукопашного боя. Прогресс воинов не мог не радовать нашего героя, но также он заметил, что их повязки были пропитаны кровью, и парни сидят за столом только за счет титанических волевых усилий. Не став их дальше мучать, Трой просто отозвал их в пространство системы.
И моментально об этом пожалел! Мальчик понял, что реальная жизнь, это не сказка, и закон сохранения энергии никуда не делся. Просто раньше он об этом не думал и не замечал. Все же полечить полумертвую кошку, это одно, а сильно раненного здорового мужика, это совсем другое. Мальчик моментально почувствовал, как из него буквально вытягивается жизненная сила, и еще что-то, что он условно обозначил, как «культивация». Голова закружилась, подступила тошнота, а на лбу выступили мелкие капельки пота. Он посмотрел на женщин и приказал:

— Я отдыхать, Пуся за вами присмотрит! Помогите дойти, а то что-то мне хреновато!

Как хорошо, что пусть и не сильно много, но прокачался как культиватор. А еще парню повезло, что Мо и Лу — это не кисейные барышни, а жены суровых лесных жителей. Они не стали канючить или истерить. Молча подхватили молодого господина под руки, и транспортировали в его домик. Там уложили на кровать и поставили около неё табуретку, на которую водрузили небольшой кувшинчик с бодрящим травяным отваром, смешанным с изрядной долей мёда. Женщины как будто инстинктивно чувствовали, что именно требуется организму в таких ситуациях.
Сон не приходил, голова кружилась, немного легче мальчику становилось только после приема сладкого отвара. И ему только одно было интересно, если воина потребуется воскресить, для этого что, потребуется отдать свою жизнь, или воин возродится с очищенной памятью и уменьшенной культивацией? И сколько нужно будет энергии, для восстановления культивации погибшего воина? И никаких ответов, только вопросы. А самое главное, спросить тоже не у кого, все придется проверять на практике! А если погибших воинов будет больше одного? От таких раздумий не только усиливалась тошнота, но и начинала болеть голова.
Одно было ясно, энергии потребуется очень много. И тут остро вставал вопрос про добычу духовных кристаллов из монстров. Потому, что помереть, спасая игровые личности игровых призывов мальчику не сильно и хотелось. А спасать придется именно личность, так как без этого получится спасти только начальную болванку. А значит несколько месяцев, или лет, или даже десятилетий, чем черт не шутит, пойдут насмарку. А если культивация призывов будет выше чем у самого Троя, такое тоже могло случиться. И в данной местности данную проблему не решить, однако и уходить из безопасного района тоже не хотелось.
* * *
Для лечения воинов потребовались ровно сутки. К счастью, плохое самочувствие было только несколько первых часов, когда лечились самые тяжелые повреждения. А наш герой понял, что пока не появится возможность добычи духовных кристаллов, лучше своих воинов развивать и усиливать, чем лечить и воскрешать! В качестве усиления мужикам, и самому Трою достались длинные ножи. Но очень скоро мальчик увидел трофеи на поясах женщин, все же у воинов и Дна ножи были при призыве, а вот крестьянам и охотникам оружие не полагалось.
О том, что с бандитов сняли все, до последней нитки, даже говорить не стоило. Постепенно его люди обзаводились излишками одежды и прочего барахла. Дин теперь носил комплект из кожаной брони, снятой с бандитов. Из пяти комплектов, удалось собрать один неповрежденный доспех. Воины старались, и рубили врагов на совесть. Но, со слов Мо, доспехи удастся починить, надо только несколько кусков подходящей кожи, и несколько стальных пластин, которыми были укреплены доспехи в критичных местах. Но если господин разрешит, то из четырех оставшихся, поврежденных комплектов они сделают два целых.
Надо ли говорить, что господин разрешил, а оставшиеся неповрежденные детали кожаных доспехов остались на будущее, мало ли, еще потребуется ремонт, а обрывки ушли в сундуки запасливых хозяек, в крестьянском быту все пригодится, каждый кусок кожи, каждый фрагмент металла, каждая веревочка найдут свое место. Но самое интересное было на теле главаря. Сняв с него рубаху на шее обнаружили небольшой футляр, в котором находилась маленькая книжечка.
        Да-да, это оказалась очередная методика развития. И чего все говорили, что подобные техники культивирования редкость? Она называлась         «Восхождение Древесного Могущества»         и имела ранг         «F»        . Из дальнейшего изучения становилось понятно, что для культивации этого метода, надо было жить в лесу, поглощать Ци растений, и культивировать сидя в корнях деревьев. Чем больше дерево, тем лучше культивация. Отсюда и дикий внешний вид разбойников. Они, оказывается, не деревенские, они дикие! Хотя это и не уменьшает вину Старого Гримми.      
Изучая полученную методику, Трой был удивлен, насколько сильно трофей отличался от руководства, полученного из Системы. Тут как раз была, что называется — классика! Написано было столь зубодробительными и мозголомными аллегориями и абстракциями, что пришлось долго продираться сквозь текст в течение нескольких дней, и это с кругозором и интеллектом человека из более просвещенного мира. Трой в прошлой жизни, конечно, не был супер интеллектуалом, но и глупым его тоже было не назвать, два высших образования ему в свидетели!
И это была лишь низкоуровневая методика телесного культивирования! Единственной интересной особенностью было наличие укрепленной кожи, по типу коры дерева. Но, очевидно, что у предводителя бандитов были большие проблемы с её освоением. Хотя, возможно, что это была своеобразная защита от дурака, который даже самую простую методику просто не сможет прочитать. И тут встает в полный рост личность командира, который должен быть не только сильный, но и достаточно умный, чтобы расшифровать методику развития для своих людей.
Трофейную технику культивации, парень решил отдать Дину. Трой надеялся, что с повышением ранга у охотника появится возможность культивировать. И Данная методика поможет ему лучше чувствовать лес, да и вообще, Дин большее часть времени проводит в чаще леса. Заодно у мужика будет мотивация быстрее прокачаться, чтобы использовать методику. Трой тихонько посмеивался, сравнивая технику культивации с морковкой подвешенной у носа осла. А уж дрожащие руки самого Дина, когда он понял какое сокровище попало в его руки, это просто бесценно!
С телами бандитов разобрались достаточно просто, прикопали их в ближайшем лесочке, вот и вся недолга. Сначала Трой хотел скормить их Пусе, но та так на него посмотрела, что ему моментально стало стыдно, немного, совсем чуть-чуть. Информировать в деревне никого не стали, хотя проверить информацию о возможной награде за головы преступников очень хотелось. Но светить своих воинов не хотелось. Наш герой не знал, как отреагирует хозяин земли на наличие вооруженных сильных воинов вне своего контроля.
И таких тайн, которые никому не хотелось раскрывать, постепенно становилось все больше и больше. И эти тайны, точнее необходимость их сохранения, уже начинали серьезно тормозить развитие нашего героя. Поэтому все чаще Трой стал задумываться об уходе с территории баронства. И сдерживала его только личная слабость, и слабость его призывов. Поэтому даже в ущерб выполнению заданий системы, парен решил сосредоточится на культивировании. Ведь воистину говорят, зачем спать, если в это время можно качаться!

Глава 9
Духовная Практика дело такое, не быстрое

(428 день от появления Системы, 2.948 МС)

Сидящий на небольшой, белеющей свежими листьями мраморного салата, террасе парнишка открыл свои яркие голубые глаза, после чего сделал долгий выдох. В ярком утреннем свете местного светила было видно, что выдыхаемый воздух был похож на темный дым, и имел очень неприятный запах. Сам же парень, по крайней мере внешне, выглядел очень здоровым и развитым. И сейчас он наслаждался видами своего нового мира. А посмотреть действительно было на что. Его пристанище находилось в глухом лесу, которое многие жители Земли назвали бы тропическим.
Причудливой формы горы были густо покрыты этим самым лесом. На рассвете над деревьями клубился полупрозрачный туман, придающий этой природной картине некоторой сказочности. Любоваться видами можно было бесконечно. Можно было. Да и другого выхода, кроме как любоваться природными красотами, тоже не было. С развлечениями в данном месте вообще было туго. Даже в более развитых королевствах основными видами досуга были бои культиваторов, питие разных видов вина в местных трактирах, общение с женщинами легкого поведения и азартные игры.
И надо понимать, что в силу возраста, большая часть этих развлечений для Троя были недоступны. И вообще, если бы не магия и всякое такое разное колдунство, то местная структура общества была похожа даже не на средневековье, нет, тут было что-то похожее на Древний Рим и столь же Древнюю Грецию, с их культом здорового тела, образованием, дополненное Духовными Практиками, и культом силы. Поэтому основным развлечением аристократии в этом Мире была именно культивация. Да даже образование различных академий было заточено не на фундаментальную науку, на культивацию и её поддержку, типа изготовления алхимических препаратов и артефактов.
        Что не удивительно, ведь наблюдать потоки энергии, циркулирующие внутри тела, было крайне увлекательно, а каждый импульс боли от прорастающих энергетических каналов, делал тебя сильнее. Трой и сам не заметил, как прошло почти две сотни дней         (188)        , и за это время, во внешнем мире вообще ничего не изменилось. Ну, почти, так как его миньоны продолжали собирать ресурсы, и раз в десять-двадцать дней, после обновления квеста ранга «Е», на выживание, Лин относил товары на продажу, воины охраняли и тренировались, а охотник Дин добывал для всех пропитание и проводил разведку.      
Рутина, опять же, почти! Следов разбойников видно не было, и разные чужаки тоже к поселению не приближались. По крайней мере явно. Но то, что не приближались чужаки, не означало, что не приходил вообще никто. Периодически Дин находил следы других охотников и простых селян, из местных. Казалось бы, что в этом такого, ну ходят и ходят себе, земли-то общего пользования для подданных барона, но вот их расположение говорило о том, что за маленьким анклавом ненавязчиво и аккуратно присматривают. Если бы не прокачиваемый навык «Следопыт» у Дина, об этом вообще никто был не узнал.
И было непонятно, толи это были люди из канцелярии барона, толи покровители давешних бандитов. Потому что не может у простого бандита быть техника культивации, пусть и низкоранговой. Если второе, то это было просто прекрасно, прокачка и трофеи всегда полезны, ну а если первое, то плохо, к противостоянию с бароном и его людьми Трой еще долго не будет готов. Как же он жалел, что у него не классическая Система с развитием атрибутов при убийстве врагов, с достижениями и прочими плюшками, когда даже такой младенец как наш герой может движением мизинца повергать соперников к своим ногам.
        Ему, к сожалению, приходилось идти долгим путем, да еще и стараться при этом держать низкий профиль. Не высовываться, и не нарываться. Стараться быть максимально законопослушным маленьким мальчиком. Но, все же, халявные деньги, а точнее         МС        , коих накопилось почти три тысячи         (2948 МС)        , буквально «жгли карман», уговаривая их потратить. И опять же, на что-то серьезное их банально не хватит, а размениваться на мелочи Трою не сильно хотелось. И все же, самое главное, что ему сейчас было нужно, это хорошие верные помощники.      
        Потратив пятьсот         МС (500)        , парень сделал пять последовательных призывов низкоранговых помощников. Чуда не произошло, выпали два крестьянина, и три крестьянки. Частота выпадения именно крестьян была связана с тем, что выпадали существа характерные именно для данного Мира, и чем чаще встречались представители выбранной категории, тем с большей вероятностью они и выпадали. Учитывая же то, от восьмидесяти до девяноста процентов жителей были именно крестьянами, то они и выпадали.      
Трой сразу объединил две карты крестьянина, получив сразу усиленный призыв, так как не видел смысла в совсем уж низкоранговом мусоре. Получилось вполне неплохо. Призванный помощник получил имя Ван:

        Имя призыва: Ван      
        Тип: Помощник      
        Ранг: «F»      
        Раса: Человек      
        Пол: Мужчина      
        Профессия: Крестьянин.      
        Прогресс развития: уровень 1 (0%)      
        Особенности:      
        — Один за двоих (физические способности организма эквивалентны двум взрослым людям одного уровня развития)      

Чтобы не тянуть время, Трой сразу же отправил Вана обучаться к Лину, чтобы тот передал новому призыву все свои навыки. Таким образом не приходилось терять время на превращение неловкого увальня в ценного специалиста. Спустя, примерно, сутки, община получала сразу ценного специалиста. Соответственно, два ценных специалиста получили возможность сразу получили возможность проявить себя, построив сразу две типовые хижины. Почему две, да потом, что с призывом трех крестьянок, образовывались еще три семейные пары.
Казарму можно было отдать Олафу, как командиру всех боевых сил поселения, а Ралофу и Вану надо было строить свои жилища. Благо процесс уже был отработан, бревна и черепица заготовлены заранее, работники замотивированы. Понаблюдав очередное выступление людей-страусов, Трой обратил внимание на то, что карты крестьянок в этот раз отличались. Точнее, из общей картины выбивался один призыв:

        Имя призыва: Нет      
        Тип: Помощник      
        Ранг: '
F
'      
        Раса: Зверолюд-полукровка.      
        Пол: Женщина      
        Профессия: Крестьянин.      
        Прогресс развития: уровень 0 (0%)      
        Особенности: Звериные инстинкты (в повседневном поведении часто проявляет себя звериное начало, при общении это нужно учитывать).      
        Навыки: нет      

Это было необычно, и парень призвал сразу всех троих. Если первые две женщины, которых Трой недолго думая назвал Ву и Ти, ничем не отличались от его прошлых призывов, серенькие, ничем не примечательные внешне, и с таким же характером, то вот третья была немного интереснее. Само по себе слово «зверолюд», уже будоражило воображение. Но все оказалось намного проще, немного более заостренные, хищные черты лица, слегка вытянутые кверху уши без мочек, заостренные длинные клыки, более жестки стоящие торчком волосы, более выраженная мускулатура и… и все! Ни хвоста, ни пушистых ушек не было! Пичалька!
Но во время призыва присутствовали оба воина. И только-только увидев «экзотическую» красотку, Олаф аж затрясся, и сразу сделал стойку:

— Господин, я хочу её!

— Хм, хочешь, забирай! — равнодушно согласился Трой, ему пока рано было проявлять интерес к каким бы то ни было женщинам, по крайне мере физически.

Но, даже если бы и интересовался, то все равно не позарился бы на подобное чудо. Еще с прежней жизни, парень предпочитал женщин мягких, нежных и послушных. Не был он в этом плане никогда гурманом и мазохистом. Так же как не питал интереса к укрощению строптивых. Кому надо, тот пускай и развлекается.

— Тебя зовут Ая, и это твой муж, иди к нему! — парень указал рукой на своего лучшего воина.

— Не хочу!!! — гордо вскинула голову зверолюдка.

Ей в челюсть моментально прилетел могучий удар, и та сложилась как велосипед. Олаф вскинул девушку на плечо, и обернулся к офигевшему Трою:

— Это ж зверолюди! Да еще и девка! К таким подход нужо́н, особливое обращеньице! Я разберусь! — и потопал дальше.

— Ты там только не сильно договаривайся, а то на восстановление прорва сил требуется! — пробурчал «молодой господин».

— Дык, а то как же! — донесся довольный голос Олафа.

Вообще, прямой приказ Ая игнорировать не могла, но инстинкты никуда не делись, она даже не то что привычную позу человека-страуса не приняла, но даже не поклонилась. Такие они существа, гордые! Типа, пока не пнешь не полетит! Не понятно, может вера не позволяла зверолюдам подчиняться сразу, или характер такой. В общем, странные они, оттого и редкие, потому что странные! Чтобы их подчинить, сначала требовалось показать им силу, подавить и показать их место. Частенько человеческие войска илишне увлекались, и вот результат — зверолюды теперь очень редкие зверюшки. Но парень верил, что Олаф справится. Очень уж у него был уверенный вид.
Всю ночь из здания бывшей казармы разносились звуки борьбы, удары, визги и крики, очень похожие на те, что издавала Пуся, когда ловила очередного саблезубого рогатого ежика. Трой не знал, как называлось это существо, но колючки у него были зверские, почти как у дикобраза, да еще и ядовитые. Однако, для самки грака они были как красная тряпка для быка, она ловила его и рвала как грелку, после чего выедала изнутри шкуры как апельсин. Трой как-то понюхал это «лакомство», и его чуть не стошнило от мускусной вони, к которой примешивался запах разорванного кишечника.
Потом кошатина приходила к хозяину и протягивала утыканную иголками виноватую мордочку. Иногда доходило даже до того, что наш герой отзывал питомицу для восстановления, к примеру, глаза, или особо крупного клочка шкуры. Несмотря на неспокойную ночь, утром парочка новобрачных вышла из домика потрепанная, но оба были довольны. Уже не девушка, но женщина ластилась к мужу, как… как кошка, несмотря на сильную побитость и хромающую походку. Олаф был похож на Пусю после схватки с рогатым саблезубым ежиком, поцарапанный, также немного побитый, но крайне довольный.
Мальчик на это только пожал плечами. У каждого человека могут свои тараканы в голове, и если они его, лично Троя не кусали, то и бы хрен с ними! Он вообще старался не сильно вмешиваться в личную жизнь своих призывов, но при этом требовал беспрекословного выполнения своих приказов во всех остальных аспектах. Трой еще из прошлой жизни помнил, что нельзя жестко ограничивать подчиненных и ставить их в слишком жёсткие рамки, надо давать им отдушину.
Грамотный руководитель всегда находит такие отдушины для подчиненных, а взамен требует по полной во всем остальном. Искусство руководить оно не в книжках, оно из жизни! Хотя, насколько парень помнил, начальником он был маленьким. Хм, зато политиком очень большим. За столом с соседом, они могли поделить всю Европу и обе Америки, а потом переключиться на реформы мировой финансовой системы, как бы они сделали, если бы их туда пустили. Наверное, хорошо, что не пустили, поэтому Земля до сих пор вертится в космическом пространстве!
* * *
(1 год 141 день от пришествия Системы, 8.818 МС)

        Трой рассматривал два одинаковых комплекта с доспехами ранга         «Е»        . Доспехи были сделаны из непонятной, но достаточно крепкой стали с матово-серебристым отливом. По крайней мере, его нож из метеоритного железа кольчугу, разложенную на земле, не пробил. Основным компонентом новой брони была именно кольчуга с длинными рукавами и длиной до середины бедра. Кольца этого произведения кузнечного искусства были заварены неведомым способом так, что казались сплошными. Далее были наплечники, наручи, наголенники и небедренники. Венчал всю эту красоту шлем с кольчужной бармицей бармицей и нащечниками.      
        Самым интересным, в этом комплекте было то, что стальную броню можно было надеть на кожаную, использовав ту вместо поддоспешника. Точно также кожаный шлем можно было надевать под стальной шлем, получая весьма качественный подшлемник. А объединив два вида брони в интерфейсе системы Трой получил броню ранга         «Е++»        . После того, как он в той же Системе объединил воина и броню, то получил среднебронированного воина, способного некоторое время сдерживать противника ранга         «Е»        , сами будучи на ранге         «F»        . Трой был счастлив, таким образом он опять стал еще немного сильнее.      
        Но оставшиеся после покупок почти семь тысяч         МС(6818)        , все равно не давали парню покоя и требовали их хоть куда-то пристроить. Откуда столько денег, все оказалось до банального просто, если выполняя короткие дешевые задания один крестьянин в среднем мог, кроме ежедекадного задания на выживач, приносить от десяти до пятнадцати         МС        . А два улучшенных крестьянина моли зарабатывать в два раза больше. Правда, на заработке реальных денег это никак не сказывалось, так как покупной еды в виде муки, специй круп и прочего разного, все призывы тоже потребляли порядочно, не говоря уже о воинах, на которых и уходила большая часть пищи.      
И ничего не поделаешь, если не хочешь кормить своих воинов, то будешь кормить чужих, всплыла в памяти Троя очень подходящая поговорка. Но слишком много воинов — это прямая конфронтация с бароном. Чего хотелось бы избежать всеми силами. В этот раз парень очень хорошо понял правителей своей страны, самой большой, к слову, на планете, которые враскорячку стояли между своими крупнейшими игроками, воротилами политики и денег за границей, и желанием поднять с условных колен свою страну. Да были руководители и такие, хоть мало.
        Хотя завести еще одного питомца ему никто не может запретить. Трой поудобнее устроился на плетеной циновке, еще раз ощутил, как его овевает ласковый теплый ветерок, а потом загадал, чтобы его питомец смог оказать помощь в культивации стихии воздуха, после чего вошел в пространство системы и крутанул барабан. В этот раз парень, не жалея средств, пожелал себе питомца ранга         «Е»        . Карту он тянул с трепетом начинающего игромана:      

        Имя призыва: Нет      
        Тип: Питомец      
        Ранг: «Е»      
        Вид: Серебряный Кондор (Птица, хищник, падальщик, можно кормить трупами врагов)      
        Пол: Самка.      
        Владелец: Нет.      
        Специализация: Личный транспорт, защитник.      
        Прогресс развития: уровень 0 (0%)      
        Особенности: жесткие перья (защита).      
        Навыки:      
        — Полет, уровень 1 (0%) — Врожденная способность к полету до 100 лиг (Около 50 километров).      
        — Раскалывающий удар, уровень 1 (0%) — Способность с вероятностью 1% расколоть череп противнику рангом выше на 1 с одного удара.      
        Экипировка: Нет      

        И это была ИМБА, самая настоящая. А также способ побега, так как воины не достигшие Ранга         «А»,         не могут летать без особенных артефактов типа летающего меча и прочего разного. Но артефакт такого ранга очень редок, и, насколько верны слухи, у местного барона такого не было, как и летающего питомца. Трой вообще плохо знал, как и многие жители Деревни, на чем перемещается их господин, вроде на каком-то хищнике, но назвать его вид никто бы не рискнул, так как такого мутанта даже сравнить было не с чем. Но это все фигня по сравнению с тем красавцем, который предстал перед мальчиком.      
Ростом, ну, условно, в холке, птица была около полутора метров, сравниваясь размером с калмыцкую лошадь. Но размах крыльев нового питомца было более пяти метров. И сейчас птица, покрытая красивыми, но очень жесткими перьями серебристого цвета, гордо подняла голову с огромным клювом и громко клекотала, желая покрасоваться перед будущим хозяином. «Тачка цвета серебристый металлик!», — снова всплыла в сознании странная мысль, — «Почти ласточка!», но Трой отогнал ее титаническим усилием воли, сосредоточившись на следующей процедуре:

        Осуществить привязку? (ДА/НЕТ)      

        Указать другой объект привязки? (ДА/НЕТ)      

Птица открыла клюв, в котором было множество мелких острых зубов. Но парень не рискнул колоть палец о зубы птицы из семейства грифов. Поэтому он укололся кончиком своего ножа и уже потом стряхнул каплю крови на язык кондора. Клюв размером с три головы мальчика со стуком захлопнулась, и появилась следующая надпись:

        Привязка осуществлена, владелец Трой.      

«Ну вот, и номера получили, интересно, а права требуются, или тут как мопеде?», — пришла в голову очередная мысль, напомнившая о прошлой жизни. После чего Трой решил залезть на птицу верхом. Ожидаемо не получилось. С гладких перьев задница просто соскальзывала, а попытки ухватиться за перья приводила к тому, что от кондора шли эмоции боли. Еще раз почитав описание питомца, парень увидел пункт про экипировку. После чего почувствовал себя полным идиотом. Экипировка на летающем маунте — этот точно не броня, а если это не броня, значит это седло. Все элементарно!

— Лин!!! — крикнул наш герой.

— А! — послышался отдаленный отзыв.

— Подь сюды! — взволновано приказал Трой

— Здесь я, господин! — принял позу человека-страуса его первый крестьянин.

— В общем, слушай приказ! Надо сшить седло вот на эту красавицу! — приказал мальчик.

— Дык, я это, седел не шил! — виновато ответил крестьянин.

— Никто не шил, а надо! Поэтому бери шкуры, бери Вана и Дина, думайте, пробуйте, а я подскажу! — настаивал Трой.

— Сделаем господин! — поклонился помощник.

«Это будет сложно», — подумал Трой. Оставалось только придумать питомице имя. Сначала в голове появилось имя Плотва. Но парень решил, что слишком пафосно и заезжено. Ведьмак из книги Анджея Сапковского не давал покоя земным геймерам, и поэтому своих ездовых животных, независимо от вида, все они называли Плотвой! Но наш попаданец решил быть оригинальным, он указал пальцем на раскинувшую могучие крылья кондоршу, и пафосно произнес:

— Теперь тебя зовут Стрелка! — Что? Прикольно же!

Интерлюдия

(Подвал магазина Старого Гримми)

Огромное помещение, намного больше, чем здание магазина на поверхности. Многочисленные ящики, бочки, коробки, связки трав, копченые окорока, стеллажи с бутылками и бутылочками. И все это источало свои ароматы, которые смешиваясь создавали особую атмосферу. Особенно на фоне серых тесаных камней стен и мерцающего огня масляных светильников. Дальняя стена подвала терялась в полумраке, туда же исчезали и груды товара. И это количество предметов, совершенно не увязывалось с маленькой лавочкой скромного торговца всяким дешевым ширпотребом.
В центре склада, была отгорожена перегородками и обтесанных бревен небольшая комнатка, куда вела лесенка из лавки, и тут же был организован из больших ящиков и грубо обработанных досок своеобразный кабинет, совмещенный с комнатой отдыха. Сейчас в больших креслах, покрытых шкурами зверей, сидели двое мужчин. Один из них, собственно хозяин лавки, Старый Гримми, а другой крупный, можно даже сказать, грузный мужчина лет сорока. Хотя точно также ему можно было дать и семьдесят, или больше. Но не в коем случае нельзя было назвать толстым, это было то самое неодолимое зрелое могущество.
А еще от него почти ощутимыми волнами расходилась Сила, а еще та самая аура кровожадности, которая появляется только после многих сотен сражений и тысяч убитых врагов, будь то дикие звери, или люди. Мужчины разлили некую жидкость из глиняной бутылки, которая распространяла сильный запах трав и алкоголя. Чокнувшись помятыми жестяными кружками, явно видавшими лучшие времена, Гримми сделал могучий глоток, и, выдохнув, проговорил:

— Замечательно! Как в старые времена!

— Да уж, не назвал бы то время добрым, но было здорово! — поддержал старика здоровяк.

— Ни о чем не думали, потрошили себе торгашей и искателей! А потом веселились с парнями! Да! — и Гримми и снова налил разлил выпивку.

— Хорошая штука! — кивнул воин на бутылку, — Где берешь?

— Да есть тут умельцы! И перегонять научились, и настаивать! Горит, только в путь! Хе-хе! — толи засмеялся, толи закашлялся Гримми.

— А ты все не меняешься, тебе лишь бы выпить, бабу и подраться! — ностальгически отметил гость.

— Угу, это ты у нас сейчас цельный барон! Пиро Аснерд теперь тебя зовут! Скоро забудешь уже, что когда-то звался Дрыга, гроза Колючей Пустоши! — посетовал Гримми.

— Не будь занудой, Старый! Лучше налей еще своего горлодера! Уж больно забористый, аж слезу вышибает!

— С бабами сейчас проблемно стало! — внезапно переключился на другую тему старый бандит, которого все знали как Старого Гримми, — Новеньких мало, а те, что есть все замужние, их трогать не моги!

— Это да! Сейчас мы должны всем показывать, что соблюдаем закон! Нет более законных людей, чем мы! Мы самые законные из законных! Ставки слишком высоки! А начнешь прессовать этих некчемышей, так разбегутся! — лениво объяснял старику барон.

— Эх, до своего Королевства еще ждать и ждать! — Гримми огорченно потряс головой.

— Да не так и долго, если, конечно, не ленивый и не стесняешься культивировать!

— Ты, кстати, как с освоением методики? Смог до конца расшифровать? — спросил торговец, смакуя настойку.

— До ранга «В», еще куда ни шло, а дальше полный мрак, тут надо к мудрецу обращаться! Хотя… — немного повеселел барон, впрочем, какой он барон, как был Дрыга, так Дрыгой и остался, — Есть возможность, пусь и небольшая! — барон сделал могучий глоток из кружки.

— Говори! — взволнованно потребовал старый торговец, ведь по той, случайно доставшейся им методике культивировали все члены банды, которая сейчас занимала руководящие места в поселении.

— Пока баронство наше только номинальное, но вот если сможем набрать хоть с десяток тысяч человек, то получим стелу с малым благословением! Ничего особенного, на самом деле, но чаще всего это бывает благословение «Ясных Мыслей», ускоряющее развитие Духовных Практиков! — эмоционально потряс кружкой Пиро Аснерд.

— Хорошо! Это понятно! Но где взять людей? — скептически поморщился Гримми.

— А вот тут вся надежда на тебя! Надо открывать лавки с дешевой алхимией, низкоранговыми артефактами и тому подобное! Короче, экономику надо развивать, причем так, чтобы она буквально горела, чтобы люди думали, будто у нас тут волшебный дворец Божественного Практика, и сбегались со всех углов! — горячился Дрыга.

— Слова то какие знаешь, экономика-шмакономика, Божественный Практик! А все на горбу Старого Гримми! — ворчал уже сильно захмелевший торговец.

— Не ворчи, старый брюзга, лучше скажи, что у нас с поставками? — этот вопрос интересовал барона больше всего.

— Что-что, все хорошо у нас с поставками, ингредиенты отправляются, алхимия принимается! Эх, как же не вовремя Линам подставился! — с сожалением проговорил старый торговец.

— Да уж, как Рао погибла, нелепо, глупо, так он стал сам не свой, все мечтал пропихнуть сыночка в школу одного из королевств! Даже методику хотел для него купить! Но не буду же я продавать её первому попавшемуся контрабандисту! — Пиро стукнул кружкой по столу, отчего стала понятна помятость этой посуды.

— Зря ты так, Линам был одним из нас, а уж как тайные тропы знал! И слежку чувствовал не хуже дикой твари! Знатным несуном был! — упокой боги его душу.

— Не скажи, он всегда наособицу был, да и себе на уме постоянно! Не был он никогда одним из нас! — покачал головой мужчина, — Ты лучше расскажи, что вообще расскажи, что тут вообще происходит…?

Старый торговец принес откуда-то из дальнего угла кипу свитков, бумажек и бухгалтерских книг, после чего начал свой отчет, который он представлял своему главарю каждые сто дней. Да-да, именно главарю! Они вместе вышли из криминальной среды Королевства Каменного Скарабея. Вместе сколотили банду, вместе грабили и развлекались, вместе переносили невзгоды. Но талант к культивации у Дрыги был выше, как и мозгов, поэтому он сумел стать вожаком. А потом, с возрастом, подельники поняли, что всю жизнь в пустыне не проживешь.
Подтянули крепких парней, сманили несколько крестьян, а некоторых так и просто купили, и вот так появился барон Пиро Аснерд со своей дружиной. Пиро не понаслышке знал, что криминал на своей территории извести не удастся, поэтому он уговорил своего друга Гримми его возглавить, а потом они на пару, к своей выгоде, начали проворачивать свои дела, в том числе и темные. При этом Пиро стал для жителей Светлым Ангелом-Хранителем, а подпольный владыка превратился в символ всего темного и злого. Но никто даже не подозревал, что это одна банда!
После ознакомления с бумагами, барон потянулся, залпом выпил целый бокал огненной настойки и устало откинулся в кресло. Выдохнул, кинул в рот кусочек острого вяленого мяса, и сказал:

— Устал, как будто целый день тренировался! Все же бумаги — это зло! Кстати, давно хотел спросить, а как там сынок нашего Линама, не подох еще? А то перед папашкой его немного стыдно! — равнодушным усталым голосом поинтересовался Дрыга.

— Да что ему сделается! Живучий, как пещерная крыса! — Отмахнулся Гримми, — А еще откуда-то родичи его объявились, сидят теперь на своем хуторе, раз в декаду всякий хлам таскают, но на тренировку молодых алхимиков годится. Они таких ингредиентов портят, мама не горюй!

— Родичи? Не упоминал Линам про родичей! Он же сирота! — удивился Пиро.

— Да может соврал? Хотя так-то да, подозрительные они какие-то! А еще я сквад Резуна отправил прощупать хуторян, мужиков отбуцкать, баб повалять маленько! Гы-гы, с них бы не убыло! Да вот только пропал Резун, вместе со свадом! С концами пропал!

— Тот, кому мы тот хлам, что с последнего купца взяли, сбагрили, типа секретная методика?

— Ага, он самый, использовал его иногда, когда самому светиться было нельзя!

— А что пришлые? — заинтересованно спросил Пиро.

— Да ничего, работают, собирают хлам, охотятся на всякую мелочь, живут в общем! Только пацан странный, какой-то! Не бегает, не играет, сидит целыми днями, на солнышко щурится! Мож он больной, а? — предположил старик.

Барон задумчиво барабанил пальцами по столу. Что-то тут не сходилось! Малец сын Линама, Линам хотел оправить его контрабандой в одно из ранговых Королевств, искал методику! Вот оно! Парень не сидит, он культивирует! А так как культивирует сидя, значит это методика Духовной Практики! Методика понятная даже пацану!!! А значит она ему нужна!!! Вот же скрытный гад этот Линам! Такое утаить от вожака! Если бы не сдох в бою со стражниками, он бы сам его убил! Медленно! Барон вскочил на ноги:

— Поднимай дружину! Пацана, и его родню, всех ко мне! И быстро! Нет, я сам пойду! Вдруг что упустите!

Через час, полностью экипированная дружина неслась в сторону маленького поселка!

Глава 10
Прорыв

(1 год 263 день от появления Системы, 8.866 МС)

        Трой расстроенно стукнул себя ко колену. А все потому, что посмотрел на прибыль на почти девять тысяч         МС(8.866)        , а расстроился из-за того, что она, эта прибыль, могла бы быть еще больше, если бы ему никто не мешал развиваться. Точнее, ему и сейчас никто не мешал, но все дело в том, что за его развитием внимательно следили, и парень жопным нервом чувствовал, что час обезжиривания, или раскулачивания, или предельно жёсткого нагибания его любимого, неотвратимо приближается, выбирай, что нравиться. И что значит выбрать? Он же не маленький ребенок, ему дадут все! И раскулачат, и обезжирят, и нагнут самым извращенным образом.      
Но и срываться вот так вот просто было конкретно так страшно. Душа мужчины, в теле мальчика, прекрасно понимала, что спокойно развиваться он может в очень небольшом количестве мест. И одно из них, вот эта небольшая лесная опушка, где было множество дешевых, но крайне доступных ресурсов для развития, а вот сильных врагов наоборот, ощущался заметный недостаток. Можно было бы прогнуться под местного владетеля, и развиваться вместе, но кто же договаривается со слабым, правильно никто. Одни раз нагнёшься, потом останешься стоять раком, как люди-страусы — до конца жизни! На такое парень пойти не мог.
Вот и оставалось ждать удобного обстоятельства, или ситуации, при которой другого выхода, кроме резкого побега не будет. Русский человек, а Трой воспринимал себя как российского мужика Николая Трофимовича Иванова, рожденного еще в начале земного двадцатого века, и впитавшего в себя все плюсы и минусы русского характера. Главными чертами которого были неуживчивость, неуступчивость, вредность, упорство, переходящее в упрямство, но самое главное, крайнее чувство свободолюбия, которое стало следствием глубоких казацких корней. Сколько этот характер приносил проблем Николаю, не сосчитать.
И все это в полной мере передалось Трою. Может потому Система и поселилась в его мелкой нынешней тушке, так как понимала, что он ей ни с кем делиться он не будет! Лучше подохнет! Впрочем, как и том мире, умер из-за своего упрямства и жадности, не желая за полцены отдавать родовой земельный участок со старым домом. Так его в нем и спалили. Злодеи, конечно! Они же не знали, что такой классный и удобный для застройки участок Николай Трофимович отписал областной администрации. И уж если они его не освоят, то продадут некомпетентному застройщику за десятикратную цену!
Трой аж заулыбался от осознания собственного коварства. Если бы строительная компания была из его региона, то он отписал бы его на мэрию Москвы, а раз компания московская, то их губернатор просто обязан вцепиться зубами в такую ситуацию. Он прямо слышал, как после смерти вредного старикана начинает нарастать конфликт. Сначала на уровне бизнеса, а потом и до войны регионов против столичного руководства дойдет. В то, что они договорятся, Николая Трофимович не верил, слишком много накопилось противоречий и недовольства, а тут такой повод! Зачетная интрига, жаль увидеть конечный результат ему не доведется.
Трой еще раз глубоко вздохнул и посмотрел на статистику своей новой питомицы. Стрелка все это время летала, охотилась, хорошо кушала, и тем самым постоянно прокачивалась. Уже сейчас она увеличилась более чем вполовину от своего изначального размера. Как же хорошо быть зверем, они прокачиваются просто от того, что живут своей зверской жизнью! Оставалось только завидовать разноцветной завистью. Если дело так пойдет и дальше, то скоро на ней можно будет летать стоя, как в китайских новеллах. И стоять на птичке можно будет не в одиночку. Так вот, статистика Стрелки на сегодня была такой:

        Тип: Питомец      
        Ранг: «Е»      
        Вид: Серебряный Кондор (Птица, хищник, падальщик, можно кормить трупами врагов)      
        Пол: Самка.      
        Владелец: Нет.      
        Специализация: Личный транспорт, защитник.      
        Прогресс развития: уровень 7 (98%)      
        Особенности: жесткие перья (защита).      
        Навыки:      
        — Полет, уровень 11 (54%) — Врожденная способность к полету до 1100 лиг (Около 550 километров).      
        — Раскалывающий удар, уровень 7 (12%) — Способность с вероятностью 7% расколоть череп противнику рангом выше на 1 с одного удара.      
        — Трупоед, уровень 8 (45%) — Поедание «слегка» залежалых трупов, и просто падали, не причиняет вреда здоровья, и на 8% ускоряет развитие питомца.      
        Экипировка: Седло (ранг — мусор)      

«На самом деле достижения, как хорошие, так и… хм, неоднозначные», — размышлял наш герой. Так-то кондоры относятся совсем не к благородным орлам, а вовсе даже к отряду грифовых. То есть они врожденные падальщики. Но то, что, пожирая «просроченные» тела людей и зверей, птичка качается быстрее, это как-то за гранью, м-да, за какой-то гранью. Собственно, данный навык Стрелка открыла и, скажем так, «прокачала», обнаружив в лесу неглубоко закопанные тела бандитов. Пока Трой спохватился, он поимел то, что поимел. И теперь ему с этим жить!
        А еще седло! О да, какое же это было седло! Какое хреновое седло! Оно же даже на ранг         «F»         не дотянуло, а сразу отправилось в категорию         «мусор»        . Парень и не знал, что такая бывает! Оказывается, что изготовление седел для лошадей, и упряжи для питомцев вообще, это самое настоящее искусство. И Трой надеялся, что со временем у Лина всё получится. По крайней мере профессию         «Шорник»         тот открыл. Однако сейчас помощник усиленными темпами «фармил»         МС        , и качать профессию ему было совсем не с руки. Но даже такое седло мусорного ранга не смогло остановить нашего героя от того, чтобы испытать чувство полета!      
Вообще, в той жизни, Николай Трофимович высоты боялся. Не сразу, со временем, по мере взросления, а потом уже и старения, страх высоты все больше и больше нарастал. Если, будучи студентом, он спокойно читал книгу и пил кофе на полуразрушенном, до арматуры, балконе девятого этажа общаги, то в старости, приезжая в гости к сыну, не мог заставить себя выйти на балкон седьмого. Поэтому, свое желание полетать, Трой воспринял с подозрением. Оно было непонятно и иррационально.
Да и вообще, во время первого полета из него не вышло ничего жидкого и вонючего содержимого только потому, что он все свои гигиенические потребности справил сразу перед полетом. Седло хоть и было уродливым и неудобным, свою функцию выполняло. А избыточная прочность, заложенная по требованию Троя, давала гарантию того, что оно переживет несколько месяцев ежедневных полетов. Поэтому страх быстро прошел, и остался только чистый восторг. Стрелка могла летать да высоте до семи тысяч метров, но со своим хрупким пассажиром не рисковала взлетать выше километра. Но и этого для начала было достаточно.
Несмотря на ежедневные полеты, они оказались лишь развлечением. А все потому, что ничего интересного во время этих прогулок обнаружено не было. Но оно и понятно, ведь все ценное в этом мире является смертельно опасным, а где безопасно, либо чего ценного никогда не было, либо всё уже вынесено другими. И Трой подозревал, что три основных поселения баронства были построены на ресурсы, добытые на подконтрольной территории. Но все равно, стабильное парение Стрелки и ветер в лицо заставляли мальчика улыбаться, а на земле снова мечтать о полете.
Но кроме удовольствия, постепенно открылось и то, что питомица, помимо транспортировки тушки хозяина, могла и нечто иное, п именно помогать в культивации «Голубого Лотоса». Ведь чем выше поток ветра, и чем больше высота, тем эффективнее проходит Духовная практика. Когда Стрела тихо парила на высоте полутора-двух километров, а Трой в это время культивировал, он буквально чувствовал, как него обильным потоком вливаются потоки энергии Стихии Воздуха. Парень доел свой завтрак в виде лепешки с мясом и овощами, до ностальгии похожей на шаверму, вытер руки пучком травы и подошел к огромной птице.
Та аккуратно присела, чтобы хозяину было удобнее залазить в седло. Подложив пушистую шкуру, для комфорта, Трой покрепче привязал себя ремнями к упряжи, и вскинул руку с приказом, который ему всегда хотелось произнести:

— Взлетаем! поехали!!! — а потом почти закричал от восторга, когда Стрелка набирала высоту.

Почти, потому что мешал поток ветра, не давая широко открывать рот. Трой подумал, что с экипировкой надо что-то придумать. Ему всегда нравились кожаные летные шлемы, как у Чкалова. АП еще кожаные плащи-регланы, как у авиаторов предвоенного периода. Оставался вопрос актуальности белого шелкового шарфа, но это можно обдумать и позже, а сейчас у мальчика оставалось только незамутненное счастье свободного, ну, почти, полета!
* * *
(1 год 285 день от пришествия появления Системы, 8.907 МС)

        Наконец наступило время, которого Трой так давно ждал. И не потому, что за двадцать дней почти округлилось количество         МС        , совсем нет. Просто наступила настоящая декада прорывов. Первым был… нет, не Олаф, первым был Лин. Однажды он проснулся, и все поняли, что в нем что-то изменилось. Он стал более мужественным, исчезла некоторая рыхлость тела, которое стало более гармоничным, но больше всего об изменениях говорило описание системы:      

        Имя призыва: Лин      
        Тип: Помощник      
        Ранг: «Е»      
        Раса: Человек      
        Пол: Мужчина      
        Профессия: Крестьянин, Ополченец.      
        Прогресс развития: уровень 0 (5%)      
        Особенности:      
        — Один за двоих (физические способности организма эквивалентны двум взрослым людям одного уровня развития)      
        Навыки:      
        — Природный повар, уровень 10 (15%) позволяет готовить пищу из диких растений.      
        — Травник, уровень 42 (28%) навык позволяет распознавать и использовать дикие растения.      
        — Лесоруб, уровень 39 (53%) навык позволяет с меньшим усилием валить деревья.      
        — Плотник, уровень 36 (17%) навык позволяет изготавливать деревянные изделия средней сложности высокого качества.      
        — Рукопашный бой 3 (5%) навык позволяет оказывать противодействие агрессору голыми руками.      
        — Первая помощь 11 (64%) навык позволяет не умереть сразу после боя, оказывая первую помощь подручными средствами при ранениях средней степени тяжести.      
        — Скорняк, уровень 16 (37%) навык позволяет на простом уровне выделывать шкуры обычных зверей.      
        — Оружейник, уровень 6 (14%)      
        — Шорник, уровень 1 (52%) навык позволяет ремонтировать и создавать простейшие предметы экипировки для ездовых животных из подручных материалов.      
        Техника совершенствования:      
        — «Тело Огра»      

        Как и ожидалось, при поднятии ранга появился пункт о методике совершенствования. Но еще в описании профессии, кроме крестьянина добавился пункт         «Ополченец»        , хотя оно и понятно, зачем бы ты развивал свое тело, если не для защиты семьи и дома. Вот только где крестьянину взять время для культивации. Трой подумал, и решил, что для развития, крестьянам следует нормировать рабочий день, а еще дать один выходной раз в десять дней. Но это дело будущего, а сейчас Трой наблюдал процесс прорыва у Олафа. Тот, увидев, что его опередил простой крестьянин, тренировался как бешеный и в итоге все же сумел взять эту вершину:      

        Имя призыва: Олаф      
        Тип: Защитник, Воин.      
        Ранг: «Е»      
        Ранг Духовного Развития: нет      
        Раса: Человек      
        Пол: Мужчина      
        Воинская специальность: Ближний бой, Бой в строю.      
        Прогресс развития: уровень 0 (1%)      
        Особенности: Короткое копьё (призванное существо всегда имеет оружие производства в руках, можно менять его на оружие подобного же класса, и призыв будет появляться уже с ним)      
        Навыки:      
        — Мощный удар, уровень 74 (имеется 74%-й шанс пробить броню существа на 1 ранг выше с оного удара).      
        — Владение копьем, уровень 87 (Навыки владения копьем достигли вершины начального уровня)      
        Экипировка:      
        — Комбинированная броня (Комплект полный, легкая, ранг «Е++»)      
        — Короткое копье (Ранг «F»)      
        Техника совершенствования:      
        — «Тело Огра»      
        — «Возвышение Бессмертного Голубого Лотоса»      

Навыков у Олафа было меньше, скорее всего за счет специализации, но они были намного сильнее развиты. А с развитием ранга, призыв получил развитие воинской профессии, с возможностью сражаться в группе. Достаточно сказать, что сейчас он перешел на уровень, на котором был большинство дружинников местного барона. Но вот только дружинникам потребовалось несколько лет, до достижения подобного уровня, а Олафу оказалось достаточно чуть больше одного. Если бы воины барона осознали прогресс простого воина из леса, да еще и который не развивался с детства, они бы сжевали рукояти своего оружия! Следующим декаду прорывов, как её назвал Трой оказался Дин:

        Имя призыва: Дин      
        Тип: Помощник      
        Ранг: «Е»      
        Раса: Человек      
        Пол: Мужчина      
        Профессия: Охотник, Ополченец      
        Прогресс развития: уровень 0 (2%)      
        Особенности: Длинный лук (призванное существо всегда имеет оружие производства в руках, можно менять его на оружие подобного же класса, и призыв будет появляться уже с ним)      
        Навыки:      
        — Точный выстрел, уровень 83 (имеется 83%-й шанс убить существо на 1 ранг выше с оного выстрела).      
        — Ловушки, уровень 45 (Умение пользоваться ловушками на мелкую и среднюю дичь)      
        — Разделка 99 (Много, очень много опыта в потрошении добычи)      
        — Рукопашный бой 5 (Умение драться в слегка улучшенном деревенском стиле, но кое-что все же может)      
        — Ножевой бой 12      
        Экипировка:      
        — Длинный лук (Ранг «F»)      
        Техника совершенствования:      
                  —           «Восхождение Древесного Могущества»              

Собственно, после Лина, ничего такого особенного в прорыве Дина не было. Да, добавилась профессия ополченца и возможность телесной культивации, для чего ему экипировалсь трофейная методика. Никому другому она все равно была не нужна. Духовные Практики Дин также использовать не мог. Видимо, охотник не так далеко ушел от простого крестьянина. Хотя, внезапно Трою пришла в голову интересная мысль, ведь у него не простые крестьяне, а так называемые «двойные», то есть полученные после слияния карт.
А это значит, что, скорее всего, у них и темп развития тоже двойной, иначе с какого рожна простым крестьянам после всего лишь одного повышения открылась возможность культивации? Прорыв Ралофа прошел всего через сутки после Дина:

        Имя призыва: Ралоф      
        Тип: Защитник, Воин-поединщик      
        Ранг: «Е»      
        Ранг Духовного Развития: нет      
        Раса: Человек      
        Пол: Мужчина      
        Воинская специальность: Ближний бой, Берсерк      
        Прогресс развития: уровень 0 (7%)      
        Особенности: Двуручный топор (призванное существо всегда имеет оружие производства в руках, можно менять его на оружие подобного же класса, и призыв будет появляться уже с ним)      
        Навыки:      
        — Рассекающий удар, уровень 81 (имеется 81%-й шанс нанести глубокую кровоточащую рану существу на 1 ранг выше с одного удара).      
        — Владение рубящим оружием, уровень 92 (Владеет хорошим начальным навыком использования топоров и мечей)      
        — Рукопашный бой 21 (Умение драться кулаками на уроне чуть выше новичка)      
        — Ножевой бой 10      
        Экипировка:      
        — Комбинированная броня (Комплект полный, легкая, ранг «Е++»)      
        — Двуручный топор (Ранг «F»)      
        Техника совершенствования:      
        — «Тело Огра»      
        — «Возвышение Бессмертного Голубого Лотоса»      

        Неожиданностью стало добавление специальности         «Берсерк»        , хотя, вспоминая прошедшее время, Трой что-то такое в нем ощущал, некоторую безуминку, какое-то бесшабашное веселье в самом тяжелом бою. И раны Ралоф получал намного чаще. Долбанный северный варвар как его прототип, а ведь он знал, что как лодку назовешь, так она и поплывет! Однако, что есть, то есть, и теперь Ралоф со своим топором будет прорывать строй врага, и уже потом, Олаф, с будущими дружинниками будет врага добивать. По крайней мере так планировалось.      
Но вообще, в этом мире борьба культиваторов почти никогда не бывает строй на строй, как правило это все же индивидуальное противостояние. И тут специализация «Берсерка» раскроется в полной мере! Самым неожиданным сюрпризом стал прорыв Пуси. Это стало отличным завершением такой замечательной декады. Кошка стала крупнее, агрессивнее, у нее возросла скорость реакции, колючки на шкуре стали острее, а клыки длиннее. И… собственно все! Переход с ранга «F» на ранг «Е», не был чем-то сверхъестественным и особенным. Но сам прогресс лучше всего отслеживался только в системе, и этот самый прогресс не мог не радовать:

        Имя призыва: Пуся      
        Тип: Питомец      
        Ранг: «Е»      
        Вид: Грак (Хищное млекопитающее семейства кошачьих)      
        Пол: Самка.      
        Владелец: Трой.      
        Специализация: Охотник, Защитник, Ночной Убийца.      
        Прогресс развития: уровень 0 (4%)      
        Особенности: Хитиновая защита, Ядовитая железа, Ночное зрение.      
        Навыки:      
        — Бросок, уровень 80 (3%) — Может рывком мгновенно сократить расстояние до цели в пределах десяти футов.      
        — Стальная хватка, уровень 79 (17%) — При укусе разжать зубы, без желания самого грака, практически невозможно.      
        — Дробящий укус 19 (34%) — Жрать с костями, это про данного зверя.      
        — Тихий шаг 3 (28) — Смерть приходит к врагам в тишине      

        В записанной информации простой домашний питомец, уничтожающий мелких вредителей, превратился в убийцу-ассасина. А учитывая то, что Трой мог направлять своего питомца, то Пуся могла стать, да станет настоящим ночным кошмаром для его врагов. Впрочем, если они и увидят ее, то это все равно станет последним, что эти нехорошие люди запомнят! Но и это было ещё не все. После того, как его призывы достигли ранга         «Е»        , парень почувствовал, что от них начала идти некая энергия, чистая энергия, используемая для культивации.      
И да, если на низшем ранге призывы поддерживались за счет хозяина, то после прорыва все стало наоборот! И пусть этой энергии были самые крохи, призывов-то было несколько, а в потенциале их будет еще больше. В этом был и еще один минус. Парень не мог напрудить призывов, как Наруто теневых клонов, так как тогда от обнаруженной особенности не будет никакого толку. Придется призвать, потом прокачать хотя бы на ранг, потом еще призвать. И так без конца. По потенциал, потенциал заставлял сердце от волнения биться сильнее. И пользу от этой особенности Трой почувствовал уже сейчас. Он понял, что наступила его очередь!

Глава 11
Побег

(1 год 286 день от появления Системы, 8.907МС)

Рассвет нового дня Трой встретил в полете. Крылья Стрелки со свистом рассекали прохладный утренний воздух, а мальчик с наслаждением ловил потоки ветра насыщенные природной Ци. Утром воздух вообще богат энергией, и её качество куда выше. Внизу расстилались укутанные туманов лесистые вершины многочисленных скал, пересекаемые дорожками водопадов. На высоте трех километров их шум не был слышен, и вообще, тишина стояла нереальная. Питомица совершила плавный разворот прямо над их маленьким поселком. В этот момент мальчик понял, насколько он незначителен на фоне этого вечного и прекрасного мира.
И от этих мыслей на него внезапно накатила волна мыслей, образов, и странных видений. И наш герой полностью погрузился в состояние, стараясь продлить его и не спугнуть. Парня настигло так называемое состояние просветление, которое получается при насыщении тала и энергосистемы энергией, которая требует расширения и того, и другого, но для этого нужна мысленная команда, которую отдать не так-то и просто. Для этого Духовный практик должен войти в то самое состояние, которое многие называют «Сатори», «Просветление», «Душевный подъем», «Бодхи» и многими разными.
Но на такой высоте, в состоянии полного единения со стихией, ничто не могло отвлечь Троя от постижения неведомого. Он буквально почувствовал, как его тело нагрелось, причем все сразу, как будто его поместили в микроволновку. Дыхание участилось, и стало более глубоким, мысленным усилием парень попросил Стрелку ускориться, увеличивая поток поступающей Ци. Ему начало казаться, что это не птица летит, а он сам парит над землей. Хорошо, что тело оказалось крепко привязано к седлу, иначе в приступе своеобразного лунатизма нашему герою действительно пришлось бы учиться летать!
То, что юный культиватор почувствовал после этого, сложно объяснить словами. Это как вырваться из грязной лужи, прорвать некий барьер, как резко вытащить пробки из ушей, в конце концов. И это замечательное чувство легкости, сопровождающееся бурлением внутренней энергии. Подобное ощущение, наверное, бывает у альпиниста, который долго карабкался, и, наконец, стоит на вершине покоренной горы. Но, согласно руководству, это достаточно опасно, так как грозит непредсказуемыми последствиями, и теперь надо некоторое время медитировать, чтобы «успокоить» внутреннюю Ци.
В медитацию Трой провалился лишь титаническим усилием воли. И хрен бы он такое смог, без помощи учителя, разумеется, если бы на самом деле был ребенком. Устроившись поудобнее, он постарался отрешиться от всего, и сконцентрировался на своих энергетических каналах. Постепенно кипение энергии успокоилось, и мальчик смог, наконец, погрузиться в свои вялотекущие мысли. А думал он о многий вещах. Например, о том, как летает Стрелка?
Сейчас она весила уже более двухсот килограмм, а по мнению земных ученых, птица, весом более семнадцати килограмм (17), летать не может, чисто по математическим расчетам. В подтверждение этого, самая крупная летающая птица, из найденных, тот самый кондор, не превышал восемнадцати (18) килограмм! Подобное чудо сам Трой мог объяснить только влиянием законов мира, и то, что Серебряные Кондоры, все поголовно, являются духовными зверями. И вообще, если видишь, что зверь непропорционален, если непонятно как он вообще подобным образом движется, и вообще странный, то это точно духовный зверь.
От духовных зверей Трой перешел к обдумыванию того, что вот он, когда-нибудь призовет очень много людей и зверей. И вдруг придет некто сильномогучий и половину, или даже всех помножит на ноль? Что тогда, их всех воскрешать? У парня тогда воскрешалка сломается! Как он уже понял, все лечение и воскрешение только за счет личных запасов энергии. Тогда мальчик в очередной раз залез в пространство системы, и начал его изучать. В этот раз он пристально и внимательно изучал именно сами карты призыва. И ведь нашел, в самом уголке карты, по умолчанию, была поставлена крошечная галочка:

        Автоматически отзывать призыв в пространство Системы после смерти? Все не отозванные призывы через 30 минут погибнут окончательной смертью, а их карты разрушаться.      

        ДА/НЕТ      

От увиденного парню даже немного поплохело. Такой подставы от, вроде бы, дружественного интерфейса он не ожидал! Впрочем, как и первому работнику банка, у которого когда-то, еще будучи Николаем Трофимовичем, он оформил свой первый кредит! Казалось-бы не большой! Как потом оказалось, читать надо было все, и даже мелкий шрифт, которого даже в очках, без лупы, было почти не рассмотреть. А главное было в нем, и индексация процентов, и штрафы, и пени и еще много разного, из-за чего пришлось напрягаться и отдавать в десять раз больше, чем занял. Тогда пронесло. А сейчас могло бы и рас****расить по всему лесу!
В итоге, рассмотрев все призывы, Трой оставил галочки только у Лина, Олафа, Ралофа и Пуси со Стрелкой. Как бы он не ценил остальных, на данный момент выбранные люди и питомцы были ключевыми в его команде. В первый раз, за обе жизни, парень оказался в ситуации большого начальника. Потратить пусть и трудновосполнимый, человеческий ресурс, зато спастись самому, либо спасти всех, но при этом героически погибнуть. А так как призывы зависели от него, по крайней мере те, что на тот момент были в пространстве системы, то погибнут и они.
А вот что будет, если погибнет сам Трой, а призывы в тот момент будут материализованы? Они тоже уйдут за ним, или как ронины будут скитаться по миру в поисках смысла жизни? Одни вопросы, и все без ответа. Ибо экспериментировать, и немножко, ненадолго, умирать, наш герой был несогласный! Поэтому наш незадачливый герой еще долго, чуть ли не тыкаясь носом, выискивал скрытые настройки. Подобного курьеза больше не обнаружилось, но про не задокументированные эффекты парень теперь помнил. А вообще вырисовывалась интересная картина симбиоза! Сначала призывы «кормят» энергией призывателя, но при случае, призыватель лечит и воскрешает призыв за счет накопленной энергии!
За размышлением Трой своим чувством энергии обследовал обновленное тело, и немного расстроился. Во-первых, запахом. Да-да, то пресловутое очищение, из-за которого из всех пор выходят всякие загрязнения. Но по мнению мальчика, это были всего лишь продукты ускоренного обмена, при обновлении тела. На самом деле, сам термин «очищение тела» с медицинской точки зрения некорректен*! Но менее 'душистым Трой от этого не стал, хотя воняло от него намного меньше, чем от взрослого, просто отходов обмена веществ в маленьком теле меньше.
        А, во-вторых, расстроило его то, что прорыв произошел не в духовном аспекте, а в телесном. Читов он не получил, как и у его призывов, у него не получится втиснуть могучий дух в хилое тело. Поэтому сначала процесса Духовных Практик преобладать будет тело, и только с ранга         «В»         или ближе к         «А»         рангу, дух, при условии наличия подходящих методик, начинает опережать развитие тела. Опять же, тогда человек начинает переходить на определенный процент энергетического существования. С таким подходом, наличие нематериальной Гача-Системы, которая спокойно проводит операции материализации-дематериализации, не выглядит слишком абсурдным.      
Повинуясь команде Троя, Стрелка опустилась на берегу маленького, закрытого со всех сторон скалами озера. Оно находилось на вершине одной из невысоких гор, давая начало небольшому водопаду. Раньше мальчик не мог даже ногу в него опустить, так как из-за бьющих родников вода была абсолютно ледяная. Но сейчас она была просто прохладная, сильно прохладная, но терпимая для купания. Раньше Трой использовал ее в качестве зеркала. Вот так вот, почти настоящее средневековье. Либо смотрись в полированную бронзовую пластину, либо покупай крошечное зеркало на основе серебряной амальгамы за десяток золотых монет.
Поэтому и приходилось нашему герою использовать спокойные гладкие воды горного озера. И то, что он там видел, ему очень понравилось. В прошлой жизни Николай Трофимович никогда не был красавчиком, зато в этой природа постаралась. Золотистые вьющиеся волосы, голубые глаза, тонкое лицо с правильными чертами и настоящим греческим профилем. Яркие голубые глаза не давали отводить глаз от этого лица. Фигура тоже не подкачала. Он и так не был толстым, а сейчас стал выше ростом, мускулатура «подсохла» и мышцы стали более заметны, но не чрезмерно.
Трой и не знал, что можно стать еще более красивым, чем раньше, но оказалось, что он просто был лягушкой на дне колодца. Теперь, самое главное, чтобы его не приняли за девку, а то устроят ему «Восхождение Голубого Лотоса»! Но изменение во внешности не так затронули душу нашего юного культиватора, как ощущение того, что и в технике Духовного Развития он перешагнул средний уровень, и теперь находился в половине шага до ранга «Е». Оттираясь мелким озерным песком от липкой гадости, парень продолжал размышлять о культивации.
Духовная Практика процесс не быстрый, и то, что он за столь короткое время прошел более половины ранга, уже говорила о том, что у Троя великое будущее, если не прервут на взлете! Для ускорения прогресса нужны пилюли, ну или еще какие лекарственные формы препаратов из духовных животных и растений. Но если использовать всякий низкокачественный шлак, то и результат тоже будет так себе. Дух ты, может быть, себе и разовьешь, но вот токсинами загубишь нервную систему, уничтожишь мышцы и разрушишь кости. На Земле этот процесс называли токсическая полинейропатия.
Местные практики считали, что это — закупорка меридианов шлаками! Звучало более романтично, но чисто физиологически и анатомически, совершенно неверно. Николая Трофимович в последнее время, перед смертью, много болел, вот и порылся, основательно так, в медицинской литературе. А что еще делать безработному пенсионеру? При наличии интернета, получить доступ к программе обучения медицинского института и списка используемой литературы было проще простого. До квалифицированного врача так не доучишься, но общее понимание получишь. Особенно если не обделен мозгами и логическим мышлением.
Кроме продукции местной алхимии нужна была полезная духовная пища. Как говориться: «Какой стол, такой и стул!». Духовной Пищей называли полусырое мясо духовных животных и салатики из энергетически активных свежих растений. Заразиться паразитами культиваторы не боялись, ибо в духовных животных и в самих культиваторах они не выдерживали конкуренции за ресурсы и не приживались. Но на территории баронства таких ресурсов попросту не было. Растения уже повыдергали, а животных убили. Это был еще один из минусов проживания на условно безопасной территории — медленное развитие! Таким образом появился еще один аргумент в пользу переселения.
Мозги Троя буквально разрывались, с одной стороны безопасность и возможный меркантильный интерес правителя, а с другой, необходимость завоевать богатое природной Ци место глубоко в Диких Землях, что было еще более опасным делом. Так ничего окончательно и не решив, он залез в седло, и направил Птицу обратно в поселок. По его ощущениям время еще было, но оно постоянно уменьшалось, и требовалось к этому хорошенько подготовиться.
* * *
(1 год 290 день от пришествия Системы, 10.001МС)

        Трой смотрел на пятизначную цифру МС, и думал, что ему сейчас лучше купить. По большому счету, ни одна из категорий призывов в ближайшей перспективе пользы ему не принесут. Как поется в старой песне: «Ничто не даст на избавления, не бог, не меч и не герой…!». Герой ранга         «D»        , ему точно не помощник против барона, а мечом он вообще пользоваться не умеет. Если только бог будет мимо пробегать, но тут такие боги, что ну его нахрен принимать помощь от них, даже на пороге смерти. Ибо участь игрушки богов зачастую намного хуже окончательной смерти. Однако и держать при себе столь крупную сумму тоже бессмысленно, можно просто не успеть потратить.      
        После нескольких часов раздумий и колебаний, Трой все же решился. Даже в пространстве системы трата сразу десяти тысяч         МС (10.000)        , вызывала сильный мандраж. Ведь копить пришлось, с незначительными тратами, почти год! Но раз решение принято, то         МС         вкладываются, а колесо крутится. Выпавшую карту Трой забирал с каким-то фаталистическим пофигизмом. После прочтения описания артефакта, он подумал, что Система обладает определенны разумом, и подкидывает именно то, что ему нужно на данный момент, даже если сам юный призыватель не знает, что ему нужно:      

        Название призыва: Кольцо хранения      
        Тип: Артефакт      
        Ранг: '
D
'      
        Вид: Пространственное хранилище      
        Объем: 100 м³      
        Владелец: Нет.      

Да, как оказалось, это было именно то, что нужно. А заодно Трой проверит, нужно ли ему срываться прямо сейчас. Он вызвал Лина, и приказал:

— Сейчас возьмешь Дина и Вана, тележки, и сходите в деревню, надо будет купить муки, специй, семян, дальше сам придумаешь, главное, чтобы их хватило на три-четыре декады!

— Сделаю, молодой господин! — послушно ответил человек-страус.

Сам Трой никогда в этот раз не пошел, так как по его внешнему виду деревенские все сразу поймут, и он уже может оттуда не выйти. Лин отправился собирать караван, со всей последней добычей, оставив только сушеное мясо, вяленую рыбу, и разные съедобные травки. Воины понятливо кивнули и отправились на патрулирование. Девушкам Трой приказал собирать в мешки все имеющееся имущество. Вот в чем преимущество авторитарного общества, так это в том, что никому ничего не надо объяснять. Надо собираться, значит будем собираться.
Естественно, без присмотра никто не караван не оставил. Трой, верхом на Стрелке, с высоты трех километров присматривал за своими людьми. Он понаблюдал, как они зашли в деревню, а через пару часов спокойно из нее вышли. Когда группа хуторян отошла от поселка на расстояние километра, Трой опустился перед ними, и начал запихивать поклажу в свое пространственное кольцо. Убирал он все вместе с тачками. После чего приказал бежать в поселок и начинать снимать с крыш черепицу. Никому ничего оставлять парень не собирался.
Подождав около часа, Трой снова взлетел и почувствовал, как арктический ветер начал холодить его задницу. Но вместо толстого полярного лиса в сторону поселения неслась кавалькада всадников. Но обогнать птицу они все равно не смогли. Призывы порадовали. За дело взялись даже воины. И теперь дома стояли как сироты, лишенные крыш, некоторую часть черепицы, конечно побили, но все равно ее было не сильно жалко. Сначала парень покидал в кольцо все нехитрое имущество и продукты, а потом добил остаток пространства уцелевшей черепицей. Уместилась вся, и даже сохранилось немного места.
Когда убирать было уже нечего, Трой начал отзывать своих людей обратно в пространство Системы. К сожалению, убрать всех одновременно не получалось, приходилось отзывать по одному. Но он успел. Когда мальчик забрасывал ногу в седло, из леса начали выскакивать воины, а к Стрелке на очень высокой скорости несся огромный бородатый мужик откровенно бандитской внешности. Привязываться времени не было и подчиняясь мысленной команде большая серебристая птица взмыла в небо. Поняв, что добыча ускользает, барон выбросил вдогонку огромный огненный шар.
Но Стрелка была умной птицей, и плавно уклонилась. Плавно, это для того, чтобы не скинуть мелкого седока, только кончики хвостовых перьев дымились у неё, как у подбитого мессершмитта. Птица резво набирала высоту, еще пара огненных болидов пронеслись мимо, заставляя волосы Трой трещать от жара, но он только обернулся и показал владетелю окружающий местности характерный колено-локтевой жест и кулак с оттопыренным средним пальцем. Это странно, но в этом Мире тоже был такой знак крайнего презрения. Пиро бесился и подвывал от злости и досады, но было уже поздно и только разгневанный крик доносился до ушей нашего попаданца:

— С-у-у-у-к-а-а-а-а!!! У-у-у-б-ь-ю-ю-ю-ю!!!

*Автор как врач с четвертьвековым стажем это подтверждает. Ни шлаков, ни каловых камней ни на одном вскрытии не обнаружено. Организм так устроен, он не «загрязняется», а если что внутрь лишнее попадает, то быстро выводится, или формируется очаг воспаления. Поэтому да, выделяются не загрязнения, а лишь продукты активного перестроения тела. И менее вонючими они не становятся. Продукты жизнедеятельности человека, вообще, очень вонючие. Ни одно животное, даже мертвое, так не воняет, как, к примеру, мертвый человек. Это из личного опыта. Если кто читал мои книги, то помнит, что красивой смерти нет, смерть всегда отвратительна и ужасна!

Глава 12
Все непросто

(1 год 290 день от появления Системы, 1МС)

Трой всякого ожидал, но того, что его жизнь изменится настолько быстро и круто, даже предположить не мог. А еще барон, будь он неладен! Недаром мужик прорвался к рангу «В». На этом ранге пусть ты еще и не небожитель, но уже и не обычный человек. И вот сейчас этот самый необычный человек гнался за мальчиком, желая как можно скорее его вернуть. Можно спросить, как ему это удается, особенно учитывая рельеф местности? Непросто, даже с его силой это было непросто. Перепрыгивать со скалы на скалу, через небольшие горные речки, продираться через чащи, все это требовало сил.
        Но барон умудрялся их экономить, используя для погони своего ездового зверя-мутанта. Тот, по всей видимости, тоже был на высоком ранге, как минимум на ранге         «D»        . В общем, он легко карабкался по скалам, цепляясь за ним огромными когтями совершал головокружительные прыжки, практически на грани короткого полета, а те речки что не мог перепрыгнуть, легко переплывал. Неизвестно, где мужик достал это внедорожное чудовище, но мутант был крут. Но имело ли это все смысл? Как оказалось имело. Кондора в воздухе можно было легко отследить, особенно для столь развитого воина, как Дрыга.      
        А дальше лишь «…погоня, погоня, погоня в горячей крови…!*». Оказалось, что кондор птичка хорошая, но силы у него не бесконечные, да и подниматься с седоком выше трех-четырех тысяч метров она тоже не может. А воин ранга         «В»        , это такая тварь, если не сражается, то бежать может практически бесконечно. Особенно когда горы сменились перелесками и скалистой степью. Выяснилось при этом, что необычному скакуну вообще пофигу по какой поверхности бежать. Трой только гадал, почему Барона так заинтересовала его методика культивации? Неужели она такая ценная?      
        Мальчик этого не знал, но сам барон считал, что техника именно Духовной Практики, да еще такая, которую понял даже сопливый пацан, стоит того, чтобы за нее побороться. Даже если она не подойдет ему самому, или кому-то из его воинов, он сможет обменять её на очень и очень ценные сокровища, которые позволят его баронству сразу шагнуть далеко вперед в своем развитии. И это он еще не знал, что там за техника. Вдруг это ранг         «В»        , или         «А»        , а может быть еще выше.      
        Даже за методику развития ранга         «В»         можно не только такое баронство как у него прикупить, можно даже на графство замахнуться, причем уже вместе с жителями! Поэтому, малька надо догнать, и выпотрошить на все его секреты. Тем более, птица у него молодая, максимум на тысячу, или две лиг сможет залететь. А что для него тысяча лиг, он как-то за Красным Трехрогим Оленем пять тысяч гнался, догонит и этого. Только вот гадский парнишка отчего-то задумал лететь в самую глубину Диких Земель, и на сердце матерого воина становилось неспокойно.      
Ведь вдали, из густого клубящегося тумана, показалась громада Разделяющего Хребта! Мальчик может там спрятаться! Хотя, это горный хребет может быть и его Пиро удачей. Ведь все равно дальше этих скал птица не пролетит, если, конечно вообще долетит до них. А значит поймать мальчишку будет еще легче! И погоня продолжалась. Трой старался растянуть тающие силы своей питомицы как можно больше. Поэтому полет был похож на качели. Стрелка взлетала на высоту чуть больше четырех тысяч метров, а потом очень плавно парила, чему способствовали восходящие теплые воздушные потоки.
Но даже это не могло надолго оттянуть конец погони. А впереди вырастала громада горного массива, настолько большая, что даже издалека не было видно ее вершины. Она могла означать как спасение, так плен. Так что конец, в любом случае уже был близок. Но что это за Разделительный Хребет? О! Это отдельная достопримечательность Восточного Материка! Вообще все девять материков славятся какой-либо основной особенностью. Так вот, этой самой особенностью Восточного Материка является именно Разделительный Хребет. Хотя-я-я, если отдалиться от поверхности глубже в стратосферу, но выясняется совсем иная картина!
Представьте себе медленно кипящее густое варево. Вся поверхность кастрюли при этом покрыта множеством пузырьков почти одинакового размера. И вот происходит что-то, и пространство замирает! И мы видим на мете пузырьков, огромное количество кратеров. Примерно это и наблюдалось на всей поверхности материка. Стенки кратеров со временем раскалывались землетрясениями, выветривались, разрушались от перепада температур, и становились неровными жуткими скалами. Но вот только высота этих скал была до десяти-двенадцати тысяч метров.
Кратеры же постепенно покрывались почвой травой, кустами и деревьями, превращаясь в огромные долины, более пятидесяти-девяноста тысяч метров в поперечнике. И вот, в центре этих долин, в местах наиболее богатых жизненной энергией Ци, и сформировались Империи, Королевства, Графства, Баронства и прочие образования. Ближе к горам Ци было меньше, да и звери более лютые, осатаневшие от непрерывной конкуренции. Поэтому вдоль хребтов и располагались те самые Дикие Земли, а хребет, как крупноячеистая сеть, накинутая на весь материк, назвали Разделительным, так как он разделял множество человеческих государств.
Спасение оказалось неожиданным, когда барон почти догнал беглецов, когда обессиленная Стрелка уже не могла набирать высоту и только медленно планировала на высоте двух километров. И заключалось оно в довольно широкой, не менее километра, с очень сильным течением. Нашему герою это напомнило русло Волги напротив Самары, любил он там гулять на набережной по молодости. И вроде, кажется, что нешироко там, до островов рукой подать, но течение такое, что пока проплывешь это расстояние тебя снесет на десять верст!
Вот точно такая река текла вдоль хребта, беря начало от одного из отрогов, как результат таяния ледников. Соответственно, и температура в ней не превышала десяти-пятнадцати градусов в самую жаркую погоду. Однако, считать, что река надолго задержит преследователя тоже было бы наивно. Но это давало дополнительное время. Самый невосполнимый ресурс в данной ситуации. Трою даже показалось, что он слышит, как скрипит от досады зубами барон!
Птица плюхнулась на скалы, как загнанная лошадь, после чего сразу же отправилась в пространство системы. Парень моментально почувствовал, как у него начала уходить энергия. К счастью, это не могло сравниться с тем расходом сил, как было при ранении защитников. Теперь оставалось только понять, куда бежать! Чтобы понять, что все не так уж и просто, и до спасения еще далеко, достаточно было увидеть, как барон, прямо на своем ездовом звере прыгнул в могучий поток, а потом, практически вопреки законам гидродинамики, поплыл почти против течения на другой берег.
Все же воины высоких рангов — это жуткие монстры. И людьми в полном смысле этого слова их назвать очень тяжело. Достаточно сказать, что даже дети у высокоранговых культиваторов рождаются крайне редко, и, как правило, с врожденными мутациями. Поэтому Духовные практики или заводят детей в тот период, когда они еще не Великие Воины, а только-только начинают свой путь культиватора, или заводят многочисленные гаремы из самых разных женщин, с самым разным рангом духовного развития, надеясь, что хоть одна комбинация генов да совпадет.
Они, конечно, не знают ничего про гены, но зато знают одну простую вещь — работает, значит делаем. Собственно, именно поэтому, казалось бы, могучие, бессмертные Духовные Практики, так трясутся над своими детьми, прячут их, защищают до последней возможности и тому подобное. Хотя незнающий человек может сказать, мол, ты ж, блин, вечный, детей можешь наделать сколько хочешь, ан нет, чем сильнее, тем меньше вероятность того, что дети у тебя вообще будут! Но это все к тому, что один из таких монстров скоро поймает нашего героя для вдумчивого потрошения!
Трой карабкался все выше и выше, хотя и понимал, что от барона ему не сбежать, и уж тем более восьмилетний мальчик не сможет пересечь хребет высотой более десяти километров. Какая бы система ему не помогала, но против практически готового сверхчеловека он не пляшет от слова вообще, причем со всеми своими призывами. Мальчик уже поднялся на полтора километра от своего начально расположения, что для малолетки, вообще-то, сродни эпическому подвигу, а всадник на монстре уже карабкался на скалы.
Казалось, что спасения уже нет, тяжелое дыхание хищника буквально чувствовалось затылком, когда гравий поехал под маленькой ногой, и беглец провалился в узкую расщелину. Огромная лапа только порвала подол его халата. Дрыга соскочил со своего скакуна и попытался сунуться следом, но не ту-то было, огромный мужчина оказался слишком… огромным, и просто не пролезал в тесную трещину, и ему только и оставалось, что смотреть в темную пропасть и посылать вниз проклятия и небольшие огненные шары. Большие просто не пролазили и детонировали об края.
Цель такая близкая, что, казалось, протяни и схватишь, опять ускользнула. А глубина трещины, говорила о том, что мелкий уродец скорее всего отправился за своим не меньшим уродцем папашей. Оставалось только со всей злобой топнуть ногой, заваливая проход, чтобы он точно не выбрался, а потом несолоно хлебавши возвращаться домой. Барону сильно повезло, что у него был ездовой питомец. Тот хоть и сильно устал, но помнил дорогу до дома. Учитывая то, что сам Пиро, в основном, смотрел только за летящей птицей, дело это было непростое!
* * *
(1 год 592 день от появления Системы, 1МС)

Очнулся Трой в полной темноте. Он не стал метаться и стенать о своей незавидной судьбе, так как в этом мире никто тебя не пожалеет, и слабому мальчику не поможет. В лучшем случае просто добьют, а в худшем возьмут в рабство, пожизненное, и очень хорошо, если не в сексуальное. Извращенцев и в этом мире тоже хватало! Поэтому он сразу начал ощупывать окружающее пространство, а потом хлопнул себя по лбу, и достал из пространственного кольца масляную лампу. Потом, повозившись, смог с помощью кресала поджечь фитилек.
        Тусклый свет маленькой бронзовой лампы показался, необычно ярким, и только теперь парень понял, как ему повезло! Во-первых, проход был очень узким, поэтому скальный выступ принял худенькое тело, не дав ему свалиться в темную бездну. По-хорошему, Трой пролетел всего-то метров семь-восемь. Для культиватора ранга         «Е»        , это совсем не высота. Он отделался всего лишь несколькими ушибами. Да, было больно, даже очень больно, но не смертельно и без переломов. Во-вторых, узкая расселина не дала камням падающим сверху упасть еще ниже!      
Мальчик сразу понял, что преследователь, будучи в бессильной злобе просто завалил его камнями. Его счет к барону моментально вырос. Пусть пройдет много лет, но забывать подобное Трой был не намерен. Может быть, он его не убьет, но морально уничтожит точно. Хотя, а может, и убьет! За такими «приятными» размышлениями, парень начал разбираться с третьим везением. И это везение заключалось в том, что тоннель не заканчивался, а еще оттуда дул слабый ветерок, заставляя трепетать огонек лампы. А это значит, что туда можно пробраться, ну, или скинуть туда камни, расчистив проход наверх.
        Длинная веревка в кольце тоже была, и сложив ее пополам, Трой закрепил ее за выступ скалы. Зачем сложил, да для того, чтобы потом можно было забрать, потянув за один конец. Лампу мальчик привязал на длинный шнурок, немного опустил вниз, привязав второй конец шнурка к поясу. Таким образом, он мог видеть, куда лезет, и как глубока на самом деле эта каменная нора. Что же касается того, что нужно будет много лазить по веревке, то следует учитывать, что он уже не жалкий ранг         «F»         с только что открытыми меридианами, а существо на целый ранг выше!      
В общем, с лазанием по веревке, у Троя было все в порядке. А вот спускаться до следующего уступа ему пришлось долго. Веревки хватало всего на пятнадцать метров, а потом пришлось ее сматывать, а дальше карабкаться вниз, цепляясь за скальные выступы. Благо дальше тоннель слегка расширялся и обладал огромным количеством трещин и выбоин. Вертикальный тоннель шел, насколько мог судить наш попаданец около двухсот метров, после чего парень буквально выпал в чуть более широкий, но уже горизонтальный пещерный отнорок.
Этот отнорок выходил в довольно широкую пещеру. Ну, как широкую, для мальчика широкую, а вот взрослый тут пройдет только сильно согнувшись, и касаясь стенок плечами. Однако не успел мальчик спокойно выдохнуть и устроиться для передышки, как у него появилось новое сообщение системы, надо сказать, неожиданное:

        В связи с изменением среды обитания, системные задания тоже меняются:      

        Задание, ранг «Е»: Выжить в одиночку, не обращаясь за помощью к другим разумным в течение 1 дня!      

        Задание, ранг «F»: Добыть 5 малых панцирей скальных пауков.      

        Задание, ранг «F»: Извлечь 5 штук малых кристаллов Ци из пещерных слизней      

— В смысле, как это выжить один день⁈ — от души завопил Трой, — Чо за дела⁈ И что за скальные пауки? Ай, сука!!! Больно то как!

Что за пауки попаданец очень быстро понял, так как один из них, с телом размером с суповую тарелку, сейчас пытался грызть его ногу, одетую в очень сильно потрепанный кожаный сапожок. И кожа этого сапожка, ну вот нисколько не затормозила острые жвала. От обиды и боли Трой сильно пнул агрессора… и моментально запрыгал на одной ноге, тот оказался не только очень прочный, но и, сука, тяжелый. Складывалось впечатление, что пальчик пнул ногой по камню. Хотя, Система же его предупреждала, что паук-то скальный!
Для того, чтобы убить паука наверняка, Трой достал из кольца давным-давно забытый старый молот, из тех вещей, что остались еще от отца. С молотом дело пошло быстрее. Сначала парень раздробил суставы мелкой тварюшки, а потом долго бил по голове, не обращая внимания на брызгающий во все стороны ихор. Теперь стало понятно, почему всего пять панцирей за одно задание, да потому, что он одного паука уничтожал целых полчаса. Парень понял, что это будет о-о-о-о-ч-ч-чень долгое путешествие!
Ведь на то, чтобы расколоть тело паука, выскоблить из него потроха, и вообще привести в «товарный» вид, который засчитала Система, понадобился еще целый час! Удивительно, как в пылу борьбы он успел поставить лампу на пол, и она не погасла, и не пострадала. А еще Трой мысленно погладил себя по голове за то, что набрал в кольцо продовольствия, и несколько запечатанных кувшинов с водой. Ведь, несмотря на влажный воздух, присутствием воды тут даже не пахло. А есть пауков, ну, такая себе идея, хотя, говорят, они похожи на крабов! Но, вот, проверять, особенно на себе, мальчику уж больно не хотелось!
В свете лампы мальчик пожевал вяленого мяса и домашнюю пресную лепешку, похожую на лаваш, и которые так здорово получались, почему-то, именно у Мо. Ему даже взгрустнулось, когда он вспомнил их немного дикую, но все же довольно комфортную жизнь. После того, как живот немного перестало крутить от голода навалилась дикая усталость. Поэтому Трой достал из того же кольца пару циновок, шерстяное одеяло и принялся устраиваться на отдых. Но оставался вопрос безопасности, потому как перспектива проснуться в пасти у паучьей стаи ему не сильно нравилась.
И опять парень сделал международный и межмировой знак рука-лицо, все же усталость действительно сказывалась на скорости мышления. Поэтому он просто призвал Пусю, и велел ей охранять его сон. Умная животинка все правильно поняла. И когда мальчик устроился на циновках, кошка поджала свои иголки, торчащие из шерсти, и привалилась к его боку, защищая, и одновременно согревая своим теплом. И последней мыслью, которая проскользнула в сознании нашего героя, была: «А жизнь, то не такая и плохая штука»!

*Песня из советского кинофильма «Неуловимые мстители». Умели же тогда кино снимать!

Глава 13
Ребенок подземелья

(1 год 293 день от появления Системы, 18 МС)

Проснулся Трой от звуков натужного сопения и скрежета. Скрежет когтей по камню, челюстей по колючкам, когтей и челюстей по хитину, и все это сопровождалось легким писком, тявканьем и мявканием Пуси. Мальчик торопливо запалил лампу, и его взору предстала крайне занимательная картина. Его питомица остервенело рвала пауков, ползущих, пусть и не сплошной волной, но довольно густо. Её когти вскрывали панцири, как острый нож консервную банку. Но всех она убить не успевала и поэтому десятки пауков тихо, или не очень, помирали по всей видимой части пещеры.
Помимо этого, рядом с Троем лежали неаккуратной кучей вскрытые панцири пауков, выгрызенные изнутри, а затем тщательно вылизанные. То есть готовые к употреблению для… хм, для чего-то, мальчик еще не решил, куда он их использует. Помимо этого, маленькой горкой лежали крошечные, размером с горошину, кристаллы Ци. С пауками было понятно, но как Пуська справлялась с ядовитыми слизнями? Скоро парень увидел, и лучше бы это развидеть! Сами слизни были похожи на комочек густых гнойных соплей, размером с два мужских кулака, в центре которого сверкала крошечная искорка.
        Случайного слизня, попавшегося под лапу, Пуська просто слизнула, фууу, а потом выплюнула кристалл в общую кучу, как вишневую косточку. Вид, конечно, малоаппетитный, но зато кроме полученных десяти         МС(10)         за суточное выживание, добавилось еще и восемь         МС(8)        , за выполненные миссии. Трою крайне, просто до трясучки, понравился такой «пассивный» доход. Он даже начал думать, что падение в трещину было вовсе неплохим делом. Только солнышка не видно, и деревьев, но это можно будет пережить, главное, что он получил шанс стать сильнее! И еще ему стало интереснее, насколько стала сильнее Пуся:      

        Имя призыва: Пуся      
        Тип: Питомец      
        Ранг: «Е»      
        Вид: Грак (Хищное млекопитающее семейства кошачьих)      
        Пол: Самка.      
        Владелец: Трой.      
        Специализация: Охотник, Защитник, Ночной Убийца.      
        Прогресс развития: уровень 6 (15%)      
        Особенности: Хитиновая защита, Ядовитая железа, Ночное зрение.      
        Навыки:      
        — Бросок, уровень 81 (12%) — Может рывком мгновенно сократить расстояние до цели в пределах десяти футов.      
        — Стальная хватка, уровень 85 (23%) — При укусе разжать зубы, без желания самого грака, практически невозможно.      
        — Дробящий укус 41 (68%) — Жрать с костями, это про данного зверя.      
        — Тихий шаг 5 (54%) — Смерть приходит к врагам в тишине      
        — Иммунитет к яду 67 (39%) — можно жрать практически все, кроме радиоактивных отходов! Да и их можно, только с осторожностью      

Теперь все стало понятно, кошка, пожирая слизней, не только стала сильнее, но и приобрела иммунитет к большинству ядов. У пауков тоже были ядовитые железы, и они по яду заметно превосходили слизней. Трой даже обратил внимание на то, что его питомица опять стала больше, и уже сейчас была размером с молодую пуму. Соответственно, выросли и ее боевые возможности. Однако кроме размеров вырос и ее аппетит. И разбросанные капли ихора с кусками потрохов, это было нормально — Пуся завтракала.
        Трой укоризненно вздохнул, и принялся собирать в своё кольцо расколотые панцири, собирая их в кучки, похожие на стопки тарелок, кристаллы Ци, и свои небогатые пожитки. Пауки и слизни кончились спустя три часа. Не все они вошли в перечень заданий, большинство Пуся уничтожила просто так. Хотя нет, она их пожирала, выедала как мандарины из кожуры. Парень даже удивлялся, куда в нее все это лезет. Но потом увидел в уголке настоящую гору кошачьего навоза, и понял, что физиологически, самка грака все же настоящая, живая. Это не могло не порадовать, как и дополнительные одиннадцать         МС(11)        , а вот гора навоза, она да, она удручала.      
Но оставаться на одном месте Трой не собирался, как и погибать, пока с ним его верная Пуся, в этом узком коридоре парню ничего не страшно. Поэтому напарники выбрались из обгаже… э-э-э из ставшего излишне неэстетичным коридора и направились дальше. По ощущениям юного культиватора, который отчего-то очень хорошо чувствовал направление, они двигались куда-то в сторону, ведущую на другую сторону горы. В общем-то другого выхода все равно не было, ибо в другую сторону тоннель сужался так сильно, что не пролазила даже Пуся.
* * *
(1 год 303 день от пришествия появления Системы, 118 МС)

        Пуська раздраженно шипела и фыркала, глядя на новый призыв хозяина. Хотя, казалось бы, она когда-то была такой же слабой неумехой. И да, Трой, ради эффективности добывания         МСок         сделал еще один дешевый призыв. На конец десятого дня подземных странствий у него скопилось более двух сотен         Системных Монеток (218)        , и он наконец решился. Результат был неоднозначный. Видимо этих граков, в этом мире довольно много. Хотя питомцами они считаются не очень хорошими.      
Слишком любят свободу, слишком агрессивные, и погладить их тоже проблематично из-за ядовитых шипов. Однако у них есть очень большой плюс, встречаются они примерно также часто, как, к примеру, человеческие крестьяне. Поэтому вымирание гракам не грозит. Иначе, как объяснить то, что выпала опять такая же кошатина:

        Имя призыва: Нет      
        Тип: Питомец      
        Ранг: «F»      
        Вид: Грак (Хищное млекопитающее семейства кошачьих)      
        Пол: Самка.      
        Владелец: Нет.      
        Специализация: Охотник, защитник.      
        Прогресс развития: уровень 0 (0%)      
        Особенности: Хитиновая защита, ядовитая железа.      
        Навыки:      
        — Бросок, уровень 1 (0%) — Может рывком мгновенно сократить расстояние до цели в пределах десяти футов.      
        — Стальная хватка, уровень 1 (0%) — При укусе разжать зубы, без желания самого грака, практически невозможно.      

Ради озорства, или ради еще какого-то, одному ему ведомого резона, он назвал потенциально крайне опасного хищника Мусей. Однако для Муськи этот коридор оказался почти непроходимым. Иначе как объяснить то, что Трой воскрешал ее уже пятый раз. И лечил, отзывая в карту, еще чаще. Первый раз её загрыз небольшой, размером со спичечный коробок скальный паук, потом разорвала пещерная крыса. Третий раз придушила рогатая анаконда, трехметровая черно-серая змея с рожками на голове. А четвертый и пятый разы она подыхала, обожравшись ядовитыми слизнями.
        Бестолковая какая-то, не то, что Пуська. Мальчик как-то забывал, что его любимица тоже когда-то была таким же бестолковым котенком, и качалась не на жутких пещерных монстрах, а на обычных мелких жуках, змеях, бабочках и стрекозах. И то постоянно помирала. Зато Муська росла в уровнях гораздо быстрее. Все же и диета у нее была достаточно «жесткой». А после второго сожранного слизняка, она тоже открыла и прокачала себе         сопротивление ядам        . В общем, она была не безнадежна. Но надо было новой питомице помочь, несмотря на сопротивление и ревность Пуси.      
А дальше пошел тупой и беспощадный корейский гринд! Монстров уничтожали не просто так, а по откату задания. Глупо вперед не лезли, чтобы не спровоцировать толпу монстров, сначала выбивали всю живность на небольшом участке коридора, потом осторожно продвигались дальше. Сказать честно, ничего бы у Троя не получилось, если бы Муся и Пуся не были привязаны к Системе. Таким образом они становились более послушными, агрессия была направлена не на хозяина, их всегда можно было подлечить, или даже воскресить.
А еще, если они слишком увлекались в атаке, их также всегда можно было отозвать. Все же воевать сразу со всем подземельем Трой не планировал. Самым большим неудобством во время путешествия был холод и ночевки в слепых пещерных отнорках. Пусть у парня были циновки, были одеяла и теплая, в прямом смысле теплая, компания, ему все равно не хватало мягкой постели, очага с горящими дровами, и утреннего луча света. Утешало только то, что по времени его никто не ограничивает, да и клаустрофобией наш герой не страдал. Иначе весь путь превратился бы в пытку.
В дороге усиленно качали Муську. Это происходило довольно просто, Пуся ловила паука, или змею, или еще какую-нибудь крысу, после этого перегрызала твари конечности, а потом Муська, как могла, конечно, пыталась выковырять ценное мясо. Трой со старшей кошкой в это время наблюдали шоу бессилия. Мальчик при этом очень жалел, что у него нет попкорна, поэтому приходилось довольствоваться вяленым мясом. Но постепенно все менялось. Росли уровни врожденных умений, появлялись новые, а потом Муська начала щелкать панцири скальных пауков как кедровые орешки.
        Для того, чтобы перейти на ранг «Е», младшей кошке понадобилось всего семь дней. А потом началось настоящая спартакиада среди двух самок одинаковой силы, в том, кто больше живности уничтожит. Трой начинал думать, что дай им волю, и они вырежут вообще все живое в этих горах. Тем не менее, добыча         МС         пошла намного шустрее. А кошки семимильными шагами приближаются к рангу         «D»        . Все же это вам не на жуках и бабочках тренироваться. В этих пещерах все по-взрослому.      
Постепенно жизнь в пещерах налаживалась. Воздух пусть и поступал небольшим потоком, но постоянно, еда еще была, вода была запасена в небольшом источнике, обнаруженном в боковом гроте. В том месте команда задержалась на целых три дня. Трой заполнил все пустые бутылки, горшки и кувшины. Вообще, в пространственное кольцо можно было залить воду и просто так, и она ни с чем не смешается. Но вот доставать её оттуда очень неудобно. И даже с топливом для костра нашлось решение.
Однажды попаданец задумался, а как тут устроена пищевая цепочка, ведь если твари будут жрать друг друга, то, то они очень быстро закончатся! Но все оказалось устроено гораздо сложнее и интереснее. В самых темных и сырых уголках подземелья рос мох, лишайники и какие-то древовидные лианы. Вот на отмерших частях этих растений и прижились какие-то толи мокрицы, толи червяки. Они были толстые и медлительные. Но пока мелкие, легко прятались в гуще растений, и доставать их не получалось, а подрастая, они становились добычей пещерных крыс. И вот этих самых крыс жрали все остальные.
Трой однажды попробовал такую личинку, и, неожиданно, ему понравилось, по вкусу вареное существо было похоже на очень нежную курятину. Поэтому он даже набрал несколько штук в маленький горшочек, и периодически подкармливал остатками еды и другим органическим мусором. Так вот, про органику, именно сухие стебли лиан и являлись неплохим топливом для костра. Их было мало, но Трою и не надо было запаливать пионерское пламя, нет, он, по примеру некоторых народов Крайнего Севера самой большой страны на Земле, обходился нескольким прутиками.
При достаточной сноровке, этого хватало, чтобы вскипятить чай и поджарить немного еды. Крысы, кстати, тоже оказались тоже весьма неплохи на вкус. Правда засаливать и сушить их было не очень удобно. Во-первых, соли было мало, а, во-вторых, в пещерах было слишком сыро, чтобы оно как следует завялилось. Запасов сделать не получалось, но выручала ежедневная охота, благо «дичь» искать не приходилось, она радостно прибегала сама. И все бы хорошо, охота, прокачка призывов, ежедневные спокойные медитации, но мальчика доставал постоянный холод.
Как бы он не кутался в дополнительную одежду, не спал на месте погасшего костра, не обкладывался граками, пещеры все равно высасывали телесное тепло из человеческого детеныша. И не заболел он только благодаря тому, сто культиватору ранга «Е», вообще заболеть трудно, только через воздействия негативной энергией другого культиватора. Или природные очаги с агрессивной Ци, тоже могли привести к повреждению энергетического каркаса, вот тогда да, тогда можно было и заболеть. И вот, когда Трой уже отчаялся, неожиданно наступила развязка.
Сворачивая в очередной коридор, который шел примерно в требуемом направлении, парень внезапно отшатнулся. Хорошо, что он не выпустил вперед своих кошек. Ведь иначе он мог спровоцировать те сотни мелких пауков, которые окружали огромную неповоротливую паучиху, которая зависла над кладкой крупных пятнистых яиц, которых было заметно больше сотни. Мальчик облегченно вздохнул, все же пауки размножались не как в некоторых аниме и веб-новеллах, прямо во время боя, и сразу по нескольку сотен готовых к бою особей. Да и та сотня пауков, была из подростков, размером не больше мужского кулака.
Трой смотрел на матку, размером в крупного пони, и понимал, что в одиночку, даже с кошками ему этот бой не вывезти. Тут даже вопросов не было, парень просто призвал двух своих воинов. Высота коридора в этом месте, пусть и впритык, но позволяла стоять двум воина рядом друг с другом почти не пригибаясь. Мужики ни о чем не спрашивали, молча склонили головы перед хозяином, а потом отправились на разведку. Вернувшись Олаф посмотрел на своего молодого господина и произнес:

— Много, в пещере нас порвут, надо выманивать!

— Согласен! — кивнул Ролаф и посмотрел на кошек.

— Пуся, давай! — озвучил общее негласное решение Трой.

        И Пуся дала! Артистизм, грация, эмоции, все это она выдала, когда изобразила случайно оказавшуюся в пещере жертву. Потом испуганная кошка ринулась обратно в коридор, а за ней побежали пара десятков паучков, разных размеров. Пуся как раз успела добежать до поворота коридора, когда ей навстречу вышел Олаф, а Ралоф преградил путь паукам для отступления. Что такое два десятка мелких, ну относительно, конечно, паучков против двух         «Е»-ранговых         воинов и двух граков на том же уровне. Правильно, так, легкая закуска.      
Для того чтобы, не спеша, с передышками, выманить и перебить всю мелочевку, понадобилось около часа. Причем сам Трой в сражениях участия не принимал. Все равно ему опыт от убийства не капал, только призывам, вот и нечего его отнимать. Рядом с маткой осталось только трое крупных самцов, размером с крупную овчарку. Олаф и Ралоф с ними разобрались, не сказать, что играючи, но достаточно легко. А вот матку, что сейчас сердито щелкала хелицерами, Трой убивать не спешил. Он посмотрел на яйца, что уютно устроились в гнезде из паутины, посмотрел на резко поднявшиеся уровни своих призывов, и понял, что это шанс.

— Там слепой отнорок, достаточно широкий, перетащите матку туда вместе с яйцами! — приказал мальчик.

— Э-э-э? — вопросительно промычал Олаф.

— Паутина, яйца, и прокачка на пауках! — пояснил Трой.

— А-а-а-а! — пораженные мудростью вождя кивнули оба воина.

Трой подумал, что нахождение в пространстве Системы делает воинов несколько заторможенными, как будто они спали, и до сих пор еще до конца не проснулись. Мужики постепенно приходили в себя, но все равно, было ясно, что для полного восстановления им понадобится какое-то время. Вот и еще один нюанс выяснился, оказывается, если долго держать разумный призыв в Системном хранилище, то его личность постепенно начинает деградировать, вплоть до полного разрушение. И после этого надо начинать обучение заново!
Неприятно, но решаемо. Просто надо пореже попадать в ситуации, когда призыв надо отзывать! Трой даже не стал отзывать воинов для лечения, ограничился простой перевязкой. Воины шли впереди господина, готовые в любой момент принять бой, а граки отправились на разведку. Из большого зала вела относительно широкая пещера, так что один взрослый вполне мог пройти не нагибаясь. Эта пещера привела еще к одной, точнее к некоему расширению, диаметром метров двадцать-двадцать пять, в одной из стен которого виднелось окошко, ну или дверь, кому как больше нравится, из которого лился яркий, казавшийся просто ослепительным свет!
Мальчик только облегченно выдохнул, ведь ему начинало уже казаться, что он в этих пещерах останется навечно. В это время впереди раздалось рычание и визги граков. Воины ринулись на помощь, а Система подкинула очередной задание, заменив предыдущее:

        Задание, ранг «F»: Убить 10 кровавых летунов.      

На самом деле, это оказались обычные летучие мыши, хотя и крупные, в среднем, килограмм по пять весом, и с размахом крыльев около двух метров. А уж зубы, как у павиана. Хорошо, что комбинированную броню воинов ранга «Е++» они прокусить так и не смогли. Пока бойцы устраняли неожиданную опасность, заодно пополняя копилку МС, мальчик не мог оторваться от зрелища, раскинувшегося внизу. А там была уютная, идеально круглая долина, окруженная скалами, и раскинувшаяся километров на пятьдесят.
Она вся заросла вековыми, если не тысячелетними деревьями, и посреди этого леса виднелись какие-то каменные развалины. Из центра весьма отчетливо чувствовался поток чистой природной Ци. Наш герой почувствовал настоящий восторг, от которого буквально перехватывало дыхание. Он, нконец, нашел своё место. В котором не будет никого, и гле он сможет спокойно развиваться, не оглядываясь на окружающих и ничего не боясь. И нашего героя даже совсем не смущали рычание и вой диких, и возможно даже духовных, зверей доносившийся из леса.

Глава 14
Ветреный пик

(1 год, 337 день от появления Системы, 1.490 МС)

        Да уж, Трой и сам не заметил, что провел в подземелье почти пять декад. А все потому, что время он мог отслеживать то по смене ежедневного задания на выживание. Полторы тысячи         МС(1.1490)        , это вам не баран чихнул, этого было достаточно, чтобы начать жизнь с нуля. А учитывая то, что его бойцы продолжали зачистку обширной сети пещер, там, где могли пройти, конечно, то количество системной валюты должно еще увеличится. Пока же пани развлекались с пещерными монстрами, их молодой господин отлип от «окошка», и, взяв обоих граков направился на осмотр просторного помещения.      
Хорошего про этот зал сказать было нечего, так как он был весь основательно заср… завален выделениями как летучих мышей, так и их соперников. Так же помимо мышиного навоза тут были останки многочисленных животных, перепревшх в единую массу. Однако и из этого можно было извлечь свою пользу. А все потому, что эта масса была отличным сырьем для производства органических удобрений. Смешать с компостом, золой, и засыпать в грядки, так можно получать отличные урожаи на зависть соседям. В Трое проснулся старый дачник Николай Трофимович, любивший в свободное время поковыряться в земле.
        Пробираясь вдоль стены пещеры, парень даже нашел выход некоего желтовато-бурого минерала, в котором он опознал природную селитру. Насколько он помнил, подобное часто встречалось в пещерах Аппалачей и в горах Чили, на Земле. И все из-за обилия летучих мышей, которые на много столетий обеспечили оружейную промышленность одной из составляющих пороха. Но огнестрельное оружие мало интересовало Троя, так как культиватора, начиная с         ранга «D»        , таким уже не больно то и убьёшь. Точнее, больно будет, а вот убить, это вряд ли. Да и в металлургии наш герой понимал не шибко чтобы много, поэтому удобрение и только удобрение.      
Неожиданно, в одной из стен мальчик обнаружил еще один проход. И был он рукотворный. Как парень догадался? Да потому, что в природе не бывает пещер с прямоугольным профилем, да еще и со следами ручной обработки. Высота потолков в коридоре не превышала двух метров, а ширина полутора. Проход был длиной около двадцати метров, и оканчивался еще одним искусственным помещением. Почти ровная кубическая комната со стороной в пять метров. В одной из стен которой виднелся дверной проход, высотой в те же два метра и шириной в метр.
        В дневном свете, врывающемся через дверной проем были видны остатки какой-то мебели и кучи прочего мусора, как животного происхождения, так и нанесенного ветром снаружи. Короче, все те же следы запустения и разрухи. Парень осторожно подошел к дверному проему, и увидел, что за ним располагается круглая площадка, диаметров около трех метров, окруженная выдолбленным в камне парапетом. Судя по следам эрозии на прочнейшем базальте, создана эта конструкция была очень давно, как бы не тысячелетия назад. Хотя, для этого         Мира        , тысяча лет вообще не срок!      
Выйдя на площадку, Трой осмотрелся. Он сейчас находился на господствующей над долиной высоте, так площадка была вырублена в огромной скале, которая возвышалась над всеми остальными. А от площадки вниз, вела узкая крутая вырубленная в той же скале лестница. Поежившись от мощных потоков холодного ветра, наш герой негромко, чтобы не привлечь внимания живности из долины, произнес:

— Я назову тебя Ветреный Пик! — потом подумал, и добавил, — А неплохо звучит, культиватор с Ветреного Пика!

        После чего еще раз внимательно осмотрел долину внизу, и вернулся в пещеру. А все из-за того, что на месте дверного косяка, он увидел следы от огромных твердых когтей. Что могло процарапать базальт на сантиметр в глубину? Причем царапины выглядели довольно свежими, без следов эрозии. И мальчик подумал, что ему еще рано сталкиваться с тем, что живёт внизу. Судя по следам когтей, животное это минимум ранга         «С»        , не меньше. А своей жизнью, которая только-только начиналась, попаданец дорожил, как никогда!      
        Почему, ранга         «С»        , а не скажем,         «В»        , или         «А»        ? А все потому, что ему было с чем сравнить. Если бы монстр был на ранге «В», как барон, то он смог бы, постепенно проковырять проход в скале. Все же барон смог разрушить столь же твердую скалу и завалить проход в ту трещину, куда провалился Трой. Мальчику очень повезло, что у барона не было когтей, иначе даже крепчайший базальт не смог бы защитить его беспомощную тушку после падения. А может барон просто посчитал его погибшим.      
Все же расслышать слабое сердцебиение на глубине почти десятка метров, когда рядом пыхтит ездовой монстр и завывает холодный ветер, весьма непросто! Гадать смысла не было, поэтому Трой предпочел сосредоточится на настоящем. И ему было, о чем подумать. Ведь он не прошел гору насквозь, нет, он даже до середины хребта не добрался. Получается, что вот эта вот долина, она не с другой стороны хребта, а, как бы, внутри него. И если не уметь летать на высоте более одиннадцати километров, то хрен ты ее заметишь. А для тех, что летать умеет, и сама долина, и ее обитатели, уже ничего не значат, слишком мелко для Духовных Практиков подобного калибра.
Вот и получается, что Трой получил то место, о котором так долго мечтал. Осталось только освоить его. А для начала надо было осваиваться в пещере. Так пока еще у их маленькой компании не было сил, чтобы спуститься вниз. От долин ощущался мощный поток Ци, и пусть это был только отголосок того, что их ждало в центре, но и этого должно было хватить его воинам, чтобы достичь уровня, достаточного для полного овладения долиной. От предвкушения будущих свершения мальчик даже немного задрожал. Но всё настроения сбил раздавшийся из центра уже знакомый рев неизвестного существа.
Успокаивало то, что в сами пещеры зверь не проникнет, хотя, судя по всему он путался, но, видимо, размеры не позволили!!! Мальчик даже поежился, когда представил себе габариты этого монстра. Там, чудя по всему, кто-то не меньше чем дракон. И Трою было интересно, что же за духовные звери там обитают, если сумели выжить под боком у подобного монстра. Но он узнает, обязательно, пусть и не сразу. А пока надо призвать остальных людей, ведь если уж воины так отупели, то что же произойдет с простыми крестьянами!
Призыв произошел буднично, и не вызвал какого-то ажиотажа. Крестьянки тупо и испуганно пялились в темноту пещерного комплекса, Ван также тупо смотрел на троя, словно пытаясь вспомнить где его видел, не сильно отставал от него Лин. И только Дин морща лоб спросил:

— Молодой господин! Как-то я странно себя чувствую, как будто в тумане всё!

— Ничего Дин, это пройдет, а сейчас бери всех, и начинайте расчищать эту комнату! Работы полно! Навоз скидывайте в этот отнорок, тут места хватит, камни в центр, они пригодятся! А сейчас очисть мне вот эту пещеру, я сюда пожитки наши выгружу! — начал исполнять свою обязанность высшего начальника наш попаданец.

И работа закипела. Крестьяне хоть и тупили, но работать это им не помешало. Инструменты были, ведра и носилки тоже, и к вечеру у компании беглецов уже было достаточно места, чтобы собрать и расставить деревянные кровати, столы и стулья. Ведь Трой забрал в своё кольцо все, даже столы и стулья с кроватями, полки и стеллажи из домиков также не избежали своей участи. И теперь на складе были хорошо организованные места хранения, на которых расположились все нехитрые пожитки, что накопились за то время, что прошло после самого первого призыва.
Удалось даже организовать тканевые ширмы, для того, чтобы отделить семейные пары, а сам Трой отгородил свой уголок при помощи шкур. На пол также легли шкуры, как и на кровать. И теперь он хотя бы перестал так сильно мерзнуть! А может быть, дело было в горячей стряпне, которую организовали заметно оживившиеся и пришедшие в себя женщины. Питанием, хоть и из достаточно подозрительного мяса обеспечивали воины и Дин, к тому же, Трой как знал, и запасся продовольствием достаточно надолго.
Но, тем не менее, все равно пришлось вводить нормы потребления муки и заготовленных овощей.
Мальчик надеялся, что это было ненадолго, и его воины смогут достаточно усилится, чтобы выйти наружу! Очищение хотя бы близлежащих пещер затянулось надолго. Да и вообще, монстры, по всей видимости очень хотели проникнуть в эту часть пещер. Но сама причина подобного выяснилась только через несколько дней. В этот день Олафу и Ралофу удалось пробиться в третью, относительно большую пещеру, в которой было достаточно много Кровавых Летунов. Причем они были не те, мелкие, как у входа в пещеру, нет, тут были особи размеров с теленка.
Причиной этого оказался небольшой источник, примерно, двух метров в диаметре и метр в глубину, от которого буквально фонило природной Ци. Это было очень хорошим местом, где можно было организовать место для культивации. Вода из источника уходила куда-то на нижние ярусы пещер, но перекрывать источник Трой не стал, иначе лишенные воды звери могут начать пониматься на их уровень. Он оставил такую возможность на будущее.
Все это время крестьяне, с помощью воинов, конечно, забивали найденными крупными камнями все проходы, ведущие к ним из глубины пещер. Не факт, что поможет, но, по крайней мере от разной мелочи защитит. Благо, что таких проходом было всего-то четыре или пять, и все достаточно узкие, чтобы даже Трой через них проходил с трудом. Оставили все лишь один проход, через который и лезло большинство тварей, где их и убивали как воины, так и Дин с крестьянами. Трой не отказывал всем своим призывам в возможности усилиться.
Помимо прокачки призывов, в том числе и крестьянок, люди занимались сбором пещерной лозы, которую использовали как топливо, благо стены ближайших к выходу пещер были буквально заросшими этим растениям. А так как ресурсов для роста было мало, то большинство стволов были сухими, пригодными для разведения костров. Также для хозяйства оказался очень ценен высушенный мох, который в большом количестве рос на влажных стенах пещер. В качестве теплоизоляции спальных мест и просто для набивки подушек и перин он был незаменим.
Единственное, чего теперь не хватало, так это времени на, собственно, культивацию. Хотя удобные помосты для культивации из последних досок были сколочены, и даже накрыты специальными ковриками, с набивкой из мха. Чтобы культиваторы не отморозили задницу на холодных камнях. Эти помосты, в количестве трех штук, расположили рядом с пещерным источником. Вот только воины были заняты истреблением всякого, и времени на развитие и тренировки у них не было. Он даже отдыхать как следует не могли.
Ведь лезло из пещер, в поисках такого нужного им источника всякое. Тут было все: скальные пауки, черные пещерные крысы, змеи, самого разного вида и калибра, летучие мыши, о что это были за мыши, страшные, большие и, на удивление, вкусные. Их мясо было чем-то похоже на зрелую говядину, а еще оно было удивительно сильно пропитано духовной энергией. Видимо, где-то в пещерах такой вот источник природной Ци был не один. Горы вообще оказались богаты на такие вот сюрпризы. И маленькая долина оказалась одним из них.
        Как бы Трою не хотелось приберечь Монеты Системы, он понял, что без увеличения боевой мощи далеко он не продвинется. Ведь воинам надо было отдыхать, культивировать и повышать боевые умения. Никто, конечно, не отменял их прокачку в бою, но Духовная практика, для гармоничного развития тоже была нужна. Поэтому были призваны еще четверо воинов ранга         «F»        , чтобы сформировать три боевые смены по паре воинов в каждой. Соответственно, появились два воина с копьем, в начальной, так сказать, комплектации. Их Трой назвал Гуннар и Хротгар, один воин с одноручным мечом, названный Сигурдом, и редкий для этого мира, но очень полезный против скальных пауков Хьярви, вооруженный боевым двуручным молотом.      
Последние двое не то, чтобы заинтересовали Троя, ведь у них с условным начальным Олафом разницы почти не было, только вооружение и базовые навыки. Удивительно быдло другое, а именно, почему все призванные начальные воины были так похожи на викингов, даже новые имена им очень подходили. И если их можно было призвать, значит где-то они не так давно погибли, и их отпечаток в мироздании был так своеобразно заархивирован, а потом выдан пользователю по первому требованию.
А еще интересно, то, что крестьяне имели, пусть и не сильно выраженные, но азиатские черты, а воины — европейские? Интересно было посмотреть на остальные типы призывов. В голову сразу пришли наложницы, но детское тело накладывало свои ограничения. Кстати, для воинов надо будет призвать несколько женщин. Но это было не к спеху, Трой подумал, крестьяне и крестьянки выпадают с вероятностью один к одному, а это означает новые призывы, ведь не оставишь же призванного мужика без бабы, конфликты на половой почве нашему герою тут были не нужны.
Поэтому призванные воины качались в три смены. Первая смена убивала пещерную живность и защищала подземный лагерь, вторая смена спала, а третья, культивировала возле источника. Больше всех в этом плане удивлял Хьярви, его культивация значительно опережала вновь призванных товарищей. Но возможно, что все дело было именно в крайне подходящем для данных пещер оружии. Боевой молот был не простым, а фигурным. И если на одной стороне был обычный узкий боек, то на другом, слегка загнутый металлический «клюв». Это делало данный экземпляр сильно похожим на люцернский молот, только без копейного наконечника.
        Прокачка была похожа на ту, что организовали для Муськи. То есть Олаф и Ралоф ломали тварям конечности, а новички добивали. Таким образом, да еще и выполняя задания, парни перешли на ранг         «Е»        , за десять дней. А Хьярви хватило всего восьми. Тяжело было Сигурду, как оказалось, меч хоть и универсальное оружие, но именно против ползающих и бегающих тварей он показывал себя не очень. Зато угрюмый бородач стал настоящей грозой летучих мышей и заготовителем вкусного мяса. С быстролетящими и не бронированными целями он справлялся на ура.      
        А уж как Сигурд сбивал летающих тварей щитом. Любо-дорого поглядеть! Пока новички осваивались на ранге «Е», ветераны, неожиданно даже сами для себя перешли на ранг         «D»        . Они еще немного прибавили в весе, росте и общей массивности. Даже взгляд стал какой-то глубокий, с непонятной воинской мудростью в них. Владение оружие тоже перешло на новый уровень. Немного малы ставали доспехи. Но Трой отозвал их в Систему, а потом также в системе совместил воинов и их броню. И о чудо! Доспехи сами собой подогнались по новым фигурам! Впрочем, удивляться чудесам Системы, Трой уже престал:      

        Имя призыва: Олаф      
        Тип: Защитник, Воин, Мастер боя.      
        Ранг: '
D
'      
        Ранг Духовного Развития: «Е»      
        Раса: Человек      
        Пол: Мужчина      
        Воинская специальность: Ближний бой, Бой в строю, Мастер Копья.      
        Прогресс развития: уровень 0 (12%)      
        Особенности: Короткое копьё (призванное существо всегда имеет оружие производства в руках, можно менять его на оружие подобного же класса, и призыв будет появляться уже с ним)      
        Навыки:      
        — Мощный удар, Ранг
I
, уровень 3 (имеется 3%-й шанс нанести серьезную калечащую рану существа на 1 ранга выше с оного удара).      
        — Владение копьем, Ранг
I
, уровень 2 (Навыки владения копьем достигли начала уровня адепта, только сейчас для вас начался путь владения оружием, когда уже можно сражаться со слабыми воинами)      
        Экипировка:      
        — Комбинированная броня (Комплект полный, легкая, ранг «Е++»)      
        — Короткое копье (Ранг «F»)      
        Техника совершенствования:      
        — «Тело Огра»      
        — «Возвышение Бессмертного Голубого Лотоса»      

        Имя призыва: Ралоф      

        Тип: Защитник, Воин-поединщик, Мастер Боя.      
        Ранг: '
D
'      
        Ранг Духовного Развития: «Е»      
        Раса: Человек      
        Пол: Мужчина      
        Воинская специальность: Ближний бой, Берсерк, Мастер Топора      
        Прогресс развития: уровень 0 (8%)      
        Особенности: Двуручный топор (призванное существо всегда имеет оружие производства в руках, можно менять его на оружие подобного же класса, и призыв будет появляться уже с ним)      
        Навыки:      
        — Рассекающий удар,
Ранг I, уровень 5 (имеется 5%-й шанс отсечь конечность существу на 1 ранг выше с одного удара).      
        — Владение рубящим оружием, Ранг I уровень 1 (Владеет навыком использования топоров и мечей на уровне адепта, уже не мальчик, но еще и не зрелый муж)      
        — Рукопашный бой 64 (Умение драться кулаками на уроне чуть выше новичка)      
        — Ножевой бой 12      
        Экипировка:      
        — Комбинированная броня (Комплект полный, легкая, ранг «Е++»)      
        — Двуручный топор (Ранг «F»)      
        Техника совершенствования:      
        — «Тело Огра»      
        — «Возвышение Бессмертного Голубого Лотоса»      

Ранги владения оружием, оказывается тоже прошли эволюцию, и теперь воины Троя стали еще более грозными. Ко всему прочему, увидев, как улучшились навыки владения оружием у его воинов, мальчик стал брать у них уроки владения топором, мечом, ножом и копьем. Для двуручного молота он был еще пока маловат. Но какие его годы, все еще впереди. А еще, теперь можно было не переживать о безопасности лагеря, который наш герой, не мудрствуя лукаво, по аналогии все с той же строй игрой назвал «Лагерь Ветреный Пик». Также Трой совсем другими глазами посмотрел на их «цыганский» лагерь, потом почесал в затылке и произнес:

— Так дальше жить нельзя!

Глава 15
Деревня, скрытая в…

(1 год, 358 день от пришествия Системы, 3.115 МС)

        Почему так было жить нельзя, да потому, что это был путь деградации и одичания. Посреди кучи навоза была расчищена небольшая площадка, на которой расположился лагерь, в котором было несколько палаток из шкур и не очень чистых тряпок, который немного облагораживали несколько отдельно стоящих столов и стульев. А ведь всего пару декад назад, Трою все казалось очень даже замечательным. Но человек такое существо, ему всего всегда мало. Вот и сейчас, он видел лиц грязный неухоженный табор, а не поселение будущего покорителя         Мира        .      
Перед наведением порядка, наш герой отправил всех воинов на прокачку и выполнение миссий. Ибо как созидательная сила они годились очень и очень условно. Командовать над ними Трой назначил Олафа, как своего первого воина, да что уж говорить, как самого прокачанного, умного, да и просто привык уже мальчик к нему. Как оказалось, у данного призыва ещё и мозги работали на зависть многим. Хотя, у практиков Духовной Энергии, вообще органы и системы, в том числе мозги, работают на удивление продуктивно, но это, так, к слову пришлось.
        Далее, собрав не боевое население поселка Парень назначил Дина ответственным за разделку и заготовку трофеев. Как охотник он сейчас мало чем мог помочь, а вот его навыки в выделке шкурок, разделыванию тушек и прочему разному он и сам мог кого-то поучить. В помощь ему отправились Лу и Ву. Также, в качестве консерванта Трой выделил Дну половину от их запасов соли. Зачем вообще парню понадобились все эти заготовки, да потому, что создание запасов также входило в задания ранга         «F»        . Например, такое:      

        Задание, ранг «F»: Заготовить 100 порций мяса «Кровавого Летуна», засушить их, и расфасовать порциями по 1 фунту.      

Далее, наш новоиспеченный поселковый командир назначил старосту поселения «Ветреный Пик». И, разумеется им стал Лин. В его подчинении были Ван, Мо, Ти и Ая. Хотя последнюю, чтобы заставить подчиняться Лину пришлось простимулировать через Систему, была и такая функция у карт призыва. Чем-то это напоминало кнут и ошейник, но использовал Трой подобные наказания лишь в исключительных случаях, а то Олаф слишком много воли дал своей женщине.
В чужую семью лезть парень не обирался, но сделал себе заметку о том, чтобы поговорить с командиром своих воинов, иначе, что же он за командир, если свою бабу угомонить не может. Далее последовал приказ зачистить всю территорию поселения от многовековых наслоений говн. При этом следовало отделять самородную селитру и, сыпав ее в мешки, оправлять на специальный отдаленный склад. Трой помнил тот эпический взрыв в порту Бейрута, когда как раз рванул склад селитры.
Остальное ценное органическое удобрение следовало ссыпать в отдельную глухую пещеру, в которой ее надо было хорошенько утрамбовывать для последующего использования. Вообще, таких слепых пещерных коридоров на подконтрольной территории было достаточно много. И не все они подходили для использования без доработки. Но вот только даже Олаф с его рангом «D», ничего не мог сделать с наплывами базальта, даже при использовании прочной стальной кирки. Только сломал ей рукоятку. При этом, Трой отлично помнил, что каким-то образом, кто-то смог прорубить вход и обработать комнату на входе.
Видимо, это был разумный просто невероятной силы, не ниже рангов «В», или даже «А». Надо было только надеяться, что со временем и он так сможет. Еще парень понимал, что для освоения всего пещерного комплекса ему будут нужны еще люди, много людей. Да и вообще, обслуживающий персонал даже самому сильному Духовному Практику очень необходим, надо же кому-то готовить пищу, заваривать чай и убираться в комнатах. Поэтому Трой с тоской посмотрев на накопившиеся очки и последовательно сделал шестнадцать (16) призывов помощников.
Видимо, удача была не на стороне нашего героя, и выпали обычные крестьяне, без особенностей. И знаете, он в который раз обрадовался этому обстоятельству! Еще в прошлой жизни он услышал выражение, говорящее, что удача нужна слабым, а сильным нужен успех! Таким образом он получил четверых «двойных» крестьян и восемь обычных женщин. Имена он им придумывать не стал, отдав это на откуп Лину. Трой вступил в ту фазу развития своего маленького хозяйства, когда ему уже не надо знать имя каждого крестьянина, достаточно было знать только ключевых персонажей.
        Зачем так много крестьян, да для того, чтобы призвать как можно больше женщин, и чтобы в поселении не было гендерного перекоса. При таком раскладе, каждый мужчина имел свою собственную жену, и теперь он не будет смотреть на точно такую же, но чужую. Хотя, это не точно. Однако в этом случае, Трой мог уже наказать такого разумного, ведь он, хозяин, дал человеку жену, так какого черта он смотрит на чужую собственность. При этом наказание могло быть от причинения сильной боли через связь хозяин-призыв, либо, в тяжелом случае, отзыв в карту, с последующим медленном стиранием личности, или же банальное разложение карты на         МС        .      
С появлением дополнительного контингента, расчистка пещер пошла намного быстрее. В качестве жилой зоны было решено использовать главный зал, тот самый, в котором Трой захватил самку скальных пауков. Он взял ее вместе с гнездом, в котором сейчас находилось несколько сотен мелких детенышей. И самку, и детенышей Трой подкармливал остатками от разделки монстров. Там были и клочки шкуры, и потроха, и расколотые кости, чтобы мелким членистоногим было легче добираться до костного мозга.
Паучки потихонечку росли, а самка откладывала новые яйца. Когда какой-то из пауков начинал превосходить в размерах остальных, его изымали, а затем один из крестьян, по жребию, уничтожал монстрика. Таким образом община получала приварок в котел, а «избранный» процентик, или несколько, к росту ранга. Лин и Дин, кстати, вполне себе успешно занимались культивацией у источника. Также почти подойдя к следующему рангу.
Но это не главное, а главным было то, что по краям потолок пещеры опускался до такого уровня, что можно было построить круговую стену, высотой чуть более двух метров, и таким образом отделить небольшие комнатки, по одной комнатке на семью. Да, места там немного, но хоть какое-то уединение. Также было выделено помещение под кухню и открытую столовую зону. Центр пещеры было решено оставить свободным, и там проводить собрания, ну, или, воинские тренировки для крестьянского ополчения, когда кто-нибудь из воинов находил для этого время в своем плотном графике.
Обычно это совпадало с тренировками Троя, когда крестьяне становились для него спарринг партнерами. Польза была для всех ощутимой. Так как навыки росли быстрее, если использовать их на относительно равных по силе партнерах. Сила взрослых крестьян, компенсировалась высоким рангом мальчика. Для чего вообще нужно было это самое ополчение? Да для того, что мир этот был опасен и жесток. А еще воины, сражаясь с крупными монстрами, могли пропустить какую-то мелочевку, и вот тут, обученный и ловкий крестьянин мог добыть себе дополнительное питание, а не стать кормом сам!
Зал и источником тоже подвергся доработке. Оттуда убрали только кристаллическую селитру, а остальной органический мусор разровняли ровным слоем, после чего накрыли всю поверхность свежим пещерным мхом, и тот буквально за декаду, разросся толстым пушистым ковром. Еще бы, на таком питательном субстрате, да еще и с подпиткой природной Ци от источника. Но и это было еще не все. Мох, под воздействием мистической энергии мира мутировал, и начал светиться тусклым голубовато-золотистым светом, демонстрируя настоящие чудеса местной магии.
Трой взял этот мох на «вооружение», и заставил крестьян рассадить его по стенам всей жилой зоны. Читать, конечно было нельзя, но на масле экономили сильно. Вместо масла работник приноровились использовать растопленный жир монстров. Но, во-первых, не все монстры давали при горении приятный запах, некоторые откровенно воняли! А, во-вторых, для вытапливания жира надо было использовать дрова. И дрова были в сильном дефиците, и даже сложенные каменные печурки, сильной экономии топлива не давали.
Добытчикам топлива, под охраной воинов, приходилось заходить за дровами довольно далеко в «дикую» часть пещер. Оно конечно, прокачка, но Трою не нравилось чувство оттока энергии, когда одного из работников пришлось воскрешать, а второму отращивать ногу. Да, были места, где пещерная лоза росла очень густо, но это только кажущееся изобилие, ведь два десятка человек, даже с условием постоянной экономии, потребляют просто огромное количество органического топлива.
        Неожиданной проблемой стала кладка камней. Стенка без цемента была довольно непрочной и ненадежной. В прошлом         Мире         Троя у некоторых народов существовала технология укладки стен «на сухую», но там были особые слоистые породы камня, которые давали большое количество плоских камней с ровными гранями. Здесь же, твердый базальт, и редкие камни, большинство из которых неправильной формы. Количество собранных камней с большим трудом удалось довести до того объема, чтобы хватило на все задумки, но вот со связующим раствором возник затык.      
До тех пор, пока одна из новеньких женщин не переварила бульон из мясных личинок, да-да, тех самых, которыми питались пещерные крысы. Трой не забыл про них, и поселил в зарослях мха. Эти личинки не давали мху избыточно разрастаться, работая лучше всякого парикмахера. Крестьянки только раз в сутки проходили, и собирали избыточно выросших червяков. Только они зазывали таких червяков «созревшими», и очень уважали за нежное мясо.
У них не было земного воспитания и привычек, точнее вообще никакого воспитания не было, кроме воли мужа и молодого господина, причем именно в таком порядке. И женщинам такие личинки очень даже зашли, позволяя отлично восполнять силы и даже немного увеличивать свою культивацию. Ведь женщин никто в зал для Духовной Практики не пускал, точнее не пускал для, собственно, культивации, а вот собирать урожай личинок, это запросто! И личинки, выросшие в таком зале, обладали небольшим запасом Духовной Энергии.
Так вот, именно приварке таких личинок крестьянка по имени До, упустила время приготовления, потому что заговорилась с подружкой по имени Та. Да-да, односложные имена для женщин простолюдинок стали нормой, и традиция эта прижилась в их маленькой общине. Так вот, До заболталась, и личинки превратились в липкую, малоаппетитную слизь. В расстройстве женщина выплеснула варево прямо в пыльный угол, где слизь смешалась с песком. Через некоторое время Трой, проходя мимо увидел непорядок и пнул ногой в мягком сапожке получившуюся массу:

— @*L%*?;?:;*;*^?% *:*; **%№;!!! — раздался вопль молодого господина, означающий в вольном переводе: «Надо же, как интересно получилось!».

Вот так и был открыт секрет органического бетона! Когда сырую теплую смесь использовали для кладки стены, получившаяся конструкция мало чем отличалась по своим характеристикам от базальта. По крайней мере внешне. Воин ранга «D», смог расколоть стену только при помощи кузнечного молота. Так, что не базальт, но очень и очень достойный заменитель. Растворить данный «бетон» могла только длительная варка в кипятке. Но ко же в здравом уме будет варить стены! Так в пещерах началась большая стройка.
        Участие в работах принимали все, даже свободные от дежурства воины и все женщины. Уменьшал радость только тошнотворный запах переваренных личинок. Также дефицитом стал песок, пыль и мелкие камешки, которые были нужны для приготовления раствора. Кладку делали Лин и Ван, у которых был самый большой навык         «Строитель»        . Трой же выполнял роль надзирателя и дирижера всей этой симфонии созидания. С учетом увеличившихся физических данных населения, и времени застывания нового «бетона», стройка жилых помещений заняла всего три дня. Еще три дня ушло на выветривание неприятного запаха.      
Угнетало только отсутствие нормальной, ну ладно-ладно, хоть какой-то мебели. Поэтому, деревянную мебель, из старых запасов передали в дома воинов, как самых важных разумных на данное время. К тому же, воины были массивными и тяжелыми существами, поэтому кровати из различных заменителей им банально не подходили. Что за заменители, ну самым распространенным стала та самая пещерная лоза, из которой сплели мебель всем остальным, включая и самого Троя. Худенькому подростку эта кровать вообще очень понравилась, так как была упругой и намного более уютной, чем сколоченные из грубых деревяшек нары.
Кстати, из той же лозы, обмазанной смешанным с песком личиночным клеем, получились отличные прочные двери. Вместо петель использовали обточенные до шарообразного состояния камешки. Положенные под дверь, вставленные в распор в верхнюю часть косяка, они двигались как на подшипниках. В общем, простая и надежная конструкция. Трой и сам не ожидал, что подобную конструкцию можно использовать вместо привычных петлей. Сказывалась зашоренность сознания человека, вышедшего из общества с развитой промышленностью.
После обустройства в новых домах, были построены склады. Отдельно для продовольствия, трофеев типа панцирей пауков, склад для хранения шкурок. Пещерные крысы, кровавые летуны и змеи щедро делились этим ресурсом. Из шкур крыс и летунов шились теплые одеяла, одежда, защищающая от холода подземелий, занавески, что вешались на дверной проем после двери, они отлично справлялись с изоляцией помещения от сквозняков. Также полотнища из шкурок вешались на стены, формируя уютную «меховую пещеру». А из змеиной кожи получалась отличная обувь, кожаные штаны, верхний слой курток. В дело шло все!
        Помимо складов, более оформленными стали пещерные фермы. В одной из них выращивали скальных пауков, в других пещерных крыс и кровавых летунов. Прокачивая крыс и пауков, получали особей дающий при убийстве наибольшее количество опыта. Это позволяло улучшать крестьян до ранга         «Е»         в безопасных условиях. Трой не собирался делать из крестьян супер-воинов, но повышенные физические кондиции позволяли помощникам работать дольше и эффективнее. А спустя декаду от начала функционирования ферм появилась первая женщина ранга         «Е»        . И ей естественно стала жена Лина:      

        Тип: Помощник      
        Ранг: «Е»      
        Раса: Человек      
        Пол: Женщина      
        Профессия: Крестьянин, Ополченец.      
        Прогресс развития: уровень 0 (5%)      
        Особенности:      
        Повышенная выносливость.      
        Навыки:      
        — Природный повар, уровень 87 (43%) позволяет готовить пищу из диких растений.      
        — Травник, уровень 98 (24%) навык позволяет распознавать и использовать дикие растения.      
        — Первая помощь 74 (65%) навык позволяет не умереть сразу после боя, оказывая первую помощь подручными средствами при ранениях средней степени тяжести.      
        — Скорняк, уровень 69 (12%) навык позволяет на хорошем уровне выделывать шкуры обычных зверей.      
        — Ведение хозяйства, Ранг
I
, уровень 4 (28%) навык организация и ведения домашнего хозяйства      
        — Ткач, Ранг
I
, уровень 10 (8%) навык позволяет создавать ткани хорошего качества, даже на простейших приспособлениях.      
        — Алхимик, уровень 21 (23%) позволяет готовить простейшие зелья и составы.      
        Техника совершенствования:      
        — «Тело Огра»      

Всё развитие было в пределах ожидаемого, без всяких сюрпризов. Навыки тоже были самыми обычными, относящимися к домашнему труду. Навык «Алхимик» получили вообще все женщины, которые участвовали в приготовлении «бетона». Способность к культивированию давал возможность потихонечку приобщать улучшенных крестьянок к тренировкам по рукопашному бою и бою на ножах. К более тяжелому оружию, Трой решил барышень-крестьянок, как теперь называли продвинутых женщин, не подпускать. Все же ему нужны были именно женщины, хранительницы очага с традиционным воспитанием, а не Олафы в юбках!
Самым интересным навыком стал навык «Ткач». Трой еще раннее, до переселения изготовил для Мо примитивный станок, на котором она ткала грубые ткани из волокон растений похожих по свойствам на крапиву или коноплю. Но теперь, когда появился новый материал, навык Мо прошел эволюцию, позволяя создавать ткани, из которых можно было шить приятную для тела одежду и постельное белье. И этим материалом был паучий шёлк! Он стал еще одним продуктом фермы скальных пауков. А жизнь в подземельях стала более цивилизованной, и уже не напоминала лагерь нечёсаных и немытых дикарей в звериных шкурах!

Глава 16
Хозяин долины

(1 год, 479 день от появления Системы, 13.735 МС)

Монстр, настоящий, патентованный монстр. Трой осторожно выглядывал из-за скалы, стараясь, чтобы беснующаяся тварь не обратила на него своего внимания. Надо же было так нарваться. А все его жадность и жажда исследования. Какая же она огромная, в смысле тварь, а не жажда! Мальчик смотрел на огромное животное, пытаясь найти у него слабые места, и не находил их. Толстая шкура, с чешуей, похожей на каменные пластины, огромные когти и зубы, непонятное духовное давление, от которого хочется упасть на колени и умолять не трогать. Невероятное существо! И очень, очень, очень опасное! Но как же все это началось?
* * *
        На самом деле Трою просто стало скучно. Охотой занимались его подчиненные, на хозяйстве прочно закрепился Лин, а женщины отлично справлялись с повседневными хлопотами. Парню оставалось только культивировать и тренироваться. Самостоятельно уничтожать пещерную живность необходимости у мальчика не было. Все рано опыт за убийство ему не шел, поэтому незачем было его отбирать у подчиненных. Он в очередной раз пожалел, что у него не «классическая»         РПГ-Система        , и прокачка касалась только призывов. Ух, он бы развернулся, но теперь приходится только надеяться на других.      
        Больше всего, неугомонного попаданца волновала лестница, ведущая на дно скальной впадины, которой и являлась таинственная долина. Она буквально манила и дразнила парня. И, в итоге, стальное трехгранное шило, в том месте где никогда не светит солнце, одержало решительную победу. Впереди шли Олаф и Ролаф, как воины пика ранга         «D»        , и самые развитые юниты в войске нашего героя. На самом деле, все воины тоже уже перешли на этот ранг, а все остальные, даже женщины, имели как минимум, ранг «Е».      
До следующего ранга воинам не хватало какой-то малости, и это был вовсе не опыт за убийство слабых пещерных тварей. Скорее всего им не хватало опыта смертельной битвы с сильным противником. Именно из-за этого Трой и взял их с собой. А еще потому, что в случае чего, призывы можно воскресить, или даже воспитать новые, а самым слабым звеном был именно он. Он ведь был смертным, пусть и не обычным. И если опасность будет чрезмерной, то парень сможет хотя бы сбежать, отдав призывы на растерзание особо могучей твари, буде такая встретится им во время вылазки.
Первое время мальчик не понимал, зачем было строить такую узкую, крутую, почти вертикальную, да еще и сильно извилистую лестницу. Ступеньки были настолько крутыми, что даже Трою, с его пиковым рангом «Е» в постижении как духовной, так и телесной культивации, спускаться было сложновато. Выручало только то, что последнее время, по рекомендации такого «опытного» воина, как Олаф, налегал на тренировку кистей рук, и конкретно тренировал хватку. Для этого мальчик регулярно подтягивался с гирей, привязанной к ногам на почти гладкой стене, держать за крошечный скальный выступ кончиками пальцев.
Если бы не энергия Ци, которую он уже почти инстинктивно направлял в мышцы и кости, то переломы пальцев парню были бы обеспечены неоднократно. Протяженность экстремального спуска была боле двухсот метров. И кроме лестницы, поверхность скал была настолько гладкой, что по ней не смог бы забраться даже самый умелый альпинист. Но все в итоге кончается, кончилась и лестница. От подножия скалы, без всякого перехода, шла ровная каменистая поверхность, которая оканчивались густым зеленым лесом, в котором даже не было видно никакого прохода.
Однако лес нашего героя волновал не сильно. Больше всего его интересовала странная куча у подножия лестницы. И состояла она из огромного количества старых, почти истлевших костей. И совсем, в прах, эти останки не развалились только потому, что принадлежали, по всей видимости, Духовным Практикам довольно высокого ранга. А у Практиков и кости тоже очень прочные. Насыщенные Духовной Энергией кости, когда они свежие, конечно, даже частенько используются для создания артефактов. Но эти кости были пусты, в них уже не было ни капли Ци.
Хотя этим костям было несколько тысяч лет, по ним было видно, что они принадлежат не только людям, но и большому количеству зверей. По расположению почти занесённых землей и листьями костей, было видно, что люди дрались со зверями. И воины прикрывали людей с более тонкими костями, некоторые были даже совсем маленькими, видимо, это были дети. Их скелеты почти не сохранились, но общие очертания было угадать можно. Женские и детские останки были возле самой лестницы, а воины полукругом их защищали. Хотя, судя по всему, эвакуация не удалась.
Кости были расколоты и погрызены, причем погрызены еще в те, стародавние времена. По команде Троя, воины достали свои ножи, и принялись тщательно выковыривать останки из грунта. К сожалению, большинство из них разваливались в труху, прямо в руках новоявленных археологов. Ничего из материальных предметов одежды, брони, или прочей экипировки воины не нашли. Нет, так-то какая-то неоформленная ржавчина попадалась, но и только. Итогом половины дня работы стали всего лишь несколько золотых монет, и какие-то погнутые почти стершиеся пластинки, по предположению мальчика, раньше бывшие серебряными монетами.
        Монет было негусто, но они были стандартной, принятой во многих человеческих государствах чеканки. Эта чеканка была принята десятки, а может быть и сотни, тысячелетий назад, и с тех пор не менялась. Впрочем, это можно было сказать и про культуру, и про одежду, и общий уклад жизни. Многие назвали бы это стагнацией, но сами жители этого         Мира         оценивали данную ситуацию как гомеостаз. Постоянное движение, смерть и возрождение, но при этом целая картина остается неизменной.      

— М-да, негусто! — парень с тихим звоном подбросил десятка полтора желтых кругляшей, размером с советскую юбилейную рублевую монету.

— Это да! — согласился с мальчиком Олаф, — Ни одной аметистовой, ни одного духовного кристалла!

— Серебро сильно окислилось, жалко, а медь скорее всего просто разложились! — потыкал палкой в ему одному ведомые остатки Ралоф.

— Эх, толку-то с этого золота и серебра! — посетовал Трой, с сожалением ссыпая золото в рюкзак, — Всё равно потратить его некуда, а серебро, так вообще, только в переплавку.

— Это да, это да! — покачал головой воин.

В это время раздалось тихое рычание и из кустов выскочили два огромных монстра, по виду похожие на чудовищно отожравшихся волков! Удивительно, но ни воя, ни других громких звуков волки старались не издавать, опасаясь, что на эти звуки сюда может прийти более сильный хищник. Точно так же, без криков и без воплей, на серых хищников кинулись два одетых в стальную броню воина. Схватка заняла всего пару секунд. Никакого пафосного превозмогания, никаких красивых танцев, как в кино, нет, только простота, только скорость, только мгновенное убийство.
Одному волку Олаф воткнул копье в грудь, забив его почти до половины длины и достав до сердца, а второму Ролаф просто и без затей раскроил череп. Хищники даже мявкнуть не успели. Все же преимущество на целый ранг развития сделало свое дело. С мясистым чавканьем Ролаф извлек из черепа топор, а Олаф, матерясь и упираясь ногой в мохнатый труп вытащил из него копье, покрытое кровью хищника. Посмотрев на два остывающих тела, Трой коротко приказал:

— Возвращаемся!

— Сделаем, молодой господин! — кивнул «старший» из воинов.

— Бегом, бегом, что-то предчувствие у меня нехорошее! — начал поторапливать воинов мальчик.

Но трофеи он бросить не стал, все же это две большие теплые шкуры, не чета тому, что удается содрать с пещерной живности. Там нормальные шкурки только с крыс можно добыть, и то тонкие и размером с наволочку для подушки, то ли дело эти два мохнатых коврика! Плюс ко всему, это еще два кристалла Ци, волчье мясо, пусть на вкус оно так себе, по крайне мере у земных волков оно так себе, зато насыщенное энергией, и прочие ценные потроха.
Сейчас почти у всех женщин есть навык алхимии, вот пусть его еще повысят, а заодно, может быть, чего полезного сварят из волчьего ливера. Но для этого трофеи надо еще затащить наверх по почти отвесной вертикальной лестнице. И тут парень испытал чувство испанского стыда, ему захотелось приложить руку к лицу. Он совсем забыл про свое пространственное кольцо, куда очень хорошо поместились оба мохнатых тела. После чего вся троица кинулась к лестнице, и быстро перебирая руками начали карабкаться вверх. И только тут Трой понял, почему лестница именно такая.
        Просто по ней ни один хищник не заберется в пещерное убежище. По крайней мере до тех пор, пока не отрастит себе ловкие человеческие пальцы, а к пальцам еще надо иметь продвинутый ранг развития как тела, так духа. Все же пик ранга         «D»        , это вам даже не его начало, воины лезли наверх, почти не замечая двухсоткилограммовых утяжелителей, как горностаи. Предчувствия Троя начали оправдываться тогда, когда призывные воители уже почти залезли на площадку, а за ними пыхтя, но не снижая скорости поднимался Трой. Они почти успели, и заодно поняли, почему так много костей под лестницей.      
В небе раздался оглушающий рев, от которого хотелось упасть на землю и притвориться ковриком. Наш незадачливый герой понял, что явился хозяин здешней долины, а оглянувшись понял, чьи это когти оставили следы на стене пещеры. Над ним воины, не сговариваясь, рванули в пещеры, не оглядываясь, и стараясь не бежать по прямой. Летающий монстр только и успел, что оторвать порвать кольчужную юбку у доспеха Ролафа. Трой в это время прижался к ступеням, благодаря судьбу за то, что на была не просто вырублена в скале, но и утоплена в неё, образуя своеобразный вертикальный желоб.
И теперь у парня получилось укрыться за его краем. И не надо плохо думать про воинов. Они выполняли мысленный приказ своего господина, и теперь жуткая тварь билась в скалу, пытаясь выковырять сладкое мяско из узкой норки. Хищник был огромен, размером не меньше чем со слона, похожий на нечто среднее между драконом и мантикорой. То есть у него была почти круглая приплюснутая голова, которая раскрывалась во всю ширину черепа, как ракушка, обнажая огромные, сантиметров по пятьдесят в длину, острые клыки.
        Огромные перепончатые крылья, как у летучей мыши, лапы как у кошки, или тигра, только очень большие, и покрыты чешуей вместо шерсти. Хвост, как и водится, с огромным скорпионьим жалом. Этим хвостом, кстати, зверь пытался ударить внутрь пещеры, но только получил топором по жалу, в качестве приветствия от обитателей. Топор ранга         «F»        , кстати, вообще не причинил твари никакого вреда. Просто отскочив от прочной шкуры. Ранг монстра Трой оценил, как пик         «С»        , или начало         «В»         ранга.      
Прилетела она со стороны руин, где, по всей видимости, и жила. Получается, что это как в тех же играх — босс уровня, подумалось мальчику. Только этот босс не сидит в последней комнате, а перемещается по всему уровню. Сука!!! Раздумывая, что же делать, парень активировал последний свой призыв. Стрелку Трой призывал регулярно, чтобы она не отупела и не деградировала, но полетать так и не выпускал, как знал про местные сюрпризы. И вот теперь настало её время снова спасать задницу хозяина. Она появилась прямо из воздуха, и со злобным клекотом цинично нагадила на макушку местному доминанту.
Тот от такой наглости даже поначалу замер. Кажется, что он сейчас просто помрет от лютого гнева. Дракон повернул голову, и с удивлением посмотрел в наглые глаза огромной птицы. Конкурент!!! А потом с ревом кинулся на обидчика. Как же просто манипулировать неразумными животными. Ведь какой-бы ты не был сильный и бронированный, ты все равно остаёшься зверем ведомым инстинктами. Однако именно из-за своих размеров, маневренностью летающий хищник был обделен. Кондор, конечно тоже не воробей, но размер все же имеет значение.
А далее мальчик наблюдал эпическую воздушную гонку, когда дракон как огромная торпеда пытался протаранить Стрелку, а та, неспешно смещаясь из стороны в сторону уводила агрессора все дальше и дальше от любимого хозяина. Когда оба летающих зверя превратились в едва заметную точку, и исчезли в голубом небе, парень шустрой лаской метнулся к убежищу, не забыв подобрать оторванный волчий хвост. А там сильные руки буквально втянули его под безопасные своды пещерного убежища.
Убедившись, что с хозяином все в порядке, его подчиненные отправились по своим делам, предоставив Троя самому себе. А тот с ухмылкой ощутил триумф Стрелки, и мысленный не то образ, не то визуализированная эмоция, того, как огромная зубастая тварь с разгона врезалась в скалу на противоположной стороне долины. Она как сопля сползла ко каменной стене, жаль только не погибла. На это надеяться было бы глупо. А вообще, Стрелка исполнила своеобразный «Финт Вронского», из известной книжки про мальчика-волшебника, только по горизонтали, отвернув от скалы в последний момент.
Убедившись, что питомица весела и здорова, Трой приказал ей возвращаться, а по дороге разрешил поохотиться, с условием, что какую-нибудь тварюшку, желательно побольше и попушистее, она принесет в пещеру. Парень понял, что ни ему, ни его воинам пока совершать вылазки за пределы пещеры рано. Они слишком слабы, и сначала надо потренироваться. Однако и повода не выпускать своего ездового питомца полетать и размять крылья, у Троя теперь, когда враг известен, тоже не было. Он убедился, что та тоже может за себя постоять.
        Что птица и доказала, принеся в пещеру двух стокилограммовых кабанчиков. Хотя, они были больше похожи на саблезубых бородавочников. Уродливые, и с огромными клыками. Ранг у них был не выше чем         «Е»        , иначе у Стрелки не получилось бы убить все стадо из пяти особей. Вожака, матку и одного подсвинка птица нагло сожрала, вместе со шкурой, костями и ядрами Ци, а двух самых маленьких она и принесла. Оставив питомицу отсыпаться в «предбаннике», мальчик отправился в комнату с источником, чтобы подумать и спокойно покультивировать. Спокойствие и безопасность он уже смог оценить.      
Раз он пока не может справиться с монстром, значит надо больше тренироваться самому, и тренировать призывы. Монстр, кстати, через пару дней, видимо подлечившись, прилетел снова, и улетать пока никуда не стремился, карауля вкусняшку у входа. Мальчик на это только ухмыльнулся. Ведь пока ты сидишь, пещерное воинство качается и делается сильнее. Осталось только подумать, как ускорить эту самую прокачку. И тут Трой понял, что он, только что, как тот самый индеец Зоркий Глаз, заметил, что «у тюрьмы нет одной стены»!
        А если быть серьезнее, то он вспомнил, что у него скопилось просто дохрена         МС         -ок. И если         «D»         ранговый воин ему сейчас не нужен, своих хватает, артефакт тоже не факт, что поможет против того супер-дракона, то вот ресурсы для культивации, что помогут ему прокачать призывы, лишними точно не будут. Поэтому рисковать и призывать совсем уж мусор парень не стал, и последовательно осуществил десять (10) розыгрышей Гачи по         1.000 МС        :      

        Пилюли Ци, ×100 шт.,
Ранг «Е» 3 флакона.      

        Ничего особенного, но для Диких Земель этого Мира, очень ценный ресурс, который просто так достать, вне пределов ранговых государств, довольно сложно. Все же опытные алхимики предпочитают работать в тишине и спокойствии. Но триста капсул (300), по сто пятьдесят (150) на его главных воинов — Олафа и Ралофа, должно хватить для прорыва на ранг         «С»        , и даже немного прокачать его хотя бы чуть выше начального уровня. Почему не на всех поровну, да потому что гладиолус. Жизнь вообще — боль, и жутко несправедлива, а Трою нужно получить хотя бы парочку максимально прокачанных призывов!      

        Методика Сбора и Хранения Духовной Энергии      
        Ранг «Е» (Низкоуровневая методика, однако позволяющая достигнуть среднего, для Диких Земель, уровня развития)      
        Название: «Постижение Каменного Дао»      
        Предел развития по данной методике: Ранг «В»      
        Сродство со стихией: «Земля»      
        Ограничения: Только для человеческой расы      

        Методика Сбора и Хранения Духовной Энергии      
        Ранг «Е» (Низкоуровневая методика, однако позволяющая достигнуть среднего, для Диких Земель, уровня развития)      
        Название: «Могучий поток»      
        Предел развития по данной методике: Ранг «В»      
        Сродство со стихией: «Вода»      
        Ограничения: Только для человеческой расы      

        Две методики развития ранга «Е», это очень круто, особенно со         Стихией Земли        . Для жителей пещер он очень актуальна. Хотя адепты этой стихии несколько неповоротливы, зато могучи без меры, и крайне устойчивы на рану. А техника Стихии Воды позволит эффективно культивировать прямо в источнике. Как ни удивительно, но эта техника больше всего походила Лину, с его спокойным, даже податливым, но крайне упорным характером.      

        Методика Боя      
        Ранг «Е» (Низкоуровневая методика, однако позволяющая достигнуть среднего, для Диких Земель, уровня развития боевого навыка)      
        Название: «Каменный Кулак»      
        Предел развития навыка по данной методике: Ранг «В»      
        Сродство со стихией: «Земля»      
        Ограничения: Только для гуманоидной расы      

Боевая техника, в сочетании с подходящей методикой культивации, это очень даже неплохо. Осталось только подобрать для нее подходящего адепта.

        Методика Передвижения      
        Ранг «Е» (Низкоуровневая методика, однако позволяющая достигнуть среднего, для Диких Земель, уровня развития)      
        Название: «Падающий Лист»      
        Предел развития навыка по данной методике: Ранг «В»      
        Сродство со стихией: «Воздух»      
        Ограничения: Только для гуманоидной расы      

        Техника движения ранга         «Е»        , да еще и со сродством к воздуху!!! В максимальном развитии позволит пусть и не летать, но ходить, или хотя бы стоять в воздушных течениях точно.      

        Методика Воздействия на тело      
        Ранг «Е» (Низкоуровневая методика, однако позволяющая лечить телесные повреждения гуманоидных организмов с уровнем развития не выше ранга «В»)      
        Название: «Восстановление»      
        Сродство со стихией: «Вода, Жизнь»      

        Тоже можно отдать Лину, с его навыком первой помощи! Далее шла весьма необычная методика, но опять же только для адепта стихии         Земли,         система буквально подталкивает Троя к 'затачиванию одного из призывов на определенную стихию. Хотя, если и он и дальше планирует использовать пещеры, то может быть оно и к лучшем:      

        Методика Воздействия на Окружающий Мир      
        Ранг «Е» (Низкоуровневая методика, однако позволяющая в определенных пределах изменять Мир вокруг себя)      
        Название: «Властелин Камня»      
        Сродство со стихией: «Земля»      

        Судя по описанию, позволяет манипулировать любой материей, относящейся к         «Стихии Земли»        . Трой с особым интересом посмотрел на окружающие его стены пещеры, которые были покрыты уродливыми наплывами базальта. Он хмыкнул, и открыл карту с последним призывом, после чего широко открыл глаза. У парня в руках оказалась маленькая, размером с вишню, жемчужина, переливающаяся всеми оттенками красного:      

        Малый огненный дух, ранг «Е» (запечатанный)      

Глава 17
Секта

(1 год, 481 день от появления Системы, 3.917 МС)

Трой, погруженный в пространство системы, внимательно рассматривал сверкающую алой звездой жемчужину, а в интерфейс была вставлена карта с ее описанием. Чем дальше он читал, тем больше хмурился:

                  'Огненный дух! Иногда, некоторые ортодоксальные организации называют его Элементалем Огня. Это полу материальное эфирное существо похоже на оживший костёр, языки пламени которого постоянно выстреливают вокруг в поисках топлива. Нестабилен, непостоянен, своеволен, очень трудно подчиняется чужой воле. По своей силе делятся на следующие категории:              

                  — Малый Дух Огня              

                  — Средний Духа Огня              

                  — Большой Дух Огня              

                  — Великий Дух Огня              

                  — Высший Духа Огня              

                  — Древний Духа Огня              

                  Все Духи Огня самоидентифицируют себя как Воителей. Кране агрессивны, но при этом определяются как нейтральные астральные существа. Места обитания, которые предпочитают Духи Огня: пустыня, горы вулканического происхождения. Данные духи приходят в Мир с разных планов Огня. Обычно одиночки. Материальных сокровищ при себе не имеют. Могут содержать знания об использовании Энергии Огня. Чем крупнее и старше Дух, тем больше знаний. И это относится ко всем астральным существам.              
                  Духи Огня — это быстрые и жестокие существа, состоящие из живого пламени. Они обожают запугивать более слабых и издеваться над теми, кого в состоянии поджечь. Дух Огня не может войти в воду или любую другую негорючую жидкость. Любое водное пространство представляет собой непреодолимую преграду для Духа Огня, если он не может перепрыгнуть через него или если вода не покрыта чем-то горючим (например, масляной плёнкой).              
                  Внешний вид Духа Огня крайне разнообразен — большинство имеет облик извивающихся змееподобных созданий из дыма и огня, но некоторые принимают формы, похожие на людей, демонов или прочих чудовищ, чтобы казаться ещё страшнее. Части тела и черты лица Духа Огня выделены более тёмным цветом пламени, струйками дыма или вкраплениями пепла и угольков.              
                  При слиянии с живым организмом, или душой Духовного Практика, шанс успеха не более десяти процентов (10%). При неудаче может пострадать как материальное, так и духовное тело. Это связанно с крайней агрессивностью и своеволием данного Духа, а также в его постоянной жажде свободы! Не рекомендовано к слиянию с молодыми Практиками или со взрослыми, имеющими нестабильную психику. Чем более опытен разумный, а лучше всего подходит спокойный и опытный человек, идущий путем Воина'.              

Если судить по описанию, то пусть он и имеет душу взрослого мужчины, но для слияния с духом не подходит. Да и десять процентов, это не та вероятность, которая его устраивала. Тело свое наш герой очень любил, а уж как он ценил свою бессмертную душу, ведь теперь он точно знает, что она существует! И вообще, он только сейчас понял, что огненная стихия в чистом виде его не очень устраивает. Если бы можно получить сродство со всеми стихиями, или хотя бы с несколькими. Но как подобное осуществить, Трой пока не знал. Да и по возрасту этого тела, ему тоже не рекомендовалось подобное слияние.
Получить нестабильного, истеричного, но при этом очень сильного, и неподконтрольного хозяина, не улыбалось вообще никому. Да и становиться агрессивным одиночкой-отшельником Трою тоже не сильно хотелось. И ещё, если смотреть на все то же описание, то по справедливости, больше всего этот дух подходил Олафу, как самому «старшему» и самому сильному воину в их компании. А уж если смотреть на то, как мужик любит укрощать своевольных сущностей, Трой с улыбкой вспомнил укрощение Аи, то лучшего кандидата ему не найти! Кроме того, у мальчика была еще одна возможность!
Парень крайне редко её использовал, и сейчас появился очередной повод. Для начала Трой отозвал Олафа обратно в карту, а затем поместил эту карту в крафтовую часть интерфейса. И да, вы все правильно поняли, он решил объединить карту воина и карту Малого Духа Огня при помощи Системы. Но в этот раз все пошло как-то не так, по крайней мере помимо обычно запроса:

        Произвести слияние карт?      

        ДА/НЕТ      

Появился запрос следующего характера:

        Шанс слияния 10%, в случае неудачи обе карты будут необратимо уничтожены! Можно повысить вероятность успеха, для этого надо использовать монеты системы. Для увеличения шанса успеха на 1%, требуется десять (10) монет системы!      

        В жадности системы Трой убедился в очередной раз, но выхода у него не было, все же воин ранга «D» стоил десять тысяч         МС(10.000)        . А воин, усиленный астральной сущностью будет стоить еще больше, и то не факт, что такой выпадет. Поэтому девять сотен         МС (900)        , списались с баланса, и появилась полоска индикатора слияния. Ранее, такой полоски при слиянии крестьян не было. Подумав о времени необходимом для окончания процесса, Трой получил пояснение:      

        Чем выше ранг карты, и чем более разнородными по своей сути являются призывы, тем дольше длится слияние. Для ускорения слияния можно потратить монеты системы. Стоимость ускорения одна МС(1) за одну минуту(1) времени.      

        Примерное время слияния карты Защитник ранга
D
' и карты Малый Дух Огня ранга «Е», займет 4 часа.      

        Использовать монеты системы для ускорения процесса?      

        ДА/НЕТ      

        Оставалось только ругаться и ждать, ибо время у Троя было, а вот         МС         -ок постоянно не хватало. Пока Олаф проходил улучшение, парень вызвал к себе Хьярви. Воин этот был своеобразный. Своеобразный в плане флегматичности и спокойствия. Мужик спокойно ходил, медленно и весомо разговаривал, и даже в бою работал спокойно и мерно, без суеты, как метроном. С каждым ударом которого, по стенам расплескивались части тел пещерных монстров. Все, как и положено по заветам классика: «Кровь, кишки, распи**расило!!!».      

— Звали, молодой господин! — спросил подошедший здоровяк.

— Звал! — ответил Трой, подумав, что Хьярви и без техник развития уже напоминает непоколебимую гору, — Вот посмотри, что думаешь?

— Это, э-э-э, это мне очень поможет! — основательно подумав резюмировал воин.

— Тогда бери и изучай! — приказал наш герой.

Методика культивации, техника боя и Магия Земли, все вместе давали убойное сочетание. Естественно, что Трой дал не оригинальное пособие, а тщательно переписанную копию. Но менее качественной она не стала. Оригинал попаданец предпочитал отозвать в карту и держать в пространстве Системы. Даже если он потеряет все, но при этом выживет, то сможет начать все сначала с намного более лучшими условиями. Но парень все же надеялся, что эта возможность ему никогда не пригодится.
Время за повседневными делами пролетело незаметно, и настало время призыва обновленного Олафа. Результат превзошел все ожидания. И нет, размеры мужика не изменились, но вот его движения, что неуловимо, как бы, мерцали. Они стали более порывистыми, более энергичными. У Троя складывалось ощущение, что мужчина был похож на мерцающий в темноте костер. А прикоснувшись к коже своего призыва, мальчик ощутил, что ощутимо горячее, чем у обычного человека, как больного лихорадкой, градусов тридцать семь, может чуть больше.
После визуальной оценки подчиненного, Трой открыл его карту и вчитался в описание. Кроме явного улучшения ранга, мало что изменилось, но разница все же была:

        Имя призыва: Олаф      
        Тип: Защитник, Воин, Мастер боя,      
        Ранг: '
D
'      
        Ранг Духовного Развития: '
D
'      
        Раса: Человек 98%, Огненный Элементаль 2% (Материальное воплощение астральной сущности)      
        Пол: Мужчина      
        Воинская специальность: Ближний бой, Бой в строю, Мастер Копья.      
        Прогресс развития: уровень 9 (85%)      
        Особенности: Короткое копьё (призванное существо всегда имеет оружие производства в руках, можно менять его на оружие подобного же класса, и призыв будет появляться уже с ним), Огненный Дух Внутри (Произведено слияние с астральной сущностью).      
        Навыки:      
        — Мощный удар, Ранг I, уровень 47 (имеется 47%-й шанс нанести серьезную калечащую рану существа на 1 ранга выше с оного удара).      
        — Владение копьем, Ранг I, уровень 75 (Навыки владения копьем достигли начала уровня адепта, только сейчас для вас начался путь владения оружием, когда уже можно сражаться со слабыми воинами)      
        Экипировка:      
        — Комбинированная броня (Комплект полный, легкая, ранг «Е++»)      
        — Короткое копье (Ранг «F»)      
        Техника совершенствования:      
        — «Тело Огра»      
        — «Возвышение Бессмертного Голубого Лотоса»      

        Становление материализованной астральной сущностью было очень сильным аргументом, который существенно поспособствует дальнейшему выживанию. Надо будет найти для Олафа методику развития с атрибутом огня, подумал Трой, а еще парню было интересно, сможет ли воин превращаться в огненную сущность и жечь врагов пачками. Но это дело будущего, а в настоящем попаданец решил навестить другого воина, которому досталась         Стихия Земли        .      
Воин нашелся в своей комнате, сидящим на каменной кровати. Вот уж кому повезло, так как для культивации он мог просто сидеть в своей комнате в окружении камня, как воплощения стихии. Не сказать, что за несколько часов появились какие-то особенные изменения, они больше были на уровне интуитивных ощущений, и Трою казалось, что Хьярви стал более монументальным и серьезным, прям как… хм, как камень.

        Имя призыва: Хьяви      
        Тип: Защитник, Воин, Мастер боя.      
        Ранг: «D»      
        Ранг Духовного Развития: «Е»      
        Раса: Человек      
        Пол: Мужчина      
        Воинская специальность: Ближний бой, Бой в строю, Мастер Боевого Молота.      
        Прогресс развития: уровень 7 (51%)      
        Особенности: Двуручный боевой молот (призванное существо всегда имеет оружие производства в руках, можно менять его на оружие подобного же класса, и призыв будет появляться уже с ним)      
        Навыки:      
        — Мощный удар, Ранг I, уровень 52 (имеется 52%-й шанс нанести серьезную калечащую рану существа на 1 ранга выше с оного удара).      
        — Владение дробящим оружием, Ранг I, уровень 41 (Навыки владения копьем достигли начала уровня адепта, только сейчас для вас начался путь владения оружием, когда уже можно сражаться со слабыми воинами)      
        Экипировка:      
        — Кожаная броня (Комплект полный, легкая, ранг «F»)      
        — Двуручный боевой молот (Ранг «F»)      
        Техника совершенствования:      
        — «Тело Огра»      
        — «Постижение Каменного Дао»      
        — «Каменный Кулак»      
        — «Властелин Камня»      

        Трой на такое описание только вздохнул, главное, чтобы воин не превратился в         Каменного Тролля        . Хотя все эти названия были даны, по всей видимости, лишь для пафоса. На самом деле никто ни в Огра, ни в тролля не превратится, и по данной методике могли культивировать даже женщины, становясь сильнее, выносливее и крепче. Мужиками с сиськами они не станут, в отличии от, к примеру, норвежских лыжниц, которые «никогда не принимали» препараты. Что ж, если это правда, и у них эта особенность фигуры врожденная, тогда Трою становится жаль норвежских мужчин.      
Передача водной методики и техники лечения Лину не заняли много времени. От благодарности своего первого призыва у парня немного покраснели уши, а еще он с досадой увидел, что сущность человека-страуса из Лина не вытравить никакими повышениями ранга и новыми методиками. Оставалось только смириться с этим. С другой стороны, парень мог выкрикнуть, причем с полным на это правом: «Абсолютная Власть!!!». Правда в отличии того самого Палпатина Сидиусовича Дартова, она была более… м-м-м, локальной, что ли. Только в пределах определённого пещерного комплекса.
        Пока его призывы осваивались со своими новыми силами, сам Трой усиленно осваивал технику шагов. И что можно было об этом сказать? Хорошо, что рядом всегда был его верный Лин. Лечить разбитые коленки тот научился мастерски!         «Падающий Лист»         оказался уникальной методикой. Он были именно таким, кажущееся хаотичным, но при этом неостановимое движение, при котором тело пропитанное и окутанное Ци, подчиняется определенным законам и механизмам, точно так же как падающий лист подчиняется законам аэродинамики.      
После того, как Трой пару декад позанимался по полученной методике, внезапно оказалось, что побеждать своих учителей из числа призывов, стало намного проще. Воины буквально не могли предсказать траекторию движения верткого мальчишки. Казалось, что на него не действуют ни сила гравитации, ни сила инерции. Резкие развороты на фоне решительного броска, рывки из стороны в сторону, короткие и непредсказуемые «блинки», все это дезориентировало и делали атаки противника просто бесполезными.
Все это было ровно до тех пор, пока этим самым воинам на Трой не раздал копии своей методики, но, кроме Хьярви. Если у прочих воинов, особенно у Сигурда, получилось натренировать эту методику до невероятной легкости и мастерства, но у «молотобойца» получилось только сделать его движения равными обычному «Мстеру Боя», без такой удобной техники. Поделать тут было нечего, ведь Хьярви стал классическим «Танком», довольно медлительным, но при этом абсолютно непрошибаемым. К сожалению, универсализма добиться не далось. Всегда получался перекос в ту или иную, но зато более сильную сторону развития. Таков закон жанра!
Отдельным пунктом стало выделение отдельной пещеры для того, чтобы в ней сделать каменные полки, Хьярви — мастер, и на эти полки были выставлены копии разных методик развития, боевых техник и прочего. Книги были от того самого трофейного свитка, с техникой природной культивации, до списков с последнего приобретения. Да полки были пока еще пусты, но Трой надеялся, что это ненадолго. Но его беспокоил еще один вопрос. А именно то, что, когда населения станет больше, надо будет как-то упорядочить доступ к данной библиотеке.
К тому же парень надеялся, что в дальнейшем у него будут не только призывы, но и простые люди, и тогда проблема доступа к книгам и разграничение уровня доступа. На ум нашему герою сразу пришло одно социальное явление, которое достаточно часто упоминается в разных веб-новеллах, а именно — Секта! Да-да, та самая Секта, с пафосным названием, внешними, внутренними и личными учениками, старейшинами и мудрым главой. Правда там сразу заводится некий избранный терпила, который находит колечко, сжирает кое-то дерьмо, вляпывается в артефакт, нужное добавить или подчеркнуть.
А после чего сразу начинает всех опи**юливать и ломать через коленку. Трой надеялся, что в его будущей Секте такого не будет. Мастером, само собой он назначил себя, старейшинами своих призванных воинов и Лина, а остальных, естественно, внешним персоналом, или внешними учениками. Набирать обслуживающий персонал пока было еще рано, так как для этого надо было разобраться с обитателями долины. Но вот создать основу будущей организации можно было и сейчас. Для этого все население без исключения, даже граки и Стрелка были собраны в Большом Зале как теперь называлась самая большая пещера:

— Сейчас, в этот памятный день, я объявляю о создании секты «Ветренный Пик»! Вы рады дети мои! — торжественно объявил попаданец.

— А-га! — вяло ответили «дети», все же был уже вечер, и все устали от дневных трудов.

— Ладно, расходитесь! — досадливо махнул рукой Трой, чего с них взять, да и привыкли уже его подчиненные к чудачествам хозяина.

А дальше, своей волей парень выделил себе просторную пещеру, которую Хьрви, как мог, облагородил. Многого он пока не мог, но сгладить наплывы и неровности камня у мужика получилось. При помощи камня и местного «бетона», пещеру разделили на несколько более мелких комнат разного назначения. В спальню кинули обработанные шкуры волков, а стены задрапировали сшитыми вместе шкурами кровавых летунов, благо было их более чем дохрена.
Хотя особого смысла в драпировках больше не было. А все потому, что теперь, благодаря Олафу и Хьярви, народ обходился без сжигания дров. Молотобоец ведомый одному ему ведомым инстинктом, создавал особые камни, размером от мужского кулака, до головы взрослого мужика. А затем огненный воин подселял в этот камень частицу сущности огня. Таким образом он и сам тренировался, и Хьярви тренировал, и пользу приносил всему обществу.
А огненные камни, россыпью бордовых углей загадочно мерцали в специальных широких каменных чашах-жаровнях. В качестве топлива огненные камни, хотя правильнее было бы их назвать вечными углями, использовали окружающую Ци. Как мужики этого добивались, они и сами плохо понимали, на некое глубинное знание на основе предчувствия и интуиции, которое им нашептывала их стихия. Трой особенно в это не вникал — работает и ладно!
Работали камни недолго, всего около недели, а потом рассыпались в мелкий песок, пригодный, кстати, для приготовление связующего раствора на органической основе. Поэтому работы у двух мастеров –стихийников всегда было много. Но они работали над продлением срока службы огненных камней. Однако, Трой подозревал, что базальт для этого подходит плохо, и тут нужен какой-то другой материал, возможно что-то из полудрагоценных камней, или даже драгоценных. Мальчик только хмыкнул при мысли топить помещение бриллиантами.
Кристаллы от двух волков и кучи прочей живности, которую натаскала Стрелка, лежали в специальной каменной миске, в комнате для культивации, также оборудованной в покоях главы. И вообще, в обустройстве этого гнёздышка принимали участие все жители пещерного комплекса. Особенно старались женщины. Видимо им всем инстинктивно хотелось малышей, и Троя они подспудно воспринимали своим ребёнком. Но до полной зачистки долины, снимать галочку с настроек фертильности парень не собирался.
Тем не менее, комнаты украсились плетеной мебелью, скатертями, занавесками, драпировками и сякими милыми декоративными поделками. Мальчику все нравилось, особенно удобная шелковая одежда из чуть сероватого, но с претензией на белый, паучьего шелка. Оказалось, что это очень удобный материал, к тому же со способностью впитывать и удерживать мистическую энергии. То есть прекрасный материал для зачарований, если такие возможности когда-то появятся. Жизнь в пещерах постепенно наладилась, кроме одного момента, развиваться даже до ранга «С», здесь не получится, слишком слабые монстры.
Слишком слабый фон природной Ци. А без развития, об очистке приходилось только мечтать. И вот, сидя в своей комнате медитаций, Трой в очередной раз обдумывал сложившуюся ситуацию, и вдруг почувствовал, как очень своевременная мысль начала выбираться наружу с такой силой, что череп буквально зачесался изнутри. Парень вскочил, вскинул руку в жесте героя и громко крикнул:

— Эврика! Как же я об этом раньше не подумал! — закричал попаданец.

Глава 18
Осколок

(2 год, 15 день от появления Системы, 2.875 МС)

Появившийся из ниоткуда рослый и худенький, хотя, скорее это был крайне жилистый подросток, внимательно оглянулся по сторонам, потом глубоко вдохнул насыщенный незнакомыми, но очень приятными запахами воздух. Это были запахи прелой листвы и грибов, запах неведомых цветов и деревьев. Это был насыщенный аромат другого мира, живого мира, воплощением которого являлся это кусочек джунглей. Джунгли — квинтесенция влажного тропического леса. В этом лесу слышались громкие крики птиц и рычание зверей. Звуки, призывающие к зачатию новой жизни, и звуки насильственного прекращения этой самой жизни.
И посреди джунглей возвышался достаточно невысокий, с почти разрушенным эрозией декором и заросший лианами храм. Почему храм? Да потому, что ничем иным эта постройка быть не могла. Подобное сооружение быть не могло. По крайней мере, в совсем другом мире парень видел такие постройки по телевизору, и это были именно храмы. Он был похож, по своему «дизайну», на индийский или же камбоджийский. На входе в Храм, стояли около десятка человек с темной кожей, с копьями и изогнутыми мечами в руках, или это были сабли, парню, в общем-то, было все равно.
На людей были накинуты темные накидки с капюшонами, как бы говоря, что культ-то и в самом деле темный. Из-под накидок виднелись стальные кольчуги и металлические наручи. Увидев появившегося маленького, хорошо одетого ребенка, охранники храма закричали и кинулись к нему, стремясь не упустить свою добычу. И в это время перед мальчиком появились шесть могучих воинов, позади которых стояли два лучника. Он посмотрел на опешивших культистов, а потом махнул рукой:

— Убить всех!
* * *
        Мальчиком этим был Трой, и сейчас он использовал призыв билета в параллельный мир. Сначала он хотел попробовать, и призвать самый дешевый билет, но посмотрев на рвущихся в бой воинов ранга         «D»        , передумал, и потратив тысячу         МС (1000)        , приобрел заветную карту ранга         «Е»        . Сразу, вот так просто, срываться в другой мир он не стал. Сначала вызвал Лина и Олафа, после чего велел запечатать подземный комплекс, чтобы ни одна мелкая сволочь не смогла в него проникнуть. Для этого надо было завалить все входы из диких пещер, а еще закрыть все двери в жилые помещения на крепкие засовы.      
Это было сделано потому, что забирал с собой наш герой абсолютно всех, его интуиция говорила ему, что это правильно! Он отзывал даже граков и Стрелку. Мальчик проказливо усмехнулся. Как наверно порадуется та тварь — хозяйка долины, ведь теперь наглая птица больше не будет её доставать, по крайне какое-то время. Она же не могла ни поспать, ни поохотится, так как, с любой стороны, могла прилететь не опасная, но при этом очень неприятная плюха. То камнем в нее кинут, то тупо и цинично обгадят с высоты. А потом повинуясь инстинкту, монстр гонялся за относительно шустрым и быстрым кондором, не в состоянии догнать шуструю птицу.
Относительно, конечно, шуструю, но все же! А при любой опасности Стрелка слала хозяину эмоцию паники, и он отзывал её в пространство системы, оставляя драконоподобную тварь обиженной и неудовлетворенной. Такой стресс никому не пожелаешь. И вот монстр получил несколько дней свободы. А точнее три декады. Почему так, да потому, что информация на карте была весьма подробной, и отправлять в неизвестность своего адепта Система не собиралась. И то, что было написано на карте, весьма нравилось нашему герою. Ведь он ожидал, максимум, подземелье обитаемое вонючими гоблинами, а получил:

        Вы получили допуск на ограниченную территорию Мира под самоназванием Великая Жемчужина. Это название на языке того народа, на территорию которого вы попадете. Естественно, вам будет дана лишь ограниченная барьером территория размером 1000×1000 метров. Своеобразный Осколок другого мира. Это не просто осколок, а затерянный в джунглях подземный храмовый комплекс, захваченный Темным Культом, Злого Бога. Ни имя, ни атрибуты данного бога для вас значения не имеют. Системе все равно, что вы будете делать на этом Осколке, но у вас буде всего три декады (30 дней).      
        На время нахождения в другом мире система заданий временно отключена, но за каждое уничтоженное вашими призванными существами живое (и не очень) существо иного мира будут начислены Монеты Системы, в зависимости от силы существа, сами призывы будут получать часть жизненной силы уничтоженной сущности, в зависимости от полученных монет системы.Лично вам, ради соблюдения мирового баланса и во имя справедливости, как пользователю системы, не будут начисляться ни Монеты Системы, ни жизненная, ни магическая энергии. Но вы можете найти и другие возможности.      
        При переходе в другой мир, у вас будет возможность открыть портал и держать его открытым столько, сколько необходимо, в пределах выделенных трех декад, но при условии, что вы будете находится в этом мире. При переходе в мир отправления, задание сразу же считается законченном, и все ваши призывы, находящиеся там будут отозваны с десятидневным штрафом к повторному призыву. Поэтому будьте внимательны и осторожны! Даже столь низкоранговый осколок чужого мира может таить неисчислимые опасности. Удачи вам, Герой!      

Трой немного обиделся на такой пассаж системы, ведь даже в слове «Герой», в пожелании удачи, ему чудился некий сарказм. Если его призывы проведут декаду в пространстве Системы, то это гарантировало почти полное стирание их личностей, наказание за неосторожность было очень жестоким. А еще Трою надо было набрать в кольцо как можно больше еды и воды, так как неизвестно, будет ли возможность питаться едой иного мира. Может там вся пища отравленная! А возможность держать портал открытым, это вообще чит из читов.
Неизвестно, сколько там будет врагов, но вот ресурсов точно можно будет раздобыть богато, поэтому он и взял с собой всех, в том числе и крестьян и даже женщин. Он намеревался вынести с собой все! Все до чего только сможет дотянуться. А для того, чтобы вынести побольше, сделал еще десяток призывов помощников самого низкого ранга. На этот раз ожидания Троя не оправдались, а все потому, что Система, очень не вовремя, расщедрилась. Выпали, как и всегда при массовом призыве, пять (5) мужчин и пять (5) женщин, из мужчин нашему герою достались три (3) крестьянина один (1) слуга и один (1) охотник, далее шли четыре (4) типовые крестьянки и одна (1) служанка.
Охотник был очень даже кстати, все же лезть придется в джунгли, а вот что делать со слугами пока было непонятно. Никаких полезных навыков, кроме «домоводства», у них не былою. Но и выбора тоже не было, играть придется с теми картами, в прямом смысле слова, которые выпали при данном раскладе:

        Тип: Помощник      
        Ранг: «F»      
        Раса: Человек      
        Пол: Мужчина      
        Профессия: Слуга.      
        Прогресс развития: уровень 0 (0%)      
        Особенности: нет      
        Навыки:      
        — Домоводство, уровень 0 (0%) навык ведения примитивного хозяйства.      

        Имя призыва: нет      
        Тип: Помощник      
        Ранг: «F»      
        Раса: Человек      
        Пол: Женщина      
        Профессия: Слуга.      
        Прогресс развития: уровень 0 (0%)      
        Особенности: нет      
        Навыки:      
        — Домоводство, уровень 0 (0%) навык ведения примитивного хозяйства.      

Слуги от крестьян отличались более светлой одеждой и более приятными чертами лица. Кожа также была более гладкой, а на руках практически не было мозолей, которыми щеголяли крестьяне даже в момент первого призыва. И Трой очень веселился в душе, сохраняя, с большим трудом, каменное выражение лица, когда Олаф вручал всем новоприбывшим копья, с самодельными наконечниками, топоры, ножи и небольшие молоты на длинных рукоятках. На это примитивное оружие ушли последние запасы металла, которые Трой принес в своем кольце.
Пришлось даже выдрать металлические части из деревянной мебели. Была мысль раздать новичкам каменные топоры и копья с каменными наконечниками, но, по размышлению, была отозвана, эффективность в данном случае была важнее. А потом все призывы начали исчезать в легкой золотистой дымке, появляясь в виде колоды карт в пространстве Системы. Трой каждый раз смотрел на это чудо с благоговением. Это была самая настоящая магия, и надоесть мальчику не могла. Подобными чудесами он мог наслаждаться вечно. А потом Трой вздохнул, и активировал карту переноса, которая рассыпалась в его руках, будучи одноразовой.
* * *
Бегущие на воинов культисты неожиданно подсветились, по крайней мере вокруг них вспыхнула еле уловимая аура, или нечто подобное, а потом над ними загорелась надпись:

        Воин Тёмного Культа, ранг «Е»      

        Воин Тёмного Культа, ранг '
F
'      

        Воин Тёмного Культа…      

…

        Всего десять человек, из которых семеро были ранга         «F»        , и трое, по всей видимости старших, ранга         «Е»        . Умерли они крайне быстро. Если кто не знает, что такое воин ранга         «D»        , то для обычного человека, или низкорангового противника, это настоящая машина смерти. Оружие культистов было отбито, а у некоторых даже выбито из рук силой, вложенной в блокировку. После чего… все умерли. В отличие от киношного боя на мечах и копьях, в реальности, как и убедился наш герой, все намного проще, быстрее и смертоноснее. Особенно если на вашей стороне превосходящая сила.      
        Воины старались не портить ни одежду, ни доспех. Поэтому большинство из них получили удары в горло и в лицо. А парочку прикончил Хьярви, нанеся удар молотом по голове. При этом довольно сильно были повреждены металлические шлемы, оказавшиеся надетыми под капюшоны. Парни серьезно подошли к своей защите. Но недостаточно серьезно против более сильного противника, превосходящего их как бы не на порядок. А на счет нашего попаданца «капнуло» триста семьдесят         МС (370)        . Получается, что за «эфку» дают десятку         МС (10)        , а за «ешку» целую сотню         (100 МС)        ! Трой кровожадно улыбнулся, а в голове мелькнула несвоевременная мысль: «…Десять старушек — рубль…!»*.      
Пока воины разбирались, парень призвал всю свою живность, мысленно пожелал гракам и Стрелке удачной охоты, и еще принести самых ценных и крупных особей местного животного мира к общей куче трофеев. Затем был призыв всех остальных помощников. Мальчик открыл для них портал, велев таскать в него все, что представляет хоть какую-то ценность. То есть начиная от снаряжения культистов, снятые шкуры и прочие ценные части животных, заканчивая срубленными деревьями, интересными травами, грибами и прочие растения. Эх, знал бы он, к чему приведет это распоряжение!
Самым первым желанием Троя, было обезопасить «площадку», перед тем, как полностью зачистить её. И для этого надо было вырезать всех, кто в данный момент находился в храме. Ом махнул рукой воинам в сторону темнеющего входа в храм, а охотникам, Дину и Дону, велел помогать питомцам геноцидить все живое. Да и толку от лучников в тесных коридорах подземного храма было не так уж и много. Лучше дать им развиваться в привычной среде. И да, нового члена охотничьей команды мальчик назвал Доном, таким образом, получилась веселая парочка Дин и Дон. И сейчас они направились в джунгли чтобы поднять ранг новичку.
Трой зашел в храм после Сигурда, Хьярви, Хротгара и Гуннара. Олаф с Ралофом прикрывали его сзади. А еще, почти не сговариваясь, они решили прокачать более слабых воинов, хотя слабыми их можно весьма относительно, все же первые призывы имели намного большую фору в развитии. Планировка храма была довольно проста. Широкий спуск, затем широкий ярус, после чего очередной спуск. На ярусе располагались склады, жилые кельи, столовые, какие-то мастерские и прочие комнаты непонятного назначения. Но, в данный момент, комнаты были пусты и заброшены, судя по всему, довольно давно.
Однако в них все ещё сохранилась мебель, достаточно искусной работы. Одежда и белье, к сожалению, не уцелели и успели истлеть. Да и многочисленные кости говорили о том, что прежние хозяева не покинули храм, а если кто и ушёл, то отнюдь не добровольно. Самым поразительным было то, что в комнатах и коридорах, по-прежнему сияли ровным бело-голубым светом настенные светильники. Судя по всему — магические! Может быть тут было и еще что-нибудь интересное, но заниматься исследованием нашим расхитителям гробниц было некогда!
Ведь неприятности начались практически сразу. Не успела группа пройти и половину лестницы, как сзади выпрыгнули несколько темных фигур. Таким образом арьергард вступил в бой первым. Если пятерка незадачливых ассасинов решили, что напасть на парочку обычно выглядящих воинов — это хорошая идея, то они ошиблись! Смертельно ошиблись! Трой с интересом наблюдал, как алая кровь тоненькими ручейками стекает по ступеням. Потом показал два больших пальца, и негромко произнес:

— Молодцы парни! — а те молча отсалютовали своему господину.

На первом подземном ярусе оказалось полтора десятка защитников. Они совершенно не ожидали такого мощного нападения, и в своем большинстве тупо отдыхали на принесенных из спален кроватях. Вскочить культисты успели, а вот пожить нет. Вообще зачищать храм в окружении шестерых воинов ранга «D», оказалось не то что скучно, но как-то даже не слишком волнительно. Вскоре Трой даже перестал считать количество убитых культистов. Единственным разнообразие оказалось наличие на втором и третьем подземном уровне по одному противнику по силам равным тому же Сигурду.
        Вооружены они были стандартными саблями, вот только у «D» ранговых их было по две. Так себе преимущество, особенно если равных тебе по силе врагов более двух. Сабли же только и сумели, что высечь несколько искр из доспехов иномирных воинов. Однако надо отдать должное культистам, они не просили пощады, сражались яростно и умирали молча. Не надо было находить повода, чтобы добивать противника. А ещё Троя порадовала награда, ведь за них давали тысячу         МС (1.000)        . Жаль только, что таких воинов было мало.      
        Больше всего пришлось повозится на четвертом уровне, тут было больше десятка «ешек» и двое «дешек». Парень молча скользнул в первую же попавшуюся нишу, и притворился ветошью, мешаться профессионалам в убийстве себе подобных он благополучно не стал. Хотя и мог. Все же, каким бы резким не был подросток, сравниться с развитыми взрослыми воинами он не мог, да и не хотел, если честно. Все же, если врага убьет сам Трой, то он не получит ни одной         МС        , а воины ни капли опыта. Поэтому пусть парни качаются и зарабатывают.      
Прежде чем спускаться на следующий ярус, наш герой отозвал пятерых воинов в пространство системы, так как все пятеро получили небольшие ранения. Только Олаф самым удачливым и целым. Да и не хотел мальчик оставаться в таком месте одному. Он, конечно, мог справится с противником и F и «Е» ранга, но зачем рисковать. Он тут за тем, чтобы прокачать своих воинов, и за добычей, а не за тем, чтобы по-глупому рисковать своей жизнью. Тем более, что на его жизни тут держится вообще все.
Как выяснилось, отдыхали они не зря. Следующий уровень оказался последним. Это был небольшой круглый зал, диаметров около тридцати метров. На стенах, по кругу, горели яркие магические светильники, а в центре находился огромный, примерно метр на два, и высотой чуть меньше метра. Около алтаря лежал десяток мертвых женских тел. У всех было вырвано сердце, а судя по характерно разорванной одежде и следам на крови и иных жидкостей на теле, они были девственницами, и, перед смертью, подвергались жестокому надругательству.
Еще четыре связанных девушки лежали на полу с кляпом во рту. Их пятая подружка лежала на алтаре, и ее одежду разрывал огромный обнаженный мужик, который подсвечивался как:

        Маг Тёмного Культа, ранг '
D
'      

Второй маг того же ранга, такой же обнаженный стоял над девушкой с черным кривым кинжалом в руках. Он слегка покачивался, как будто под наркотиками, хотя, почему как, точно под наркотой, иначе откуда такая сексуальная активность и сила. Защищали магов с пара десятков обычных «эфок». Видимо, чтобы охранять беззащитных пленниц, и подтаскивать их к алтарю, другие и не нужны, их оставили на страже уровней. Не помогло, а Трой показал рукой на магов, и подчиняясь его жестам, воины кинулись на неготовых к атаке магам, игнорируя слабых воинов.
Надо отдать магам должное, тот, кто занимался девушкой сумел взмахнуть рукой в сторону атакующих, и Сигурда снесло то ли «Воздушным Кулаком», то ли просто выбросом сырой маны, но щит спас воина от смерти, хотя его и приложило того об стену знатно. На этом успехи культистов закончились, и дальше началась односторонняя резня, на которую с удивлением смотрели отсеченные головы обоих магов. Увидев, что работы для воинов не осталось, Трой молча позаимствовал боевой молот Хьярви, и направился к алтарю.
Он просто чувствовал, что должен сделать это, видимо именно о такой возможности предупреждала Система. И тяжелый молот в руках подростка, усиленный выбросом Ци, опустился на освобожденный от пленницы алтарь. Неизвестно, то ли алтарь был не очень крепкий, или выброс Ци неудачно детонировал с неизвестной энергией, но камень с грохотом раскололся, и в тело подростка могучим потоком хлынула густая и чистая ЭНЕРГИЯ. После этого его сознание погасло, не в силах сопротивляться не только потоку силы, но и огромному количеству передаваемых знаний!

*Старый анекдот:

Достоевский укоризненно говорит Раскольникову:
— Ну, что ж ты, Родион, старушку процентщицу то за десять копеек топором зарубил?
— Не скажите, Федор Михайлович! — отвечает Родион, — Одна старушка десять копеек, а десять старушек — рубль!

Глава 19
Мародеры, вперед!

(2 год, 17 день от появления Системы, 18.989 МС)

Сознание возвращалось медленно. Трой, постанывая, с трудом перевернулся на бок, после чего, охая поднялся с жесткой деревянной кровати… стоп, какой деревянной кровати? Оглянувшись, он увидел, что находится на втором ярусе подземного храма, в небольшой, но хорошо обставленной комнате, скорее даже келье. Около него сидела одна из призванных крестьянок, которая моментально кинулась к хозяину:

— Молодой господин, как же это! Вы же, вот же! Лежать же надо! — причитала девушка.

— Ша, помолчи, растрещалась тут! Ти, тебя же так зовут? Ага, я помню! Сколько я тут лежу? — поинтересовался парень.

— День и ночь, господин! Так жутко было! Воины рассказали! Вы молотом по камню БАЦ, а он БАХ, БУМ! Страшно было, жуть! Вы бах с копыт, и все! Господин Олаф вас принес, и велел присматривать! Лежали вы здесь, лежали, мы даже думали всё! А вы не всё! Вы еще ого-го! — радостно стрекотала девушка.

— Воды принеси! Быстро! — прервал речевой поток Трой.

        Девушка убежала, а парень принялся разбираться с тем, что ему досталось. А досталось ему больше шестнадцати тысяч         МС (16.000)        . Большая часть была получено за культистов. За четверых         «D»         -ранговых воинов и двух магов на том же ранге дали по тысяче         МС (1.000),         всего шесть тысяч         МС (6.000)        . Полсотни воинов ранга «Е», это если по сотне за рыло, еще пять тысяч         МС (5.000)        , и три сотни простых солдат ранга         «F»        , это три тысячи         МС (3000)         в копилку. Таким образом, в храме всего было получено четырнадцать тысяч         МС (14.000)        , а остальное, получается, набили питомцы и охотники в лесу. Неплохо получилось!      
        А ещё Трой очень необычно себя чувствовал. Казалось еще немного и он полетит как воздушный шарик. Энергия буквально наполняла его. Парень уселся в позу медитации, её ещё называют позой лотоса, благо с гибкостью у этого тела было все в полном порядке, и принялся за очищение сознания, первый этап погружения в медитативный транс. И тут ему чуть опять не снесло «башню». В голове откуда-то начали всплывать знания по медитации, да не одному виду, а по разным. Ещё были знания по накоплению и удержанию энергии, а самое главное, по её использованию. Практически, мальчику закачали в голову пособие         «Как стать магом, для чайников»        !      
С накоплением энергии вообще творились чудеса. Для начала эту энергию можно было накапливать как внутри себя, так во внешнем устройстве-артефакте. Внутри себя можно было накапливать ее медленно и печаль, став сильномогучим магом очень сильно к старости. Да, потом ты почти не будешь ничем ограничен, сможешь омолодится, получить тысячу девственниц в наложницы, богатство, власть и все чего захочешь. Но вот закавыка, когда доживаешь до такого возраста, начинаешь понимать, что ни бабы, ни богатство, ни власть тебе уже не нужны, ты морально все это перерос. Ты понимаешь, что это все «детские» болезни слабого человеческого духа.
Это был путь светлых магов, путь светлых богов и светлых культов. Но был еще и другой путь, относительно быстрый. Для этого нужно было накопить кучу нейтральной энергии в особом накопителе. Причем «качество» и «окрас» этой энергии не имели значения. Артефакт особым ритуалом посвященный одному из богов перерабатывал её в нейтральную. После чего, другим ритуалом можно было впустить в себя эту энергию, и сразу стать могучим магом! И при таком способе ты не тратил кучу времени на получение житейской мудрости, а значит сохранял все желания слабого человеческого тела.
Надо ли говорить, что в этом мире Темные Культы стали очень популярными. И постепенно стали вытеснять из Мира Великой Жемчужины всех Светлых, порождая жесточайшие войны между Тьмой и Светом, Бобром и Ослом, Смертью и Жизнью, нужное подчеркнуть. Почему же война, спросят многие? Да потому, что самым быстрым способом наполнить прожорливый артефакт, является человеческое жертвоприношение! Почему человеческое? Да потому, что людей с усиленным духовным развитием найти намного проще, чем духовных зверей, потому что людей, тупо намного больше!
Второй момент был связан с прожорливостью артефакта. Артефакты ведь были посвящены богам, и, следовательно, с богами надо было делиться либо собираемой энергией, либо эмоциями, лучше негативными, жертв. И чем разумней жертва, тем больше у неё эмоций и переживаний. Самыми «лучшими» и «питательными» считались убийства юных девственниц, с обязательным жестоким ритуальным изнасилованием, а потом медленным убийством, когда живой и пребывающей в сознании жертве, вскрывали грудную клетку, и медленно вырывали еще бьющееся сердце.
Боль, безнадежность, ужас и прочие чувства отдавались на откуп Темным Божествам, а Божества давали своим адептам чистую энергию для быстрого прорыва по рангам. Девушек похищали, брали трофеями, просто покупали, заманивали обманом, и так далее. А дальше небольшой ритуал, и Жрецы Темных Богов сами становились почти равными богам. Но существовал и еще один способ, который использовался крайне редко. Надо было разрушить алтарь и взять накопленную силу по праву победителя.
Однако, так никто не делает, обычно, так как те деньги, которые можно выручить при продаже алтаря, давали возможность купить крупный город со стотысячным населением. И никто не продавал. Во-первых, материал алтаря был крайне редок, и по легенде, был дан богами в самом Начале Времен. А во-вторых, повторить зачарование алтаря на данный момент тоже не мог никто. Ведь данные знания тоже давались богами, для зачарования редких камней, поэтому часто использоваться не могло, и постепенно утрачивалось. Получить их, знания, было возможно только одним способом — разрушить алтарь!
        И? Что дальше? А зачаровывать ты что будешь? Нового божественного камня у тебя уже нет! И смысл в разрушении алтаря? Только если ты Светлый Паладин, и делаешь это из твердой веры в Бобра. Ну, или ты незадачливый попаданец из         Мира         в         Мир        , и снова в другой         Мир        , отчего не ведаешь что творишь! Посему Трой получил знания по использованию энергии, по ритуалам, зачарованиям, медитациям и многому другому, но большинство из этих знаний было не применимо в         Мире         Троя. А все из-за разности энергий и отсутствия необходимых материалов!      
Сами ценным приобретением мальчика стала, как ни странно, сама энергия, полученная из алтаря. Отсюда и хорошее самочувствие, и распирание духовного тела, которое было просто переполнено халявной энергией. И теперь ее надо было переработать, сделать её частью своей души. Благо знания о подобном использовании трофейной силы мальчик тоже получил. А еще он получил модификацию зрения, которую в книжках жанра фэнтези называют «Магическим Зрением», и которая позволяет видеть потоки энергии. Это не могло не радовать нашего попаданца, а то он все переживал, что не может прокачиваться.
        Теперь сможет, да что там, он уже смог! В своем духовном развитии Трой перешел, по ощущениям, и по оценке магическим зрением, на ранг         «D»        , а когда переработает всю свободную энергию, то перейдет, по своему духовному развитию, если и не на пик ранга, то точно на середину. Магическая энергия — это не энергия Ци, или Энергия Жизни, это была скорее Энергия Духа. Соответственно, нашему герою становились доступны Духовные Техники. К сожалению, только боевые, других знаний парню не передали. А так хотелось получить что-то типа работы с камнем, как у Хьярви.      
* * *
Пока молодой господин занимался медитацией, его люди во всю погрузились в праздник мародера. Хотя, на взгляд Троя, брать в Храме было особенно нечего, но по мнению остальных, это было далеко не так. Они считали, что храм и окружающая местность — это настоящая кладовая сокровищ. И в первую очередь в свою пещеру крестьяне, к тому моменту поголовно достигшие ранга «Е», в основном на убийстве многочисленной, пусть и безранговой живности джунглей, потащили множество различных шкур и частей животных. В кладовых храма оказалось большое количество соли, уксуса и различных масел. Видимо культисты любили побаловать себя вкусной пищей.
И эти компоненты оказались отличными консервантами. И кладовые пещерного комплекса начали заполняться консервированным мясом и целиком замаринованными тушками птиц. Засоленные шкуры плотно забивали другой склад. Кроме мяса, крестьяне очень быстро разобрались с аналогами иномирных съедобных растений. В этом, кстати, отлично помогли пятеро спасенных девушек. Их сначала хотели отпустить, просто прогнав, но они, почему-то, уходить отказывались. Поэтому на спасенных жертв просто перестали обращать внимание.
Хотя, внимание в другом плане мужики вроде бы и готовы были оказать, все же внешность у девушек была довольно экзотичной, но кто же им даст, жен для воинов обычно распределял господин, но он сейчас был крайне занят, и беспокоить его не осмеливались. А пока крестьяне занимались заготовкой пищи, семян и саженцев необычных растений, на которые тоже указывали иномирянки, воины снимали стеклянные витражи, статуи, занавески, сундуки, пусть и пустые в большинстве своем, храмовую утварь и алхимические ингредиенты, заготовленные в большом количестве культистами.
В храме нашлась даже не разграбленная и хорошо законсервированная библиотека. Видимо захватчики не сильно озадачились полноценным обшариванием помещений, сосредоточившись на других задачах. А вот воины нашего героя по неким, только им известным признакам обнаружили фальш-стену, имитирующую камень кладки. И за ней были огромное количество стеллажей с книгами и свитками. Хотя, большой она была только для малограмотных крестьян и столь же необразованных воинов, а так, объем библиотеки был как у школьной библиотеки школы в российском райцентре. То есть, современного человека не впечатлил бы вообще, не говоря уже о пользователях всемирной паутины.
        Далее шли трофейные доспехи и оружие. Все воины почившего культа были раздеты до нитки, и прикопаны в ближайшем овражке, неглубоко. И, судя по довольному взгляду Стрелки, без внимание этот могильник она не оставила. А еще птичка увеличилась в размерах раза в три, она явно перешла на ранг         «D»        , и продолжала развиваться. На это никто особого внимания не обратил, тем более что доспехи все были добротные, из качественного и довольно прочного металла, с добротно сделанной кожаной подкладкой. Разбираться с ним еще предстоит, но уже и так было ясно, что защищенность воинов заметно повысится. Хотя оставался вопрос подгонки, так как воины Троя были значительно крупнее худосочных культистов.      
Оружейная комната оказалась забита под завязку мечами, копьями самых разных форм и видов, там были даже аналоги японской нагинаты. В хранилищах культистов обнаружились хорошие боевые луки, наподобие монгольских, для конных лучников и искусно сделанные арбалеты, не уступавшие западноевропейским, времен земного позднего средневековья. О разнообразии различных кинжалов, ножей, стилетов, метательного оружия даже говорить не стоит. Этот Мир в деле уничтожения ближнего своего явно пошел по пути развития материального оружия. В Мире культиваторов, как уже было понятно, главным оружием были духовные практики!
Отдельным пунктом шли магические артефакты. К ним относились магические светильники, многочисленные бытовые артефакты, коих было приличное множество. В том числе почти у каждого воина были магические кольца усиливающие различные атрибуты тела, а еще у многих были пространственные кольца. Видимо, здесь такие артефакты были более распространены, в связи с лучшим развитие духовных практик, которые назывались магией. Но опять же, открыть их и использовать пока не получалось, тут оставалось надеяться только на господина, что он придумает как их открыть.
К артефактам относились и магические кристаллы, магические посохи, жезлы и зачарованная одежда. Было обнаружено большое число мелких ухоронок с драгоценностями, монетами, какими-то бумагами и непонятными склянками, в которых на удивление плескались неиспорченные разноцветные растворы. Скорее всего в этом были замешаны маленькие светящиеся символы, похожие на китайские иероглифы. Со всем этим еще предстояло длительно разбираться, а пока явно драгоценные предметы аккуратно складывались в отдельной пещере, специально для этого освобожденной от прежних обитателей.
Помимо всего прочего, активно вырубался лес. Деревья были незнакомые, но дерево — это дерево. И оно в пещерах было в дефиците. Когда доступное место в пещерах закончилось, стволы просто выбрасывались в сторону долины. И пусть они расколются или сломаются, но в том, что долина в скором времени очистится от агрессивной живности, никто не сомневался. К тому времени стволы как раз очистятся. Помимо деревьев, и убитой дичи, крестьяне, с помощью воинов наловили множество детенышей травоядных животных. Чем-то они напоминали детенышей тапиров, бородавочников, оленей и кабанов.
Спросом пользовались детеныши мелких хищников, типа хорьков, ласок и еще каких-то непонятных, но пушистых. Девушки просто пищали от них. Граков-то особенно не погладишь и не потискаешь. Колючие они и ядовитые. А тут маленькие пищащие комочки, которых можно кормить и гладить. Для живности травоядной расчистили огромную просторную пещеру, в которую повесили несколько магических светильников, построили загоны и натаскали в соседний отнорок огромное количества травы и съедобных листьев от собранных деревьев. Работы было много, и работы высокоранговые призывы не боялись.
* * *
(Спустя 28 дней с момента перехода в Мир Великая Жемчужина, 23.785 МС)

        Трой открыл глаза, из которых исходил синеватый мистический свет. Он выдохнул несвежий воздух, чувствуя, как тело покрылось вонючей липкой коркой вышедшей из пор грязи. От почти обнулившегося счетчика времени ему хотелось ругаться. Парень настолько увлекся духовным совершенствованием, что потерял счет времени. То, что он очнулся почти вовремя, можно считать чудом, а еще у него кончилась полученная трофейная энергия. По ощущениям, подтвержденным магическим зрением он, как и планировал, продвинулся до пика ранга         «D»        , правда только в духовном развитии.      
Он крикнул в темноту коридора, и к нему моментально подбежала служанка. С удивлением парень узнал одну из спасенных девушек. В отличие от азиатских черт лица его призывов, местные девушки с их большими, но при этом голубыми глазами, были больше похожи на индианок или цыганок. Одета служанка была в некое подобие цветного сари, видимо ткань из трофеев, так как у них в пещерах такой не было:

— Каспадина, звала? — спросила девушка.

— Звала, звала! Мыться, вода, неси! — стараясь говорит как можно проще и более короткими словами приказал Трой.

Девушка выбежала из комнаты, и через некоторое время двое здоровенных, явно прокачанных крестьян, затащили большую деревянную бадью, которую довольно быстро наполнили теплой водой. Трой с удовольствием, до скрипа, помылся, надел чистую одежду, и все это под стеснительным, но любопытным взглядом новой служанки. Парень не стеснялся, ибо не культиватору стесняться своего тела. Скорее они привыкают к тому, что их совершенными формами постоянно восхищаются разумные противоположного пола. Даже если культиватор еще подросток. Кивнув своим людям, Трой не спеша поднялся к выходу из храма, по дороге отмечая, что светильников стало гораздо меньше, и висели они только для того, чтобы кое как освещать дорогу, но это было нормально, он и сам бы их поснимал.
У входа парень услышал како-то стук по стене, как будто били сталью по камню. Выйдя из храма, мальчик некоторое время привыкал к яркому свету, а потом открыл глаза. Потом закрыл, снова открыл, повторил процесс несколько раз, потряс головой, а потом произнес офигевшим голосом:

— Да как так, то? — и еще раз осмотревшись, — Ну вы, блин, даете!

От храма, до самого туманного барьера, ограничившего осколок от остального Мира, простиралась голая земля! Точнее даже не земля, сейчас землю, её верхний слой, срывали несколько крестьян, грузили в мешки, после чего бросали в проем портала. А стук по камню происходил от того, что воины, раздетые по пояс, вооружившись ломами и молотами раскурочивали каменную кладку и забрасывали камни в портал. Трой, конечно, всего ожидал, но только не такого разгула мародерства. Еще раз посмотрев на своих подданных, он тихонько пробормотал:

— А я-то думал, чего они так на китайцев похожи! Значит не показалось! — после чего ему оставалось только вздыхать и наблюдать за разгулом тотально ограбления подконтрольной территории.

А ведь ему так хотелось насладиться видами нового мира, когда еще такое будет. Хотя, зная себя, парень решил, что подобное стоит повторить! Неоднократно повторить!

Глава 20
Новые возможности

(2 год, 59 день от появления Системы, 23.957 МС)

Трой с тоской смотрел на свой системный счет. Он был сейчас так приятно полон, постепенно приближаясь к круглой цифре в двадцать пять тысяч Системных Монет. Но скоро он, скорее всего, полностью обнулится. А всему виной его любопытство. А все начиналось пусть и масштабно, но очень даже невинно. Когда он, после приключений в ином мире, вернулся в такие родные и уютные пещеры, то парень их не узнал! Если кто-нибудь когда-то делал ремонт в квартире, то он его поймет.
Это когда, чтобы сделать ремонт в одной комнате, из нее вытаскивают все предметы, расставляя их на всем свободном пространстве ранее свободной квартиры. После этого все окружающие вынуждены ходить по узким тропкам среди гор барахла. И это днем! А если приспичит сходить в сортир ночью? Все вспомнили? Тогда становится понять, что ощущал наш герой вернувшись домой. Кучи трофеев возвышались от пола до потолка, иногда даже образуя своеобразные арки из трофеев. На самом деле, большая часть всего этого и была барахлом.
Но барахлом достаточно полезным и даже, в какой-то мере, ценным. Особенно для крестьян. И теперь надо было все это расставить по местам, и разложить по хранилищам. Естественно, первым делом были благоустроены личные комнаты, из которых, прямо в «окно», через которое ране наш герой любовался видами долины, выбросили всю старую самодельную мебель. Кстати, под этим окном уже возвышалась гора бревен, толстых веток и множество камней. Общая куча этих «трофеев», которая не вместилась в пещеры достигала почти пятидесяти метров высотой.
        Трой даже ужаснулся, это ведь         «Е»         -ранговые крестьяне сотворили, а что тогда смогут эти страшные существа, когда перейдут на ранг         «D»        , или даже, не приведи светлые боги, ранг         «С»        ! Теперь комнаты в пещерах стали достойны принимать даже благородных особ. Резные ложа, из ценных пород дерева, с балдахинами и парчовыми занавесками на них. Точно такая же мебель в виде столов, стульев, полочек и шкафов под нужные вещи, сами эти «очень нужные вещи». Для того, чтобы растащить хотя бы две трети всех вещей, пришлось организовывать еще одну жилую пещеру, с пустыми, пока ещё, комнатами.      
Затем по комнатам растащили сундуки с домашней утварью, тканями, одеждой, в том числе с мантиями и плащами культистов, освободив таким образом коридоры и залы от завалов барахла. Когда порядок был более или менее наведен, наступила пора разбираться с теми ценностями, которые действительно чего-то стоили, причем во всех мирах. Это были вещи из нескольких категорий. Первым и главным, на взгляд Троя, были магические артефакты, особенно магические и пространственные кольца, точнее ресурсы что в них находились.
Вторая категория — оружие и доспехи, этого добра скопилась полная оружейка, и их надо было каким-то образом подгонять под своих воинов. Третий тип предметов — это, конечно книги. Библиотечная пещера, мальчик ржал до колик с такого названия, была заполнена от пола до потолка, и ждала своего хранителя, который сможет разобраться со всем этим богатством. Ага, и еще выучит язык Мира Великая Жемчужина, чтобы суметь их прочитать. Это была реальная проблема. И даже наличие пятерых носителей языка в комплекте трофеев, не облегчали ее, так как девушки поголовно были неграмотными!
Четвертая категория, которая хоть и была довольно ценной, но интересовала парня меньше всего, это были немагические драгоценности, монеты, украшения и ценные предметы обихода, типа нефритовых курильниц, и подставок под всякое, некоторые из которых были размером с волейбольный мяч и более. И проще всего было разобраться именно с этой категорией, достаточно было выделить одну комнату в его покоях, натаскать туда крепких сундуков, а потом несколько вечеров рассортировывать золотые, серебряные предметы и монеты.
Кроме этих металлов среди трофеев были изделия и деньги из какого-то сплава, очень прочного, который не царапался алмазом, и обладавшим красивым черно-фиолетовым отливом. Трой про себя назвал его Адамантием, но это не точно. Даже в прошлой жизни материаловедение было для него скорее матерным ругательством, чем реальным руководством. Потратив несколько дней на обустройство, парень, наконец, смог заняться тем, чем ему реально хотелось, и это была не культивация!
Ему прямо вот срочно, буквально до зуда в кончиках пальцев, хотелось изучить магические артефакты. И начать он решил с того самого изогнутого черного кинжала, которым члены Темного Культа убивали своих жертв, он же не может быть обычным? Не может же? И Трой в этом убедился, стоило только взять кинжал в руки и вытащить клинок из ножен. Он был не просто черным, казалось, что был тем предметом, который просто отрицал свет. Кинжал был воплощением темной бездны, ее кусочком! Неожиданно активизировалась Система, и перед мальчиком появилась виртуальная надпись:

        Вы держите в руках предмет иного мира, содержащий в себе чуждую этому Миру магию, и являющийся воплощением законов другого мира. Что не вызвать конфликт с миром пребывания пользователя, а также всех других миров, которые вы посетите, рекомендовано перевести его в категорию системных предметов. Системные предметы не являются чужеродными ни для одного мира, ибо Система универсальна, экстерриториальна и существует во всех мирах!      
        Также вам следует знать, сто преобразованные таким образом предметы не будут учитываться в счетчике призывов. То есть подобным образом не удастся улучшить Систему Гачи, и расширить количество и качество доступных заданий Системы. Также для преобразования необходимо затратить некоторое количество универсальной межвселенской энергии, которую вы знаете как Монеты Системы. От качества и магической силы артефакта зависит не столько количество Монет Системы, но и ранг, который будет присвоен предмету.      

        Предмет в ваших руках очень могущественный, предположительный ранг предмета — «D». Затраты Монет Системы — 1.000. Перевести данный артефакт в категорию системных предметов?      

        ДА/НЕТ      

И вот тут Трой и посмотрел со вселенской тоской на свой виртуальный счет. Ибо только что, воины внесли в покои Мастера Секты пять (5) больших ящиков с найденными артефактами. Тяжело вздохнув, парень подтвердил превращение кинжала в системный предмет. Тот засветился золотистым светом, после чего исчез прямо в воздухе. Погрузившись в пространство Системы, Трой обнаружил в своей колоде новую карту, и поспешил ознакомиться со своим новым оружием:

        Изначально этот ритуальный кинжал служил для того, чтобы забирать жизненную и духовную силу у жертвы, после чего передавал её алтарю Злого Бога. Имя бога было не важно, важно было само действие: отнять у одного все, а потом передать это всё другому. Кинжал осушил очень много жертв за тысячелетия своего существования. Однако, после того как он был переведен в категорию системных артефактов, он поменял свои свойства. Теперь он напрямую может предавать жизненную и духовную силу от своей жертвы хозяину. Для активации и привязки требуется призвать кинжал, и смазать кровью призывателя рукоятку.      

От такой простоты и лаконичности описания, мальчик даже немного опешил, а потом пришел в состояние некоего опасения. В то, что он в ужасе отбросит кинжал, и поклянется никогда не брать его в руки, Трой не зарекался, он точно знал, что использует его, причем неоднократно. Он опасался другого, а именно того, что может сойти с ума, и начать вырезать все живое в погоне за силой. А потом злобно ухмыльнулся, и подумал, что одного конкретного барона, он точно пустил бы на своё усиление. Не, ну, а чё он!
        Тоску парня вызывали те самые ящики с кучей артефактов, на которые и уйдет, по его подсчетам большая часть заработанных         МС        . Прощайте крутые высокоранговые призывы, прощай могучее оружие, прощай крепкая броня и сисястые тянки. Хотя стоп, одернул себя мальчик, с тянками, пожалуй, перебор! Они ему нужны только чтобы чай подавать да портянки стирать, ну, и для чисто эстетического удовольствия. Но для этого ему пока хватает и тех трофейных служанок, которые сейчас живут в его покоях, и занимаются обеспечением быта.      
Перебирая артефакты Трой выяснил следующее, а именно, что все не так уж и плохо! Все иномирные артефакты можно переводить в системные затратив МС. Также, при переводе проводится опознание функции и присвоение ранга силы артефакта. Расценки системы по «переформатированию» артефактов также были вполне себе божеские, заодно также, в процессе перевода можно будет провести процесс опознания предмета:

        Ранг «F» — 10 МС      

        Ранг «Е» — 100 МС      

        Ранг «D» — 1.000 МС      

        К сожалению, выше рангом чем         «D»         артефактов не было, даже самый крутой козырный кинжал, оказался всего лишь «дешкой», хотя-я-я… Трой только хмыкнул, когда это артефакты подобного ранга встали для него на уровень «всего лишь»? Большинство предметов были ранга         «F»        , и таких было почти девяносто процентов. Тут были, кстати, те самые отпугиватели насекомых, о которых так сокрушался наш попаданец в самом начале своей «карьеры». Помимо этого, были такие нужные вещи как усилители физических характеристик.      
        Они были выполнены в виде колец, серёг, кулонов, нужное подчеркнуть. И нет, не было такого, как в РПГ-играх, то есть когда артефакты на силу, ловкость, выносливость или там, скорость были отдельно, все предметы были именно с общим физическим усилением. И это касалось именно всех физических параметров. То есть ты не только прыгал, бегал, таскал большие грузы круче, чем спортсмен-олимпиец, но и лучше слышал, дальше видел, имел более сильное обоняние, и тому подобное. К сожалению, как уже говорилось, большинство артефактов не превышало ранга         «F»        .      
Это касалось не только усиливающих артефактов, но и пространственных колец, большинство которых не превышали десятка кубометров. Всего колец низкого ранга было пятьдесят девять (59). Содержимое их тоже не блистало разнообразием. Большая часть содержимого была едой и алкоголем. Еда была, в основном, представлена вяленым мясом, сухарями, сушеными фруктами, медом, каким-то съедобными корешками и большим количеством разных круп. Хотя основное количество крупы, было представлено чем-то похожим на чечевицу.
Алкоголь был в виде кувшинов с вином, и бочонков с пивом, крепкие напитки в глиняных бутылях, присутствовали в коллекции редких гурманов. Все это богатство пошло в отдельную пещеру, оборудованную под винный погреб. И вообще, Трой считал, что ему повезло с местом обитания, ибо горы, примыкающие к долине, были изрезаны разнообразными пещерами как швейцарский сыр дырками. Учитывая крепчайший камень самой горной породы, пористая структура скал была непонятна.
Только если ранее, разные породы были перемешаны, а потом, ближе к поверхности, более рыхлые породы просто подверглись эрозии, выветриванию, вымыванию, и тому подобное. Это требовало прояснения, но вот ни профессиональных геологов, ни рудознатцев, ни, даже, простых шахтеров в окружение нашего героя не было. Поэтому он просто махнул рукой на странности и просто использовал пещерный комплекс к своей пользе.
        Еще из колец парень насобирал большое количество денег и прочих немагических ценностей, которые пополнили сокровищницу Секты. Всякие личные мелочи, типа походных принадлежностей, одежды, кружки, ложки и всякое такое, Трой скидывал в отдельный контейнер, из которого потом все это разбирали и раскладывали его подчиненные. Судьбой мелкого барахла новоиспеченный Глава Секты не интересовался. Более интересны были кольца ранга         «Е»        . В них были книги, отправившиеся в библиотеку, свитки, ушедшие туда же, пачки каких-то записей, ушедших туда-же.      
Количество продовольствия тоже было очень даже приличным. Трою пришлось даже часть и тринадцати (13) артефактов выделить чисто под продукты. Парню даже казалось, что эти кольца принадлежали не командирам, а снабженцам отрядов культистов. По крайней мере связки стрел и болтов, ящики с зельями, бутылки с которыми были тщательно проложены соломой, куча простого оружия, ремкомплекты для, наверное, доспехов, наводили на такие мысли, ничего другого парню на ум больше не приходило.
        К концу третьих суток разбора трофеев на счету осталось восемнадцать с небольшим тысяч         МС (18.450)        . Но Трой не успокаивался, он буквально чувствовал, что это только начало! Он это понял, когда схватил за руку одну из новых служанок. Надо сказать, что до этого парень к ним ни разу не прикасался. Незачем было, да и некогда. А сами девушки были какие-то дикие. Наверное, из-за молодости, и перенесенных испытаний. Все же, для пятнадцати-семнадцатилетних девушек, только что вышедших из детского возраста, пребывание в таинственной общине, многие в которой обладают мистической силой, было таем еще испытанием.      
Так вот, Трой схватил одну из девушек, кажется её звали Виджая, за руку, перед ним появилась системная надпись:

        Желаете сделать иномирное существо своим призывом? Данный призыв не будет учитываться за розыгрыш системного призыва, и не войдет счетчик розыгрышей. Для преобразования в системный призыв требуется универсальная межвселенская энергия, которую вы знаете как Монеты Системы. Чем выше ранг существа, те больше требуется энергии для преобразования.      

        Иномирное существо предположительно имеет ранг «Е». Требуется потратить 100 Монет Системы.      

        Преобразовать?      

        ДА/НЕТ      

Трой практически на автомате подтвердил списание монет, и Виджая с хлопком исчезла, чтобы появиться в системном пространстве. Трой погрузившись в транс начал читать описание:

        Имя призыва: Виджая      
        Тип: Помощник      
        Ранг: «Е»      
        Духовное развитие: Ранг '
F
'      
        Раса: Человек      
        Пол: Женщина      
        Профессия: Слуга, Танцовщица      
        Прогресс развития: уровень 3 (25%)      
        Особенности: Повышенная выносливость, послушание      
        Навыки:      
        — Домоводство, уровень 9 (58%) навык ведения примитивного хозяйства.      
        — Ритуальные танцы, уровень 87 (47%)      
        — Первая помощь 7 (13%) навык позволяет не умереть сразу после боя, оказывая первую помощь подручными средствами при ранениях средней степени тяжести.      
        Техника совершенствования:      
        — «Ива на Ветру»      

Со специализацией Трою было все понятно, так как в земной Индии такие тоже были. Такие танцовщицы были аналогом жриц низшего уровня, и часто использовались совсем по другому назначению*. Что-то типа служанки-рабыни. Их могли дарить, выменивать, захватывать в боях, то есть они обладали какой-то ценностью, пусть и не слишком высокой. Но вот в мире Великой Жемчужины все могло быть по-другому. Однако больше всего нашего героя сейчас интересовал навык культивации, который, судя по всему имел телесный атрибут.
        После небольшой манипуляции, Трой смог выделить методику в отдельную карту, хотя для этого пришлось затратить еще сотню         МС (100)        :      

        — Методика Духовной Практики «Ива на Ветру» (Ранг «Е», позволяет значительно, хоть и медленно, увеличить гибкость тела, скорость реакции, выносливость и здоровье, продлевает молодость и позволяет развить тело до ранга «А»).      

Методика развития понравилась мальчику, ведь она позволяла тренировать не только танцовщиц, но и мечников. Надо будет попробовать на Сигурде. Но это позже, а сейчас настала пора познакомиться с новой Виджайей. В легкой золотистой дымке девушка появилась перед мальчиков. А она была и правда красивой, видимо отбор на уготованную ей роль девушка прошла достаточно серьезный отбор. Девушка изумленно огляделась, после чего низко поклонилась, сложив руки перед лбом, Трой вспомнил, что этот жест кажется называется «Намасте». Впрочем, не в названии суть:

— Виджайя готова служить господину! — сладким голосом произнесла служанка.

— Это хорошо! — довольно пробормотал Трой, — Очень хорошо, а теперь приведи своих подружек!

        — Да, господин! — поклоном произнесла служанка, после чего удалилась, а попаданец только сейчас понял, что она говорила на языке ЭТОГО         Мира        , причем говорила очень правильно и чисто.      

Вскоре перед Троем стояли похожие как сестры служанки: Виджайя, Амрита, Джаьянти, Каришма и Раджани. Он посмотрел на них, и сказал:

— С этого момента вы служите только мне, я буду заботится о вас, и никому не дам в обиду, но если предадите, то душа ваша будет уничтожена, и вы никогда не попадете на перерождение!

— Да, Великий Господин! — благоговейно согласились девушки.

Эго Троя готово было замурлыкать, настолько его чесало послушание подобных красоток. Парень уже решил, что оставит их только для себя, и когда подрастет, будет их использовать по-другому назначению для подобных девиц. А что, имеет право, царь он или не царь? Жаль ждать придется лет десять, или около того, но призывы не стареют, особенно, если будут заниматься по своей методике телесной культивации. А за это время их можно натренировать работе с оружием. Например, с саблей и кинжалом. Очень интересная мысль!
Чтобы её проверить он вскочил и побежал в оружейную, Благо, что далеко бежать не пришлось, ведь у нашего героя была своя оружейная комната, в которую воины натаскали коллекцию трофеев. Однако, замотавшись со своими делами, парень только сейчас решил в нее заглянуть. Внутри просторной комнаты на стеллажах лежала радость милитариста, там было просто огромное количество колюще-режущего, дробящего и стреляющего оружия. Радостно потянувшись к особо приглянувшейся изящной сабле, Трой внезапно увидел следующее сообщение:

        Желаете сделать оружие иного мира системным? Призыв данного оружия не будет учитываться за розыгрыш системного призыва, и не войдет счетчик розыгрышей. Для преобразования в системный предмет требуется универсальная межвселенская энергия, которую вы знаете как Монеты Системы. Чем выше ранг оружия, те больше требуется энергии для преобразования.      

        Оружие иного мира предположительно имеет ранг «Е». Требуется потратить 100 Монет Системы.      

        Преобразовать?      

        ДА/НЕТ      

        Широко раскрыв глаза, мальчик вчитывался в сухие строчки системного текста, и понимал, что с сегодняшнего дня их маленькая секта получит совсем другие, великие возможности. Еще попаданцу было интересно, почему Система не предлагала преобразовать безранговые предметы, типа немагических украшений? Система раскрывалась с совершенно другой стороны, кардинально менявшей расклады в сложившейся ситуации. Даже местный дракон казался, теперь, не сильно то и страшным. Ведь самым страшным существом, в перспективе, конечно, в этом         Мире         был сам Трой.      

*Девадаси, обученные сакральному искусству танца (бхаратанатьям) и выступающие как храмовые танцовщицы, в Европе назывались баяде́рами либо баядерками (от фр. bayadère ← порт. bailadeira «танцовщица»). Баядерки овладевали одисси и другими стилями индийского ритуального танца.Баядера — храмовая танцовщица, ремесло которой было неразрывно связано и с другим древним служением — проституцией. Храмовая блудница — явление незнакомое монотеистическому миру, нам оно может казаться немыслимым и даже кощунственным.

Глава 21
Захват долины

(2 год, 65 день от появления Системы 11.774 МС)

        Строй бойцов внушал! Пусть их всего шестеро, но зато каких! Все начала ранга         «С»        , в полном комплекте доспехов ранга         «D»        , состоящим из кольчуги с длинным рукавом и длиной почти до колена, поверх кольчуги были надеты цельнокованые кирасы с килевидной грудью, для лучшего отражения стрел, болтов и других метательных снарядов. Земные историки говорили, что такие кирасы даже умудрялись отражать пули из раннего порохового оружия. Далее, на руки были одеты конструкции, состоящие из наплечника, шарнирного налокотника и наруча со стальной перчаткой, образуя отличную защиту руки.      
На ноги были надеты набедренники с шарнирным наколенником, переходящим в защиту глени и стальной ботинок. Такая себе смесь полного максимиллиановского доспеха и раннего средневековья. Шлемы были тоже несколько необычными. По внешнему виду они были похожи на классический каркасный шлем викинга найденный в Гьёрмундбю, но при этом он был не каркасный, а цельнотянутый, как бацинет, но с нащечниками, кольчужной бармицей, полумаской и широкой стрелкой наносника. По итогу, смотрелось все вместе пусть и брутально, но немного диковато, если судить с точки зрения знатока.
        А Николай Трофимович считал себя именно знатоком, таким, интересующимся, и любившим почитать всякое разное, относящееся к военной истории. Короче, типичный диванный эксперт, но подкованный, воспитанный на видеороликах Клима Жукова и прочих разных, в том числе и иностранных. Вот и теперь, перфекционизм попаданца был несколько покороблен, ибо вместо этого гибридного шлема, он предпочел бы гранд-бацинет*, с опорой на плечи, или венец древнего шлемостроения — поздний армэ. Но, что есть, то есть, и еще и денег системных потрачено больше восьми тысяч         (8.600 МС)        .      
        Откуда такие траты, так считайте сами! Перевод десяти трофейных доспехов ранга         «Е»        , в системный вид, да-да, для ранговых доспехов это тоже оказалось возможным, стоил тысячу         МС (1.000)         за всё, затем объединение их с кожаным доспехом ранга         «F»        , еще тысяча         МС (1.000)        . Да, не забыть сюда призыв шести кожаных доспехов ранга         «F»        , которые еще надо было купить, еще шестьсот         МС (600)        . Всего получилось двенадцать комплектов комбинированных, то есть стальных, на кожаной толстой кожаной подкладке, доспехов ранга         «Е++»        . После этого, затратив по ещё по тысяче         МС (1.000)         за объединение двух доспехов ранга         «Е++»        .      
        Да-да, возможности Системы в области крафта шокировали Троя все больше и больше. Получить шесть полных комплектов доспехов ранга         «D+»        . Если их призывать «легально», то есть через розыгрыш, то потребуется не менее шестидесяти тысяч         МС (60.000)        . То есть, заморочившись с крафтом и переработкой трофеев, наш герой сэкономил больше пятидесяти тысяч системной валюты. Хотелось бы еще и оружие перевести в то же качество, но увы, найти несколько комплектов одинакового оружия, что подходило бы по навыкам и по мироощущению призванным бойцам, нашему герою не удалось.      
        Хотя, разного однотипного оружия было полно, но не пришлось оно бойцам по душе, это тоже надо было понимать. Переводить же все оружие в системные артефакты, Трой не стал, только по необходимости, и только как супер крутое поощрение. Такое, например, как переход на ранг         «С»        . Хотя количество МС было еще довольно велико, но тратить его на простое удовлетворение своих хотелок, парень не стал, тем более, что на все трофейные доспехи денег все равно бы не хватило. В общем, лежат они в кладовой, в промасленных чехлах, ну и пусть лежат, придет их время, тогда и переделать можно будет.      
        Еще Трой сильно радовался системной функции         «Экипировать!»        . При её применении на призываемого персонажа, можно был одеть доспех любого размера на воина, хм, любого размера. Так все воины Троя, которые культивировали телесный навык         «Тело Огра»         сейчас имели рост более двух метров, ширину плеч в полтора, и массу тела по сто пятьдесят килограммов чистого мяса, а культисты и до метра семидесяти не всегда дотягивали. Так вот, доспехи культистов сели на воинов ранга         «С»        , как будто специально на них создавались, а при необходимости, если воины и дальше будут расти, то их можно будет         «Экипировать»         заново.      
        Еще одной полезной функцией Системного Интерфейса стала возможность ремонта поврежденного снаряжения. Естественно, чем сильнее повреждение, тем дороже стоит ремонт, но возможность, к примеру, заново воссоздать отсутствующий кусок доспеха чисто за счет энергии, того стоила. Трой таким образом починил все снаряжение своих воинов, которое за время охоты в подземельях и на осколке довольно сильно поизносилась. Стоимость ремонта варьировала от десяти         МС(10)        , до ста восьмидесяти двух         МС (182)         у Олафа, как раз в том месте, дне его кольчугу порвал Хозяин Долины.      
        К слову о культивации, нашему попаданцу совершенно не хотелось становиться таким бугаем как его призывные воины, поэтому он, пока не поздно, сменил ее на         «Иву на Ветру»        , так как гибкость и выносливость в данной ситуации была намного важнее, чем становление, большим и страшным, как гора! Парень посмотрел на Олафа, и подумал, «Нет, как две горы»! А того действительно расперло неимоверно. Для сравнения, если накачать Николая Валуева до кондиций Арни Шварценеггера, ну, может быть, чуток побольше, то вот, будет оно самое.      
        Дошло даже до того, что слишком раскабаневших воинов, например, Олафа и Ролафа, Трой своей волей перевел на         «Ива на Ветру»        , а то им скоро даже двигаться тяжело будет! Крестьян, слуг и женщин, также перевели на         «Иву»        . Ибо нехрен, ведь адепты         «Тела Огра»         и жрут, того, этого, как Огры, да! И в условиях того, что восполнение продовольствия возможно только за счет «даров подземелий», слишком много таких жрунов, это слишком накладно. Пока выручали трофеи с осколка, но насколько их хватит, неизвестно, так как расход продовольствия на культиваторов с телесным атрибутом абсолютно непредсказуем.      
Но и характеристики таких парней тоже восхищают. Трой погрузился в системное пространство, достал карту Олафа и вчитался в текст описания:

        Имя призыва: Олаф      
        Тип: Воитель.      
        Ранг: «С»      
        Ранг Духовного Развития: '
D
'      
        Раса: Человек      
        Пол: Мужчина      
        Воинская специальность: Уничтожитель.      
        Прогресс развития: уровень 0 (3%)      
        Особенности: Короткое копьё (призванное существо всегда имеет оружие производства в руках, можно менять его на оружие подобного же класса, и призыв будет появляться уже с ним)      
        Навыки:      
        — Мощный удар, Ранг II, уровень 1 (Начинающий мастер, со всеми вытекающими последствиями, ранги и уровни врага не могут помешать мастеру в его убийстве).      
        — Владение древковым оружием, Ранг II, уровень 1 (Навыки владения любым древковым оружием, независимо от вида и назначения, достигли уровня Мастера, вы вошли в сословие настоящих воинов, и только сейчас перед вами открылся путь к настоящему совершенству)      
        — Рукопашный бой, Ранг I (Адепт боевых искусств, вы хороши, но у вас впереди еще длиная дорога)      
        Экипировка:      
        — Комбинированная броня (Комплект полный, тяжелый, ранг '
D
+')      
        — Короткое копье (Ранг «F»)      
        Техника совершенствования:      
        — «Ива на Ветру»      
        — «Возвышение Бессмертного Голубого Лотоса»      

Необычным в этом описании было то, что тип персонажа сменился на «Воитель», класс стал более универсальный, и был наполнен глубоким смыслом. Вроде воин и воитель, в чем разница? А она есть! Воитель понятие более всеобъемлющее, глобальное, что ли. Трой не мог этого сформулировать, но по определению, Воин — это военнослужащий, ратник, вояка, солдат, боец, либо человек, обладающий воинскими качествами и умениями. То есть понятие, характеризующееся определенными навыками и физическим качествами, а воитель, воитель это другое.
Воитель это тот, кто ведет непримиримую борьбу с кем-либо или с чем-либо, защищает права, интересы кого-либо, борец за идею, и тому подобное. Ведь воитель он не только воин, он может быть воинственным защитником природы, или борцом за права котиков, защитником обиженных и опущенных педофилов, и тому подобное. Для воителя главное не навыки, для него главное идея, та которая дает силы и ведет за собой. В данном случае нашему герою повезло, ибо главной идеей системных воителей было служение господину. Типа самураи от мира культивации.
        Также каждый из его воителей получил звание «Мастера» во владении оружием. Пусть только начальный этап, но все же. А вообще там довольно мало ступеней:         Ученик, Адепт, Мастер, Гранд-Мастер        ! И если         Ученик         только постигает основные движения во владении тем или иным оружием, то         Гранд-Мастер         постигает саму концепцию выбранного типа оружия. Что это такое Трой мог только догадываться, но, по слухам, для таких мастеров не важно, есть ли оружие в руках, или нет, они убивают только мыслью об оружии, концепцией, мировым законом выбранного типа оружия.      
        Тема мутная и путь Град-мастера бесконечен, вплоть до возможности при помощи этой концепции уничтожать вселенные! Потреся головой, и выбросив лишние мысли Трой, закончил смотр, и распустил бойцов. В это время ему попалась на глаза его питомица Муся. Теперь это была не милая кошечка, пусть и немного колючая, нет, после перехода на ранг         «С»         она не только увеличилась в размерах до такой степени, что обзаведутся любой тигр или лев, или даже лигр, но и стала неведомой и смертельно опасной хтонью:      

        Имя призыва: Пуся      
        Тип: Питомец      
        Ранг: «С»      
        Вид: Грак (Хищное млекопитающее семейства кошачьих)      
        Пол: Самка.      
        Владелец: Трой.      
        Специализация: Ночной Кошмар.      
        Прогресс развития: уровень 2 (17%)      
        Особенности: Хитиновая защита, Ядовитая железа, Ночное зрение, Хамелеон, Хождение в тенях.      
        Навыки:      
        — Бросок, Ранг II, уровень 3 (28%) — Может рывком мгновенно сократить расстояние до цели в пределах сотни метров футов.      
        — Стальная хватка, Ранг II, уровень 1 (89%) — При укусе разжать зубы, без желания самого грака, практически невозможно.      
        — Дробящий укус, Ранг II, уровень 4 (45%) — Жрать с костями, это про данного зверя.      
        — Тихий шаг, Ранг II, уровень 3 (72%) — Смерть приходит к врагам в тишине      
        — Иммунитет к яду, Ранг II, уровень 1 (93%) — можно жрать практически все, даже радиоактивные отходы!      
        — Шаг в тень, Ранг I, уровень 7 (64%) — Главное, четко знать куда хочется попасть, и тени помогут в себе.      

        Больше всего Троя интересовала появившаяся особенность, связанная с хождением в тенях. Это же натуральный телепорт, первый навык у животных, ну, кроме феноменального и необъяснимого полета Стрелки, связанный с духовным развитием. Таким образов, у троя есть девять боевых призывов ранга         «С»        . Если они не справятся с недодраконом-переростком, то смысл вообще прокачивать и тренировать свои призывы. Теперь можно было захватывать долину. Потому, что пещеры надоели до колик, парню даже начинало казаться, что у него развивается клаустрофобия. Но сегодня с этим будет покончено!      
* * *
Чудовище билось и рычало, стремясь вырваться на волю, но что оно могло сделать против шестерых воителей, которые лишь немного уступали ему по силе. Да, они были сильные, но по массе значительно уступали чудовищному монстру. Однако никто не мешал им подрубить связки на конечностях, сломать крылья меткими бросками копий, отрубить хвост, конце концов!!! Это, кстати Ролаф постарался, чуть не сломав топор в процессе, и теперь они изо всех сил сковывали движения дракона, стараясь не дать ему регенерировать.
        Вообще было удивительно, отряду, чтобы схватиться с чудовищем, пришлось пробиваться сквозь густые заросли к самому центру долины. А это, если вспомнить, двадцать пять километров зеленого ада и бурелома, так как естественно, этот лес тысячу лет никто не чистил. Зато всякой летающей, насекомой живности было просто дохрена, но с этим справлялись артефакты отпугиватели. Больше проблем было от агрессивных ползучих и ядовитых гадов. Благо доспехи они прокусить не могли, да и мало что могли обычные животные ранга         «Е+»        , или начала         «D»        . Все, что крупнее не выживало или безжалостно уничтожалось драконом.      
Однако самая большая проблема была именно в тысячелетнем лесу, через который пришлось буквально прорубаться. А проклятый Хозяин, как чувствовал приближение толстого Полярного Лиса, и не высовывался. Улететь дракон тоже не мог, так как сверху лес пасла Стрелка. А Троя, который и был главным и ключевым звеном в цепи предстоящих событий, среди огромных мужиков никто из зверей долины даже не замечал. Он был типа Неуловимый Джо, которого никто не ловит, потому что он нахрен никому не нужен.
И вскоре всем обитателям мирной долины, где все спокойно жрали друг друга, совершая регулярный кругооборот питательных веществ, станет ясно, что здесь появится настоящее чудовище, скрывающееся за внешностью милого мальчика. А Трой лишь с предвкушением прижимал к груди кривой черный кинжал в простых кожаных ножнах. На этот кинжал у мальчика была основная надежда и большие планы. А пока он, весело припрыгивая с коряги на корягу, радуясь, что сменил технику культивации на более подходящую по его мировоззрению.
А вообще, возможность комбинировать методики развития для того, чтобы регулировать свое развитие, это было очень кстати и вовремя. Иначе потом, когда организм подрастет, о каком-либо перенаправлении роста тела в нужную сторону можно было бы забыть. Все же реальный человек — это не призыв Гачи, он менее пластичен, и развитие тело детерминантно, то есть конечно в развитии. С такими мыслями отряд, наконец, проломился сквозь кусты, и перед ними предстали развалины поместья, совершенно не характерного для данного мира.
Оно больше было похоже на древнеримское, с его колоннами, двориками, основными зданиями, крытыми красной черепицей и бассейном в центре. Со зданиями и колоннами была проблема, так как они оказались основательно разрушены. А вот бассейн сохранился. И стало понятно почему Дракон не улетал от развали далеко. В бассейне оказалось гнездо, а в гнезде яйца, Дракон оказался Драконицей. На самом краю поместья лежал скелет второго дракона, намного более огромного, от костей которого шел просто невероятный поток Ци.
        На скелете еще виднелись куски плоти, а сама плоть, видимо, служила самке пищей. Вот только разрушенные, местами, кости скелета, говорили о том, что с самцом что-то нехорошее случилось, и к гнезду он прилетел умирать. А тварь была как минимум ранга         «А»        , возможно даже пика. И с таким рангом Дракон вполне мог перелетать через горы. А вот с чем он столкнулся в вышине? Трой точно не хотел бы с этим столкнуться, по крайней мере в ближайшее время. А дальше чудовище поняло, что в покое его не оставят, поэтому оно кинулась в стремительную и абсолютно бесполезную атаку.      
Никто не стал встречать монстра в лоб. Броском копий были порваны перепонки крыльев, немного притормозив взвывшую от боли Драконицу. Ну, а дальше было дело техники, множество ударов были нанесены в ключевые точки огромного тело, и теперь масса и размер стали врагом чудовища. Трой подошел к бьющемуся телу и покачал головой, так как Хьярви, уцепившись за один и маленьких рогов выбивал кувалдой монстру зубы. У каждого свои развлечения, поэтому замечания мальчик делать не стал, мало ли для каких целей тому зубы, может жене сувенир добывает!
Юный культиватор достал свой кинжал, который по сравнению с Драконом выглядел жалким ковыряльником, и нанес удар по широкой груди чудовища. К удивлению мальчика, да и самого дракона, и кожа, и мышцы, и даже кости легко разошлись перед маленьким лезвием. А дальше Трой начал как мясник кромсать огромное тело, прорываясь к бьющемуся сердцу. Да-да, вы все правильно поняли, наш шустрый герой решил лично добить самого сильно противника в этой долине, чтобы получить силу дракона. Внезапно, он подумал, что может испачкать свою одежду, и потом ходит в окровавленном будет нехорошо.
Поэтому парень разделся догола и полез прямо в открытую рану. Со стороны он был похож, по сравнению с Драконицей, на мелкого бледного червяка, который заползает в прекрасное сильное тело. Но Трою было все равно, он, наконец увидел исковый орган, который пульсировал в бешенном темпе. И вот решающий удар! Трой давно не ощущал себя таким идиотом. В раневом канале-тоннеле, мальчик оказался затоплен мощной струёй крови. Кроме того, что его буквально разрывало, как телесно, так и духовно, от могучего потока энергии, так он еще чуть-чуть не утонул в крови своего врага!
Хорошо, что дракон умер быстро, а ослабевший поток крови устремился в средостение. Также выручила способность культиваторов надолго задерживать дыхание. Однако даже сквозь удушье и разрывающую боль он переполнения энергией, парень чувствовал, что живая кровь Дракона что-то делает с его кожей. И эта самая кожа делается плотнее, эластичнее, мальчик чувствовал, как укрепляется скелет и мышцы, а проглоченная, случайно, насыщенная энергией кровь закаляет его внутренности. Тезис о том, том, что убивший дракона сам становится драконом, частично подтверждался.
Частично, потому что перенимались свойства Драконьего тела, а не внешность, хотя, наверняка, и во внешности тоже, со временем будут какие-то изменения. А еще подтвердилась легенда о Зигфриде**! Видимо, на Земле и правда раньше обитали драконы и прочие чудовища. А потом почему-то исчезли. Видимо, не выдержали конкуренции с лысыми обезьянами. Кожу мальчика теперь действительно, пробить было проблематично. И листочка на спине у Троя в момент купания тоже не было. У него эта кровь была везде, ему даже казалось, что она проникла даже в задницу.
Вот уж чего чего-чего, а гордость за неуязвимую задницу, это не то что Трой хотел афишировать! Но чувствуя, что сила, оставшаяся в крови, перестала на него действовать, мальчик вылез из раны, отряхнулся как собака, и громко скомандовал воинам:

— Всем раздеться и в дыру! Быстро! Быстро! Кровь стынет! И пейте её, пейте! Пока из ушей не польется! Пейте!

*Гранд-бацинет — Большой шлем с опорой на плечи. Из-за этой опоры хорошо защищал, но не давал возможности повернуть голову. Благодаря этим особенностям, шлем стал особенно популярен на турнирах.
** Зигфрид — герой германо-скандинавского эпоса, герой «Песни о Нибелунгах». Королевич с Нижнего Рейна, сын короля Зигмунда и королевы Зигелинды. Победив в лесу дракона Фанфира, Зигфрид искупался в его крови и стал неуязвим, за исключением небольшого участка спины между лопатками, где прилип липовый листок.

Глава 22
Обустраиваемся на новом месте. Снова!

(2 год, 65 день от появления Системы 12.911 МС)

— М-да, здесь жить нельзя! — Трой сморщил нос от едкого запаха нашатыря.

Парень смотрел на то, как драконьи яйца укладывались в плетенные корзины, выложенные толстым слоем пещерного мха. Что он будет с ими делать, попаданец ещё не знал, но он всем естеством чувствовал, что они точно будут полезны. Яйца, пожалуй, это было единственное ценное из того, что было в этом месте, а вся остальная территория была густо заср… завалена тоннами драконьего навоза. Судя по толщине слоя, семейство хищных рептилий жило здесь очень и очень давно, как бы не тысячелетия.
Вспоминая книжки о приключениях мальчика-волшебника, Трой очень хорошо себе представлял, насколько ценна своими свойствами, эта пропитанная природной Ци вонючая субстанция. А воняло тут знатно. Вонью просто сшибало с ног. Особенно того, у кого было усилены все физические характеристики, в том числе и обоняние. Но предстояло все это терпеть, так как, минимум, но тела драконов надо было разделать и транспортировать в пещеры для дальнейшей переработки. Пока мальчик осматривался, его позвал Сигурд:

— Господин, подойдите, тут что-то странное! — воин показывал рукой в сторону центрального здания, единственного, кстати, которое сохранилось более или менее целым.

Трой направился в сторону этого строения, и вдруг почувствовал, что не может идти дальше. Воздух как будто сгустился, приобретя консистенцию остывшего гудрона, и, как бы он не старался, парень не мог пройти дальше. Тогда он нанес несколько ударов, и понял, что это бесполезно. Бить в странную аномалию было непродуктивно, сродни пинанию автомобильной покрышки. Успокаивает, но по сути своей бесполезно. Хотя-я-я-я, некоторый утверждали, что это сильно помогает в ремонте! Наш герой сразу понял, что именно это было.
Скорее всего ему встретилась так называемая защитная формация, столь часто упоминаемая в книгах про культиваторов. Во многих произведениях формации вообще играли ключевую роль в судьбах и действиях героев. Формации на основе Ци заменяли любую магию, артефакты, призывы и многое другое, что только может придумать извращенный разум культиваторов, вплоть до пространственных лакун с иным течением времени. Подобные образования Духовные Практики обычно использовали для выращивания всякого, но обязательно редкого и очень духовного.
К сожалению, найти руководство по формациям, а тем более учителя по ним, было крайне сложно, ведь подобные знания считались прерогативой ранговых государств, и оберегались не хуже, чем божественный обелиск, являющийся главной святыней такого государства. Ведь формации — это богатство, власть и сила! А уж разрушители формации, или взломщики, способные предоставить доступ к скрытым территориям, были суперэлитой любого государства, с которыми советовались и считались даже Короли и Императоры. В это время к парню подошел чешущий в затылке Сигурд:

— Ага, и так по всему периметру! Идеальный круг! Даже тараном долбили, бесполезно! — видя непонимающий взгляд мальчика, воин ответил, — Из дерева сделали, большого такого, вшестером чуть жопы не надорвали! А барьеру хоть бы хны!

        На каком дереве чуть не «надорвали жопы» шестеро         «С»         ранговых воителей, Трою даже смотреть не хотелось, дабы не расстраиваться. Без специалиста по формациям внутрь было не пробиться. Следовательно, такой важной профессии либо над было обучиться самому, либо научить кого-то верного и преданного, такого как системный призыв, либо призвать готового. Но на каком ранге выпадают подобные помощники, и сколько надо будет сделать дорогостоящих призывов, мальчик даже не представлял. Но, однозначно, очень много.      
Пока он размышлял о вечном, то есть о том, что можно награб… э-э-э, найти в центре такой интересной формации, дала о себе знать Система:

        Вы захватили горную долину, и теперь можете жить и развиваться здесь. В связи с изменением среды обитания, системные задания тоже меняются:      

        Задание, ранг «Е»: Выжить в одиночку, не обращаясь за помощью к другим разумным в течение 5 дней!      

        Задание, ранг «F»: Добыть 10 штук цветков Глениума, высушить их, превратить в порошок и упаковать порциями по 0,01 фунта.      

        Задание, ранг «F»: Убить 10 особей пещерных крыс.      

        Жизнь стала легче, поэтому количество дней выживания увеличилось, а еще теперь задания ранга         «F»        , были из двух категорий, одно в долине, по добыче местных ресурсов, и одно в пещерах, которые также считались владениями нашего героя. В общем-то это было логично. Жаль только, что заданий по-прежнему так мало. Все же надо было улучшать Систему. Она сама буквально подталкивала к этому своего носителя. Именно количество системных заданий стало узким местом для развития их маленького сообщества, после некоторого размышления подумал Трой.      
        В лесу, за спиной мальчика завыл какой-то местный зверь. И это тоже проблема. Надо будет заняться обеспечение безопасности будущего поселения людей и от самого леса, и от животных, живущих в ней. Средний ранг тварей был не ниже пикового         «Е»        , или как их иногда называла Система         «Е+»         и         «Е++»        . Звери ранга         «D»        , которых ранее не сожрал Дракон, теперь тоже осмелеют. Если ранее они боялись огромного и злого доминирующего хищника, то с мелкими двуногими, не имеющими ни клыков, ни когтей, ни шерсти местные обитатели считали ниже своего достоинства.      
Однако это все были вопросы ближайшего будущего, а сейчас надо было заняться вопросами более насущными. И первым по списку стояла разделка убитого дракона. В этом чудовище ценным было все! И самое первое что бросалось в глаза, это чешуя. От мельчайших чешуек, из которых можно было сделать отличный чешуйчатый доспех, до самых крупных чешуй, из которых можно было приспособить в качестве отличного нагрудника. И доспех этот не пробивался даже топором Ролафа. Дракона били из-за этого в места сгиба суставов, там чешуек не было. Поэтому этот ресурс был очень ценен. Также много чешуи было на месте трупа большого дракона.
Драконица ее не ела, она просто отрывала куски шкуры и бросала их рядом. И если для голодной самки это были маленькие клочки, то человека в этот «клочок» можно было завернуть больше чем полностью. Поэтому чешуи вокруг скелета было много. Но, в первую очередь, надо было подумать, что делать с яйцами. Их было ровно две дюжины, и они были живыми, более того, до рождения маленьких драконов оставалось не больше нескольких декад.
Трой сомневался, что для их высиживания нужно было что-то типа погружения в жерло вулкана. В гнезде они лежали свободно, между толстыми древесными стволами, видимо, чтобы мамаша не передавила, когда садиться сверху. Чем могла поделиться огромная хищница, ответ был на поверхности. Она могла поделиться только собственной Ци. Также, если прислушаться своим новым чувством к потокам природной энергии, было заметно, что яйца едва заметно тянут Ци. А значит их надо поместить в среду, где будет этой самой Ци в избытке.
И кроме собственной комнаты для медитации в пещерных покоях, Трою больше ничего на ум не приходило. Собственно, туда их и отнесли. И теперь при ежедневной медитации в окружении корзин с яйцами дракона мальчик чувствовал себя как Дейнерис Таргариен, не в смысле наличия сисек, а матерью драконов. Почему не отцом, да потому, что, скорее всего, Отец-Дракон, осуществлял больше общую защиту, ну и, может быть, кормил мамашу, что не могла далеко отлучиться от гнезда. Почему не могла, да потому, что наверняка звери в долине чувствовали опасность, что исходила от этих яиц, и когда дракончики родятся и подрастут, они сожрут все живое, что только можно, вплоть до гусениц и комаров.
        Соответственно, как только мать уйдет с гнезда, многие местные монстры могут рискнуть жизнью и уничтожить яйца, хотя бы ради жизни своего будущего, и будущего своих детей. И теперь части этих почти бессмертных хищников послужат для усиления воинов нашего героя. Даже сейчас, Трой чувствовал хищные взгляды и намерения из лесных зарослей. Все воители искупались в драконьей крови, они успели до того, как природная жизненная энергия выдохлась из нее. А наш герой лично проследил, чтобы на коже не осталось уязвимых мест. Потом, когда он смотрел в Системе описание своих воинов, в пункте         «Особенности»         оказалось две новых записи:      

        — Прочная кожа, ранг
I
(после омовения активной природной субстанцией, ваша кожа игнорирует 20% физического урона, также на 20% снижен колющий и режущий урон, не защищает от урона дробящим оружием)      

        — Крепкий желудок, ранг
I
(после поглощения активной природной субстанции, ваши внутренние органы стали на 20% более устойчивыми к ядам, также они получили возможность на 20% эффективнее усваивать полезные эффекты из пищи, зелий, экстрактом и препаратов на основе Ци)      

Да уж, вздыхал попаданец, абсолюта не получилось, но хотя бы стало понятно, чего ожидать от собственного усиления, и это он еще не поглотил и не переработал ту энергию, что подобно огненному озеру плескалась в его энергетическом теле, и тянуть слишком долго не стоило. Однако сейчас первым делом все же была разделка драконов. Сначала в небольшие глиняные кувшины, которые научились выделывать его крестьяне, слили всю оставшуюся кровь чудовища. Пусть и выдохшаяся, она все равно была хорошим материалом для алхимии.
        Жаль только, что рецептов особенно не было, только простейшие из тех, что удалось достать в деревне, и которые знали почти все жители баронства. Другое дело, что не у всех были достаточно прямые руки для приготовления даже элементарных составов. Например, один из самых простых составов, так называемая         «Пилюля Ярости»        , аналог мухомора для берсерков, которые на период одной схватки вызывали, хм, да ярость и вызывали, даже у самого мирного человека. Рецепт звучал примерно так:      

        Рецепт: Пилюля Ярости      
        — Болиглав (трава), порошок — 4 стандартные дозы      
        — Гранат (минерал), смолотый в порошок — 2 стандартные дозы      
        — Черный Иглобрюх (рыба), высушенный и смолотый в порошок — 2 стандартные дозы дозы      
* * *
        Все компоненты смешать с 36-ю унциями смолы Белой Рикетсии (дерево немного похожее на ель), если смесь приобретет благородный алый, похожий на артериальную кровь цвет, приготовить десять шариков состава, скатывая их между ладонями.      

        И все, рецепт элементарный. Но почему-то многие умудряются его запороть. К счастью, крестьянки Троя имели системный навык «Алхимия», потому всегда получали приемлемый результат. Правда готовили они не «Пилюли Ярости», точнее не только его, основным зельем была         «Эссенция Малого Усиления»        , которая давала временное усиление всех физических параметров примерно процентов на десять (10%). Состав также простейший:      

        Рецепт: Эссенция Малого Усиления      
        — Глоциния (трава), порошок из перемолотых бутонов –7 стандартных доз      
        — Яшма (минерал), смолотая в порошок — 3 стандартные дозы      
        — Пятнистый иглохвост (рыба), высушенная и перемолотая в порошок — 3 стандартные дозы дозы      
* * *
        Смешать с соком Актии Желтоцветной (похож по свойствам на кленовый сироп), варить на очень медленном огне 15 делений алхимической клепсидры (примерно 30 минут), затем разделить на 10 порций. Хранить в керамических глазированный флаконах с плотно притертой пробкой. Время действия 15–20 делений алхимической клепсидры.      

Собственно, именно на эти полезные составы и уходили все запасенные ингредиенты, принесенные из баронства. С этим зельем крестьяне работали более эффективно, а нападения отбивались почти без ранения и с пользой для призывных помощников. Поэтому создание запасов высокоуровневых ингредиентов было очень важным, а вдруг да найдется рецепт. Именно поэтому внутренние органы хищников консервировались и высушивались. И даже в таком виде, все равно сохраняли свои полезные свойства.
А в сердце дракона обнаружилось огромное, размером с два мужских кулака Духовное Ядро. Ядро Трой поместил в свою комнату культивации к драконьим яйцам, после чего он буквально с болью в сердце отслеживал, как энергия Ядра широким потоком утекает к этим кожистым средоточиям дикой силы. Попаданец только надеялся, что вылупившиеся ящеры действительно будут полезны. А если нет, то пойдут на ингредиенты. А если не пойдут на ингредиенты, то он прикажет бабам сварить из него суп! Думается, что он будет не хуже, чем бульон из петуха, который он так любил в своей прошлой жизни.
        Через несколько часов от двух огромных хищников остались только чистые скелеты. И они были крайне примечательными, так как обладали просто непревзойденной прочностью, а их насыщенность Ци, была просто запредельной. Особенно у большого скелета. Судя по силе излучения, он был не менее ранга         «А»        . По приказу троя скелет был разобран на отдельные косточки, благо связки перерезать оказалось проще, чем расколоть кости. Затем кости слегка отваривались, или обжигались на костре, если не помещались в котел, для того чтобы очистить их от остатков мягких тканей.      
        Тепловая обработка, кстати, никак не вредила костям, которые были похожи, на сделанные из драгоценных камней. Как писалось в китайских новеллах:         «Похожие на сияющий нефрит!»        . Пока их не могли обработать, фрагменты скелетов разложили в комнатах культивации. Те, что побольше выложили в комнате с водяным источником, а те, что были более миниатюрными сложили в покоях главы культа. Личные покои главы, кстати, использовали пятеро личных служанок Троя, которые стремились догнать своего господина в Духовном Совершенствовании, чтобы «служить ему вечно».      
Отдельным пунктом их драконьих трофеев шли когти. Очень прочные твердые и, одновременно, гибкие. Из этих когтей получатся замечательные орудия для уменьшения численности враждебной живности. Из когтей большого дракона могут получиться прекрасные сабли, пусть и не очень длинные, а из коготков самки, выйдут отличные кинжалы. Было бы прекрасно насадить их на рукоятки из собственных костей, но это та задача, которую можно будет решить позже и не торопясь.
На разборку и транспортировку отдельных костей ушел оставшийся световой день. И то, например, тазовую и бедренные кости большого дракона смогли перенеси только шестеро воинов все вместе, и то от натуги они были все красные и обливались потом, настолько тяжелые они были. На обработку и подъем костей в пещерное поселение, потребовалось еще три дня. После чего несколько дней Трой дал своим людям на отдых и осознания того, что все, теперь они хозяева этой прекрасной горной долины. А черед пять дней началась работа.
* * *
        Пока в долинном поместье сохранялась «нездоровая атмосфера», там жить было невозможно. Поэтому своей волей Трой принял решение начать освоение долины с краев к центру. Тем более, что имея за спиной опору в виде скал, можно было держать оборону против зверей только с фронта, не беспокоясь за тыл. Но сначала надо было разобраться с горой ресурсов, что лежала у подножия скал. Хотя сказать было просто, а на самом деле это все напоминало игру в огромные «бирюльки», когда надо было вытащить одно бревно, не потревожив всю кучу. И ставкой, в этой игре была жизнь. Потому, что если бревна развалятся, то мало не покажется даже воителю ранга         «С»        , а не то, что простым         «Е        »-ранговым крестьянам.      
На разбор того, что навалили за три декады, потребовалось целых пять. Теперь вдоль скал высились огромные штабеля обтесанных древесных стволов. А ветки были использованы либо для постройки домов, либо для приготовления пищи. Духи огня, конечно, полезны, но готовка на дровах также имела свою прелесть. Поэтому столько огромные поленницы аккуратно сложенных дров высились натуральными башнями. Точно также были разобраны, расколоты, отсортированы и очищены камни, выломанные из старого иномирного храма. А далее началось строительство!
Нет, даже не так, началось СТРОИТЕЛЬСТВО. Жилые дома разрабатывали совместно со всеми мужчинами поселения. Так было решено, что экономить место не будут. Дома будут большими, не менее чем десять на десять метров и высотой в два этажа с трехметровыми потолками, благо климат в долине был мягким, и особого утепления они не требовали. Далее, к каждому дому прилагались различные хозяйственные постройки, которые образовывали квадрат, а участки между постройками были застроены стенами, по которым можно было ходить и нести дозорную службу.
        Вход осуществлялся через воротный проем, который защищался двумя створками ворот, отлитыми из «органического раствора», на основе личиночного клея и песка. Петлями служили все те же каменные шары, укрепленные адептом         «Земли»         Хьярви. Которые по типу шариков подшипника подкладывались под створки и размещались сверху. Внутренний двор планировалось использовать для выращивания растений. И тут пригодился плодородный грунт, принесенный из другого мира, ну, и, конечно, компост, который образовывался при жизнедеятельности личинок, из которых варили клей для связующего раствора и бетона.      
Помимо растений в каждом подворье были свинарники, стойла для разного травоядного скота, укрытия для птиц. Но все это постарались спланировать так, чтобы комплекс построек был гармоничен и аккуратен, и не был похож на бразильские фавелы. Для постройки крыши первого дома будет использована принесенная черепица, а для прочих домов, в качестве черепицы Лин предложил использовать панцири пауков. Предложение восприняли с восторгом, ибо накопилось этих панцирей на целую пещеру. И девать их пока было некуда. После небольшой обработки из них получалась обалденная черепица весьма выдающегося дизайна.
Тем более, что запасов глины в долине пока было найдено довольно мало. Зато камней в перегнивших растительных остатках было более чем дофига. Достаточно сказать, что пока выбирали грунт по д постройку подвала первого дома, камней набрали как раз на этот самый дом. Дома планировалось строить вплотную друг к другу, формируя из них целые улицы будущего городка. Кварталы были отгорожены такими же воротам, как и вход в жилые блоки. Зачем вообще Трой заморочился со всем этим хозяйством? Тут все было одновременно и сложно и просто.
        Подобная защита нужна была от диких лесных зверей, которые могли повредить крестьянам, главному компоненту будущего общества. И да, проще всего было пройтись высокоуровневыми воинами по всей долине и перебить все, что шевелится, но делать этого Трой не собирался, ведь тогда, где он будет добывать         МС        . Основной заработок         МС         шел с заданий системы, а для выполнения заданий Системы нужен был дикий лес, в котором обитали дикие звери и росли дикие травы. Да, конечно, будут и осколки других миров, но сначала надо было освоить то, что удалось вытащить из первого осколка.      
Поэтому убивать живность планировалось только по заданиям. Но для нормальной жизни поселения нужно было больше крестьян, больше охотников, и вообще людей разных профессий. Но сначала надо в конце концов переработать трофейную энергию!

Глава 23
Здесь обитают драконы

(2 год, 123 день от появления Системы 13.017 МС)

«Вкалывают робо…», к-ха, к-ха, поперхнулся Трой, сидя в удобной позе в своей комнате для культивации. Песенка из прошлого мира пришла ему в голову неожиданно, когда он смотрел на работающих как муравьи подчиненных. Причем на разборе, к примеру, древесных стволов, впахивали все. Даже воители! А сам попаданец занимался тем, что усиленно перерабатывал то, что получил с мамы-дракона. Энергия была на диво агрессивной, обжигала меридианы как расплавленный воск, поэтому культивация шла довольно медленно. Наш герой никуда особенно не торопился, поэтому мог себе позволить периодически отвлекаться.
        Подчиненные же воспринимали песенки на русском языке, что мурлыкал себе под нос их господин, особенной Духовной Мантрой, что использовалась для тайного и очень могущественного (!!!) метода культивации. Впрочем, даже если бы они узнали правду, то никакого возмущения бы не последовало. Ведь есть непреложное правило состоящее из двух пунктов: «Господин всегда прав! Если господин не прав, смотри пункт первый!». И это не из-за того, что они призванные существа, нет, это было потому, что таковы были законы этого         Мира        .      
        Господином же над разумными мог стать только самый сильный! Но и у сильных тоже был свой неписанный табель о рангах. Тут можно перефразировать одну очень емкую цитату из хорошего и жизненного российского фильма*: Тот, кто достиг ранга         «Е»        , он шестерит, то есть подчиняется, тому, кто достиг ранга         «D»        , это очень круто и дано не каждому, но и этот воин ходит под рангом         «С»        , и так далее, до самого         «SSS»        , слабому никто подчиняться не будет, ну, а ранг         «F»        , этих чморят все, чтобы был стимул развиваться выше. Ведь чем больше сильных воинов, тем больший контроль над миром имеет человеческий вид.      
        Именно в выживании вида состоит смысл развития и получения силы у всех Духовных Практиков, даже если они сами этого не осознают. А все потому, что стоит только дать слабину, и точно также развивающие монстры и разумные других видов просто сомнут человечество и пустят его на ресурсы для культивации. Такова жестокая правда этого Мира. Тут опять же стоит вспомнить одну фразу, из         Мира Земля        :         «Тяжелые времена рождают сильных людей!»        . Но также верно и другое, в хорошие времена сильные люди вырождаются.      
        Так вот, тот         Мир        , в котором переродился старый ворчун Николай, сделан так, что хороших времен тут не бывает ни у кого и никогда, и жизнь здесь — постоянное дер… э-э-э, то есть постоянная борьба! В этом плане, его воплощение в мальчика Троя, является аномалией выбивающейся из общего правила! Хотя правило: «Сильный всегда прав!», работает и с Троем. Ведь как бы не были сильны его призывы, он всегда может их отозвать, а потом или дождаться стирания личности, либо просто разобрать на МС, полностью убирая из Мира. Что это, как не         Абсолютная Сила        ?      
        Нашему герою потребовалось девять длинных мучительных дней и ночей чтобы усвоить всю отнятую у монстра энергию. Жесткая энергия древнего хищника сметала все         «Преграды»         и         «Узкие места»        . Это было похоже на то, что его искусственно продувают чистой силой, отчего уровень культивации постоянно растет. Да, потери были большие, но вся «лишняя» Ци, как пылесосами поглощалась будущими драконами. Их Трой чувствовал очень хорошо, он вообще очень сильно улучшил свою чувствительность.      
        С чем сравнить эти ощущения, да наверное ни с чем привычным. Парень просто начал слышать отголоски ритма         Дыхания Мира        . Полностью         «Услышать»         и начать         «Дышать»         вместе с         Миром        , можно было, наверное, только на высших ступенях развития, таких как ранг         «S»        . Ведь слившись с         Миром         и познав его, можно использовать законы этого         Мира         для того, чтобы влиять на него, и на каждое живущее в нем существо. Судя по ощущениям, мальчик сейчас находился на среднем уровне ранга         «С»        . Как по физическому развитию, так и по духовному.      
        Заодно он понял, почему Барон не понял, что его добыча еще жива и находится относительно недалеко. Пиро имел низкий ранг Духовного Развития, и ранг «В» у него был только в телесной культивации. Методики развития именно тела были самыми распространенными в этом         Мире        , и в         Диких Землях         в особенности, а развитие только тела всегда ограничено. Вот и искал незадачливый барон все доступные методики, пытаясь найти техники развития         Души        . Даже курс на развитие своего государства он взял только для того, чтобы получить помощь в этом деле от какой-либо, любой, божественной сущности.      
Трой с усилием выбросил из головы мысли о своем бывшем, и будущем противнике, и собрался как следует изучить все изменения в свой невеликой тушке, как понял, что сегодня не судьба. Он почувствовал, что в яйцах пробудилась активность. От пошлости этой мысли парень даже улыбнулся, но дело было серьезным, он понял, что дракончики вот-вот должны были родиться. Поэтому он негромко крикнул в пустоту коридора:

— Виджайа, ведро сырого мяса скальных пауков в комнату культивации! Быстро! Нет! Два ведра! — тихо сказанная фраза, усиленная порцией Ци, вибрацией пронеслась по всему пещерному комплексу, а девушка, отвечающая за кухню и питание Главы Секты, и сейчас чистившая съедобные коренья, моментально кинулась к хранилищу запасов, которое совсем недавно пополнилась свежей добычей.

Через десять минут у Троя было в достатке свежего, исходящего паром мяса. Желающие прокачать свой уровень, как из охотников, так и из крестьян, никогда не заканчивались, отсюда и мясо пещерной живности. Служанка успела очень вовремя, на одном из яиц уже начала трескаться скорлупа, хотя это можно было назвать словом «рваться», и «проламываться», так как оболочка у яиц рептилий довольно упругая. Девушка с любопытством заглянула через плечо господина. Но Трой не собирался доверяться случайности, и отослал немного обиженную девушку из комнаты, потому что если он прав, то случайности ему не нужны!
Вскоре из пролома в скорлупе показалась уродливая и уже зубастая мордочка маленького дракончика. Трой стал помогать малышу, одновременно взяв в руку маленький кусочек мяса. Когда маленькие острые коготки уцепились за руку попаданца, он направил крошечную треугольную головку на свое лицо и заглянул личинке могучего хищника в лицо. И тут его накрыло! Восторг от избавления от тесной оболочки, дискомфорт от холодного воздуха, что обдувал мокрую от слизи шкурку, восхищение большим и сильным существом, на котором он сидит, тепло руки и сильный, всепоглощающий голод.
В это время несколько обескураженный от шквала новых ощущений Трой дал существу маленький кусочек паучьего мяса. Быстрый раздвоенный язычок слизнул капельку розового ихора, а потом весь кусок исчез в маленькой, но очень зубастой пасти. В это время парня затопили эмоции удовольствия, сытости, желания подчиняться такому доброму… непонятно, хозяину/маме/старшему/командиру, дифференцировать четко мысли маленького дракончика было пока невозможно, но Трой понял, что процесс импринтинга завершился, а сам дракончик свернулся и заснул на его ладони.
Обычно, мать не всегда успевает к рождению, и драконы теряют зависимость от старшего, а пищу находят, поедая своих братишек и сестричек. Собственно, именно так происходит естественный отбор, и из всей кладки выживают две-три сильнейших особи. Но вот если им помочь!!! То тут возможны варианты. И эти варианты крайне интересны. Мальчик положил обтер детеныша чистой тканью, и уложил на пушистую шкуру крылана. В специально подготовленной корзине лежали подогретые камни, на них он и положил своего нового питомца.
В следующие полчаса Трой только и занимался тем, что принимал роды, кормил, соединял свой разум с маленькими непоседами, а потом обтирал их и укладывал в теплую корзинку. Чем-то он напоминал сам себе мать гусыню, которая точно также запечатлевает своё потомство. Единственной проблемой стала голова, которую раздирали эмоции сразу двух дюжин маленьких сознаний, которые хотели каждый совсем разного! У кого-то чесалась лапка, потом Трой захотел потянуться крылом, третьему хотелось опустошить кишечник, потому что у него вздулся от новой пищи животик, и так далее, и тому подобное.
Парню пришлось упасть на лежанку и провалиться в глубокую медитацию для того, чтобы разделить свой разум на несколько потоков, а затем эмоции драконов соединить в один «жгут», а основной поток мыслей выделить в отдельную ячейку. Не сказать, что все прошло гладко. Откровенно говоря, Трою было очень хреново. У него неоднократно шла кровь носом, он вызывал к себе Лина для того, чтобы он применял на нем технику Духовного Исцеления. Постепенно ему становилось легче, но до полного восстановления было еще далеко.
Пока наш герой приспосабливался к внезапно возникшему много-потоковому сознанию, по нему ползали маленькие хвостатые прилипалы, которым очень нравился духовный фон, что проецировало раздираемое хаосом сознание мальчика. Несмотря на плохое самочувствие, Трой смог пересилить себя, и самостоятельно кормить прожорливых хвостатых хищников. Однако через несколько дней те уже расползлись по всем пещерам и самостоятельно ловили мелких паучков, жучков, личинок и прочую разную живность. Удивительно, но летунам хватило всего нескольких дней для того, чтобы стать полностью самостоятельными.
Единственное, что они пока не могли, так это вырабатывать собственную Ци. Поэтому куда бы они не полетели, они всегда возвращались в свою теплую корзинку, где ровным слоем, под шкурами, были разложены духовные кристаллы, в том числе самый большой кристалл, извлеченный из мамы-дракона. Именно это, а еще приказ старшего не давали мелким зубастикам расползтись по всей долине. Хотя вопрос с добычей кристаллов стоял достаточно остро, так как учитывая скорость поглощения духовной Энергии, имеющиеся камни скоро истощаться.
К счастью, растут дракончики за прошедшую декаду не выросли ни на миллиметр, только оформились и набрались сил. Драконы, как можно было предположить, росли вообще очень медленно, как бы не десятилетия или даже столетия до половой зрелости. Если выживали, конечно. Но тут, благодаря Трою они выжили, и сейчас лазили везде как маленькие и шкодливые игрушки. Поварихи как могли отгоняли их от кипящих котлов, чтобы не сварились ненароком, или не сунулись под поварской нож, в попытке утащить из-под него что-нибудь вкусненькое.
Люди и сами не заметили, как дракончики заняли в их сердцах место кошек. Да и похожи они были на пушистых земных нахалов. Точно также дрыхли почти весь световой день, а потом шкодили, роняя сковородки на кухне, или прокрадываясь в кладовку, чтобы покусать вяленые окорока. Почему покусать? Да потому, что не хватало силенок откусить даже маленький кусочек. А еще в отличие от обычных рептилий, дракошки были довольно умны, и позволяли с собой играть, тискать себя, почесывать, особенно если в конце получали вкусняшку. И тут уже не понятно было, кто кого дрессирует, люди драконов, или драконы людей! Однозначно, поведение такое же как у кошек!
Что всем обитателям пещер понравилось, так это то, что все насекомые, и прочие мелкие вредители, оказались выведены под ноль! Аппетит у летучих питомцев был всем на зависть, поэтому скоро кладовщицы вздохнули свободней, так как все вредители припасов просто исчезли. Оставалась только проблема того, что и гадили они тоже в соразмерных количествах. Но тут железная воля Троя перевесила, и справляли свои низменные потребности летуны строго в тех местах, что были отведены для этого. В выгребных ямах, кстати, процветали те самые личинки, которые регулировали рост мха в пещерах.
Они оказались великолепными сапрофитами, и в чудовищных количествах перерабатывали все органические остатки, превращая их в полезный для роста того же мха субстрат. Попытавшись на этом субстрате вырастить растения женщины, оказались в приятном шоке, ибо даже в условиях дефицита света, все посадки росли как сумасшедшие. Но лучше всего оказались приспособлены к новому грунту грибы. Да-да, те самые, похожие на шампиньоны, шиитаки, эноке, эринге и прочие разные. Но это так, вольно отступление для того, чтобы показать, как жители пещер развивали кругооборот веществ в пещерах, для сохранения экологии и нормальных комфортных условий жизни.
Люди они вообще, как тараканы, способны приспособиться к любым условиям. К сожалению, один отдельно взятый таракан никак не мог приспособиться к… нет не к шизофрении, ведь это всего лишь раздвоение сознания, а тут их две дюжины и все не человеческие, склонные к хаосу и проказам. Была, конечно, у Троя возможность отрезать драконов от собственного сознания, но тогда они разлетятся по изолированной долине, лови их потом, и тут уже бесконтрольные летающие долгоживущие хищники с бесконечным потенциалом развития, это будет настоящее бедствие, вот парню и приходилось терпеть.
К счастью, если больной хочет жить, то медицина тут бессильна (П/А)! Вот и Трой, придумал гипотезу, которая позволит избавиться от чужеродного сознания, но в то же время оставит под его контролем всех детенышей дракона. Как? Правильно, он дождался вечера, когда все дракончики собирались в своей корзинке, чтобы насладиться теплом и насыщенной Жизненной и Духовной энергией. Потом корзинка была накрыта плетеной крышкой, затем вышел в самый широкий коридор, и под изумленными взглядами собравшихся крестьян просто исчез!
* * *
        Вы получили допуск на ограниченную территорию Мира, самоназвание которого вам ничего не скажет. Вы попадете в ограниченный комплекс пещер, который Вам надо зачистить. Данный осколок другого Мира слишком мал и незначителен в общей системе мироздания. Тип осколка — подземелье, ранга осколка — '
F
«. Это просто осколок, кусок пещерного комплекса населенный полуразумными стайными созданиями, который люди на Земле иногда называют 'Гоблины». Системе все равно, что вы будете делать на этом Осколке, но у вас буде всего одна декада (10 дней).      
        На время нахождения в другом мире система заданий временно отключена, но за каждое уничтоженное вашими призванными существами живое (и не очень) существо иного мира будут начислены Монеты Системы, в зависимости от силы существа, сами призывы будут получать часть жизненной силы уничтоженной сущности, в зависимости от полученных Монет Системы. Лично вам, ради соблюдения мирового баланса и во имя справедливости, как пользователю системы, не будут начисляться ни Монеты Системы, ни жизненная, ни магическая энергии. Но вы можете найти и другие возможности (хотя, не в данном случае).      
        При переходе в другой мир, у вас будет возможность открыть портал и держать его открытым столько, сколько необходимо, в пределах выделенных трех декад, но при условии, что вы будете находится в этом мире. При переходе в мир отправления, задание сразу же считается законченном, и все ваши призывы, находящиеся там будут отозваны с десятидневным штрафом к повторному призыву. Поэтому будьте внимательны и осторожны! Столь низкоранговый осколок чужого мира на вашем уровне развития, не может таить никакой опасности. Но у Системы очень мало веры в людей, поэтому нельзя ничего исключить! Удачи вам, Герой!      

Трой вообще не собирался ничего делать с этим осколком, тем более что описание не давало надежды на особое обогащение или редкие артефакты. Поэтому он выпустил из карт Дона и Дина, или Дина и Дона, дал им в сопровождение копейщиков Гуннара и Хротгара, после чего замешал их веселую компашку Мусей и Пусей, махнул рукой в сторону коридора и произнес:

— Развлекайтесь! Найдете что интересного, позовете!

Подчиненные молча поклонились и рысцой помчались в темноту, на ходу зажигая магические лампы, которые были трофеями с предыдущего осколка. А потом еще долго из коридора доносились рычание, мат и звон оружия. Однако регулярное поступление МС, пусть и совсем маленьким ручейком, говорило о том, что парни работают. Правда, судя по всему, монстры и гоблины были всего лишь эфками, или вообще безранговыми. Но, как уже говорилось: «десять старушек — рубль»! А наш герой, пошарив рукой в корзинке достал первого дракошку. И Система не подвела:

        Желаете сделать иномирное существо своим призывом? Данный призыв не будет учитываться за розыгрыш системного призыва, и не войдет счетчик розыгрышей. Для преобразования в системный призыв требуется универсальная межвселенская энергия, которую вы знаете как Монеты Системы. Чем выше ранг существа, тем больше требуется энергии для преобразования.      

        Иномирное существо предположительно имеет ранг «Е». Требуется потратить 100 Монет Системы.      

        Преобразовать?      

        ДА/НЕТ      

Идея была в том, чтобы привести в другом Мир существо первичного Мира, и это сработало, Трой подтвердил преобразование, и детеныш исчез с его руки, появившись в пространстве системы. Попаданец с нетерпением открыл характеристики нового призыва:

        Тип: Питомец      
        Ранг: «Е»      
        Вид: Чёрный Дракс (Рептилия, хищник, предпочитает живую добычу или свежее, сочащееся еще живой кровью мясо)      
        Пол: Самка.      
        Владелец: Нет.      
        Специализация: Воин. Личный транспорт (в перспективе)      
        Прогресс развития: уровень 1 (36%)      
        Особенности: Броня из чешуи (в перспективе), безграничный потенциал (в перспективе может развиться до ранга '
S
' или выше
), Медленный Рост (Драксы растут медленно, до половозрелого состояния и длины в 5 метров нужно около 100 лет, однако то, как повлияет на скорость роста Драксов перевод в системный вид, требует изучения).      
        Навыки:      
        — Полет, уровень 3 (47%) — Врожденная способность к полету.      
        — Мощный укус, уровень 0 (19%) — Способность с вероятностью расколоть череп противнику рангом выше на 1 с одного удара (в перспективе).      
        Экипировка: нет      

Удивительное существо подумал Трой, а заодно почувствовал, как становится легче думать, и вообще голова приходит в порядок, пусть и немного, но все же. С этими мыслями он достал следующего детеныша, сейчас он видел не милую зверюшку, он видел перспективы! И вообще, подумал парень, драконьей кавалерии — быть!

*Отсылка к фильму ДМБ:
'… — Так, чтоб вы шарили. Кто отхреначил полгода — тот молодой, он шестерит черпаку. Это который прослужил год. Черпак ходит под дедом. Дед разменял полтора. Он уважает дембеля. Ясно?
— Переведи на наш!
— Перевожу! Жизнь ваша — полная параша! В армии вы духи бесплотные, духов чморят все…!'

Глава 24
Знания — сила!

(2 год, 138 день от появления Системы 16.231 МС)

Очередное тело зеленовато-коричневого цвета вывалилось из портала. Парочка крестьян уже привычно, и без прошедшего душевного трепета, подхватили тушку и привычным маршрутом скинули ее через окно пещеры. В том, что тело не разобьётся, они были уверены, так как там находился уже целый завал из трехсот тушек таких же гоблинов. Для чего они вообще были нужны, могут спросить многие? Ответ крылся в сидящей на специальном насесте сделанном из огромных бревен Стрелке, которая строго смотрела на каждый труп, как будто прикидывая, насколько он ее усилит. Падальщик же, что с нее взять!
        Всего в пещерах иного мира насчитали три сотни (300) гоблинов ранга         «F»        , десяток (10) ранга         «Е»,         и главарь с трудом, но дотянул до ранга         «D».         Из трофеев было только грубое каменное оружие, примерно времен земного неолита. У гоблинов даже деревянных рукоятей не было, только костяные, из каких-то больших животных, судя по грязным шкурам, похожим на огромных, величиной с пуму, кротов. Оружие пошло на сувениры, а некоторые шкуры еще можно было отмыть. Жаль только, что на низкоуровневом осколке, этих кротов обнаружить не удалось. Но зато разной внеранговой мелочи было просто завались. Насекомые, пресмыкающиеся и вечные во всех мирах крысы.      
Драконы, или как их назвала система — Чёрные Драксы, показали, что, на самом деле они стайные животные, когда нападали на довольно крупных, для летучих малышей, грызунов, разрывая тех в клочья и сжирая прямо на лету. Пещеры зачистили довольно быстро, но кроме камней, грибов и светящегося мха там ничего особенного взять было нечего. Единственное, что утешало, так это то, что дракончики поохотились на пещерных крыс получая пусть и небольшие, но очки развития. А еще Трой обнаружил, что при получении очков опыта, драксы растут.
Не очень сильно, но ведь и добыча их была довольно скудной и, в основном, безраноговой, хотя и пару гоблинов они смогли порвать, правда, только всей стаей и то без ранений не обошлось. Но самое главное во всем этом, что этот рост был намного более быстрым, чем в обычном, так сказать, режиме. То есть у новоявленного драконовода был очень немаленький шанс, что системные драконы, Трой никак не мог заставить себя назвать их драксами, растут быстрее, есть шанс, что лет через пять на них можно летать. Мысли о драконьей кавалерии становились все ощутимее и ощутимее.
Всё оставшееся время до закрытия осколка, все обители пещерного комплекса собирали разное полезное сырье в пещерах, тем более что пещеры гоблинов оказались довольно интересными. В стенах встречались пласты железной и медной руды, хотя обычно они вместе почти не встречаются. Поэтому могучие воины переквалифицировались в рудокопов, а крестьяне вытаскивали корзинами руду. На самом деле в стальном оружии потребности не было, его и так девать было некуда, но Трой решил, что если однажды у него появится кузнец, то развивать его надо будет на чем-то попроще, чем высококачественная оружейная сталь.
Помимо руды, на осколке нашлась соль! Если кто понимает, то соль — это один из краеугольных ресурсов в средневековье. Ведь это основа продовольственной безопасности и вообще причина возникновения такого явления как квашение и алхимия. То есть, соевый, рыбный и вустерский соусы, квашенные овощи, обработка ферментированными соками растений шкур перед выделкой и заквашивание кожи перед ее обработкой! Да мало ли где еще использовалась самая обычная каменная, или как её еще называют, поваренная соль. Поэтому несколько тонн сероватой и довольно сильно загрязненной соли из разведанного гоблинами шурфа, стала основной добычей с этого похода.
* * *
(2 год, 153 день от появления Системы 16. 579 МС)

        Энергия мягкой кисточкой ласкала меридианы, когда в предписанном методикой порядке проходила по телу, а еще волновалось море духовной энергии, расширяясь еще на каплю. К сожалению Троя, медленная культивация была единственным способом для его развития. Но занятие это было столь увлекательным, что время проносилось незаметно. Тем более, что пока он занимался Духовными Практиками, его подчиненные усиленно развивали поселение и добывали         Монеты Системы        . Даже маленькие драксы не беспокоили попаданца, так как он своим приказом переподчинил их другим подданным, оставив за собой только функцию воскрешения питомцев.      
А за пределами пещеры жизнь кипела вовсю. В первый построенный дом заселился Лин, назначенный мастером Секты главой новообразованного поселения. С ним переселились его жена Мо, а также парочка слуг. Именами Трой не интересовался, но своей волей объявил их мужем и женой, после чего объявил слугами семьи Лина. В качестве поощрения за потерю безопасности пещер, парень разблокировал обеим парам функцию фертильности. Таким образом он постепенно создавал институт семьи и брака, а также систему родов, кланов, подчинённых одной Секте. Никакой свободы, или тем паче, «свободной любви» Трой вводить не собирался, ибо нехрен плодить блуд, а вот многоженство, это совсем другое дело!
        Только жесткая авторитарная иерархическая система, но с доступными социальными лифтами. Все же китайские новеллы с их         «Баллами Заслуг»        , системой внешних, внутренних и элитных членов общества была довольно эффективной. Но только с тем условием, что все члены общества были равны перед законом, и молодые таланты не подавлялись вышестоящими из-за боязни конкуренции. А для этого требовался мудрый, знающий и всемогущий глава такого общества, к тому же живущий вечно. Собственно, наверное, именно поэтому этот         Мир         был настолько застывший в одном положении.      
        Но это было положение не стазиса и стагнации, а состояние устойчивого равновесия. Общественное устройство могло показаться суровым и жестоким, но зато оно было, по-своему, справедливым. К сожалению, наш герой видел, что происходит с         Миром        , если там начинает править распоясавшаяся и вкусившая всевластья бесконтрольная элита, если свобода становится единственной целью миллиардов разумных, а затем становится жупелом и извращенным смыслом жизни целых народов. И спасти положение могло только жесткое самодержавие, но при уже озвученных условиях, что правитель будет мудрым и вечным. Мысли попаданца о своем, о вечном, прервала служанка:      

— Господин! — с поклоном произнесла Виджайя, единственная их храмовых служанок, которая осмеливалась смотреть Трою в глаза, и говорить с ним, — Мы тут разбирали одну из кладовых, и обнаружили…! В общем! Вот!

Две девушки, Трой напряг мозг, и вспомнил их имена: Амрита и Раджани, так вот, они внесли в комнату, выделенную под кабинет Главы большой ящик, в котором были навалены предметы, опознанные Троем как артефакты из первого осколка. Они требовали сортировки и перевода в системный формат. Хотя, даже так парень видел, что там, в основном, разные «эфки». Большинство из них были бытового характера. Он брал артефакты в руки, и они исчезали в золотистом сиянии. За этим процессом, раскрыв рот, наблюдали восторженные служанки.
Они точно знали, что потом предметы снова появятся, но зато станут сильнее и более простыми в использовании. Может быть какой-то из них даже окажется во владении одной из девушек. Немыслимая ситуация в их прошлом мире, где за подобные артефакты внутри храма шла настоящая внутренняя кровавая борьба. А тут Владыка просто отдает их слугам, как какой-то ненужный мусор. Хотя для Троя это действительно был, пусть и не мусор, но просто малозначимый хлам. Впрочем, это ему передалось еще от Николая Трофимовича, ведь тот тоже очень мало значения предавал материальным ценностям.
Среди артефактов были уже привычные отпугиватели насекомых, светильники, артефакты для уборки и чистки, предметы для письма, соединения бумаги и кожи, и прочие подобные вещи, которые подозрительно напоминали вещи из кабинета какого-то клерка, связанного с оформлением бумаг. Хотя это могла быть и предметы из переплетной мастерской. Это могло быть правдоподобным, особенно если вспомнить, сколько книг и прочих письменных источников было изъято из библиотеки. Больше всего Троя интересовали странные полупрозрачные цветные кристаллы.
        Они были упакованы в специальные футляры, и во множестве стояли на полках. Система опознавала их как         «Кристаллические Носители Информации»        . Но для просмотра нужен был считыватель этой самой информации, который так и не был найден. До сих пор. Когда парень думал, что уже все, его рука наткнулась на какую-то сферу, размером с голову ребенка. Она была прозрачной, и лежала на каменной подставке, к которой была прикреплена так, что казалась с ней одним целым. Но главным было не это, главным быдло то, что перевод в системный вид эта самая гадская Система потребовала целых десять тысяч         МС (10.000)        .      
        Артефакт ранга         «С»        ! Но отдавать столько денег за небоевой предмет, Троя просто душила жаба. Но это был первый настолько высокоуровневый трофей. Если вызывать его через         Гачу        , то потребуется целых сто тысяч         МС (100.000)        . Поэтому попаданец наступил на горло своему земноводному, и подтвердил списание системной валюты. Он только надеялся, что этот будет того стоить. И удача его не подвела:      

        Название призыва: Хранитель Библиотеки/Считыватель Информационных Кристаллов      
        Тип: Артефакт      
        Ранг: «С»      
        Вид: Заключенная в предмет Душа Мудреца, целью жизни которого и в жизни, и после смерти было сохранение и передача знаний (аналог ИскИна, что распространены в технологических мирах).      
        Универсальный накопитель Магической/Духовной Энергии: 100/5.000 СЕ (Стандартных Единиц)      
        Владелец: Нет.      

Трой онемел! Ведь это был настоящий магический разумный компьютер. Это было невероятно круто. Намного круче любого оружия! Ведь настоящее оружие — это не пистолет, и не меч, и не атомная бомба, нет! Настоящее оружие, особенно в умелых руках — это знания! И компьютер может эти самые знания систематизировать, сортировать и помогать искать нужные. На то, на что у человека уйдет несколько лет, такой Магический ИскИн сделает за пару минут. Поэтому наш герой активировал карту, и поставил слегка светящийся шар на стол. Мгновенно на подставке загорелось зеленое пятно и появилась надпись:

        Для авторизации и подтверждения права собственности требуется биологический материал будущего владельца. Забор биоматериала будет осуществлен автоматически. Приложите часть тела к светящейся области!      

        Это было еще более удивительным. То есть владельцем мог быть не только человек или другой гуманоид, но даже разумный кальмар или, к примеру, мыслящая плесень. А это значит, что артефакт может с ним общаться, и таким образом, возможно, решится проблема перевода иномирных текстов. То есть перевод с любого носителя информации, из любого         Мира        , где есть Система! Пожалуй, и сто тысяч монет за подобный девайс, это совсем не дорого! С трепетом душе парень приложил палец светящемуся кругу.      
Он почувствовал, как его что-то слегка укололо, а потом прозрачный шар засветился и над ним появился призрачный благообразный старик в длинном халате и седой бородой. Цвет халата определить было нельзя, так как призрак был проявлен в бело-голубых монохромных цветах. Он медленно спустился вниз, как будто плыл на облаке. Старик внимательно посмотрел на Троя, после чего степенно и достоинством поклонился:

— Господин, разрешите представиться, я Абдуллах Абдуллатих ибн Аби аш-Шавариб, ранее бывший верховным Хранителем Знаний халифа Бахиджа аль-Мути Лиллаха, после смерти добровольный перенесший свой разум в артефакт, для того чтобы и дальше служи Бессмертному Знанию!

— Я рад, ведь именно знаний мне и не хватает! — пересохшим горлом прохрипел Трой, ведь это был «всамделишный» призрак и «всамделишная» высшая магия.

— Я рад встретить столь молодого, но уже настолько мудрого правителя! — снова поклонился старик, но уже намного ниже.

— Расскажи о том, что ты можешь! — потребовал попаданец.

— О! Я могу много, но в основном это связано с хранением и чтением книг! Почему-то я знаю, что могу читать и переводить любые книги, даже на тех языках, которые никогда не знал, и даже…! — старик глубоко вздохнул в восхищении, — … Я могу читать книги из других миров и вселенных!

— У меня тут есть несколько… э-э-э… сотен книг и других источников знаний, я хотел бы… — Трой не успел договорить, как старик исчез, а потом внезапно появился вновь, но при этом возмущенный и взъерошенный.

— Это, это… это печально! — старик с трудом успокоился, и снова принял вид мудреца, — Видеть сокровища Храма Богини Просвещения и мудрости, Благословенной Тридеви Сарасвати, в таком состоянии! Но я рад, что они хотя бы сохранились в той резне, что дикие варвары с Запада устроили в храме. Я только и успел, что запечатать и замаскировать вход в библиотеку, а также наложить чары сохранения материи! — с печалью в голосе произнес старик.

— Вы владеете магией! — удивленно спросит парень, с недоверием глядя на призрака.

— Конечно, любой хранитель знаний, чтоб вы знали, в той или иной степени владеет умением оперировать законами мироздания, в пределах вложенных сил, конечно! — в глазах старца появилась даже некоторая гордость.

— И вы можете разобраться с тем, что скопилось в моей биб… в той пещере? — слегка смущенно спросил Трой.

— Могу! — уверенно произнес Абдуллах, как его мысленно называл парень, — Но лучше сразу построить нормальную библиотеку, с вентиляцией и регуляцией климата, благо нужные артефакты у вас есть! — укор в голосе Хранителя можно черпать ложкой, а все потому, что Трой с товарищами, просто выломали из стены красивые камни и непонятными узорами, а потом грубо сложили их в кладовку, — Но их надо будет тоже переделать!

— Хорошо, прямо сейчас и займемся! — с энтузиазмом подскочил попаданец.

— Надеюсь вы сможете предоставить мне бумагу и немного энергии, чтобы я мог перенести схему на физический носитель? — поинтересовался старик.

— Конечно! Я сейчас…! — апатия повседневности куда-то испарилась и тело Троя было просто наполнено энергией и жаждой созидательной деятельности.
* * *
Работа закипела. Недостроенное здание, в которой должна была заселиться семья охотника Дина, было временно оставлено, и начата постройка нового здания по совсем другому проекту. По площади оставили такую же, как и у первого комплекса. Также оставили квадрат стен и входные ворота. Но вот все остальное было сделано по-другому. Для начала, само здание библиотеки занимало ровно треть участка, часть помещений с особенно ценными носителями знаний была утоплена в скалу. Также был спешно выкопан, силами шестерых высокоуровневых воинов глубокий подвал, в нем планировалось разместить артефакт хранителя.
        Далее шло само здание высотой в три этажа с черепичной двускатной крышей. В этот раз черепица была экспериментальной, и сделали её из панцирей крупных скальных пауков. Так как крупные взрослые особи обладали         Стихией Земли        , то Хьярви смог изменить форму отдельных элементов этой «черепицы», м подгонкой по месту, чтобы она не скатывалась и лучше держалась. Но вообще, вид у готового здания получился очень даже хищный и брутальный. Хранитель пищал от восторга, он говорил, что даже во дворце халифа Бахиджа аль-Мути Лиллаха у него не было столь роскошного обиталища.      
Трой даже хотел сделать астрономическую башенку, но потом понял, что из-за скалы, у подножия которой находилось поселение, обзор будет так себе. Поэтому парен немного приглушил фантазии. Единственное, что он себе позволил, так это организацию сада внутри периметра стен библиотеки. Что жаждущие знаний разумные могли, например, посидеть у уютной открытой беседке с хорошей книгой. Пока одни складывали стены, стропила и крыли крышу, другие делали мебель, стараясь использовать дорогие сорта дерева с приятным ароматом, благо таких было много.
Изделия даже украшали незамысловатыми узорами. Грубыми, зато от души. Кроме полок и стеллажей, в библиотеке были столы, стулья, и прочие приспособления для лучшего усвоения знаний посетителями, по типу звукоизолированных кабинок, для изучения информационных кристаллов. Новенькое здание библиотеки было открыто торжественно, в присутствии всех членов секты и все питомцев. Даже драксы чувствовали торжественность момента и вели себя спокойно. Торжественность момент заключалась в том, что в полной тишине Трой спустил артефакт в защищенный подвал, а затем активировал его.
В это время все почувствовали, как активировались многочисленные артефакты, а сложенные в главном зале книг начали сами собой расплываться по местам хранителя. В это время из подвала вышел Трой, в сопровождении призрачного старика. Тот вышел немного вперед, слегка кивнул собравшимся седой головой, и степенно произнес:

— Хранитель знаний приветствует вас! Вы еще не осознаёте, но сейчас наступила новая эра в вашем существовании! — народ вздрогнул, почувствовав, как от этих слов по их спинам пробежали мурашки.

Глава 25
Редкий зверь

(2 год, 159 день от появления Системы 7.928 МС)

Вот уже пять дней Трой не высовывал носа из комнаты для медитации. И черт его дернул рассказать Хранителю, что бумагу можно производить из древесины. Тот как будто с цепи сорвался, так ему понадобилось этой самой бумаги побольше, и обязательно срочно. А кто за все отвечает? Правильно, прапор! И на эту роль был назначен самопровозглашенный глава Секты «Ветреный Пик». А у Троя как будто других дел нету. Одна только стройка сколько сил и ресурсов отнимает. Вот и прятался наш «отважный» герой в пещере от призрачного старика.
Почему-то в пещеры тот пробраться пока не может, хотя в долине его возможностей хватает аж до самого поместья. Правда пробраться в запечатанное помещение он тоже не смог. Неизвестный разумный, что раньше владел долиной явно был настоящим параноиком. Поэтому защита стояла и от живых, и от мертвых, и, возможно, даже от немертвых. Проверять было не на ком. Призрачный дед барьером заинтересовался, но не так уж и сильно, он считал, что любые ответы есть в Библиотеке. И именно на ее развитие и тратил все свои силы и время.
Но вот только он, почему-то, считал, что хранилище знаний должно быть в главном приоритете. Поэтому, все книги, свитки и кристаллы Абдуллах хотел перевести, систематизировать и перенести на бумажные носители, после чего установить ан пустых полках Библиотеки. Достал он с этим делом уже всех. Так-то это всегда было его смыслом жизни, но до настоящего времени никто не давал старику воли, да дел у него было лишь сдувать пыль книжек, которые никому, особенно, у его прошлого хозяина не были нужны.
Возможно поэтому, по мнению духа-хранителя, последователи Богини Мудрости и проиграли в схватке с многочисленными варварами, потому, что слишком расслабились, предались праздному образу жизни, утратили то немногое, что знали из воинских искусств, понадеявшись только на свою репутацию Нейтральных Арбитров во всех спорах, и покровительство Благословенной Тридеви Сарасвати. Но, не свезло! Одному из варварских князьков показалось, что на жрецах и послушниках надето слишком много золота и драгоценных камней.
        Но это все давняя история, а сейчас парень проклинал свой длинный язык. А все из-за того, что в один из дней Хранитель пожаловался, что у него нет ни тростника, ни кожи для пергамента, ни прочего папируса для изготовления книжных страниц. И тут Трой, на свою голову, поведал ему про изобретение одного дальнего северного народа, как он залегендировал         Мир Земля        , бумаги из дерева. И ведь дедок не пропустил информацию мимо призрачных ушей, затем быстренько произвел раскопки в недрах Библиотеки, нашел нужные записи, а после этого разработал и технологию, и оборудование, и даже способы производства химикатов для технического процесса.      
Там, на самом деле, если не вдаваться в технические подробности, все сводится всего лишь к нескольким процессам. Измельчение, обработка химикатами для придания волокнам мягкости и обесцвечивания, потом надо уложить массу на ровную поверхность, и высушить под прессом. На самом деле очень многие народы освоили данную нехитрую науку. Бумагу из чего только не делали! И из хлопка, и из шелка, и из старых тряпок, из папируса, из тростника, короче, из любой растительности которой в данной местности много.
Можно было бы деда просто послать на… послать короче, но обижать старого призрачного ученого Трой не хотел, поэтому все его крестьяне, охотники и даже воины, сейчас занимались производством. Воины, кстати, показали себя как просто несравненные измельчители древесины. А все потому, что Хранитель подсмотрел, как они тренируются на деревянных бревнах и уничтожают их в щепки! А далее, как там у строго юмориста Райкина: «Если балерине на ногу прицепить динамо-машину, то ее можно во время вращения использовать как электростанцию!», ну или как-то так*.
Но балерины у Троя не было, а несколько машин убийства ранга «С», очень даже, вот и польза от них в мирное время нарисовалась, а воинам тренировка. Но всё равно, все созидательные процессы в маленьком поселении встали. А сам попаданец сейчас боролся с жабой, наблюдая за играми питомцев. Надо тут напомнить, что кроме всякого полезного, крестьяне и охотники натащили в долину всяких пушистых питомцев, Трой их «оцифровал», и вот теперь они носились по всему безопасному пещерному комплексу, радуя своих хозяев внешним видом и веселым характером, заодно избавляя пещеры, от мелкой живности, которой тут было в бесконечном количестве.
        При чем тут жаба? Да при том, что Абдуллах требовал больше людей, а для этого требовалось расстаться с и так небольшим количеством МС. Но другого выхода не было, Трою требовалось высвободить высокоранговых бойцов и опытных крестьян для выполнения системных заданий. Поэтому, скрепя сердце, парень принялся крутить Колесо Фортуны, призывая новых системных помощников. Две тысячи         МС (2000)        , как корова языком слизнула. В этот раз удача была на стороне попаданца.      
        Из двадцати призывов было одиннадцать крестьян (11), из которых четыре (4) крестьянки, двое слуг (2), пять служанок (5), один повар (1) и один кузнец (1), к сожалению, мало что умеющий. Хотя что еще ожидать от ранга         «F»        . Но пока парень не собирался развивать новые призывы, он отправил ничего не понимающих и растерянных подчиненных служить призрачному хранителю библиотеки. Но, в качестве компенсации, потребовал от вредного старикана, обучить новичков грамотности, хотя бы на общем языке.      
Таким образом, строительство нового подворья для охотников снова возобновилось. Да-да, вам не показалось, именно охотников. Дин и Дон настолько скорешились, что решили жить одним подворьем. Для этого на территории получившегося поместья построили два дома, для двух семей, и хозяйственные постройки, которые нужны были охотником в их повседневной деятельности. А еще охотник попросили разбить внутри квадрата стен небольшой сад. Вот только самому Трою идея с крепостями внутри долины уже не казалась такой уж хорошей.
Да, на короткой дистанции, когда еще не все звери уничтожены это было разумным, но в отдаленной перспективе все было с точностью наоборот. Подобные постройки будут только способствовать разобщению населения с выделением своеобразных элит. Поэтому уже созданные строения он решил сделать как бы ядром будущего города. То есть дом Лина — поместье градоначальника, Дом Охотников станет, в будущем, Базой Егерей, а запланированные Дома Воителей, станут городскими казармами, арсеналом и тренировочным лагерем.
И вообще, дизайн поместий и дворцов следовало пересмотреть. Все же сам Трой ни в одной жизни не был ни художником, ни архитектором. Поэтому все его постройки были чисто утилитарными. Но теперь, с появлением Библиотеки, все поменяется. Попаданец не хотел хаоса, как в некоторых российских городах, поэтому озадачил Хранителя, помимо систематизации знаний, найти ему литературу по дизайну и строительству, а еще решил проработать генеральный план застройки долины, благо что с картографированием, благодаря Стрелке, особенно заморачиваться было не нужно!
* * *
(2 год, 181 день от появления Системы 10.317 МС)

        Чунь резко взмахнул своей длинной сучковатой палкой, окованной по концам широкими стальными кольцами, которую он гордо называл «боевым шестом» — удар, еще удар! И высохший череп мертвяка разлетается на разнокалиберные осколки. Мужчина почувствовал, как по его телу прошла волна тепла. Еще немного, и заветный ранг         «Е»         будет достигнут. А ранг         «Е»        , это не просто строчка в карточке характеристик, которую можно посмотреть у господина Главы, нет! Новый ранг — это красивый маленький домик с куском земли, и, самое главное, возможность взять себе жену.      
        А еще ему дадут методику культивации. Ведь ранг         «Е»        , это определенная граница, после которой тело может поглощать и усваивать мировую жизненную энергию. Ради этого, определенно, стоило уничтожить несколько восставших мертвецов. Тем более, что они довольно медленные. Ранее, это скорее всего были зомби, но в течение нескольких лет они частично сгнили, частично мумифицировались, вследствие чего стали малоподвижными, хоть и довольно крепкими. Поэтому требовалось их довольно долго бить палкой, тьфу, то есть «боевым шестом», сломать ноги, костлявые руки, а потом расколоть голову.      
        Чунь отдышался, нагнулся и поднял из обломков мертвяка         «Сферу Духа»        .         «Сфера Духа»         или         «Камень Души»        , знатный трофей, за который можно получить сотню очков заслуг. А заслуги можно обменять на долю в трофеях, инструменты, расширение земельного участка, нового полезного питомца, который будет помогать оборонять этот самый участок от вредителей и хищников. И вообще, как рассказывали опытные товарищи, что уже посещали подобный осколок вместе с господином и его воинами, это такое место, где можно резко усилиться и получить серьезную прибыль.      
Главное не лениться и работать, работать, работать! А что работать, работать Чунь не боялся! Внезапно за углом послышался какой-то шум. Крестьянин, а это был именно простой крестьянский парень, хоть и выглядящий довольно воинственно в своей кожаной броне и толстой палкой, заглянул за угол, и увидел крайне занимательную картину. Пятеро звероватого вида мужчин в странного вида металлических доспехах, атаковали девушку, одетую только в яркий красно-синий шёлковый халат, и вооруженную лишь одноручным мечом, и большим веером**.
Незнакомка была поразительно красива. Рост около ста семидесяти сантиметров, длинные черные шелковистые волосы, водопадом спадающие до самой зад… кха, короче, ниже талии, правильное гладкое белое лицо с большими серыми глазами, и правильными чертами лица, которые Трой, если бы увидел назвал европейсткими! Грудь, правда, не сильно выдавалась, но она хотя бы была, как задний противовес, пропорциональной формы. Девушка была чрезвычайно сильна, так как несмотря на численный перевес и подавляющую силу противника, весьма успешно отбивалась.
Несколько небольших ран не сильно ей в этом мешали. Сражающиеся что-то кричали. Мужчины требовательно и нагло, а девушка высокомерно и зло. И имела на это полное право, так как раны на телах мужчин выглядели намного более впечатляюще. Чунь понял, что данное дело совершенно не в его компетенции, поэтому развернулся, и со всех сил припустил в сторону основного лагеря. Надо было позвать воинов и предупредить господина.
Глава Секты «Ветреный Пик» сидел за массивным столом в удобном кресле, над его головой был установлен искусно сделанный большой зонт, создавая тень. По бокам от него две служанки подавали чай и разные вкусняшки, еще парочка девушек занимались тем, что помогали подавать и относить бумаги, подливали чернила в чернильницу, а пятая нежно массировала костлявые плечи господина. Сам Глава, хоть и был, внешне, мальчиком лет десяти, но создавал ощущение, что ему в десятки раз больше. По крайней мере задумчивое и серьезное выражение лица, глаза, светящиеся мудростью, говорили об этом.
В данный момент парень занимался учетом транспортируемых через портал, что находился слева и немного позади от него, грузов, в то время как остальные, подобно саранче накинувшись на очередной городской квартал, разбирали его постройки до уровня котлована. Крестьянин подбежал к столу и принял позу «человека-страуса»:

— Господин! — немного задыхаясь выдавил из себя крестьянин из последнего пополнения.

— Говори! — раздраженно, из-за того, что его отрывают от работы, буркнул Трой.

— Там! Это! Вот! Баба и мужики! — скороговоркой выдавал маловразумительную информацию напуганный подчиненный.

— Яснее, говори! — прикрикнул попаданец.

        — Там, они ее долбят! А она сопротивляется! — еще больше запутывался в показаниях простой паренек по имени Чунь, даже не представляя насколько пошло звучит эта фраза в извращенном сознании жителя двадцать первого века из         Мира         Земля.      

— Виджайя, возьми Ролафа, Олафа и Хьярви, посмотрите там, кто кого долбит! — Трой даже не скрывал своей заинтересованности.

— Да, Господин! — поклонилась девушка, и побежала с сторону строительного шума, и быстро уменьшающейся стены дома.
* * *
Лейла стерла кровь с лица, и тяжело опершись на меч, оглядела поле боя. Глупо все получилось. А все ее неуемное любопытство и жадность. Заявиться в этот проклятый городок в одиночку, было очень опрометчиво. Но после того, как Айнур, глава их сквада, заявил свои претензии на её благосклонность, все посыпалось к Рурху в задницу. Мужчины из их отряда авантюристов поголовно считали, что «сука должна быть при кобеле»! И все ее подруги считались не более чем служанками, и были у кого-то в собственности. Она одна сохраняла чистоту тела и независимость.
Многим это не нравилось, и в последний вечер Айнур решил, что уговоров было достаточно, и теперь надо действовать силой. Для этого он даже позвал с собой Груга и Тороса. Закончилось это двумя убийствами и отрезанным членом Айнура. Ибо нечего и думать, принуждать силой к близости девушку, которая является признанным Мастером Меча, и сильнейшим бойцом их сквада. Вот и пришлось ей бежать в один из брошенных и пораженных Скверной городов, который на просторах бывшей Темной Империи было множество.
После того как Темный Владыка был повержен, эти города остались стоять брошенными со всеми их богатствами. Спустя более чем десятка лет после Последнего Сражения уровень Скверны снизился достаточно, чтобы команды авантюристов ринулись разграблять брошенные города. Больше всего их интересовали замки аристократии, так как там могли сохраниться запасы золота, артефактов, магического оружия, да и доспехи родовой гвардии тоже стоили достаточно для того, чтобы рискнуть ради них жизнью и здоровьем.
Вот и Лейла, прежде чем уходить в соседнее королевство решил «заскочить» в один из таких замков, что еще не успели посетить жадные до добычи команды искателей приключений. Но до замка девушка не добралась. А все потому, что часть города, в которую она зашла, внезапно оказалась окружена странным непроходимым барьером. Но на этом неприятности Лейлы не закончились, оказалось, что именно в это время в город зашла с той же целью, то есть для грабежа, команда Годфрида-Тролля.
Воины тупые и злобные, но достаточно сильные, чтобы их это абсолютно не напрягало. Увидев одинокую авантюристку, они сразу потребовали сдаться и стать отрядной наложницей. Мнение девушки их совершенно не волновало. Уйти у нее тоже не получалось, так как ранг был примерно равен. Оставалось только сражаться. Ловкость, гибкость и превосходное владение мечом помогло с справится с несколько заторможенными, по сравнению с Лейлой, громилами. Но и у нее было раздроблено плечо, сломано несколько ребер, многочисленные глубокие порезы по всему телу.
И сейчас девушка чувствовала, что умирает. Жизнь у нее была короткой, тяжелой и закончилась вот так вот глупо. Ведь все, кто умирает в Проклятых Городах, через некоторое время становится частью мертвой армии. Размышления Лейлы были прерваны группой неизвестных в странной броне и непонятной расовой принадлежности. Когда это, интересно, Проклятые Города стали такими оживленными, проскользнула непрошенная мысль. Но и сдаваться просто так Лейла не торопилась. Девушка оскалилась и подняла меч:

— Давайте, ублюдки! Подходите! Посмотрим, как у вас получится победить последнего воина из рода Де Каверне!

Но боя не случилось. Девушка не заметила, как Виджайя, а это была именно она, подобно тени подкралась сзади, держа в руках шелковый чулок, заполненный мокрым песком. Удар! И сознание и без того ослабленной воительницы погасло. Служанка Господина, кивнула на раненую незнакомку, и распорядилась:

— Вяжите её! И несем к господину, пока не померла.
* * *
— Не получается, Господин! Моя энергия как будто обтекает её! Наверное, из-за того, что мир чужой! — со вздохом признал свое бессилие Лин.

Трой лихорадочно думал, как можно помочь это прекрасной воительнице, красоту которой не могли скрыть даже многочисленные ранения. Даже наоборот, девушка с очевидным презрением относилась к нижнему белью, или его просто не изобрели. А порезы на платье были нанесены так, как будто их специально стремились сделать как можно более эротично. Не хотелось бы, чтобы столь редкий зверь, как сильная девушка-воин, способная победить пятерых огромных сильных мужчин, закованных в доспехи, просто так померла у него на руках.
Мужиков тоже принесли и сейчас переправляли в домашний Мир, где их разденут, а потом скинут в кормушку к Стрелке. И они были реально огромными. Каждый выше двух метров ростом, а по комплекции воины не уступали Олафу. Поэтому Трой не стал ругать Виджайю, за то, что они и так полумертвую девушку упаковали почти что в кокон из веревок. По крайней мере она не могла сопротивляться, и ее не придется убивать самим. В это время пленница открыла глаза, в которых плескалась жгучая злоба. Хорошо, что у нее во рту был плотный кляп, по крайней мере воительница не сможет откусить себе язык.

— Какая злая девочка! Очень злая! Но, тц-тц-тц, красивая! — поцокал языком попаданец, — Не хочется этого делать, но ты сама напросилась! Надеюсь, ты не затаишь на меня злобу! Гы! Точно не затаишь, просто не сможешь…!

* Полвека назад Аркадий Райкин озвучил текст Михаила Жванецкого, что балерина будет пользу приносить, если ей динамо-машину к ноге прицепить, — пусть крутится, вырабатывает электричество: «Вот балерина — крутится. Крутится, крутится, аж в глазах рябит. Прицепить ее к динамо — пусть ток дает в недоразвитые районы».

**Кто-то из читателей просил вайфу, нате вам вайфу.
        Вайфу         — (англиц. от wife «жена») — женский персонаж из аниме, манги или видеоигры, который романтически привлекает, которого считают своим идолом и второй половинкой.      

Глава 26
Мастер Формаций

(2 год, 189 день от появления Системы, 321 МС)

        Парень смотрел на свой системный счет и ему хотелось плакать. Кто ж знал, что таинственная красавица окажется воительницей ранга         «С»        . И десять тысяч         МС (10.000)        , спишутся одним махом. Мысль его о том, что спасти девушку можно после «оцифровки» оказалась верной. Хотя на это требовалось также потратить МС, или подождать несколько часов. Отдельно следует рассказать о том, как Трой обошел ограничение на выход из локации осколка.      
        Для этого потребовалось всего лишь вынести раненую красавицу через портал, а потом наш герой просто протянул руку и коснулся её головы. А далее все пошло так как и предполагалось, девушка превратилась в очередной призыв. Таким образом открывались новые возможности. К примеру, если тебе нужно взять и допросить пленника, но отвлекать на его охрану дополнительные силы не хочется. Можно таким образом пополнять свои ряды, не затрачивая лишние         МС        . Ведь эта воительница, если ее получить через гачу встала бы в сотню тысяч         МС (100.000)        !      
С таким мыслями парень погрузился в пространство Системы, открыл карточку персонажа, после чего, если бы у него были очки, то глаза расширились бы гораздо шире этих самых очков. В тот момент, наш герой не думал уже о том, что новый персонаж стоил дорого, нет, он думал о другом, а именно о том, почему так дешево⁉

        Имя призыва: Лейла Де Каверне      
        Тип: Воитель.      
        Ранг: «С»      
        Ранг Духовного Развития: «С»      
        Раса: Человек      
        Пол: Женщина      
        Воинская специальность: Авантюрист      
        Прогресс развития: уровень 5 (12%)      
        Особенности: Одноручный прямой меч, Покров Мастера (призванное существо всегда имеет оружие в руках, или броню, можно менять его на оружие или броню подобного же класса, и призыв будет появляться уже с ним)      
        Навыки:      
        — Глубокий разрез, Ранг II, уровень 5 (Опытный мастер, со всеми вытекающими последствиями, ранги и уровни врага не могут помешать мастеру в его убийстве).      
        — Владение одноручными мечами, Ранг II, уровень 7 (Навыки владения любыми одноручными мечами, достигли уровня Мастера, вы прочно входите в сословие настоящих воинов)      
        — Рукопашный бой, Ранг I, уровень 3 (Адепт боевых искусств, вы хороши, но у вас впереди еще длинная дорога)      
        Экипировка:      
        — Покров мастера, легкая зачарованная броня в виде шелкового платья (ранг «С»)      
        — Серая Грань, прямой одноручный меч (Ранг «С»)      
        Техника совершенствования:      
        — «Ураган — Десять Тысяч Порезов»      
        — «Путешествие по Пути Меча»      

        У неё все было ранга         «С»        , и оружие, по типу прямого китайского Цзяня, и броня, которая была больше похожа на очень красивое платье по типу китайского ципао, с закрытым горлом и шеей, но при этом с разрезами на одном боку практически выше середины бедра. Видимо, драться в полностью закрытом узком платье было затруднительно. Но вид в этом платье был очень и очень сексуальным. Эх! Если бы не его десять лет, то он бы ух! А так, Трою оставалось только смотреть на подобную красоту и пускать слюни.      
        Но самым ценным в «конфигурации» красотки были навыки владения мечом, открывающие просто невероятный прорыв в тренировках, как для самого Троя, так и для его воинов. А еще её методики развития тоже были ранга         «С»        . Не зря же и духовное, и физическое развитие девушки были на ранге         «С»        . Хотя и методика физического развития, и методика Духовной Практики, в данном случае, были способами оттачивания владение мечом. Короче, крайне узкоспециализированные методики.      
        Но все же это был ранг         «С»        , то есть экономия как минимум двухсот тысяч         МС (200.000)        . Ведь даже если призыв будет ранга         «С»        , то он будет почти «голый», методики ему придется давать отдельно. Поэтому в подобную удачу верилось с трудом, но с фактами спорить было невозможно:      

        Методика Сбора и Хранения Духовной Энергии      
        Ранг «С» (Методика среднего уровня, среднего даже для ранговых государств начального уровня)      
        Название: «Путешествие по Пути Меча»      
        Предел развития по данной методике: Ранг '
S
'      
        Сродство с концепцией: «Меч»      
        Ограничения: Только для гуманоидной расы      

Точно такая же специализированная методика боя:

        Методика Боя      
        Ранг «С» (Методика среднего уровня, среднего даже для ранговых государств начального уровня)      
        Название: «Ураган — Десять Тысяч Порезов»      
        Предел развития навыка по данной методике: Ранг '
S
'      
        Сродство с концепцией: «Меч»      
        Ограничения: Только для гуманоидной расы      

        Небольшая манипуляция и с дрожь предвкушения в душе, Трой получил на руки две методики. Которые теперь можно переписать, и добавить в библиотеку. Теперь, в соответствии с очками заслуг, этими методиками модно будет экипировать всех желающих. Самой же девушке не хватало именно методики развития тела и методики передвижения. Вместе с         «Ивой на Ветру»         и         «Падающим Листом»         из нее можно будет сделать просто невероятного бойца!      
        Те пять часов, что потребовалось на восстановление самой воительницы, прошли очень нервно. А еще Трою все же пришлось потратить более четырехсот         МС (412)         на ремонт её эротичного платья-брони. Хорошо, что хоть его подчиненные регулярно убивали нежить в городских кварталах. Хотя-я-я-я, как можно убить то, что уже давно мертво, это вопрос, Трой в недоумении пожал плечами. Но удар по голове прерывает нечестивое существование, значит все в порядке! За размышлениями и подсчетом грузов, уходящих через портал, время прошло незаметно, настало время призыва:      

— Чо вылупились, обмудки! Бабу ни разу не видели, так я вам сейчас веки отрежу! Чтоб смотреть удобнЕ́й было! — с ходу начала верещать красотка, держа в руках свой меч, и обводя столпившихся вокруг людей, — Смотреть на меня можно только господину!

Воительница оказалась на редкость злобной сукой. И перевод в системный вид ничего в этом не изменил. Стало понятно, почему она была одна, и почему та куча мужиков пыталась ее убить. Если она на всех мужиков так кидается, то это не удивительно. Трой строго, ну, как мог строго смотреть десятилетний голубоглазый и золотоволосый ангелочек:

— Спрячь оружие, Лейла! Тут у тебя врагов нет, зайди ко мне в палатку, познакомишься с остальными! А вы расходитесь, спектакль окончен, или у вас работы нет! — приказал мальчик и воительнице и остальным.

— Да, господин! — девушка поклонилась и направилась в шатер, расположенный неподалеку от рабочего места Троя, обожание в её взгляде буквально плескалось.

Тем временем парень показал на выстроившихся пятерых служанок и начал знакомить их:

— Виджайя, Амрита, Джаьянти…! — парень себя чувствовал истинным чистокровным ОЯШем, который имея шикарный боевой гарем, при этом не имея возможности использовать его по назначению, — … Твоя задача защищать меня, мое имущество и обучать девушек, ведь тебе и спать когда-то надо, кто-то должен тебя подменять!

— Слушаю и повинуюсь, господин! — с пугающей покорностью поклонилась прекрасная воительница.
* * *
А начиналось все довольно обыденно. Началось все с того, что Трою стало скучно. Ну, так, культивация она же того, процесс длительный и, с непривычки, довольно скучный. И тут становится понятно, почему у местных культиваторов преобладает либо телесный аспект, либо духовный. Телесный аспект просто не дает спокойно сидеть на месте требуя куда-то бежать, что-то делать, с кем-то сражаться. А Духовная Практика же наоборот, совершается в состоянии полного спокойствия и в тишине. И если ты не долбанный читер, вроде нашего героя, то развиваться равномерно не получится, иначе не преуспеешь ни в том, ни в другом.
        За редким исключением, лишь подтверждающим правило. Обычно такие уникумы появляются, как говориться в китайских новеллах, в результате «счастливой встречи». Обычно это такие же встречи как у Троя с алтарем неведомого бога, и с тем же результатом. Эти разумные быстро организуют вокруг себя стаю последователей, а затем быстро становятся бессмертными, единственной отрадой которых является постройка своего собственного государства. Собственно, по количеству ранговых         Королевств         и         Империй         можно определить количество бессмертных в этом         Мире        .      
        Исключая, конечно, некоторое, не очень большое, количество разных отшельников. Останки которых находят молодые «счастливчики» по всему         Миру        . Так вот, у Троя ситуация была довольно неоднозначная. Бессмертным он еще не стал, а шило в том месте, где ноги раздваиваются, уже получил. Вот пришло ему в голову, что развивается его Секта довольно вяло. А что может ускорить развитие, правильно — очередной осколок! На большой кусок мира парень замахиваться не спешил, так как понимал, что просто не сможет его переварить. Поэтому его выбором опять стал ранг         «Е»        .      

        Вы получили допуск на ограниченную территорию Мира не имеющего самоназвания, так как совсем недавно отгремела Великая Мировая Магическая Война. Воевали последователи Света против Властелина Тьмы. Города разрушены или поражены некро-энергией, народы разобщены и живут в закрытых анклавах. Цивилизация еще только начинает стабилизироваться и еще даже не начала восстанавливаться. Естественно, вам будет дана лишь ограниченная барьером территория города, пораженного эманациями Смерти, размером 1000×1000 метров. Естественно, вы получите доступ только на территорию гражданских кварталов, так как сам центр города с его Цитаделью, это локация ранга '
D
'. Системе все равно, что вы будете делать на этом Осколке, но у вас буде всего три декады (30 дней)…      

Ну а далее про то, что Гача будет отключена и тому подобное, в том числе и про встречу. Знал бы Трой, что в качестве этой «счастливой» встречи ему попадется ходячий геморрой с мечом и сиськами, сто раз бы подумал, а оно того стоит? Но потом сам же себе отвечал, да стоит! Не считая воина ранга «С», две методики развития такого же ранга, однозначно надо брать! Так как ожидался целый город, пусть и средневековый, то имеющихся подчиненных было критически мало. Да и те, которые обслуживали библиотеку, оставались критически слабыми, не имея возможностей для развития.
        Поэтому, несмотря на стенания Духа-Хранителя они были отозваны, как и все остальные. Так же туда пошли и все питомцы, в том числе и драксы, которые также получат возможность для ускоренного развития. Не будут же серьезные воины атаковать каждого некро-таракана, или зомбо-крысу. А то, что такие будут, Трой ни капли не сомневался. Город же, и, судя по всему, фентезийно-средневековый. Значит, однозначно, и крысы, и тараканы, и прочие вредители тоже будут. Помимо этого, парень сделал еще один призыв, потратив еще пару тысяч системных денег         (2.000 МС)        .      
Двадцать человек (20), все именно люди, никаких зверолюдов, девять мужчин-крестьян (9), шесть крестьянок (6), один слуга мужского пола (1) и четыре служанки (4). Когда попаданец оказался в локации, то он понял, что ему попался настоящий клад. Клад размером тысячу на тысячу метров. Да город был средневековый, но при этом полностью каменный, с черепичными крышами, с каменной мостовой, пусть и без канализации. К счастью, все нечистоты, с момента некрофикации населения уже давно высохли и рассыпались пылью.
А еще Город был свежий, чуть более десяти лет после гибели. Погибло все живое, в том числе и бактерии, но в бактериях было слишком мало… э-э-э… чего-то, из-за чего они все погибают. Потому что некро-бактерии — это страшно. Но дело не в этом, а в том, что город был похож на классический европейский. А это значит, что он был совершенен, и построен по всем канонам около-готического средневековья. То есть там были идеально ровные камни, элементы каменного же декора, да даже каждая черепица была произведением инженерного искусства.
Трою нужно было все! Поэтому первым приказом было зарисовать схему каждого дома, а потом этот дом надо было полностью вычистить и разобрать. Затем материалы переносились в долину, сразу на специальную площадку для стройматериалов, где складировались в аккуратные штабеля. Надо ли говорить, что от домов, в результате тотальной зачистки, оставались только котлованы подвалов, а в домашнюю локацию, кроме строй материалов переправлялись артефакты, книги, ткани, одежда, мебель, вино, куча металлических предметов, типа посуды, кухонной утвари и даже гвоздей.
К сожалению, оружия было мало, все же это был именно спальный район довольно мирного города, расположенного далеко от границы Города. Домов благородных аристократов также почти не было, только пара лавок-мастерских городских магов, которые совсем не Архимаги, а так, больше ремесленники. Утешало только то, что город был достаточно богатый, и даже простолюдины в доставшемся Трою секторе были очень заточными. Их можно было назвать состоятельными мещанами.
        Имущество, благодаря дезинфицирующему эффекту         Магии Смерти         сохранилось тоже очень хорошо, даже одежда и прочие изделия из тканей. И другая сторона средневековья, книг было не очень много, публичной библиотеки в районе для обывателей тоже не было, в основном частные коллекции в домах зажиточных торговцев. Лишь в одном из домов магов была найдена достаточно интересная коллекция. Интересная она была из-за многочисленных картинок с непонятными схемами. Что это такое, будет ясно после перевода. Вот счастье-то будет для Абдуллаха.      
        Еще одной проблемой стали мертвяки. Слишком слабые мертвяки. Доходило до того, что воины ранга         «С»        , использовались лишь для перевалки тяжелых грузов. На давно сгнивших, и частично мумифицировавшихся медленных некро-конструктов тренировались, в основном, крестьяне. Эти мертвые кости не заинтересовали даже Стрелку. Чтобы кости не мешались, их просто сбрасывали в пустые котлованы. Примерно рассчитав плотность населения, выяснилось, что на осколке было чуть более тысячи «эфок», около сотни «ешек» и десяток «дешек».      
        Единственные на ком удалось потренировать воинов, оказались три лича ранга         «D»        . То есть это и были те самые три мага, владельцы магических лавок. Они били какими-то заклинаниями типа «Стрел Праха», которые легко держались обычными дубовыми дверями, снятыми в ближайших домах. Двери оказались испорченными, зато шкуры и доспехи воинов целыми. Но вообще, если бы не эпизод с Лейлой, зачистка данного осколка была достаточно скучной. Для Троя, естественно, крестьяне же были просто в восторге, так как многие из них, а также их домашние питомцы, прокачались до ранга         «Е»        .      
И вообще, как может быть скучной марадёрка! Марадёрка может быть только веселой. Тем более, что сокровищницу секты удалось пополнить на довольно большую сумму местных монет из драгоценных металлов и украшений из них же. Нашлись даже особые монеты из обрамленных странным фиолетовым металлом кристаллов, в которых угадывались аналоги духовные кристаллов монстров. Однако самым большим наваром, наш герой считал ящики с бытовыми артефактами, которые сделают жизнь его подданных лучше и комфортнее.
А еще у парня появились предметы, которые можно будет обменять на очки вклада, которые уже потихонечку стали вводить в качестве универсального платежного средства внутри секты. В общем тридцать дней — это оказалось даже много, для полной очистки городка хватило на три дня меньше. Трой совсем недооценил трудоспособность своих людей. Он совсем забыл, что крестьяне делаются сильнее даже от просто выполняемой работы. И люди старались, старались изо всех сил!
* * *
Со звоном клинков в ярко освещенном пещерном зале сталкивались белые фигуры похожие на призраков. Сам Трой мог только наблюдать за ними, борясь с одышкой и утирая пот поданным полотенцем. Все же Лейла взялась за тренировку его служанок со всей ответственностью и стервозным характером. Девушки буквально падали после каждого занятия, как и сам мальчик. Радовал только прогресс во владении новой методики. Точнее методик. Так как Трой имел амбиции в познании «Пути Меча».
А белые одежды служанок и Лейлы были созданы из паучьего шелка. Во-первых, одежда из него была очень дешевой, по крайней мере для жителей долины, и ее не жалко было испортить, а во-вторых, её девушки одевали на голое тело, и по мере пропитывания потом во время тренировок, для юного господина обеспечивалось очень интересное зрелище. Пусть он пока не мог реализовать все что хотел, но смотреть ему никто не мешает! Тьфу, сглазил по поводу не мешает! В тренировочную пещеру влетел орущий призрачный дед:

— Господин! Господин!

— Чего тебе, Абдуллах? — тяжело вздохнул Трой.

А все потому, что, как оказалось, у духа хранителя тоже была своя система прокачки, зависимая от закачанных знаний, насыщения энергией и прочего, из-за чего он смог достать Главу Секты даже в самых дальних пещерах, но такого взволнованного призрака парень еще не видел:

— Я закончил!

— Поздравляю! И как только сумел, я думал призраки не испытывают полового влечения? — задумчиво произнес Трой, всем мысли которого были заняты обтягивающим влажными шелковыми сорочками его женщин.

— Тьфу на вас, рабы плоти! Я закончил с переводом библиотеки того мага! — выпятил тощую полупрозрачную грудь Хранитель.

— Вот как! Было что-то интересное? — встрепенулся парень.

— Да!!! Это был мастер формаций!

        — Формаций? А разве в том         Мире         они существовали? — скептически спросил Трой.      

— Название не важно, важна суть! Мастер Формаций, или Мастер Артефактор, это не важно, важно то, что теперь вы тоже сможете или сами стать таким мастером, господин, или обучить еще кого-то! — с торжеством в голосе почти прокричал Абдуллах.

Глава 27
Культивация без границ

(2 год, 235 день от появления Системы, 11.321 МС)

        Ягода была в меру сладкой, немного кисловатой и на диво ароматной. А еще её было приятно брать губами из нежных пальчиков прекрасной девушки. Ага, если бы только парень не видел своим глазами, как эти же пальчики, собранные в щепоть, кажется, это называется «Рука-Копье», пробивают чешуйчатый покров рогатого волка ранга         «Е»        , с последующим вырыванием еще бьющегося сердца. Поэтому сейчас он просто лежит, положив голову на мягкие коленки, наслаждаясь необычными местными ягодами, и легким, почти неуловимым женским ароматом.      
Лейла, а это была она, кроме культивации и продвижении на пути меча, любила всего две вещи, своего господина, и перебирать его золотистые мягкие волосы. Все остальное эта лютая злобная сука в облике нежной прекрасной богини, всем сердцем, до зубовного скрежета, ненавидела. Как это могло сочетаться в одном человеке, Трой в душе не еб… понятия не имел. Но к желаниям мальчика относилась с пониманием.
Поэтому сейчас Амрита наигрывала тихую спокойную мелодию на флейте, а Каришма дополняла ее игру на струнном инструменте чем-то похожем на армянскую кеманчу*, Джаьянти и Раджани как две изящные змейки извивались в экзотическом танце. И их полупрозрачные одежды больше показывали, чем скрывали. А уж у девушек, которые занимаются Духовными Практиками, просто не может быть некрасивого тела! Хотя девушки считались храмовыми танцовщицами, но именно храмовые танцы Трою не слишком нравились из-за их избыточного символизма.
Это когда движения танца иллюстрирую книги божественных жизнеописаний. Для посвященного, такие танцы, может быть, и были интересными, но на нашего попаданца они наводили скуку и сон по типу дорожного гипноза. Поэтому девушкам, причем всем шестерым, включая Лейлу, пришлось разрабатывать другие варианты хореографии, благо сами танцовщицы были знакомы с концепцией танца живота и вообще со способами доставить мужчине визуальное удовольствие.
Оставалась только Виджайя, которая обмахивала Троя широким опахалом и подавала маленькие мисочки со сладостями, ягодами, фруктами и кусочками острого вяленого мяса высокоуровневых монстров. Картина была бы просто идиллическая, если бы не одно «но»! Слишком сосредоточенным и серьезным было лицо подростка, который изо всех сил пытался сосредоточится на книге, что он держал в руках. Зачем он это делал? Да из жадности!
        Когда парень вернулся с осколка, то обнаружил, что до сотни круток, то есть до обновления Системы, оставалось всего ничего. Поэтому он по-быстрому сделал шесть розыгрышей, на этот раз, для разнообразия, он выбрал пункт с профессиями. Шесть (6) призывов ранга         «Е»        , дали ему шесть коробок с книгами, пособиями, рецептами, схемами, чертежами и планами обустройства некоторых мануфактур. Теперь до следующего улучшения системы требовалась уже целая тысяча розыгрышей (1.000). Но это все было мелочью, по сравнению с увеличением количества и качества заданий Системы:      

        Задание, ранг '
D
' Изучить искусство формаций до продвинутого ранга «F»      

        Задание, ранг «Е»: Выжить в одиночку, не обращаясь за помощью к другим разумным в течение 5 дней!      

        Задание, ранг «Е» Убить 10 бронеспинов не ниже ранга «F»      

        Задание, ранг «F» Собрать 10 штука берилла (камень), растолочь в порошок, упаковать порциями по 0,01 фунта      

        Задание, ранг «F»: Добыть 10 штук цветков Глениума, высушить их, превратить в порошок и упаковать порциями по 0,01 фунта.      

        Задание, ранг «F»: Убить 10 особей скальных пауков.      

        Если за выживалку, сбор ресурсов и убийство монстров можно было не беспокоиться, то вот задания ранга         «D»         надо было выполнять самостоятельно. И все последние дни были похожи друг на друга как близнецы. Подъем, завтрак, два часа телесной культивации, три часа духовной, а потом учиться, учиться, и учиться. Осваивать специальность Мастера Формаций, aka артефактора. Жутко нудная и зубодробительная литература, которую, если бы не высокий уровень культивации, в том числе и мозга, освоить просто невозможно.      
Собственно, именно поэтому ему и пришлось окружить себя красивыми девушками, музыкой, танцами и вкусняшками. Лейлу с ее ароматным и нежным телом, парень тоже оценивал, как своего рода вкусняшку, ага, с перчинкой. Подобная атмосфера не давала парню почувствовать себя лютым задротом-компьтерщиком-программером. При чем здесь это? А вы не догадались? Трой вообще удивлялся как это в новеллах герои разбрасывались массивами формаций одним движением брови!
Ведь артефакторика, как и наука о формациях оказалась «всего лишь», та-да-да-дам…! Программированием! Только программировать приходилось само мироздание, а вместо языков программирования использовать законы этого самого мироздания. В качестве «железа» использовались так называемые «Флаги Формаций» или предметы, пропитанные силой Законов. В общем дело это сложно и запутанное, как и само программирование. Поэтому под силой Законов Трой принимал «обычную» магию.
Помимо изучения самого влияния на реальность при помощи материальных предметов, парню пришлось изучать каллиграфию, ибо нанесение рун и символов похожих на китайские иероглифы, требовало высокой точности, иначе могли возникать различные ошибки в самой «программе». Сами иероглифы были как микросхемы на печатной плате, а руны заменяли остальные электронные компоненты.
Попаданцу в его нелегком деле помогало то, что он был, хм, попаданцем, и в прошлой жизни пусть и не был крутым хакером, но основы знал. По крайней мере макросы в «Exel» прописывать мог весьма уверенно, да просто небольшие игрушки делал ради развлечения. Хотя помогало это не сильно, так как и «логика» и «язык» были совершенно на другом уровне. Да и «логика» была странной и извращенной. Да и какую еще могли придумать не знакомые с простейшими вещами культиваторы.
Кроме изучения каллиграфии, Трою пришлось приналечь на алхимию, и аналог материаловедения. Но вот только этот предмет, точнее его зачатки, здесь изучались кузнецами, рудознатцами, ткачами и прочими профессиями, связанными с материальным производством, и вынужденные хотя бы на примитивном уровне изучать эти самые материалы. Доходило до того, что парень начал писать свое пособие по свойствам материалов, для чего ему пришлось напрягать и без того зашивающегося Хранителя Библиотеки.
        Но все когда-то заканчивается, вот и Трой смог освоить         Создание Формаций         до продвинутого ранга         «F»        , о чем и получил извещение системы, точнее выполнил задание ранга         «D»        . Теперь он мог создавать простейшие конструкты на основе         Мировой Энергии        . И первым таким произведением стал обычные усилитель. Кто из мальчишек Советского Союза не пытался в детстве создать простейший детекторный приемник, или усилитель? Благо все нужные схему публиковались в журналах «Моделист-Конструктор» и «Юный Техник»**.      
        Таким усилителем стала         Малая Формация Сбора Ци        , которая обеспечивала в круге диаметром в метр, повышение уровня Мировой Энергии на десять процентов (10%). Непонятная фигура похожая на кривоватую пентаграмму с закорючками символов по углам. Проще не бывает, но вот для выполнения задания ранга         «D»        , потребовалось перечерчивать ее раз пятнадцать, и при том, что в прошлой жизни Трой неплохо умел в черчение и даже очень неплохо сдал начертательную геометрию.      
        И да, Система, видимо, решила прокачать своего носителя, потому что задания ранга         «D»        , были очень уж последовательными. Обучение основам/практика/обучение более высокой ступени/практика более высокого уровня. Зато парню в кои-то веки не было скучно. Работы было столько, только успевая поворачиваться. По крайней мере небольшие площадки для культивации, созданные на труднодоступных скальных выступах, оказались очень хорошим подспорьем для развития подчиненных.      
        Теперь зрелище сидящих в скалах в Позе Лотоса Духовных практиков, или тех же практиков, но выполнявших что-то типа асан из Йоги, было не редкостью. Именно так выглядела практика «Ивы на Ветру», которую предпочитали большинство крестьян, перешедших на ранг         «Е»        . Практикующие по данной методике обретали запредельную выносливость и гибкость, при достаточно умеренном аппетите, что для крестьян было решающим при выборе.      
        У         Формации Сбора Ци         был только один недостаток, в качестве «процессора» данной «машины» использовался         Кристалл Духа        . К счастью для малого варианта данного усилителя достаточно оказалось Камня Душ из скелета ранга         «F»        , коих было более чем достаточно для практики юного Мастера. Так что даже слабые костяшки оказали не бесполезны. И теперь Трой вместе с Хъярви буквально пропадали в скалах. Воин делал площадки, а мальчик их дорабатывал.      
        После освоения средней ступени начального ранга (        «F»        ) площадки смогли усиливать естественный фон на целых тридцать процентов (30%). Если кто-то думает, что это мало, то он зря так думает, так как законы мироздания крайне инертные и прочные материи. И наш попаданец отнюдь не полубог, движением брови вертящий мир на своем… э-э-э на пальце, да, на том самом пальце! Когда-то он таким станет, возможно, если доживет, но это не точно. Все же подобных вертельцев в этом         Мире        , хоть отбавляй, чего только стоят         Бессмертные Императоры        , правящие многотысячелетними         Империями        .      
        Когда, ради эксперимента, Трой построил         Малую Формацию Сбора Ци        , в домике одного из крестьян, то очень удивился, когда через неделю во всем доме уровень         Мировой Энергии         повысился до десяти процентов (10%), и продолжал нарастать, примерно по одной десятой процента за декаду (0,1%), и это при условии постоянной культивации как самого владельца дома, так и его жены. В общем, очень интересно получилось, и требовало изучения. А если такие Формации по периметру всей долины построить, что будет с общим фоном долины? Крайне интересно!      
        Средние Формации Сбора Ци         не только заменили малые на скальных площадках, но и были вырезаны на полу казарм и в лагере охотников. Таким образом, культивация воинов и охотников росла даже во сне, во время занятий боевыми искусствами и вообще повышала энерго-насыщенность тел боевых юнитов. Обычно, если ранг Практика ниже чем         «В»         или         «А»         то пребывание в подобных местах в течение длительного времени довольно опасно и вредит здоровью, примерно как ионизирующая радиация.      
Но у нашего героя был своеобразный чит, он мог лечить свои призывы в системном пространстве. А призывы, в лице Лина, например, лечили уже его. Больше всего Троя интересовало то, насколько получит усиление Формация при освоении продвинутого ранга изучения. В общем, побочного эффекта обучения Главы Секты, стало то, что культивировать в секте стали все. Медитативные площадки практически не пустовали. И было их реально дохрена, ведь практиковался Трой очень активно.
        Новых подданных Трой пока не призывал, и постепенно, по мере простого выполнения своих обязанностей, крестьяне и слуги развивались. А достигнув ранга         «Е»        , смогли начать культивировать. И тут наш попаданец смог реализовать давно назревшую тему социальных преобразований. Обычные крестьяне ранга         «F»        , были существами почти бесправными, работающими по четырнадцать-шестнадцать часов в сутки. Но от этого они только быстрее переходящие на ранг         «Е»        .      
С этого момента они переходят на новый график жизни. Восемь дней из декады они работают по десять часов в сутки. А остальное время им дается на саморазвитие. И если многие думают, что в это время они вместо культивации идут бухать в трактир, который недавно построился, то они ошибаются. Ведь все эти разумные считаются членами Секты, а значит обязаны культивировать. От этого зависит количество очков заслуг. А от количества очков заслуг напрямую зависит качество жизни.
Качество и количество еды, помещение для проживания, ресурсы и методики для культивации, возможность взять жену, или нескольких, да даже возможность завести ребенка, все зависит от этих, казалось бы, виртуальных баллов. Для начала все очки заслуг пишутся в индивидуальный блокнот каждого члена общины, но в дальнейшем Трой рассчитывал, что каждому члену культа удастся сделать что-то типа медальона или кольца.
Уже сейчас он решил, что в нем должны быть такие функции, как позиционирование на местности, отслеживание жизненных функций, и журнал учета заслуг. Причем эти заслуги было невозможно передать другому лицу, что исключало возможность передачи рыночной торговли и товарно-денежных отношений между членами секты. Да, это сильно напоминало коммунизм, но плодить купцов и ростовщиков Трой не собирался, только военная аристократия, только служение, хм, Секте и ему лично. Ибо…ибо…ибо нехрен!!!
А централизованное распределение материальных благ позволяло концентрировать ресурсы на самых острых направлениях, на чем, кстати, в свое время поднялся ранний СССР. И что позже привело его к краху. Все же обычные люди нифига не культиваторы, тем более без системного подчинения, вот и расслабились. Но в рамках небольшой секты рыночные отношения Трой считал излишними. Коммунизм, так коммунизм, пусть и военный.
И сейчас в долине шла глобальная стройка. Из материалов, вынесенных из осколка строились административные здания, городские хранилища, казармы, арсеналы, мануфактуры. И все это в соответствии с генеральным планом застройки, с сохранением старых архитектурных решений и внесением новых, найденных в библиотеке. Дома для горожан и крестьян пока не строились. Сначала пусть накопят очки заслуг.
Но вообще, фермы планировалось строить вокруг городов. Своеобразная смычка рабочих и крестьян, при которой они зависят друг от друга. Так как долина была довольно сильно изрезана скальными складками и небольшими каменистыми холмами, то Трой планировал развивать систему террас. А отсутствие достаточного количества плодородной почвы будет компенсироваться почвой, вынесенной с осколка, а еще огромное количество драконьего навоза.
Пока еще все было довольно хаотично, но уже вырисовывались контуры будущего процветающего поселения. И больше всего выделялся район мануфактур. Благодаря тому, что Глава Секты получил кучу Системных материалов, а еще наличию Библиотеки с, пусть и ворчливой, но реально работающей «поисковой системой» удалось наладить такие мануфактуры, как ткацкие, кожевенные, кузнечные, алхимическую, построить консервный завод, на котором производились примитивные консервы и сахар.
Помимо этого, Трой основал горнорудную мануфактуру, или мастерскую, или розмысловую избу! В общем мужики там будут искать все, чего есть полезного есть во владениях Секты, особенно нужна была соль. Наш герой даже не знал, что в ней будет такая потребность. Самыми важными мануфактурами стали Металлургическая, Полиграфическая, которая располагалась как придаток к библиотеке, где Хранитель печатал книги, Бумажная и Фарфорофаянсовая. Пока это были только зачатки и намеки, но в скором времени эти производства станут одними из основных производителей товаров, которые будет экспортировать Секта Ветреный Пик!

*Кеманча́ или кяманча́ (перс. کمانچه‎ — от «каман» — смычок; азерб. Kamança; арм. քամանչա) локальные разновидности: понтийская лира, каманча, кеменче, кемендже, кеменджеси, кеменча, кяманча, кемендзес, кементсия, кеман, гиджак) — струнный смычковый музыкальный инструмент типа лютни с длинной шейкой. Кеманча распространена в Азербайджане, Армении, Греции, Грузии, Дагестане, Иране и др. странах. Кеманча — обязательный инструмент в ансамблях профессиональной традиционной музыки Востока (иранского дестгяха, азербайджанского мугама, иракского макама, армянского ашугского искусства и т.д.).

**П/А: автор пытался, но получалось не очень, наверное, подвела элементная база на основе раскуроченных приборов со свалки местного политеха, поэтому стал врачом, а не инженером, как родители.

Глава 28
Тайна древних развалин

(2 год, 286 день от появления Системы, 51.747 МС)

Группа крестьян с трепетом снимала урожай местной разновидности фасоли. Обычная культура, самая простецкая, которой питались большинство крестьян, да и не только, на всем Восточном материке. Казалось бы, что в этом такого, ну фасоль и фасоль! Но нет, дело было в том, что на этой ферме Господин Глава секты наложил новую формацию, которую в своей великой мудрости недавно освоил. Он называл ее ВременнО́й Формацией. И сейчас они убедились, что все у господина получилось. Вместо пяти обычных декад, растение вызрели за три!
И это было очень круто, так как теперь вместо одного урожая, за чуть больший период можно будет выращивать два. У крестьян вообще, обычные они, или призванные, но боязнь голода заложена в ДНК, а желание делать запасы видимо из-за родства с неким грызуном хомячьей наружности. И то, что в Секте Ветренный Пик никто никогда не страдал от недоедания, возможность выращивать по нескольку урожаев в сезон, радовало земледельцев необычайно. А еще продовольственная безопасность была важна из-за того, что культиваторы, идущие путем телесного могущества, жрали как не в себя!
И фасоль с мясом, приправленная большим количеством острых приправ, приравнивалась к стратегическому сырью. Помимо ускорения времени, в таких барьерах были встроены контроль температуры, полив за счет конденсации атмосферной воды и прямое воздействие на рост растений путем вливания духовной энергии. Почти как радиация в мире земля, только не оставляющая следов и радионуклидов.
        Причем способность быстро расти, накапливать духовную энергию, устойчивость к болезням и погодным аномалиям каким-то странным образом закреплялась в некоторых растениях, и потом эта фасоль становилась Духовной Фасолью, которой питались высокоранговые культиваторы. Кроме того, в подобных зонах с ускоренным временем планировалось выращивать животных, а еще там, если внутри разместить         Большую Формацию Сбора Ци        , можно заниматься Духовными Практиками в несколько раз дольше! Воистину бытие́мастером формаций — это очень круто!      
Более того, в подобных временны́х формациях можно было заниматься обучением. Помимо того, что тело взрослело гораздо быстрее, так еще и от обучения всякие разные, в полупрозрачных накидках, не отвлекают. Хотя в данном случае, время для культивации имело значение только для Троя, так как ему нужно было быстро подготовить много высокоранговых подчиненных. Обычно, в этом Мире, у людей могло не быть ничего, кроме времени, которое текло неспешно и незаметно.
        Тут вообще было нормой, что ремесленник двадцать лет (20) изготавливает одну вазу, например, потом продает на аукционе и начинает делать следующую, еще двадцать лет работы! А все потому, что он уже давно заметил, что чем более высокий ранг у его подданных, тем больше Духовной Энергии поступает ему через         Системную Связь        . Да, имеет место быть разные интересные находки и резкие продвижения, но сам попаданец связывал свой быстрый рост все же именно поступлением энергии от призывов.      
От служанок и Лейлы тоже шла эта энергия, говорящая о том, что они стали полноценными системными существами. Оставалось только наладить систему производства продовольствия, обучения и построить полноценные поселения, и тогда можно будет пачками призывать новых подданных. Кто-то скажет, что потребительское отношение, и общение только с подобными существами — это психическая деформация, что нужно общение с нормальными людьми, со свободной волей.
Да, Трой был с этим согласен, для ребенка это было бы нужно, для нормального ребенка, но он то не ребенок! Он, мать его, старый вредный пенсионер Николай Трофимович Иванов! Он помнил Сталина, и считал его добрым и отзывчивым человеком, который сажал тех, кого надо было сажать, но только на кол! Он ругал последнего руководителя страны за его излишнюю доброту. Именно про таких говорят: «Не давайте интеллигенту пулемет! Иначе весь город вымрет!».
Поэтому он с удовольствием сидел среди системных призывов и командовал ими, не трогая нормальных людей, всё на своем месте! А теперь он и призывы оставил в покое, занимаясь таким новым и увлекательным делом как программированием реальности! Пустили, блин, козла в огород! Уж он напрограммирует, уж он наизменяет! Хорошо, что мир еще не знал, какая загогулина вызревает в небольшой горной долине!
* * *
(2 год, 338 день от появления Системы, 101.546 МС)

Спустя еще пятьдесят дней Трой, сидя на небольшом резном стульчике, внимательно рассматривал Барьерную Формацию. Простейшую, надо сказать, по своей сути формацию, хотя энергии в неё изначально было вбухано просто колоссальное количество. Но время шло, и сейчас этой энергии оставалось, дай боги, процентов десять от нормы. В энергетическом зрении, которое также пришлось развивать, благодаря особым упражнениям из учебника артефакторики, линии формации складывались в причудливые узоры и символы.
И теперь наш герой понимал, что барьер был поставлен не то, что в спешке, нет, он был создан небрежно, с презрением к тем, кто попытается войти внутрь. Парень видел ее слабости и уязвимости, криво прорисованные символы и неравномерно установленные якоря. Да что там говорить, если бы он захотел, то с потерями, но мог бы пробраться внутрь барьера, так как с истощением энергии начали проявляться, пусть и небольшие, но дыры.
Хотя, по размышлению, Трой понял, что формация была поставлена именно небрежным движением брови, показушно, а потом почему-то не исправлена. Осталось только выяснить почему. И вот, сидя на стульчике, парень занимался изучением Формации, зарисовывая её отдельные элементы в большую толстую тетрадь в кожаной обложке из толстой дубленой некрашеной кожи духовного зверя. Того, что выглядел, вел себя и пах как кабан, а значит и стал Духовным Кабаном. Как он назывался на местном языке, Троя вот совсем не интересовало.
Хотя формация и была поставлена небрежно, но после того, как попаданец разобрался с ней получше, то понял, что создатель был настоящим матером своего дела. А значит и поучиться у него не грех. Угольный карандаш, который совсем недавно научились производить его подчиненные двигался по страницам с обманчивой легкостью и нечеловеческой точностью, выводя таинственные схемы и загадочные символы. При этом раздавалось бормотание мальчишеского голоса, но со взрослыми эмоциями, типа:

— … ну и навертел, неизвестный ты хер…! А попроще нельзя было, это же не оптимально…! А вот тут интересно… хм, даже так…! Ого, а это оригинальный заход…!

Спустя несколько часов, Трой с хрустом разогнул затекшую спину, после чего неспешной походкой, лениво подошел к барьеру, протянул руку, и легонько щелкнул ногтем по какой-то ему одному видимой цели. А потом началось волшебство. Барьер внезапно стал видимым, Трой схватился за два каких-то светящихся повода, после чего его выгнуло дугой, а волосы встали дыбом. Но при этом огромное количество чего-то светящегося начало вливаться в жилистое тело подростка.
Мальчик стал похож на воронку, куда вливалось огромное количество Мировой Энергии. Через несколько минут барьер стал почти прозрачным, зато светиться стал сам Трой. С тихим хлопком непроходимый ранее барьер исчез, лопнув, как мыльный пузырь. Парень упал на колени с криком:

        — Суканахбля! Гребанный ранг         «S»        ! Какого х*я ты такой сильный! Чуть не лопнул, как презерватив! — после чего сел в позу «лотоса», и принялся культивировать, стараясь поглотить как можно больше, прежде чем энергия рассеется.      

        И да, барьер был поставлен полноценным «эской», оттого и простоял столь небрежно поставленный барьер тысячелетия. Просто небрежность компенсировалась просто океаном вложенной силы. Более того, энергетический фон маленькой долины обеспечивался именно эманациями Мировой Энергии, что распространялась от фонящего силой барьера. Судя по количеству, этого количества Ци хватило бы еще на пару сотен лет. А Трой, судя по ощущениям, сможет прорваться на пик ранга         «С»        .      
        Для прорыва на ранг         «В»         одного только избытка энергии будет мало. Тут нужен толчок! И самый простой активатор перехода — это чувство близкой смерти. И тут организм как встрепенется, да заработает на всю катушку. Но сначала надо дойти до пика ранга         «С»         в физическом теле, иначе может плохо кончится. Точнее кончится может и хорошо, но вот только никто об этом не узнает. Так как душу никто в этом         Мире         допрашивать еще не научился.      
        А душа имеет ненулевой шанс отделится от тела, если то не будет готово к удержанию того колоссального количества Силы, которое накапливается внутри высокорангового Духовного Практика. Это, как и в обычном физическом мире, чем сильнее внутреннее давление, тем прочнее должна быть внешняя оболочка. Ну или надо как-то извращаться, типа удержания плазмы в магнитном поле. Однако такого рода методики — это полноценный ранг         «А»         или даже выше. И просто так подобные манускрипты не разбрасываются.      
Для того, чтобы усвоить полученное от неведомого древнего культиватора море энергии, Трою потребовалось больше пяти суток. И все это время его охраняли сильнейшие воины секты. Никто даже не подумал, чтобы войти в открывшееся главное здание разрушенного поместья прежде, чем это сделает Господин Глава Секты. Как он и предполагал, парень уперся в потолок своего ранга. Причем, энергию удалось направить так, что она впиталась мышцами, костями, внутренними органами, костным мозгом и мозгом обычным.
        Эта подпитка подтолкнула физическое развитие, и теперь ставшее еще более худым и жилистым, хотя, казалось бы, куда уж больше, продвинулось к полноценному рангу         «С»        . На удивление, воины, окружавшие Троя, так же смогли прокачаться, так как по связи «хозяин-призыв» получили свою порцию дармовой силы. Ибо от жадности своей, попаданец предпочел сбрасывать излишки энергии именно по духовной связи, нежели выпустить её наружу.      
* * *
Хотя барьер защитил здание от проникновения диких зверей и возможных мародеров, но врем его все же не пощадило. Было видно, что раньше не стенах этого каменного дома были богатые фрески, содержание которых было уже не рассмотреть, остались только цементная труха на полу и фрагменты ярких красок на стенах. Ни мебель, ни прочие органические составляющие интерьера не сохранились. Везде царили пыль и запустение. Кроме центрального зала.
        В этом зале находилась огромная толстая каменная плита, на которой были выдавлены полустертые символы. И да, были именно выдавленные в прочнейшем граните, а не вырезанные, что говорит о том, мастер-резчик был большим умельце в         Стихию Земли        . В этих символах Трой рассмотрел         Большую Формацию Сбора Ци, Формацию Очищения, Большую Временну́ю Формацию        , и еще какие-то незнакомые, еще им неизученные.      
Но главное было не это, главным было тело, сидящее на каменной кровати. Это было именно тело, не живой человек. Но тело хорошо сохранившееся. Мумификация тала насыщенного Ци от ногтей на ногах до самых кончиков волос на голове, сохранила лицо мужчины в первозданном виде, разве что закрытые глаза запали, да кожа была слишком сухой. Благодаря насыщенности Мировой энергией, на мумии сохранилась одежда. Хотя что там из одежды, только белый халат похожий на джедайскую робу.
        Длинные черные, изрядно потускневшие волосы спадали на спину мужчины плащом до самой кровати. Руки спокойно лежали на коленях. На безымянном пальце левой руки виднелось простое темное колечко, похожее на железной. Скорее всего это было то самое легендарное Пространственное Кольцо. Хотя для Троя оно уже не было таким удивительным. Почти все его первые призывы носили такие кольца, разного объема. Но для этого         Мира        , такое снаряжение было чем-то невиданным.      
Больше в огромном зале ничего не было. Видимо, Древний Практик любил уединение и большие светлые пространства. Трой с душевным трепетом прикоснулся к телу, то оказалось довольно прочным, хоть и холодным. С легким треском парень стащил с пальца кольцо. Привязка давно слетела, что говорило о том, что артефакту уже много тысяч лет. Капнув на него кровью, Трой ощутил образовавшуюся связь, что позволило своим духовным чувством заглянуть в подпространство.
        Если бы Трой, находясь в виде духовной тени мог упасть, то он бы сейчас растянулся на полу от удивления и восторга. Это кольцо явно было выше ранга         «S»        , так как его объем хранения превышал сотню тысяч кубометров         (100.000)        . И в этом объеме висели небольшими облачками горы Духовных Кристаллов, причем рассортированные по рангам от         «F»         до         «S»        , разного рода ресурсы в виде туш духовных зверей, огромных снопов духовных трав и куч разных корней.      
Кроме этого тут были книги, огромное количество книг, свитков, каменных табличек, как глиняных, так из других пород, были даже из нефрита. Трой даже подивился нескольким каменным плитам с выбитыми письменами, по всей видимости составлявшими некогда единый ансамбль типа Стоунхенджа. Также тут были просто неимоверные запасы еды, одежды, оружия и даже мебели. Скорее всего это были либо трофеи, либо просто накопившееся за столетия имущество культиватора. А в самом центре было нечто, что сияло золотистым светом, как маленькая звезда.
        Трой потянулся к облаку книг и начал просматривать обложки, благо язык был         Этого Мира        , а значит понятен и универсален. Но чего тут только не было! Тут были редчайшие и ценнейшие труды по различным видам Духовных Практик и Физическому Развитию, от Святых до Демонических, Руководства по Формациям, Труды по Алхимии, атласы по Монстрологии, пособия по Химерологии, гримуары по Теологии, своеобразные справочники по местным Богам.      
        Сразу бросались в глаза карты и приложенные к ним свитки с описанием различных земель и материков. Вообще книг по географии         Мира        , Трой тут почти не встречал. Может быть они и были в библиотеках ранговых государств, но все эти сведения строжайше охранялись. Это и не удивительно, народ тут непоседливый и на ногу легкий. Пока не знают ничего, сидят тихо, но стоит только узнать маршрут к чему-то интересному, например, на другой континент, ломанутся как за халявным кефиром.      
        Как уже говорилось, развлечений в этом         Мире        , кроме культивации, было немного. А терять население в разных авантюрах никому не хотелось. Вот и стала География неким негласным табу, изучать которую дозволялось только высшей правящей аристократии. Но географию надо было не только выучить, надо было еще иметь и соответствующие средства передвижения. И вот тут, в кольце, было просто огромное количество различного летающего оборудование, от летающих мечей, до Духовных Лодок. Однако все это еще предстояло изучить и рассортировать, и это было дело на годы и годы.      
Отдельной стопкой в пространстве кольца висели стопки дневников самого практика. В них он описывал, как важные вехи своей жизни, так и просто забавные случаи. И случаев таких в жизни высокорангового культиватора было немало. Все это также предстояло тщательно изучить. Ведь только дураки учатся на своих ошибках, а умные и мудрые на чужих. Поэтому так важно учить историю, читать хроники и жизнеописания великих людей. Жаль только, что люди об этом почти не думают. К сожалению.
Золотое сияние Трой оставил на закуску. Даже в духовном виде лететь к центру кольца пришлось долго. Что-то словно не пускало Троя, какая-то странная золотистая энергия. Скорее всего это было своеобразное испытание. Чего-то! Силы души, характера, воли, да мало ли что мог придумать извращённый ум скучающего Духовного Практика. Преодолевая сопротивление, попаданец, наконец, увидел ЕЁ! Золотую мать её КНИГУ.
Реально золотую, так как обложка книги была сделана из золотых пластин толщиной в сантиметр, а размер их был почти полметра на полметра. Толщиной же сама книга была около десяти сантиметров. Страницы тоже были из тончайших золотых листов. Тут только сияние золота могло ослепить, но от книги шло излучение довольно агрессивной, но при этом мягкой Ци. Вот такой вот парадокс! Однако то, что представляла из себя данная книга затмевало физическую стоимость материалов. Если представить ее в системном виде, то получится примерно так:

        Методика Сбора, Хранения, Переработки и Использования Духовной Энергии      
        Ранг «S» (Методика, позволяющая достигнуть ранга Полубога (предположительно), что намного выше большинства правителей Империй Первого Ранга)      
        Название: «Слово Золотого Асхемаджи» — Асхемаджи, эгрегор мудрости и силы (Аналог земного Будды)      
        Предел развития по данной методике: «Полубог» (но это не точно, так как еще никто не достигал предела развития по этой методике)      
        Сродство со стихией: Все Стихии и Аспекты      
        Ограничения: НЕТ      

Глава 29
Границы культивации

(2 год, 357 день от появления Системы, 133.487 МС)

        «…Наконец-то прорыв! Непосвященные даже представить себе не могут насколько восторг переполняет меня! Прорыв с ранга „А“ — это совсем новое качество восприятия, такое целостное ощущение биения пульса мира! Сколько всего нового предстоит узнать! А еще больше хочется понять, что же там, дальше, за границей ранга »
S
'! У меня теперь есть и время, и возможность узнать это! Эта книга стоила всех тех мучений и жертв, что мне пришлось перенести! Невежды, прятать такую вещь в темном подземелье, не решаясь прикоснуться к вселенской мудрости…!      

        …Кажется, что для меня не осталось тайн вселенной! Внезапно я понял, что все в мире состоит из мельчайших шариков, которые в свою очередь есть скопление еще большего количества мельчайших частиц! Если же смотреть глубже, то всё состоит из Мировой Энергии! Это дает простор для преобразования Мира, и пересмотра мировых законов! С этой Книгой я сам теперь Закон! Я стану богом! Я получил великое знание о том, как получить просто океан энергии из тех самых малых частиц любой материи. Надо это проверить! К сожалению моя лаборатория не может успеть за моей гениальностью…      

        …Чем больше я узнаю, тем более понимаю, что моих знаний всего лишь крупицы! Внезапно оказалось, что Мир — это лишь небольшой камешек, что вращается вокруг яркого огненного светила! Это невероятно! Но Мир — это шар! Огромный шар плывущий в Великой Пустоте! Мозг не может осознать всю огромность Вселенной! Мне страшно от своей незначительности для мироздания! Но еще более ужасно представить какого же быть богом, ведь между ними и Вечной Бесконечностью нет никаких барьеров и защит! Как же страшно…      

        …Ко всем моим бедам, я узнал, что миров бесчисленное множество! Мало мне было осознания бесконечности вселенной, так еще и теория о том, что количество вселенных тоже не имеет предела! Всей бесконечности времени не хватит, чтобы узнать Всё обо Всем! Жизнь теряет краски и вкус, когда ты начинаешь понимать всю беспомощность собственного бытия, всю тщетность своих усилий, всю бездну собственного невежества! Остается только очищать мысли и Практиковать! Практиковать без перерыва, только чтобы избавиться от этого чувства…      

        …Недавно меня посетила забавная мысль, а что если наш Мир, всего лишь часть шерстинки на заднице мелкого вонючего тускота (П/А: местный аналог скунса)! Что если вся наша, кажущаяся бесконечной, Вселенная, всего лишь шерстинка на заднице мелкого вонючего тускота! Одна из многих, одна из бесконечности! Проклятая книга! Начинаешь понимать, что счастье в неведении! Как же тяжело не скатиться в пучину безумия! Я должен защитить от нее мир…!      

        …Я создал барьер! Его хватит на тысячелетия! Мои создания уничтожат глупых неразумных невежд, что считают себя моими учениками! Тайна этой долины и Книги должна остаться здесь! Надо это сделать до того, как моя душа отделится от тела! Удерживаться все сложнее! Всё мое естество жаждет увидеть бесконечность мироздания! Бренное материальное существование более не имеет смысла! Я не хочу ни вина, ни женщин, ни состязаний с сильнейшими! Все тщета и суета! Как же мне плохо!!! Голова разрывается от мыслей! Больше не могу терпеть…'      

        Трой захлопнул ветхую тетрадь. Было странно осознавать, что великий культиватор, легендарное существо ранга         «S»        , «поехало кукухой», осознав то, что преподается на Земле в учебниках для средней школы, а кое где эти знания дают даже в начальной. А уж с теорией мультиверсума знаком любой поедатель фантастики из интернета. Такой потребитель давно знает об этом и тупо смирился, не заморачиваясь осознанием Великого. Оно есть? Есть! Что-то можешь с этим делать? Нет! Оно работает? Да! Значит смирись, успокойся, и ради всех богов не трогай!!!      
Читать личный дневник древнего культиватора было даже забавно. А еще попаданец на личном опыте осознал, что зря недооценивал всю грандиозность задумки о всеобщем образовании. Если человека с самого детства готовить к осознанию фактов бесконечности вселенной и безмерности знаний, то он не «поедет крышей», когда узнает, что планета вертится вокруг звезды, что она не плоская, и не стоит на большой черепахе! А если дать местному дикому культиватору почитать учебник ядерной физики! Его же разорвет как презерватив внутренними противоречиями!
        То, что человек техногенного мира воспринимает как должное, для         Мира         Духовных Практиков будет звучать как божественное откровение. И это заставило парня задуматься о том, чтобы ввести что-то типа советской бесплатной школы для детей, потом университет, или техникум, ну самый крайний случай пусть будут младшие командирские курсы! Однако, при этом ему придется самому писать учебники по естественным наукам для таких школ. С философией, мистикой и магией справится Хранитель библиотеки, там подобного разного горы великие есть!      
А еще Трой внезапно осознал опасность потерять себя при слишком глубоком погружении в Духовные Практики. Столь неравномерное развитие только лишь духа оказалось действительно очень опасно. Поэтому нельзя пренебрегать телесным аспектом. Но тут встает другой вопрос, телесная составляющая должна в себя включать также все грани человеческого бытия. В это «всё» должны входить и физическая культура, и разные праздники с фестивалями, и вино, и, естественно, женщины. Всё, что привяжет душу к телу, все полезно.
И тут главное не удариться в другую крайность, в мир телесных удовольствий! Как найти ту грань, толщиной подобной лезвию бритвы*, чтобы пройти между духовным и телесным. Теперь Трою становилось понятным, почему в Древней Индии жрицы храмов занимались практически проституцией. Оказывается, они так постигали телесную грань развития человека, без которой полноценное развитие в принципе невозможно. В общем, требовалось все это осмыслить и потом создать уже свои методики развития не культиватора, но Человека Гармоничного.
Со вздохом парень поднялся и направился в купальню, где его ждала горячая баня и мягкие руки служанок, которые в совершенстве владели методиками целебного расслабляющего массажа. И да, такая быстрая культивация, как была у Троя, ни к чему хорошему точно не приведет, так как его сознание не успевает за развившимся восприятием. Поэтому надо немного притормозить, расслабиться, и обратить внимание на красоту окружающего мира, о котором наш попаданец несколько подзабыл. А это был, как раз, первый шаг к потере себя в мире высоких энергий и тонких материй. Поэтому сейчас самое время заняться организацией Мира вокруг.
* * *
(3 год, 124 день от появления Системы, 571.698 МС)

        Задание, ранг «С»: Развить поселение до 5.000 жителей      

        Задание, ранг '
D
«: Создать 3 средних формации типа 'Барьер», длиной не менее 300 футов, и выстой в 100 футов      

        Задание, ранг '
D
«: Изучить искусство Алхимии до среднего уровня ранга 'Е».      

        Задание, ранг «Е»: Выжить в одиночку, не обращаясь за помощью к другим разумным в течение 5 дней!      

        Задание, ранг «Е»: Создать десять порций «Среднего Экстракта Превосходства»      

        Задание, ранг «Е»: Поймать 10 штук Ильного Сома не ниже ранга «F»      

        Задание, ранг «F»: Собрать 5 штук Можжевельника Горного (растение, растущее на скальных площадках), высушить, растолочь в порошок, упаковать порциями по 0,01 фунта      

        Задание, ранг «F»: Добыть 10 штук цветков Глениума, высушить их, превратить в порошок и упаковать порциями по 0,01 фунта.      

        Задание, ранг «F»: Добыть живыми 3 особи кровавых летунов (без ранга, с целью дальнейшего приручения).      

Самое удивительное во всех этих заданиях было то, что самую большую прибыль давали именно самые «дешевые» задания. А высокоранговые частенько «подвисали», из-за их сложности! Тем более, что низкоранговые задания могли делаться призывами и именно с них получалось больше всего полезных ресурсов. А этот экстракт превосходства среднего уровня вообще, оказался крутой штукой, как, впрочем, и сама алхимия. Рецепт, кстати, был найден Хранителем в самом дальнем и пыльном углу библиотеки. Помимо этого, там были и другие рецепты, но этот был, на взгляд, нашего героя, самым характерным:

        Рецепт: Средний Экстракт Превосходства      
        — Можжевельник Горный (растение), порошок — 3 стандартные дозы      
        — Лунный камень (минерал), смолотый в порошок — 1 стандартная доза      
        — Ильный сом (рыба), высушенный и смолотый в порошок — 1 стандартная доза      
* * *
        Все компоненты смешать с 0,1 пинтой сока Горечавки (растение, дающее густой млечный сок), если смесь приобретет искристый зеленый, зарождающаяся жизнь, цвет, перелить состав в хрустальный флакон.      

        Принимать перед боем, срок действия 15–20 делений алхимической клепсидры (примерно 30–35 минут).      
        Боевой дух увеличивается на 20 стандартных пунктов      
        Точность ударов увеличивается на 10 стандартных пунктов      
        Сила повышается на 30      
        Прочность кожных покровов увеличивается на 15      
        Количество жизненной энергии увеличивается на 20 стандартных пунктов      

        С количеством стандартных пунктов было все довольно просто. За стандарт брался средний воин ранга         «D»        , и его параметры принимались за сто пунктов         (100)        . Естественно, если воин был ниже рангом, то его уровень «Превосходства» повышался больше, если выше, то, соответственно, меньше. Но и откат тоже был в соответствии с рангом. Поэтому, воинам с ранга         «F»         по         «Е»        , рекомендовалось принимать препараты с приставкой         «Малый»        , с ранга         «D»         по ранг         «С»         —         «Средний»        , а ранги         «В»         и         «А»         —         «Большой»        . С ранга         «S»         и выше шли уже приставки         «Могучий»        ,         «Превосходный»        ,         «Божественный»         и тому подобное.      
Вообще, различные профессии оказались довольно увлекательным пластом развития, который Трой стремился освоить как можно полнее и профессиональнее. Ведь никогда не знаешь, когда тебе пригодится то или иное знание. А еще требования системы, которое не поручишь никому из призывов, так как требование были к нему лично. В общем скучать парню было некогда, а заодно выполнение системных заданий хорошо отвлекало от культивации, которая незаметно превратилась в своего рода наркотик, без которого обходиться уже было сложно.
        Но, с повышением Системы до третьего уровня         (Уровень 3)        … ничего особенно не изменилось. Для того, чтобы увеличить уровень Системы, и, собственно, количество заданий, Трою пришлось совершить тысячу призывов помощников ранга         «F».         Естественно, не одномоментно, а партиями по сотне человек в декаду, иначе маленькому поселению грозил бы серьёзный демографический кризис. Ведь людей надо было не только призвать, но еще и кормить, и защищать, и обеспечивать крышей над головой, и работой, и много чего еще новичкам было надо.      
Это только кажется, что имея большое количество абсолютно послушных разумных, остается только и делать, что ничего не делать, а валяться на кровати, и за тебя все сделают. Нет! Ведь на тебе остается главное! Ответственность! Если ты, конечно, нормальный Глава своих людей. А если ты Глава хреновый, то люди твои останутся в дерьме, и ты будешь лишь слегка поднимать голову над этим дерьмом. Но так-то, да, ты все равно будешь главным. К сожалению, большинству людей даже такого главенства, вполне хватает. Но не будем о грустном, ведь наш попаданец, это нормальный, здоровый попаданец!
* * *
Как оформить могилу легендарно культиватора, как его похоронить, какие церемонии провести, что за речи говорить при этом. Всего этого Трой не знал, как не знали и его люди. Поэтому он поступил просто. Возвел для Тали Мина пирамиду! Но не как Египетскую, а нормальную, похожую на пирамиды Майа, только не такую высокую, метров пятнадцать не больше. В самом центре стоял закрытый каменный базальтовый гроб, в котором и находилось тело культиватора, одетое в те самые одежды, в которых его и нашли.
От камеры с гробом шла лестница наверх, к вершине пирамиды, которая представляла из себя небольшую площадку, окруженную барьером, и с колоннами, на которых держалась пирамидальная же крыша, из цельно гранитной плиты. В центре площадки постоянно горел магический огонь, созданный Олафом, который поддерживался Формацией Сбора Ци. Помимо этого, на самом верху крыши, в плиту был вделан крупный фиолетовый кристалл размером с кулак взрослого мужчины, извлеченный из даньтяня — энергетического центра древнего Практика.
При помощи самых разных формаций, как барьерных, так и разных прочих, в гробнице поддерживалась оптимальная влажность температура и уровень защиты, которая не позволила бы осквернить тело Тали Мина. Но Трой не был бы собой, если бы не использовал такую вещь, как пирамида великого культиватора просто так, вхолостую. Нет, он оформил ее как Храм Духовной Практики. В котором гробница была «Сердцем».
        То есть огромным концентратором Ци. На ступенях пирамиды были созданы специальные площадки для культивации. И подниматься по ступеням было только поднимаясь в уровнях культивации и в рангах. Самый верх гробницы был для пришедших на ранг         «S»        , а Практики ранга         «F»         могли только подойти к её подножию. Вокруг пирамиды был разбит парк с духовными астениями, цветами и деревьями, в котором текли ручьи и располагались небольшие прудики с прозрачной водой.      
Через ручьи были перекинуты ажурные мостики, а в укромных уголках парка стояли беседки в китайском стиле, с изображением грифов, драксов и прочих питомцев. Резьба показывала всю искусность высокоранговых резчиков по дереву. Также тут были в тщательно продуманном порядке раскиданы площадки для культивации, в которые были интегрированы Формации Сбора Ци. И чем ближе к Храму, тем мощнее были формации.
И вообще в этом парке Ци ощущалась почти физически, и чем ближе к гробнице, тем плотнее был энергетический фон. Достаточно сказать, что слабый Практик не мог даже подойти к подножию пирамиды. И подъем по ступеням сопровождался борьбой с этим самым фоном. На верхушку пирамиды из призывов пока еще не поднялся никто. Тело Тали Мина, и особенно его Кристалл, оказались просто невероятными концентраторами Духовной Мировой Энергии. Что способствовало более качественному и быстрому развитию тех, кто был допущен для медитации в Храмовый Парк.
Но это было не так просто, ведь всего в сотне метров от пирамиды находилось поместье Главы Клана «Ветренный Пик». Да-да, то самое поместье, в котором жил Тали Мин до своего вознесения. Оно было тщательно очищено, и скрупулезно восстановлено. И то было непросто, ведь там было множество оригинальных инженерных решений, особенно связанных с водоснабжением как поместья, так бассейна в его центре. На территории дворца были организованы казармы стражи, арсенал, библиотеки, гнездовья питомцев, домики для приближенных и многое другое, типа спортивных и банкетных залов.
Вся территория Храма и Резиденции были отделены друг от друга поясами каменных стен. Это было сделано не только для защиты, но и для поддержания в каждой зоне оптимальных концентраций Мировой Энергии. В Храмовом Парке она была высокой для более успешной культивации, а в жилой зоне просто комфортной для проживания и поддержания энергетического фона достаточного для отсутствия деградации развития. Также Формации, встроенные в стены, поддерживали определённый оптимальный климат для разный видов растений и деревьев.
        Общий размер так называемого «Ядра» долины, был чуть больше километра диаметром. Все постройки были окружены десятиметровой стеной, камни для которой приходилось добывать в разломах ранга         «F».         Ширина стены в три метра, позволяла спокойно перемещаться по ней патрулям стражи. Пока защищаться было не от кого, но население долины росло, и не все оно будет состоять из призывов.      
В конце концов, дети, рожденные у призывов, сами призывами не являлись. Такой вот парадокс. При попытке «оцифровать» такого ребенка система выдавала фразу следующего содержания:

        Новорождённый разумный, являющийся частью этого мира, не может быть принудительно превращен в призванное существо! Только после совершеннолетия (16 лет), находясь в полном осознании себя и не находясь под воздействие психотропных препаратов и излучений, при добровольно данном согласии, данный разумный может войти рад ваших призывов!      

Вот какой вот предохранитель от чрезмерного раздувания собственного эго, и чувства собственной крутости и величия предусмотрела Система для слишком много о себе возомнивших попаданцев. То есть надо будет заниматься воспитанием подрастающего поколения весьма тщательно, чтобы не вырастить у себя под боком «пятую колонну», и не столкнуться народным бунтом, бессмысленным и беспощадным. Бессмысленным потому, что воины Главы Секты всегда будут сильнее, а беспощадным потому, что они всех убьют.
Стену снаружи окружала широкая каменная дорога, от которой шли радиальные ответвления. Эти ответвления проходили через дикий первозданный лес, что кольцом окружал центральную часть долины. Ширина леса была более десяти километров, чего с избытком хватало для выращивания духовных зверей и растений. Это было создано специально, чтобы охотники и травники могли добывать ресурсы для алхимии и культивации.
При этом звери вырваться из леса не могли, так как от и изнутри и снаружи был окружен Барьерными Формациями. В эти формации Трой не мог не встроить регуляторы климата и времени. Благо задания Система отсыпала постоянно. Дороги через лес были также защищены формациями, но под ними были широкие тоннели, чтобы животные могли свободно мигрировать, ну почти! Ведь таким образом можно было регулировать живность по уровням сложности, по видовому составу и уровню развития.
А перемещая барьеры, можно было добиваться созданием зон по уровню развития воина или охотника. К сожалению, совсем дикий лес в условиях ограниченного пространства был невозможен. А далее располагался жилой пояс. Который был представлен Ядрами-Городами, вокруг которых располагались Спутники-Фермы. Каждый такой кластер занимал свой сектор. Архитектура кластера была выполнена при участи Мастеров-Архитекторов, которые только-только начали появляться в призывах. Поэтому никакого хаоса или хаотичной застройки, только четкий план.
Все это позволяло сделать управление будущим населением более гибким. На данный момент всего населения было около трех тысяч человек, это вместе с новорождёнными детьми, и занимало оно один неполный кластер. Остальное пространство пока еще было представлено диким лесом, и его только предстояло отвоевать по мере роста населения. И это было прекрасно, так как позволяло людям с интересом и предвкушением прекрасного смотреть в будущее. Естественно, под мудрым руководством нашего попаданца!

*«Лезвие Бритвы» — прекрасная книга советского писателя И. Ефремова, пожалуй, одного из самых лучших фантастов и пропагандистов коммунистической идеологии. И написавший самое, на мой взгляд, лучшее пособие по воспитанию именно «Человека Коммунистического», книги «Туманность Андромеды» и «Час Быка». Книги в чем-то пророческие, особенно вторая. Тот, кто не читал И. Ефремова, считай, ничего не знает о хорошей фантастике! Но, это мое сугубо индивидуальное мнение!

Эпилог
Все тайное…

Ледяной ветер норовил оторвать кожу от костей, вырвать длинные рыжие волосы, заморозить большие зеленые глаза и скинуть нарушителя, или, точнее, нарушительницу покоя седых вековечных скал в бездонную пропасть. Но девушка упорно поднималась все выше и выше по почти отвесным скалам. Одежда ее была разорвана, а Энергия Ци практически истощена. Но она сжимала зубы и продолжала карабкаться по скале. Тонкий энергетический покров каким-то чудом еще держался. Если бы он хоть на немного потеряла концентрацию, то девушка даже дышать бы не смогла.
Хотя, девушкой Шила была только технически, то есть её тело еще не знало мужчины. Но это было нормой для женщин культиваторов, так как позволяло лучше удерживать чисто женскую компоненту Мировой Энергии. С её яркой внешностью, многие мужчины предлагали Шиле стать партнером по парной культивации, но за более чем восемьдесят лет жизни (83), достойного кандидата она так и не нашла, или просто боялась. Преодолевая эти непроходимые, для ее ранга горы, она вспоминала всю свою долгую, для начинающего Духовного Практика жизнь.
Рожденная в маленькой деревне Королевства Третьего Ранга, она рано проявила чувствительность с Духовной Энергии. К сожалению, в её деревне не было не только культиватора, так они вообще считались легендарными существами. Девушка долго не могла понять, что же с ней происходит, почему так неспокойно на душе. А родители уже готовили сундук с приданым и подбирали ей мужа, ремнем выбивая строптивость. И так бы и вышло, возможно со временем она бы сломалась и смирилась, но всё изменил случай.
        Заблудившись ночью в лесу, она упала в яму. Но это была не просто яма, а келья культиватора. Тогда Шила поняла, что именно так беспокоило её. В полуистлевшем теле неизвестного старика она нашла непонятный зеленый кристалл (П/А: Зеленые кристаллы после смерти «сбрасывают» культиваторы до ранга         «D»        ). Именно к этому кристаллу стремилось все её существо. И буквально за ночь, Шила впитала его. Это говорило о том, что у нее очень большой талант! Но некому было просветить девушку об этом.      
Грязный пергамент с низкоуровневой методикой телесной культивации она нашла среди полуразложившейся одежды в глиняном пенале. На удивление пергамент уцелел, и на нем даже можно было прочесть символы. Можно было бы, если бы Шила умела читать. Но это не могло её остановить. Она даже не хотела вспоминать все те унижения, на которые ей пришлось пойти, чтобы найти того, кто научил девочку читать. Однако этого того стоило, она смогла прочитать текст, а потом провести порцию Ци по меридианам. В качестве Пилюли Ци выступил тот самый зеленый кристалл.
Спустя три года она сбежала прямо из-под венца, покалечив как жениха, так и еще пятерых взрослых мужчин. С тех пор она не знала покоя, искала места силы, сражалась с дикими зверями, сражалась с разбойниками, сражалась с другими культиваторами, если могла победить. Если не могла, то пряталась или убегала. У неё было немало счастливых, для девушки счастливых, встреч и находок. Она смогла достать еще несколько методик. Методики были и телесные, и боевые, и даже одна, правда низкоранговая, методика духовного совершенствования.
Спустя десятки лет, Шила смогла осесть в маленьком городке, в котором, однако была довольно богатая библиотека. Она понимала, что для того, чтобы развиваться, надо много учиться. Она и училась, много копалась в пыльных фолиантах и древних свитках. За это время уже мало кто мог сравниться с Шилой в боевых возможностях, по крайней мере на окраине Королевства, а в центральные районы она сама не совалась, надеясь, что однажды ей повезет.
Но повезло не ей. Однажды, после того, как в горах две декады лили сильные дожди, произошёл горный обвал. Ну обвал и обвал, мало ли их было за те миллионы и миллиарды лет, что стоят эти горы! Но нет, именно во время этого обвала и открылась странная, похожая на рукотворную, пещера. Пастухи, что обнаружили это место, позвали главу города, сильнейшего, на тот момент местного практика. Пастухи получили награду, а потом, не успев порадоваться погибли, нарвавшись на «стаю цапней». Хотя самих цапней тут вообще ни разу не видели. И раны уж больно похожи были на порезы от меча. Но, кого это когда волновало!
Так вот, градоначальник и выяснил, что пещера — это, на самом деле, гробница Древнего Духовного Практика. Ну, как гробница, где помер, там и гробница. Естественно, это дело сразу засекретили, чтобы дать преимущество градоначальнику в исследовании места упокоения загадочного культиватора. Однако, все, что объявлено секретным, через пару декад стало достоянием всего города, потом достояние округа, а еще через декаду о гробнице знало все Королевство.
        Вследствие чего Градоначальник тоже нарвался на «стаю цапней». А потом в городок набежала стая цап… точнее съехались культиваторы… да откуда они только не съехались. После чего «цапни» просто озверели! А местные жители вывозили тела культиваторов телегами. Никого это, впрочем, не удивило. А по всей округе распространилась информация, что в пещере обнаружены останки Хай Тогона, великого культиватора, ранга         «S»        , жившего более трех тысяч лет назад. На самом деле не очень давно, для этого         Мира        , у некоторых государств только письменная история насчитывала сотни тысячелетий!      
Но главное было не это, а то, этот Хай Тогон, был учеником самого Тали Мина, о чем и написал в своем дневнике. Древние практики вообще, очень любили вести дневники. Ведь память, она такая штука, ненадежная, и через пару тысячелетий, давние события забываются, как и враги, поэтому Практики не старались все запомнить, они записывали! Так вот и Хай Тогон записал в своем дневнике, как он учился у еще более Древнего Практика, как проходило его возвышение, а потом предательство и падение.
        Оказалось, что Великий и Легендарный Тали Мин, герой древних саг и преданий, был Великий… Ворюга! Предавший команду героев, и укравший         ЗОЛОТУЮ КНИГУ ТАИНСТВ         полную великих секретов         Мира         и множества методик         Духовных Практик         позволяющих стать равных богам. Книга эта вообще была легендой незапамятных веков, которая периодически пропадала, а потом «всплывала», тоже как правило, неожиданно! И каждое такое «всплытие» ознаменовывалось большой кровью. Эту книгу можно было назвать         ПРОКЛЯТО́Й КНИГОЙ ТАИНСТВ        ! Настолько много смертей было вызвано ее очередным появлением!      
А еще дневниках этого практика было указано примерное место гробницы Тали Мина, а также расположение тайного прохода через Барьерный Хребет, где располагалась тайная долина, в которой и упокоился Тали Мин вместе со своей КНИГОЙ. Естественно, дневник был тщательно зашифрован, и написан крайне хитроумной тайнописью. Обычное дело для Духовных Практиков. Но то, что один зашифровал, другой всегда может расшифровать. Ушло на это более года, но в итоге записи Хай Тогона капитулировали и их прочитали!
После чего началась БОЙНЯ. Резались все со всеми! Резали друг друга одиночки, резались отряд на отряд, резались даже армия на армию! Резня проходила как просто так, в виде тупого мочилова, так и с использованием разных тактик, стратегий, засад, осадой и уничтожением городов и прочими «изысками». Применялось абсолютно все, в том числе и подкуп, и шантаж, и похищение родственников, и «медовые» ловушки, короче всплыла вся человеческая мерзость и отсутствие каких-либо принципов на пути достижения могущества!
Низкоранговые культиваторы отсеялись сразу. Погибло более ста тысяч человек (100.000), и наибольшее количество именно в групповых схватках. После этого началась интереснейшая «Олимпиада», когда все оставшиеся тысячи Практиков включились в гонку за КНИГОЙ. Путь этих разумных был четко читаем, ибо был окрашен кровью и уничтоженной местностью, результат схватки могучих культиваторов. Но теперь Практики шли не толпой, а в одиночку и небольшими группами. И также они и погибали!
В итоге, впереди всех оказалась шедшая позади Шила. Да, для нее не прошло бесследно это путешествие. Раны покрывали всё её тело, многие меридианы были разорваны Духовными Техниками или сожжены от перенапряжения. Но алчность и неистребимое желание СИЛЫ продолжало гнать её вперед. Именно так и оказалась она на этих скалах, в таком вот жалком виде. Она карабкалась и карабкалась, чувствуя, как немеет не только тело, но и сама душа. Но даже так она была удивлена, когда увидела, как небо из голубого становилось фиолетовым, а горизонт вместо прямой линии стал изгибаться.
Это было интересно, но неактуально в данный момент. Когда Шила уже ждала смерти, перед ней открылся тот самый тайный проход, указанный в дневнике Хай Тогона. В проходе не было ветра, не было снега, только холодный крепкий камень. Но после потоков леденящего ветра, этот проход показался Шиле теплым курортом. Продукты у неё были в пространственном кольце, лекарства тоже. Поэтому за те пятнадцать дней, что она шла через проход, девушка успела и восстановить энергию, и немного подлечиться.
Тайная долина открылась перед ней неожиданно. Все было как в легендарных книгах, когда на восходе солнца, она увидела внизу верхушки зеленых деревьев, услышала крики птиц и зверей, пробивающиеся сквозь предрассветную туманную дымку. А еще густой, просто невероятный фон Мировой Энергии, шел из этой долины. А потом она увидела то, чего тут быть не могло. Огромный город, что шел широкой полосой вдоль подножия скал. С высоты было видно, что город, как кольцо окружает огромный лес. А за лесом виднелись какие-то неясные силуэты построек, от которых и шел самый густой поток Ци.
Величественные прекрасные здания, многочисленные сады и ухоженные фермы. А еще, толпы людей, что начинали разносить свежий хлеб, зелень и готовые завтраки, от запаха которых, даже за десятки лиг у Шилы потекли слюни. Кричали доставщики газет и прочей почты, хотя девушка пока еще не знала, что такое газеты и почта, но у нее все было впереди. Такого девушка точно не ожидала. Она упала на колени и смотрела на долину с совершенно пустыми мыслями. Шок! Так можно было описать ее состояние. И вдруг она почувствовала на себе пристальное внимание.
Подняв голову, она вдруг увидела несколько мужчин, стоящих на летающий мечах. Они были с ног до головы одеты в причудливые стальные доспехи, которые буквально слепили переливами Духовной Энергии. Подобные артефакты могли себе позволить только высокоуровневые чиновники из ранговых государств, и увидеть в подобной глуши такое сокровище было чем-то невероятным чего не могло быть никогда! Если бы Шила смотрела фильм «Человек-Паук», то она бы сильно удивилась схожести неизвестных воинов с Зеленым Гоблином на глайдере.
Но фильм она не видела, зато видела воинов, как минимум ранга «А», и их было десять. Хоть она сама и находилась на пике ранга «В», тягаться этими монстрами еще и увешанными артефактами, девушка не хотела. Идущая от воинов Сила буквально размазывала Шилу по камню. Тем временем, старший из воинов, окутанный тонкой пленкой огненной ауры, произнес:

— Отмыть и приодеть, ничего так бабенка!

— Это да! Но тут, сам знаешь! — произнес другой мужчина вооруженный просто гротескно огромным артефактным молотом.

— К господину её, Олаф?

— Да, Хьярви, к господину! — скабрезная усмешка на лице матерого воителя совсем не понравилась Шиле, но и поделать она тоже ничего не могла, так как почувствовала, что ее сковывают невидимые энергетические путы.

А потом девушка помимо своей воли взлетела в воздух, и ее начали буксировать куда-то к центру долины. Да уж, не такого она ожидала в конце своего пути!

Nota bene
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