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Аннотация
Лекс всегда мечтал о погружении в идеальный виртуальный мир, полный приключений, сокровищ и невероятных способностей. Получив шанс попасть в новый сверхреалистичный проект, он без раздумий соглашается. Однако игра оказалась куда серьёзнее и опаснее, чем он ожидал. Мир без названия живёт по своим суровым правилам, и нейросеть, управляющая им, постепенно выходит из-под контроля.
Добро пожаловать в Мир без названия — место, где игровой азарт смешивается с реальной болью, дружба проверяется в боях, а реальность становится лишь вопросом выбора.


Мир без названия


Глава 1


        Глава 1.
      

        
      
— Это что-то новое, хотя… Я ещё раз внимательно перечитал описание присланного на имейл сообщения:
«Здравствуйте, компания «Лимб» приглашает вас на ЗБТ мира»
И всё. Вообще. Куда писать, кому звонить? Что это? - Информации нет.
- О компании «Лимб» я слышал, так? Так. Точно помню, потому что название меня заставило улыбнуться.
Тогда, вспомнился какой-то фильм с аналогичным названием.
- Еще раз.
Я попытался структурировать в голове мысли. 
- Компания, о которой почти нет информации, только презентация их деятельности. Создание виртуального мира. Письмо — приглашение, тоже не ясно куда и когда. Хотя..., помнится, что их презентация, строилась по таким же критериям. Тайна места проведения. После того как всё же сообщили в последний момент, где будет мероприятие, таинственность того, что там будет, и всё в таком духе. Пока ничего не ясно, надо выдохнуть и продолжить заниматься чем занимался, держа в голове мысль что скоро могу уехать. Поэтому никаких долгоиграющих планов не строим. 
Против воли засмеялся.
Надо завязывать разговаривать с самим собой, так все тайны и секреты выболтаю. И как это письмо пробилось через мой параноидально настроенный спам фильтр.

        
      
Справка
“Тридцать пять лет, креативный директор в одной из фирм по разработке игр. Ну, а что? Всю свою сознательную жизнь играл во что-то онлайн. ММОРПГ, МОБА, различные экономические стратегии. Естественно, такое занятие могло привести или к сидению на шее у родителей, или к работе в этой сфере. И, слава Богу, Лекс имел достаточно упрямый характер и принципы, не позволяющие жить за счёт кого-то.”

        
      
А четыре года назад всё изменилось. Знаете, многие геймеры - мечтатели. Отсюда, к примеру, такую популярность приобрели ЛИТРПГ, жанр, который лет двадцать назад, хоть и имел свою аудиторию, но не претендовал на бестселлеры, пока не нашли выход в виртуальные миры. Сейчас это - хит всех книжных магазинов.
Всё вышло как в книгах: капсула, подключение, и вот, ты бродишь остроухим эльфом или зубастым орком по бескрайним просторам созданного мира. Есть одно, но: оцифровка появилась сразу, только она происходила после первого подключения, и в ста процентах случаев, это был просто перенос сознания.
Я всегда верил в виртуальность нашего мира. Иначе, чем объяснить, что те вещи, о которых люди писали, всегда выходят именно такими, а не чем-то похожим? Начиная с крылатых железных птиц и ведь, эти птицы стали именно железными, точнее, из сплавов, близких к этому. Не пластик, не ещё какой-то материал, а именно то, что люди себе представляли. Заканчивая мобильными телефонами, потом, жизнью вне планеты, на станциях и ещё кучей вещей, помельче.
Так и новость о том, что концерн, связанный с медициной, переселил первых людей в созданный ими виртуальный мир, была ожидаемой. Желанной? Да, но ожидаемой. Я, конечно, планировал, что одним из первых, постараюсь попасть туда. Меня не пугала стопроцентная оцифровка, наоборот, это то, чего очень хотелось.

        
      
Справка
“Скверный характер Лекса, как считали окружающие, быстро создал вокруг него вакуум, и уже к двадцати пяти, из друзей остались только люди из прошлого в телефонной трубке или новые знакомые в говорилке, одной из многочисленных игр. 
Он говорил правду, был резким, шутил грубо, и всю мужскую половину населения планеты проверял на твёрдость характера, зачастую заставляя собеседника чувствовать сильнейший дискомфорт.
Красавцем Лекс не был, сказать, что девушки периодически появлялись в его жизни — это сильно преувеличить. Нет, они были. Чаще - одна, с которой завязывались отношения.
Года три, и эти отношения завершались.
Его ничто не держало, он хотел прожить ту жизнь, которая была у него на экране монитора. Как ни странно, его характер и неуступчивость, мешающие в реале, полностью соответствовали миру виртуальному, во что бы он ни начинал играть, добивался высот в клане и альянсе, становился лидером группы, быстро оказывался в топе. Часы безостановочного фарма, конечно, тоже этому способствовали, но его удивительное упрямство - было основополагающим фактором.

        
      
В день, когда новость об оцифровке появилась в сети, Лекс отправил письмо по указанному электронному адресу, с сообщением, что готов стать бета-тестером. Была громкая кампания по сбору желающих, формированию общего списка и разделения на категории по здоровью. Люди оплачивали подписку на приватную рассылку, и ждали часа, когда их пригласят.
По прошествии некоторого времени, Лекс оплачивал эту подписку по привычке, хоть и понимал, что просто кого-то обогащает. 
Виртуальные миры были, со времени первой оцифровки их количество увеличилось ещё на два. Все три игры расширялись, народ постепенно туда переходил. Обычно - вместо морга.
Заболеть, чтобы был выше шанс на попадание в один из этих миров, Лекс не планировал, поэтому просто ждал, когда эта технология выйдет в массы. Она будет развиваться, это очевидно. Бессмертие, теоретическое, по крайней мере, не даст этой шумихе улечься; это главная ахиллесова пята всего, без исключения, рода человеческого.”

        
      
Выключив компьютер и встав со скрипнувшего, эргономичного кресла, я направился к дивану. Квартира была большая, но рабочее место, было рядом с местом для сна и отдыха. А кухня - отдельная локация, которая посещалась пару раз в день, чтобы открыть коробки, любовно упакованные одним из ресторанчиков, доставки еды. Приняв горизонтальную позу, уснул сразу, так как уже светало.

        
      

        
      
Упорный стук в дверь всё же заставил меня встать, ощущение было такое, что проспал минут пять. Однако солнце, светящее в окно, говорило об обратном. Открыл дверь и улыбнулся: двое рабочих в костюмах синего цвета, с какой-то эмблемой в виде глаза, и бумагами, торопливо начали объяснять, что им нужно проверить мой интернет, чтобы установить оборудование, а они опаздывают, так как полчаса не могли до меня достучаться.
Я слушал их в пол уха: капсула, «Лимб», вчерашнее приглашение... Они даже не стали проверять, согласен ли я, потому что у меня максимальная подписка, ежемесячно оплачиваемая уже четыре года. Меня выбрали, МЕНЯ ВЫБРАЛИ, МЕНЯ-А-А-А ВЫ-Ы-ЫБРА-А-АЛИ-И-И-И-И!!! Пришло осознание в голове.
Я пропустил рабочих, и начал судорожно соображать, кому надо позвонить, и с кем попрощаться. Потом одёрнул себя: прямо сейчас меня никто в капсулу не толкает, надо успокоиться. Все установки и настройки заняли оставшийся день, непонятно, куда они опаздывали, если работали до поздней ночи.
Как только рабочие вышли за порог, в дверь снова постучали. Мой гость был интересен: кудрявые волосы и залихватский вид, делали этого человека похожим на приключенца, а никак не переговорщика.
- Лекс Словенко? - Спросил он.
Увидев утвердительный кивок, прошел мимо меня, сразу повернув на кухню. Я закрыл дверь, и прошествовал следом.
- Вы давно хотите попытать счастья в новом мире, и эта возможность вам представилась.
- Почему я? - Этот идиотский вопрос мне казался самым важным в данной ситуации.
- Наш мир управляется нейросетью, которая сама и отбирает тех, кто в него попадёт.
- Но, эта технология, не шагнула же настолько далеко, чтобы стать движком мира, в который оцифруются люди? - Задал я ему логичный вопрос, так как имел представление, о чём идёт речь и был подкован в этой теме.
- Давайте, я вам проведу небольшой ликбез. Остальное сможете прочесть в этой брошюре. Мой собеседник протянул мне небольшую книжицу и продолжил.
- Нейросети, что используют сейчас, нагружают созданием несуществующих человеческих лиц, котов, пейзажей и прочего. Играют с ней, как с фантазией ребенка, не давая серьезные задачи. Наша сеть создаёт мир, со своей флорой и фауной, а также объединяет это в единую систему. Мир живёт по её законам и правилам, она в нём Бог и мы приглашаем вас туда. Не люди, не заложенное программное обеспечение, а технология, свободно мыслящая, собирающая информацию отовсюду. Сейчас в мире один город. И всё. По мере его населения людьми, и их продвижением вглубь земель, локации будут генерироваться, под каждый случай отдельно. Диалоги с местными жителями будут создавать истории, с описанием далеких территорий и их небывалых богатств, что, также, будут появляться в мире.
Мужчина наклонился ко мне:
- Также, нейросеть будет опираться на мысли и эмоции людей. Лекс, вы создадите мир своей фантазией, только у вас на это уйдёт куда меньше времени, чем у всего человечества, вместе взятого.
- Только у меня? - Я проглотил всё, сейчас он может говорить мне что хочет, я уже согласен.
- Первая партия добровольцев составляет десять тысяч, а за год, в мир перейдёт полтора миллиона человек.
— Это какие-то сказочные цифры! - Воскликнул я.
Нынешние три мира не населяет и трети, от озвученного этим человеком. Я точно знал количество переселенцев в виртуальные миры.
- Вы ведь дали согласие? И таких как вы много! Просто, никто этим не пользовался до нас. - Улыбнулся мужчина. - Капсула готова, вы можете в любой момент переместиться в наш новый мир. Вот документы, которые вам необходимо подписать, перед погружением, и номер телефона, по которому нужно позвонить, когда будете готовы.
Мужчина положил передо мной внушительных размеров кипу бумаг, и встав протянул мне руку, после, направился к двери, сам открыл её и вышел.
Я только сейчас понял, что ничего не знаю об этом человеке, даже его имя я прочёл на визитке: Никита Ерофеев. Менеджер по работе с клиентами. Компания «Лимб».
И ниже номер телефона.

        
      
Укладываясь спать, я подумал: «А он неплохо меня изучил. Эти разговоры про мир, взращённый моей фантазией. Озвучил мою же точку зрения».
Утром, после непродолжительного телефонного разговора, я расстался с девушкой. В таких ситуациях должно быть грустно. Но моё приподнятое настроение никак не совпадало с этим утверждением. 
Потом, были телефонные звонки знакомым и родне: близкий круг из детства, с которым встречался раз в год, да несколько родственников, с которыми не виделся годами. 
В общем, вся процедура прощания заняла не более тридцати минут. 
Далее думал, что делать с имуществом, но, после прочтения документов, эта дилемма отпала сама собой. Всё, что я имел, отписывалось, после моей оцифровки, компании «Лимб», вплоть, до моих органов. 
А прибыльно, возникла мысль - оцифруй пару олигархов, и финансовое благополучие тебе обеспечено. Хотя там, я думаю, условия сотрудничества иные.
Закончив со всеми делами и ещё раз пробежав глазами телефонную книгу, немного подумал и решил присесть на дорожку, набирая номер с визитки.

        
      
- Алло, Лекс, вы готовы? - На звонок ответил мой вчерашний визитёр.
- Да.
Я подписал все бумаги.  Что могут обмануть - не боялся. В договоре достаточно прозрачно были прописаны все пункты. 
Да им переходило моё имущество после оцифровки, а проверить этот факт после смерти легко, там особые показания мозга. Как будто, из него вытаскивают всё разумное, и серое вещество становится именно серым веществом, без особых предназначений.
Приехали вчерашние техники во главе с Никитой Ерофеевым.
Улегшись в капсулу, ещё раз подумал об этом мире. 
Сегодня я сходил в новое кафе, позвонил всем, с кем поддерживал хоть какую-то связь. Зачем-то прибрался дома. В общем, сделал кучу лишних действий, понял, что оттягиваю момент. А всё-таки, немного страшно и грустно. 
Повернув голову, увидел на столе фото кота в рамочке и улыбнулся, я оказывается сентиментален. Кот в рамочке — это апогей одинокой жизни. Я его любил, надо в новом мире сделать ему памятник. Что за чушь лезет в голову? Ладно, расслабься... К голове приклеивали какие-то липучки.
В мире, он, кстати, так и называется: «Мир», как мне объяснили, название ему также дадим мы - люди в нём. Есть ранги, они даются непонятно как, и за что. Есть скрытые характеристики, которых я не вижу, но чувствую изменения в скорости, силе, реакции и, наверное, ещё много чего. 
Для меня основным было то, что — это новый мир. Непередаваемые ощущения старта новым героем. Возможность качаться и развиваться, полностью туда перенесясь, заставляли улыбаться. Это сродни перерождению. В том что я смогу всё, я был уверен. Присущее мне упорство и опыт позволяли так думать. Основополагающим в развитии мира будет фантазия, а значит свобода в действиях. Понятно, что каждый из первой группы думает также.
Информации о процессе развития, было немного. Шесть ачивок, они же дают первичные умения, так как, каждая из них открывает свою ветку развития. Да, вроде, и всё. 
Спонтанно и безрассудно для человека извне, да. Для любого же, кто знает, что такое ММО и виртуальные миры, я ещё слишком тянул с погружением, целые сутки.
- Лекс, ну что, поехали? Произнёс Никита Ерофеев.
Крышка опустилась, а темнота, которая сначала была вокруг, вдруг вошла в голову. Всё поплыло, и я, как будто, уснул.
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Проснулся легко, первая мысль, о том, что ничего не вышло, заставила запаниковать, а потом… Потом я понял, что лежу в каком-то доме, на большой кровати.
Приподнялся и огляделся. Небольшие окна без занавесок, какие-то баночки на полках вдоль стены, судя по запахам, витавшим в воздухе, больница. На соседней кровати здоровенный детина, лежал и смотрел на меня, не мигая.
Нарастающая паника пропала, когда подошла девушка.
- Странник, ты очнулся! Как себя чувствуешь?
           «Странник? Нас тут так будут звать?» - Подумалось мне.
- Хорошо, а где я?
- Ты в лазарете.
Я удивился:
- А почему именно лазарет?
«Насколько я помнил, лазарет, это военный госпиталь»
Она поняла меня правильно.
- У нас ранения получают только рейнджеры и охрана. Простым жителям больница не требуется, мы не ходим на охоту и не сражаемся ни с кем.
- Я ранен? - Начал себя ощупывать.
- Нет, но ты не приходил в себя со вчерашнего дня, как и твои соплеменники. Наш староста сказал, что вас выкинуло из другого мира.
Я поднялся и на автомате обувшись в какую-то обувь, что стояла у кровати, поблагодарил медсестру за заботу, направился к двери. Странно, но меня никто не укладывал обратно в постель, и не просил подождать врача.
Увидев зеркало в коридоре, я замер, потом выдохнул, и подошёл к нему.
Ничего не изменилось, это был я. Как мне и обещали, внешность полностью скопирована датчиками капсулы. Жилетка, серого цвета, на голое тело. По ощущениям - лён. Такие же штаны, да кожаные ботинки. Носки тоже, были.
Расфокусировал зрение, как было описано в брошюре, и увидел красный бар жизни на 100%, слева вверху, а справа внизу - шесть пустых окошек. Сильно захотел заглянуть в свой инвентарь, и всплывшее окно показало кучу пустых ячеек.
Так, ничего нет: ни денег, ни еды, ни воды, ни оружия.
Я вспомнил как первый раз прочувствовал экономику одной из ММО, где «добрые люди» сказали мне что, если бросить оружие на землю в определенном месте, оно получит усиление. Там же его благополучно поднял вышедший из невидимости высокоуровневый персонаж. И, казалось бы, зачем им эта копеечная вещь, а нет, кинули. Так и здесь: квартира, машина, дача за городом, небольшие накопления и даже мои органы, не считая подписки за четыре года, я поменял на эти прочные брендовые вещи и чудную пустую котомку.
Улыбнувшись, я вышел из здания, и замер.

        
      
На востоке, слева от меня, вставало солнце, которое, частично, вышло из-за скального кряжа, нависающего над дорогой, что шла под ним. Я находился на возвышении от того места, на центральной улице города. Вокруг двух-трёхэтажные домики, где-то с вывесками. Выглядят, как стандартные каменные строения, из какой-нибудь деревни людей, которые я видел в куче различных ММО. Жители тут были, в большинстве своем, в будничной одежде. Жилетки и штаны, как на мне, или длинные платья, как на медсестре, только цвета разные.
 Глубоко вдохнул, чувствуя ароматы еды и каких-то растений. Повернулся и провёл рукой по дверному косяку.
Детализация пугала, вроде бы понимаешь, что мир ненастоящий, а видишь и чувствуешь совсем иное.
- В шоке? - Хлопнули меня по плечу.
Обернувшись, я увидел мужика средних лет, и сразу понял, что это игрок - над его головой было полупрозрачное небольшое облачко.
Интересно, - подумалось мне, - над НПС такого нет, вспомнил я девушку из больницы.
- Чего застыл? Пошли на собрание. - И мужчина, бесцеремонно взяв меня за плечо, повел вверх по улице, где, через минуту, я увидел большой амфитеатр, и стекающихся к нему игроков.
Как оказалось, человек сто, из первых десяти тысяч — это сотрудники компании, отправившей нас сюда, вот тебе и отбор нейросети. Хотя может они вербовали выбранных игроков. Они, поочередно, рассказывали о возможных механиках игры, её возможных традициях, и возможно, комфортной жизни, в будущем. Почему столько «возможно»? Потому, что у меня сложилось неприятное ощущение, что я буду строить их личный рай. 
С другой стороны, радовало, что проект долгосрочный. И уследить за тем, что навыдумывает каждый сюда попавший, нереально.
А ещё, слушая вещающих, до меня стало доходить: Я В ДРУГОМ МИРЕ. Где-то через час, я не усидел, и направился к выходу. Амфитеатр стоял на холме, так что город, а точнее, несколько улочек с домами, да здание в центре, были как на ладони. Сейчас, я смотрел на всё это великолепие другими глазами. Как будто, проснулся. Видать там, в лазарете, я ещё не пришел в себя. Фэнтезийный город средневековья, обалдеть. Я быстро прошел до главного здания и направился вовнутрь, но стражники на входе, меня развернули и, посоветовав не приближаться, отправили в сторону непонятного здания с вывеской, на которой был изображён кабан.

        
      
Войдя внутрь, я подошёл к барной стойке.
- Странник, вас там выкинуло сразу целым обозом? - Неприметный бармен, со смешливыми глазами, занимаясь извечным протиранием стаканов, смотрел на меня, и улыбался.
- Много таких же, как я? Спросил у него, усаживаясь на стул.
- Да, поди, ты даже в первую сотню не войдёшь, да все сюда. Вам тут мёдом намазано?
- Так, стража отправила, которая в центре стоит. - Я улыбнулся, уверенный, что им за это прилетит.
- Мда-а-а, - протянул бармен. - Ты что-то хотел? - Он отставил стакан, и теперь, действительно обратил на меня внимание.
- Еды, воды, ночлега. - Я сам оторопел от своей наглости, но ненадолго, на пару секунд. Вообще, наглость в играх была моим коньком, но это, обычно, было направлено в сторону других игроков или администрации проекта, а тут непись, и непонятно, как он отреагирует.
Бармен просто заржал, громко, и не очень вежливо. Увидев, что я набычился, он примирительно поднял руки:
- Ладно, ладно, не обижайся, просто как-то, кхм, даже не знаю. Мне понравился твой подход. Ужин и ночлег на сегодня я тебе дам, при условии, что ты выполнишь одну из моих просьб.
Оказалось, что я могу, на выбор, наколоть дров, натаскать воды, или загнать овец в кошару. После его предложения, у меня выплыло полупрозрачное окно, где я выбрал один из пунктов, но увидев вопросительный взгляд, продублировал его вслух.
- Нарублю дров.
- Иди за мной. - Бармен провел меня на задний двор гостиницы и, дав топор, вернулся к своим делам.
Я, преисполненный уверенности, что сейчас я прокачаю себе силу и ещё что-нибудь, направился к поленнице, найдя подходящий чурбак, установил первое полено. Разницы в колке дров, с реальностью, я не заметил. Для городского жителя, это было занятие выполнимое, но не простое.
На одном из поленьев было много веток, которые я начал отсекать топором, тут-то мне и повезло.
Выплывшее окошко справа снизу привлекло моё внимание, сфокусировав на нём взгляд, я прочел развернувшееся сообщение:

        
      

        
          «Поздравляем! Вы получаете навык «Лесоруб»
        
      

        
      

        
          «Внимание!
        
      

        
      

        
          Открыта классическая ветка развития навыка «Лесоруб»
        
      

        
      
В описании к навыку было указанно следующее:

        
      

        
          «Лесоруб» - вы всегда сможете найти, из чего развести огонь. Улучшая своё умение, вы сможете создавать сооружения из дерева. 
        
      

        
      

        
          Примечание!
        
      

        
      

        
          «Лесоруб», но кто его знает, кого ещё могут окрестить таким прозвищем?».
        
      

        
      
Я, где стоял, там и сел. Попробовал отменить его, одно из шести окошек, которое теперь весело светилось значком топора, было кликабельно. При нажатии, выплывала ветка развития, умения в этой ветке давали разнообразные возможности работы с деревом.
Я мог сейчас добывать дрова, потом делать доски, ставить срубы, а в самом конце, строить корабли или создавать скульптуры из дерева. Было много полезного: заградительный частокол, ловушки для животных при охоте, была ветка, где я мог бы создавать древки копий, флагов, прочего деревянного инвентаря и заготовок под оружие. Только кнопки «Отменить» не было.
А я не готов становится крафтером, Я - МАГ. Всегда и везде я - маг, и тут я планировал стать кем-то, похожим на него.
Быстро собрал наколотые дрова и отправился в гостиницу, где попросил подать ужин сейчас, и взяв его с собой направился к выходу.
Примерно через час, я стоял в лесу, который был километрах в трёх от города, и думал. Примечание было довольно расплывчато, а фантазия у меня богатая, посмотрим, насколько со мной был правдив Никита, говоря про то, что я строю свой путь в этом мире сам. Машинально принял горделивую позу и состроил пафосное лицо.
Почесал остриём топора затылок глядя на какую-то птицу.
Попробовал докинуть до неё своё импровизированное оружие, но не вышло. 
И тут, мне в голову пришла гениальная идея: начать метать топор. Надеясь, что я не сломаю его, и у бармена есть ещё, так как этот я прихватил с собой. Я стал выбирать мишень.
- Так, надо представить, что... Хммм... А что представить-то? Просто кидаем топор, наклоняясь из-за дерева. я, уже пятый час, старался сделать со своей ачивкой хоть что-то.
   «Лесоруб», слава Богу, не водонос или овцепас. Снова, с силой, кидаю топор и тот, по обыкновению, отскакивает от дерева куда-то в кусты.
- Да, не викинг я, и видимо, им не стану.
Иду за своим импровизированным оружием.
Я бывал в лесу, в молодости, на шашлыках, пару раз ездил за грибами, так что, не особо разбирался в следах животных. Поэтому, когда, обшарив все кусты, я выбрался на поляну, в поисках топора, не придал особого значения большому количеству следов копыт или чего-то похожего на них.
Топор лежал ровно посередине этой самой поляны и я, счастливый что нашёл, поднял его, обернулся и замер.
Здоровый черный кабан смотрел на меня не очень добро, я бы даже сказал, немного зло.
Делаю шаг в сторону, кабан начинает движение, ускоряясь, хрипя и взбивая землю копытами. 
Очень быстро. Мелькает мысль.
Не успеваю пробежать и пары метров, как его морда уже рядом со мной. Прыгаю, и в полёте чувствую, как меня ударяет в спину, подбрасывая ещё выше. Вспыхнувший гнев заставляет меня зарычать, с ненавистью машу топором в сторону животного, падаю и, выбивая воздух из легких, отключаюсь.
Пришёл в себя быстро, по крайней мере так показалось и то, что отключился - сильно удивило, а ещё это красное мигание на периферии зрения, сфокусировавшись на нём, я увидел, что мой бар жизни стоит на отметке 3%. Теперь понятно, откуда эта боль во всем теле, и невозможность пошевелиться. Лежу, смотрю в небо, и не понимаю, что делать. Через минуту, жизнь стала 4%, потом 5%. Где-то на 16% я смог перевернуться и оглядеться. Кабан лежал рядом, его бок с моей стороны был распорот и в ране виднелись внутренности. Он ещё дышал и хрипел. Вот, настаёт тишина, а после, нарастающий звон колокольчиков.

        
      

        
          «Поздравляем, вы усилились!
        
      

        
      

        
          Ваш ранг в городе поднялся до 2 уровня.
        
      

        
      

        
          Вы победили противника, превышающего ваши характеристики десятикратно. Прирост ваших характеристик: +3 единицы каждая.
        
      

        
      

        
          Ваш навык «Лесоруб» трансформировался в навык «Рубака»
        
      

        
      

        
          «Рубака» - ваше искусство владения топором заставляет противников холодеть от ужаса, ведь теперь вы сможете рубить не только деревья!
        
      

        
      

        
          Внимание! Ваш навык переквалифицирован, из добывающего, в боевой.
        
      

        
      

        
          Вы получили умение «Рубящий удар»
        
      

        
          «Рубящий удар»
        
      

        
          Время применения: 1 секунда.
        
      

        
          Время восстановления: 15 секунд.
        
      

        
          Описание:
        
      

        
          Вы наносите противнику, перед собой, рубящий удар, который может оставить кровотечение.
        
      

        
          Урон от кровотечения зависит от вашей характеристики «Сила».
        
      

        
      

        
          Ваш навык «Рубака» трансформировался в навык «Астральный рубака».
        
      

        
      

        
          «Астральный рубака» - ваше оружие, это ваша воля.
        
      

        
      

        
          Умение «Рубящий удар» неактивно».
        
      

        
      
           Ничего не понимая, но интуитивно чувствуя, что плюшек мне прилетело знатно, я посмотрел на свой бар жизни и поднялся. 54%. Вполне могу двигаться, хоть и медленно.
Где-то недалеко раздался рык и я, дернувшись, нервно засмеялся, чувствуя, как моя воля успела пробежать метров сто вперед. Машинально сжал рукоять топора. Не дождавшись никакого повторения рыка, двинулся к кабану. У него было распорото брюхо.
- От хвоста до уха, - бормочу я, и мой взгляд натыкается на топор, в шее животного. Перевожу взгляд на то, что у меня в руке, и меня уже серьёзно пробирает.
Я держу темный дымящийся серп. Разжимаю руку, и он исчезает, втягиваясь дымкой в мою ладонь. 
- Понятно, новый день в новом мире. Теперь я, из лесопилки перешел в комбайны - растём! Бурчать — это привычка, на деле же, я понимаю, что я, все ж таки, двинулся в направлении мага в своём развитии, только всё равно, не по себе, от того что непонятно как и что сейчас произошло.
Ручка настоящего топора обуглена, взявшись за неё, я потянул, но она просто отломилась.
- Ладно, запихну тушу так. Представляю, как кладу тушу в свой инвентарь, и сразу же приседаю. Ощущение, что стою под потоком воды, которая гнёт меня к земле. Мигает красным значок рюкзака, рядом с окошками ачивок. Медленно начинаю двигаться в сторону города, благодаря себя за прочтение того описания мира, что мне вручили перед переходом, иначе тушу я бы сейчас волочил по земле, не подозревая что засунуть в сумку можно что угодно.

Глава 3

Глава 3.

        
      
Утро было откровенно прекрасным. Я был бодр, голоден и доволен, как удав. Вчера, дотащившись до гостиницы, я спросил бармена:
- Мясо надо?
На что услышал.
- Давай.
И на этой дружеской ноте мы, перейдя в подсобку, начали осматривать то, что я предлагал. Я сам был не то, чтобы в шоке, в полнейшем ауте, когда вытащил эту тушу на пол. Какой же он здоровый!
Бармен присвистнул.
- Килограммов тридцать вырезки.
- Какие тридцать?! Сто тридцать - еще поверю! - Возмутился я.
Бармен как-то странно посмотрел на меня, и начал разглядывать разрезанный бок, который оказался ещё и опалён чем-то.
- Ты его чем вскрывал? Видно, что вожак — смотри, какие бивни!
Я тоже посмотрел на морду вепря, взялся за один из клыков, и тут же, выскочившее окно напомнило о самом важном. Лут! Я не собрал лут! Переношу всё, одним махом, в инвентарь, и тяну бивень дальше.
Бармен аж задохнулся от возмущения.
- Стой, ты что делаешь?! Ты же продаёшь его!
- Тридцать килограммов вырезки, вон, ногу бери. - Кряхчу я, продолжая своё варварство.
- Всё, всё забираю. - Затараторил бармен.
В итоге, математика следующая: в Мире валюта стандартная — это медный, серебряный и золотой, десять меди — серебро, десять серебра - золото.
   Килограмм кабана шёл за пять серебра, итого: сто семьдесят килограммов чистого мяса. Голова - отдельно, на чучело, за сто золота.
В общем, я поднялся в номер, оплатив проживание в гостинице на месяц, с трёхразовым питанием, по два золотых в сутки. У меня осталось сто двадцать пять золотых.
Главный вопрос в любой ММО — это финансы на старте, и тут я кажется, его решил, на первое время.
Утром, поднявшись с постели, я направился в зал, чтобы позавтракать. Внизу игроков было пять человек, все находились за одним столом, и всё из «Лимба». Помню, по вчерашней встрече.
Кивнув им, я прошёл за дальний стол в углу зала, и стал ждать свой заказ. Подавальщица пришла через пару минут, поставила передо мной большое блюдо с мясом и овощами.
Я посмотрел на блюдо, потом на бармена, который улыбался во все тридцать два зуба, и понял, что это - вчерашний кабан. Вздохнул, и отрезал хороший кусок от вырезки. Было очень вкусно! Хвалил себя, не останавливаясь, пока уплетал это чудо кулинарии.
Наевшись, я откинулся на спинку стула, задумался, и понял одну важную вещь: я не знаю вообще ничего о том месте, куда попал.
Вчера, наполовину ещё не отошедший от перехода, сразу побрёл в лес. Не особо понимая, что делаю. Вроде, была эйфория, и казалось, что очнулся. Но сегодня, вчерашние поступки кажутся таким бредом! Да, этот кабан, он решил сразу много задач первостепенной важности, но родил много вопросов.
К примеру, я теперь кто?
Надо с этого и начать.

        
      

        
          «Астральный рубака» - ваше оружие — это ваша воля.
        
      

        
      
Интересно и непонятно. Вчерашний серп — это, видимо, моя воля или астральное тело, если опираться на название. Ладно, посмотрим ветку умений.
Открываю и вижу три иконки: «Астральный рубака», «Астральный жнец», «Астральный пожиратель».
Описание последних двух скрыто, как их открыть - тоже нет информации.
У каждого из этих умений есть ветка скилов, которая тоже пуста. Даже у уже имеющегося «Астрального рубаки».
Пытаюсь открыть информацию о своём персонаже.
Появляется окошко, где фактически, всё скрыто.
Доступно следующее:

        
      

        
          «Репутация:
        
      

        
          Ваш ранг в городе 2 уровня. Вы есть».
        
      

        
      
Так, ранги — это репутационная составляющая. «Вы есть» - интересно, так, ну-ка...
Прокручиваю логи, да, вот оно: «1 ранг -«Вас нет»».
Это я себя вписал в мир, или меня начнут, хоть как-то, воспринимать? Скорее, второе.
Характеристики: так же не написано ни названий, ни цифр, просто несколько прочерков в столбик. Только теперь, напротив каждого из них появилось «+3».
Я закрыл окно персонажа, открыл инвентарь.
Первое, на что я хотел посмотреть, это на статуэтку, которую заметил, когда убирал лут с кабана.
Выглядела она, как тот самый кабан, только сделана была из зеленного камня, может, изумруд. Бормочу, шкрябая её пальцем. Описание статуэтки тоже мало что объяснило:

        
      

        
          «Первому охотнику»
        
      

        
      
Из этого всего я понял только то, что я - единственный из игроков, кто охотился в лесу. Это неудивительно.
Хорошо на старте - можно стать первым, чисто случайно.
Выйдя на улицу, я ужаснулся: столпотворение игроков, с голодными глазами, которые старались помочь всем и каждому, из местных жителей.
Стояла ругань с заднего двора. Заглянув туда, я увидел, как очередь ждёт топор, чтобы принести свою охапку дров в гостиницу. У колодца, я также увидел кучу народа, с вёдрами. Где уж овцы, я не знаю, не стал проверять.
Пошёл, прямиком, к главному зданию.
- Тебе чего? - Спросил один из дежуривших стражников.
Я достал цепочку с подписью “С любовью! Староста Элиан”, которая также упала с кабана, вместе со статуэткой, и кучей каких-то кишок, протянул ему:
- Кажется, это дочь старосты потеряла. Слишком уж эта цепочка, выглядела детской
Стражник посмотрел на меня тяжелым взглядом.
- Жена. Проходи.
Внутри, это был типичный офис. В холле меня встретил секретарь, проводил на второй этаж, к большим дубовым дверям. В воздухе витал запах каких-то полевых цветов, атмосфера мне нравилась
Прождал я минут двадцать, прежде чем меня пригласили.
Высокий худощавый мужчина со жгуче-черными волосами, резко напомнил образ киногероя.
- Лекс, меня зовут Элиан. У тебя для меня что-то есть? - Староста испытующе посмотрел мне в глаза.
- Да. - Говорю, выкладывая на стол трофейную цепочку.
Элиан прикрыл глаза.
Тишина стояла секунд двадцать.
- Где ты её взял? - Выдавил он.
- Вчера я убил в лесу кабана, и забрал с него эту цепочку.
- Ты убил вепря?! - Элиан смотрел пристально, но я не мог прочитать в его глазах ни одной эмоции.
- Ну, да.
- Как?
Я, думал несколько секунд, а после, материализовал серп в руке, вышло это очень естественно. Его округлившиеся глаза, я воспринял, как крайнее удивление. Даже как-то приосанился, ожидая похвалы. Но, его крик вогнал меня в ступор:
- Стража! - Элиан выхватывает меч, и прыгает через стол, прямо на меня.
Шок сменяет гнев.
- Тварь! - Рычу я, перехватывая его за горло. Попытка была хорошая, но он просто отбивает мою руку, а ударом ноги отбрасывает меня, метров на десять, стена останавливает мой полет. 
Непонятная ярость внутри, застилает глаза - так сильно я хочу до него дотянуться. Серп превращается в жгут, которым я хватаю Элиана, затем, с силой дергаю на себя. Во второй руке, появляется черный, дымящийся кинжал, который я вгоняю ему в сердце. А после, видя белое облачко, выходящее из тела, приближаю к нему лицо чтобы рассмотреть, и это облачко втягивается мне в рот.
Состояние растерянности и ошеломлённости накрывает с головой. Как я додумался сделать этот жгут и создать кинжал в руке. Все произошло на каком-то автомате. Может это и есть работа нейросети в момент опасности. Рой мыслей, выталкивает из головы сообщение перед глазами:

        
      

        
          «Поздравляем! Вы получаете навык «Поглощение души»
        
      

        
          «Поглощение души» - заберите душу любого поверженного вами существа.
        
      

        
      

        
          Внимание! Смертельный урон должен быть нанесён астральному телу противника.
        
      

        
      

        
          Внимание! Шанс переработки души после поглощения — 5%.
        
      

        
      

        
          Внимание! Шанс вызова зомби после поглощения — 95%.
        
      

        
      

        
          Переработать душу?»
        
      
Жму кнопку «Да»

        
          «Переработка души прошла неудачно.
        
      

        
          Вызов зомби через…
        
      

        
          Три
        
      

        
          Два
        
      

        
          Один...»
        
      

        
      
Пол вспучивается, и появляется Элиан. Смотрит безжизненно.

        
      

        
          «Внимание! Вы призвали зомби»
        
      

        
      
Открывается панель управления петом.
Дверь распахивается, и появляется стража.
- Всё в порядке. - Говорю я им, мысленно приказывая Элиану идти к столу.
Подхожу к охране.
- Элиан в шоке, он сам хотел убить кабана, но увидев цепочку, понял, что я уже сделал это. Дайте ему время прийти в себя, мысленно уповая на удачу, надеюсь, что они не спросят почему говорю я, а не сам староста. Повезло.
Выйдя вместе со стражей, останавливаюсь и говорю, что староста просил подождать меня тут. Передаю секретарю, что сегодня все свободны и Элиан просил его не беспокоить.
К моему удивлению, секретарь и две помощницы спокойно собираются и уходят.
Я возвращаюсь в кабинет. Меня трясет.
Разворачиваю свернутое окно.

        
      

        
          «Вы убили старосту города. Об этом будет известно через: 
        
      

        
          Двадцать три часа, сорок восемь минут, четырнадцать секунд.
        
      

        
          Двадцать три часа, сорок восемь минут, тринадцать секунд.
        
      

        
          Двадцать три часа, сорок восемь минут, двенадцать секунд.»
        
      

        
      
Сутки, относительно спокойной жизни. Опускаюсь в кресло старосты, отправив зомби в дальний угол комнаты.
- Я убил старосту города. Уточнение: единственного города в мире, куда я переселился, а через сутки, меня возненавидят все местные жители.
Безошибочно угадав, достаю из бокового шкафчика коньяк, и надолго припадаю к бутылке.
Так. Это - игровой мир, в таком мире всегда есть куда идти. Запасусь всем необходимым, да направлюсь по дороге, к кряжу. Если есть дорога, то есть и место, куда она ведёт.
Такими мыслями немного себя успокаиваю, и начинаю осматривать комнату, проверяя все ящики.
Нашёл запас алкоголя, в виде нескольких бутылок коньяка, трубку с табаком, огниво. Немного еды, да тысячу золотых. Деньги большие, только потратить их негде. Хотя…
Я посмотрел в окно и улыбнулся.
Зомби я оставил внутри, сказав страже, что староста сильно грустит, что он пьян и останется на работе.
Зашёл в таверну.
- Бармен, а как тебя зовут?
- Аппий.
— Вот что, Аппий, мне нужна еда, на месяц.
В итоге, я отдал ему тысячу сто золотых, получив на месяц мяса, молока, хлеба и ещё всякой всячины. Также, он мне дал набор для ловли рыбы и создания силков, в придачу, походную одежду. Теперь, на мне были: плотная рубашка синего цвета, темные штаны, высокие черные сапоги, бордовый плащ, что-то вроде шапки и пояс, с кучей кармашков, который оказался элементом экипировки.

        
      

        
          «Пояс охотника.
        
      

        
          Прочность 958/1500
        
      

        
          Обыкновенный.
        
      

        
          Ячеек быстрого доступа: 15»
        
      

        
      
Остальная одежда, по всей видимости, была просто элементом быта.
Ещё, по нашей договоренности, он кормит, утром и вечером, всех моих соплеменников, неделю.
Аппий согласился с радостью, я улыбнулся. Он не знает, что нас тут таких десять тысяч. С его слов, человек триста что он тут видел, прокормить он сможет. 
Я задумался.
Выходит, что не все пошли этим путём, а куда отправилась большая часть переселенцев?
Выйдя во двор, я подошёл к компании из десяти человек и, громко выдохнув, сказал:
- Ох, и объелся я! Как вам мясо в гостинице?
Меня одарили презрительным взглядом. Нельзя, все-таки, так, с голодными людьми.
Я деланно изумился:
- Вы ещё не ели, что ли?
- Мужик, иди отсюда, а? - Посоветовали мне.
- Ребят, неделю кормят бесплатно, утром и вечером — пользуйтесь!
Ловлю на себе недоверчивые взгляды. Мысленно улыбаюсь, захожу обратно и, помахав Аппию, иду наверх в комнату. Маленькие гадости каждый день - лучшее кредо в жизни.
Утро было странным.
Я вчера, перед сном, завел будильник, чтобы встать пораньше. Есть такая функция в интерфейсе. Та его часть, куда я ещё не забирался.
Там ежедневник, будильник, внутриигровое время, которое я, кстати, вывел на обзорный экран. Теперь, скосив глаза в правый верхний угол, всегда знал, который час и направление движения, так как, туда же установил компас, который нашел среди этих удобных фишек виртуального мира.
Так вот, будильник этот разбудил меня, да. Я проснулся от дикого стрекота цикад, да яркого цветочного поля, которое закрыло весь обзор. Так я ещё не подскакивал! Спросонья снёс стол и, матерясь, попытался побежать, ударившись ровно об угол шкафа. Он там именно для этого стоял, я точно знаю.
Потом я, конечно же, аккуратно выключил будильник, пожелал себе доброго утра, и начал двигать стол на место.
Когда завтракал, дергался глаз. Не знал, что нервный тик может появиться в виртуальном мире.
До момента, когда раскроется смерть Элиана, оставалось чуть более пяти часов, пора было уходить.
Я, ещё вчера, накинул на старосту его плащ, висевший у входа, и сейчас, подойдя к страже, поздоровался и закурил.
- Идём сегодня со старостой на то место, где был кабан. У него на это свои причины. - Напустил я загадочности. - Сделайте вид, что не узнали, когда он выйдет.
Прохаживаясь туда-сюда, я подошёл к окнам кабинета, и приказал зомби следовать за мной. Надеялся на то, что он не выйдет в окно. Пронесло.
Когда его фигура показалась в проёме, стражники сделали вид, что смотрят в другую сторону.
Я быстро зашагал на восток, зомби-Элиан шёл следом.

Глава 4


        Глава 4.

        
      
После того как я покинул город, произошло сразу несколько событий. 
Когда я отбивался от стаи волков, Элиан, кстати, оправдал все мои надежды, волки ему были на один-два удара. А я, сделав из своего астрального жгута щит, закрывался им, от укусов - не атакуя.
И вот, в самый разгар драки, появился нарастающий звон колокольчиков. Системные сообщения перекрыли обзор наглухо. Прижавшись спиной к дереву, приказал Элиану защищать меня, а сам начал торопливо смахивать окна.
То ли я не особо торопился, то ли Элиан очень спешил, но, когда я снова смог оценить поляну взглядом, остался один подранок.
Надо поискать в интерфейсе, может, как-то можно отключить такое всплывание окошек в бою? А если я на подвиге? Такое окошко может возникнуть, когда я спасаю принцессу. Я ухмыльнулся, глядя на Элиана: хотя, скорее обезглавливаю столицу.
Обошел всех волков, поочередно коснувшись каждого. Классика: клыки, потроха и три медальона.

        
      

        
          «Медальон убийцы волков».
        
      

        
      
И больше ничего. Возможно, этот мир скуп на описания предметов, или мне пока не повезло по-крупному - не знаю.
Уселся под то же дерево, где стоял до этого, и развернул окна.

        
      

        
          «Внимание! Создан «Завет правильной жизни»
        
      

        
          «Завет правильной жизни» - гримуар, объясняющий природу мира.
        
      

        
          После прочтения появляются следующие умения:
        
      

        
          «Телепорт»
        
      

        
          «Скачок»
        
      

        
          «Преследование»
        
      

        
          «Основы боя»
        
      

        
          «Основы выживания»
        
      

        
      

        
          «Телепорт» - при произнесении заклинания, открывает портал в место, посещённое вами ранее.
        
      

        
          Внимание! Не во всех локациях доступна телепортация.
        
      

        
      

        
          «Скачок» - мгновенное перемещение в случайную точку. Радиус действия заклинания зависит от его уровня.
        
      

        
      

        
          «Преследование» - имея кровь противника, вы можете определить, в каком он направлении.
        
      

        
      

        
          «Основы боя» - понимание использования различных видов оружия.
        
      

        
      

        
          «Основы выживания» - выживание в дикой среде».
        
      

        
      
- Интересно, Элиан слышал? Телепортироваться будем.
Закрываю окно описания, и получаю предложение - приобрести гримуар. А это, вот - идеально! Спасибо нейросети, или кто там, отвечает за такую функцию. Я, читая, был уверен, что все эти нововведения меня никак не коснутся, ведь я не в городе.
Десять золота за книжку - кудряво живут! Ладно что додумался вчера, оставить себе несколько монет.  Повертел в руках небольшой томик, в кожаном переплете. Открыл, и получил уведомление, что после полного прочтения я получу те самые умения. Автор меня удивил.
Магическая академия «Лимб». С названием долго не заморачивались.
Открыл внутриигровое вики, ввёл в поиске «гримуар». Вообще, это интересная энциклопедия игры, где всё пусто. Есть разделы, но нет информации.
А вот гримуар появился.

        
      

        
      

        
          «Гримуар» - книга, в которой описываются магические процедуры, или какие-либо колдовские рецепты.
        
      

        
           Примечание: подобные книги становятся действительными, только после прочтения их содержимого, не менее чем половиной представителей той расы, к которой относится гримуар.
        
      

        
      
И всё встало на свои места. Первые десять тысяч игроков не профессиональные геймеры, точнее, не все. Я-то думал, что там все эксперты ММО, как и я. Усмехнулся, вспоминая как я изображал боксерскую грушу для кабана. 
Они набрали народа по сговорчивее, чтобы заложить свой фундамент в этом мире. Вот, почему я - единственный охотник, а они бегали с ведрами, да рубили дрова. Я-то думал, наутро увижу, как окрестности города стерильны от агро-монстров.
Хотя, охотник я, думаю, не единственный, скорее всего, на каждый вид есть свой первый, его убивший.
Вновь раздавшийся звук оповещения, теперь фанфары, от которых я подскочил и запрыгал. Меня они воодушевили, до знакомого нервного тика.

        
      

        
          «Внимание, разумные!
        
      

        
          Элиан — староста города, покинул этот мир.
        
      

        
          Странник Лекс совершил деяние, не умещающееся в умы простых смертных.
        
      

        
          Отныне город не имеет властителя и переименован в «Оплот страха».
        
      

        
      

        
          Поздравляем, вы усилились!
        
      

        
          Ваш общий ранг поднялся до 2 уровня.
        
      

        
          Ваш общий ранг поднялся до 3 уровня.
        
      

        
      

        
          Элиан навсегда уходит из этого мира, и его воскрешение более недоступно.
        
      

        
      

        
          Вы получаете звание «Миротворец»
        
      

        
      

        
          Личность, которая была вами повержена, имела немалую власть, но и совершила немало грехов.
        
      

        
      

        
          «Миротворец» - вы можете вмешаться в любую драку на стороне слабых, без потери репутации»
        
      

        
      
Живу в лесу, защищаю слабых и обездоленных. Робин Гуд, как есть.
Кто теперь я в обществе?

        
      

        
          «Ваш общий ранг 3 уровня. Вас видят»
        
      

        
      

        
          Это, я так понимаю, по всему миру, а отдельно с городом, что у меня?
        
      

        
      

        
          «Ваш общий ранг 3 уровня. Вас видят»
        
      

        
      

        
          «Ваш ранг в городе 2 (+3) уровня. Вас уважают.
        
      

        
      

        
          Внимание! С Оплотом страха у вас война. Ранг действует только в мирное время»
        
      

        
      
Открываю вики.

        
      

        
          «Оплот страха» - место, где некому заступиться за мирных жителей. Нет армии.
        
      

        
          Респавн агро-монстров, в черте города - раз в сутки.
        
      

        
          Шанс формирования банд: 300%
        
      

        
          Шанс создания постоянной власти: -300%
        
      

        
          Опасная территория»
        
      

        
      
Твою качель! Я действительно расстроился. Игроки-то там будут прибывать и прибывать.
С виртуальными мирами есть один момент. Программисты могут посмотреть, как живут в мире, ими придуманном, игроки, с помощью различных алгоритмов их поведения и прочего. Проще говоря, это выглядит как матрица.
А вот, прямой связи нет.
То есть, проверяя, перед следующей отправкой, будет видно, что все бегают, прыгают и резвятся, а вот то, что это ими монстры играют в футбол - видно не будет.
Остаток дня я просто прошагал по дороге, которая всё шла и шла вдоль леса. С другой стороны, было бескрайнее пустое поле.
Ближе к вечеру, впереди, я стал различать какой-то подъем, а далее - что-то фундаментальное, похожее на пирамиду с обрубленным верхом, но было это далеко. 
Зайдя в лес и выбрав поляну, решил устроиться на ночлег.
Странно, что меня не записали в демоны, после того, что произошло в городе, даже наоборот, Миротворцем назвали.
- Место, значит, такое. - Убедительно покивал я.
Достав гримуар, принялся за чтение.

        
      
Утро в лесу свежее и мокрое.
Я поднялся, встряхнул плащ, в который укутывался, разжёг костер. Дров я запас с вечера, не боясь снова стать дровосеком. Под каждым навыком отмечено, что получить его можно только один раз. Иначе, ходили бы сейчас по Оплоту страха водоносы, с шестью одинаковыми ачивками, отбиваясь вёдрами от монстров.
От такой мысли я сперва улыбнулся, а потом загрустил.
Всё же, хотелось телепортироваться прямо на главную площадь и…  Показать всем их старосту-зомби, а потом выхватить, сперва от местных, а далее от монстров, люлей, и так по кругу.
Жую бутерброд с ветчиной, запиваю молоком, и думаю, что в лесу выжить сложно.
Не, правда, я вчера на привале ставил силки. Тут такое дело - нет инструкции.
Закрепил намертво палку в землю, согнув, привязал к ней веревку, с петлей на конце. Воткнул вторую палку наискосок так, чтобы её кончик был в центре петли, насадил на него кусок хлеба.
Ждать пришлось недолго. Какой-то крупный гусь, подошедший за лакомством, просто стянул кусок хлеба и ушёл. Занавес.
Надо искать место, где меня будут кормить и любить. Не, любить - не надо. Кормить и уважать. Слишком уж слово «любить» имеет широкое значение, да...
Поев, я потушил костёр, пыхнул трубкой и пошёл к дороге. Утреннее солнце слепило глаза так, что теперь никакой «пирамиды» видно не было.
Получается, между локациями будут, такие вот, переходы. Хотя, сколько я прошёл? Километров тридцать, в первый день, да ещё, где-то столько же осталось до того места, что я увидел. В принципе, нормально.
Пирамида - тоже объяснимо, древнее сооружение для путешественника. Нейросеть берет информацию из глобальной сети. Пускай так, это лучше, чем заброшенное строение - в ней хотя бы крыс нет.
С такими вот, бредовыми мыслями, я шагал по дороге уже часов десять.
Шум со стороны леса выдернул меня из раздумий, что-то неуловимое промелькнуло на грани зрения. В следующую секунду, удар сбил меня с ног. Зомби взревел, но тут же, перевернувшись, отлетел метра на три в сторону.
Я думал, он тяжелее. - Мелькнула мысль.
Меня вдавило в землю.
Симпатичная девушка, с горящими глазами, мило скалилась мне в лицо.  Клыки не человеческие, - констатировал я. Выставляя перед ней пленку тьмы.
Да, я теперь умею в любой части своего тела выставлять щит. Оружие - только из рук. Стрелять, двигая тазом, так и не вышло. Честно - пробовал.
А вот, поставить слой дымящейся тьмы, могу усилием воли, в любой части тела.
Плёнку она продавила без особых проблем, лишь немного замедлившись, а спустя долю секунды я чувствую её кровь на своём лице.  Вижу, как сквозь шею проникает острие меча, который сзади в неё вогнал мой зомби-Элиан.
Оттолкнув тело, быстро вскакиваю на ноги и наотмашь, рублю по шее серпом.
Голова красавицы отделилась от тела и покатилась куда-то в сторону.
Белая дымка зависла в воздухе. Немного морщусь, но втягиваю её.

        
      

        
          «Вы поглотили душу Вампира.
        
      

        
          Переработать душу?»
        
      
По обыкновению жму «Да».

        
      

        
          Поздравляем! Переработка души прошла успешно.
        
      

        
          Принять навык «Вампиризм»?»
        
      

        
      
- О! Лечение в бою — это серьезно! - Улыбаюсь я, читая название навыка.

        
      

        
          «Поздравляем! Вы получаете навык «Вампиризм»
        
      

        
          «Вампиризм» - при укусе жертвы вы восстанавливаете жизненную силу в соотношении пятьдесят граммов крови — десять процентов жизни»
        
      

        
          Время восстановления: 24 часа.
        
      

        
      
- Вы шутите? Есть кого-то, точнее, пить?!
Я понимаю, навык поглощения души при переработке оной даёт возможность получить один из навыков жертвы. Это супер, есть подобные аналогии и в других играх. Но, пить кровь, укусив какого-нибудь кабана или волка... Это, конечно, перебор!
Со словами: «Жизнь заставит - не так раскорячишься», - принимаю навык и прислушиваюсь к себе.
Изменений нет. Людской крови не хочется, значит, всё в порядке.
Касаюсь тела вампира, забирая с него ключ.

        
      

        
          «Ключ.»
        
      
В описание сказано следующее: 

        
          «Ключ»
        
      

        
      
- Креативненько. - Разглядываю маленькую, скорее, отмычку от китайского замка, чем полноценное приспособление, для открывания дверей.
          Следующая находка, а точнее мысль как её использовать дала некоторую надежду. У вампирши в поясной сумке были склянки с кровью. В луте они не появились, а вот вытащить их по старинке у меня вышло.
Открыл одну из ёмкостей, понюхал и получил уведомление что это кровь человека. Вспомнил вчерашнее прочтение гримуара и использовал навык «преследование».
 Идея была следующей, эту кровь где-то взяли и даже если хозяин этой жидкости сейчас прикопан на погосте, то в теории направление к нему, я получить должен. В случае если меня отправят назад в Оплот, я не пойду, а вот если направление будет иным, то стоит проверить, ведь мне же надо найти хоть какое-то поселение.
 Появилось стойкое чувство направления, которое вело меня в поле.
На эмоциях после боя, не задумываясь, пошёл в нужную сторону.
 Через пару часов правда, в голову пришла мысль, стоило ли так спешить. От леса ушёл уже достаточно далеко, а вот куда я иду непонятно. К тому же поле не заканчивалось и тянулось до самого горизонта.
 Шум воды, а потом и широкая река, появились передо мной очень неожиданно. Спуск к воде был крутым и тут всё что можно было придумать, это аккуратно сложив одежду, сигануть с обрыва. Решил двигаться против течения, так как по течению это в сторону Оплота, а туда нам не надо.
Если меня сюда привело умение, то брод должен быть, его не может не быть. Люди же должны были, каким-то образом выходить на дорогу и вообще, пересекать реку.
В очередной раз поддавшись своей железной логике, я двинулся вдоль обрыва, попутно глядя на воду. 
Вообще попав в виртуальный мир, первое что я заметил это ощущения. Тактильность как в реальной жизни, чувствую влажность и запах каких-то трав, растущих под ногами. Летает мошкара, норовящая забраться, во все не закрытые места. Можно очень быстро забыть, что ты в мире виртуальном. И весь игровой опыт, заканчивается в тот момент, когда ты не за экраном монитора, а смотришь в глаза существу, которое собирается тебя убивать.
Кстати, про убивать, в описании о воскрешении, я нашёл только одну строчку, говорящую о том, что оно будет. А что со мной произойдёт после моей игровой смерти, не ясно абсолютно.
 Наконец, ночью, я увидел небольшое строение на той стороне реки, оказавшееся водяной мельницей. Там же был спуск к воде и вполне себе прочный, навесной мост, через реку. 
 Заглянув внутрь мельницы, понял, что тут давно никого не было. Сыро, темно и очень неуютно, везде пыль, грязь, в углу пара мешков, на которых крыс было столько, что я аж отпрянул. 
 Немного отойдя от мельницы, я увидел несколько телег, стоящих на краю начинавшейся дороги, которая уводила куда-то вверх. Не оставалось другого варианта как двинутся по ней, ночевать около воды и тем более вблизи такой кучи грызунов, я не решился.
 Пройти пришлось ни более километра, я уперся в остовы домов, спускаясь в очередную низину. Вообще дорога тут шла не по ровному полю, а от холма к холму.
Эта деревня, а точнее то, что от неё осталось, раньше была не маленькой. Несколько улиц, огибающих главную площадь, какая-то мастерская, сделанная из камня, видимо столярная, с наваленными около неё заготовками под мебель и рядом такой же дом из камня, где я увидел несколько сгнивших лодок. Деревня видимо была рыбацкой. Это были единственные строения, которые сохранились. Больше каменных сооружений не наблюдалось. 
 Меня привлек свет, который был с противоположной стороны деревни, на возвышении.
Как только я пересёк остатки частокола и формально вошёл в деревню, выскочило оповещение, сообщавшее о том, что я дошёл до конечной точки своего маршрута и человек, которого я преследую где-то неподалеку. Значит живых людей найти не вышло, пока по крайней мере.
 Подумав минуту, все-таки пришёл к решению, что стоит проверить тот источник света. А не останавливаться тут на ночлег, хоть и была глубокая ночь. Спать пока не хотелось, да и не понятно было, что произойдёт при переутомлении.
 Дойдя до противоположного края деревни, я увидел строение. Высокий каменный дом, два этажа и мансарда, ярко освещенный какими-то фонарями. Окна также были полны света и пару раз, в них мелькнуло какое-то движение.
Давно покинутое людьми поселение и дом, в котором жизнь бьёт ключом, судя по освещению по крайней мере. Я понимал, что вряд ли, там встречу счастливых людей из деревни, которые решили построить коммунизм на отдельно взятой территории. Но посмотреть стоило. Аккуратно пригибаясь, я двинулся вдоль дороги, наметив высокое дерево рядом с воротами, первой вешкой своего маршрута.
 Приблизившись вплотную, заметил распахнутую калитку рядом с воротами и не останавливаясь направился во внутрь. Небольшой садик с цветами и выложенные кирпичом дорожки, резко контрастировали с увиденным мной в самой деревне. Сомнений не было, что в доме были жильцы, голоса и смех, доносившиеся до меня, говорили о происходящем внутри веселье. Желание заглянуть в окно, пересилило здравый смысл и я, почти по-пластунски подобравшись к крыльцу, обогнул ступеньки и потянулся к распахнутому окну.
Крик, который услышал в следующую секунду, заставил меня выматериться. Обернувшись, я увидел стоящего на крыльце Элиана, просто забыл о нём и не оставил у ворот. 
 Не думая, приказываю зомби атаковать возникшую в дверном проёме женщину, так как вижу, что она пригибается и начинает шипеть. 
Элиан удивил, в два прыжка приблизившись к своему оппоненту, он нанёс удар гардой меча в распахнутую пасть твари, Заблокировав своим телом входную дверь. Шум внутри сообщал, что местные кровососы бросились на помощь подруге, а это были именно они.
Глядя на происходящее, мысль была одна, как туда попасть? Элиан сдвинуть их не мог, чтобы я протиснулся внутрь через дверь. Жизнь моего зомби, была на отметке 70%. 
Окно. Пришедшая мысль заставила подпрыгнуть.
Влезть в него я старался максимально быстро, от чего чуть не распластался на полу в комнате. Оценив ситуацию, понял, что вариантов не много, материализовал в руке серп и со всей силы ударил стоящего ко мне спиной, взрослого мужчину. К моему удивлению, голова не скатилась как в первый раз, а серп врубился максимум на пару сантиметров. Резкий разворот и я отлетаю метра на три, плюхаясь на диван, который так удачно оказался на пути. Глаза моего противника горят каким-то золотистым цветом, на руках что-то среднее между когтями и нарощенным женским маникюром. Лицо перекосила гримаса, видимо мой удар всё же был для него болезненным. За его спиной вижу, что Элиан всё же смог пропихнуть вампиров и пройти сам, попав на оперативный простор. Всего кровососов было пять. Мне я так понял достался главный. Остальные выглядели, просто как люди, без когтей и ростом, не два метра. От наблюдений меня отвлёк рык. Вампир резко приблизился и замер, втягивая носом воздух.
- Дочь. Прошипел он.
- А, та милая девушка что я встретил днём? С ехидством уточнил я.
Ярость в его рёве пригвоздила меня к дивану. Я физически не мог двинуться. Перед глазами поплыли образы какого-то помещения, вот я стараюсь сделать каменное лицо, чтобы никто не понял, как мне сложно выполнять свою работу, потом в комнате, я буду ненавидеть себя за свой поступок, но пока я должен быть холоден и отстранён, а ещё я женщина. Что?
Встряхнув головой и решив, что это из - за его ментального пресса, резко вскакиваю. Внутренняя ярость захлёстывает с головой, вижу округлившееся глаза этого переростка и его рывок в мою сторону, мы находимся лицом друг к другу. Наношу удар серпом в место, где вижу его мерзкую морду, рассекаю воздух и получаю удар под дых, который выбивает из меня 90% жизни. Интуитивно делаю из серпа копьё и бью им в сторону откуда пришёл удар, чувствуя, как что-то протыкаю. Рёв боли заставляет меня улыбнуться. Вампир сбавляет скорость и отскочив на пару метров, валится на пол с пробитым предплечьем, в котором я вижу дыру размером с кулак. Опускаю глаза и понимаю откуда она взялась, держу я не совсем копьё, скорее дротик в полметра длиной, а вот толщиной с мою руку. Резко вскидываю его для броска и со всей силы метаю в сторону твари. Попал я точно в грудь. 
Вампир даже не дергался, он просто застыл, глядя на меня с испугом. Я опустился на стул, который каким-то чудом не перевернулся во время нашего боя и понял, что не могу поднять рук. В процессе сражения, было ощущение что я становлюсь намного быстрее и сильнее, там не было времени задумываться и скорее я бы списал это на адреналин, будь я в реальной жизни. Но так как это виртуальный мир, такое усиление немного напрягало, учитывая, что это не в первый раз. А этот откат после боя подтверждал, что, что-то странное со мной творится в моменты наивысшей опасности.
Я помнил ещё о четверых противниках и понимал, что я уже не боец. Нас просто сейчас съедят. Но нет, после смерти вожака, остальные вампиры начали буквально подвывать и отступать к лестнице второго этажа, их преследовал мой отважный зомби, который был весь в укусах с 8% жизни.  Противников кстати осталось двое, девушка в которую он влетел в начале, лежала у самой двери, второго кровососа он зарубил буквально пару секунд назад. 
- Элиан, брось их. Скомандовал я.
Вампиры, увидев, что зомби отходит и открывает им путь к двери, ринулись туда. Только тут заметил, что они держаться на морально волевых, Элиан неплохо потрепал их. Я криво усмехнулся и прокричал что-то между виктори и матерным русским. Внутренняя пружина начала раскручиваться.
 Просидев пол часа, я понял, что могу встать. За время пока восстанавливался, Элиан по моему приказу, патрулировал первый этаж. В доме мы остались одни, а значит теперь самое приятное, мародёрка.
Как ни крути, но я в первую очередь игрок. Облазив весь холл, нашёл немного фруктов, свечи, долго думал глядя на картину, но решил оставить её тут. На втором этаже, в первых трех спальнях не было ничего путного, кроме кучи зелий и каких-то бумаг с цифрами в одной из комнат, где по всей видимости жил вожак. Зелья в основном были на восстановление жизни, пару зелий невидимости и одно странное зелье таланта, я догадывался что это, но пока не трогал. Зайдя в крайнюю комнату этажа, я попал в какую-то казарму, оружие по стенам, деревянная кровать, пару тумбочек. Оружие при взятии, оказалось просто декором, больше уже на автомате обшаривая комнату и не рассчитывая найти что-то ценное, открыл тумбочку и улыбнулся.
Небольшой переливающийся ларец. Внимательно осмотрел скважину, потом достал подобранный мною с первого вампира ключ и вставив его, повернул.
Внутри лежал массивный перстень с черным камнем и мошна с монетами.
Взяв мошну, у меня выскочило системное сообщение о том, что я получил сто пятьдесят золотых. Следующим был перстень, я сфокусировался на нём:

        
      

        
          Перстень с Нуумитом.
        
      

        
          Прочность 25000/25000
        
      

        
          Уникальный
        
      

        
          Свойство: неизвестно
        
      

        
          +1% к максимальному количеству жизней персонажа. Дополнительное свойство: неизвестно.
        
      

        
          +15% к исцелению жизней персонажа, из любых доступных источников.
        
      

        
      
Интересная безделушка, надел кольцо на палец и зашагал вниз. В холле заметив белую дымку возле тела убитого вампира, попробовал её втянуть.

        
      

        
          Внимание!
        
      

        
          Вы уже владеете навыком этой расы.
        
      

        
          Внимание!
        
      

        
          Вы уже подняли спутника.
        
      

        
      
Понятно, не более одного навыка от каждой расы и один зомби. Не убер плюшка. Подумалось мне.

        
      
Выйдя из особняка, я заметил, что уже светает, задерживаться дольше нельзя.
Пройдя деревню, начал подыматься на холм с противоположной стороны и в этот момент системное сообщение оповестило что достигнут первый уровень усталости, скорость передвижения снижена на 25%.
- Неожиданно. Проговорил в пол голоса, заметив, что значительно замедлился.
Когда я вышел на дорогу, к месту, где встретился с девушкой вампиром. Солнце было уже в зените.
Уровень усталости поднялся до двух и скорость передвижения упала на 50%, а реакция упала на 15%.
Пора устраиваться на отдых.
   Гримуар начал приносить плоды, реально, руками применил то, что узнал из этой книги.
Я свил гнездо.
Взял тонкие ветки, пропустил между толстых, по кругу, ещё и ещё, установил конструкцию на дереве.
В итоге, вышла вполне сносная лежанка.
Честно, боялся, что придут вампиры. 
Зомби оставил охранять внизу.
Достал дымящийся кусок мяса, приятный бонус. Продукты не остывали и не портились в инвентаре
В общем, мужик на дереве, сидит на ветках, прижавшись спиной к стволу, ест кусок мяса, завернутого в капустный лист. Магия.
Проснулся только следующим утром. И чудо, я был всё ещё на дереве, рука, правда, свисала. 
Спускаться не стал, позавтракал прямо тут.
Закончив завтрак, вышел на дорогу и решил во что бы то ни стало, дойти до пирамиды впереди, да и оставалось тут часа три пути.
Ближе к обеду, я смотрел на крутые ступени, которые, казалось, уходили в небо, и думал:
- Что будет если соскользнуть, пройдя процентов девяносто пути? Ну, не могу я, с серьезным лицом героя, бежать навстречу опасностям. Не воспитали во мне этот доблестный лик.
Страшно. И шутки, соответствующие, лезут в голову.
Начал подъем.
Когда оставалось совсем немного, ступеней двести-триста, а прошел уже шестьсот с чем-то, в какой-то момент я сбился со счёта.
Стала видна голова непонятного существа, ящер, мне так думается. Наверху, видимо, есть площадка, где стоит большой ящер.
Его не было видно снизу, только пирамиду.
Преодолев лестницу, я что называется, подвис. Статуя женщины, одетой в длинное платье, похожее на вечернее, и сандалии. Сидит в седле, закрепленном на спине ящера. Такого, классического, ездового ящера, бегающего на двух ногах. А вся эта композиция, метров пять, высотой.
Её нельзя было не заметить снизу, странно.
Подхожу и касаюсь морды животного.

        
      

        
          Нона — Богиня судьбы.
        
      

        
      
Появившееся системное окно заставило вздрогнуть. Вот, только не с богами, чтобы было связано, только не с ними! Мелькает запоздалая мысль

        
      

        
          «Желаете определить свою дорогу в этом мире?»
        
      

        
      
Мысль о том, что я ищу куда податься, позволила легко согласиться на авантюру

        
      
Жму «Да».

        
      
Пол пропадает под ногами, и я лечу вниз. Наступает темнота.

Глава 5


        
          Глава 5.
        
      

        
      
Нона горделиво вошла в Звездный зал.
- У них будет ребёнок! - Закричала она, и бросилась на шею к Дециме.
- Дай ему долгую жизнь, сестра. Они два года мечтали о малыше.
- Ты уже видишь его нить? - Спросила Децима.
На пороге появилась Морта, и разговоры стихли.
Нона и Децима были юными Богинями, обе любили помогать людям и обе побаивались Морту, хотя и были её младше всего на два года.
Слишком уж она была строга. Даже не так. Она имела какую-то внутреннюю силу, от которой становилось не по себе.
Хотя, может, тот груз, что был на Морте, её тяготил так сильно, что это чувствовали окружающие, сестры не знали, но не хотели бы оказаться на её месте.
Нона видела нить жизни каждого человека. Она являла собой рассвет и, цепляя новые и новые края нитей, начинала их аккуратно укладывать на веретено, которое когда-то ей было вручено самим Верховным.
Децима же, смеясь и играючи, касалась нитей своим посохом, и те приобретали цвета. От золотистого - долгожителя, до серого - когда человек уходил в детстве.
Они всегда были неразлучны. Грустили и радовались вместе.
   Но, когда приходила Морта, все разговоры стихали. Её кинжал, источающий тьму, не раз приводил сестер в ужас.
Морта просто разрезала нити, и молча уходила к себе. Да, она избавляла многих от мучений и боли, но забирать жизни, с таким каменным выражением лица?!
Сейчас был один из тех случаев, когда Морта держалась за рукоять кинжала.
Подойдя, она обратилась к Ноне:
- Покажи мне нить будущего ребенка. 
Глаза Ноны стали мокрыми от слёз. 
- Морта, он долгожданный, они о нём мечтали.
- Ты вмешалась в естественный процесс жизни и смерти. Лишняя душа. Правда, не понимаешь, к чему это может привести? -  Вскричала Богиня.
Децима встала рядом с Ноной:
- Морта, один ребёнок не принесёт ничего плохого. 
Две Богини, сжавшиеся, но решительно настроенные, стояли на своём.
Морта приподняла бровь, усмехнулась, и направилась к выходу.
Эта маленькая победа не радовала ни одну из Богинь. Децима молча смотрела на Нону и не знала, как быть, в такой ситуации.
Нарушен естественный круговорот людских душ. Каждый из ныне живущих отойдёт в мир иной, ровно в отведенный ему час, веретено прокрутится один оборот, зацепив новую нить родившегося младенца. 
Всегда ровное число нитей на площадь веретена, всегда цельный поток, без единой соринки. И так было не одну тысячу лет. 
Сейчас же, дуальность мира нарушена. 
Есть брешь, и кто может ею воспользоваться, Децима не знала.
- Нона, а чем это может грозить?
Нона, замявшись, нервно засмеялась и сказала:
- Просто не думай об этом, ничего не случится. Семьдесят-восемьдесят лет жизни этого ребёнка, и всё вернется к балансу.
Посмотрела на сестру.
- Я не могла иначе, Дец. Я хотела помочь этой девочке.
Пятнадцать лет назад Нона, в образе местной жительницы, прогуливалась по какому-то поселению. Она не запоминала их названия - а зачем? Названий много, мест много, люди везде одинаковые.
Вдруг, до слуха Богини донёсся лай и девичий писк. Нона ускорила шаг, направившись по улице, в сторону звука.
Маленькая девочка держала в одной руке котёнка, второй она старалась зацепиться за край сарая, чтобы не упасть с забора, куда забралась, спасаясь от стаи собак.
- Брось, брось! - Кричали какие-то мальчишки, кидая в девочку камни.
Нона смотрела равнодушно - такое она видела часто. Добрые сердца маленьких людей, да жестокость их сверстников.
Это относилось и ко многим другим случаям. Герои, и предавшие их подлецы. Чистые помыслами простаки, и пользующиеся этим хитрецы. Много, очень много историй она видела, ведь наматывая их линии жизни, она знала всё, что происходило с человеком.
Девочка подняла глаза и встретилась взглядом с Богиней. Боль, отчаяние и решимость хлынули бурлящим потоком в сердце Ноны. 
Да, знать эти истории или видеть, вот так, взгляд человека в беде - разные вещи. Губы женщины сжались в злую нитку. Она махнула рукой, тут же собаки, скуля, побежали вдоль улицы.
Мальчишки, видя, что их ничто и никто не защищает от возможного гнева, со стороны этой сумасшедшей, на заборе, также ретировались.
Девочка ещё какое-то время посидела, балансируя, на заборе, потом аккуратно спустилась, ставя ноги на жерди, которые шли вдоль всего забора в два ряда.
Погладила котёнка, и посмотрела на Богиню, губы шевельнулись:
- Спасибо!
Хоть их и разделяло метров тридцать, она поняла, что сказал ребенок. 
Долгими вечерами Нона наблюдала за бледно-зелёной нитью.
Тридцать-тридцать пять лет жизни, Виктория.
Она хорошо её изучила, и точно знала, скольким людям та помогла, к своим двадцати годам.
- Странно. - Думала Богиня. - Нет отблеска героя на нити, нет особого отлива, цвета стали, как у людей благородных.
Обыкновенный набор качеств, да недолгая жизнь. Откуда берется этот упрямый взгляд, эти сжатые губы, безбашенная целеустремленность? - Нона не понимала.
Она знала, что уже два года Виктория мечтала о ребёнке, со своим женихом. Как только ей исполнилось восемнадцать, они обвенчались, их нити стоят рядом.
Нона долго готовилась, и вот, настал день, когда она немного распустила нить Виктории, отделив от него волосок, начала его накручивать поверх крайнего ряда. И через несколько дней, Виктория забеременела.
Сейчас же, после вопроса Децимы, она чувствовала свою вину перед сёстрами. А что, если она всех подвела? Перед глазами стоит та девочка с котёнком.
- Нет, я правильно сделала, что помогла ей! - Богиня, на манер Виктории, сжала губы, потом поняла, что сделала, и рассмеялась. 
Эта молодая девушка изменила целого Бога.
Прошло две недели с того разговора в Звёздном зале.
Всё шло своим чередом. Нона смотрела на веретено, стоящее на подставке у окна.
Децима что-то плела из пространства вокруг.
Вообще, Звёздный зал имел это название потому, что его окружало пустое пространство космоса, с его вкраплениями ярких искр. Это было красиво всегда и, независимо от настроения.
Возглас Ноны отвлёк сестру от её занятия. Та встала, подошла к веретену, по которому струилась нить тьмы, вставая в новый ряд, созданный Ноной.
- Тьма, такая же, как у Морты, только запах другой. - Пробормотала Децима.
Они переглянулись и похолодели.
Создания ночи вплетались в их круг перерождения, увидев лазейку.
Они знали этот запах - отец Морты был одним из Богов ночи. Они - сводные сёстры.
За первой нитью появилась вторая, третья, и скоро уже весь новый слой на веретене стал черным, кроме одной лишь нити, в центре.
Децима схватила посох, и коснулась им ряда. Раздался разряд. Тело Богини безвольно осело на пол.
Нона, с круглыми от ужаса глазами, смотрела на мертвую сестру.
Сзади послышался шум. Вбежала Морта и, бросив свой кинжал, отбила летящее в Нону копье тьмы.
- Уходи! - Закричала Богиня смерти, преображаясь на ходу, и окутываясь темной дымкой.
Нити уже не наматывались, они отцепились от веретена и развиваясь, как змеи, ударяли об пол.
В местах ударов, появлялись всё новые и новые твари ночи. Они были полубогами, или сущностями, близкими к этому. Богиня справилась бы и с десятком таких, но их было больше на порядок, и они прибывали.
- Нона, уходи отсюда! - Повторила Морта. 
Та замотала головой, и упрямо стала шарить на шее, в поисках свистка.
Кнарх появился бесшумно. Её ездовой ящер. Оценив ситуацию, он быстро встал перед хозяйкой, заслонив её от опасности.
Сбоку послышалось сопение. Лицо Морты исказила странная улыбка. Богиня атаковала.
Несколько тварей просто взорвались веером брызг. Дымка, окутывающая её, расширилась, образовав полукруг, с диаметром метров десять, в котором оказались обе Богини и ящер.
Твари ночи имели странный вид. 
Осьминоги, кентавры, непонятная масса конечностей, несколько глаз на палочке, и куча шевелящейся слизи.
Был, среди всего этого безумия, мальчик, на вид, лет двенадцати, который танцевал, да смеялся.
- Бог. - Подумала Нона. - Его вид её не обманет. Боги ночи безумны, в большинстве своём. Но, это их преимущество, так как благодаря этому, силу они набирают, любого окраса.
Морта тоже его заметила. Сменив вектор своих атак, она бросилась к Богу.
Он просто замер, а затем, толкнул Морту рукой. Страшный удар о стену тела Богини заставил пол заходить ходуном. Она была ещё жива.
Нона, как будто опомнилась, бросилась к посоху Децимы. Ящер ударом хвоста отбросил какую-то тварь, что кинулась наперерез женщине.
Хватая посох, стараясь не смотреть на тело сестры, наполовину погребённое под слизью, Нона выкрикнула слово силы, и энергия, хранившаяся в камне на вершине артефакта, выплеснулась, широким лучом вперед.
Зал полностью очистился, только танцевавший мальчик стоял, окутанный чем-то дымящимся.
Это были крылья.
- Бог второго порядка. - Пробормотала Нона, а в следующую секунду, в неё полетели тысячи мерцающих игл.
Её спасли такие же крылья, но больше, и приятно пахнущие.
- Сестра. - Пронеслось в голове. Нона обернулась, и слезы потекли градом.
Морта стояла на полусогнутых ногах, крылья силы закрывали их обеих.
- Уходи. - Прошептала она, и улыбка появилась на её губах.
А потом, Нона осознала, что летит в пустоте. Рядом её ящер. Вот она дотянулась до него, забралась в седло.
- Морта улыбалась. - Прошептала Богиня.
Только сейчас пришло осознание того, как сильно о ней заботилась старшая сестра.
Она пожертвовала собой, вместо того чтобы уйти. Крик отчаяния вырвался из груди, и растаял в пустоте.
Нона не знала, сколько продолжался её полёт. Сил почти не было. Старалась не спать.
Но вот, почувствовала жизнь, на одной из искр. 
Последние силы ушли на то, чтобы дотянуться до живительного тепла. 
Нона огляделась. Она была на скале, за ней было какое-то строение. Посох, она окутала защитной плёнкой, отправив в другое измерение. Такую же плёнку наложила на себя и, глядя на степь, погрузилась в сон, понимая, что, окаменев, она может не один миллион лет восстанавливать силы.

        
      
- Нона, дурочка, зачем? - Шепчу, ещё не придя в себя.
Сознание медленно возвращается, чувствую щекой холодную поверхность, ощупываю руками вокруг себя, и открываю глаза. 
Мощённая щербатым камнем дорога, достаточно широкая чтобы по ней могли разъехаться пару машин. Над головой своды пещеры.
Впереди дорога, изгибаясь уходила в проем в стене. Сзади прямая полоса факелов, уводящих куда-то вдаль.
— Вот так так! Это меня ящер, что ли, так в землю вбил?!
Подымаюсь, отряхиваясь, не особо размышляя, иду к повороту, так как оттуда слышится шум воды.
Увиденное благополучно вернуло мой нервный тик.
Я стоял на возвышении, смотрел на город. Его шпили уходили высоко вверх, подымаясь, я полагаю, над поверхностью земли, так как потолка не было.
С противоположной, от меня, стороны был водопад. Создавалось впечатление, что он завершается прямо в городе. Но, судя по реке внизу, до стен он не доходил. Многообразие зданий заставило меня застыть как вкопанного.
Откуда? Пронеслась мысль.
Эльф, метрах в пятидесяти от меня, что-то воровато прикрывал на телеге.

Глава 6


        Глава 6.
      
Подошёл я неслышно.
- Ты что тут делаешь? - На мой вопрос Эльф подпрыгнул так, что успел в воздухе развернуться на сто восемьдесят градусов, состроив невинную физиономию, а разглядев меня, замер.
Мы смотрели друг на друга, наверное, с минуту.
- Человек? - Эльф недоверчиво обошёл меня сбоку и, зачем-то, посмотрел на мой затылок. 
- Человек. - Констатировал я.
А после повторил его действия, осмотрев эльфа со всех сторон.
- Эльф. Ты что там прячешь? — Спросил тоном начальника, решив окончательно его смутить.
- Да, там ничего такого... - Начал, было, оправдываться он, но я уже сдернул с телеги брезент.
Картошка.
— Это еда сверху, господин. - Промямлил тот.
Мне стало очень неловко. Не люблю я вот это пресмыкательство. Явно переборщил, и теперь ругал себя. Чтобы это скрыть, небрежно натянул брезент обратно и сказал.
- Довези до города.
- Да, конечно. - Эльф засуетился.
Было не по себе, непонятно что это за поселение и как оно тут появилось.
Ехать в телеге оказалось комфортно. Не трясло совершенно.
По мере приближения к главным воротам, стали всё чаще встречаться жители города.
Эльфов было много, и выглядели они по-разному. В отличие от первого поселения, что я увидел в этом мире, где все были одеты идентично, максимум отличаясь оттенками цветов одежды. Тут с этим было всё, с точностью, до наоборот.
В проезжающих мимо прогулочных экипажах сидели симпатичные эльфийки, в легких нарядах, почти всегда - в сопровождении кавалеров. 
Шли группы охотников и, помимо одежды цветом под стены пещеры, с кучей карманов, у каждого из них было по длинному луку. 
Рыбаки, работники плантаций, или что-то очень похожее, на них, и прочие, прочие.
От разнородности толпы, начало пестрить в глазах.
Подъехали к городу. Очередь на въезде была небольшая, но я решил не ждать, попрощавшись со своим попутчиком, направился к калитке, куда входили те, кто шёл пешком.
Подойдя вплотную к стене, увидел всплывшую надпись:
««Эторос» — город эльфов».
- А тут, сразу с названием... - Проговорил я, вспоминая мой прошлый опыт посещения вымершей деревни.
Стража во внутреннем помещении, между внешним периметром, и входом в город, смотрела на меня безразлично.
- Человек? - Спросил один из них.
Я кивнул.
Он достал какую-то печать, и прижал к тыльной стороне ладони, моей правой руки.
— Это что? — Поздно спохватился я.
- Гостевая метка. Проходи. 
Я улыбнулся, не зная, как надо на это реагировать, и вышел через дверь, на которую указали, не заметив мужчины в углу караульной, который провожал меня пристальным взглядом.
Цветы, очень много цветов. Клумбы на перекрёстках, палисадники у домов, горшки с цветами, подвешенные к фонарям.
- Дети леса. - Хмыкнул я, и тут же получил удар в бок. 
- Мы - пещерные эльфы. - Наставительно сказала женщина с ведрами.
- И миролюбивые. - Прошипел я, потирая ушибленное место.
Эльфийка в ответ улыбнулась, и вышло у неё это достаточно мило, и по-доброму.
— Вот и верь им после этого... — Пробормотал я ей вслед.
Попадание в такой город, точнее в такое место как это, не хотело укладываться у меня в голове. Двигаясь по улице, недоумение нарастало. Как в мире, где должен быть один город, появилось такое крупное поселение эльфов. Ладно допустим я открыл новую локацию и их сразу прорисовало перед моим прибытием? Тогда сколько я провалялся на той мостовой, месяц? И раз тут есть эльфы, то кого ещё я могу встретить? 
Забивая голову вопросами, которые посыпались как из рога изобилия. Я не заметил, как обстановка изменилась и начался квартал мастеров. 
 Почему я не посетил учителя на самом старте? Мелькнула мысль, когда разглядывал вывески домов. 
- Потому что их там скорее всего не было. На глаза по крайней мере ничего такого не попалось.
 Головастики из «Лимба», если вспомнить их лекцию в том амфитеатре, хотели ограничить наши возможности по созданию умений под себя, загнав всё в определенные рамки, как уже произошло с начальными навыками из гримуара. Там если задуматься всё необходимое да, но при этом при всём, убивает уникальность абсолютно. Теперь вряд ли появится игрок, использующий в качестве оружия цветы или деревья. А ведь такое, вполне могло быть. 
Выдохнул и успокоившись вошёл в дом, с анатомическим значком на вывеске.
- Человек? Вот уж не ожидал! - Эльф средних лет, оторвавшись от книги, пристально на меня посмотрел.
- Сам в шоке! - Честно признался я, и продолжил, - Я ничего не знаю об этом мире. Вы мне поможете? Сказал стандартную, как мне казалось фразу, для начала обучения.
Эльф осматривал меня пару секунд, затем, недоуменно спросил:
- А почему вы решили, что я что-то знаю об этом мире? Я прожил в городе с самого детства и всё, что я изучал, это - информация из книг о представителях разных рас.
- Дааа! - Подумал я, и улыбнулся, чутье не подвело. - Характеристики.
А в слух произнёс.
- Я не знаю, на что способен, какими силами обладаю.
Эльф задумался и начал говорить:
- «Сила» - отвечает за твой удар или толчок, вне зависимости, к чему ты её прилагаешь.
- «Ловкость» - влияет на твое проворство и умение быстро реагировать.
- «Телосложение» - отвечает за то, сколько ты сможешь выдержать ударов, или поднять веса.
- «Харизма» - влияет на отношение людей к тебе.
- «Интуиция» - влияет на верность принимаемых решений.
- «Интеллект» — это твой ум.
- Последнее, но не по значению, и самое загадочное, что есть в разумном существе, это:
   - «Воля» - она отвечает за работу с астральным телом, и воздействием на мир.
Я открыл окно персонажа и выругался. 
Теперь, характеристики стояли на своих местах. Больше никаких пустых строчек. Но они не имели цифр или других обозначений. Просто, тот же перечень, что и минутой ранее озвучил эльф. Наведя глазами на любую из них, я вижу описание, и везде приписка: «+3»
- Ты, конечно, понимаешь, что такие описания характеристик разумного условны?
 Он вопросительно на меня посмотрел и, не дождавшись ответа, продолжил:
- Ты можешь развивать себя в чем-то одном, к примеру, таская воду, по сто вёдер в день, или во всём сразу, отправившись покорять горные вершины, но суть будет одна. При должном упорстве, ты будешь развиваться, будешь лениться - останешься на месте.
Вышел я из дома со смешанными чувствами.
- Для него - не знаю, но для меня это - игра. И все игровые условности тут соблюдены: в виде интерфейса, рюкзака, различных окошек, бара жизни. Но, как быть с характеристиками? Ведь они делают меня сильнее; ладно хотя бы, умения есть. Получается, развитие характеристик это, прыжки по деревьям, да таскание валунов. Хотя, нет, я — маг, воля вот что мне надо.
Пробежав глазами по вывескам, отметая различные мечи, щиты и горшки с цветами, я, наконец, увидел круг с разноцветными полосами, в каждой из которых был значок с рисунком на манер моего дровосека, и направился туда.
Не ошибся и во второй раз, за что тут же похвалил себя, учитель навыков. Но, как выяснилось, научить он меня ничему не может, не считая огородничества.
Я же, в свою очередь, предложил ему «Завет правильной жизни», чем крайне заинтересовал эльфа.
Сошлись на ста золотых.
 Отдав гримуар, я получил неожиданный подарок, эльф рассказал мне, как работают некоторые из моих же навыков, ознакомившись:

        
      
Телепорт
Пространственное умение.
Время произнесения: от 15 секунд.
Время перезарядки: 24 часа.

        
      
Скачок
Пространственное умение.
Время произнесения: 0.1 секунды.
Время перезарядки: 3 минуты.
Радиус применения: 20 метров.

        
      
С его слов, в гримуаре описание было не полным, но он почувствовал, как ими пользоваться.
Получается книга была базой, и то, что уже изучил может измениться, интересно.

        
      
Шёл я в поисках трактира, весьма довольный. 
Вообще навыки, полученные из книги, и вампиризм, не занимали окошек ачивок. Слева снизу появился небольшой полупрозрачный шар, когда я думал о каком-то из заклинаний, а память у меня, я так понял, абсолютная, оно там высвечивалось, становясь доступным к применению.
При скачке, я смешно вскрикивал что-то вроде: «Оп!». Перенесло меня, правда, в чей-то дом, зато, теперь я знаю, что преграды - не помеха, а вот хозяева дома, убегать от них мне пришлось минут десять.
Выйдя на широкую мостовую, я направился к трехэтажному зданию, блюдо на вывеске которого, выглядело аппетитно.
- Два золотых за ночь. - Сказал бармен и, получив три, принёс мне большой кувшин с вином, и ключ от номера.
Я праздновал. Еды было ещё много. Её я разложил на столе, налил вино и, поздравив себя с возможностью спать на кровати, залпом выпил.
От напитка пахнуло цветами., принюхавшись, допил стакан и откинулся на стуле, прикрыв глаза.
Уже поздней ночью, осушив до дна кувшин, набивая трубку, я размышлял о том, что этот город меня действительно удивил.
Но, почему эльфы, а не люди?  Хотя, думать на эту тему совсем не хотелось.
Выбив из трубки остатки табака, убрал её в сумку, улегся на кровать, и заснул.

        
      
Сижу на опушке леса, упершись спиной о дерево, луна даёт достаточно света, чтобы видеть деревню внизу. 
Странный сон.
— Это - не совсем сон. - Женский голос, с оттенком веселья, раздался справа, его я узнал сразу.
Нона подошла и села рядом.
- Не ожидал?
Я молчу. 
Девушка положила голову мне на плечо.
- Твоё астральное тело пахнет почти как у Морты. - Грустно прошептала она. - Когда ты заметил меня под плёнкой, я обратила на это внимание. Первое живое существо за двенадцать тысяч лет, которое меня увидело. Я не могла не прийти к тебе, ты меня заинтриговал. - Девушка быстро развернулась, очутившись у меня на коленях. - Ты же не прогонишь женщину, ночью, в лес? - С улыбкой спросила она, и прильнула к моим губам.

        
      
Проснувшись утром, я светился, как начищенный золотой. Идиотская улыбка не сходила с губ.
Моя рациональная составляющая твердила, что я в виртуальном мире, во сне, занялся любовью с бестелесным телом богини.
Но, мне было плевать на все разумные доводы.
В промежутках, мы успели с ней поговорить, и теперь я знал, что в этом мире есть несколько измерений.
Сколько точно, Нона не знала, но нужное нам было досягаемо.
«Эфирный план».
Место вполне осязаемое, со своей флорой и фауной. Там есть и разумные жители. В основном, пикси, но, встречаются и гоблины.
Мне нужно попасть на Плато Удачи, и там, в расщелине, на южной стороне, сокрыт посох Децимы.
За прошедшие тысячи лет он восстановился, и с его помощью, я смогу вернуть силы Ноне.
К эльфам, кстати, меня отправила она, среди них есть её последователи. Богиня приходила к ним во снах, и смогла собрать неплохую паству.
Я теперь её жрец. Первый в этом мире. Других она не посвящала в сан, не подходили по качеству как выразилась богиня.
Что с этим всем делать, я не знал. 

        
      
Пути в то измерение Нона не видела, с чего мне начать - тоже не представляла.
Наш с ней разговор на эту тему, не привнес ясности.
- Поспрашивай. - Сказала она.
Пойди туда не знаю куда, принеси то не знаю что. Прям сценарий классической сказки.
Я улыбнулся.
- Что даёт мне жречество?
- Теперь ты можешь пользоваться силой трёх Богинь. Её много вокруг, сама жизнь — это наша сила.
На этом разговор закончился.
- Я могу эту жизнь выпить, вгрызшись, кому-нибудь, в руку или ногу. Пока, мои возможности на этом заканчиваются. Подумал я вслух, про свой вампиризм, вспоминая её объяснение.
За завтраком долго принюхивался к кувшину из-под вина. Точно ведь не травы, из которых оно делается, привели к ночной встрече с богиней.
Потом пробовал собрать энергию богинь. Вытаскивал серп, окутывал себя плёнкой и мысленно тянул в неё энергию, рисовал в голове какие-то образы.
Открытие для себя я сделал. Но, не то.
Оказывается, когда вытаскиваю серп, или ставлю защиту, под баром жизни появляется вторая полоса.

        
      
Мощность астрального тела: 100%
Восстановление: 1%/час.

        
      
В общем, я понял, что по каким-то там алгоритмам и, в зависимости от интенсивности моих атак, эта мощность падает, а дойдёт до нуля, я выдохнусь, наверное.
Получается, мне нужно обычное оружие. Держать я его теперь умею, благодаря основам боя. Думаю, мне нужен посох.
Вспомнил про оружие в комнате той вампирши и тут меня накрыло осознание.
- Твою качель! Проорал я.
Это что же выходит, я первый из игроков кто увидел богиню, ну да Нона так и сказала. 
Получается игроки до той пирамиды, не добрались.
Разложим всё по полочкам. Я попёрся в лес на старте, со своим топором и тем самым смог соблюсти какие-то условия, поэтому в бою с кабаном и сотворил что-то такое, чего сам не понял. Как-то же я опалил его бок. 
Далее я убиваю старосту, а к обеду следующего дня случается первый респавн монстров и логично, что игроки не спешат бежать прямо по дороге, по сколько нет запасов ни еды, не воды. Я уверен, что они объединились в группы, обосновались в близлежащем лесу. Отчего я оказываюсь перед богиней первым, сделал выбор своего пути, чем позволил ей перенести себя к эльфам. Это видимо было что то, вроде посвящения в её последователи. 
Потом слова о том, что моё астральное тело пахнет как у Морты, а в кабинете Элиана я пользуюсь подобным оружием, что и её сестра в том видении и староста, пытается меня убить. В общем я запустил какую-то череду событий, а что и как не понимаю.
Первый город, кабан, староста, вампиры, следующий город и всё это как цепочка одного квеста. Или от того, что события несутся вскачь, я уже вижу во всём подвох?!
С этими мыслями, я открыл дверь, и получил удар эфесом меча в голову.
Сказочный мир!
Приходил я в себя тяжело. Всё плыло, кружилось, жутко болела голова, и я чувствовал шишку, слева, повыше виска. Руки чем-то скреплены за спиной.
Не убили - уже радует.
Небольшое количество света, проникающего в окно, создавало сумрак, разглядеть комнату я смог. Слева и справа стены, передо мной дверь. Сзади, думается, тоже стена. Всё каменное, гладкое, как будто бетон и больше ничего. Комната была абсолютно пустой.
Послышались шаги за дверью.
- С чего ты взял, что он шпион? - Спросил первый голос.
- По ушам определил. - Засмеялся второй.
- Ты сам подумай: мы слышим об активности у людей, большом притоке беженцев и, буквально через несколько дней, появляется он.
Дверь открылась, и два эльфа вошли в комнату.
Я притворился, что ещё не пришел в себя.
Что будем делать?
Плесни на него воды, что ли.
Послышался хлопок вынимаемой пробки, и мое лицо окатило чем-то терпким.
- Ты что, плеснул в него вином? - Спросил первый голос. В нём явственно читалось раздражение.
- Да, не переживай, оно из таверны. Качество - не очень. - Снова этот смех.
Внутри меня что-то нарастало. 
Схватить, посчитав шпионом - я понимаю, закрыть в комнате и допросить - тоже. Но вот, глумиться надо мной?! 
Ярость клокотала во мне. Чувствую, как запястья начинают гореть. Слышу удивленный возглас. В момент, когда за плечо хватает чья-то рука, выпускаю эту ярость наружу.
Хлопок заложил уши и я снова погрузился во тьму. 

        
      
Офис корпорации «Лимб».
- Ты уверен, что справишься с его защитой?
Мужчина, нависая над щуплым телом программиста, старался разглядеть экран монитора.
- Отойдите, мне надо работать. Первый помощник, ныне уже покойного начальника отдела разработки виртуального мира «Лимб», Аки Сайто, Игорь, был уверен что Аки он больше не увидит.
 Ему сказали, что тот, улетел на конференцию в Мюнхен и в полете самолет исчез с радаров. Но в официальную версия Игорь, не поверил ни на секунду. 
Аки за день до его отлёта, побывал на собрании директоров, а вернувшись оттуда был разъярен до крайности. За все семь лет практики Игоря в Японии, он не видел этого человека в таком состоянии. А было это ещё во времена, когда Аки был ректором их университета, там студенты способны были довести кого угодно. 
 Сейчас же в их европейском офисе, он наблюдал торнадо носящееся по кабинету, Аки включил все резервные мониторы и что-то быстро вводил, на беспроводной клавиатуре.
- Они хотят для себя привилегий в мире, который я создал независимым. Решили так на своём собрании свиней. Если я до этого ещё думал, то настала пора действовать, в этот мир теперь никто и никогда не сможет ничего добавить.
 Игорь плохо понимал о чём говорит его начальник, но зная Аки не понаслышке, был уверен, что в созданном им мире, тот заложил кучу скрытых возможностей.
А сегодня пришли люди из службы безопасности с парой каких-то пиджаков, которые и спросили, сможет ли Игорь обойти систему защиты своего начальника? Понятно, что объяснили они это тем, что после смерти, они не могут запустить важный патч, который готовился в тайне. В общем напустили важности и постарались запутать. 
Игорь был уверен, что справится с кодом Аки. 
 Так и вышло и вот сейчас отвоёвывая пространство, у оставшегося наблюдать за его работой охранника, он заканчивал подготовку к загрузке нужных файлов, что ему дали.
Доделав, он обернулся к своему наблюдателю.
- Зови начальство. Я готов.
 И уже через десять минут. Пять пар глаз внимательно следили, за работой программиста.
Игорь знал, что напрямую влиять на мир нельзя, однако двусторонняя связь давала представление, о территориях и точных координатах местности. И пользуясь этими данными, он в настоящий момент, загружал ряд материалов с обоснованиями, которые повлияют на решение нейросети и создадут несколько тайников с точными координатами, в которых будут очень серьезные бонусы для игроков. Там список насчитывал десятки, уникальных доспехов, редких минералов, чертежей строений и прочего богатства. 

        
      
Внимание!
Данное действие ведёт к нарушению баланса мира.
Внимание!
Код 4408.
Внимание!
Код 4409.
Внимание
Код 4410.
Внимание!
Код…

        
      
Список активированных подпрограмм с четырёхзначным кодом, рос на глазах. Игорь не понимал, что за механизм сейчас пришёл в действие. Нейросеть отвечала дежурными «нет ответа системы».
Программист развернулся и измученно улыбнувшись произнёс:
- Привет от Аки, господа.
Тем же вечером, в подъезде его дома раздались несколько выстрелов. В утренней криминальной сводке сообщалось, что был убит один из программистов компании «Лимб». Причина нападения, банальное ограбление.
А в мире с названием «Мир», игрок под ником «Лекс» встретил первую богиню.

Глава 7


        Глава 7.
      
- Никит, а расскажи-ка мне, как вышло, что твои лучшие из лучших ораторы не смогли удержать игроков, в одном месте? Ладно та часть, что начала строить рядом с городом своё поселение. Нам они никак не мешали. А вот одиночка, который запустил непонятно откуда взявшийся квест, заложенный. Аки, да ещё и вышел на контакт с его непонятной программной закладкой, это уже серьезно, ты уверен, что они не были знакомы в реале? Как его зовут?
   Менеджер по работе с клиентами, Никита Ерофеев вздохнул. 
- Лекс Словенко, 35 лет. По данным аналитики, давить на него из реала бесполезно, там упорство, как смысл жизни. Есть несколько человек с которыми он плотно контактировал, крайнее время. Опытные игроки в ММОРПГ, где, собственно и произошло их знакомство. Проверял, подали заявку на переход в виртуальные миры не все. Подписки у одного из команды нет, у оставшихся двух частичная и крайний из их компании, уже прошёл к нам отбор и идёт со второй волной.
Несколько анкет легли на стол. 
-  В принципе с Лексом можно попробовать договориться… Начал было Никита.
- А зачем? Улыбнулся его собеседник. Он встал и подойдя к окну своего кабинета бросил через плечо.
- Пригласи ко мне Швецова и езжай к его дочери. Подписки я полагаю нет только у неё.
Никита быстро вышел из кабинета. Верхний этаж этого здания он посещал не первый раз, но всегда знал, что спуститься обратно вниз, получается не у многих.

        
      
- Лена ты ещё не встала? Домоправительница распахнула в комнате шторы.
- Тёть Маш, время ранее. Девушка потянулась на кровати и поперхнувшись начала по ней кататься.
- Господи, когда мы тебя замуж то выдадим, а! Покачала головой женщина, глядя как девушка, с модельной внешностью, в одной прозрачной ночнушке и растрепанная, но при этом очень красивая. Вместо того чтобы грациозно встать с кровати, что подошло бы ей идеально, сползала на пол, кашляя как заправский курильщик и издавая характерные звуки, когда что-то попадает глубоко в горло, вытаскивала волос изо рта, а после матерясь, сгорбленная пошла в ванную.
Не каждый понимает, что такое восьмичасовой рейд ночью.
СМС, пришедшее Лене на телефон, она увидела не сразу. Её приглашали в какой-то ресторан, чтобы обсудить возможный заказ. Дизайн дачи в Подмосковье. До встречи было около двух часов и девушка согласилась. У её работы был свободный график, да и сама работа появилась после того, как отец привел домой «новую маму», которой было так же, как и Лене 25 лет.
Волосы обесцвечены. Думала девушка, глядя на неё первый раз. 
После того обеда она заявила отцу, что, если ему нужно с кем-то спать, она может привести пару своих подруг. Они как раз подойдут по возрасту. 
Был сильный скандал и Лена тогда переехала в подаренную ей на восемнадцатилетие двушку, месяца на три, пока не вернулась домой, под уговоры тёть Маши что без неё, новая пассия её родителя, вообще всё переделает под себя. Понятно, что это был повод, сильно притянутый за уши, но он хоть как-то объяснял возвращение к отцу. А жить одной, ей пока совсем не хотелось. И вот тогда у неё и появилась фирма, которая специализировалась на ландшафтном дизайне. Время прошло, а эта работа так и осталась, её основной деятельностью.
В назначенный час Лена сидела у окна и смотрела на проезжающие мимо машины. Она уже заказала себе кофе и теперь думала о том, что ей очень не хочется вести сейчас, какие-то переговоры и поэтому выслушав своего собеседника, она скажет, что нужно ознакомиться с территорией, заберет план участка и быстро ретируется.
Никита подошёл со спины.
- Здравствуйте Елена. Он настолько неожиданно это произнёс.
Что у девушки, как у кошки от хвоста, до макушки поднялись дыбом волосы. 
Очень сложно было сохранить непроницаемую маску на лице, однако ей это вроде бы удалось.
- Здравствуйте. Произнесла Лена в ответ на приветствие мужчины.
Менеджер по работе с клиентами, знал для чего он тут и знал, что никакие разговоры не скрасят тех новостей, что он принёс.
- Я из компании «Лимб». Представился собеседник, глядя куда-то в сторону, а потом перевёл взгляд на девушку и произнёс.
- Ваш отец попал в поле нашего зрения. Да он хороший работник, отличный директор нашего подразделения, по разработке капсульных модулей погружения. А ещё он крадёт у своих и сейчас находится на верхнем этаже.
Лена невольно вздрогнула, она, как и все родственники людей, работающих в компании, не раз слышала эти ужасы о верхнем этаже и о том беззаконии что там творится. Если тебя за что-то поощряют, то ты идёшь в главный банкетный зал. Если же ты едешь на верхний этаж, то вспоминай, где провинился. Оттуда не всегда возвращаются и девушка точно знала, что это не вымысел.
- А зачем меня ставят в известность? Спросила она, невольно переходя на пренебрежительный тон.
Мужчина улыбнулся.
- Вы нам тоже интересны, Помните Лекса?
- А Леша тут причём? Этот вопрос и правда выбил её из колеи, она сразу вспомнила лидера их группы и его объяснения что Лекс, это не производное от имени Алексей. Поэтому он не Леша или Алёшенька. Он так правда ничего и не добился, а потом и смирился с тем, что она его называла, как бог пошлёт. Лена на мгновение улыбнулась, но тут же взяла себя в руки и испытующе посмотрела на собеседника.
- Новый виртуальный мир нашей компании, пригласил его к себе.
Значит не врали. Подумала Лена, отвлекшись от того, что ей говорили.
- … он там уже несколько дней и создал неудобные для нас обстоятельства, с которыми компания мирится не будет. Девушка, продолжив слушать что ей рассказывают, поняла, что основной смысл она не пропустила.
- Мне нужно с ним о чём-то договориться?
- Нет, вам нужно пригласить этих вот людей и вместе с ними отправится к вашему лидеру. С фото на неё смотрел Андрей и Дима.
- Вы меня вербуете чтобы просто поиграть? И что я скажу отцу?
- Не только поиграть. Мужчина вздохнул и непонятно было он утомился говорить с ней или ему не нравилось происходящее и продолжил. - Нам потребуется информация о его действиях, планах, передвижениях и вы нам её дадите. Для вашего отца вы больны, помните те обследования каждые полгода, завтра окажется что крайнее из них, показало у вас неудовлетворительные результаты. Он как директор отдела имеет привилегии по переводу своей семьи в виртуал. Просто для вас это произойдёт немного раньше срока. И как вы поняли ваш ответ сейчас определит, присоединиться к вам в новом мире отец в последствии или нет.
Лена долго смотрела на мужчину. Она понимала, что хоть это всё и звучит как в дешевом кино, но это правда.
- Сколько у меня времени для раздумий?
- Пока мы летим к Кощею. Улыбнулся мужчина. — Вы же его так называете.
 Андрей принял гостей радушно, его сестрёнка накрыла стол, подойдя к вопросу очень по-взрослому. Пока Лена пила чай из предложенной ей кружки, её спутник обрисовывал перспективы перехода их стратегу. Андрей, быстро сориентировавшись и обменявшись парой взглядов с Леной, обсудил условия обучения его сестры в Англии и её личного накопительного счёта, который будет ей доступен по достижении совершеннолетия. А также устроив свою маму в пансионат. Подписал нужные бумаги. 
 Дима общался с девушкой тет — а — тет и услышав, что она его приглашает с собой, просто сказал да. Попросив, позаботится о его собаке.
Спустя несколько часов. Вся их троица была в здании компании «Лимб», где отец Лены прощался с дочерью.
Потом их отвели в отдел разработок, где стояли капсулы для погружения в Мир.

        
      
 Лежу с закрытыми глазами, думаю. Вырисовывается у меня в голове такая картина: враги, значит, тащат Нону. Всё в огне. Тысячами стоят легионы неприятеля.
Я врываюсь в их строй на белом коне, и теряю сознание.
Я, в каждом из моих приключений, произошедших в этом мире, терял сознание.
Зомби-то рядом нет, интересно, кстати, как он там? Спас меня, всё-таки. Развоплотить его рука не поднялась. Оставил в месте последней стоянки.
- Лекс, здравствуйте. Я Эриан, глава безопасности этого города.
Я лежу, не двигаюсь.
- Жрец, я вижу твои колебания астральной силы. - Негромко говорит вошедший.
Открываю глаза и вижу, что нахожусь в комнате, очевидно, что больничная палата. Опять какие-то баночки на стене. 
Напротив кровати стоит молодой эльф, улыбка гуляет по его лицу.
- Здравствуйте. - Говорю я. 
- Не волнуйтесь, ваше вчерашнее задержание не было согласовано ни с кем, из вышестоящих чинов, инициатива снизу. А схватить человека — это сродни объявлению войны всей расе людей.
Услышав о людях как о расе, я уточнил:
-  А сколько нас в городе?
Эльф невольно поморщился.
- Сегодня с утра пришла большая делегация. Тысяч сто.
Видя, насколько я опешил, он засмеялся.
- Я, примерно, так же отреагировал на эту новость. И они не с западных пределов.
Западные пределы, сто тысяч. 
Где пустой мир и один городок, о котором говорилось у меня на кухне. - Думал я.
Эриан направился к выходу.
- Подождите. - Остановил его я.
- Почему вы назвали меня жрецом?
- Потому что ты жрец. - Улыбнулся Эриан.
- Я, так же, как и ты, брат, служу Богине судьбы и чувствую чужую астральную силу. Да, ты разнес три кабинета одной волей. Хорошо, потолок не рухнул! Такого контроля я не видел давно.
Знал бы он, что разнёс я их потому, что не контролирую, ни-че-го. - Мысленно произнес я по слогам. 
После мы перекинулись ещё парой слов и Эриан попрощавшись вышел.
Странно, что ко мне, как к человеку, он обращается на „вы“, а как только речь заходит о жречестве, я становлюсь его братом.
- Потому, что общая вера объединяет. - Раздалось в моей голове.
Вот, когда люди сильно-сильно напрягаются, что-то поднимая, они краснеют и сжимают зубы. Я точно уверен, что лицо у меня было именно таким, когда я вылетел в коридор, и натолкнулся на медсестру. Получилось, как в кино: падая, я уперся лицом во что-то тёплое, как выяснилось, это была ложбинка между грудей.
- Неплохой выбор. - Прокомментировал голос в голове, и это задало мне ускорение. Я подскочил с медсестры. И замер. Знакомый голос.
- Нона! - Проорал я на всю больницу.
Мой взгляд встретился с раскрасневшейся и возмущенной эльфийкой. Как выяснилось, я не только сбил её, но ещё и умудрился, видимо, подбородком оторвать пару пуговиц на халате, пока моё лицо не зафиксировали её… В общем, я попытался выдавить из себя смущение, чем ещё больше взбесил медсестру, и по-быстрому ретировался обратно в палату.
- Чего ты кричишь? Мне было весело! - Засмеялась Нона у меня в голове.
- Это телепатия? - Спросил я мысленно, чувствуя себя идиотом.
- Нет, телепатия имеет ограничения. Канал же, связи со жрецом, для меня доступен всегда. - Поучительно произнесла Богиня.
- А для меня? - Разницы с телепатией я не увидел.
- Для тебя - зависит от моего желания. Иди на улицу, тебе нужны союзники.
Ничего не поняв, я обулся, забрал с вешалки свой плащ, и пошёл искать выход.

        
      
Пока петлял по коридорам, складывал мозаику событий за последние сутки.
Меня кто-то схватил, непонятно зачем, раз не знало руководство.
Ко мне пришёл глава службы безопасности, поинтересовался, как здоровье, и ушёл.
Сто тысяч народа в городе, и есть у меня догадка, которую страшно произносить вслух.
Вышел во двор больницы, солнце в зените, значит, ровно сутки прошли.
- Так, что делаем? - Пробормотал я, думая, куда идти. 
Направился в таверну, проходя площадь, увидел несколько человек, с облачками над головой, усмехнулся.
Сто тысяч?! О чём думает "Лимб"?!
В комнате ничего не изменилось, видимо, падая, я захлопнул дверь. 
В Мире с комнатами вообще всё непросто. Она становится личной на сутки, при этом, интерьер в ней тот, что был запланирован в таверне изначально, и любое изменение стоит столько, что надо очень сильно устать от одной и той же планировки, чтобы начать что-то менять.
Через сутки, из комнаты нужно были выйти, и зайти вновь, иначе, статус личной пропадал, и в неё мог вломиться кто угодно. 
На полгода, оплатив номер, ты в нём не скроешься. Интересно придумано, но тот, кто это сделал, был слишком хитро выдуманным.
Перекусил бутербродами, и понял, что хочу чего-то другого, мясо, овощи и ветчина начали утомлять. А думал, питаться этим месяц. 
- Зажрался. - Вздохнул я.
На первом этаже почти все столы были пустыми. Только пара эльфов общались о чём-то в пол голоса, при этом один из них активно жестикулировал, да обедал сам бармен за соседним столом, с интересом поглядывая на эту парочку.
Устроившись у окна, я заказал блюдо дня, и улыбнулся, получив просто огроменную тарелку с рыбой.
Пока ел, листал внутриигровую вики. Появилось большое количество животных, и различных растений. Были даже какие-то жуки.
Живут, значит, люди. - Думал я. - Только меня всё носит, двое суток в городе, несколько дней в дороге, даже не знаю, сколько времени прошло, пока я лежал на мостовой. Наверное, несколько часов. Тут тоже пару дней, итого я, по сути, в Мире неделю. НЕДЕЛЮ! Даже чуть больше.
Как-то много событий, поиграть не успеваю в ММО куда меня отправили и ещё, если «Лимб» поменял координаты новой волны, значит они в курсе что творится в Оплоте. Выходит, что моя информация об отсутствии обратной связи устарела. А кто всё сломал? Правильно. Надеюсь, они мной не заинтересовались
- Привет!
Подняв взгляд, я тяжело вздохнул, но через мгновение отбросил свои идиотские выводы и широко улыбнулся.
           - Кощей! Ты как тут? 
- Да поиграть пришёл - Кощею было неуютно.
Ещё бы! Пришел к лидеру группы, коим я был для них, в другой ММО, буквально месяц назад. Там, конечно, были простые VR очки, и никакого переноса. Видать переживает как я отреагирую.
- Ты чего как не родной? - Спросил я у Кощея всё также улыбаясь. - Присаживайся, тебя выбрали во вторую волну? А маму куда?
- Маму пристроили в элитный пансионат, пожизненно. - Кощей сел напротив.
- Слушай, Лекс, там ребята на улице. Я приглашу их тоже?
 Я почувствовал какую-то теплоту внутри. Странно, все ж таки сказывается новый мир. Раньше я так не реагировал на старых знакомых, да и наша дружба строилась то, по сути, на общих интересах.
 Я всё понимал, также понимал, что без этих людей, мне будет куда сложнее и, помня про слова Ноны о союзниках, кивнул.
- Зови ребят.
Передо мной предстала вся наша группа.
Кощей, он же Андрей, был стратегом, и тут он, как самый дипломатичный, пришёл на переговоры.
Лом, звали его Дмитрий, ну лом и есть лом. Такой же прямой и упорный. Ник, хоть и банальный, но отражал его характер полностью.
Кнопка, зовут Елена, оторви и выкинь, язык без костей. Ответственный лекарь, пересмотревший Чипа и Дейла, хотя, говорит, что она сама придумала себе имя.
Тёмный супостат или Дарк как привыкли его называть в группе, он же Максим, как вы поняли по нику, любитель фэнтези и отличный рейнджер.
Ну, и ранее, с ними играл я. Был магом, тут, планирую, стать им же.
Подавальщица, подождав, пока все рассядутся, подошла принять заказ. Все посмотрели на меня, и я, барским жестом, дал понять, что угощаю.
- Командир, давай я начну. У меня отец работает в компании, чей мир стал для нас новым домом. У него появилась возможность перенести сюда родных и близких, чем я и воспользовалась. Улыбнулась Кнопка. - Расскажи, как тут, вообще? 
- Да, я сам, пока, не знаком с этим Миром, - ответил я и, увидев недоверчивые взгляды, начал свой рассказ с начала.
Дойдя до момента с зомби, меня перебил Кощей:
Панель пета осталась?
Я кивнул, и понял, насколько же я не сообразителен. Она мигала справа, ниже радара с часами, и я мог её развернуть.
- У пета 100% жизни. Всё отлично! - Отчитался перед Кощеем.
Закончив свой рассказ, я принялся за еду. Стояла тишина.
- Как-то всё быстро, что ли. - Задумчиво произнёс Дарк.
- До сегодняшнего дня, он единственный, кто хоть как-то отдалился от Оплота, по крайне мере, я бы тоже так подумал. Это задание всё равно бы кто-нибудь получил, судя по тому, что Лекс шёл по прямой. Из всего вышесказанного, становится ясно, что нам нужна библиотека, там можно найти информацию о направлении движения, по заданию богини. Новый знакомый, а по совместительству глава безопасности, должен в этом нам помочь. Также, нужно узнать, что за твари населяют эфирный план. Далее, пойдём к оставленному зомби, так как, это - единственная сила, что может нас одеть. А без экипировки, в мире, где нет четких характеристик, и непонятно, где уровни, будет сложно. - Подытожил Кощей.
- Не, характеристики чёткие, только качаются непонятно. - Поправил его я. И подумал, что Кощей не поменялся и это отлично. После перехода прошло совсем немного времени. А он, как и всегда выжимает максимум из имеющейся информации и уже очертил общий план действий. Странно что Дарк ещё не включился в этот разговор. Он и Кощей дополняли друг друга.
- С ночлегом как? - Спросил Лом.
Я выдал ребятам по два золотых, и они сняли себе по комнате. Также, продлил свою. Осталось у меня, за вычетом обеда, двести шестьдесят золота.
Договорились встретиться, за этим же столом, к восьми вечера, и разошлись, группе требовался отдых после перехода. А я решил осмотреть окрестности. 
Было интересно посмотреть на вновь прибывших.

        
      
Улицы сильно изменились, с пришествием игроков. Нет, ничего не сломано, всё на своих местах, но, огромное количество людей изменило город. Он не выглядел таким же сказочным, как утром.
Ребята пришли неглупые, это чувствовалось. Не было хаотичного болтания и полубезумных взглядов, по типу: «А делать-то что?». 
Игроки общались с местными, грамотно общались. Было видно, что часть уже подвязалась на какие-то задания.
- Это - точно волна любителей ММО. - Думал я. -  После ситуации с городом, компания решила отправить геймеров. Догадка моя, что пришла в голову, когда я вышел из больницы оправдалась. Видно, что аналитики, планировавшие первую волну переселенцев, не имели игрового опыта, а от того и получили кучу бесполезного народа и не управляемую толпу. Это не реал, тут психологи могли максимум на сутки, удержать людей от самодеятельности, а потом всё. Иди удержи человека, который чувствует полную свободу и не ограничен пониманием игровых условностей. Геймеры, конечно, первые сливки размажут тонким слоем по тысячам игроков - переселенцев. Но по идее это уже куда умнее, доминирующие группы не появятся ещё долго. Для себя, корпорация, думаю, должна была где-то припрятать ведро сметаны, а поэтому они не переживают.
Гуляя, я понял, что никуда не тороплюсь, появление моей группы меня расслабило. 
- Кощей что-нибудь придумает, а мы, вместе, это реализуем. - Думал я, рассматривая витрины.
Город был красив, от внешних стен, улицы расходились кругами. В центре же, крайний круг, перед административными строениями, а точнее, замком с несколькими шпилями, являлся площадью. Скамейки, фонтаны, лужайки. Сегодня над шпилями парили шары и змеи, думаю, приветствие прибывшим людям. 
- Умная и дипломатичная раса, эти пещерные эльфы. - Разглядывая всё это великолепие, восхищался я.
До встречи оставалось меньше часа, пора было возвращаться в таверну. 
На входе, меня ждал мальчик-посыльный. Передав приглашение, он продублировал его на словах.
Кощей уже был рядом.
- И встречи искать не надо. Эриан сам пригласил. - Улыбался стратег.
Я вздохнул, и понял, что от этого визита не отвертеться, а у меня были мысли сходить в библиотеку самостоятельно, чтобы не быть кому-то обязанным.
Ужин с вином, на пять золотых, и разговоры о былом. Сегодня первый вечер, когда мне действительно хорошо. 
Из рассказа я узнал, что искали они меня пару часов, как оказалось мой емаил о том, что я буду жить вечно в их сердцах и высокопарное прощание они поняли верно.
- Мы тем же вечером обсудили твоё письмо, что ты разослал по всем и заочно тебя поздравили с попаданием в виртуал. Рассказал мне Кощей. - А ты рассчитывал, что мы поведемся на твои намёки про уход из жизни?
Вся компания расхохоталась.
Дарка кстати, ребята встретили около одного из борделей. 
“Осматриваю окрестности.” Как он тогда объяснил. Но судя по испуганным девушкам в здании. Что-то он там успел натворить.
К нему кстати, как и ко мне пришли с предложением о переходе. Лена, конечно, знала, что Дарк во второй волне, но вот уверенности что они его найдут не было. Как и меня в принципе.
- Всё-таки, я рад, что они появились. - Думал я, лежа на кровати. - Интересно, а Нона сегодня придёт?

Глава 8


        Глава 8.
      
С утра меня разбудил какой-то писк, и мигание на внутреннем интерфейсе.
Значок письма, повыше окошек с ачивками, ввёл в ступор.
- Кэп, спустись вниз, тут сложности с местными возникли. - Письмо от Кнопки никак не укладывалось у меня в голове.
- Тут что, есть внутренняя почта? - Думал я, обуваясь.
Бежал к лестнице быстро, так же быстро спускался вниз. Картина, что предстала перед глазами — загляденье!
Кощей орал, лежа на полу, со связанными руками. Дарк отбивался вилкой, в проходе, между барной стойкой и стеной, а Лом орудовал стулом, и перед ним уже лежало на полу двое стражников.
Я не думал.
Удар ближайшему, из нападавших, нанёс точно в челюсть, отчего тот повалился вбок, толкая напарника, которому я, следующим хуком, по-моему, сломал нос. Толкнув стол, стоявший на дороге, я подбежал к Дарку, тот протянул мне нож.
Все замерли, моё появление заставило стражу переоценить ситуацию, они начали группироваться ближе к нам, два противника были привлекательнее, чем детина со стулом.
Стража оружие не доставала, стараясь до нас дотянуться боласами, или чем-то, на них похожим. Полуметровые веревки из кожи, с закрепленными на концах гирьками, неплохо подходили для проламывания черепов. Но, кидать они их не решались, видимо, опасаясь, что эти самые гирьки могут полететь обратно.
Двое стражников, что я уронил, поднялись, теперь их было восемь человек. Ещё двоих, что были на полу, недалеко от Лома, я не считал.
Противостояние затягивалось, когда кто-то из стражи вытащил меч, на улице раздался хлопок, а в дверях появился Эриан.
Властным окриком он остановил сразу всех. Стража попятилась и вышла, Лом опустил табуретку и сел на неё. Мы с Дарком положили столовые приборы обратно на стойку.
- Жрец, развлекаешься? - Улыбался глава службы безопасности.
Все расселись за столом, в ту же минуту, перед нами выросла гора еды и несколько бутылок вина.
Я дал по рукам Кнопке, которая потянулась к бокалу, и сказал:
- Слушаю? Обращаясь к своей группе
Началось всё так: после того, как я ушёл наверх, ребята тоже разошлись по комнатам и, фактически, сразу отрубились. У них был переход в этот мир, потом поиски меня, а под конец, плотный ужин с вином.
Через несколько часов проснулась Кнопка. Как я и ожидал, с неё все началось.
Так вот, проснулась Кнопка, и начала исследовать свой интерфейс. Меню, со списком друзей, кланами, почтой и прочими социальными составляющими, она нашла быстро. Была в том меню кнопка тревоги. В общем, если у тебя стандартные настройки, и ты не запретил писать тебе через эту кнопку, то сообщение об опасности может прийти в любой момент, от кого угодно. 
Первый проснулся Кощей. С его слов, та какофония звуков, что раздалась в голове, была неописуемым дурдомом. 
А приписка, с одним словом: «Привет», от отправителя Кнопки, подтвердила, что это кара небесная. Кощей, секунд за десять, понял, как заблокировать эту функцию, и вылетел в коридор, жаждущий возмездия.
Кнопка была очень красноречива, в своих объяснениях о том, что она не знала, какой эффект это всё принесёт. 
Ещё через десять минут, за ними бегал Лом. Кощей со злорадством, а Кнопка, с ещё большим любопытством, разбудили его.
Поняв, что пора остановится, чувствуя, что уже выспались, а времени было почти четыре утра, они направились на ранний завтрак. Там, сославшись на меня, заказали цельного гуся и бочонок вина. Дарка нашли в зале, это было неудивительно, была у нашего бывшего лучника такая особенность: спать намного меньше остальных. Поэтому, он уже час, как сидел за столом, и потягивал пиво.
Вино было крепким, его было много, а так как пили ещё и вечером, то Кнопку потянуло на приключения, буквально через полчаса после начала посиделок. Забравшись на стол, она объявила о конкурсе, а потом и объяснила, что это за конкурс. Армрестлинг, а главный приз - была она сама. Да, вот так, объявила себя главным призом, мол, кто выиграет - проводит даму за свой столик.
Если Ленка, в своём восприятии, была ребенком, и имела в виду, что её можно будет угостить чем-то, такая вот девушка, в двадцать пять лет, с ветром в голове, и детскими мыслями, то пьяным мужикам, это предложение сулило совершенно иное.
Конкурс начался, худощавые эльфы отсеивались быстро, но были у этой расы и крепкие мужчины поэтому до финала дошли Лом и Руни. После того, как Лом чуть не сломал ему руку, Руни сказал, что «эта пьяная обезьяна», неправильно его хватал. На пьяную обезьяну, пьяный Лом обиделся, и ударил Руни. Я посмотрел, куда кивнула Кнопка, и разглядел, за перевёрнутым столом, торчащие ноги.
Эриан откровенно ржал, слушая рассказ. Он расслабился, и сейчас не походил на деловито улыбающегося гостя в больнице.
А дальше, начался кулачный бой. Наша группа забаррикадировалась между двумя столами, и отбивалась от наседающих завсегдатаев. Кнопка, как раз в этот момент, строчила мне письмо и, не рискнув воспользоваться алармом, отправила обыкновенную почту.
Потом произошло сразу несколько событий:
Бармен, чем-то бахнул в воздух, и напирающая толпа ринулась к выходу, толкая, и сбивая друг друга с ног.
Ещё через несколько секунд, хлопнули два телепорта, и появились стражники. А дальше - подошёл я.
- Получается, меня это мигание разбудило за пару минут. А стражи оказывается могут телепортируются в черте города, и может быть, в его окрестностях, интересно. - Подумал я.
- К вам претензий нет, вас оскорбили. - Сказал Эриан.
- Предлагаю поговорить, я вас ждал у себя сегодня, но, раз уж так всё сложилось... - Продолжил он, глядя на меня. - Тогда, в больнице, я не стал тебе докучать, да и сейчас не собираюсь. Мне одно интересно, вы собрались наверх?
Я кивнул.
-  А представление имеете, куда идти? - Спросил эльф.
Наступила тишина.
- Жрец, у меня для тебя есть предложение: Нашей богине нужен храм. Ты можешь в этом помочь. В глубинах этих пещер много всего из древнего мира. Там же, есть и заброшенные святилища. Нужна алтарная плита и определить, подойдёт или нет, такая плита, для постройки нового храма Богини, сможешь только ты. Я, конечно, поделюсь имеющейся информацией, как вам пройти туда, куда нужно. Ты должен понимать, что в большинстве своём все те направления что я дам, очень условны, так как взяты из древних книг.
- О, задание! - Выпалила Кнопка, и тут же появилось системное окно. 

        
      

        «Вам предложено задание.
      

        «Первый храм Богини судьбы».
      

        Тип: Уникальное.
      

        Отправляйтесь в глубины пещер Этороса и найдите подходящую плиту из древнего святилища, для постройки храма Богини в городе.
      

        Награда: на выбор».
      
           
 Посмотрев на Кощея, я увидел во взгляде того тягу к приключениям. Воодушевились и все остальные. А почему нет. Советоваться судя по их лицам, тут уже не о чем. Чуть изменим планы и наверх пойдём немного позже.
Я жму «Принять», и кошусь на Кнопку. Нейросеть генерирует мгновенно то, что озвучивают игроки, если это подходит, в её понимании, этому миру. Значит, игрок имеет высший приоритет, и теперь, у нас будут задания. А может, они и днём уже были. Тут куча геймеров просто мне только сейчас представилась возможность это узнать. Бегали же игроки на улице, с какими-то письмами, да ящиками.
- Эриан, там есть агрессивные монстры? - Спросил я.
- Полно. - Ответил тот.
- Тогда, мы вряд ли сможем помочь. Посмотри на нашу экипировку.
Эльф с сомнением нас оглядел и кивнул.
- Пойдём. - Произнёс он, открывая портал.
Когда проходишь пленку телепорта, ощущение, что ты сначала идёшь против ветра, но в какой-то момент, он меняет направление, и подталкивает тебя сзади. Происходит это буквально секунду, никаких неудобств не вызывает.
Стояли мы около того самого замка в центре. Уже светало. Тут, кстати, сверху, было чистое небо, шпили не доставали метров триста до краев пещеры, и то, что мне вначале показалось, что они уходят за видимый край, было дымкой из-за водопада.
Мы замерли: в водопаде кто-то был. На вид — люди. Они спускались вместе с потоками, тут же, со скоростью пушечного ядра, неслись обратно вверх. Это было красиво и... Не знаю, странно и страшно одновременно.
Эриан, проследив за нашими взглядами, бросил:
- Русалки.
Мы подошли к серому, неприметному зданию и, пройдя мимо вытянувшегося часового, направились по лестнице вниз.
Далее был коридор, с большим количеством дверей. Судя по тому, сколько времени мы шли, большую часть пещер под городом, переоборудовали в такие вот казематы.
Остановились около деревянной двери.
- Мы, в этом мире, вообще не умеем сражаться. - Произнёс я, тронув Эриана за плечо.
Тот хмыкнул и, пройдя ещё пару дверей, открыл железную, обитую какими-то армированными полосками.
Это был склад.
Ряды оружия и доспехов. Хватило бы, я думаю, на целый полк. Мы разбрелись, каждый в свой угол, а через четверть часа, уже облачались в то, что нашли. Тут всего было много, это да, но всё было одинаковым. На каждый класс было по три вида вооружения.
Лом стоял весь в железе, с щитом и булавой.
-50% от укусов животных и защита от ударов. - Сказал он, встретившись со мной взглядом.
Кощей вышел в коже, с двумя кинжалами.
- Странные тут свойства предметов, Кэп. На ножах шанс кровотечения, непонятно какого и сколько. Нет урона, видимо, с какой силой воткну — с той и раню. А бонус сета - быстрота движений.
Дарк был одет идентично с Кощеем, только в руках был лук, с шансом опрокинуть противника, да колчан на спине.
Кнопка вышла в платье и с книжкой.
- Фолиант лечения. - Сказала она, в ответ на недоуменные взгляды. - А в платье, потому что я красивая!
Мы по пещерам будем гулять, Лена, очнись! - Та надулась, и сказала, что больше ничего не подошло.
Махнул рукой и осмотрел себя.
Глядя на любой из элементов одежды, выходило одно и то же:

        
      

        Комплект ярости.
      

        Прочность 5000/5000
      

        Необычный.
      

        Бонус полного комплекта: +50% к контролю астрального тела.
      

        
      
Нашёл его в дальнем углу, там была пара таких одеяний. 
Я теперь выглядел, как послушник, из старых книжек: кафтан до пола, с капюшоном, и ботинки, с острым носом. Но, под ним была рубашка, а снизу, штаны.

        
      
Эриан, на удивление, кивнул, видно было, что он остался моим выбором доволен. В руки же, я взял серп. Просто серп.
Назывался он:

        
      

        Боевой серп
      

        Прочность 12000/12000
      

        Шанс отсечь конечность врага.
      

        
      
Такая вот, кровожадная штука, у меня теперь была в арсенале.
   Потом, мы зашли на хозяйственный склад, где все обзавелись спальниками, и всем необходимым, для похода. Далее вернулись к деревянной двери, продовольствие: ребята набрали много провизии, я пополнил те запасы что у меня оставались.
И вот, выйдя на улицу, мы выглядели, как готовая к долгому походу группа.
При свете стало видно, что Лом блестит на солнце. Кощей и Дарк - явные рейнджеры, в сине-зеленых костюмах. С нами барыня, в бело-коричневом платье, хотя заметно, что ей шагается легко, а под платьем надето что-то ещё. Кнопка - не дура, понижать КПД группы, это знали все, поэтому не волновались. Моя темно-бордовая накидка идеально подходила под фэнтезийный мир.
Мы направились в таверну за вином, по дороге на нас завистливо и недоверчиво смотрели игроки. Как мы сумели достать такой прикид, всего за сутки пребывания здесь - не укладывалось у них в голове. Ох, и увеличится внимание к Эриану теперь!
За ужин и поломанную мебель, я отвалил пятьдесят золота, а остальное отдал, за несколько бочонков вина.
Эриан проводил нас до ворот, где передал, с рук на руки, местному караванщику. Перед отбытием я решил показать ему бумаги что нашёл, обыскивая усадьбу вампиров. Про них я вспомнил накануне, но посмотрев, на цифры и какие-то подсчёты, записанные столбиком, отложил затею понять, что это, до подходящего момента и вот сейчас я внимательно следил за меняющимся выражением лица безопасника.
Минут через десять Эриан начал говорить.
- Элиан, кстати почти мой тезка. Продавал вампирам целые деревни в пределах своих владений, точнее их жителей. Взамен получая, я так понял, всё нажитое этими семьями. Мало ему было той пошлины, которой он их обложил. Незнание мира делает тебя, в чём-то, полным дураком. Эльф улыбнулся, понимая, что я осознал ситуацию. - Вряд ли эти бумаги тебе отдали по доброте душевной. Хочешь я отправлю курьера в тот город, с подтверждением законности твоих действий, по отношению к старосте.
Я объяснил Эриану о том, что сейчас то место, не совсем спокойное и он решил выделить туда отряд. На том и порешили.

        
      

        
          Внимание! С Оплотом страха статус война изменён на мир.
        
      

        
          Ворота данного поселения для вас снова открыты.
        
      

        
      

        
      
Кивнул Эриану и, попрощавшись, забрался в телегу. 
Когда выезжали из города, у меня по спине забегали мурашки — всё же, мне было уютно в Эторосе, хоть и пробыл там всего ничего.

Глава 9


        Глава 9.
      
Первую половину пути все спали. Ранний подъем — это крепкий дневной сон. Если есть такая возможность, а у нас она была. Расположились мы в трех телегах из семи. 
До нужного нам места, был день пути поэтому нам разрешили рассесться с комфортом.
- Попутчиков всё равно не будет, до самого прохода. - Сказал нам Рэн, начальник каравана.
Я ехал с Ломом, Кощей и Дарк говорили о тактике группы и, само собой, уселись вместе. Королевне же, положено ехать в гордом одиночестве.
Ленка уже поняла, что её платье вызовет ещё не одну сотню шуток. Но ей это даже нравилось, смеялась вместе со всеми, да и шутки были больше милыми, чем обидными.
Проснулись от того, что караван остановился.
- Обеденный перерыв. - Сказал нам возничий.
Устроились мы в тени одной из телег, спрятавшись от солнца. Оно светило повсеместно и, если я, вначале, появился в пещере, и думал, что тут везде так, кроме города, то сильно ошибался - только та пещера и была с потолком. Мы проезжали то место, где я лежал на мостовой, когда выехали из города, полоса факелов что я видел, тянулась далеко вперед. Куда они ведут я так и не увидел, потому что мы свернули в один из рукавов, и выехали в ущелье, и уже полдня двигаемся по нему. Эльфы, в общем и целом, не пещерные. Живут и передвигаются они в ущельях, но эпитета, для их названия, я так и не придумал.
Во время остановки, поев, Кнопка подсела к Лому и, посмотрев ему в глаза, сказала:
- Мой принц, ты же выиграл меня, в том состязании в таверне, я вся твоя! - Лом, явно покрасневший, попятился. Лена наступала.
- Я не хотел, чтобы там кто-то… Чего-то не того, там... - замялся Лом. Лена хлопала глазами и тянулась к нему.
Кощей вздохнул, и пошёл общаться с караванщиками. Хотел получить больше информации о пещерах.
Лому Лена нравилась, было ли это взаимно - тайна за семью печатями, но, такие вот представления мы и раньше наблюдали часто, правда, в чате, в живую это было впервые.
Вообще, группа у нас была разношёрстная.
Кощей, в онлайн играх нашёл себя. Его реальная жизнь — это пьющая мать, и сестрёнка, о которой он заботился сам. Кормил семью, работая грузчиком, а своими аналитическими способностями пользовался только в ММО. Последние полгода, правда, он работу оставил, так как начал в виртуале неплохо зарабатывать, разработкой стратегий прохождения подземелий.
Дарк жил с бабушкой. Родители, под предлогом заботы о пожилой матери, оставили его в другом городе. Наверное, устраивали свою жизнь. В общем, парень рос во дворе, и ума набирался со сверстниками, слушая истории старшаков. Игры он открыл для себя рано и, сейчас — это профи, в бою на средней дистанции.
Кстати.
- Кощей, мама в санатории, а сестрёнка? - Он о ней ничего не говорил, при первой встрече.
- Школа-интернат, в Англии. - Улыбнулся Кощей. - Она в жизни устроится.
Лом и Лена с одного города. Он её как-то раз в ресторан звал, я при этом присутствовал. Мы тогда эпическое кольцо получили, после удачного рейда, и Лом, надев его на палец, обрадованно заявил, что будет праздновать. 
Лена сказала, что как сопартиец, он обязан её пригласить.
Не знаю, что там было, но Лена ещё долго его подкалывала, когда он замолкал:
«Не думай, вредно!» - Лом краснел и старался куда-нибудь уйти по-быстрому.
О его личной жизни знаю не так много.
Жил один, была собака. Да и всё.
Сама Лена - дочь богатого папы, и ровесница мачехи. Это, конечно, не сказка о Золушке, и рис от гречки она не отделяла, но было ей одиноко, поэтому, всё свободное время она отдавала компьютеру.
Я, собственно, по такой же причине погрузился в виртуальные миры.
Пообедав, тронулись дальше. Кнопка теперь ехала с нами, и Лом не знал куда деться. А пересесть, ему не позволяла его симпатия.
Я, отвернувшись, улыбался, слушая, как Лена над ним подтрунивает.
Всем парням группы было тридцать пять, как-то так у нас совпало. Но, Лом стеснялся, как ребенок, а девчонка, на десять лет моложе, вила из него веревки.
Местность поменялась. Если до этого была широкая полоса ровной земли от стены до стены, с дорогой посередине, и встречающимися, то кустами, то озерками, теперь, она превратилась в какое-то подобие пустыни, и иногда, реально встречались скелеты животных, лежащие по обочинам. Появились ответвления, было видно, что это пещеры, так как у них был свод и, заглядывая вглубь, я видел только темноту.
Лена как-то приумолкла - атмосфера места давила.
Я, воспользовавшись свободным временем в дороге, закопался в настройки, и выставлял галочки.
Теперь меня не разбудят по тревоге, если мы не в группе. Добавил всех в друзья, вот, собственно и всё. Вкладка «Клан» пока не актуальна. В личном рейтинге - всё по нулям. Мировой рейтинг ещё не обновился, или не появился - не знаю. Там, пока, тоже пусто. 
Остаток дня читал бестиарий, в нём теперь больше тысячи видов, и есть совсем что-то необычное, например, костяной червь. Его основная атака, это поедание хрящей позвоночника у жертвы. То есть, кто-то из игроков проснулся, а позвоночника нет. Думаю, это то, что творится в Оплоте страха.
Чувствую, что движение прекратилось, закрываю все окна, и вижу, что к нам идёт Рэн.
- Приехали, Лекс.
Я осмотрелся, но не заметил ничего, что можно было бы назвать: «Нам туда».
Видя моё недоумение, Рэн кивнул в сторону стены, где я смог разглядеть очертания двери.
- Понял. - Произнёс я, и махнул группе.
Подходя к скрытому входу в стене, все молчали. Не нравится мне, что вход, он же, в теории, выход — это не просто дыра в скале, а дверь, которую можно закрыть насовсем.
К нам вышли двое стражников, ни слова не сказав, только осмотрели и кивнули, мол, проходите.
Повеяло запахом мха и влагой, но вопреки этому, коридор был сухой и уютный. Именно уютный: каменные стены, факелы с двух сторон, и вытоптанная земля под ногами. 
Пройдя метров триста, мы спустились по лестнице, и снова увидели стражу, перед каким-то новым проёмом в стене. 
- Пришли. - Прокомментировал Кощей.
И правда, в этом проёме стояла темнота. Вооружившись факелами, мы ступили на «Дикую сторону», как назвали это место стражники у входа.
Коридор так и оставался коридором, только теперь, он был из старого камня, мох, появившийся на нём, местами бугрился, капала вода. Антураж, подходящий для пещеры.
Мы решили отойти от входа, на пару километров, и устроить стоянку.
Страже я доверял меньше, чем местным обитателям. Они, кстати, тут были.
Первые три крысы, размером с овчарку, были для нас полной неожиданностью. Они выбежали неслышно, и просто напали на Дарка. Лучник шёл впереди, не ожидая, что на него вывалятся три крупных тушки животных. С вскриком, он попятился, отбиваясь факелом, и чуть не уронил идущего за ним Лома. 
Наш танк не растерялся, и две крысы, висевшие на Дарке, отлетели от удара булавой. Третьей, перерезал горло доставший её Кощей. Из нападавших тварей выжила одна. Удар Лома, по которой, пришёлся, через тело её напарницы. Дарк, с шипением, натянул лук, и проткнул её насквозь.
Лена, открыв книгу, выкрикнула заклинание, и взмахнула рукой. Золотистое свечение слетело с её пальцев, окутав Лучника. Жизнь его восстановилась, а вот возможность идти - нет. Прошло несколько минут прежде, чем места укусов срослись.
- Такое восстановление может стать проблемой. - Думал я.
Ещё одна проблема: после произнесения заклинания, Лена побледнела и осела на пол. Отпустило, через пару мгновений, но шкала мощности её астрального тела, появившаяся в момент произнесения заклинания, просела на 0.2%, она испытала боль Дарка, от укусов крыс, в момент его исцеления.
У меня внезапно возник вопрос.
- А как вы получили свои умения? Например исцеление. Спросил я у группы.
- Я просто точно знала, что я буду лекарем и как-то на автомате получилось. Задумчиво ответила Кнопка.
Остальные били, стреляли, резали. Будучи уверенными что они играют за этот класс.
Получается нейросеть даёт возможность выбора. - Подумал я. - Если ты точно знаешь, что ты хочешь. Получается, я хотел быть магом, но вот каким. Каким-нибудь, блин. Лидер группы не определившийся. Я со вздохом облокотился на стену.
С убитых монстров мы получили шкуры и мясо. 
Всего, к моменту остановки, мы собрали тридцать две шкуры. Также, нашли несколько каких-то древних черных монет. После первого нападения, дальше вёл группу лом и больше таких неожиданностей не было. Монстры, оказались вполне себе рядовыми, для фарма, мобами.
Развели костёр, благо, дровами и углём наш танк запасся под завязку. Разговаривать никому не хотелось. Так весело начавшееся пребывание в этом мире, перешло в стандартный гринд монстров, и настроение поменяло вектор, на соответствующее. Все анализировали прошедшие стычки с крысами, да свои возможности.
Находясь в группе, нашел в её настройках, вкладку групповых усилений и окошко, с цифрой три. Сперва, я думал, что это моя прибавка к характеристикам распространяется, но нет, это был мой общий ранг. Он давал 3% ко всем защитам: стихийным, от оружия и укусов, защищал от ядов и поднимал сопротивление кровотечению. В общем, вот он, профит от ранга, которой я всё никак не мог найти.
Кстати, по поводу защит. У каждого персонажа нашли вкладку с резистами, в которой все базовые показатели ровнялись 10. Из чего складывался этот показатель, информация отсутствовала, но те бонусы что были от комплектов одежды и мои 3% рассчитывались от неё.

        
      

        Виды защит:
      

        Физическая: 10 + 3%
      

        Магическая: 10 + 3%
      

                  
        Стихийная:   10 + 3%
      

        
      
Вкладка физической защиты включала в себя:
Защита от критического урона, кровотечения, различного рода режущие, колющие, дробящие атаки, укусы, уколы, переломы, в общем список был очень большой, я как будто пришёл страховаться.
Магическая подразумевала примерно тоже самое:
любые виды ментальной атаки (контроль, подчинение, в общем любые воздействия на разум), атаки с использованием астрального тела, также атаки на астральное тело.
В стихийные защиты входило:
Огонь, земля, вода, воздух, свет, тьма. 

        
      
Информации была куча и я решил пока глубоко в это не погружаться. Не здесь. Вернёмся в город и спокойно всё проанализирует Кощей. Довольный что нашёл того, кто будет корпеть над всеми этими вычислениями я оглядел формировавшийся лагерь, который решили расположить прямо по пути следования, не ища каких то углублений.

        
      
Наскоро перекусив, расположились на ночлег.
Первым дежурил Кощей. Звуки, похожие на вскрики птиц, доносившиеся из глубины прохода, заставляли быть настороже.
Проснулся я от диких звуков и надписи «тихо». Дарк врубил тревогу по группе.
Молча поднялся. Увидел, что Лом уже занял место, впереди остальных. Сбоку от него встал Кощей. За ними стояла Кнопка, а позади всех, у стены, на ящике, который с собой прихватил ещё в Эторосе, возвышался лучник. Я занял место рядом с Кощеем, так как, вроде бы, маг, но бить издалека пока нечем.
Ждали минуты три, костёр у нас был потушен, так что, факелы мы увидели метров за пятьдесят.
- Не атакуем первыми. - Написал я в групповом чате. 
Работал он, кстати, при создании группы, без нареканий. Как дело будет обстоять на больших расстояниях, пока не проверяли.
Существа были с руками и ногами, ростом в полтора метра. Их головы были смесью курицы и крокодила. То есть, задняя и верхняя части, похожи на голову цыплёнка, а впереди рот вытянут, на манер крокодильей пасти, хотя и на порядок короче. Туловище вполне пропорциональное, для их роста. Одеты они, в кожаные вещи, с кучей каких-то сумок. Торбы висели на них везде: по бокам, на спине, на бедрах, а у пары этих млекопитающих, вообще, были в виде шапок на головах. Звали их: Ворохвосты.
Когда мы попали в поле их зрения, группа замерла. Насчитал я их десять особей. Видно, что была среди них и пара воинов, которые сначала шли позади, и теперь спешно выдвигались вперёд, чтобы занять позицию перед группой. Сумок у них не было, а вот мечи со щитами, были в половину их роста, костюмы воинов были из железа, но до полных доспехов не дотягивали.
Разглядывали мы друг друга с полминуты, потом, протиснувшись между воинами, к нам вышел один из Ворохвостов, и протянул мешочек, который раскрылся, продемонстрировав цветные камушки.
- Торговать. - Пропищал он. - Еда.
Я выдохнул. Махнул своим, чтобы убрали оружие и, присев на корточки, достал несколько кусков жареного кабана. Решил не нагнетать ситуацию и раз они предложили обмен, сразу его и начать. 
Обмен происходил по весу, килограмм мяса - на сто граммов камней. 
Назывались эти камни «Пещерный Хризолит». В Описании было только то, что это редкий минерал, и всё.
- Ну, раз они меняют именно их, значит, ценность эти камни имеют. - Рассудил я.
После обмена, мы расселись двумя группами, и позавтракали.
Ворохвосты, оправдывая название, имели хвосты, которыми они очень ловко брали, поднимали и двигали предметы.
После еды, я пошёл с дипломатической миссией к их группе.
- Нам нужно туда. - Показал я рукой в сторону, откуда они пришли. — Мы - путешественники.
- Еда давай, провожу. - Сказал один из ворохвостов. Звали его Эрх.
Произношение у этого племени хромало, и было в нем много шипящих. Но понимать я их мог.
В итоге, мешок муки и вязанка вяленого мяса перекочевала к мелкому торгашу, и мы пошли следом за их группой.
Пройдя километров десять, упёрлись в стену. Эрх подошёл, что-то прошептал, пнул нижний камень в центре, а дальше, шагнул сквозь стену. Его соплеменники пошли за ним.
- Всё чудесатее и чудесатее. - Прошептал Кощей.
При прохождении сквозь стену, никаких особенных ощущений не было, как будто прошёл через свет проектора.
На той стороне нам открылся вид на огромную пещеру. Противоположной стены не было видно, на дне были дома, большие и маленькие. Вокруг них двигались фигурки.
- Дом. - Прошипел Эрх и зашагал вниз по ступеням.

Глава 10


        Глава 10.
      
На этот раз, название места также выплыло системным окном, но там, были какие-то непонятные символы. Находились мы как раз на середине лестницы. 
Меня, от увиденного, передернуло так, что чуть не соскользнул вниз, а когда увидел лица своей группы, то успокоился. Видимо, тут надо знать местный язык. 
Я подумал, на мгновение, что игровой интерфейс решил пошутить. Было бы грустно видеть непонятные закорючки, вместо разборчивого текста.
Ворот у деревни не было, потому, спустившиеся к подножию пещеры, сразу упирались в дома.
Местные строения лачугами не назовешь, вполне добротные домики из камня. Только непривычно маленькие двери, да окна, расположенные ниже обычного, резали глаз. Жители были небогаты, стены из камня — единственное, что выглядело добротно. 
А может, им было комфортно и так, но складывалось ощущение, что попал в захолустье. Чисто, уютно, но очень бедно.
Когда шли по улице, вокруг нас собралась вся местная детвора. Они бегали, прыгали, что-то кричали, создавалось ощущение, что мы сейчас будем давать представление.
- Цирк приехал. - Кощей думал о том же, а идиотская улыбка, что он изобразил, наоборот, отпугнула от него окружающих.
Наши провожатые, все, кроме Эрха, отделились, и унесли еду, что мы им дали, вглубь деревни. 
Мы же шествовали, под удивленные взгляды, прямиком к круглому зданию, стоящему в самом центре пещеры, на возвышении. Пройти пришлось метров пятьсот, пока не вышли на небольшую площадь, перед этим странным строением. 
Помимо того, что оно было круглым, из него торчали какие-то столбы. 
Внутри мы увидели кучу шкур, раскиданных у дальней стены, и что-то вроде трона, между ними, где восседал ворохвост с перьями на голове, державший в руке какую-то клюку.
- Главный шаман. - Сказал Эрх, низко ему кланяясь. - Кланяйся, человек! - Бросил он через плечо.
Игроки - народ упрямый, мы все, как один, остались стоять ровно.
Шаман осмотрел нас, вскинул руки и, прокричав что-то, осел на трон, как мешок. 
- Переутомился? - Спросила, притворно встревоженная, Кнопка. Она очень сдерживалась, чтобы не засмеяться.
Я немного покачал головой. 
- Как я проглядел, принимая лекаря в группу, что это девочка-беда? 
Я лукавил, мне было весело с Кнопкой. Сам - любитель всё перековеркать, и ткнуть пальцем, если сказали, что нельзя. Но, в группе натягиваю маску командира, а мои тайные желания с лихвой реализует Кнопка. Остаётся только наблюдать за эффектом, после сделанного этой особой.
Шаман открыл глаза, обращаясь к нам:
- Вижу, что не враг. Что хочет человек?
- Нам нужно... - Начал, было, я, но в голове взорвался шар эмоций, Нона вклинилась, активно объясняя, что нам надо взглянуть на их храм.
Я был недоволен таким её напором, но послушал.
- Нам нужно увидеть ваш храм. Мы путешествуем, и хотим возложить дары, чтобы дорога была удачной.
С недоумением, на меня посмотрели все, включая Эрха.
Я сам говорил под диктовку Ноны, хотя мне это, всё больше, не нравилось.
- Успокойся, милый. - Вдруг сказала Нона в моей голове, после небольшой паузы.
- Милый? - Недоумённо подумал я, но мой вопрос остался без ответа.
Нас проводили в большой дом, объяснили, что в святилище мы отправимся завтра, так как сегодня у них в нём что-то запланировано.
- Кэп, ты решил далеко не ходить? - Кощей был серьёзен.
- Просто интерес. - Ответил я.
Деревня жила рыболовством. Гуляя по улицам, мы увидели сто и один вариант сетей для ловли в реке, неподалёку. 
Эрха прикрепили к нам, в качестве гида.
- Вы все рыболовы? - Спросил я его.
- Почти. Кто-то ещё собирает камни. Они вам нравятся. - Эрх посмотрел на меня.
Святилище было видно с того места, где мы находились сейчас, и я чувствовал эмоции Ноны, которая жаждала туда попасть. 
- Чему ты так радуешься? - Мысленно спросил я.
- Место силы. - Богиня помолчала и продолжила. - В этом мире нет источников силы достаточной мощности. Я так думала, до этого момента, но этот храм просто светится. Значит, у меня есть шанс вернуться.
Я задумался... Понять её можно - столько веков отчаяния!
Надо будет внимательно рассмотреть плиту, чтобы понимать, что искать.
Незаметно наступил вечер, и Эрх проводил нас обратно в дом, который тут считался гостевыми апартаментами.
Ужинали мы своей едой, под жадные взгляды Эрха и пары ворохвостов, которые разжигали огонь, да носили дрова, не давая спокойно поесть. Накормили их тоже, расположились на соломенных лежаках, покрытых шкурами, по-моему, крыс.
- Лекс, мы же просто посмотрим на их алтарь? - Спросила вдруг Кнопка.
Спали мы, кстати, в одной большой комнате, все вместе.
- Это - мирный народ, командир их не тронет. - Ответил за меня Дарк.
Я промолчал, внутри что-то свербело, но если Богиня у меня потребует что-то, с чем я буду не согласен, я откажусь, и помогу местным. Может, зря себя накручиваю, просто выработанное, за прожитые года, недоверие к женщинам, кричало, что тут стоит десять раз подумать, прежде чем сделать.
Не заметил, как погрузился в сон. Вот я, снова, на той же опушке леса. Покрутил головой и увидел Нону. Девушка ко мне не шла, а стояла невдалеке, грустно смотря куда-то вниз.
- Ты чего? - Подошёл я к ней.
- Много недоверия, мой жрец, меня это огорчает. У нас не принято сомневаться в своей Богине.
Я почувствовал укол совести, может, правда, я зря столько об этом думаю? Она ведь это чувствует или слышит. Не знаю. Кстати, все мои мысли может прочитать Нона, или только те, что направлены ей. В больнице же она почувствовала мои эмоции, а не прочитала мысли.
Богиня протянула мне руку.
- Не ругай себя. Ты мне доверяешь?
Я, кивнув, взял её за руку.
- Разрешаешь провести тебя до места, где ты всё поймёшь?
Снова кивок.
И вот мы движемся вперёд. Она как-то странно петляет, хотя вокруг просто трава, идём под откос, но ощущение, что ступаю по ровной поверхности. 
Я протягиваю руку, пальцы чего-то касаются, упираясь в воздух. Богиня смотрит вперед, не замечая моих манипуляций.
Вот пустота, снова камень, слева от меня, дальше оконная рама, опять камень. Так, стоп. 
Низкая оконная рама, как те, что я сегодня видел в деревне. Вот, снова стена, и на этот раз низкая дверь, я чувствую её верхний край, на уровне лба.
- Нона, тут невидимые стены ворохвостов. - Изумляюсь я.
Она оборачивается, а её улыбка напоминает оскал. Глаза сверкают торжеством.
Я дергаю руку, еще раз, и ещё - всё тщетно.
Напрягаю зрение, и вот, начинают проступать контуры домов. Стараюсь рассмотреть их... Выскакивает окно:

        
      
«Внимание! Очарование развеяно»

        
      
Мир распадается на осколки, а я, неестественными движениями бегу к храму. Тело не слушается меня совершенно. Вышедший из-за угла патруль, просто разлетается, от выросших из меня астральных жгутов чужой, не моей силы.
Жму кнопку тревоги по группе, дублирую её голосом, крича на всю деревню.
Ору что-то, о том, что на нас напали.
Слышу злое шипение Ноны, и чувствую, как ускоряюсь. Хруст сообщил о том, что нога не выдержала и надломилась, боль прострелила по телу, но я бежал.
Храмовая стража, вместе с дверью, пролетела весь зал и впечаталась в стену, за алтарём. 
Я резко остановился перед чёрной гудящий плитой, по которой бегали зелёные всполохи.
- Энергия жизни! - Вскричала радостно Богиня. - А я гадала, чем он наполнен! 
Вижу, на краю обзора, как от меня отделяется полупрозрачная фигура девушки и движется к алтарю.
Тело резко обмякло, падаю на пол, наблюдая за тем, как мой бар жизни просел на 50%. Вроде бы, немного, однако, не могу пошевелиться, какие-то иконки, рядом с жизнью, мигают красным. Навожу зрение.

        
      

        
          «Опустошение астрального тела.
        
      

        
          Мощность вашего астрального тела 1%, вы обездвижены.
        
      

        
      

        
          Ментальное подчинение.
        
      

        
          Вы стали жертвой ментального контроля и в течение пяти минут не сможете восстановить контроль над телом».
        
      

        
      
Там было ещё, о переломе и каких-то изменениях в теле.
Я перевел взгляд в сторону усиливающегося гула.
Богиня легла на алтарь, постепенно в нём растворяясь. Её тело странно изменилось, обросло волосами, руки бугрились мышцами, а лицо просто расплылось.

        
      

        
          «Бог Ночи Амару».
        
      

        
      
Прочитал я над её головой. Это ж как так-то.
Алтарь стал расплываться, а на его месте образовалось черное пятно, оно пульсировало и росло. Когда размер этого, теперь уже видно, что окна, достиг в диаметре двух метров, из него стали тянуться черные плети.
- Разрыв! - Я был в ужасе.
Помня, что было в том зале, когда погибли Децима и Морта. Начал судорожно соображать, что делать.
Сзади послышались крики, обернувшись, я увидел свою группу, вместе с местными, которые стучали, пинали и грызли купол, что отделял их от меня с алтарём. Когда он возник, я не заметил.
- Ну, всё, приехали! - Мелькнула мысль.
Закрыл глаза и сосредоточился на астральном теле, начав неистово пытаться тянуть в него энергию вокруг. Сперва не выходило, потом, я почувствовал привкус чего-то непонятного, лишь затем осознал, что это не вкус во рту, это - чужая сила.

        
      

        
          «Внимание! Навык «вампиризм» трансформировался в навык «Астральный охотник».
        
      

        
      

        
          «Астральный охотник» - вы всегда выследите и доведёте свою жертву до истощения».
        
      

        
      
Я, сперва, не понял, а потом увидел, что струйка силы, наполнявшая меня, тянется из портала. Я достал кого-то из другого измерения. 
- Охотник, так охотник. - Думал я, чувствуя, как окаменевшие конечности наполняются силой. Пара минут, и я на ногах.
Плетей, тянущихся из портала, всё больше, у меня в одной руке астральный щит, в другой - астральный серп. Своё оружие я не стал доставать, вряд ли тут кто-то подвержен физическому урону.
Первые удары этих жгутов, торчащих из портала, породили только слизь. Потом, появились какие-то, странного вида, растения, а дальше, уже стали появляться все те твари, что были в моём сне о Богинях. Или не сне, не знаю. Но вот, передо мной уже десятка два существ, и вся эта орава движется в мою сторону.
Использую подсмотренный у Морты приём: раздуваю вокруг себя круг энергии. Мои силы не такие, как у Богини, твари лишь немного замедлились, полоска астральной мощности тела поползла вниз, стараюсь параллельно тянуть силы из наступающих врагов.
Тридцать метров, двадцать, десять, хлопок, возвестивший о портале, явил моему взору главного шамана деревни, который, очертив клюкой в воздухе круг, быстро нарисовал в нём символ, и эта конструкция начала светиться. Он второй рукой толкнул её на врагов, что-то при этом крикнув. Монстров просто порезало на части. Кто-то успел отпрыгнуть, или отбежать, но большая часть развалилась на куски.
Бегу вперёд, вкладывая в удар всю силу, рублю кентавра по шее, обезглавленное тело оседает вниз, выплывает какое-то окно, я отмахиваюсь.
Ярость поднимается изнутри, движения ускоряются. Вижу, как моё тело окутывается дымкой. В стороны летят тела противников, я уже уверен, что мне всё по плечу, как вдруг, наваливается тяжесть, пригибая тело к земле, я, по инерции, падаю, ударяясь лицом об пол. Значков, около жизни, увеличилось на порядок, теперь, тело повреждено на 90% и восстановлюсь я, хорошо, если за неделю.
Шаман, удивленный моим перевоплощением, а после, таким позорным его завершением, что-то кричит, но я не слышу. Звуков вообще нет.
Вдруг, его глаза округляются, а в следующую секунду он отлетает, пробивая стену храма своим телом. Пытаюсь повернуться на другой бок, но максимум, получается - пошевелить рукой. Резкая боль застигает врасплох.

        
      

        
          «Внимание! Вы умерли».
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- Чёрт! Лекс, ты что творишь? - Бормотал Кощей, пытаясь проковырять купол.
- Это какая-то монолитная стена, а не стекло! - Прокричал раскрасневшийся Лом, который со всей дури лупил по нему булавой.
Группа проснулась от кнопки тревоги и, не найдя командира, все выбежали на улицу.
Над храмом виднелось черное облако. Оно туманом начинало расползаться по деревне.
- Бегом! - Скомандовал Кощей. Он всегда заменял командира, в его отсутствие.
По дороге к святилищу помимо членов группы бежало ещё очень много местных жителей. В дверях строения, все замерли.
Через мутную, полупрозрачную плёнку, было видно Лекса. Вот его силуэт размазывается, и монстры падают, с отрубленными конечностями.
- Он же обещал не трогать алтарь! - Думала Кнопка, стиснув зубы. - Обещал!
Подбежал Дарк:
- Купол имеет окружность, диаметром метров пятьдесят, слева и справа от нас он выступает за стены, проходит сквозь них. Не впускает только живых существ. Пробовал стрелять насквозь, получается, но не вижу целей.
Вдруг, наступила тишина.
Купол осыпается, в ожидающих снаружи летят тысячи игл.
Лом успел прикрыться щитом и прикрыть Кнопку.
Дарк и Кощей повалились на пол, с пробитой броней и, мигающими красным цветом, барами здоровья.
- Лом, тащи их на улицу! - Кнопка тянет здоровяка за руку. Того, как будто, контузило. Игла, торчащая в ноге, парализовала танка.
Лена, увидев это, выматерилась. Схватившись за непонятный материал иглы, почувствовала жуткую боль в руках, резкий рывок, и Лом, с выдохом, оседает.
Кнопка видит на себе яд, но сейчас не до этого. Трясёт танка, пока тот не приходит в себя. Продолжалось всё секунд пятнадцать, но, казалось, что сейчас прилетит ещё одна волна игл, и всё будет кончено.
Пока Танк тащил сопартийцев, Кнопка трижды произнесла заклинание исцеления. Боль разрывала её на части, жизнь утекала. Сняв с себя яд и отхилив до 100% свое здоровье, она обернулась.
Огромный двадцатиметровый змей извивался в центре зала, он пытался сбросить с себя маленького ворохвоста, с перьями на голове.
- Шаман! - Воскликнула Кнопка.
Змея звали Амару. Надпись над головой была ярко-красного цвета, со звездой на конце имени, которая светилась огненно-желтым.
Первый элитный монстр. Она помнила этот значок звезды из общего руководства к игре.
Кнопка была в ступоре от увиденного.
Тысячи искр, по всему телу змея, фиксировали места ударов шамана. Он был нереально быстр.
Змей шипел и махал хвостом. Старался его укусить и крутился, чтобы сбросить, но всё тщетно.
Один нюанс: бар жизни Амару держался на отметке 98%. Шаман бил много, он был быстр, но урона от его ударов не хватало.
- Лена! - Крик сзади вырвал её из оцепенения. Она выбежала из здания.
Группа уже была на ногах, Лом крутил головой.
- Волнуешься? - Ехидно спросила она. В следующую секунду, девушку отбросило, метров на пять: один из монстров ударил ей в грудь молотообразным отростком. Жизнь просела наполовину.
Лом, с рёвом, бросился на него, преодолев рывком расстояние, метров в пятнадцать, ударил щитом по подбородку твари, снизу вверх. Существо, похожее на гусеницу, с человеческой головой, от удара накренилось назад. Следом, ему по глазам влетели две стрелы Дарка. Противный визг заложил уши. Позади чудовища появился Кощей, и двумя комбо снёс половину шкалы жизни гусенице. Вдруг откуда-то сбоку, выскочил незнакомый ворохвост, весь в броне. И вогнав меч в брюхо твари упал замертво, от удара лапы, которой она успела до него дотянуться. Лом довершил начатое. Схватился за рукоять всё ещё торчащего меча, и развернувшись спиной, использовал плечо как опору, разрезал гусеницу, до самой головы.
К слову сказать, пока группа сражалась с крысами в тоннеле, у всех ребят открылись свои ачивки с ветками талантов. Теперь Кощей мог прыгать за спину, и наносить серии ударов. Дарк обзавелся точным и двойным выстрелами. Лом получил рывок и удар щитом. Кнопка же, могла снимать яды, заживлять кровотечения, ну и начала исцелять больше процентов здоровья за раз.
Порождения ночи, а так звали тварей, что выползли из портала, были везде. Туман над крышей здания разошёлся, и из его отростков, выползала всё новая и новая мерзость.

        
      

        
          «Внимание! Место %№@^ переименовано в «Сердце скверны».
        
      

        
          «Сердце скверны» - место, где даже воздух ядовит, любому существу другого плана находиться тут небезопасно.
        
      

        
          Эффекты: регенерация здоровья/мощности астрального тела -50%».
        
      

        
      
- Снова Кэп случайно что-то сломал, прямо, традиция - нагадить в новом месте! - Кощей был зол на Лекса, он понимал, какая судьба у этого народа в пещере.
То, что выживут лишь некоторые, он не сомневался. Зарева кострищ и крики наполняли пещеру.
- Воздух! - Прокричал Дарк. Всё задрали головы и увидели, как черное пятно, подсвеченное заревом, пикировало прямо на них. 
Кнопка, в панике, захотела всех прикрыть, белёсая плёнка поднялась над группой, тварь, ударившись об неё, отскочила, и противно закричала, сильно разевая пасть. В неё-то Дарк и вогнал две стрелы. 
Перекувырнувшись назад, через голову, существо, похожее на летающего динозавра, ошалело затрясло головой. Тут же, в него врезался танк, отбросив монстра ещё на пару метров, и обнулив жизнь полностью.
Кнопка лежала без сознания, а облачко надо головой совсем исчезло.
- Обнулила мощность астрального тела. - Проговорил Кощей.
- Насмотрелась на командира, тоже решила попробовать. Ну не в бою же, с не пойми чем, Лом, твоя ноша.
Танк молча подошёл и взял её на руки.
- Надо уходить. - Бросил Дарк, и побежал к ближайшим строениям.
В пещере, у подножия лестницы, начинались дома, которые занимали примерно треть пространства. На их окраине, ближе к середине пещеры, стоял храм. В стороне, было главное здание. Чтобы понять, как пройти к лестнице, надо было, хотя бы немного, ориентироваться на этих улочках. 
Ворохвостов не было, от слова совсем. Лучник рычал, рыская по домам. Вот, он заметил движение около сарая, бросился туда, а через минуту, приволок к группе какого-то мужика, если так можно назвать ворохвоста мужского рода. Кто его знает, как там у них всё устроено. Дорогу из него выбивали минут десять, он не то, чтобы не хотел говорить, просто был напуган и мало что соображал.
- Выходит, идти нам надо, либо прямо, до конца улицы, затем налево, а там мы увидим куда, либо сейчас идти к ближайшей стене пещеры, и вдоль неё добираться до лестницы. 
Выбрали первый вариант, так как он был короче.
Кнопка пришла в себя, но идти не могла. Танка она особо не обременяла, по его физиономии было видно, что ему нравилось прижимать девушку к себе, делал он это с особой осторожностью. 
Группа двигалась медленно. Метров на тридцать опережая остальных, шёл Кощей, далее Лом, со своим ценным грузом, замыкающим был Дарк.
До угла улицы добрались без приключений, но, когда Кощей начал пересекать дорогу, земля под его ногами вспучилась и, схватившее за лодыжку щупальце дернуло стратега так, что он растянулся посреди улицы. 
Дарк, быстро сориентировавшись, пустил стрелу в полуметре от ноги Кощея, прямо по траектории, куда его поволокло. Впереди дом буквально взорвался, явив группе большого осьминога, в щупальце которого попал лучник. Ногу Кощея отпустило, он смог подняться и отковылять в сторону. Лом уже усадил Кнопку за какой-то камень и теперь спешил прикрыть свою группу от монстра.
Все удары танку отбить не получалось, пару щупалец старались попасть по изворотливому лучнику, который, уходя от ударов, огрызался, всаживая в бесформенное тело стрелу за стрелой. Лом ловил удары на щит, стараясь каждый раз немного отсечь от этих отростков. Из-за этого монстр ревел, и ещё яростнее атаковал. Блокируя очередную атаку, танк не заметил, как щупальце опутало его лодыжку, и с силой потянуло к себе.
           Скривившись от боли и своей оплошности Лом буркнул себе под нос.
           - Вот же шустрая тварь.
           Ещё секунду, и щупальце перерублено кинжалом Кощея. Монстр ревёт от боли подымая конечности в воздух. Кощей, продолжая своё движение, сходу запрыгивает чудовищу за спину. А Лом словно товарный поезд, набравший скорость, врезается в тушу монстра спереди. Минута рубки, и вот уже группа на дороге, в каких-то ошмётках и слизи. 
Кнопка стоит с бледным лицом, но снова брать себя на руки она не позволяет, глядя на то, что стекает по доспехам Лома.
- Теперь понятно, почему мы увидим сами, куда нам надо. - Кощей обреченно вздохнул.
Слева видна лестница, столбы, со светом на них, её чётко очерчивают, на фоне темноты. На лестнице тесно, от порождений Тьмы. Непонятно зачем, но они со всей пещеры собрались там.
- Хотят выйти. - Раздавшийся голос заставил группу напрячься. Эрх смотрел на всех с вымученной улыбкой.
- Лестница перекрыта, не умирать не получится. - Машинально спародировал его Дарк.
- Там да, чудовища хотят выйти отсюда. Другая - нет. - Ворохвост повернулся, и пошёл куда-то, через разрушенный тварью дом. - Идём, покажу.
Шли примерно с полчаса, пробираясь через чужие огороды и сады. С улицы не было видно, что тут такое овощное раздолье. Кощей даже прихватил с собой каких-то ягод и странного вида помидор или что-то на него похожее.
К стене они вышли неожиданно. Деревья и дома привлекали внимание, но никто не смотрел поверх них, поэтому препятствие просто выросло перед ними.
- Только это... Дверь запечатана. - Начал Эрх. - Оттуда полезли сто лет назад твари глубин, её и закрыли шаманы древности.
Пройдя вдоль стены, они увидели такое же очертание, как то, что видели, подъехав к проходу на повозках.
Эрх повозился, отковыривая мох, за ним, нашёл обыкновенную замочную скважину.
   Ворохвост снял с шеи цепочку с ключом, и открыл ею дверь, та плавно отъехала вбок.
- Наследник. - Показал он на ключ.
   Никто не понял, о чём он, да и не особо важно. Твари глубин, группа шла к ним, спасаясь от порождений ночи - сюрреализм бесстрастия нового мира.
Внутри, на удивление, было светло, пространство освещали те самые камни, что нам дали за еду.
- «Пещерный хризолит». - Вспомнил Кощей.
- Да. Кивнул Эрх.
Стены светились и переливались, от избытка камней на них. Кнопка опустилась на пол.
- Можно отдохнуть? - Спросила девушка.
Эрх кивнул.
- Мало отлёживалась по пути? Вдруг спросил у неё Дарк.
Все повернулись к нему.
   Кнопка удивлённо хлопала глазами.
- Ты лекарь, так лечи. Танк нас прикроет, к чему ты тратишь всю энергию за одно заклинание? Ты видела, как Лекс сложился за куполом, ускорившись? Продолжал лучник.
- Он ушибленный и это факт, а с тобой что?
- Ты уверен, что это то место, где стоит обсуждать подобное? Спросил Дарка Кощей.
- Тут нас уже не достать. Вдруг произнёс Эрх.
- Ты сам не понимаешь? Где мы по вашему мнению? В Игре? Ты видел тело Лекса оставшееся на плитах? Сильно похоже, что он исчез чтобы где-то возродиться? И где? Когда? Я не хочу за ним, мне нужна поддержка в бою, а не лекарь в виде мешка, лежащего за камнем.
- Хватит! Вмешивался лом. - А то в мешок я сейчас превращу тебя.
- Стоять! Голос Кнопки эхом ушёл вглубь прохода. - Я тебя услышала Максим, моя ошибка и я буду впредь осторожнее.
Лучник оглядел всех и повернувшись зашагал вглубь прохода.
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Поев, разложили то, что им выпало с Порождений ночи. Темного цвета плащ с гусеницы, когти с птеродактиля, как они его окрестили и…
- О, меч! - Воскликнула Кнопка.
- Это нам принёс осьминог. - Кощей протянул его Лому.
- Владей!

        
      

        
          Меч скверны.
        
      

        
          10000/12500
        
      

        
          Легендарное.
        
      

        
          Оружие наполнено силой ночи.
        
      

        
      
Танк широко распахнул глаза, всё ещё не веря в такую удачу, взял его в руки.

        
      

        
          «Внимание! Произведена привязка. Оружие становится персональным».
        
      

        
      
- Ребят, оно персонализировалось. - Прошептал Лом.
Рядом с его значком в группе появилась иконка.

        
      

        
          «Рыцарь ночи»
        
      

        
          Уникальное звание.
        
      

        
          Единственный в своём роде.
        
      

        
          Шанс обратить на себя внимание, при нанесении урона противнику: 10%
        
      

        
          (10% что противник после нанесения урона, не сможет атаковать другую цель, кроме вас, в течении 3 секунд.)
        
      

        
          Защита от стихий: 5%.
        
      

        
          Изменения персонажа невозможно отменить».
        
      

        
      
Такая же иконка появилась и у самого Лома, рядом с жизнью.
- Новая ачивка. Меч дал, первый раз такое вижу. - Произнёс он.
- Разберемся потом. - Сказал Кощей.
- Эрх, веди!
Правда, вести тут особо некуда. Прямой коридор, никаких ответвлений или поворотов.
Когда идти устали уже настолько, что валились с ног, впереди вдруг забрезжил свет.
Подойдя ближе, все увидели синюю пленку подземелья.
Называлось оно просто: 

        
      

        
          «Глубины бездны».
        
      
          
   Внутрь не заходили, а устроились с комфортом, прямо перед самой плёнкой входа.
Ждали восстановления шкалы астральной мощности у Кнопки.
Лом снял доспехи и сделал из них импровизированный стол, оставшись в чём-то, вроде треников. 
Разбирались с тем, что на них свалилось.

        
      

        
          «Вы победили противника, превышающего ваши характеристики десятикратно. Прирост ваших характеристик +3 балла каждая».
        
      

        
      
Всего группа получила три таких сообщения. Итого, все усилились на +9 баллов.
Сильной разницы не было видно, но Лом показал, что может согнуть и разогнуть какую-то железяку, которую он поднял ещё в Эторосе, после того как получил на складе доспехи. Решил, ещё тогда, сразу проверить, не усиливают ли они его. Прямолинейный-то он прямолинейный, а из всех, таких умных, никто не додумался до этого. Тогда, он её не мог даже немного изогнуть, сейчас же, мог завязать узлом, и развязать обратно. 
Получается, что та нейросеть, о которой говорил командир, опирается на законы внешнего мира, отсюда, числа в несколько тысяч, рядом с названиями характеристик, в этой игре никто не увидит, а скрыты их значения изначально, видимо, потому что ещё нет алгоритма, чтобы вычесть, с какими цифрами человек сюда приходит. 
Правда, вот такие вот бонусные плюсы к характеристикам, вполне себе работают, а мы теперь, сродни олимпийским чемпионам, по силе и скорости.
Кощей заметил шкалу под характеристиками в своём интерфейсе которая была заполнена на 87%. Закопавшись в игровое вики, Андрей прочёл следующую информацию:

        
      
- «Сила» - отвечает за твой удар или толчок, вне зависимости, к чему ты её прилагаешь.
- «Ловкость» - влияет на твое проворство и умение быстро реагировать.
- «Телосложение» - отвечает за то, сколько ты сможешь выдержать ударов, или веса.
- «Харизма» - влияет на отношение людей к тебе.
- «Интуиция» - влияет на верность принимаемых решений.
- «Интеллект» - это твой ум.
- «Воля» - отвечает за работу с астральным телом, и воздействием на мир.
- Шкала развития — показатель собранной информации ваших действий в этом Мире и вашей направленности на момент переноса. По достижении 100% заполненности шкалы, ваши характеристики приобретут числовые значения, с бонусом к той, на которую эти действия влияли больше всего.

        
      
- Так, а как тогда… Бормоча Кощей стал листать вики ища нужную страницу. 

        
      
«Бонусные баллы» - выдаются за нестандартные действия, выполнение сложных задач и победы в боях с противником, превосходящим вас в силе.
Превосходство противника высчитывается в каждом бою отдельно, в зависимости от его и ваших действий.

        
      
Теперь ясно как, не имея числовых значений характеристик, определяется что противник нас превосходит десятикратно. Сильнее ударил, снеся больше процентов жизни или дальше бросил и вот уже система, по каким то своим алгоритмам, высчитывает кто из вас круче.
   
Поехали дальше, Кощей развернул виртуальный блокнот с ачивками своей группы:

        
      
Лом получил ачивку:

        
      

        
          «Живой щит» - «Стальная стена» - «Защитник»
        
      

        
      
Был он на первой ступени своей ачивки, «Живой щит» и имел два умения:
«Рывок и «Удар щитом»

        
      

        
          «Рывок»
        
      

        
          Физическое умение
        
      

        
          Время применения: 1 секунда.
        
      

        
          Время восстановления: 30 секунд.
        
      

        
          Радиус применения: 30 метров.
        
      

        
          Описание:
        
      

        
          Вы бросаетесь к противнику, мгновенно преодолевая разделяющее вас с ним расстояние.
        
      

        
      

        
          «Удар щитом»
        
      

        
          Физическое умение
        
      

        
          Время применения: 0.5 секунды.
        
      

        
          Время восстановления: 60 секунд.
        
      

        
          Время оглушения: от 2 до 7 секунд.
        
      

        
          Описание:
        
      

        
          Наносите противнику удар щитом, сбивая с ног или оглушая его на некоторое время.
        
      

        
          Время оглушения и шанса сбить с ног, зависит от разности показателей вашей силы по отношению к телосложению противника. 
        
      

        
      
Вторая ачивка Лома:

        
          «Воин ночи» - «Страж ночи» - «Посвящённый»
        
      

        
      
Умения в этой ветке были скрыты.

        
          
        
        

        
          Пассивное умение
        
      

        
          Шанс обратить на себя внимание, при нанесении урона противнику: 10%
        
      

        
          (10% что противник после нанесения урона, не сможет атаковать другую цель, кроме вас, в течении 3 секунд.)
        
      

        
          
        
        
Следующей была Кнопка и её ачивка:

        
      

        
          «Жертвенный целитель» - «Аскет» - «Властитель судеб»
        
      

        
      
Её умения:

        
      

        
          «Омовение»
        
      

        
          Астральное умение
        
      

        
          Время применения: 3 секунды.
        
      

        
          Время восстановления: 180 секунд.
        
      

        
          Описание:
        
      

        
          Вы смываете своей астральной энергией, все негативные воздействия на себе или той цели, к которой применяете умение.
        
      

        
          Расход мощности астрального тела зависит от силы негативных эффектов и их количества.
        
      

        
      

        
          «Исцеление»
        
      

        
          Астральное умение
        
      

        
          Время применения: 1.5 секунды.
        
      

        
          Время восстановления: 12 секунд.
        
      

        
          Описание:
        
      

        
          Вы обмениваете мощность вашего астрального тела на жизненную энергию.
        
      

        
          Расход мощности астрального тела зависит от желания исцеляющего. Примечание: при большом желании, можно передать часть своей жизненной энергии, цели. Вариативно.
        
      

        
      
С Кнопкой всё сложнее чем с танком. Тут это примечание о её желании, создаёт множество факторов, влияющих на эффективность её как хилера. Самое простое, это откат после каждого применения, который не позволяет ей слишком сильно увлекаться. Также её желание помочь, к примеру крайний разговор с Дарком может сыграть злую шутку. В общем приходится полагаться на её ответственность и разумность.

        
      
Далее шёл Дарк, его ачивка:

        
      

        
          «Охотник» - «Рейнджер» - «Снайпер»
        
      

        
          
        
        

        
          «Точный выстрел»
        
      

        
          Физическое умение
        
      

        
          Время применения: 3 секунды.
        
      

        
          Время восстановления: 30 секунд.
        
      

        
          Шанс критического урона: 100%.
        
      

        
          Описание:
        
      

        
          Вы производите выстрел, интуитивно целясь в уязвимые точки противника, нанося критический урон.
        
      

        
          
        
        

        
          «Двойной выстрел»
        
      

        
          Физическое умение
        
      

        
          Время применения: 1.5 секунды.
        
      

        
          Время восстановления: 15 секунд.
        
      

        
          Описание:
        
      

        
          Вы накладываете две стрелы на тетиву, при этом если вы производите выстрел в движении, точность снижается на 50%.
        
      

        
      
И ачивка Кощея:

        
      

        
          «Ассасин» - «Живущий в тени» - «Призрак»
        
      

        
      
Умения эта ачивка дала следующие:

        
      

        
          «Ярость клинков»
        
      

        
          Физическое умение
        
      

        
          Время применения: 1 секунда.
        
      

        
          Время восстановления: 120 секунд.
        
      

        
          Шанс критического урона: 15%.
        
      

        
          Описание:
        
      

        
          Вы наносите серию, состоящую из пяти быстрых ударов. Каждый из которых накладывает кровотечение. 
        
      

        
      

        
          «Призрачный шаг»
        
      

        
          Пространственное умение.
        
      

        
          Время применения: 0.5 секунд.
        
      

        
          Время восстановления: 60 секунд.
        
      

        
          Радиус применения: 15 метров.
        
      

        
          Время оглушения: 5 секунд.
        
      

        
          Описание: Совершая шаг, вы искажаете пространство, оказываясь за спиной цели. Следующая физическая атака дезориентирует противника.
        
      
   
           Единственное что его гложило, это умения Кнопки, точнее их эффективность, а так, в общем и целом, вполне хороший набор для боевой группы. Размышлял Кощей.
У Эрха оказалось с собой двести золотых, которые накопились с прошлого бартера. Эльфы платили не только едой за хризолит, но и деньгами, которые они потом возвращали себе обменивая их обратно на еду, но уже втридорога. 
Кощей дал Эрху за это золото, двадцать килограмм мяса, овощей и хлеба. Их рюкзаки имели по двести ячеек, в каждую из которых помещался стак, как раз по двадцать килограмм любого вида съестного. Заполнены они были на 80%, что, в общем-то, означало полное отсутствие проблем с провизией. 
Если судить по довольному лицу Ворохвоста, это был выгодный, для него, обмен.
Вся группа купила по «Завету правильной жизни», и сейчас знакомились с его содержимым. Удобная эта кнопка в интерфейсе, с покупкой всего необходимого, для развития персонажа. Только непонятно, кому идут деньги.
К концу второго дня, Кнопка сказала, что готова продолжать путь.
Как выяснилось, её комплект увеличивал восстановление мощности в два раза, а шкала была более чем на половину заполнена. 
Собрали все свои пожитки, и встали перед плёнкой.
- Первый данж. - По Кощею было видно, что он переживает. Ему роль лидера группы, в техническом плане, полностью подходила, но вот беспокоился он чересчур много.
Лом зашёл первый, подождали секунд тридцать - чат молчал. Пошли следом.
Поле, бескрайнее, яркое, от многообразия цветов на нём. Синее небо, птицы.
- Как это? - Дарк опешил.
- Может, иллюзия? - Кнопка держалась спокойно.
Чуть впереди, в траве, сидел Лом. 
Кощей подошёл к нему, и увидел букет в руках танка. - Этот всё туда же. Вздохнув, подумал ассасин.
Вот уже полчаса группа шла просто прямо, не происходило вообще ничего, не было никакого понимания, что делать дальше.
- Солнце летит! - Воскликнул кто-то.
И правда, к ним приближался большой шар, похожий на солнце. Подлетев почти вплотную, он выстрелил лучом по группе.
Боль была необычная, как будто резко ударился лицом о горячую сковородку. Кощей обмяк, Кнопка пыталась его вылечить, но его здоровье не поднималось выше половины, а над иконкой ассасина, висел дебафф.

        
      

        
          Ожог:
        
      

        
          Стихийная магия
        
      

        
          Сила воздействия: Незначительный
        
      

        
          Описание: Цель теряет по 0.5% жизненной энергии раз в 60 секунд.
        
      

        
          Исцеление цели снижается вплоть до полной невозможности, до заживления пораженного участка тела.
        
      

        
      
Все физические атаки проходили насквозь, не причиняя этому монстру никакого урона. Он больше не атаковал, а просто висел в воздухе.
Отличился Эрх: он размотал сеть, и накинул её на шар. Тот задергался, пытаясь вырваться, но ворохвост прошептал какие-то слова, и от него, по сети, побежали темные всполохи. Монстр вспыхнул и осыпался куском камня на землю.
- Ты колдун? - Воскликнула Кнопка.
Эрх потупил глаза.
- Наследник. - Потом он оживился, - Я вспомнил - Залы духов!
- Что это? - Спросил, пришедший в себя, Кощей.
- Глубины делятся на залы, чтобы пройти их, надо понимать, что делать. Тут, нам необходимо слиться с природой. - Объяснил ворохвост.
- Лом, вот, уже слился. - Кнопка помахала букетом, смутив покрасневшего танка.
- Нет, вы боялись атаки, потому луч на вас подействовал. - Продолжал Эрх. - Вам нельзя тут ничего касаться.
- Непонятно, но очень интересно. - Вздохнул Дарк.
Эрх, на глазах у всех, вдруг покрылся зеленым облачком.
- Вот. Выводишь своё астральное тело поверх физического, и всё.
Далее началось шоу. 
Кнопка сделала это без проблем, опыт с куполом на группу у неё уже был, тут - то же самое, но только на себя. Гораздо легче.
Посоветовала парням тужиться.
И вот уже минут пять хохотала, глядя на выпучившего глаза Кощея.
Дарка, который начал делать зарядку, решив, что в процессе у него точно выйдет.
Красный Лом, раздувавший щеки.
Прохождение подземелья превращалось во что-то непонятное.
Эрх долго и пристально смотрел, а потом подошёл, коснулся лба каждого из парней. Все покрылись белесой дымкой. У Лома она ещё и светилась.
- О! - Изумился ворохвост.
Картинка мигнула. 
Зал с четырьмя колонами. Группа, появившаяся в центре, тут же была атакована с двух сторон, тремя мечниками и магом.
- Берегись!
Крик Лома ударил по ушам.
Танк принял удар здоровенного меча на щит. Если бы не он, то Дарка разрубило бы надвое. 
 Быстро сориентировавшись, Кощей призрачным шагом прыгнул за спину мага, который находился у дальней стены. Оглушив того на 5 секунд, оглядел поле боя.
Танк, находящийся в центре комнаты, зацепил двух мечников, стоящих перед ним и чередуя удары, держал обоих на себе. А находившаяся за его спиной Кнопка, применяла одно за другим заклинания исцеления.  Последнего из противников, лучник нашпиговывал стрелами, уводя того к противоположной от Кощея стене.
В следующую секунду, мечник висевший на лучнике, развернулся и рывком впечатал Кнопку в одну из колон. Такого не ожидал никто.  Пущенные костяку вслед две стрелы, не сняли агр с хила. 
Услышав вскрик подруги, танк обернулся и не задумываясь влетел в атаковавшего её костяка, нанося ему удар щитом. Синяя вспышка заставила танка замереть.
Кощей выматерился, поняв, что прозевал тот момент, когда маг вышел из оглушения. 
Жизнь Лома была уже в красной зоне, на отметке 10%, Кнопка не успевала его вылечить, из-за критических ударов, проходящих танку в спину, от двух костяков что так и висели на нём...
   Лучник добил сорвавшегося с него мечника точным выстрелом. Но помочь группе он уже не успевал.
Очередной крит, отправил танка на перерождение.
Применив ярость клинков, Кощей обнулил бар жизни мага и бросился к мечникам, которые перешагнув тело Лома, направились к Кнопке. 
Добивали их с остервенением, понимая, что в первом же бою они потеряли танка.
Кощей оперевшись о стену прикрыл глаза и с досадой произнёс.
- Моя ошибка, надо меньше думать.
- Откуда тут нежить? - Выдохнул Дарк.
- Зал тишины. - Тускло проговорил Эрх, как всегда появившийся из неоткуда. Ворохвост как-то съежился, казалось, сейчас он свернётся клубком, да так и останется. - Тут можно встретить души умерших.
- Ага, встретили уже. - Пробормотала Лена. Она не стала эмоционально реагировать на смерть Лома, чем кстати не мало удивила остальных. А дальнейшие её действия, вообще ввели всех в ступор.
Наклонившись, девушка внимательно посмотрела на тело танка. Потом распрямилась и начала делать пассы руками. От её движений, в воздухе сформировалась дымка, в форме Лома. Хлопнув в ладоши, Кнопка отправила этот образ на лежащее тело.
Секунд пять ничего не происходило, потом танк просто поднялся.
Лена выдохнула и осела.
- Воскрешение? Приподнял бровь Кощей.
   Позже, со слов танка они узнали, как выглядела игровая смерть, всё резко потемнело, счётчик на экране отсчитывал с отметки двенадцати часов, была полная дезориентация, отсутствовали запахи и звуки, ощущение что ты просто висишь в пустоте.
- Долгий респавн. - Пробормотал Кощей. От услышанного его передернуло.
После получасового тормошения Эрха, от него всё-таки добились внятного ответа.
Зал тишины — это одно из мест, где находятся неупокоенные души. Всего таких залов пять, им повезло попасть в самый сложный. Тут, чтобы его покинуть, нужно убедить в этом Хранителя.
Группа истолковала это по-своему.
- Стандартный данж, с финальным боссом. - Сказал Дарк.
- Танк, хил и два бойца у нас есть... - Задумчиво проговорила Кнопка.
- Осматриваемся, и надо двигать. - Подытожил Кощей. - Как тебе удалось поднять танка? - Он смотрел на Кнопку, та лишь пожала плечами и сказала, что ей очень хотелось оживить Диму.
Этот Мир ещё не имеет чёткого вектора развития, потому, такие вот, истинные желания чего-то, приводят к тому, что он частично, или полностью, воплощает это в жизнь. Они — игроки, да, но игроки, которые сами пишут правила. Это было ново, и очень необычно для стратега, не на что было опереться при планировании. Однако эта информация заставляла задуматься о новых возможностях, ранее в ММО Андрей с таким не сталкивался.
Выйдя в коридор, увидели длинную череду таких же комнат, как та, в которой появились.
В следующей, их ждал пак из пяти монстров. Три воина, маг и лекарь. 
Тактику выбрали следующую. Танк, закрывая проход в зал, не пропускал никого к лучнику, который пуская стрелу за стрелой возвышался за ним на ящике, на «тактическом ящике» - как обиженно ответил Дарк, когда Лом предложил ему порубить эту коробку на дрова. Эта коробка теперь стала неотъемлемой частью стратегии лучника. А через пол минуты после начала боя, Кощей призрачным шагом, перемещался за спины кастеров и вырезал их.
Восемь часов и три тысячи золота стали финалом этого коридора. С нежити, помимо прочего, падало ещё какое-то барахло, развалившиеся доспехи, непонятные тряпки, ржавое оружие и щиты.
   Все валились с ног, и после того, как вышли в широкий холл с единственной дверью, облегченно вздохнули увидев подходящее место для стоянки. 
- Привал. Скомандовал Кощей.
Всё что хотелось это поскорее разбить лагерь и отдохнуть.
По внутренним часам, было почти десять вечера. 
- Монстры, убитые раз, больше не появятся. - Ответил нам немного недоуменно Эрх, когда мы спросили, как скоро они возродятся.
Поев и передохнув, всё-таки решили проверить что за дверью, логично предположив, что там может быть комната босса.
Выстроились в боевой порядок и открыв дверь, шагнули в проём. Босса там не оказалось, да и вообще никого кроме них там не было.
Начали осмотр помещения. 
Заходили в комнату, как выяснилось, через верхнюю арку, перед ними было ещё пара метров пространства, а далее, красивая лестница со ступенями, ведущая в обширное помещение без окон, но с кучей свечей. По стенам - гобелены, с фрагментами какого-то древнего сражения, и, массивная двустворчатая дверь из красного дерева, с противоположной стороны.
Лом, осмотрев дверь, убедился, что она открывается наружу и продел в ручки свою булаву, тем самым заблокировав нежданным гостям вход. После получения меча, его старое оружие стало чем-то вроде, «подставляем, где удобно». 
Не стесняясь, развели посреди комнаты костёр, и пожарили мяса. Дым весь уходил в коридор, откуда пришли. 
- Расскажи нам об этом месте, Эрх. - Попросила Кнопка. Ворохвост, доедавший кусок мяса (свои запасы он берег), вытер рот, и начал:
- На заре времён, не было ваших рас, то есть людей, эльфов всех мастей, орков, гномов. Были магические существа: пикси, гоблины, тролли, псоглавцы и различные виды оборотней, вампиров. Также были ворохвосты и их непримиримые враги - долгохвосты.
Жили эти расы везде: наверху, как вы сейчас, в пещерах, как эльфы, были они и под землей, как мы, или гномы. Внутренние неурядицы и межрасовые стычки не перерастали в серьезные войны, поэтому все были, в той или иной мере, довольны жизнью. Все расы хоронили своих соплеменников, в горе Ним - священном месте, где никогда не бывало смертей, лишь живые приносили туда усопших. Так продолжалось несколько тысяч лет, пока не появились вы.
Первыми пришли на эти земли люди. Издалека, на кораблях, с семьями. Были они обескровленными, просили помощи - орки выгнали людей с их континента. Мы эту помощь им оказали.
Быстро сформировалось государство людей, а через сто лет, пришедшие следом орки, были отброшены, без особых проблем. Им отрезали путь к морю, загнав в Запределье, а туда даже тролли не совались. Гиблые земли.
Орки выжили, и смогли обезопасить себе территорию для жизни. Потом появились эльфы, которых пригласили вы, установить свои барьеры на людские города, а за ними пришли гномы, осваивать новые места с богатейшими жилами.
Прошло ещё немного времени, пока не произошёл тот случай, после которого всё изменилось. 
Орки хоронили своего вождя, такие делегации к месту захоронения никто не трогал. Но, в этот раз, люди, зная, что среди провожающих есть новый лидер, сын усопшего, не могли позволить себе, упустить возможность, обезглавить, и искоренить династию первых правителей орков, на этой земле.
Бойня была страшная, сначала верхние залы, а потом, всё глубже и глубже уходя вниз, люди гнали орков.
Силы, живущие в горе, их покарали, и весь Ним разом ушёл под землю, запечатывая, и наступающих, и обороняющихся.
Такое количество некротической энергии, попавшее к силам глубин, превратило тот план в ужасное место, и мы сейчас - в измененных залах той самой горы. А дойдя до конца, я даже не знаю, где мы окажемся.
Засыпали все молча. Эрха больше никто не о чём не спросил. 
Мысль была одна на всех:
А куда мы, собственно, движемся, в таком случае?
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Кнопка.
Открыв глаза Лена проморгалась.
- Окон же не было, откуда… Девушка подскочила. Ощупала простынь вокруг себя, спрыгнула с кровати и осела на пол.  Вид что мелькнул по ту сторону окна, застал её врасплох. Слёзы сами текли по щекам.
- Это что такое? Закричала Лена.
- Леночка, доченька что с тобой? Знакомый голос заставил девушку обернуться.
- Тёть Маш, сегодня какое число? Услышав дату, девушка безвольно опустила руки и перестала плакать.
- Сон? А такое возможно? Я же получается сегодня должна была встретиться с тем человеком в ресторане.
Лена начала судорожно искать телефон. Смс с приглашением она не увидела. Не понимая, что происходит, зашла в чат группы. 
Первым ей ответил Кощей.
- Лен, я не знаю, что у тебя там происходит. Но сегодня ещё один рейд и я хотел бы тебя там видеть. До виртуала о котором ты спрашиваешь, мы, конечно, ещё не доросли, но и тут лично моя выгода мне важна.
Дарк, Лом. Все ответили в течение часа, обнадеживая девушку и говоря, что ей стоит отдохнуть от ММО, потому что, вот такие вот навязчивые мысли, не особо хорошо сказываются на психике.
За обедом её «новая мачеха» старалась не смотреть на девушку. Читая что-то на планшете она поедала свой «овёс», как Лена окрестила её низкокалорийную еду и видно, что думала о каких-то очень важных вещах.
- Решаешь на что развести своего «папика»? Ехидно спросила Кнопка.
   Катя (так звали «новую мачеху»), подняла глаза.
- Летим отдохнуть.
Лена хотела что-то ещё сказать, но тут вошёл её отец.
- Здравствуйте девушки. Поприветствовал он сидящих за столом.
- Здравствуйте, Игорь Анатольевич. Съязвила Лена.
Очень странно. Она несколько часов назад была уверена, что провела уже немало времени в виртуальном мире, но её язвительность никуда не делась, хоть мысли и были в раздрае. Да и факт того, что тот мир ей приснился, приняла полностью.
Её отец, только взглянул на неё и ничего не сказав, принялся за поставленный перед ним суп.
Столовая погрузилась в тишину, каждый был занят своими мыслями.
- Дочь, мы летим в тур по Европе. Вдруг выдернул Лену из задумчивости, мужской голос.
Девушка вздрогнула, она погрузилась в воспоминания, теперь уже очевидно, своего сна, удивляясь как чётко и точно она помнит, все нюансы происходящего с ней.
- Меня не приглашаешь? После секундной заминки, спросила Лена.
- А ты разве когда то, соглашалась на мои предложения? Парировал отец.
- Вопрос на вопрос, фи. Состроила гримасу девушка, но потом повернулась к отцу и сказала искренне. - Хорошо отдохнуть, пап.
Мужчина улыбнулся, он знал, что она пожелала это по-настоящему.
Разбалованная девчонка, скучающая по матери. Упрямая, но такая любимая им. Так сложно доставшаяся когда то, подорвавшая здоровье женщины, которую он любил и потерял в скором времени после родов. Нет, он не винил свою дочь, напротив. Благодарил судьбу что девочка была крепкой и выросла в такую красавицу.
После обеда, Лена решила воспользоваться советом ребят и устроила себе шоппинг по любимым бутикам. 
Ей нравились мужские взгляды, когда она невзначай приоткрывала край шторы в примерочной. Одевая очередную юбку и стоя в одних чулках. А то ворчание заметивших куда смотрят их мужчины женщин... В общем самолюбие девушки тешилось, в каждом из посещенных ею магазинов.
Такое поведение она могла себе позволить, с незнакомыми людьми, а те, кто её знал, поголовно считали Лену ребёнком, причём очень наивным.
   Никого не смущало что ей 25 и ребёнок из неё давно улетучился. Хотя она поддерживала это заблуждение, ей нравилась забота о себе и поэтому хлопая глазами, во время очередной плоской шутки в компании, она уточняла уж совсем очевидные вещи и это работало.
После магазинов, следовал клуб. Созвонившись с парой подруг, при которых можно было себя вести как взрослая. Лена решила заехать в салон красоты. Сегодня она планировала выпить и остаться на ночь в своей квартире, скорее всего не одна. Ей хотелось свежих эмоций чтобы выветрить из головы тот странный сон.
Часам к восьми вечера, полностью готовая к приключениям, девушка шла к такси размышляя, выпить сейчас или уже в клубе. Решение пришло само с собой, в виде буклета в такси, об открытии нового ресторана, в центре города.
Вика и Маша, подъехали буквально минут через пятнадцать, после того как она скинула свою геолокацию.
- Лен, ты бы хоть предупреждала что мы вместо клуба, попадём на светский раут. Сказала одна из девушек подойдя к столику.
Тут и правда собрались весьма солидные гости, дорогие мужские смокинги и вечерние туалеты дам, мелькали везде.
Их компания тоже выглядела, если выразится по-простому — богато. Но наряды подходили скорее для автопати, а тут собрался бомонд. 
Понятно, что это лишь внешний антураж и столики быстро заполнялись спиртным и неприлично громкими смешками. 
Вскоре подруги, да и сама Лена расслабились окончательно, влившись в общую атмосферу веселья. А когда на сцене появились музыканты и зазвучало, старое, доброе кантри, то вовсе встали из-за стола и направились к центру, где отплясывали все, кто хотел веселья.
Мужчина, приобнявший Машу, выглядел солидно. Высокий парень, спортивного телосложения, с немного кудрявыми темно русыми волосами и выступающими скулами. Он произвёл впечатление, на всех девушек. 
Лена, немного подумав, протянула руку Маше, а когда та сделала тоже самое, она потянула девушку на себя, улыбаясь мужчине.
- Маш, я с ним уеду. Шепнула она подруге и проигнорировав её недовольство, погрозила пальцем своему избраннику.
Где-то через пол часа Олег — так мужчина представился, исследовал тело Лены, пока они танцевали под зажигательные ритмы, что выдавала группа на сцене.
Ощущение того, что она живёт на полную катушку, вскружило девушке голову. Только тут она поняла, что её утренняя сумятица из-за сна, изрядно давила весь день, не давая покоя и в буквальном смысле, создавая сомнения в голове, о реальности происходящего.
Часа через три, такси доставило Лену и её нового знакомого, в его элитные апартаменты с видом на город.
Начавшийся было разговор, под вино и фрукты, быстро поменял вектор и, они переместились в спальню.
Завернувшись в одеяло, девушка подошла к окну, глядя на начинающийся рассвет. Олег уже уснул. Лена же, никогда не засыпала у мужчин в гостях, точнее у мужчин, к которым она попадала в первые дни знакомства.
Интересно, а Лекс в том мире как устроился? Мелькнула мысль и девушка, достав телефон, открыла беседу группы. 
Кощей был обижен, и не реагировал на её сообщения. Зато Дарк которому явно было скучно, принялся рассказывать о том какие слухи ходят о новом мире.
Поняв, что её снова начинают захватывать утренние мысли. Лена убрала телефон и вернувшись на кровать, накрыла мужчину и себя одеялом. Чего он себе позволяет, спит, когда тут такая гостья.
   Домой Лена, вернулась к обеду, спала она часа два, но кофе сделало своё дело и сил было ещё много. Олег прислал уже две смски, хотя прошло от силы, часа полтора с момента как они попрощались. 
А может, вот то, что мне надо? Выйду замуж как отец хотел. Думала Лена, улыбаясь своим мыслям. 
Она понимала, что этого то точно не сделает, превращать себя в человека, которому надо отчитываться за каждый свой шаг и слушать упрёки. Не, увольте.
Тётя Маша, женщина, которая с рождения занималась Леной. Знала её как облупленную и потому, не сказав ни слова о том, что её не было всю ночь, только поздоровалась, идя по своим хозяйственным делам.
Моменты, когда дома не было отца и Лена оставалась за главную, девушка очень любила. Пройдя с инспекцией на кухню, она немного поменяла под себя меню, на ближайшие пару дней и сказав садовнику, что сегодня максимальный шум, что он может издавать, это кашель, направилась в спальню. Тут набросав подушки на пол, девушка улеглась на них и включив проектор, уснула под какие-то зарубежные клипы.
Поздним вечером, когда наконец-таки, Лена заставила себя подняться. Занятие было одно, чтение какого-то женского романа, под бутылку вина.
Пять смсок от Олега, были полны лёгкого флирта и намёков на пару фоток, со стороны девушки. Однако никаких приглашений, от него не последовало. Немного подумав, одно фото девушка всё-таки отправила.
Лица то не видно. Смеялась она, убеждая себя, что это точно не перебор.
Следующие несколько дней, пролетели незаметно. Все мероприятия своей группы, Лена пропустила, реально опасаясь, что её сон, был вызван именно переутомлением из-за игры.
Олег проявлял себя пару раз, приглашал к себе и на какую-то вечеринку. Но девушка оба раза отказалась.
Внутренняя тревога, что нарастала в ней, не давала покоя и забивала все мысли.
- Отец пропал. С этими словами влетела в её спальню тётя Маша.
Сперва эта новость, не вызвала в ней каких-то эмоций, он и раньше мог не отвечать на звонки, по несколько дней, отправляясь куда-нибудь в горы или уходя в море, на рыбалку.
Но постепенно, структурируя тот поток слов, что на неё обрушила женщина, Лена поняла, что случилось что-то серьезное. 
В одном из отелей Лондона, где остановился её отец. Уборщицу смутило то, что на двери номера Люкс, всё время висит табличка «Не беспокоить». Всё бы ничего, но эта женщина заметила, что, то положение, в котором висит табличка, подразумевает что эта дверь, ни разу не открывалась за крайние пару дней. Там её кончик был изогнут и при закрытии зажат дверью. Со своим подозрением, она спустилась в холл, где после просмотра камер видеонаблюдения, обнаружили что постояльцы, мужчина и женщина в номер вошли, а выходить не выходили. Проверили, на завтраках их не было и заказов еды тоже не производилось. После того как собрали воедино все эти факты, незамедлительно прошествовали к номеру и вошли внутрь.
Катю нашли на кровати, в бессознательном состоянии. Она находилась под действием какого-то препарата, так как рядом стояла пустая капельница. Мужчины в номере не было.
Все эти подробности, тётя Маша, выдала минуты за полторы.
Потом начались телефонные звонки, в Российское посольство, в полицию, на работу отца.
Везде отвечали дежурно: «Всё в порядке, не переживайте. Как будут новости, мы вам сообщим».
Часов в 12 дня, телефонный звонок, напомнил девушке её недавний сон.
Голос, раздавшийся в трубке, до боли напомнил голос того мужчины, из ресторана, который «уговорил» её отправится в игру.
Да и ситуация была идентичная, он хотел встретиться и поговорить о её родителе.
Лена отказалась сразу, не задумываясь. Её предупредили, что, если будут подобные звонки, не соглашаться, ни на какие действия.
Следующий звонок, поступил, когда дома была бригада спецов от «Лимба». На этот раз Лена говорила с отцом.
- Дочь, слушай внимательно. Ты в принципе не в курсе того, что связано с моей работой, поэтому не пытайся помочь мне.
Далее звук удара и вскрик, прервал разговор.
Вся бледная, девушка встала из-за стола, и вышла на улицу. Ей вслед сказали, что далеко уходить не следует, ещё один, два звонка и они определят местоположение её отца.
Лена не слышала ничего из этого. Взяв одну из машин в гараже, она оставила свой телефон мужчине, который уговаривал её остановиться и просто уехала.
Тот ресторан, где она встретила Олега, попался ей на глаза, когда она стояла на перекрестке, ожидая зеленый сигнал светофора. Свернув к нему, она оставила машину прямо на тротуаре.
Внутри этого заведения, царил полумрак, горели свечи.
Странное решение, создавать атмосферу вечера, во время бизнес ленчей. Подумала Лена.
Вообще её действия и поступки, казались ей же самой, странными. Отец в опасности и скорее всего смертельной.
А всё что хотелось Лене, это спрятаться от этой ситуации, чтобы она сама разрешилась и её не трогали.
Олега она заметила ещё у входа в зал, он общался с официантом и указав на её столик, направился к девушке.
- Привет. Мужчина сел напротив.
- Привет. Лена протянула руку через стол, которую мужчина накрыл своей.
Так они просидели минуты две. Неожиданно для самой себя, глаза девушки начали слезиться и чувствуя, что губы задрожали, она попыталась отвернуться, но мужчина встал и не отпуская её руки, обошёл стол и сел рядом, обняв Лену.
Плакала она долго и навзрыд.
Потом рассказывала о том, что происходит и снова рыдала. Официанты лишь приносили новые пачки салфеток, не говоря о том, что нужно быть потише и прочее. Их никто не трогал.
Лена чувствовала, что защищена и смогла немного расслабиться.
Вина она выпила много, по крайней мере по ощущениям, ей так показалось. Не замечала пока плакала что Олег ей давал не воду, а алкоголь чтобы попила и успокоилась. Сейчас же шум в голове, помогал забыть о случившемся.
У него дома куда они вскоре уехали. было уютно. Уснула Лена быстро.
Пробуждение было неожиданным и странным. Ведро воды, вылитое на неё, в чувства привело моментально. А вот понимание происходящего, пришло только через несколько секунд.
Перед ней стоял мужчина.
- Привет. Весело поздоровался он, а после влепил пощечину, от которой Лена отключилась на долю секунды.
- Привет. Также весело повторил мужчина, и снова ударил её по лицу.
Третьего «привета» она решила не ждать. 
- Где я?
- Правильный вопрос. Ответил ей весельчак и повернул стул вместе с девушкой на девяносто градусов.
В стене было стекло, за которым был её отец и как она поняла, стекло из разряда полицейских, то есть их не видно и не слышно на той стороне.
Глядя на папу, Лена поняла, что он тут давно. Какие-то перчатки на руках, были проткнуты иглами в нескольких местах, странные железки на шее, с помощью которых была закреплена голова и ещё куча всего, на что смотреть она не могла и поэтому отвела глаза к потолку.
- Твой отец, сильный мужчина. Но не такой выносливый, как он думает. Скоро займёшь его место. Голос казалось, убаюкивал, от чего становилось ещё страшнее.
- Хотя, можешь ответить мне сразу и тогда сможешь выбрать, кто из вас двоих отсюда уйдёт.
- Что ответить? Просипела Лена. Её голос очень быстро сел, видимо от страха.
Мужчина повернул девушку к себе.
- Есть большой ящик в столе твоего отца, у него на работе. В ящике нужные мне бумаги по капсулам. Он же у тебя умный и там сложный код. А вскрыть мы этот ящик, прямо под носом у кучи сотрудников, не можем,. Не люблю сложности. Мужчина вздохнул и с размаху толкнул девушку вместе со стулом, ударив ту, ногой в грудь.
Следующие несколько часов, про Лену, казалось бы, забыли. Она слышала музыку и крики отца. Обернуться и посмотреть, что там происходит, не смогла. Её бессилие, давило на девушку, она рыдала. А потом.
Потом она услышала пение, старую забытую песню.
- Опять он это начал. Сказал один голос.
Лена замерла.
- Погоди.  Остановил второй, пускай продолжает, смотри.
Девушка вспомнила слова той песни, что сейчас слышала, тихонько повторяя за ним. Только они отличались от того, что пел отец.
В её версии, была считалочка с цифрами.
Она всё резко поняла.
Он знал, что пока будет молчать его не убьют и отец сможет передать ей, Лене, то что они хотят.
С десяти лет она знала эту песню.
Но вот то, что отец её готовил к подобной ситуации, эта мысль не в какую не хотела укладываться в голове.
- Подойди. Прошептала она.
Никто не ответил.
- Подойди. Выкрикнула девушка.
-  Я тебя слышу милая. Не кричи.
- Записывай. Лена назвала восемь двузначных чисел.
Голос её был твёрдым. Девушка, пристально посмотрев в глаза весельчаку, сказала.
- Покажи выход.
Лену вытолкнули из машины, на обочину. Она стянула с головы тряпичный мешок. Слёз в глазах не было. 
В голове были крики отца, когда её выводили из помещения и выстрел.
Она выбрала себя.
Свалившееся на неё понимание, того, что другой выбор Лена бы и не сделала. Выветрило абсолютно все чувства и эмоции.
Внутри царила полная пустота.
   Она всегда требовала от него того, чего ей хотелось. Взамен дарила улыбку и слова благодарности, но лишь для того, чтобы попросить снова. А та крупная ссора, что случилась из-за его пассии. Ведь пожив отдельно, девушка хотела вернуться, не потому что чувствовала вину или хотела увидеть отца. Ей было не комфортно, жить без тёти Маши, без того, что за неё делали, всё что требуется. Без того к чему она привыкла.
Картинка перед глазами мигнула.
Переход через 3…
2…
1…
Девушка закричала от ярости и злости.

        
      
Лом.
 От прикосновения к плечу, Лом подскочил.
Мужчина, смотрящий ему в глаза, приложил палец к губам, и Дмитрий замер, судорожно соображая, где он.
 Человек, напротив, был в мундире.
Командор. Вспомнил Лом. Тогда всех удивило, что он присоединился к патрулю. Такого никогда не было. 
Дима взглянул на свои рукава.
Ну да, он в службе радиосвязи. Старший офицер смены. Вот уже полгода как его перевели на эту подводную лодку. Его фрегат был списан. 
 Те, первые дни, новоиспеченный подводник не забудет никогда. 
Его готовили ко многому, но всё-таки пару учебных погружений, сильно отличаются от боевого дежурства.
 Хоть он и был в офицерском звании, но «посвящение» его не миновало. 
Досталось Лому испить из плафона забортной воды, который при нём же и скрутили бравые моряки. 
Такой горечи, он никак не ожидал. Ломанувшись было в гальюн, Дима чуть не испортил часть провизии, которая, как выяснилось, хранится в одном из двух таких мест, на подлодке.
Потом кстати, одному из мичманов прилетело за то, что припасы были не под замком.
 Не только использование гальюна под кладовую, было той неожиданностью, которая ждала Лома в боевом походе, но ещё тысяча мелочей, к которым ему приходилось подстраиваться, по ходу первого боевого патрулирования. Продлилось оно тогда 30 дней. 
 Потом отдых и вот сейчас они отправились, на максимально возможный по длительности поход. 90 дней.
А присоединившийся, в качестве командира подводной лодки, Командор, был тем самым знаком, когда Лому нужно будет исполнить приказ, данный ему, его настоящим руководством.
 Полтора года назад. Далеко отсюда, в центре материка, он ускоренно готовился к этому заданию. 
 Дмитрий Пономаренко, специальная операция по внедрения в ряды ВМС противника и саботаж морского судна.
 Тогда, ему сказали, что есть такая вероятность, оказаться на подлодке, но скорее всего саботировать нужно будет, надводное судно. К чему его и готовили большую часть времени. 
 Дмитрий знал, как обращаться с радиосвязью и по легенде, он будет работать именно в этой службе.
 В нужный же час, ему придётся остановить работу двигателей, это было трудно, но выполнимо.
 Устройство подлодки, как и всё остальное отпечаталось у него под коркой намертво. 
 Цилиндрической формы судно с шестью секциями, носовой и кормовой оконечностями. Отсек центрального поста, был отделен от других отсеков переборками, выдерживающими давление в 10 атмосфер. Железное яйцо в скорлупе из прочного металлического листа толщиной 16 — 18 мм. Который являл собой корпус подлодки.
 Начиная от кормы, шёл торпедный отсек и электродвигатели. Далее шли дизельные двигатели, жилой отсек, с камбузом и кладовыми, следующим был отсек центрального поста, с установленной на нём рубкой, потом снова жилой отсек, но уже носовой для старших офицеров и командира, здесь же напротив каюты капитана, располагались радиорубка и гидроакустическая рубка.
 На деле, здоровый детина Ганс поменял его планы относительно того, чтобы вывести из строя на подлодке дизельные двигатели. Этот техник был большой, даже не так. Он был здоровый мужик, непонятно как оказавшийся среди подводников. Видимо тот факт, что он вечно бился головой, компенсировался его техническими навыками. 
 Ганс, знал о двигателях всё, с первых дней, когда Лом вместо отдыха, старался пробраться поближе к корме и оценить обстановку. Ганс работал, он всё время что-то проверял, крутил, снимал, одевал, в отличии от других «маслопупов» его смены.
Кстати, «маслопупами» тут звали всех, кто работал в машинном отделении, по понятным причинам естественно звали, у них не отстирывалась не только одежда, но и тело.
 Была, конечно, такая вероятность, что дежурить будет не Ганс и тогда задуманное может получиться.
 Но тут, во-первых, если есть шанс на провал, то это уже не план.
 А во-вторых, Дима не был уверен, что в случае экстренной ситуации. Ганс просто не придет и не починит, всё, что он сломает.
 Следующим был кок. Человек не самый общительный.
А вы представьте, приготовить на сто человек еды и после перемыть посуду. 
Вариант с тем, чтобы вывести из строя часть команды с помощью провизии, тоже оказался трудновыполнимым.
Объем того, что варили, был каких-то производственных масштабов и не понятно, как и чем Лом мог его разбавить, чтобы это возымело эффект.
Вообще, то, что ему предстояло сделать, было очень рискованно. Подлодка в отличии от надводного судна, могла не сдаться, а просто затонуть. Расчёт был на захват и тот факт, что на борту Командор, не даст возможности для геройства, кого-то из членов экипажа. 
Сам Командор, насколько его смог изучить Лом, наблюдая за его действиями, словами, жестами, не тот человек, который рискнёт собой. 
Он не был трусом, даже наоборот. Но и дураком он не был. Командор понимал, что его будут использовать, как политического заключенного при захвате, а это означает что расстреливать его в случае плена, никто не станет. И поэтому он не пойдёт рисковать собой, это расчетливый человек.
Думая так, единственное за что опасался Лом, так это атака по самой подлодке. Не факт, что сверху не прилетит, на пару мин больше, чем требовалось.
 Всё же, каким бы ты ни был профессионалом, а пилить сук, на котором сидишь, было крайне сложно. Всё естество сопротивлялось, говоря, что это очень оригинальный способ самоубиться.
 Вечера проходили достаточно весело. На подлодке воздух искусственный, с повышенным содержанием СО2 и физические нагрузки плохо влияли на сердце.
 Но вот плёночный кинопроектор, эксплуатировали во всю.
 Эротика была запрещена, однако сообразительные подводники, нарезали откровенные моменты из фильмов, где, к примеру девушка раздевается и пускали по кругу. В такие моменты, когда пятиминутный ролик шёл уже раз десятый, было видно по лицам присутствующих, что они сейчас не тут. Мыслями они дома, с семьями и не для того, что показывало на экране, а просто обнять родных, посидеть с ними за одним столом, сходить на пикник в парк.
Лом ощущал симпатию к этим людям, он хорошо их изучил. Параллельно стараясь поддерживать мысль, что это враги и он тут только с одной целью. 
Выполнить приказ!
Но глядя на «карасей», как тут звали тех, кто только пришёл на службу, и подготков которые тут уже по пару лет, Дима невольно улыбался. Совсем салаги, но столько важности у одних перед другими, столько показательной бравады.
Годки же, те кто уже скоро оканчивал службу. Ничем не интересовались и их не трогали даже офицеры. Парни с суши, смогли пройти столько дежурств и не сломаться.
 Лом как-то видел интересную вещь, среди восьми человек за столом было два годка, и еда у них делилась, половина этим двум, вторая оставшимся шести матросам.
           
 И вот глядя на Командора в упор, Лом не мог понять, что не так вокруг. Он помнил все эти события. Помнил, как он готовился к этой операции на базе. Помнил, как оканчивал школу и поступал в одно из военных училищ. Помнил, как началась война.
Вместе с этим, он помнил, какую-то квартиру и собаку. Группу игроков, с которыми он столько прошёл, они его друзья. Он был уверен, что это сон. Но он запомнился до мелочей, Лена. 
Лому стало не по себе, у него же есть жена на суше Вероника, какая Лена. Ещё виртуальный мир и перенос сознания в него, это уж точно из разряда фантастики.
- Простите, уснул. Прошептал Дима, понимая почему стоит такая тишина.
Вот этот момент.
 Их подлодка встретилась с флотом противника, такого Командор не ожидал и сейчас он пристально следил за гидролокаторами.
Лом был напряжен как струна. Он давно принял самое верное решение. Переключив нужный тумблер, он создаст необходимые помехи в эфире, чтобы их заметили и вряд ли кто-то, из здесь присутствующих поймёт, как это произошло. Можно сделать ещё пару манипуляций, для верности. Потом останется надеяться на удачу, чтобы их взяли в плен, а не оставили на дне.
 Над ними как раз проходила эскадра минных тральщиков. 
Если подлодку заметят и она не успеет сообщить об этом флоте, такое количество кораблей может сильно изменить ход сражения на воде. Думал Лом потянувшись к нужному переключателю.
 Его глаза скользнули выше и он увидел небольшую кувалду, на миг замерев, Дима улыбнулся.
 Подлодка тогда всплыла для радиосвязи. Мы второй день как начали свой поход. 
Один из «карасей», ещё не прошёл своё «посвящение» и все решили, раз есть такая возможность, устроить ему, «поцелуй кувалды»
Пока подлодка находилась на поверхности, её не хило шатало. Привязав кувалду к одному из патрубков на потолке, отправили за виновником торжества.
Шоу было ещё то, парнишка как оказалось, доставал до кувалды только лбом. А при учёте что её шатало, поцеловала кувалда ему всё лицо. Он её ни разу.
В итоге Дима сжалился над салагой и приподняв его, помог таки бедняге чмокнуть железяку.
Лом отвёл руку от панели и со вздохом, пробормотал.
- Прости Ника.
Жене будет нормально без меня. Выплаты за не вернувшегося с задания офицера, большие.
Есть там у неё ухажёр, который крутится вокруг да около, присмотрит.
Дима обернулся и увидел в проёме кучу матросов. 
Не могу я поступить иначе. Сентиментальностью вроде никогда не страдал, но к этой команде я не то, чтобы привык. Это семья. Они отнеслись ко мне, как к своему.
Ощущение былого одиночества напомнило Лому его молодость и он вздрогнул.
Картинка перед глазами мигнула.
Переход через 3…
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 Стоя у окна, Андрей смотрел на зарождающийся рассвет. 
Пятнадцатый этаж позволял, взглянуть на весь город целиком. Единственное высокое здание, где он проживал с женой, было зданием НИИ. Тут квартировали ведущие специалисты. И он был одним из них.
 Материаловедение, направление междисциплинарной науки что ему доверили. Оно не очень котировалось в их отделе. И тот факт, что он имел две докторские по химии и физике, не вызывал уважение у окружающих.
 Андрей и не стремился к всеобщему признанию. Первые статьи что он написал, увидели свет, когда Кощею было шестнадцать. Но писал он их, просто потому что, не хотел оставаться со своими мыслями наедине.
 Смерть отца и последующие запои матери, которая так и не смогла оправиться, после похорон. Разделили жизнь молодого парня, на до и после.
 Он закопался в книги и отрешился от мира реального. Программирование помогало сводить концы с концами.  Учеба в школе, была фактически заброшена. И если бы он не сдавал экстерном все экзамены в начале четверти и не ездил на все олимпиады, куда приглашали. Его бы давно отчислили.
 Тогда ему повезло. Статью опубликовали в международном журнале, переведя на три языка. Появилась возможность поступить на бюджетной основе, в один из ведущих вузов страны.
 Думал Андрей долго над этим предложением и уже почти отказался. Когда к ним в дверь, позвонил ректор того учебного заведения.
Он, ознакомившись с работами юного дарования, сам решил посетить этого парня.
- Почему ты выбрал именно эти науки Андрей? Простой вопрос, заставил Кощея задуматься.
А ведь правда, он просто начал изучать химию и физику. А что его привлекло, ответить не смог.
 Договорились на том, что он приедет и расскажет, почему выбрал именно эти два направления в науке.
 Дальше был ежедневный мозговой штурм. Андрей прочитал не одну биографию известных ученых, нашёл кучу научной литературы, оставленной им без внимания.
Информации было много и уверенность крепла, что выбрал он правильно, но вот что его привлекало, он не понимал.
 Различные достижения, в каждой из этих сфер, заставляли его фантазию представлять, в каких вариациях можно использовать полученные результаты.
Кощей тяготел к тому, чтобы видеть описанные опыты, своими глазами. Теория это лишь способ, чтобы прийти к этому, главное, что выйдет на практике.
 С этим, он и приехал тогда к ректору. Выложив целую кипу бумаг, которые представляли собой реферат с выбранными им результатами опытов и всё в красках расписал.
Ректор, улыбаясь в усы, сказал единственное слово.
- Принят.
Парень вышел из его кабинета, довольный собой до крайности, он смог доказать и объяснить почему ему это нравится и он получил это место. Кощей напрочь забыл, что он изначально сомневался, в учёбе здесь в целом и переезде в частности.
- Хороший ученый, но прорыва он не совершит. Ему нужна постановка задачи. Проговорил ему в след ректор.
- К чему я вообще это вспомнил. Улыбался своим мыслям Андрей, пока заваривал крепкий утренний кофе.
Наверно мандраж перед завтрашним испытанием в НИИ. Все же, моя специализация, впервые за всю мою карьеру, вышла на передний план в нашем отделе, да и во всём НИИ в целом. 
- Я тот специалист, что им нужен. Гордо продекламировал сам себе Кощей и тут вспомнил, странный сегодняшний сон.
Будто он в составе группы игроков, попал в виртуальный мир и сейчас продвигается в каких-то залах. Воспоминание сна обрывалось резко. 
Наверно результат предстоящей работы, которая тоже на грани фантастики, подумал парень. Подсознание, рисует порой, очень странные картины.
 На улице было людно, хотя часы только-только показали семь утра.
Пробежка была обязательным ритуалом, разменявшего третий десяток ученного. Он приучил себя к утренним упражнениям. Андрею нравился такой способ взбодриться, перед работой.
Сегодня хоть и был выходной, но всё тело требовало нагрузки. 
- Привет Андрюш. А куда твоя давеча с чемоданами уехала? Отдыхаете раздельно? Поприветствовала и тут же завалила вопросами парня, женщина предпенсионного возраста, около соседнего подъезда.
- Здравствуйте, тетя Зина. Света к родне поехала, на пару дней. Давно собиралась. И не дав продолжить разговор, Андрей перешёл на лёгкий бег, улыбаясь смотрящей на него женщине. По той было видно, что ряд вопросов, которые она не озвучила, теперь мучили тётю Зину и требовали до осмысления, с кем-то из её ближнего круга.
 Жену Андрей и правда отправил вчера к родственникам. Предстоял ряд серьезных экспериментов в лаборатории, на нижнем этаже. И близость населённого пункта, его немного беспокоила. 
 Он написал об этом в своём отчёте, по предварительной подготовке к опытам. Но ему сказали, что их волнует только одно, какие из вариантов взаимодействия с полученным материалом он выберет и всё. Его опасения, никто читать не хочет и не будет.
 Андрей, возможно и хотел возразить, но не рискнул. Да и зачем, есть указания и он им следует. К чему проявлять излишнюю инициативу.
 Пробежав квартал, Кощей увидел палатку с квасом и секунду поразмыслив, приобрёл пятилитровку, решив, что сегодня он себе устроит небольшой фуршет. К квасу добавились какие-то пирожные, колбаса, батон и сыр.
 Вернувшись домой, Андрей первым делом сходил в душ. После начал приготовления.
Одно из его любимых блюд, были бутерброды, состоящие из тостов, которые он смазывал соусом, выкладывал по жаренному яйцу, потом кусок жаренной колбасы и довершал композицию ломтик помидора. Последнего кстати, у него было много. Жена устроила на большой лоджии огород, десяток кустов помидоров, каждый из которых был в отдельном горшке. Далее были огурцы, побеги которых тянулись на верёвках вверх. Также там имелся лук, петрушка, укроп, ещё какая-то зелень. В общем странная планировка квартиры, с её лоджией размером со спальню, дала возможность любимой, создать свой кусочек рая на земле. Там же у неё имелось кресло, на котором она периодически отдыхала.
- Чтобы отрешится от мирских проблем. Последнее Андрей проговорил вслух, состроив кислую мину, как это делала его женщина.
   А вот рай Кощея выглядел совершенно иначе. Барная стойка, к которой вплотную был поставлен диван. Телевизор с большой диагональю, Xbox с кинектом и шлем. Компьютер в углу, с рулём, джойстиком и ещё кучей мелких аксессуаров.
Включив розово — фиолетовую подсветку, Андрей расставил еду на барной стойке. Взял в руки шлем, покрутил его.
- Конечно не так круто, как в моём сне, но тоже ничего. Натянул его на голову.
 Поздним вечером, когда Кощей уже устав, переместился с дивана за компьютер и развалившись в кресле, смотрел какой-то случайный фильм, мелькнувший в ленте, социальной сети. Раздался телефонный звонок.
- Привет Свет. Андрей улыбнулся, слушая щебетание жены, о том, как они классно сходили по магазинам.
Жена, рассказав всё, что с ней произошло за день, пожелала ему спокойной ночи и посоветовала ложится спать.
За временем Кощей и правда не следил. Улёгшись на кровать, он по привычке включил аудиокнигу и тут же задремал, уходя глубже в сон.
Утро было стандартным. Стакан воды, пробежка, душ, завтрак. И вот он, весь свежий, ждёт рабочий автобус.
Пока ехали через город, Андрей смотрел на проносящиеся мимо дома. Когда то, он воспринял распределение как ссылку, какой-то непонятный посёлок, на краю земли, около которого построили новый НИИ.
Потом привык, даже стало нравится, это повсеместное спокойствие. Спокойные никуда не торопящиеся люди, спокойные без неоновых вывесок улицы и дома, сама атмосфера, как будто всё вот-вот остановится.
Проезжая мост, Кощей заметил рыбаков на нём и в очередной раз напомнил себе, купить спиннинг и сходить на рыбалку.
Потом потянулись поля с виду покрытые железом, на деле же, это были солнечные батареи. Территория НИИ. 
Пройдя пост охраны, Андрей сразу увидел своего помощника.
- Здравствуйте, Андрей Вячеславович.
- Здравствуй, Тимофей. Как наши дела? Андрей принял врученную ему папку с документами.
- Приехали военные, лаборатория для опытов выбрана на плюс третьем этаже.
Странно. Подумал Андрей, под самой крышей, но зачем.
 НИИ имело несколько корпусов и если офисная часть была высотой двенадцать этажей, то лаборатории имели всего три этажа наземных, однако было еще 5 этажей под землей. На самом нижнем из которых, Андрей и рассчитывал провести опыты.
Дойдя до переговорной, Кощей увидел охрану у дверей, состоящую из двух человек. 
Одеты одинаково, зеленные рубашки, бежевые штаны и темные полу сапоги.
Никаких знаков различия у них не было, но то, что это военные сомнений не вызывало.
Внутри, его ожидали трое мужчин в такой же одежде, что и охрана, а также его руководитель.
- Привет Андрей, проходи, присаживайся. Эти парни сегодня понаблюдают за нашей работой.
Кирилл Сергеевич, так звали его начальника. Был спокоен. А это означало что ситуация ему нравится мало, но план действий уже готов.
- Почему верхний ярус? Первое что спросил Андрей.
- Полученный нами материал, может повести себя по-разному. Ты исследовал лишь небольшой фрагмент обломка. Мы не можем весь НИИ подвергать опасности. Мужчина остановился напротив Кощея.
- А кого можем? Спросил Андрей.
Он понимал, что ситуация не стандартная. К ним в руки попал образец, добытый на луне. Несколько лет назад, туда смогли доставить и закрепить первые буровые установки. Многие и Кощей в том числе, верили, что луна, это ядро планеты, которая была ранее на месте пояса астероидов, расположенного за Марсом.
 Вообще планеты нашей солнечной системы, крайние годы были одной из самых обсуждаемых тем. Нестандартное строение, относительно всех остальных планетарных систем, что удалось исследовать. Настройка всех планет на землю, на что указывал тот факт, что Меркурий выравнивался с землей, всегда повернутый одной и той же стороной, так же, как и Венера. А Юпитер служил основным рычагом этой настройки и его по всем законам небесной механики, вообще не должно быть. Метеориты, которые хотя бы раз в пару лет, имеют траекторию, угрожающую земле, меняют её проходя Юпитер.
   Тема обширная и интересная, но построенная больше на фантастике, и непонимании процессов, чем на фактах.
 И вот сейчас, представился случай, изучить материал, добытый в недрах луны. Он имел плотность и ряд признаков, которые говорили за то, что это металл. Но когда при добыче, небольшой кусок этого материала был помещен в контейнер, где был воздух. Металл превратился в красноватое облако.
 Весь объём добытого вещества, был быстро направлен в их НИИ. Его выбрали местом, где будет происходить изучение свойств, этой находки.
 Андрей смотрел на показания приборов, понемногу добавляя кислород, который как выяснили научным путём, являлся основным катализатором, для перехода из одной формы вещества в другую.
 Рисковать Кощей не собирался и с помощью щупов, подавал в камеру для испытаний, небольшие куски породы.
- Так хватит. Вдруг ожил один из гостей и отделившись от остальных, зеленная рубашка, направился в сторону Андрея.
- Это не предварительные опыты. Что за крохи вы изучаете? Мужчина навис над работающими ученными.
Кощей взял себя в руки, нельзя проявлять какие бы то ни было эмоции, тут ещё и оба его ассистента.
- А что вы хотите? Задал он вопрос верзиле.
- Половину имеющегося для изучения материала, поместите в камеру. В руках у военного появилась какая-то бумага. Было видно, что он читает инструкции.
Андрей посмотрел на своего начальника.
Тот пожал плечами, дав понять, что сегодня главный тут не он.
Кощей, выдохнул и выполнил то, что от него требовалось. Почти пол тонны странной породы, заполнило камеру для испытаний, на две трети.
- Начинай. Голос над ухом, заставил учёного вздрогнуть.
Он понимал, что это может привести к непоправимым последствиям. Но что тут можно сделать. Ему сказали, он выполняет. Инициатива наказуема.
 Андрей пустил в камеру кислород и помещение, начало быстро заполняться красным газом.
Датчики дико затрещали.
- Большое количество углекислого газа. Забормотал ассистент слева.
- Он переходит в сверхкритическую жидкость, что же на него так давит. Появилась примесь соляной кислоты, температура в камере растёт. 
У всех проступил пот из-за того, что в комнате резко потеплело.
- Появились пары ртути, незначительные, но их количество быстро увеличивается.
- Остановить подачу кислорода. Скомандовал Андрей.
- Невозможно, клапан не срабатывает. Механизм поддался воздействию паров. Большое содержание вредоносных примесей.
   Лицо военного перекосилось.
- Что происходит? В его голосе, сталь начала меняться, на растерянность.
- Выполняем ваш приказ. Зло выплюнул слова ученый.
- Андрей, открывай аварийный шлюз. Выбрасывай всё на улицу. Устало проговорил Кирилл Сергеевич.
- Да там же целый город. Пробормотал Кощей.
- Знаю. А у наших военных время поджимает. Вот мы и обошли, опыты на крысах и растениях. Несчастный случай. Делай что говорю. Повысил голос начальник.
 Андрей, чувствуя сильный жар и видя, что вот-вот камера не выдержит. Взялся за рубильник, звук пиликнувшего телефона, отвлек на секунду. Машинально достав его из кармана, взглянул на экран.
«Сюрприз! Решила показать свой огород, Томке. Целую» Сообщение вместе с фоткой жены, которая стоит на их балконе.
-Выполнять. Раздаётся крик где-то сбоку. Военные начинают движение к Кощею.
Туман в голове и отсутствие мыслей, только механические действия. Андрей переключает рубильник и жмёт на нужную кнопку.
Раздавшийся хлопок, сопровождается наступившей тишиной. Оказывается, нарастающий гул был из камеры. 
Обернувшись, все смотрят на мониторы, где видно, как вырвавшееся облако, начинает быстро растекаться над землёй, двигаясь к городу. Видно, как ехавшая машина сворачивает в кювет, а выбежавший из неё мужчина, делает несколько быстрых шагов и падает, содрогаясь в конвульсиях.
- Всё-таки, всё остановилось. Шепчет Андрей.
Картинка перед глазами мигнула.
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Первые секунды после пробуждения, Кощей осмысливал произошедшее. 
- Выверт системы. Пробормотал он.
На ступеньках сидит Лена, лицо на коленях. Что-то шепчет.
Недалеко от неё насупленный Лом, смотрит на девушку, но подойти не решается.
- Где Дарк? Проговорил сипло стратег.
- Он пошёл обратно. Голос, раздавшийся сбоку, заставил вздрогнуть. Но потом Андрей вспомнил о ворохвосте.
Никто кроме Эрха, не обратил никакого внимания на вопрос Кощея.
- Это не дизмораль, я и не знаю, как правильно назвать, то, что мы пережили. Подумал парень.
Лучника он нашёл, на выходе в зал, из которого они пришли. Тот кидал небольшие камушки в пустоту.
- У тебя тоже без розовых пони во сне? Спросил его Кощей.
Дарк помолчал, потом повернулся в сторону стратега.
- Как думаешь, какой из этих миров всё-таки реальный?
- Конечно тот из которого ты сюда пришёл. Задумчиво ответил ему Андрей.
- Такое влияние на подсознание, конечно вещь сильная. Но мы то ребята, не простые.
- Ну да, ну да. Проговорил Дарк, крутя на запястье красный браслет.
Вернувшись к остальным, Андрей рассказал о технологии подмены воспоминаний и её изучении в первых виртуальных мирах. Это был способ, для излечения людей, после серьёзных психологических травм.
- Я теперь умею работать с радиостанциями. Просто знаю как и уверен, что могу применить на практике, ту подготовку, что прошёл, будучи военным. Вдруг сказал Лом.
Кощей немного растерялся, потом сказал честно.
- Я тоже приобрёл несколько новых навыков. Но ты учитывай, что мы тут являемся как бы бестелесным сознанием с абсолютной памятью и поэтому нейросеть, решила для пущей реалистичности, просто загрузить в нас новые данные. Предлагаю, о случившемся пока забыть и снова лечь спать.
Объяснение было не ахти какое. Слишком фантастичное, даже в условиях виртуального мира. Но никто не хотел, вновь возвращаться к пережитому и потому все согласились с Андреем.
С момента как они легли спать и до пробуждения, прошёл всего лишь час.

Глава 14
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Было ранее утро, по игровому времени. Не имея окон в стенах, ориентироваться можно было только на циферблат в интерфейсе.
Разбудил группу какой-то грохот, все подскочили, а Лом прикрывшись щитом, еще и успел швырнуть в предполагаемого противника своим сапогом.
Как всегда, выспавшийся Дарк. 
Он искал тайники и уронил здоровый гобелен с золотой нитью на пол, дополнительно зацепив какую-то вазу.
- Утро добрым не бывает. Бурчал кощей, пока разжигал костёр. 
Вот, казалось бы, есть горячая еда, которой всем хватит ещё на неделю и только потом нужно будет готовить, но нет. Запах жаренного мяса и заваренного травяного чая по утрам, ничем не заменишь.
Андрей внимательно наблюдал за всеми.
Кнопка, сонной мухой слонялась туда-сюда, пытаясь проснуться.
Лом, нарезал что-то съестное.
Складывалось впечатление, что настроение группы было нормальным. 
Значит не я один, переспал со своими мыслями. Думал Кощей
Спасибо Эрху. Вчера после того, как по новой улеглись, он осторожно задал вопрос.
- А что вам снилось человеки? Рассказывать не обязательно, но это было что-то плохое? Просто то место, где я побывал, заставило мои слабости, напомнить о себе. Нас проверял хранитель залов.
Ему никто не ответил. Но понимание того, что это просто сбор информации о тебе или попытка ослабить, заставив пережить сложную ситуацию. Сняло камень с плеч.
   Такое объяснение куда лучше, бесцельного размышления, о том, что это было.
Уже по традиции позавтракав за столом, сделанном из доспехов Лома, группа собралась и встала перед дверью.
Каждый из присутствующих, был сосредоточен. Ни следа от вчерашней растерянности.
Значит я сделал верные выводы. Все пережили, не побоюсь этого слова, что-то ужасное. Подумал Кощей. Понимая, что каждый старается сделать вид, что вчера ничего не произошло, что могло бы выбить его из колеи.
Танк убрал булаву, которую он использовал как засов и толкнул створки.
Вопреки всем ожиданиям, лужайки они не увидели. 
Вышли в узкий проход с высокими каменными стенами, на которых были явные следы от ударов колюще - режущим оружием
- Старые отметины, пылью всё забито. Пробормотал Лом, ковыряя мечом одно из углублений в стене. 
Солнце было над головой. 
В проёме перед ними, виднелись какие-то скамьи, подымающиеся рядами высоко вверх. 
Шагов за сто пятьдесят группа дошла до края прохода и вышла на песок. Огляделись и ахнули.
- Амфитеатр, большой. Проговорил Кощей. 
Стояли они на круглой арене, арка их прохода находилась в стене, которая тянулась вдоль левой стороны амфитеатра. На расстоянии метров двадцати друг от друга, было ещё два выхода на песок, перекрытых решёткой. В нишах стены виднелись статуи, гладиаторов. Можно было увидеть бойцов с сетями и дротиками за спиной, другие имели щит и меч, некоторые виды оружия, были уж совсем каких-то диковинных форм и размеров.
Прямо перед группой, были виденные ими ранее скамьи для зрителей. Которые как отдельный блок, возвышались над всем остальным на порядок. Лестницы слева и справа от них уходили куда то, вглубь недр этого строения.
А справа, находилось возвышение вроде сцены, на которой стоял огромный костяк с двумя ятаганами в руках. Из одежды на нём были сапоги и штаны, по виду из кожи одного и того же животного, просто по-разному отделанные. Выше была накидка, не имеющая пуговиц спереди. В эфесах ятаганов сверкали красным, драгоценные камни, по одному на каждом оружии. А видневшиеся части лезвия, имели зеленоватый отлив. Смотрел он прямо, не обращая внимания на нас внизу.
- Эрх, ты знал? Спросила Кнопка.
- Я был почти уверен, что хранитель, кто-то из той бойни в залах Нимы. Ворохвост стоял прямо, вся его неуверенность куда-то испарилась.
Послышался шум и мы увидели кучу костяков, рассаживающихся в качестве зрителей.
- Здрасти, пробормотал Лом.
Дарк весело улыбался.
- Я уж не надеялся, что тут будет так весело.
Вообще у лучника было что-то странное с его адреналиновой накачкой. Когда наступал полный аут, на гринде в поле, из-за нападения врагов или в подземелье, когда ложился танк и босс начинал гулять по рейду, этот кадр начинал вытворять какие-то чудеса. Он не думал головой, а сугубо на инстинктах кайтил сорвавшегося босса или раскладывал хитрыми приемами, всю группу варов. В общем это тайное оружие, которое не пойми когда выстрелит. Сейчас как раз был тот случай, у Дарка поменялось выражение лица, а значит что-то будет.
Лучник кивнул на решетки, которые были, с другой стороны, от возвышения.
- Лом оттуда пойдёт волна монстров.
Непонятно как, но Дарк оказался прав. Как только шуршание зрителей стихло.
«Волк Запределья Ханк» - так звали костяк с ятаганами, поднял руки и ударил клинком о клинок.
Раздался рёв и решётки оставшихся проходов, поползли вверх.
Группа встала в боевой порядок, но в следующую секунду раздался крик ворохвоста.
- Стой! 
Все обернулись и увидели, как Дарк делает точный выстрел, а за ним и двойной в Ханка.
Да, прямо в голову костяка. Судя по реакции Эрха, так делать не стоило.
Подскочившие на ноги скелеты и сам Ханк спрыгнувший на арену были тому подтверждением.
- Человек, тебе нужна смерть, а не проход? Проревел костяк.
Стратег быстро соображал. Проход.
- Это было испытание, о котором говорил Эрх. Проговорил Кощей и добавил.
- Это не босс.
Все понимали, что прохождение подземелья закончилось. Этот переросток, порубит их на части.
Ситуация изменилась, когда прыгнувшая прямо на голову Ханка пантера, переключила внимание всех костяков на себя. 
Решетки так и подымались, теперь оттуда бежало разное зверьё, пантеры, скорпионы, что-то вроде гигантских варанов и совсем уж не понятные руки, ноги, крылья. Было видно, что для них не играло роли, кого атаковать.
Нежить сама того не хотя, перегородила им проход, оказавшись на пути у этого зоопарка.
- В проход. Рявкнул Кощей.
Арка была прямо у них за спиной, группа не успела от неё отойти. И это их спасло. 
Скелеты и Ханк были заняты тем, что рубили предполагаемое испытание.
Только одна муха - переросток преградила проход, но группа её помножила на ноль, секунд за пятнадцать.

        
      

        
      

        
          Внимание, вы отказались от испытания.
        
      

        
          Повторное прохождение испытания недоступно из-за отрицательной репутации с Волком Запределья Ханком.
        
      

        
      

        
      
Сообщение выскочило, как только они закрыли дверь, вбежав в зал, где провели ночь.
- Что делаем? Спросила Кнопка. 
Внешне она была спокойна, второй раз, за всё время знакомства, Кошей видел её такой. она была так собрана, первый, когда воскресила Лома и вот сейчас. Остальная часть группы, умела себя вести в подобных условиях и не паниковала. Если поддаться эмоциям, то о выходе из сложившейся ситуации можно забыть.
-Возвращаемся в коридор. Скомандовал Кощей. И группа стала подыматься по лестнице, ведущей в залы, откуда они пришли.
Эрх что-то твердил о том, что выход только один, но его монолог тщательно всеми игнорировался.
Коридор, зал, коридор, зал, коридор, зал. Никто не считал сколько они их прошли. Возвращаясь, было ощущение, что они преодолели большее расстояние, чем то, что прошли, зачищая залы. Хотя комнаты с воинами и магом, всё ещё были пусты, а значит тут они проходили.
- Что-то не так. Сказал Лом и вся группа остановилась.
- Эрх, где мы? Обратилась Кнопка к ворохвосту.
Но тот только пожал плечами и покачал головой.
- Вы поступили так, как не нужно было делать, звери это было ваше испытание. А атакой на вождя, вы его спровоцировали спуститься. Звери напали на него и что дальше я не знаю.
В одном из залов остановились чтобы перекусить. 
Когда танк начал стягивать с себя доспехи, запахло чем-то сладким. А потом одна из стен просто исчезла, явив всем вид солнечной поляны.
- Мы в залах Забытья. Прошептал Эрх.
- Что это такое? Спросил его кто-то.
- Когда хоронят пикси, остаётся немного её внутренней энергии и она способна создавать иллюзии. В горе Ним был целый этаж с их усыпальницами. Так и появились залы Забытья, внутренняя энергия этих созданий, собралась воедино и виденные картины стали реальностью. 
Это блуждающее место, появляющееся где угодно и никогда не знаешь куда оно выведет и что там ждёт. Эрх вздохнул и начал одевать свой рюкзак обратно на плечи.
Кощей улыбнулся такому его пониманию ситуации и сказал.
- Перекус отменяется, идём.

        
      
Через пару минут, все уже стояли по щиколотку в траве, жмурясь от яркого солнца.
Обыкновенный пейзаж, левее проселочная дорога, которая шла вдоль реки. Справа скальная гряда, она была далеко и её высоту отсюда оценить невозможно. Солнце хоть и было ещё ярким, но уже давно перевалило зенит.
Направились к дороге, выйдя на которую зашагали вдоль реки.
Место, через которое сюда попали выглядело как черный квадрат, зависший в воздухе, в нескольких сантиметрах от земли. Вся группа непроизвольно оборачивалась, ожидая погоню.
           Одуряюще пахло какими-то цветами, в воде плескалась рыба, а по берегам рос высокий камыш.
- Как в детстве. Я так давно не был наверху. Прошептал Эрх.
 Часа через два, начались сумерки и все увидели отблески чего-то яркого впереди. Прибавили шаг, чтобы успеть до темноты, к тому месту. 
- Стоять. Раздалось над головой.
Все посмотрели наверх, неожиданно оттуда на них посыпалось что-то вроде красного перца. Резь в глазах и ужасное чиханье, деморализовало всю группу минут на десять.
Когда же наконец этот кошмар начал проходить, обнаружили что вокруг них стоят существа, сантиметров по сорок каждое, с какими-то палками в руках.
- Гоблины. Проговорила кнопка.
Удар по голове в ответ, был неприятен. По Кнопке было видно, что она затаила обиду.
- Мы пикси! Крылья не видишь, что ли. Пропищала одна из окруживших их. Она была девушкой в обычном платье и с каким-то венком на голове.
- Вы что тут делаете? Продолжила она и осеклась.
- Эрх? Прошептала пикси и глаза намокли.
- Эрх! Завопила она и бросилась к нему.
- Привет Диана. Проговорил не менее ошарашенный ворохвост.
- Наследник, вас везде искали. Куда вы пропали? И кто ваши спутники? Задал вопрос крупный пикси которого звали Эруил.
- Всё потом, я полагаю это огни Омниса? Мы заблудились. Эрх говоря это, выпрямился и стал похож на дворянина.
- Да. Кивнула Диана и продолжила.
- Эрх, твой отец прочесывает земли, забираясь и к людям, и к оркам. Тебя нет почти месяц.
- Я увижусь с ним, сейчас оставьте нас одних. Мы скоро отправимся в город, обсудив кое-что. Ворохвост говоря это, проигнорировал удивленные взгляды пикси и дождавшись пока те уйдут, повернулся к группе.
- Мы очень легко избежали гнева Ханка и залы решили это исправить. Скоро мы его встретим вновь.
- Это как? Сейчас мы где? Начал спрашивать Кощей, но Эрх его перебил.
- Не где, а когда. Омнис это город которого больше нет, его стерли с лица земли орки, почти пятьсот лет назад. Командовал ими Волк Запределья Ханк. Тот самый вождь, которого везли хоронить в Ним и которого мы встретили на арене. Через три дня, на этот город будет нападение и командовать орками будет их лидер.
Эрх посмотрел на всех.
- Очень давно я избежал участи остальных, благодаря тому что сбежал отсюда с молодой пикси. Сейчас я молодой, на пути к той пещере, где мы с вами встретились, не думал, что я всё-таки увижу, что здесь было.
- Как же не хватает командира, в такой момент. Прошептал Кощей. Все его услышали и машинально посмотрели на иконку в группе. Надпись “Лекс” и окошко под ней были серыми, а прошло уже намного больше двенадцати часов.

        
      
Воскрешение через:
Три…
Два…
Один…
Воскрешение невозможно.

        
      

        
      
Воскрешение через:
Три…
Два…
Один…
Воскрешение невозможно.

        
      

        
      
Воскрешение через:
Три…
Два…
Один…
Воскрешение невозможно.

        
      

        
      
Лекс беззвучно кричал в пустоте.
- Зачем он тебе? Спросил бог ночи у своего собеседника.
- Он интересный. Пахнет как один из наших, как моя дочь. Прошептал второй.

        
      
Оба бога находились совсем недалеко, они и не замечали из-за высокой регенерации, как по капле от них к человеку тянулась сила.
Астральный охотник вцепился в свою жертву ещё тогда, через портал и не отпускал её ни на секунду.
Лекс, продолжал изображать безумие, наблюдая, как его полоска астральной мощности, пополняется даже в бестелесном состоянии. То ускорение, что у него вышло в храме, было связано именно с ней. Значит и сейчас, за счёт своей внутренней силы, он сможет сделать какое-то чудо.
- Главное в это верить. Прошептал он.

        
      
Недалеко от места, где находился Лекс, была комната - клетка, созданная в пустоте, для пленения души, одной строптивой богини.
Нона, настоящая Нона находилась в сознании уже несколько часов. Она ощущала разумного не из этого плана и он был её последователем.
Ситуация необъяснимая, но богиня и не пыталась понять, что происходит. Она просто ждала своего часа и возможно, он скоро настанет.

Глава 15
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Аниол, бог пленивший Лекса. Смотрел на него и не мог до конца поверить.
Частичка Морты, его дочери была в нём.
Нет, не она сама его наградила, но влияние богини, даже убитой остается до тех пор, пока та находится в потоке.
И это не людской поток, у богов много ярусов и бессмертие в качестве измерительной величины, поэтому, когда она возродится и возродится ли вообще, не известно.
Бог ночи улыбнулся и одёрнув себя заозирался. Та клятва что он принёс Олису, в день, когда молил наказать обидчиков его жены, не позволяет ему испытывать чувств к прошлому. Странно, но они у него все равно есть.
Аниол вернулся мыслями в тот день.

        
      
- Что ты тут делаешь? Арима опасливо подняла копьё.
Аниол — молодой бог плодородия, долго следил за этой дикой кошкой. Богиня леса была красива.
Темные волосы до плеч, стройные ноги, прямой нос, полные губы. 
Он смотрел ей в глаза и улыбался. Она будет его. 
Арима плавно переступая пошла по кругу, глядя на чужака не отрываясь.
Когда была слева от его плеча, резким выпадом хотела проткнуть ему шею, но вскрикнув от удара в локоть, выронила оружие и оказалась прижата этим мужчиной к стволу дерева. Попыталась вырваться, но не могла даже пошевелить рукой, в его объятьях. Он сам её отпустил и отошёл обратно на центр поляны.
Богиня поймала себя на мысли, что вместо того, чтобы напасть, рассматривает его спину и это её взбесило. Она обернулась в пантеру и рыкнув побежала прочь.
Двигаясь огромными скачками, Арима ощущала рядом с собой, этого выскочку.
Совсем юнец, что ему в голову пришла такая глупость? Думала она.
Уже больше месяца богиня знала, что он за ней наблюдает.
Первый муж Аримы погиб, оставив её и двух дочерей одних, в их разоренном пантеоне. 
Нападать было не кому, он забрал с собой верховного бога, который объявил им войну. Но и жить одним было сложно. 
Дочери крепли и ей становилось страшно. Все, даже полубоги позволяли себе смотреть на них оценивающе. Так прошло много лет и вот появился очередной поклонник, но он отличался от остальных.
Аниол соблюдал традиции и делал тайные подношения, в дом понравившейся богини. Не пытался влиять на неё ментально, в общем соблюдал все нормы приличия.
- Сильный и красивый, а от того самоуверенный. Как он меня злит! Бормотала Арима, правда в форме кошки, это больше походило на рык.
Аниол чувствовал её мысленный посыл в свою сторону и улыбался. Двигался он легко, совершенно не волнуясь, что может отстать. 
У водопада куда она идёт, её ждёт сюрприз. Конечно, не очень романтично, но очень своевременно. Размышлял бог и заметно нервничал при этой мысли.
Арима, остановилась как вкопанная, впереди лежало три тела. 
- Они приходили за какой-то из твоих дочерей. Появившийся рядом бог пнул одного из лежавших.
- Я убил их всех.
Богиня внимательно смотрела на Аниола и думала. 
Приходил верховный бог со свитой, мальчишка обезглавил соседнюю галактику, убив его. Но как он это сделал.
Арима подошла к старавшемуся, выглядеть мужественно богу, провела рукой ему по щеке и поцеловав сказала.
- Благодарю.
На Аниола, было жалко смотреть. Он кивнул и явно смущенный, начал суетиться, не понимая, что делать.
Арима рассмеялась, взяла его за руку и потянула за собой.
Вскоре родилась Морта, жизнерадостная девочка, вечно гуляющая со своей собакой.
Аниол и в страшном сне не мог представить, что ему придётся пустить в неё энергию отвергнутых, чтобы сохранить ей жизнь во время того нападения.

        
      
 Яркий свет, сперва напомнивший ему о том дне, вывел из задумчивости.
Человек сверкал, Олис был рядом с ним и закрыв глаза, старался окутать того вуалью ночи, чтобы не сгореть. Аниол быстро оценил ситуацию, снова улыбнулся и сняв с себя защиту, передал пленнику всю энергию, без остатка.
- Дочь, ты жива в нём. Прошептал он растворяясь.
Ощущение того, что приближается какая-то сила, было очень ярким. Лекс смотрел на проценты астральной мощности, семьдесят два.
- Так спокойно, боги ночи. Это точно они. Я явно с другой стороны портала и меня держат какие-то путы. Чего они боятся? 
Сконцентрировавшись, Лекс вновь ощутил невидимые нити, стягивающие его с головы до ног, они не давали ему возродиться. Но не препятствовали использованию астрального тела.
- Всё равно убьют или будут пытать, попробую. Прошептал он и вспомнил солнце над головой, яркое, горячее. Внутри него вспыхнул шар и полоска астральной мощности стала тиками по десять процентов, таять на глазах. Два тика в секунду.
Три секунды жизни. Подумал Лекс и расслабился. 
Он хоть и был геймером, но никогда не мечтал о том, что умрёт в старости лежа на собственной кровати. Происходящее его полностью устраивало.
С предпоследним тиком пришла сила и боль. 
Его как будто пронзило копьё, бар астральной мощности засветился красным, проценты пропали. А внутренний шар по ощущениям вырос до размера реального солнца. 
Лекс смог увидеть перед собой перекошенное, человеческое лицо.
Дальше наступила темнота.

        
      
- Да ну нет! Бормочу лежа на чём-то мягком.
- Снова бой и снова он проходит без меня.
Осматриваюсь.
Комната размером квадратов пятьдесят. Много ваз, мраморные стены, пол, потолок и единственный коврик, тот на котором лежу я.
В центре стоит какая-то плита и на ней Нона.
Я подскочил и повалился обратно, ноги не слушались совершенно. Даже удивился что смог на мгновение встать. Моё тело было полупрозрачным, шкала астральной мощности стала серой и пустой, на ней не было процентов и чисел.
- Успокойся мой жрец. Раздался голос Ноны.
- Твой? Я на это больше не куплюсь. Как-то неуверенно проговорил я. Что-то изменилось, голос тот же, на вид она. Но вот другие эмоции захлестывают, когда находишься рядом. Переполняет радость и в то же время пришло спокойствие.
- Ты разве не видишь различий? Легкая смешинка в голосе богини, заставляет смутиться.
- Я знаю, что ты настоящая. Говорю это и понимаю, что сомнений нет, вообще никаких.
- Хорошо, а теперь спи жрец.
           
           Уверен, что прошло не меньше месяца, я много раз открывал глаза и понимал, что шевелиться по-прежнему не могу. Полоса астральной мощности снова потемнела и на ней появились первые проценты. Тело обрело четкость.
В одно из пробуждений, я смог принять сидячее положение и понял, что вполне сносно могу передвигаться на четвереньках. Отполз в угол, где появилось удобное кресло и далее мои дни полетели уже в сидячем положении.
Богиня много говорила о работе жреца, правильном преподношении её культа и то, как мне найти последователей Ноны.
Для себя я подчеркнул следующее, параллельные планы мира, это не просто слова. Скоро я отправлюсь в случайное место, до которого Нона сможет меня «докинуть» и оттуда, я должен буду добраться до плана, где меня ждёт моя группа. 
 Они же в свою очередь, уже имеют задание на постройку её храма и оно никуда не денется. Более того, храм что они построят, поможет мне вернуться к ним. Сейчас же, я нахожусь там, где нет времени, нет меня и нет её. Мы проекции, наше Я растворилось во всемирном потоке и дрейфует в одном из измерений. Ничего не понял, но меня это не гложило совершенно.
Перед тем как Нона меня отправила, я помог ей встать с её помоста и проводил девушку до кресла. Это была лишь тень бога и перенос меня, погрузит её обратно в анабиоз, проснётся богиня после появления её храма.
Приняв позу то ли парашютиста, то ли орла я начал ждать.
Картинка мигнула и всё. Стою на песчаной дюне и на меня несётся конь.

        
      

        
      

        
          Внимание вы находитесь в плане Архен.
        
      

        
          Человеческая раса: отсутствует.
        
      

        
          Будьте осторожны отношение мира к вам: Враждебность.
        
      

Глава 16


        Глава 16.
      
- Бежать сложно, но можно. Повторяю, себе пока стараюсь как можно скорее добраться до леса.

        
      
В месте, где меня «выкинуло» в Архен, было много песка. Я тогда уйдя от атаки животного, которое принял за лошадь, хотя на деле это скорее было что-то вроде шакала переростка, подумал что попал в пустыню. Однако, после того как зарубил нападавшего и взбежал на пригорок, передо мной предстала зеленая равнина. 
Такие ямы с песком попадались время от времени и судя по тому, что в них находилось, это были высохшие лужи.
Первыми разумными существами что мне встретились, оказались кентавры и на приветствие, отправили три стрелы. С тех самых пор дружба и не задалась.
Интерфейсы остались на прежнем месте, иконки группы были цветными, но обведены какой-то резьбой, наведя на неё глазами выплывала подсказка.

        
      

        
          Персонаж находится в ином измерении.
        
      

        
      

        
      
Не ясно что это значит, но факт остаётся фактом. Они очень далеко друг от друга.
Еда подходила к концу, то, что её изначально было много и я никак не пополнял запасы в полной мере показало мне сейчас, что я забыл главное правило собирательства любой ММО.
 В первый день пребывания, ел принесенное с собой и выбирал маршрут движения, решил идти к горам. В определении расстояния до цели я был не силен, но горы точно были далеко и они светились огнями как многоэтажка.
 Второй и третий дни прошли в относительном спокойствии, зеленные долины перемежались реками, еды была прорва. Точнее бегали целые стада каких-то животных и путем дегустации я остановил свой выбор на стандартных кабанах, которые тут ничем не отличались от виденных мною ранее.
 Четвертый, пятый, шестой и вот на седьмой день, когда я вышел к реке чтобы набрать воды, сеть, прилетевшая из кустов, застала меня врасплох.

        
      
Чувствуется что она тяжелая, но тут замечаю, что это не сеть имеет вес, а камни привязанные на её краях. Приседаю и появляется пространство для маневра. Стараюсь не показывать, что у меня есть оружие, тяну руками верёвки в разные стороны, делая вид что паникую и запутываюсь.
Серп прижимаю к себе, прикрывая его рукой.
Вот из кустов высовывается голова, за ней вторая и ко мне выходят два гоблина.
В моей памяти всплывают размеры этих существ, по каким-то сохранившимся в голове образам и я отмечаю, что они высокие, сантиметров по семьдесят. Кожа зелено — серая, не такая яркая как я представлял. Одежда вполне добротная.
Я повернут к ним полу боком и пока они о чём-то спорят, аккуратно разрезаю несколько ячеек сети, делать это приходится астральным серпом, так как обыкновенным не заметно, не выйдет.
Подойдя вплотную, они посмотрели на меня и тут один из гоблинов достал меч. Надо было действовать.
Смахиваю сеть по окружности в их сторону, от чего эти два я полагаю охотника, шарахаются назад и коротким взмахом отсекаю ближайшему ухо.
Раздаётся ужасный крик одноухого и я, пиная его как футбольный мяч. Попадаю гоблином точно в его напарника. 
Под их ошарашенные взгляды, нагоняя ужас, понюхал отрезанное ухо и облизнулся.
Одноухий потерял сознание, второй что-то залепетал.
- Не понятно. Четко и громко проговорил я.
Гоблин поморгал.
- Старый язык, но я его знаю. Не ешь нас, мы думали ты дичь.
- Сам ты дичь, дичь. Обиделся я.
- Да да, мы дичь, но не вкусная. Дадим тебе хорошей еды и пойдём ладно? Гоблин заискивающе протянул какую то, поясную сумку.
- Веди меня в свою деревню. Бросил я как можно жёстче.
- Да идём, в деревне у нас хорошо. Начал говорить гоблин.
Он взял своего товарища за ногу и поволок к тем кустам откуда они пришли.
Я не тот человек, кто может смотреть на подобное спокойно и поэтому подойдя прихватил одноухого подмышку и взяв второго гоблина за руку, чтобы тот двигался быстрее, зашагал в указанном направлении. 
Картина, папа на прогулке.
Пройдя кусты, благо там была тропинка, вышли к мостику через реку. Рассчитана эта дорога была, только под гоблинов и поэтому переходя по мосту, чувствовал себя канатоходцем.
Преодолев все эти препятствия и ворча как бабка у подъезда, я со своими новыми спутниками вышел на проселочную дорогу, укатанную колесами от телег и увидел впереди частокол. 
Гоблины хоть и были меньше метра ростом, но построить смогли вполне себе внушительный забор, метра три высотой, с большими воротами.
На стенах началась какая-то суета, при нашем приближении и вот в воротах показался отряд с копьями и щитами, оружие должен я сказать было совсем не игрушечное.
Над головами у всего отряда я видел имена и они были бледно красные.
Странно, неприязнь вместо враждебности. Подумал я.
Мне приказали отпустить гоблинов и идти за ними, я был не против.
Да и кто будет против таких перемен, висел в пустоте, потом оказался в мире, где ко мне всё враждебно и вот я иду по улице, которая похожа на те, что я видел в вестернах про дикий запад. Широкая дорога, на которой ходят от одного дома к другому, кучи гоблинов с тюками и корзинками. 
На удивление, деревня большая и если сперва показалось, что за воротами, меня ждёт улицы три, максимум, то сейчас я видел, что сильно заблуждался. 
Деревня построена в форме бутылки, где горлышко, это главные ворота, первый раз такое видел.
Моя стража косилась на ухо что я продел в ремешки пояса, но ничего не говорила, проводили до какой-то казармы и передав меня двум часовым на входе, ушли.
Много коек, часть из которых расправлена, посреди комнаты есть пространство со столом и едой на нём.
Без церемоний сгрёб всё со стола в сумку, попутно грызя какую-то лепёшку и улёгся на застеленную кровать. Провалился в сон моментально. 
Приснилось мне, как я в поезде, проезжаю мимо Оплота страха, а вдоль деревни непонятное синее марево, в котором копошатся щупальца. Вот одно из них вытягивается в сторону поезда и начинает трясти вагон, в котором я нахожусь.
Просыпаюсь от того, что кровать ходит ходуном, но никого рядом нет. Дикий страх человека, столкнувшегося с потусторонним, заставляет меня подскочить с постели. За спинкой кровати, стоит мелкий зеленый мерзавец и его улыбочка начинает выводить меня из себя.
Видя изменившееся лицо, гоблин быстро отходит и я, идя за ним наталкиваюсь на стражу у входа. Сейчас их восемь человек и видимо старший этой группы, протягивает мне бумагу.
Приглашение куда то, я понял это по выплывшему окну.
 Сумерки опустились на деревню, идя в окружении бравых воинов, мне по пояс, я без проблем мог разглядеть всё, что попадалось нам на пути.
Освещение состояло из круглых шаров, похожих на стеклянные, только они парили в воздухе, привязанные на верёвки, видимо, чтобы не улетели.
Прохладный воздух, ночное небо и эти шары, которые освещали деревянные строения с небольшими окнами и дверями, походили на что-то сказочное. Сперва подумал, что тут также как у ворохвостов, но потом вспомнил, что там материалом для строительства, был камень. Здесь же дерево и всё что из него было сделано, имело округлую форму. Острых углов в архитектуре гоблинов, фактически не было.
Я, глядя на всё это, вдруг понял, почему мне тут так уютно, я когда то в юности смотрел фильм, где двое человекоподобных карлика, выполняли великую миссию и там как раз, их родная деревня, была похожа на то, что сейчас было у меня перед глазами. Я улыбнулся своим мыслям и теплу, возникшему внутри.
Далее ошарашенные лица моих сопровождающих, вывели меня из задумчивости.
- Ты что делаешь? Спросил один из них.
Я краем глаза увидел какое-то свечение, а взглянув на свои руки и ноги замер. Это свечение исходило от меня.

        
      

        
      

        
          Внимание вы благоволите этой деревне.
        
      

        
          Даровать местным жителям благословение богини?
        
      

        
      

        
      
Жму да.
Яркий бело — голубой свет, застилает всё вокруг.

        
      

        
      

        
          Внимание вы израсходовали всю благодать.
        
      

        
          Эффект: +300 к удаче на год, для жителей этой деревни.
        
      

        
          Эффект: +100 к рыбной ловле.
        
      

        
          Эффект: +100 к охоте.
        
      

        
      

        
      
Рыбная ловля, охота, удача. Что это? У них свои параметры? Размышлял я, глядя на цифры, появившиеся на экране. Кроме них, больше не было ничего. Белый свет и всё.
Постепенно стали проявляться очертания домов, зрение возвращалось около минуты.
Точно киборг, это я сейчас был дезориентирован, а выглядело так как будто экран монитора побелел. К такому долго привыкать.
Гоблины вокруг меня, сидели на дороге и непонимающе хлопали глазами.
А откуда-то издалека, доносился странный шум и топот.
Резкое давление на плечи, пригнуло меня вперед и не выставь я руки перед собой, воткнулся бы головой как страус.
Тело стало тяжелым, а поза, в которой я находился, унизительной, внутри меня проснулось что-то тёмное.
Рядом, мягко коснулись земли, чьи-то ноги, в изящных сандалиях. Выше я посмотреть не мог.
- Жрец неизвестного мне бога, интересно. А почему ты решил, что можешь забирать у меня паству? 
Удар ноги выбил воздух из лёгких и отбросил меня в стену сарая, которую я частично проломил. Падая, смог разглядеть говорившего. Молодая девушка, одетая на манер Олимпийских богов, только цвета одежды были, перламутровый с синим. Имя над головой отсутствует.
- Я им просто помог. Прохрипел я, чувствуя, что контролирую себя с трудом. Внутренняя ярость, в этот раз более глубокая, фактически полностью забрала контроль. 
Нет. Мысленно сказал я себе, цепляясь за край сознания, стало легче. 
Подкативший ком, выдавил из меня полу рёв, полу крик, богиня немного удивилась.

        
      

        
      

        
          Внимание вы вновь обратились к силам ночи.
        
      

        
      

        
      
У меня в голове, поплыли образы того боя с кабаном и моего крика в момент его нападения.
Богиня неожиданно бросается вперёд, я выставляю астральный щит, ударившись о который, она останавливается, глаза полны ненависти.
Шкала астральной мощности, просаживается на половину.
Астральный охотник включается сам и начинает тянуть с неё силу.
Делаю над собой купол, но подумав секунду, перекидываю его на богиню. Она ухмыляется и ударяет по его стенке, ещё удар, ещё.
Лицо девушки меняется, тело преображается, покрываясь дымкой, теперь там непонятное что-то с большими когтями, царапает купол изнутри. Как она выглядит, разглядеть я не могу. Почему шкала астральной мощности не уменьшается, не понимаю. Встаю, бар жизни на половине. 
Тут приходит первое сообщение, о переработке души, за ним следующее и далее, далее.
Бегу по деревне, стараясь держаться середины, сообщения о переработке душ валятся не останавливаясь. Астральный охотник переключился на гоблинов и видимо, они очень слабы. Сорок две души, сорок три, я убиваю жителей деревни, одного за другим. 
Быстрее за забор, быстрее.
Шкала астральной мощности, не только не уменьшается, но и растёт.
Я их убиваю. 
Внутри, ярость меняет вектор, на непонятное умение, которое я не могу выключить, как бы сильно, мысленно, не жал на виртуальную кнопку. Мысль приходит запоздало, КУПОЛ.
Снимаю его и слышу шум сзади.
Я почти добрался до противоположной стены деревни, уже видел ворота. Они были меньше, чем те через которые я входил в деревню, но главное открытые. 
Удар, настигший меня, был ожидаем. Я пролетел несколько метров и распластался на дороге, поцарапав подбородок. 
Тяжелые шаги, заставили меня обернуться и я увидел оборотня. Классический такой, весь в шерсти, полусогнутый, двуногий гигант, с руками — лапами. 
Буквально мгновение и его снова окутала дымка.
И так бывает оказывается, подумал я и улыбнулся.
Моё истеричное состояние, толкало меня засмеяться в голос, но я смог себя удержать и не провоцировать богиню ещё больше.
Медленно поднялся, приготовившись к драке. В этот раз, сознание, я не потеряю.
Микропортал и удар сбивает меня с ног, ещё одна вспышка и гигант падает на меня сверху. Делаю скачок из положения лёжа и в следующую секунду врезаюсь в забор. Неудачно меня перенесло, но зато с дороги не видно.
Богиня снова принимает человеческую форму и вертит головой. Видимо, боевую, поддерживать долго, она не может. Поворачивается и устремляется обратно в центр деревни. 
До ворот было совсем немного и я, решившись, побежал туда, не возвращаясь на дорогу, а топча чьи то клумбы.
- Бежать сложно, но можно. Повторяю себе, пока стараюсь, как можно скорее добраться до леса. 
 Километра три, отделяет меня от цели. Находился я ровно на середине своего пути. Упавшая сверху тень, превратилась в уже знакомого оборотня, который рухнул метрах в десяти позади.
Да что такое. Эта мысль скорее даже как-то успокоила.
Бежать, в ожидании что тебя настигнут, тяготит, а понимание, что богиня снова тут, наоборот дало возможность выдохнуть.
Не знаю уж как тут с воскрешением, но думаю справлюсь. Мысль о пустоте, вернула рассудок на место и меланхолия в миг ушла.
- У тебя ко мне какое-то дело? Спрашиваю богиню как можно более равнодушно.
- Ты осквернил мою землю, своей благодатью. Когда она в боевой форме, голос звучал у меня в голове, видимо её пасть, не предназначена для беседы.
Тридцать четыре процента жизни. 
На меня нападает бог этого плана. 
Я начал играть совсем недавно и к таким потрясениям совершенно не готов. Желание пожалеть себя, меня смутило и отбросив дурацкие мысли, я взглянул на бар астральной мощности. Он горел красным.
Восемьдесят четыре души, убитых мною гоблинов, зарядили меня как батарейку, внутри пустота. Так вышло.
Мысленно формирую в руке кинжал и не думая метаю им в богиню. Она хотела просто отмахнуться от летящего в неё сгустка, но едва коснулась брошенного мною астрального кинжала, как её глаза округлились и рёв, который издала богиня, на мгновение заложил мне уши.
Она микропорталом отдалилась от меня, метров на сто и было видно что её поврежденная рука, сперва потемнела, а потом окуталась чем то светлым и начала регенерировать.
Это что я такое бросил. Думаю, пока бегу к лесу. Решил придерживаться первоначального плана.
Трёхминутная передышка закончилась и со спины, в меня прилетела, чуть не задев, светящаяся стрела, она просто растворилась метрах в трёх впереди, затем ещё одна и ещё.
- Трассера пошли. Бурчу я, прижимаясь к земле.
Богиня больше не стремится меня настигнуть, а держится на расстоянии, кидая руками сгустки, которые в полёте принимают увиденную мною форму.
Пытаюсь что-то придумать. До леса как минимум, еще метров семьсот. Не то что встать, я даже ползти не могу. Слишком уж точно летят стрелы.
Решение приходит неожиданно. Прижав руки к земле, выпускаю змеёй астральную энергию, которую направляю к богине. 
 Странно, необычный красноватый оттенок добавился к моей силе. Чувствую, как выпущенный мною жгут приближается к девушке, стараюсь максимально аккуратно, дотянуться до неё.
Богиня что-то почувствовала и в последнюю секунду, она, резко подлетев, запускает свою стрелу прямо в полосу моей энергии. Мои руки обжигает, ощущение солнца внутри, возвращается, только в прошлый раз, в пустоте, оно было почти приятным, тут же меня сжигает изнутри.

        
      

        
      

        
          Внимание в мире Архен появился первый последователь богини Ноны.
        
      

        
          Желаете продвинутся на своём пути домой?
        
      

        
      

        
      
Жму, да и уже такая привычная темнота, выключает моё сознание.

        
      
Одноухий гоблин, внимательно наблюдал за идущими. Сегодня после того, как пришли с охоты, над его ранением, посмеялись уже все, кто мог. А тот, кто его оскорбил сильнее всех, шёл сейчас рядом с чужаком.
Капитан стражи Вер.
Он сказал при всех охотниках, что первое ранение в жизни будущего воина, самое важное. Оно показывает, кем ты будешь дальше. Потом он показал свою ногу, которую пробила стрела, при нападении кентавров, это считалось доблестью, получить ранение при атаке и не отступить. Ранение в корпус или плечо, считается также достойным, потому что ты получил его в бою, но только если это ранение, не сзади. Подставлять спину, считается трусостью и самое унизительное для гоблина, это рана, на его ушах. Враг сжалился над ним и в шутку вместо головы, отрубил ему ухо.
Гоблин не знал, правду говорил капитан или подшучивал над ним, но он его оскорбил. Насмешки усилились и это сподвигло одноухого на месть.
Он дождётся, когда они сопроводят этого чужеземца, а после, бросит вызов Веру. Он его не будет убивать, просто отрубит ему оба уха и оставит жизнь.
Гоблин зло улыбнулся, резкая вспышка, заставила его зажмуриться.
Когда вернулась способность видеть, чужака уже не было, он поискал его глазами и ужаснулся, увидев их покровительницу, которая как мяч, отправила чужеземца в стену.
Происходящее дальше, было ужасным. Бой как будто на равных, богиня в куполе, из которого не может выбраться и бегущие гоблины. Они просто оседали, с каменными лицами, некоторые из них падали и было видно, что больше не встанут. Не все, пусть и малая часть, но они умерли.
Богиня высвободилась и рванулась внутрь деревни, за чужеземцем.
Одноухий встал и пошёл к месту, где лежал Вер. Одного взгляда хватило понять, что тот мёртв.
Голос, раздавшийся к голове, гоблина шокировал.
- Я решила забрать его жизнь, видя, как ты его ненавидишь. Говорившая была женщиной.
- Ты кто? Спросил гоблин.
- Богиня того чужестранца. Я выбрала тебя и хочу дать тебе силу. Нона была убедительна.
- Я готов. Прошептал одноухий. 
Его народ, фанатично верил в богов и многое для них жертвовал. Отсюда их покровительница и защищала его, как могла, от посягательств желающих подмять гоблинов под себя.
Нона, приказала гоблину отрезать часть плоти своего врага и отнести её к реке. Уши умершего капитана, быстро сменили хозяина, хотя бы так, но он отомстил ему за свой позор. 
Нона знала, что богиня этого места уже почувствовала неладное и движется обратно, но этот мелкий проходимец успеет.
Добравшись до берега, одноухий переправился через реку и вознесся молитву новому богу, принёс жертву. Полил отрезанные уши Вера, кровью кролика, пойманного и убитого им, на сегодняшней охоте. Закончив ритуал, гоблин бросил всё в воду.
Добровольное подношение, навсегда вписало богиню, в картину этого мира, назвав её матерью всех водоемов, этой долины.
 Своего жреца она не выбирала, но этот человек сражавшийся с богом, свято верил, что он сам способен противостоять такой силе, не догадываясь, о фактическом столкновении интересов, двух богинь. Просто Нона делала всё не напрямую, а через Лекса. Без её помощи, его расщепило бы, после первого же удара.

Глава 17


        Глава 17.
      
Выбросило меня метрах в трёх над землёй.
Именно выбросило, после телепортации или как называется перенос между планами и с неплохим ускорением впечатало в сугроб.

        
      

        
      

        
          Внимание вы находитесь в плане Улес.
        
      

        
          Человеческая раса: преобладает.
        
      

        
          Отношение мира к вам: вариативное.
        
      

        
          
        
        

        
      
Порыв ветра, заставил меня зажмуриться, а снежинки, прилетевшие в лицо, вернули к действительности.
- Твою качель! Я подпрыгнул на месте и начал себя ощупывать.
- Бой с богом. Как это вообще возможно. 
 Часть рук пекло,  заметил что на ладонях, пятна ожога и сунул их в снег.
Помогло мало, ощущение того, что всё внутри горит не проходило, но при этом никаких дебафов не было.
 Золотистая волна, прокатившаяся по телу, была неожиданностью. Вслед за ней, из-за ближайшего снежного бархана вышел классический маг с посохом, который он вскинул над головой и новый освежающий поток ринулся ко мне.
- Приветствую! Весело проговорил незнакомец. 
- С кем ты сражался? Вижу, что на тебе проклятие, но не могу его идентифицировать. Хотя… Лекарь подошёл ближе и осекся.
- Простите, я сразу не заметил. Начал незнакомец.
- Вы пришли помочь нам с патрулями? Доходили слухи, что к нам пришлют кого-то из рыцарей ордена, но чтобы вот так вот. Я ведь встретил вас случайно.
Я быстро соображая, вникал в ситуацию.
Очередной выверт игры, я тут сразу какой-то рыцарь, а почему? И тут заметил иконку миротворца, которая теперь висела как баф.
Наведя на неё глазами, прочёл сообщение.

        
      

        
      

        
          «Миротворец — рыцарь ордена Сильных.»
        
      

        
          Внимание!
        
      

        
          Произведена адаптация звания.
        
      

        
          Причина: смена игрового плана.
        
      

        
          Примечание: подтвердить изменения возможно один раз. Если вы не подтвердите изменение звания, в течении суток. Произойдёт возвращение звания, к изначальному показателю.
        
      

        
      

        
      
Потом разберемся. Я сфокусировал взгляд на собеседнике.
Худощавый парень, среднего роста, с русыми волосами. Одет лекарь был во что-то похожее на камзол, только утепленный, этакая дублёнка без рукавов. Это было понятно по меху, выступающему на вороте и плечах. 
Ниже плеч, на руки были одеты какие-то рукава, они были отдельным элементом гардероба и выглядели как чей-то флаг.
На ногах, простые штаны черного цвета и высокие сапоги. В руках деревянный посох, он был загнут на манер клюки и не имел навершия. Но то, как непринужденно держал его парень, вызывало опасения.
- Лекс. Решив с ним познакомиться, представился.
- Гаро. Пробормотал лекарь.
   Было видно, что он пребывает в ступоре.
- Расскажи мне Гаро, где мы? Попросил его я.
Парень, растерялся, но потом взял себя в руки и начал.
- Северная застава, крайний оплот перед землями духов. Нас осталось сто четырнадцать человек из четырёхсот восьмидесяти двух прибывших.
Духи и элементали в этом году, объявили настоящую охоту на нас.
Нам нужен сильный астральный маг из ордена.
- Вы ведь таковым и являетесь? Парень испытующе посмотрел на меня.
Не став ничего придумывать, я просто показал ему серп из силы.
Лекаря передёрнуло и затрусило.
- Вы из тёмных. Пробормотал он. Потом всё-таки смог взять себя в руки.
- Пойдёмте, я провожу вас в замок.
Поднявшись на пригорок, Я понял, что выкинуло меня в какую-то канаву, на дне которой этот парень мне и повстречался. Кругом был снег, настоящая Аляска. 
 Справа была видна скальная стена, находилась она в нескольких километрах и почти не была различима из-за падающего снега.
 Слева было снежное поле, с какими-то выступающими камнями, спусками и подъемами. Снег не проваливался сильнее чем по щиколотку и поэтому неудобство при ходьбе не испытывали.
Но всё же появившаяся перед нами дорога, позволила выдохнуть.
Я среди людей и тут есть дорога. Эта мысль внушала оптимистичные надежды, ещё и рыцарь чего-то.
- Гаро, а ты в каком звании? Спросил я идущего передо мной лекаря.
Тот обернулся, скептически глянул на меня и во взгляде было сомнение в моей подлинности.
- Я лекарь, отношусь к войску ордена, звания не имею. Он ткнул себя в грудь, вы ведь и сами видите.
И действительно, я только сейчас заметил у него слева на груди, значок. Ветка какого-то дерева, она выглядела, как 3D изображение, странно что раньше я её не заметил.
 Дорога начала забирать вправо и в гору. В какой-то момент мы вышли на ровную площадку, с которой было видно впереди внизу, десятка два домов, расположившихся по обе стороны от дороги. 
Между строений ходили люди, в основном они были одеты в фуфайки и валенки. Картина напомнила деревню, куда я ездил, к бабушке, в детстве.
Деревянные дома, белый дым, подымающийся из труб, мужики занимающиеся чем-то своим и детвора, которая бегом забиралась до середины горы, на которой мы стояли, а потом катилась вниз прямо вдоль улицы, под ругань взрослых, находящихся на дороге.
- Местные. Пояснил Гаро. Сказал он это с теплотой и я заметил, как он улыбается. Сейчас этот парень, вдруг стал для меня взрослым мужчиной.
Черты лица лекаря, смотрящего на что-то родное, приобрели резкость и твёрдость.
А ведь он выжил, с его слов там осталась только четверть войска. Да ещё и один бродил в том месте, где они встретились. Кстати.
- Гаро. Обратился Лекс.
- Почему ты был один?
Лекарь засмущался.
- У меня там была встреча, только я перепутал место куда должен был прийти.
- Лавилас. Улыбнулся я.
- Веди дальше. 
И мы двинулись вниз по дороге, к домам.
 Проходя по деревне, никакого названия не выскочило. А на вопрос как это место называется, Гаро пожал плечами.
- Деревня.
Значит это стихийное поселение, не имеющее географического обозначения. Иначе, название бы у него было.
Пройдя дома, дальше снова начиналась снежная пустыня. Но в этот раз она быстро закончилась. Впереди замаячило возвышение, дойдя до которого, я увидел, что это каменный холм, с забором и воротами.
Дорога к нему уходила под уклоном в тридцать градусов вверх и метров триста, пришлось идти в гору. Подойдя к каменной кладке, а забор оказался именно таким. Я увидел делегацию, выходящую к ним из ворот.
Трое воинов с ветками на груди, на которых в отличии от пустой ветки Гаро, было по три листа и мужчина в лёгкой рубашке, без верхней одежды. У которого на груди, ветка была опутана какой-то лианой, из листьев и цветов.
- Брат. Улыбнулся глава делегации, подходя и сгрёб меня в охапку.
Я улыбнулся в ответ и похлопал того по плечу.
- Как добрался? Я надеюсь, ты расскажешь мне за ужином. Я Рикс. Командир этой заставы, рыцарь нашего ордена.
- Я Лекс, рыцарь нашего ордена. Пробормотал я и пошёл увлекаемый Риксом за ворота.
Во дворе заставы, был трактир, конюшня, два барака и центральный каменный дом, который тут и являлся замком. 
Особо рассмотреть мне ничего не дали, а просто чуть ли не протащили по двору, сразу в главное здание.
Как только Рикс отпустил стражу и закрыл двери зала. Я хотел расслабиться, но этот воин быстро ко мне приблизился.
- Ты кто такой? От радушного Рикса не осталось и следа.
 На меня смотрел воин, с проседью в волосах и стальными чертами лица. Под таким взглядом врать не хотелось, да и не было необходимости, и я рассказал Риксу, о своём появлении в этом мире.
О том что звание, полученное в другом плане, сделало меня тут рыцарем и я мало что понимаю, в происходящем.
Воин выслушал не перебивая.
- В своём плане, ты не слышал о нашем ордене, но имеешь звание от него? Я утвердительно кивнул головой.
- Чудные вещи творятся. Пробормотал Рикс.
- Ладно слушай.  Орден сильных, одна из самых справедливых организаций нашего мира. Мы боремся со всем тёмным и теми кто старается навязать свою волю другим. Магистры нашего ордена, всегда знают, где нужна наша помощь. И так вышло, что тебя, парни приняли за рыцаря ордена, да ты и являешься рыцарем, я это вижу. Но я также знал, что к нам подмоги не могло быть и поэтому твоё появление смешало все планы. Сегодня отдыхай, а завтра будем думать.
 Я выдохнул и огляделся, ведь даже зал толком не осмотрел.
Слева на стене висели какие-то шкуры животных, между ними факелы и выглядела вся эта экспозиция красиво. Мех на них переливался и это создавало ощущение нереальности, происходящего. Прямо у дальней стены, пару кресел и камин, справа окна. В комнате царил минимализм.
За спиной, слева и справа от двери, книжные полки.
- Где я ночую? Обратился я к Риксу.
- Можешь остаться у меня в гостевых апартаментах или в таверне.
- Таверна! Не задумываясь воскликнул я и попрощавшись с местным командиром, отправился, с приглашенным патрулём, к месту своего ночлега.
Выйдя во двор, охнул. Уже стемнело и на небе стали видны звёзды. Они отличались от виденного мной ранее, каждый огонёк в небе имел свой цвет и всё вместе это выглядело как покрывало из гирлянд.
-Виды севера. Проговорил один из стражников. Проследив мой взгляд.
 В таверне было шумно, но гомон быстро стих, когда завсегдатаи увидели вошедшего. 
В полной тишине, я прошел к барной стойке, заказал поесть в номер и взял ключи от личной комнаты.
Люди в зале в это время, молча смотрели на меня и тихонько переговаривались. Всего было двенадцать столов, дубовых, добротных столов, с такими же стульями. И все они были забиты местным воинством.
Ветки, я теперь видел без проблем и понял что хоть они и выглядят как вышивка, но при движении человека, его опознавательный знак, всегда на одном месте. А значит этот рисунок действительно голограмма, которая парит вдоль поверхности тела. Интересно, хотя, это всё-таки игра.
Личная комната, а я переживал что возможно открыв дверь, попаду в простую комнату трактира, но нет, это была именно личная комната и она вызвала щемящее чувство тоски. Ощущение, что я не был в ней целую вечность, сподвигло меня на то, чтобы провести рукой по шкафу, столу, кровати. Потом я одёрнул себя и усевшись на стул, стал ждать ужин.
Так, а что у меня с характеристиками.
Вызвав меню персонажа, я вгляделся:

        
      

        
      

        
          Ваш ранг в городе поднялся до 2 уровня.
        
      

        
          
        
        

        
          
        
        

        
          Вы победили противника, превышающего ваши характеристики десятикратно. Прирост ваших характеристик - +3 балла каждая.
        
      

        
          
        
        

        
          
        
        

        
          Ваш общий ранг поднялся до 3 уровня.
        
      

        
          
        
        

        
          
        
        

        
          «Астральный рубака» - ваше оружие, это ваша воля.
        
      

        
          
        
        

        
          
        
        

        
          «Поглощение души» - заберите душу любого поверженного вами существа.
        
      

        
          Внимание! Смертельный урон должен быть нанесён астральному телу противника.
        
      

        
          Внимание! Шанс переработки души после поглощения — 5%.
        
      

        
          Внимание! Шанс вызова души после поглощения — 95%.
        
      

        
          
        
        

        
          
        
        

        
          «Астральный охотник» - вы всегда выследите и доведёте свою жертву до истощения».
        
      

        
          
        
        

        
          
        
        

        
          «Телепорт» - при произнесении заклинания, открывает портал в место, посещённое вами ранее.
        
      

        
          Внимание! Не во всех локациях доступна телепортация.
        
      

        
          
        
        

        
          
        
        

        
          «Скачок» - мгновенное перемещение в случайную точку. Радиус действия заклинания, зависит от его уровня.
        
      

        
          
        
        

        
          
        
        

        
          «Преследование» - имея кровь противника, вы можете определить, в каком он направлении.
        
      

        
          
        
        

        
          
        
        

        
          «Основы боя» - умение использовать различные виды оружия.
        
      

        
          
        
        

        
          
        
        

        
          «Основы выживания» - выживание в дикой среде.
        
      

        
          
        
        

        
          
        
        

        
          «Сила» - отвечает за твой удар или толчок, вне зависимости, к чему ты её прилагаешь.
        
      

        
          «Ловкость» - влияет на твое проворство и умение быстро реагировать.
        
      

        
          «Телосложение» - отвечает за то, сколько ты сможешь выдержать ударов, или веса.
        
      

        
          «Харизма» - влияет на отношение людей к тебе.
        
      

        
          «Интуиция» - влияет на верность принимаемых решений.
        
      

        
          «Интеллект» - это твой ум.
        
      

        
          «Воля» - она отвечает за работу с астральным телом, и за воздействие на мир.
        
      

        
          
        
        

        
          
        
        

        
          
        
        

        
          
        
        

        
          Перстень с Нуумитом.
        
      

        
          Прочность 25000/25000
        
      

        
          Уникальный
        
      

        
          Свойство: неизвестно
        
      

        
          +1% к максимальному количеству жизней персонажа. 
        
      

        
          Дополнительное свойство: «Астральный охотник» восстанавливает 3% жизни персонажа, каждые 10% восстановленного астрального тела.
        
      

        
          +15% к исцелению жизней персонажа, из любых доступных источников.
        
      

        
          
        
        

        
          
        
        

        
          Комплект ярости.
        
      

        
          Прочность 5000/5000
        
      

        
          Необычный.
        
      

        
          Бонус полного комплекта: +50% к контролю астрального тела.
        
      

        
          
        
        

        
          
        
        

        
          Боевой серп
        
      

        
          Прочность 12000/12000
        
      

        
          Шанс отсечь конечность врага.
        
      

        
          
        
        

        
          Виды защит:
        
      

        
          Физическая: 10% + 3%
        
      

        
          Магическая: 10% + 3%
        
      

        
          Стихийная:   10% + 3%
        
      

        
          
        
        

        
          Задания:
        
      

        
          
        
        

        
          «Первый храм Богини судьбы».
        
      

        
          Тип: Уникальное.
        
      

        
          Отправляйтесь в глубины пещер Этороса и найдите подходящую плиту из древнего святилища, для постройки храма Богини в городе.
        
      

        
          Награда: на выбор».
        
      

        
          
        
        

        
          
        
        

        
          
        
        
Кольцо апнулось и я понимал, из-за чего. Более ста гоблинов, висели в логах как не поглощенная душа. Теперь это уже не актуально, из-за смены плана.
В дверь постучали и это спасло, от невеселых мыслей. Подавальщица внесла поднос с кабанятиной и луком, кувшин вина и лепёшки.
План другой, пища особо не меняется. Констатировал я и принялся за еду.

Глава 18


        Глава 18.
      
Утро началось с мигания на внутреннем экране. Странное ощущение, как будто ты закрыл глаза и тебе в лицо чем-то светят.
Звание миротворца требовало подтверждения, сигнализируя, что осталось менее двух часов.
Подумав пару секунд, я принял изменения, так оно имело реальный толк, а вступить в драку за слабых, было сомнительным бонусом.

        
      

        
      
«Миротворец — рыцарь ордена Сильных.»

        
      

        
      
Буду теперь на службе у короля. Эти мысли не добавили настроения. Но в принципе, новое звание может задать хоть какой-то вектор.
 Представление имелось, как перейти на другой план. Но понимания, что случилось во время боя с богиней и откуда взялся последователь, не было абсолютно никакого. Повезло, однозначно.
Тут же, мужики серьезные и так просто, перепрыгнуть дальше не получится.
 Стук в дверь, заставил встать и пойти открывать. На пороге я увидел подавальщицу, она принесла какой-то ароматный напиток в кувшине, лепёшки и три вида паштета.
- После завтра, вас приглашают в общий зал. Проговорила негромко девушка и удалилась. Оставив меня, с подносом в руках.
Паштеты оказались рыбными и очень вкусными, а напиток каким-то травяным чаем.
Благодушное настроение, пришло после первых же глотков. 
 Спускаясь вниз по лестнице, я не знал, чего ожидать. Поэтому не удивился, увидев двух стражников около лестницы, на входе стояли ещё двое и полная тишина, и пустота в зале, не считая крайнего стола, за которым удобно расположился Рикс, он что-то жевал, запивая из кружки.
- Приветствую, приятного аппетита. Я подошёл к столу, усевшись напротив командира.
- Не пойму, это почётный караул или конвой? Окинул рукой бравых вояк, перекрывших все выходы из зала.
- А зачем и куда, мне конвоировать рыцаря, моего же ордена? Ответил вопросом на вопрос Рикс.
Но и нет, не сказал. Отметил я про себя.
- Ты астральный маг, брат. Рыцарь нашего ордена и мне требуется твоя помощь.

        
      

        
          Внимание!
        
      

        
          Задание:
        
      

        
          «Помощь ордену. Первая часть»
        
      

        
          Описание: Выслушайте рыцаря ордена Сильных, Рикса.
        
      

        
          Награда: Карта.
        
      

        
      
Я принял задание и спросил.
- Чем я могу тебе помочь?
Рикс некоторое время смотрел на меня.
- Мы поставили тут заставу не просто так. Начал он.
- Несколько лет назад, рыцари ордена отправились изучать местные пещеры. Это была сильная группа, в то время к нам попала карта, согласно которой, здесь есть заброшенные священные места, со времён древних богов и возможно там есть артефакты.
Группа тогда пропала, вернулся только астральный маг, он и рассказал, что произошло, рыцарей атаковали на входе, элементали того места, здесь они смесь воды и льда. Им помогали различные твари, бьющие жгутами силы, поэтому нам и нужен астральный маг. В той группе был рыцарь, со знаком ордена. Его нужно вернуть, это вещь основателей ордена, он был их предком, поэтому имел право её носить. Сейчас же реликвию нужно возвратить в центральное хранилище.
Нас за ней сюда и отправили, но четыреста человек из ордена, не смогли ничего противопоставить тем тварям. А сейчас, нас и того меньше.
- А я чем могу помочь? Повторил я свой вопрос.
- Гаро рассказал мне о цвете твоей силы. У нас таких магов, зовут тёмными. Силы природы в наших местах, сопутствуют магам, твоя сила, это мертвые и возможно кто-то ещё. Рикс смотрел куда-то мимо меня.
- Я не подымаю… Начал было объяснять и тут вспомнил, что могу же создавать зомби, получается правда. Просто очередная адаптация, моих умений, под план. Хотя навык не поменялся.
- Кого? Спросил Рикс, внимательно глядя мне в глаза.
- Я помогу. Ответил ему, меняя тему.
- Хорошо. Кивнул Рикс и вытащил карту.

        
      

        
      

        
          Внимание!
        
      

        
          Задание:
        
      

        
          «Помощь ордену. Первая часть»
        
      

        
          Выполнено
        
      

        
          Награда: Карта.
        
      

        
      

        
      
Перед нами, на столе Рикс расстелил подробную карту подземелий.
- Это то, ради чего была та экспедиция. Сказал командир и постучал пальцем в самый низ схематического рисунка.
- Храм неизвестного нам бога.
У меня на панели, появилась вкладка с обозначением карты, при взгляде на неё, выскакивал список локаций, которые можно было посмотреть.
Я даже не помню, была карта раньше или нет. Думал, пока учился работать с внутренним интерфейсом навигации.
Рисунок можно было приближать, отдалять, крутить, как угодно.
- Пойдём мы туда человек в тридцать. Долетели до моего сознания, крайние слова командира.
- Если хочешь, чтобы я помог. Сделаем, по-моему. Ответил ему я.
- Рыцари ордена ещё есть на заставе?
- Кроме меня ещё один. Ответил Рикс.
- Ты остаешься тут, кому-то надо продолжать командовать. А я назову какие профессии мне понадобится в группе и ты мне их предоставишь. 
У меня в голове формировался план. Я представлял, что нас ждало. Подземелье сложности кошмар. И группа там нужна специфическая.
- Хорошо. Вздохнул Рикс.
После разговора, вернувшись в номер, задумался.
Я даже не рассматривал вариант, где мне откажут. Правда, а почему он со всем согласился? Видать мой статус рыцаря ордена, всё же весомая для них вещь и Рикс не может отказать брату по оружию, когда цель того достойна.
Так, кто мне понадобится. Начал размышлять я.
Подобные мероприятия, мне доводилось организовывать и ранее, правда там было больше информации.
Но всё-таки, некоторые вещи, стандартны везде. 
Три танка, трое бойцов ближнего боя и три лекаря, это первый ряд. Лучники в коридорах не самое верное решение, а вот маги в случае боя с элементалями, подойдут.
Вторая линия это шесть магов, ещё три лекаря и я со вторым рыцарем ордена.
Начертил схему, где поставил трёх танков, позади них, бойцов ближнего боя, которые стояли, каждый, за правым плечом своего танка и за спиной у бойцов по лекарю.
Следом шли маги, еще три лекаря, а третьей линией были я и второй рыцарь ордена.
Такая вот незамысловатая схема, которую уже использовал ранее, при прохождении подземелий. 
Танки полностью перекроют проход, бойцы нужны для страховки и прикрытия хилов(лекарей). У многих магов есть заклинания, образующие что-то в воздухе, а не направленные по прямой. Ну и мы, рыцари, будем действовать на своё усмотрение.
Остановившись на такой схеме, Я подошёл к двери и открыв её, передал листок со списком классов и схемой расстановки, стражнику, которого оставили выполнять роль курьера.
После всех этих манипуляций, появилось чувство удовлетворённости, как после продуктивного рабочего дня. Но посмотрев на часы, Я скривился, прошло чуть более четырёх часов, после завтрака и впереди был, ещё целый день, который стоило бы чем-то занять.
Осмотр заставы, не принёс ничего нового. Бараки, где жили воины, были под охраной и я не стал туда соваться. 
Рикс выходивший из главного здания, махнул рукой и удалился в подвал соседнего здания, с парой провожатых.
Когда обходил внутренний периметр, я услышал звон оружия и отправился к месту, откуда шёл звук.
Арена, огороженная забором площадка, с вытоптанным до плотности асфальта снегом, привлекала много внимания. Человек пятьдесят, минимум, толпились с двух сторон от ограждения, наблюдая за поединком.
Весь в железе, воин, стоял в углу арены. Он внимательно следил за происходящим перед собой, прикрывшись щитом и немного отведя булаву вниз.
Скользнувшая перед ним тень, вызвала шум в толпе.
А в следующую секунду, рука, в которой была зажата булава, окрасилась в красный цвет.
Воин оружие не выронил, толкнув щитом воздух перед собой, он пригнулся и совершил рывок, выбивая из пустоты на арену, парня, с двумя кинжалами, который тут же попытался подняться, но булава, висевшая на руке, как маятник, просто придавила его в районе груди.
Заелозив как червяк, боец на земле, пытался выбраться из-под импровизированного пресса, но удар щитом сверху вниз, поставил точку в бою.
Брошенные на землю кинжалы, сообщили о завершении схватки.
Я заметил, как монеты, начали быстро расходится по толпе зевак и понял откуда здесь столько народа, тотализатор.
Арена была увлекательным местом, следующим был бой двух магов, тут я узнал, что у арены есть свой защитный купол. Потому что ревущее пламя и ветер, раскидали бы не только людей вокруг, но и все что было вблизи от этого места. 
Огненный маг, подымал от земли, на добрых пару метров, горящий смерч, это происходило часто и такое умение пригодилось бы, в предстоящем походе. А вот маг ветра, не выглядел серьёзным противником, однако что-то наподобие сюрикенов, состоящих из потоков воздуха, которые он бросал, как из пулемёта, в итоге принесли ему победу.
Я был уверен, что сойдись эти двое в реальном бою, маг ветра, продержался бы недолго.
Было видно, что огненный маг сдерживается, может не весь арсенал можно использовать или ещё какая причина, но в нём ощущался не реализованный потенциал.
Поэтому посмотрев этот бой, первое что было сделано, это составленная для Рикса записка, с просьбой не включать магов воздуха и по возможности дать ему специалистов, огненной стихии.
Немного подумав, я подозвал первого попавшегося вояку и объяснив кому письмо и где находится Рикс, отправил его передать свою заметку.
Далее шли необычные виды оружия, копья, ятаганы, какой-то рукопашник с кастетами, который, впрочем, проиграл секунд за десять. Создалось ощущение, что он просто что-то придумал и пошёл проверить. Ну а как ещё воспринимать, удары кастетами по броне, от чего сам же бьющий, морщился и было видно, что он испытывал не слабую боль.
А вот классические бои двух воинов и двух лучников, доставили немало удовольствия. И если первые устроили рубку на мечах, где их точные движения, парирования и ложные выпады, приковали внимание. 
То вторые, пуская стрелу за стрелой, носились по арене, как заправские ниндзя, но самое неожиданное было, когда у обоих закончились стрелы и один с пробитой ногой, а второй с расцарапанным боком, бросились в рукопашную, достав по кинжалу.
Я первый раз видел, как умело можно наносить удары луком, в ближнем бою. Они просто забивали друг друга, держа кинжалы скорее, как подспорье в драке, время от времени, отмахиваясь ими. Прозвучавший звук сирены, остановил бойцов. Оказалось, что это ничья, недовольный гомон толпы, ещё долго звучал вслед, пока я удалялся, от этого места. 
 Вернувшись в таверну, было решено поесть в общем зале и не зря. После плотного ужина, заметил стол, где играли в классический техасский покер. Местной валюты у меня не было, но как выяснилось, я был тут на полном пансионе и мог передавать свои завтраки, обеды и ужины. Да и вообще тут многие на это играли.
Возвращаясь в комнату, пересчитывал свой выигрыш, бочонок вина из личных запасов одного из служивых и три дня завтраков.
Странный день подходил к концу, Рикс так и не объявился. А вот такая смена обстановки, вернула меня к реальности. Обыкновенные будни солдат, арена и вечерняя партия в карты. Сегодня я как будто остановился, после продолжительного марафона, где куда-то несся, сам себя подгоняя. Засыпая, я чётко понимал, чем займусь, в ближайшую неделю.

Глава 19
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Проснулся я от стука в дверь. Аккуратно открыл один глаз, за ним второй. Желания подскакивать и биться об шкаф не было. За дверью стояла подавальщица с подносом, открывал я эту дверь к слову сказать, зажмурившись, вдруг опять чем-нибудь в голову прилетит, так я уже готов. Но и тут пронесло. Полностью уверовав в то, что моя черная полоса прошла мимо, поставил поднос на стол и отрезав кусок мяса, начал его задумчиво жевать. 
 День предстоял непростой, хоть ранее мы и ходили в подземелья по такой схеме, что мне вспомнилась вчера. Но всё же это были люди, а тут нпс и у них могут быть сложности, с восприятием новой информации. Хотя.., почему я всё ещё считаю их персонажами игры. Тут всё настолько натурально, что в пору усомнится в своих убеждениях.
 С этими мыслями, потянулся за чаем и по неведомой причине, сегодня он был налит, в обыкновенной жестяной кружке, та была горячая. И я, схватив её успел поднять, прежде чем осознал, что там кипяток, упала она аккурат мне на штаны, с рёвом тигра, которому наступили на хвост. Я принялся поливать себя из графина с водой, стоящего неподалёку.
- Нет, всё-таки меня кто-то наказывает. Надо спать до обеда. Бормотал, обдумывая, не сварил ли там себе что-нибудь. А если сварил, то интересно, лекарь сможет помочь.
Представил, как демонстрирует свои боевые травмы, вчерашнему знакомцу, которого встретил в канаве, ужаснулся и с упавшим настроением побрёл одеваться. Судя по гомону внизу, там было что-то интересное.
 Интересное было, и много. Толпа народа стояла неподалёку от входа в таверну, а увидев меня, загомонила ещё больше.
Как выяснилось, это были желающие идти со мной, в поход. Вопреки моим пожеланиям, треть народа были лучники, которых я отсеял фактически сразу, взобравшись на бочку и громко провозгласив, что они мне не нужны.
На вопрос, а нужна ли мне стрела в лоб, от таких ненужных лучников, быстро спустился со своего импровизированного помоста и осознал, что я конечно рыцарь, но в суровом мужском коллективе вояк, это не сильно весомый аргумент, пока у тебя нет репутации. Хотя может, то, что на нём нет сияющих доспехов, сыграло свою роль. Но далее я был осторожнее, в своих высказываниях.
 Ближе к обеду я всё-таки отобрал людей, для своего отряда. Как выяснилось из тех, что пришли, большинство было одето своеобразно. Например, кольчуга как верх, а снизу подобие шаровар, боец утверждал, что он лекарь, а такая одежда ему очень удобна. Или танк, здоровый детина, одетый в фуфайку с теплыми штанами, но имевший на голове шлем очень напоминающий ведро с прорезями для глаз.
Как мне объяснили, большая часть обмундирования сгинула вместе с первыми отрядами, пытающимися сначала разведать, а потом и пробиться в глубь пещер. А прислали их сюда налегке, сказав, что на месте выдадут всё необходимое. На месте необходимого на всех не хватило. В общем, всё, как и везде, миры меняются, некоторые вещи нет.
 И вот передо мной стоял отряд. Тридцать два человека. Двенадцать из них танки, восемь бойцов ближнего боя, шесть лекарей и шесть магов.
Расчёт, конечно, был на более сильную магическую поддержку в бою, но и так пришлось брать всех, кто есть. 
Со стихиями тут сильно не просто. Много магов ветра были отсеяны. Маги воды бесполезны в бою. Они создавали целые реки, но медленно. Атакующие заклинания, могли быть использованы только рядом с водой. А на севере с этим сложно и тут они скорее были подспорьем, для хозяйственников. Но всё же маги воды попали в отряд, за неимением лучшего и кое какие заклинания они могли творить, беря воду из воздуха. Магов земли я взял двоих и лишь ради стены из той самой земли, которая вырастала в независимости от того, что под ногами, вытягивая чернозём из слоёв ниже. Вытягивая громко сказано, скорее магически перенося на поверхность и создавая стену, которая защищала от атак противника, как физических, так и магических, так как была пропитана энергией, создавшего её мага. Вещь хорошая, но забирала много сил у тех, кто применял заклинание и каждый маг земли, мог три раза поставить такую стену. В общем сражаться им запрещалось, нужны были такие люди только на случай, необходимости баррикады.
А вот маги огня — это то да, это то, что нужно. Я убедился в этом через пару часов. После того, как мы добрались до пустоши с различным зверьем и выстроившись, начали зачистку. К слову, проблем с построением не возникло. Все быстро заняли обозначенные для них места. Только слева и справа, по два танка, были позади первой линии, на подстраховке. Если кто то из танкующих бойцов, выбывал из боя, то строй сдвигался влево или вправо, в зависимости от того, к какому краю ближе был выбывший боец и на освободившееся место, с краю вставал свежий танк. В общем, немного попрактиковавшись все поняли, что нужно делать и начался фарм. Помимо тридцати двух, отобранных бойцов и магов с лекарями. Был я и второй рыцарь ордена, по имени, не поверите, Рикс. То есть, на заставе было два рыцаря и оба Рикса.
На мой вопрос, о именах, привязанных к званиям, второй Рикс улыбнувшись, покачал головой. 
А что, было бы удобно, “три сотни Риксов слева, начинайте атаку” и куча рыцарей понеслась вперед. Гаро лечите их и лекари двигаются следом. 
- Надо узнать имена моего отряда. Пробормотал я.
От идиотских мыслей меня оторвал крик из первого ряда. Одного из танков достала лапой, очень крупная кошка, синего цвета. Местная обитательница снегов, но тут же, её горло пробил мечом боец, стоявший за танком.
А маги, как и говорил, показали себя во всей красе. Много огненных шаров и огненных вихрей, сметали тварей, не успевающих добраться до отряда и самое главное, это большой запас маны у кастующих.
В общем первый день прошел спокойно, было собрано триста с небольшим золотых монет, много сапогов и две кирасы выпавшие из монстров, очень напоминающих, внешне, големов. Но на ощупь, оказалось, что это была короткая шерсть. Также были осколки льда, точнее сильно похожие на них камни.
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Я представил как с неба падает кусок льда и обрадовался. Но радость моя была не долгой. Во-первых, это заклинание просто замораживало цель на пятнадцать секунд, а во-вторых, таких осколков требовалось сто штук, для заморозки одного противника. Добыли мы их, всего двадцать три штуки. Но как аргумент, в бою один на один, сгодится.
 На следующий день, всё шло хорошо, пока не встретилась странная тварь. Она напоминала сгорбленного человека в черной мантии, а при попытке её атаковать, попросту исчезла, издав тонкий и пронзительный свист. И этот свист оказался не простым, твари со всех окрестностей ринулись к тому месту, где был отряд.
— В круговую оборону! — заорал я, пытаясь перекричать пронзительный свист, все еще стоящий в ушах. — Держать строй, назад не отступать!
Из-за снежных холмов и редких елей вокруг нас уже выскакивали первые силуэты. Целая стая синих кошек, похожих на тех, что мы встречали вчера, мчалась прямо на передний ряд. Отправленные магами, огненные шары, сорвали атаку самых прытких — две кошки, в рывке. превратились в дымящиеся угли. Остальных, тут же встретили стеной щитов, наши танки. Раздались вопли зверей и лязг стали. Над полем битвы, пронеслось шипение заклинаний и крики команд, перемежаемые, предсмертными визгами монстров.
Первый натиск захлебнулся. В считанные минуты, мы уложили добрый десяток тварей. Я заметил, как одна из последних кошек, взвыв, попыталась удрать, но была сожжена огненным вихрем, почти у самого леса, который начинался неподалёку. Казалось, что опасность миновала, однако, сердце сжималось от нехорошего предчувствия. И точно — стоило дыму рассеяться, как вдалеке между заснеженных камней, показались новые фигуры. Куда более массивные.
— Бойцы, внимание! — предупредил второй Рикс с другого конца строя, но и без него, все уже увидели новых противников. По полю двигалось с полдюжины громадных существ, напоминающих то ли обезьян, то ли троллей. Их серо-синяя кожа, была покрыта инеем, а из пастей вырывался холодный пар. Передвигались они неторопливо, переваливаясь, но размеры внушали опасение — ростом эти твари, были выше самых рослых наших бойцов, раза в два.
Среди передней линии, выставив щит и уперевшись ногами в подмороженную землю, стоял один из танков — коренастый мужчина средних лет, которого я заприметил еще при наборе. Кажется, звали его Дукс, и в этот момент, он, похоже, про себя вспоминал что-то важное. Он чуть наклонил голову, будто прислушиваясь, к неслышимому остальными, звуку. Когда ледяные монстры приближались, Дукс чувствовал, как сердце отбивает знакомый ритм. На миг ему почудилось, будто где-то совсем рядом тихо-тихо звучит скрипка. Под такую мелодию, в дружине, они когда-то отрабатывали блоки — наставник полушутя, приглашал музыканта, играть быстрый мотив, и щиты взлетали и опускались в такт смычку. Дукс, никогда не был самым быстрым или сильным, но именно под скрипку, у него получалось лучше всего, отражать удары. Теперь же, глядя, как на них надвигаются ледяные твари, он лишь крепче сжал рукоять меча. Позади, в кругу целителей, он краем глаза заметил знакомый силуэт — его жена, она сжимала трясущимися руками посох, стараясь сохранять спокойствие. Ради нее и всех, кто стоял у него за спиной, Дукс был готов держать удар до последнего. В голове всплыло четкое, до дрожи родное: «Играй, скрипка... играй».
Монстры с инеем на шкурах обрушились на наш круг. Один из них заревел и бросился прямо на щиты, но поскользнулся на окровавленном снегу и рухнул, сбив по пути парочку более мелких тварей. Мы не упустили шанс — я метнул астральный серп, на бегу рассекая воздух перед собой. Прозрачное лезвие с силой вонзилось поваленному чудовищу в спину, пробивая ледяную корку на его коже. Существо дернулось, и тут же в него ударила огненная стрела — один из магов, оперативно среагировал на мой выпад. Ледяной тролль (а иначе этих громил не назовешь) испустил леденящий душу вой и затих, распространяя вокруг себя, запах морозной гнили.
Следом на его место шагнули еще двое. Слева раздался глухой удар — это другой тролль опустил дубину, сбивая с ног нашего бойца. Раздался крик — первый раненый! Туда же, тут же рванули два резервных танка, встав на место упавшего, а позади мелькнула фигура лекаря. Я услышал за спиной быстрые молитвенные слова исцеления. Хорошо, живой.
Справа, одновременно сразу два великана, навалились на щиты. От их удара, одного из наших танков, отбрасывает назад, словно пушинку — бедняга врезается в стоявшего за ним бойца, и оба валятся на землю. В образовавшуюся брешь, тут же клином ринулись визжащие мелкие твари, рвущиеся к магам и лекарям в центре.
— Держим! — выкрикиваю я и бросаюсь закрыть проломившийся правый фланг. С силой выбрасываю вперед руку — сотканный из тьмы хлыст астральной энергии, с треском обвивается вокруг шеи ближайшего монстра, горного волка с оскаленной пастью. Рывок — и тварь с хрустом падает набок, задние лапы еще подергиваются в судороге. Остальные на миг притормаживают, встретившись с разъяренным астральным магом, со мной. Хлыст в моей руке вспыхивает, превращаясь в длинное копье. Одним броском я пригвождаю следующую тварь, похожую на переросшего лиса, к промерзшей земле. Однако полностью закрыть брешь я не успеваю.
В этот миг, слева раздался яростный боевой клич — второй Рикс, собственной персоной, размашисто взмахнув двуручным мечом, отвлек одного из громил, а потом вонзил клинок тому в бок. Рыцарь ордена буйствовал не на шутку: удар за ударом, обрушивался на противника и вскоре, поверженный ледяной тролль грохнулся наземь. Оставшийся рядом с ним, последний великан на этом фланге, затоптался на месте, зато наши бойцы не растерялись — дружно набросились, и чудовище рухнуло под десятком разящих ударов.
На правом фланге ситуация была хуже. Я как раз успел прикончить мелкую тварь, как увидел, что один из ледяных громил там все еще держится и вот-вот проломит оборону. Этот монстр, видимо, оказался умнее других — вместо того чтобы снова бить по выставленным щитам, он обошел круг чуть сбоку, нацелившись пролезть через разрыв, где выбило наших бойцов. Прямо за брешью, чуть поодаль, находились лекари. И первым на его пути оказался щитоносец Дукс. Он уже был ранен: по разломанному краю его щита расползалась красная изморозь, а по правому плечу текла кровь. Но Дукс стоял твердо. Позади него, среди целителей, рыдала от ужаса молодая девушка — его жена, не отводя глаз от фигуры мужа. Чудовище нависло над Дуксом, занося ужасающе массивную лапу, прямо на группу людей, у него за спиной.
Не раздумывая ни секунды, Дукс рванулся вверх, навстречу удару, выставив щит под невозможным, отчаянным углом.
— Играй, скрипка, играй! — мысленно крикнул он, ощущая, как каждый мускул вопит от перенапряжения.
Удар пришелся с оглушительной силой. Щит треснул, словно скорлупа ореха под молотом, и тело воина впечаталось в землю. Ледяной тролль заревел — ему сломало кисть, о доспех, отчаянного танка, — но тварь все же попыталась дотянуться до тех, кто был за Дуксом. Не успела. Мой сгусток астральной энергии ударил чудовище в висок, а следом, огненный шар от магов, окончательно опрокинул гиганта навзничь. Последний противник пал, но победа досталась дорогой ценой.
Трое из наших, лежали на исковерканной, залитой кровью, земле. Я бросился к Дуксу. Его искалеченное тело, так и осталось лежать поверх расколотого щита. Жизни в нем уже не чувствовалось. Рядом застыла на коленях жена, беззвучно рыдая и гладя окровавленный шлем мужа, дрожащими пальцами. Еще двое бойцов — один маг и тот самый танк, которого отбросило ударом тролля — также не подавали признаков жизни. Лекари метались между ранеными, пытаясь вылечить тех, кого еще можно было спасти. Над полем боя, повисла тяжкая тишина.
Спустя час, мы разожгли высокий погребальный костёр, из всего что удалось найти, горючего. Тела павших, сложили рядом, накрыв их плащами. Никто не говорил ни слова. Только потрескивали дрова да слышались всхлипы молодой вдовы, которую теперь обнимала одна из женщин-лекарей. Я стоял чуть поодаль от остальных, провожая взглядом языки пламени, лижущие темнеющее небо. Кто бы мог подумать — еще утром этот крепкий парень бодро шагал рядом, а теперь его нет. Да и двоих других, тоже. В игре такие потери были бы лишь досадной помехой, поправимой парой зелий да перерождением у ближайшего алтаря. Но здесь... Здесь смерть оказалась бесповоротной.
Глупо и несправедливо. Однако, когда Дукс бросился под удар, я уверен, он все понимал. Понимал — и все равно сделал шаг вперед. Такие герои — дураки, но точно не трусы.
Когда костёр догорел, бойцы стали расходиться по лагерю — кто перекусить, кто раны перевязать. Я же задержался, заставляя себя пройтись, по окровавленному полю битвы. Наклоняюсь, подбираю зеленоватый кристалл, выпавший из лапы одного из монстров. Осколок магической сущности, лёд. Таких сегодня набралось уже штук сорок — вместе с вчерашними выходит около шестидесяти. До заветной сотни, необходимой для применения того самого заклинания, все ещё далеко. Ничего, скорее всего, впереди нас ждут новые встречи, с ледяными големами, доберу нужное количество. Я поймал пару озадаченных взглядов — видать, моя старательность в собирании трофеев в то время, как остальные горюют, выглядела странно. Ну и ладно. Зато теперь у нас мешок монет, немного снаряжения и целая россыпь этих осколков — на безрыбье, как говорится, и ледяной шип за стрелу сойдет.
Вечером, отряд молча сидел вокруг небольшого лагерного огня. Обессиленные за день бойцы, жевали нехитрый паек, каждый, погруженный в свои мысли. Я тоже бессознательно пережевывал вяленое мясо, почти не чувствуя вкуса. Перед глазами вновь и вновь вставала сцена гибели Дукса. Хоть мы были и едва знакомы, осадок остался тяжелый. Отогнав наваждение, я открыл интерфейс персонажа. Строки характеристик и навыков замерцали перед глазами, накрадываясь на картину ночного лагеря. Что ж, хоть какие-то новости радовали: умения заметно продвинулись.
Навыки:
 «Владение астральной магией» — 99% (Эффект при достижении 100%: ???)«Основы боя» — 94%«Владение оружием ближнего боя» — 81%

        
          «Магическая энергия» — 67%
        
      
Список можно было листать и дальше, но взгляд неотрывно возвращался к одной строчке. Девяносто девять процентов. Почти предел. Чем наградит меня система, когда я, наконец, достигну его? Секретной способностью? Новым званием? Или каким-то подвохом? Интерфейс старательно умалчивает, нагнетая мое любопытство. Я усмехнулся. Что ж, осталось совсем чуть-чуть — видимо, узнаю уже скоро, с такими боями.
Огонь тихо потрескивал, бросая на нас рыжие отблески. Кто-то завернулся в плащ и улегся спать прямо у костра. Мне же пока не спалось. Впереди ждал темный зев пещеры, с древним храмом, а еще — обещание перемен, скрытое за тремя вопросительными знаками в моем интерфейсе. Я хмыкнул. Как говорится, будет день — будет и пища. Главное — дожить до утра.

Глава 20


        Глава 20
      
Просыпаюсь от странного ощущения: что-то мягкое и пушистое, ворохается прямо у меня на лице. В голове тут же проносится: монстр! Резко дёргаюсь назад, вскакивая, судорожно пытаясь схватить лежащий рядом посох. Выходит неуклюже — я ещё наполовину в спальнике, ноги запутались в одеяле. Падаю, цепляясь за край палатки, и с глухим стуком валюсь на спину.
Перед глазами мелькает серый комок шерсти. Снежный хорёк — местный мелкий хищник, шмыгнул из палатки и теперь таращится на меня, из-под подвешенного котелка. Кажется, он шастал у меня по вещам и решил изучить моё лицо на вкус. Мы с хорьком пару секунд оцениваем друг друга: я — распластанный на земле, он — с кусочком моей вяленой колбасы в зубах.
— Тоже мне, будильник, — ворчу я шёпотом, медленно поднимаясь, чтобы не спугнуть зверька. Пушистый наглец замирает, потом понимает, что добычу просто так не отдадут и в панике кидается вон. Вскочив, цепляюсь головой за край полотнища — хрясь! — бьюсь темечком об поперечину каркаса палатки.
— М-мать! — шиплю, потирая голову. Вылезаю наконец наружу, запоздало радуясь, что никто из бойцов не стал свидетелем этой эпичной битвы, человека и хорька. Однако радость преждевременна: за спиной раздаётся сдавленное покашливание.
Обернувшись, вижу одного из наших лекарей — невысокого парня, по имени Лил, которого отличает вечная полуулыбка на круглом лице. Он старательно делает вид, что просто случайно оказался рядом с моей палаткой. В руках, пустые фляги: видимо, шёл за водой к ручью.
— Доброе утро, командир, — слишком невинно говорит он, опуская глаза. — Надеюсь, ничего… эээ… не беспокоит?
На его щеке дёргается смешинка. Понятно — видел всё. И как я кувыркался, и как хорёк от меня деру дал.
— Ничего особенного, — бурчу я, отряхивая снег со штанов. — Тренировал акробатику с утра пораньше. В рамках разминки.
— Похвально, — хмыкает Тим, улыбку уже не скрывает. — Берите пример, ребята, — поворачивается он к двум бойцам, как раз проходящим мимо, — наш маг зарядку делает!
Те ухмыляются. Отлично, утренний цирк удался. Сдерживаю вздох: ну, хотя бы настроение у отряда чуть поднялось после вчерашнего кошмара. И ладно, пусть смеются, мне не привыкать. Мои странные побудки в этом мире, так сказать.
Выхожу из палатки окончательно, щурясь от утреннего солнца, белёсого в холодном северном небе. Наш лагерь расположился на небольшом возвышении у скалистого холма. Ночью мороз ударил не по-детски: иней покрывает палатки, доспехи, даже брови у часовых. Я веду плечами, прогоняя дрожь и оглядываясь вокруг.
Несколько бойцов уже на ногах: кое-кто сидит у ещё тлеющего костра, помешивая в котелке утреннюю похлёбку; пара танков чинят ремни на доспехах; маг земли, зевая, плетёт простенькое заклинание — вырисовывает пальцем в воздухе символы, и земля рядом с костром выпучивается небольшим бугорком. Он аккуратно сдвигает получившийся земляной вал ногой — очевидно, тоже размялся, заодно от ветра заграждение сделал.
Я нахожу глазами второго Рикса — нашего рыцаря ордена. Он, как ни странно, бодр и свеж, уже полностью экипирован и беседует с другим бойцом у дальнего края стоянки. Даже сейчас, в простой кольчуге под плащом и без шлема, Рикс выглядит как из учебника по тактике: выправка, спокойная уверенность. Как ему удаётся? Я вот всё ещё чувствую себя помятым, плюшевым хорьком.
Пока иду к костру, прохожу мимо трёх небольших холмиков — свежие могилы, присыпанные камнями. Сердце неприятно сжимается. Трое погибших за вчерашний день. Имена… черт, даже имён их я не запомнил. Отряд только сформировался, а я всё откладывал знакомство, “на привале, потом”. В итоге — навсегда “потом”. Мысленно прошу у ребят прощения и обещаю себе больше не затягивать с остальными.
У костра меня встречает запах похлёбки — похоже, варят остатки вяленого мяса с кореньями. Жалобно урчит живот. За вчерашней суетой я толком не ел. Но обязанности прежде: сперва — план, потом — завтрак.
— Лекс! — окликает меня Рикс, заметив, что я освободился от плена палатки и направился к центру лагеря. — Иди сюда.
Он жестом собирает вокруг себя ближайших бойцов. На импровизированное совещание, подтягиваются человек шесть: пару танков, трое бойцов ближнего боя, и один маг — невысокая девушка, огненный маг по прозвищу Искра (которое ей очень подходит: глаза горят энтузиазмом, рыжие волосы торчат из-под капюшона, будто пламя). Вижу также Лила-лекаря, который уже вернулся с водой и тоже присоединяется к нам, видимо по привычке — лекарям важно знать планы, чтобы готовиться.
Я опускаюсь на корточки рядом с Риксом, который расстелил на земле карту. Та самая, награда за первое задание, добытая мной у командира заставы (другого Рикса — по иронии, имён тут не мудрят). Два Рикса на одну заставу — анекдот, достойный отдельной песни. Наш Рикс тогда отшутился, что хорошо бы команду из одних тёзок собрать — “Риксы, в атаку!” — и все как ринутся. Я тогда тоже улыбнулся, но сейчас, глядя на оставшихся 29 человек, из изначальных 32-х, шутить особо не хочется.
— Итак, — начинает Рикс, поводя пальцем по карте, — мы находимся здесь, — он тычет в точку, обозначающую, насколько я помню, край пустоши к северу от заставы. — До входа в пещеры, примерно пять часов пути, если напрямую. Но мы пойдём медленнее.
— Ещё медленнее? — хмурится один из танков, здоровяк по имени Бор, потирая перевязанное предплечье. Он вчера в схватке с тварями получил сильный удар когтями, но, к счастью, выжил — спасибо лекарям. — Командир, а не дадим ли мы тем тварям за это время приготовиться к нашему визиту?
— Пусть лучше приготовятся они, чем нас снова застанут врасплох, — твёрдо отвечает Рикс. — Вчерашняя ловушка показала, что спешка тут ни к чему.
Я киваю, подавая голос:
— Вы сами видели, с какой пакостью столкнулись. Странное существо, что свистом подняло на ноги всю округу. Нам неизвестно, сколько ещё таких ловушек впереди. Поэтому — осторожность превыше всего.
— Нужно выставить дозорных вперёд, — подхватывает Рикс, взглянув на меня. Я понимаю, что он ищет подтверждения моей поддержки, и согласно киваю. — Группа разведки из двух бойцов. Хоро… — он запинается на миг, — Лекс, кого посоветуешь?
Я едва заметно улыбаюсь: Рикс хотел сказать “хороших лучников”, но вспомнил, что лучников-то у нас нет. Спасибо мне любимому, отряд укомплектовал, называется. Впрочем, после вчерашнего я уже не так уверен, что был прав, отсеяв всех стрелков. Кто знает, может, меткая стрела успела бы оборвать ту свистящую тварь раньше, чем она подняла тревогу. Ну да что уж.
— Возьмём двух самых тихих из бойцов ближнего боя, — предлагаю я. — Нужны те, кто умеет красться и быстро отступать, если что.
— Я бы послала Гама и Ветра, — отзывается Искра, огненный маг, неожиданно вмешиваясь. Она часто дежурила на стенах заставы и, видимо, знает ребят. — Гам у нас охотником в мирной жизни был, а Ветер — вор, прости господи, то есть разведчик городской. Они на тихих ногах ходят.
Рикс хмурится на слово “вор”, но возражать не стал — сейчас не до предрассудков. Я согласно киваю:
— Звучит отлично. Искра, найди их обоих, пусть готовятся выступать, впереди, метров на сто — сто пятьдесят. Заметят что, сразу сигнал назад, никаких геройств.
Искра ускакивает выполнять поручение, радостная, что пригодилась.
— Остальным — порядок движения прежний, — продолжаю я. — Шеренга танков впереди, как вчера, но дистанцию между группами увеличить, чтобы, если что, не попасть всем разом в ловушку. Интервал метров двадцать между основной группой и хвостом.
Я рисую на снегу схему: передовой отряд — четыре танка, за ними остальные, готовые в случае атаки, быстро выдвинуть щиты вперёд. В узких проходах пещер так развернуться не выйдет, но пока мы снаружи, воспользуемся числом. Рикс одобрительно качает головой.
— Маги — внимательно и экономно, — добавляет он. — Маной не сорить, без нужды заклинания не кастовать. Впереди могут быть элементали, нам ваша огневая мощь, пригодится полностью.
Маг земли по имени Платон, вопреки грозному имени, совсем юный паренёк, тихо спрашивает:
— А может, элементалей… ну, если встретим, сначала попробуем словить? Может, они нейтральные?
Некоторые бойцы хмыкают: наивно звучит. Рикс вздыхает:
— Сынок, эти твари несколько лет назад целый отряд рыцарей вырезали. Они настроены далеко не дружелюбно.
— Увы, Платон, — поддерживаю я, — дипломатии не выйдет. Будут элементали — сразу работайте по ним: огненные шары, молнии, всё, что есть. Главное, не подпускать близко. Танкам, в схватку с элементалями лучше не вступать, живо заморозят или похлеще чего.
Народ серьёзно кивает. В памяти у многих ещё свежа картина вчерашней бойни: снежные волки, ледяные големы с горящими глазами, десятки тварей, навалившихся со всех сторон, когда раздался тот проклятый свист. Мы тогда устояли, еле-еле, ценой трёх жизней. Повезло ещё, что отряд слаженно сработал, а я успел отбросить парочку самых опасных монстров заклинанием “Астральный толчок” прежде, чем они прорвали строй.
Кстати, о заклинаниях, в этом плане, они работали немного иначе. Я в ходе драки, интуитивно, начал кидать копья из астральной энергии. Также при выкрике названия, того, что хотел сформировать, получалось с первой попытки. Это не новые умения, а просто более расширенные возможности использования, своего астрального тела.
Вспоминая об этом, машинально открываю внутренний интерфейс, взглядом вызываю всплывающее окно характеристик. Перед глазами, поверх реального мира, дрожат полупрозрачные строчки. Мельком просматриваю состояние, здоровье почти полное, благодаря ночному отдыху и стараниям лекарей, астральное тело или как я теперь стал его называть, “мана” тоже восстановилась. Несколько неназойливых иконок уведомлений мигают сбоку, видимо, отчёты о вчерашнем найденном луте. Я моргаю, пролистывая их, позже посмотрю подробности.
Но одна строка заставляет меня остановиться. Навык   “Астральный рубака” — прогресс: 99%. Я даже прочитал про себя дважды, чтобы убедиться. Нет, точно, девяносто девять. Ого. Это мой, можно сказать, основной инструмент ближнего боя, порождённый когда-то из простого дровосека, преобразованный через цепь событий, которые и вспомнить страшно. До сотни, остался жалкий процент.
Сердце учащает ритм не только от предвкушения, но и от лёгкой тревоги. Что произойдёт, когда доползу до ста? 
Раньше, помнится, как только навык достигает 100%, система либо повышает его уровень и сбрасывает счётчик, либо, если это максимум для текущего ранга, может эволюционировать умение во что-то новое. “Астральный рубака”, уже сам по себе эволюция базового навыка, что же будет дальше? “Астральный берсерк”? — усмехаюсь про себя. В описании линейки развития, прописано именно так по крайней мере. Не мешало бы узнать заранее, но справочника под рукой нет.
С другой стороны, будь это обычная игра, я бы только радовался. Но здесь… оглядываюсь на окружающих, люди, живые, дышат паром, обсуждают маршрут, на земле рисуют схему… Всё так реально. Порой закрадывается мысль: а вдруг при 100% у меня голова взорвётся конфетти или ещё какой сюрприз вывалится, на реальный мир? Шутки шутками, но после того, как моя древесная профессия превратилась в боевую прямо посреди драки, доверия к местной системе поубавилось.
— Лекс? — Рикс трогает меня за локоть, вырывая из мыслей. — Ты с нами?
— А? Да, конечно, — отзываюсь я, моргнув и скрывая интерфейс. Навык навыком, а планирование никто не отменял. — Значит, решено: продвигаемся медленно, разведчики впереди, все начеку. Посторонних свистов и прочих странных звуков не игнорировать.
— Если хоть кто-то чихнёт, атакуем на опережение. — Мрачно шутит один из бойцов, и несколько человек тихо смеются.
Неплохо, напряжение чуть схлынуло. Мы заканчиваем совещание, договорившись через четверть часа выступать. Бойцы разбредаются готовиться: тушат костёр, укладывают пожитки. Я, пользуясь минутой, набрасываю в свой котелок, порцию похлёбки, что не доелась другими, и устраиваюсь на сбитый пень. Кладу перед собой на колено свой верный тесак, ну как верный, обычный на вид нож мясника, что достался мне ещё на заставе. Мой артефактный меч, так и остался где-то в прошлой жизни… да и ладно, моё оружие — моя воля, как гласит описание нынешнего навыка. Оружие могу и астральное сотворить, в крайнем случае. Но ножик пусть будет, привычнее.
Пока жую горячую похлёбку, которая, к слову, вполне ничего. Снадобье из вяленого мяса, морковки и какой-то местной травы, придающей вкус грибного супа, прислушиваюсь к лагерю. Вот кто-то журчит водой, это маги воды наполнением фляг занялись, пользуясь речушкой неподалёку. Вчера, в бою, они были бесполезны, зато в быту, просто находка: и канистры тащить не надо, и котелки всегда полные. Один из водяников, парень по прозвищу Родник, улыбается, глядя как у него над ладонью парит шар воды и шутит, обращаясь к другому магу:
— Смотри, фокус! Достану воду из воздуха.
Второй маг, к слову, огненный, рыжеволосый детина, фыркает:
— Ты лучше в чайнике её нагрей фокусом, руки окоченели.
— Запросто, — Родник подмигивает и двумя пальцами тычет в подвешенный шар. Тот начинает пузыриться, закипая прямо в воздухе, небольшое, но зрелищное заклинание. Парень явно развлекается, чтоб не думать о предстоящих пещерах.
Отвожу взгляд с легкой улыбкой. Хорошо, что люди могут ещё шутить. Боевой дух, как говорят, половина победы.
Тем временем откуда-то справа раздаётся звон металла и глухой голос:
— Ну, ну, не жмись, давай примерим!
Поворачиваюсь: это наш колоритный танк, тот самый, в ведроподобном шлеме, по имени.., а не помню, но все зовут его Ведроглав, пытается натянуть на себя кирасу, добытую вчера из туши ледяного монстра. Судя по всему, кираса ему чуть маловата. Второй танк, поменьше ростом, помогает застегнуть ремни, которые не сходятся на его богатырской груди.
— Зато тепло, — ухмыляется кто-то из бойцов. — И выглядит почти как новое.
Правда, выглядит доспех так себе: помят, местами покрыт странными поблёскивающими наростами, то ли лёд, то ли окаменевшая шерсть того монстра. Но выбора нет, многие наши ребята экипированы абы как. Вспоминаю тот шок, когда отбирал отряд: кто в ватнике дырявом, кто в шароварах вместо брони. Хорошо хоть, часть найденного снаряжения распределили. Мёртвым оно уже не нужно, а живым, шанс уцелеть повысит.
Да, вчера монстры щедро “поделились” лутом: оказалось, у ледяных зверей, тех, что я сперва принял за големов, внутри была буквально кладовая. Оттуда выпали не только эти кирасы, но и десяток сапог, причём несочетаемых парой и куча монет. До сих пор поражаюсь: откуда в монстре, три разных сапога? Он что, коллекционировал обувь? Местная фауна определённо страдает странными пищевыми пристрастиями.
Бойцы меж тем поделили ценные находки: новыми кирасами обзавелись самые голые танки, сапоги подбирали по размеру, хоть левые, хоть правые, главное крепче старых лаптей. Только один хилый маг, отказался от трофейных ботинок, уж больно они громоздкие, в них не скрыться, не убежать. Сказал он.
Додумать эту мысль не успеваю, ко мне уже подходят Гам и Ветер, выбранные разведчики. Оба лёгкие на ногу, в кожаных куртках поверх стёганки, вооружены короткими мечами. За их спинами маячит Искра, довольная работой.
— Разведка готова, — рапортует она шутливо, бросая мне игривый салют двумя пальцами. Видно, ей не терпится двинуться дальше — огненные маги народ энергичный.
— Хорошо, — я встаю, отодвигая котелок, похлёбку вылакал до дна, а то снова остался бы голодным. — Тогда выступаем. Сигнал тот же, вороний крик, если тревога.
Ребята-разведчики понимающе кивают, такой сигнал мы условились использовать, звук достаточно обычный для здешних мест, не насторожит врага, но мы будем в курсе опасности.
Через несколько минут отряд строится. Неровными шеренгами, двадцать девять человек и я впереди, рядом с Риксом. Я оглядываю нашу небольшую армию: хоть одеты кто во что, держатся молодцом. Первая ночь в поле пережита. Воины ордена, раньше далеко не все по диким пустошам бродили, они здесь новички, как и я. Вчерашнее крещение боем прошло, и слава богу не впустую. Ребята прислушиваются к командам, сами проявляют смекалку. Всё-таки они не просто NPC, как в игре — у каждого характер, опыт. Поймал себя на мысли, что снова мыслю категориями “игра / не игра”. Вздыхаю. Уже меньше, конечно, жизнь быстро отучает от глупых представлений.
— Вперёд, — даю команду негромко, и наш отряд трогается в путь.
Разведчики уходят метров на сто вперёд, почти теряясь среди редких заснеженных елей. Мы выдвигаемся следом. Рикс возглавляет колонну, я сзади, держа под контролем сразу и передний отряд, и задний. Формирование растянуто — это непривычно, но необходимо: если снова попадём в засаду, хотя бы часть успеет отреагировать. Вчера, когда монстры налетели стеной, мы стояли плотной кучей, и хорошо, что выдержали. Сейчас лучше перестраховаться.
Дороги как таковой нет, лишь направление по карте и общие ориентиры. Повсюду белёсая равнина, местами плавно переходящая в низкие холмы. Слева смутно виднеется тёмная полоса леса, мы решили обойти его дугой, чтобы лишний раз не лезть в чащу, где за каждым пнем может сидеть очередной хищник. Рикс уверяет, что ближе к горам, а впереди уже вырисовываются зубчатые силуэты скал, лес окончится и начнутся каменистые выветренные земли, ведущие прямиком к входу, в пещеры.
Я иду по хрустящему насту и краем глаза слежу за интерфейсной мини-картой, открытой сбоку зрения. Да-да, наконец-то у меня нормальная карта, в замке она появилась как вместе с наградой, в виде бумажной карты. Привыкаю понемногу. На ней видны стилизованные контуры местности, наши люди отмечены еле заметными точками. Правда, отмечены не все, только Рикс да ещё пара тех, с кем успел подружиться и добавить в группу. В этом плане интерфейс скупо показывает NPC, они всё же не игроки, ну я так думаю, что игроки будут отображаться как-то иначе. Но хоть что-то.
Примерно час мы идём без происшествий. Снежное поле потихоньку сменяется нагромождением камней, валуны, кое-где проглядывает замёрзшая земля. Возвышенность, плавно спускается к низине впереди. Если карта не врёт, дальше будет что-то вроде ущелья, ведущего к пещерам. Солнце поднимается выше, начинает слепить глаза, отражаясь от снега. Мороз, правда, не думает отступать, щиплет нос. Я кутаюсь плотнее в плащ и проверяю, на месте ли пузырёк с настойкой от холода, вручили ещё на заставе.
На одном из привалов, а делаем мы их, каждые полтора часа, чтобы люди перевели дух, замечаю, что бойцы притихли больше обычного. Поначалу ещё переговаривались, шутили, а сейчас шаги тихие, лица сосредоточенные. В воздухе витает напряжение: все понимают, что приближаемся к цели экспедиции, а значит, самым опасным местам.
Чтобы немного разрядить обстановку, подхожу к группе танков, сидящих на камнях, и завожу разговор ни о чём:
— Как голова, Бор? — спрашиваю того здоровяка, что утром жаловался. У танка на шлеме видна глубокая вмятина, напоминание от ледяного голема, долбанувшего его вчера. Без шлема бы размозжило.
— Нормально, маг, — отвечает он, поправляя ремень нагрудника. — Твердая… шея только затекла.
— У меня есть мазь, кстати, от ушибов, — вставляет Лил-лекарь, он как раз рядом прохлаждался. — Давай намажу, полегчает.
— О, спасибо, — улыбается танк, — а то к вечеру будет не очень, знаю я.
Другой танк, Ведро, неожиданно вступает, ворча:
— Лучше б от совести была мазь.
— Это с чего вдруг? — приподнимаю бровь.
— Да совестно мне, командир, — отвечает он хмуро. — Я ж вчера первым дрогнул, когда эта сволочь свистящая выскочила. Отскочил назад и брешь в строю вышла. Может, кабы стоял, как положено, глядишь, и обошлось бы без потерь…
Он отворачивается, злость и горечь сквозят. Остальные танки переглядываются. Я качаю головой:
— Не вини себя. Ты сделал, что мог. Та тварь нас всех врасплох застала.
Я говорю это твёрдо, вспоминая события: свист прозвучал неожиданно, несколько бойцов действительно инстинктивно отшатнулись. Но винить их глупо, эффект неожиданности, сыграл свою роль.
— Главное, выводы сделали, — продолжаю я. — В следующий раз будем готовы. А на тебя я рассчитываю, Ведро. Ты вчера отлично держал левый фланг, и сегодня, уверен, выдержишь.
Танк смеривает меня взглядом, из прорезей “ведра”. Потом кряхтит:
— Спасибо. Не подведу.
За разговором время привала проходит быстрее, и команда к выступлению, никого не раздражает, люди встают посвежевшими, кажется, груз вины с некоторых спал.
Мы как раз собираемся трогаться дальше, когда из-за пригорка впереди, стремглав выскакивает Ветер, один из разведчиков. Он машет рукой, давая сигнал тревоги. Мы мгновенно настораживаемся. Я подаю знак:
— Приготовиться!
Танки и бойцы тут же выдвигаются вперёд, образуя подобие боевого порядка, между двумя крупными валунами. Маги прячутся позади, посохи наготове. Я тоже выбегаю вперед, к Ветру, который уже начинает рапортовать, тяжело дыша.
— Что там? — спрашиваю вполголоса, хотя вокруг и так все затихли.
— Волки, — выдыхает разведчик. — С десяток ледяных волков прямо по курсу, у ручья. Пьют, похоже. Гам остался, наблюдать из укрытия.
Я вспоминаю. Волки — обычная тварь, точнее чуть крупнее обычных, со светящейся синеватой шерстью. Мы вчера парочку завалили, проблем особых не было, если не в стае. Но десяток, это уже серьёзно, могли бы и смять кого-нибудь, если расслабиться.
— Они вас учуяли? — уточняю.
— Нет, ветер от них к нам, — отвечает Ветер. –Но придётся мимо них идти, другого пути к ущелью нет. Ну или крюк километров в пять…
На крюк времени жалко и неизвестно, что там ещё встретим. Решаю, что лучше расчистить дорогу сейчас, чем потом в спину, получить голодных тварей.
— Волки, значит, — говорю уже громче, для собравшихся вокруг. — Небольшая стая впереди. Будем атаковать.
Бойцы облегчённо выдохнули, волки, это не мистические свистуны, а понятный противник. За ночь отоспались, отдохнули, сейчас как раз можно и размяться на тварях.
— План такой, — объясняю быстро. — Танки выдвигаются полукругом, Усиливая перед. Лучников у нас нет, но у нас есть маги, — я оборачиваюсь к Искре и ещё двоим огневикам, ваша задача, накрыть их огненными шарами издалека, чтобы паника в стае началась. Волки огонь боятся, уже проверили, может и бросятся на нас вразнобой, тогда убьём по одному.
— Если же сгруппируются и дружно атакуют, — продолжает Рикс, вынимая меч, — то держим строй. Не разрываемся за убегающими. Принимаем на щиты.
Все кивают. Отлично, поехали.
Мы быстро, но тихо подходим ближе к тому ручью, о котором говорил Ветер. Я уже слышу впереди хруст снега и тихое повизгивание, точно волки. Осторожно выглянув из-за ствола кривой берёзы, вижу их: десяток мощных серо-голубых хищников, сгрудились вокруг промоины во льду, видимо добыли себе доступ к воде. Некоторые лежат в сугробах рядом. До них метров сорок. Нас, кажется, не заметили.
Я жестом показываю магам приготовиться. Искра прищуривается, концентрируясь, вижу, как в её ладонях рождается алое сияние. Двое других огневиков тоже шепчут заклинания. Я поднимаю руку…
— Сейчас, — шепчу, — три… два… один… огонь!
Три огненных шара вырываются вперёд, свистя и оставляя в воздухе дымный след. Бабах! Первый взрывается прямо в центре волчьей своры, поднимая фонтан снега и искр. Второй и третий тут же, рванули рядом. Раздаётся визг, похоже одного-двух волков этими залпами подожгло или ранило. Остальные в панике метнулись прочь от воды, разбежались.
— Вперёд! — командую я, и мы выбегаем из укрытия, выстраиваясь в цепь. — Давим их, по одному!
Картина открывается такая, двое волков корчатся на земле, один объят пламенем, второй, наверно, оглушён. Остальные семь-восемь носятся хаотично вокруг, точнее посчитать трудно. Завидев нас, полукруг щитов и копий, волки меняют тактику, начинают скалиться и обходить по дуге. Хм, не такие уж они и глупые.
Один особо крупный зверь выскакивает вперёд, бросаясь на наш правый фланг, прямо на Ведро. Тот, стойко встречает атаку. Глухой удар, волк врезается в щит, сбивая танка с ног, оба падают. Но тут же, сзади набрасываются два бойца, один вонзает копьё зверю в бок, другой рубит мечом по шее. Волк взвизгнул и затих, истекая тёмной кровью на снег.
Слева два волка решили зайти с тыла и наткнулись на сюрприз. Там у нас Платон, маг земли, предусмотрительно воздвиг невысокую земляную стенку, используя заранее подготовленный ком земли. Не стена, конечно, а так, баррикадка. Но волчары явно такого не ожидали, один попытался перепрыгнуть и тут же получил болт электричества от нашего мага молний, единственного в отряде, кстати. Второй же, прижав уши, свернул прочь, поняв, что тут ловить нечего.
Спереди, оставшиеся четыре волка, все-таки сгрудились и пошли в лобовую, видно, матёрые, решили задавить массой. Они мчатся прямо на строй, пасти раззявлены, клочья пены летят.
— Держим! — кричит Рикс.
Столкновение — три зверя прыгают, но натыкаются на сомкнутые щиты танков. Раздаётся скрежет когтей по металлу, рычание. Одному волку удаётся ухватить челюстями край щита и сдёрнуть его вниз — танк ругается, падая навзничь. Волчара уже заносит лапы, но тут же получает сверху огненный шар, спасибо Искре за прицельный выстрел. Чудище взвывает, скатываясь вбок, а подоспевший боец молотит его булавой по хребту.
Ещё двое волков схватились с людьми вплотную, один повис на копьеносце, вцепившись ему в плечо зубами. Копейщик орёт. Не теряя ни секунды, я вскидываю руку:
— Астральный удар!
Из ладони с резким свистом вырывается полупрозрачное лезвие, словно серп из голубоватого света, что тоже странно, на морозе что ли, цвет меняется. Он рассекает воздух и впивается волку в бок, прорубая до позвоночника. Зверь мгновенно разжимает челюсти и валится замертво, а раненый боец, качнувшись, остаётся стоять, слава богу, жив. Тотчас рядом наш лекарь Лил оказывается, тянет к ране светящиеся руки.
Последний волк, видя, что все бойцы стаи, либо мертвы, либо ранены, пытается убежать. Он уже развернулся на лапах, но нет уж, милый. Слишком вы нам докучаете. Рикс сам бросается вперёд, раздвинув ряд. Размах - и он метнул меч, словно копьё. Клинок впивается бегущему волку точно между задних лап, в бедро. Попал! Волк падает, завывает и через секунду на него набрасываются два наших бойца, добивая ударами мечей.
— Отбой! — командую я, переводя дух.
Всё, схватка окончена. Волчья стая уничтожена, по крайней мере, восемь туш валяется на снегу точно, остальные либо сгорели, либо ускакали ранеными, вон, вдали одно пылающее тело ещё дергается, а другого, что молнией проняло, я не вижу, может уполз.
Осматриваюсь, люди в порядке. Кое-кто тяжело дышит, но улыбки появляются, мы справились четко. Потерь нет, лишь один боец ранен в плечо, но его уже залечивают. Ведро отплёвывается снегом, выбираясь из-под туши убитого волка, кто-то помогает ему подняться.
— Все целы? — спешу уточнить, обходя строй.
— Целы, командир! — слышу бодрые отклики.
Легко отделались. По сравнению со вчерашней бойней, вообще разминка. Я доволен, люди поверили, что могут побеждать малой кровью, если действовать слаженно и по плану.
Не теряя времени, даю указание паре бойцов, быстро обыскать окрестности, вдруг ещё где притаились. Разведчики убегают, проверить рощицу неподалёку.
Остальные тем временем занимаются, как принято, после боевой суетой, лутают убитых монстров. Волки испаряются, оставляя после себя ледяные клыки и клочки шкур, как трофеи. Несколько человек, собирают эти ресурсы, шкуру можно продать на выделку, клыки, алхимикам. Я не против, пусть берут, нам лишним не будет, да и людям приятно, трофей получить.
Сам подхожу к Риксу, который выдёргивает свой метательный меч из зада подстреленного волка, с усилием вытягивая лезвие из костей. 
Рыцарь усмехается:
— Давненько по бегущим не метал. Хорошо, что навыки не растерял.
— Отличный бросок, — искренне хвалю. — А я, признаться, думал, ты предпочитаешь по старинке в строю стоять.
— На войне все средства хороши, — улыбается он в ответ. — А уж с нечистью лесной можно и так.
Я вдруг понимаю. Мы с Риксом да и с остальными членами отряда, стали как будто ближе, раньше общались более официально. Братство по оружию, однако.
Разведчики возвращаются, докладывают, что всё чисто впереди. Немного передохнув и проверив состояние отряда, продолжаем путь. Лил заканчивает накладывать повязку на плечо раненому бойцу, тот уже вертит рукой, проверяя, как она функционирует. Всё в порядке, прокус не глубокий, жить будет.
До ущелья, как и говорил Рикс, оставалось не так далеко. После волчьего ручья мы спускаемся по пологому склону и оказываемся у входа в узкий каньон. Скалы по бокам вздымаются метров на двадцать вверх, нависая и заслоняя боковой свет. Здесь даже снега меньше, местами чёрные камни, обдуваемые ветрами, гладкие как стекло. Солнце ещё высоко, но сюда его лучи почти не проникают, от чего делается зябко и сумрачно.
— Вот и пещеры скоро, — говорит Рикс, подойдя ближе ко мне. Он проводит рукой по каменной стене, на которой видны какие-то отметины. Приглядываюсь: царапины и выбоины, словно от когтей или ударов.
— Думаешь, следы прежних боёв? — тихо спрашиваю у него.
— Похоже, — он кивает на тёмные пятна в углублениях. Кажется, на стене засохшая буро-чёрная кровь. — Здесь наши, видимо, уже дрались.
Я чувствую, как по спине ползёт холодок, то ли от сырого ветра каньона, то ли от осознания, прямо тут гибли люди, и нас ждёт то же место. Крепче сжимаю рукоять ножа, которую держу в правой руке.
В каньоне мы идём ещё медленнее, чем по открытой местности. Гулкая тишина окружает, нарушаемая только шарканьем наших шагов да капелью талой воды где-то впереди. Звуки отражаются эхом. Мы стараемся особо не разговаривать, лишний шум ни к чему.
Разведчики крадутся впереди уже на расстоянии броска камня, метров 30, не больше, иначе пропадут из виду в этих изгибах скал. Стены каньона то сходятся теснее, оставляя коридор шириной шагов пять, то чуть раздвигаются. В одном месте проходим мимо чего-то похожего на груду камней, приглядываюсь, это завал, обвал скалы, перекрывший боковой лаз. Может, прежние рыцари пытались перекрыть тварям путь? Или, наоборот, монстры обрушили.
На этой груде мы решаем сделать последний привал перед тем, как выходить к месту, где, судя по карте, должен быть вход в подземелье. По моей внутренней карте и по ощущениям, мы уже очень близко, буквально за поворотом.
— Отдыхаем пять минут, — шепчет Рикс, передавая по цепочке команды. — Проверить оружие, заклинания наготове.
Я прислоняюсь к холодному камню, чтобы дать ногам отдохнуть. Сердце бьётся неровно, от ощущения опасности. Скоро всё начнётся…
Слышу позади, как шепчутся двое магов:
— Ощущаешь? — говорит один.
— Да, будто давит что-то, — отвечает другой.
— Что ощущаете? — тихо спрашиваю, повернувшись.
Маги мнутся. Тот, что постарше, отвечает:
— Магический фон, командир. Здесь сильная концентрация чужой силы. Неприятная, давящая.
— От самого ущелья идёт, — кивает второй, молоденький, — прямо мурашки. Возможно, защита храма или что-то такое.
Я киваю. Значит, верно, близко храм или то, что от него осталось. Сам-то я маг, но астральный, моя сила иной природы, может потому я не сразу почувствовал фон. Сейчас же, сосредоточившись, понимаю, словно лёгкий звон в ушах или давление в висках. Магия, древняя и недружелюбная.
— Будьте настороже, — лишь говорю им. — Скоро увидим, что это.
Перед выходом из каньона нас ждёт ещё один “сюрприз”. Впереди, прямо посреди прохода виднеется нечто вроде столба льда. Приблизившись, осознаю, это труп, точнее, статуя изо льда, внутри прозрачной глыбы замёрз человек. Видны искажённые мукой черты лица, рот раскрыт в беззвучном крике, рука тянется вперёд с обнажённым мечом. На груди — знакомый знак ордена Сильных.
Все останавливаются. Тишина, нарушаемая лишь потрескиванием льда на ветру. Один из пропавших рыцарей, несомненно. Даже броня уцелела, поблёскивает сквозь синеватый лёд. К несчастному словно из земли выросли ледяные шипы, сковали его и мгновенно заморозили.
— Святой Огонь… — выдыхает Рикс, бледнея. Он склоняет голову на мгновение, почтительно, молча. Остальные тоже стоят в молчании. Никто не торопится подходить близко, не ясно, не таит ли эта статуя опасности.
Я осторожно провожу рукой по краю глыбы, холод обжигающий. Магический холод, не иначе. Вероятно, это дело рук ледяного элементаля или кого-то подобного. Очень напоминает эффект заклинания “Ледяная глыба”, описание которого я видел, заморозка цели на 15 секунд, правда, там это временно. Но здесь, похоже, цель так и осталась навечно.
— Похоже, один из наших, из первой экспедиции. — Тихо говорю Риксу. 
Тот хмуро кивает:
— Да… Бренор, если не ошибаюсь. Хороший был воин.
Что ж, теперь Бренор — вечная глыба льда. Может, он ещё жив… Хотя навряд ли. Несколько лет прошло, скорее всего, просто тело.
— Разобьём? — шепчет кто-то из бойцов позади. — Вдруг он… или забрать тело?
— Не трогать, — решительно отсекает Рикс. — Это могила. Тронем, только шум поднимем, да и не освободить его уже.
Все соглашаются молча. Обходим ледяную статую стороной, стараясь не задеть. Я чувствую смутное беспокойство, ведь элементаль или кто там заморозил рыцаря, возможно, всё ещё где-то рядом. Но место пусто, кроме льда, никакого движения.
Наконец, впереди проблеснул яркий свет, мы выходим из теснин каньона на относительно открытую площадку. Это и есть вход в пещеры.
Зрелище заставляет меня остановиться, как и всех, кто выходит следом. Перед нами возвышается тёмная арка, высеченная прямо в теле горы. Огромная, высотой метров десять, арка уходит во мрак. По краям её стоят обломанные колонны, покрытые какими-то письменами и барельефами. Древние изображения, стершиеся лица, то ли людей, то ли богов, сцены охоты или битв. Всё это запорошено снегом, на выступах колонн, наросты льда.
Храм неизвестного бога. Вот мы и у цели. Я ощущаю сухость во рту и невольно сглатываю. Где-то глубоко внутри шевельнулась дрожь, то ли страх, то ли возбуждение. Приключение зовёт, чертовски опасное, но и манящее.
Осторожно подходим ближе. На земле вокруг входа разбросаны какие-то обломки, куски статуй или рухнувшие плиты. Вижу валяющийся полуистлевший щит, с эмблемой ордена. Тут же, ржавый меч, наполовину ушедший в снежный наст. Следы прошлых сражений. Сердце щемит при мысли, сколько хороших воинов полегло, так и не вернувшись.
— Лагерь ставим здесь, — решаю я, отворачиваясь от притягательной темноты арки. Уже начинает смеркаться, день близится к вечеру, хотя солнце ещё не село, но у гор сумерки наступают рано. — В пещеры сегодня не сунемся, отдохнём ночь, завтра с утра пойдём внутрь.
Рикс явно разделяет моё мнение, торопиться глупо, люди устали да и морально надо подготовиться.
Бойцы облегчённо вздохнули, не все готовы сразу лезть в пасть неизвестности. Лучше уж при свете факелов и со свежими силами, утром.
— Расположимся за вон теми валунами, — указываю на группу больших камней слева от входа, где относительно ровно и укрыто от ветра. — Поставим стенку земли на периметр.
Платон-землемаг рад стараться, с готовностью принимается творить заклинание баррикады. Ему помогают двое, другой землемаг и один водник, превративший снег вдоль линии лагеря в воду, чтобы легче было поднять грунт. Слаженно работают ребята, молодцы.
Вскоре, у нас имеется импровизированный земляной вал, по дуге, вокруг выбранной площадки. С тыла прикрывает отвесная стена ущелья. У самой стенки мы и ставим палатки, кто-то натягивает брезентовые пологи, чтобы укрыться от возможных сосулек сверху, мало ли.
Разводим экономно один костер, в углублении меж камней, чтобы свет далеко не уходил. Ночь обещает быть темной, тучи собираются, звёзд не видно. Хорошо бы без бурана.
Я сижу у огня, грею руки. Потихоньку подходит народ с пайками, начинают ужинать. Дежурные назначены, Рикс лично встал на первый пост вместе с двумя бойцами, обойдут лагерь, проверят, потом сменятся. Я предложил свою кандидатуру, на один из ночных дозоров, командир хоть и маг, а всё же тоже бдеть должен, но Рикс настоял, чтобы я отдыхал. “Ты нам завтра бодрый нужен, командир”, — сказал он с дружеской усмешкой. Не стал спорить, но спать что-то не тянет пока.
В голове роятся мысли, завтра мы войдём туда, в древний храм, где нас ждёт неизвестный бог или его наследие, озверевшие элементали и кто знает, что ещё. У меня личный интерес там, надо же найти плиту для храма Богини Судьбы, про который я как-то даже подзабыл в суматохе. Но теперь, глядя на эти руины, вспоминаю, задание ведь никуда не делось. Отправляйтесь в глубины пещер и найдите плиту из древнего святилища. Вот оно, святилище, прямо перед носом. Может, та плита где-то внутри, а может, и снаружи валяется.
Я оглядываю близлежащие плиты. Одну, украшенную какими-то письменами, бойцы уже подтащили ближе, приспособили как скамью у костра. Хм, вполне возможно, что такая плита и нужна. Но забирать сейчас? Она же тяжелющая. Понятно, что это всё ерунда, которая лезет в голову.
Ладно, сперва пережить всё, а потом уже думать, как плиту тащить и какую.
— О чём задумался? — раздаётся голос Искры. Она садится рядом, протягивая к огню изящные пальцы, ногти у неё, замечаю, обломаны и в саже, ну да, огненные шары метать, откуда тут маникюр сохранится.
— Да так, думаю, с чего начнём утром, — отвечаю неопределённо.
— С завтрака, надеюсь, — хихикает она тихо. — А то на сухпайках далеко не уедем.
Я усмехаюсь. Аппетит у неё, даже в такой момент, на первом месте.
— Обязательно, — подыгрываю, — утро начнём с королевского пиршества. Меню: каша овсяная с сушёным мясом, чай травяной с кусочком сахара…
— Сахара? — округляет глаза Искра. — У нас есть сахар?
— В подсумке у Лила был вроде кусочек, приберегал для экстренных случаев, — смеюсь я.
— Это точно экстренный случай, — кивает она серьёзно. — Без сладкого, в пещеру, ну никак нельзя.
Мы тихонько смеёмся. Шутки помогают разрядить то гнетущее чувство, что давит тут, у заброшенного храма. У костра слышны, несколько голосов, кто-то травит историю из прошлых кампаний, кто-то спорит о том, чего ждать, одни уверяют, что элементали, ерунда, другие что они страшнее богов. Один рассказывает о неупокоенных древних воинах, которые могут бродить внутри. Стараюсь не слушать эти обсуждения, чтоб не нагонять жути на самого себя.
Лучше снова открыть интерфейс, проверить, что там с прогрессом. Бросаю взгляд, ну-ка… 99.4% горит под “Астральным рубакой”. Чуть продвинулось, видимо, добивая волков, получил немного в шкалу. В общем, ещё пару серьёзных драк и стукнет сотня.
Интересно, может прямо завтра в бою и случиться. Хотя неизвестно, навык может эволюционировать прямо посреди драки, и я буду стоять, хлопая глазами, пока интерфейс вещает о новых способностях. Не айс. Но вряд ли, скорее уже после боя выдаст, как обычно.
В любом случае, приятно ощущать, что вот-вот подрасту в силе. Перед схваткой с боссом это не помешает. Да, босс, однозначно, что-то сильное и свирепое нас ждёт, всё ведёт к этому, древний храм, пропавшая экспедиция, артефакты. Кому-то же их, поручено охранять.
С такими мыслями я замечаю, что за костром стихли разговоры, народ разбредается спать по палаткам, кто на пост, заступает. Подхожу ещё раз к краю лагеря, где узким полукругом тянется наша земляная стенка. За ней, мрак, из которого сочится ледяной сквозняк из храма. Где-то внутри слышится гул, то ли ветер гуляет в коридорах, то ли…
Я приглядываюсь, во тьме, под аркой словно мерцает слабоватый голубой свет. Или показалось, почудится невесть что. Ночь, воображение разыгралось. Пора и мне глаза сомкнуть, пока мозг не начал, дорисовывать чудовищ, на каждом камне.
Возвращаюсь к палатке. Проходя, мимо Лила, который раскладывает свои целебные притирки, проверяет запасы бинтов, готовится к завтрашнему дню. Он поднимает на меня взгляд:
— Завтра может пригодится что угодно — шепчет лекарь. 
— Это да… — говорю я тихо.
Мы молчим. Лил ложится, завернувшись в плащ. Я дохожу до своего места ночлега, укладываюсь, но сон не идёт. Ещё какое-то время лежу, смотрю в полог палатки, прислушиваясь к завыванию ветра. Неподалёку слышен приглушённый разговор пары дозорных. У костра потрескивают дрова.
Спать надо. Завтра большой день.
В голове всплывает лицо замёрзшего воина в глыбе льда, застывший оскал ужаса. Затем картина сменяется, вот мы внутри зала, вокруг колонны, факелы дрожат… И вдруг, громовый рёв, чья-то гигантская тень надвигается… Я резко открываю глаза, отгоняя наваждение. Тьфу ты, задремал и кошмары тут как тут.
— Всё будет нормально, — тихо говорю себе. — В конце концов, мы в игре или где? Задача ясна — значит, выполнима.
Эти мысли, странно, приносят успокоение. Да, мир реален, опасен, но я уже не новичок, справлялись и не с таким, а сейчас нас много и мы готовы. Потянувшись, устраиваюсь поудобнее и прикрываю веки.
Холодный ветер за стеной завывает чуть громче, но лагерь надёжно укрыт. Где-то высоко, в прорехе облаков мелькает одинокой звездой Луна, заливая окрестности бледным светом. Над входом в храм мерцают странные символы или просто блики и кажется, будто сама гора наблюдает за спящими путниками внизу.
Ночь перед боем всегда самая длинная и беспокойная. Но утро, надеюсь, принесёт нам сил и удачи. Главное, проснуться без снежных хорьков на лице, а остальное преодолеем. С этой ироничной мыслью я проваливаюсь наконец в глубокий сон, пока где-то в глубине древнего пещерного комплекса зреет свой собственный замысел, готовясь испытать нас на прочность…
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Просыпаюсь от холода, морозное утро, пробирается даже сквозь спальный мешок. На лице, к счастью, никакой пушистой твари, обещание ночи выполнено. Ура, ни одного хорька! Можно ставить галочку напротив пункта «проснуться без незваных гостей». Осталось преодолеть всякие «мелочи» типа смертельно опасного подземелья.
Я вылезаю из палатки, поёживаясь от стылого воздуха. Небо на востоке только-только начинает светлеть, солнце ещё не показалось, но серый рассвет уже разливается над горами. Лагерь оживает. Бойцы подымаются, слышу лязг собираемого снаряжения, треск костра, вполголоса переговариваются дозорные. Пахнет дымком и чем-то съестным. Мой желудок радостно напоминает о королевском завтраке, который я сам вчера и пообещал.
Возле, всё ещё тлеющего костра, замечаю небольшое столпотворение. Искра там же, возится с котелком, от которого пахнет овсянкой. Девушка заметила меня и лучезарно улыбается, махнув рукой:
— Вставай-вставай, командир, кашка убегает! — шутливо поторапливает она.
Я ухмыляюсь, отряхивая иней со штанов. На доспехе, что висит на воткнутом в землю копье у палатки, белым бело, за ночь всё покрылось изморозью. Хорошо, что сегодня отправляемся внутрь пещеры, там хоть ветра нет. Подхватив плащ, я кутаюсь поплотнее и направляюсь к костру.
— А где мой королевский пирог с тушёной кабанятиной? — громко интересуюсь я на ходу. — Я помню, на завтрак обещали роскошное меню!
Искра фыркает и стучит ложкой по котелку:
— Будет тебе пирог… Вот из этой каши слепим, добавим сушёных ягод, ммм. Придётся довольствоваться тем, что есть, Ваше Величество.
— И чай с кусочком сахара, надеюсь, прилагается? — подыгрываю я, присаживаясь на бревно, которое ночью служило лавкой у огня.
Девушка загадочно прищуривается и опускает руку в нагрудный карман. Достаёт маленький свёрток. Театрально его разворачивает, и все вокруг замирают, на ладони лежит крошечный рафинад, чуть побольше игральной кости.
— Настоящий сахар! — сокрушённо качаю я головой. — В наших-то суровых условиях, это на вес золота.
— Потому и держала про запас, — хихикает Искра. — Но раз такой случай, можно и побаловать командира.
Она бросает сахарок, в жестяной чайник, стоящий на камне, у огня. Слабо пахнет травами, вчерашний настой, видимо разогревают. Бойцы вокруг улыбаются, кто-то одобрительно комментирует, мол, с таким завтраком эти элементали нипочём. Шутки помогают разрядить обстановку, это факт, гнетущее ожидание большого боя хоть немного, но отступает.
Я оглядываюсь, почти все уже на ногах. Танки проверяют ремни щитов, подпруживают доспехи. Маги укутались в плащи, потирают руки, греясь кто как может. Лекари собирают свои сумки, перевязи, склянки, зелья, всё должно быть под рукой. Разведчики споро собирают палатки и тюки. Наш отряд, целый взвод из трёх десятков бойцов, превратил ночной лагерь в готовый к маршу караван.
Возле меня устраивается Лил. 
Сегодня, он улыбается уже без всякого стеснения:
— Что, Лекс, никаких эксцессов? — шепчет заговорщицки. — Даже скучновато, ни тебе цирка с палаткой, ни дрессированных хорьков…
— Не накликай, — усмехаюсь я. — Ещё весь день впереди, будут тебе эксцессы, куда ж без них.
Мы переглядываемся и тихонько смеёмся. На душе, признаться, немного легче. Боевой дух, у отряда, действительно поднялся и вечерние байки у костра помогли, и ночь прошла спокойно. Никто не напал, из снежной темноты не выскочило никаких монстров. Только ветер выл в ущелье да изредка поскрипывали настилки палаток.
К костру подходит Рикс, закутанный в плотный тулуп поверх брони. Он кивает мне с улыбкой:
— Как спалось, командир?
— Бывало и лучше, — отвечаю я, разминая затёкшую шею. — Но спасибо, что уговорили отдохнуть. Теперь я как огурчик, бодрый.
Рикс хмыкает. Лицо у него свежее, хотя он дежурил большую часть ночи. Выносливый всё-таки рыцарь, не зря именно он отправился от ордена, в эту экспедицию. Эта мысль на мгновение возвращает меня к реальности, целиком, да, сегодня экспедиция, начинается по-настоящему. Утром мы входим в пещеры. От понимания этого по спине пробегает озноб похлеще утреннего морозца.
Я машинально открываю интерфейсную мини-карту. На ней наш лагерь обозначен крохотными точками, у самого входа в пещерный комплекс. Дальше, только тёмный лабиринт коридоров, обозначенный по карте Рикса. Где-то там, в глубине, цель нашего задания… Плита для храма Богини Судьбы, а заодно, реликвия ордена, знак основателей, что был у пропавших рыцарей. Тьма знает, что нас там ждёт. 
Зажмурившись, делаю пару глубоких вдохов, отгоняя страх. Надо сосредоточиться, у меня под командованием три десятка человек. Им-то, наверное, ещё страшнее, хоть многие и виду не подают.
— Две минуты, — распоряжается Рикс негромко, оборачиваясь к бойцам у костра. — И выдвигаемся.
Народ согласно кивает. Кто-то глотает последние ложки каши, кто-то допивает чай. Я же поднимаюсь на ноги, ощущая, как внутри разливается напряжение. Самое время сказать речь, наверно? Какой же поход без напутственного слова командира.
Кашлянув, я привлекаю общее внимание:
— Друзья, минуту внимания.
Голоса смолкают, лица поворачиваются ко мне. Почти тридцать пар глаз, полных ожидания. Ну, Лекс, импровизируй.
— Все знаете, что у нас впереди. — начинаю я, понизив голос, но так, чтобы каждый слышал в утренней тишине. — Вход в пещеры Этороса, древний храм, в котором пропала не одна экспедиция. Там опасно, страшно и, скорее всего, очень недружелюбно. Задача у нас сложная, спорить не буду. Но! — я поднимаю палец вверх. — Мы не первые туда суёмся. И у нас есть преимущества. Во-первых, у нас есть карта! Я хлопаю ладонью по сумке, где лежит свиток карты подземелий. —Те, кто шёл до нас, шли почти вслепую. Мы же будем знать, куда идём. Во-вторых, нас подготовили, как смогли. Мы не лезем наобум, у нас продуманный отряд: щиты, маги прикрытия, лекари, и так далее. Каждый знает своё место и задачу, верно?
Я обвожу глазами бойцов. Многие согласно кивают, кто-то ударяет кулаком в грудь. Отлично, слушают.
— А, в-третьих, — продолжаю я чуть громче, — нас ведёт сама Госпожа Удача!
Кто-то усмехается, про Бога Удачи у нас шутка ходила, мол, с нами он точно. Я тоже понимаю абсурдность фразы, но спешу пояснить:
— Удача, судьба, называйте как хотите… Но я верю, раз уж мы получили это задание, значит, его реально выполнить. Нас бы не отправили на верную смерть, не дав шанса. Шанс есть и он у нас в руках. А мы, со своей стороны, сделаем всё, чтобы вернуться живыми. Вернёмся с победой, как бы трудно ни было!
Я с силой сжимаю кулак и вскидываю его над головой. Пара бойцов воодушевлённо вскидывает оружие:
— За Орден! За дело! — слышатся возгласы.
— С победой! — выкрикивает кто-то молодой, видимо, слишком нервничает и пытается себя подбодрить.
— С победой вернёмся! — поддерживают другие.
Я опускаю руку, стараясь не улыбаться слишком явственно, получилось даже лучше, чем я думал. Люди воодушевились. Неплохо для экспромта. 
Рикс, стоящий чуть позади, хлопает меня по плечу:
— Сильные слова, командир. Всё верно.
— Посмотрим, как всё выйдет, — тихо отвечаю я. — Но настрой важен.
Искра ловит мой взгляд и чуть кивает, мол, молодец. Улыбается уголками губ, кажется, она тоже нервничала, а теперь успокоилась.
Через пару минут мы окончательно собираемся. Костёр заливают водой, палатки и пожитки прячем за валунами, часть снаряжения решено оставить тут, чтобы идти налегке. Караульных не оставляем — вся группа идёт внутрь. Если не вернёмся, лагерю хранители не понадобятся…
Эту мысль я сразу гоню. Вернёмся, ещё как.
— Построиться! — командует Рикс, и бойцы выстраиваются цепочкой у входа в храм. Широкая арка во тьме, как чёрная пасть. За ней ничего не видно, лишь шагов через десять тускло поблёскивают обломки колонн.
Я прохожусь вдоль строя, проверяя готовность. Состав группы почти такой же, как и тот, что вышел из заставы, впереди трое разведчиков, за ними основные танки, десяток щитоносцев во главе с Бором, здоровяком под два метра ростом. Бор переминается с ноги на ногу, бьёт кулаками по бокам, разгоняя кровь. Он вчера жаловался на медленный темп, рвался бежать вперёд, а сегодня молчит, понимает, что скоро придётся проявить всю прыть.
За танками, бойцы ближнего боя, рубаки с мечами, копейщики, а точнее те, кто смог обзавестись таким оружием, полученным из лута и второй Рикс среди них. Мы с ним решили, что он, как самый опытный из «повышенных» рыцарей ордена, пойдёт в середине и бой поддержит, и остальных сориентирует при надобности. Следом маги, Искра и ещё пара огневиков, два землемага, Платон и пожилой дядька, имя которого я постоянно забываю. Кроме них, там один водник, по прозвищу Русло, помощи в бою от него ноль, но зато может воду добыть и ледяные завалы растопить. Вчера он помогал со стеной баррикады и неплохо справился. Позади магов идут лекари. Лил среди них, а старший лекарь отряда, дама лет сорока по имени Вельда, замыкает шествие. Такая тыловая расстановка нам привычна со вчера, когда шли через пустошь, мы так фармили стаи волков и прочую мелочь, прикрывая магов и лекарей в центре. Правда, узкие коридоры пещер, возможно, не позволят держать строй. Посмотрим по обстоятельствам.
Я встаю примерно в середину группы, сразу за танками, рядом с двумя бойцами линии ближнего боя. Один из них, щуплый парнишка со шпагой, заметно дрожит коленками. Новичок совсем, вероятно. Имя его вспоминаю с трудом… кажется, Арнест или как-то так. Примечательный факт, вчера у костра он тихонько бренчал на самодельной дудочке, выводя какую-то мелодию. Впрочем, сейчас ему не до музыки, видно.
Я трогаю его локоть:
— Эй, не мёрзни. Скоро в пещере тепло станет.
Арнест быстро кивает, слишком резко:
— Да-да, командир.
Бедняга. Ну ничего, прорвёмся.
Когда все на позициях, по моей команде два землемага поднимают перед входом в храм по светящемуся шарику — заклинание “Лисий огонёк”. Эти магические фонарики дают мягкий голубоватый свет, которого хватит, чтобы не спотыкаться в темноте. Жаль, факелы использовать рискованно, огонь и дым могут привлечь лишнее внимание глубинных тварей, если там кислорода мало, могут и вовсе погаснуть. Огненные маги станут нашими ходячими факелами при нужде.
— Вперёд, шаг за шагом, не растягиваться, — говорю я вполголоса. — Разведка, выдвигайтесь.
Трое разведчиков, лёгкие и тихие, скрываются во тьме арки первыми. Один из них несёт маленький лунный камень, самоцвет, что светится в темноте для ориентира. Нам виден блеклый огонёк впереди, метрах в пятнадцати. Дистанция, бросок камня, дальше отпускать их нельзя, чтобы видеть.
Мы шагаем внутрь.
Сразу накатывает ощущение огромного замкнутого пространства. Потолка не разглядеть, наш магический свет не достаёт. Стены по сторонам, древние камни, шершавые, кое-где покрытые инеем. Ширина прохода здесь метров десять, не меньше, можно идти втроём в ряд. Танки впереди так и делают, шагают трое плечом к плечу, держа щиты наготове. Молодцы, прикрывают фронт.
Под ногами скрипит тонкий слой льда поверх каменного пола. Надо быть осторожнее — скользко. Повсюду валяются обломки: куски колонн, разбитые плиты, обрушившиеся сталактиты. Древний храм явно в плачевном состоянии. Тишина стоит гулкая: наши шаги отдаются эхом, где-то капает вода — звук многократно усиливается сводами.
Я краем глаза посматриваю на интерфейс. Мини-карта загружается с некоторым запозданием, но постепенно прорисовывает коридор, в котором мы движемся, и развилки впереди. Хорошо, хоть карта есть. Судя по ней, нам вперёд и чуть правее, там будет большой зал. Цель — глубже, примерно на третий уровень под землёй.
Вспоминаю про магический фон, о котором вчера говорили маги. Я тоже ощущаю лёгкое давление в висках, еле слышный звон в ушах. Определённо, тут действует чья-то древняя сила. Возможно, защита храма, а может, аура элементалей, или и то и другое. От этого немного не по себе, но пока терпимо.
Мы продвигаемся вперёд неторопливо. Каждый всматривается в полумрак, ловит малейшее движение. Напряжение нарастает с каждым шагом: словно тетиву лука натягивают всё туже. Наши шарики света мечутся по стенам. Иногда кажется: вот сейчас из-за той колонны кто-то выглянул! Но нет, только тень и игра света.
Первая сотня метров даётся почти без остановок. Идём по широкому коридору, который затем начинает спускаться пологой лестницей. По бокам появляются выемки — словно ниши, а может дверные проёмы в другие залы. Всё пусто, лишь ветер временами посвистывает в трещинах.
Я уже почти начал думать, что до первого зала дойдём без приключений, как вдруг разведчики впереди подают сигнал рукой: стоп. Мы замираем. Я вижу, как передние фигуры припали к земле у начала лестницы, рассматривают что-то.
— Вперёд, осторожно, — шепчу я, и мы продолжаем движение, но медленнее.
Подойдя ближе, понимаю причину остановки. На полу лежит тело. Точнее, то, что от него осталось.
У основания лестницы, где сводчатый проход расширяется, валяется человеческий скелет в проржавевших доспехах. Обломки костей разбросаны, череп расколот. Обгоревшие лохмотья — скорее всего, остатки одежды или плаща. Рядом — сломанный лук и колчан без стрел.
— Разведчик… — бормочет Рикс за моей спиной. — Из первой экспедиции, похоже.
Я сглатываю комок. Вот и первая находка. Бедолага. Хоть бы имя его узнать… В ордене, наверно, числится пропавшим без вести.
Лекарь Вельда тихонько творит над останками короткую молитву упокоения. Остальные стоят молча, касаясь оружия или нагрудников в жесте почтения.
Я наклоняюсь, чтобы внимательнее осмотреть находку. Причина смерти не очевидна на первый взгляд — слишком давно это было, все мягкие ткани исчезли. Но вот подреберье… На рёбрах заметны длинные чёрные следы, как от сильного ожога или кислоты. Броня там прожжена насквозь, дыры неправильной формы. Кое-где металл оплавлен.
— Кто-то его конкретно прожарил, — шепчет Искра, присев рядом со мной. Она тоже заметила. — Смотри, следы огня, но странного.
— Это не пламя, — качает головой Рикс, — У огня ожоги другие. Тут скорее кислота или ядовитый пар.
С этими словами он осеняет себя знаком Святого Огня, поминая павшего. Яд… Значит, не только элементали могли быть. Вспоминаются слова Рикса из замка: «вода и лёд, и твари, бьющие жгутами силы». Что за твари такие? Не иначе элементали в сочетании с чем-то ещё. Возможно, ядовитыми испарениями или щупальцами?
От этой мысли внутри всё похолодело ещё больше. Я жестом показываю: вперёд, не задерживаться. Осторожно обходим останки. Бойцы, проходя мимо, стараются не наступать на кости.
Дальше начинаются грубые ступени вниз. Спуск ведёт в более широкий коридор. Пол здесь покрыт слоем льда потолще: несколько сантиметров, прозрачный, сквозь него видны каменные плиты пола. Не скользить помогает шероховатая магическая накладка на подошвах сапог, но всё равно идём внимательно.
Разведчики крадутся впереди, стараясь не шуметь. Щитоносцы ступают тихо для своих габаритов. Где-то капает вода, эхом отдаётся в ушах.
И тут тишину нарушает новый звук — тихое шуршание или шепот впереди, с оттенком хруста. Мы сразу останавливаемся. Я вслушиваюсь, приподняв руку в сигнале. Шорох… Скрежет… Будто кто-то водит чем-то твёрдым по камню.
Разведчики застыли метрах в десяти впереди, у следующего поворота. Один из них, прижимается к стене, осторожно выглядывает за угол. Мы все затаили дыхание.
Вдруг раздаётся его громкий крик:
— ЩИТЫ!
Передовая тройка мгновенно отскакивает назад и падает на пол. Танки вскидывают щиты вверх, сомкнув строй. Я ничего не успеваю понять, как следом раздаётся рокочущий грохот — и всё пространство впереди заполняется обломками льда и камня!
Сверху, из-под самого потолка коридора, на нас обрушивается лавина ледяных глыб. Они бьются о щиты с ужасающей силой. Раздаётся рык боли — это один из танков, не успев накрыться полностью, получил удар по плечу. Его шлем смяло, он падает на колени. Но строй держится: Бор и двое других прикрыли почти всех.
Через секунду обвалы прекращаются. Лёд и камни россыпью лежат у наших ног, клубится пороша.
— Целы?! — выкрикивает Рикс.
Пошатываясь, встаёт раненый танк — тот самый, что получил по плечу. На шлеме у него вмятина, из-под него течёт кровь по виску. Лекарь Вельда уже около него, суёт ему под шлем стебель с зелёным свечением — быстрое исцеление. Боец мотает головой, приходит в себя.
— Фух… обвал, — выдыхает Бор, убирая щит. На щите глубокая трещина, но выдержал.
— Это ловушка или…? — начинаю было я, но не успеваю договорить.
Со стороны завала, что теперь громоздится впереди, раздаётся глубокий утробный звук. Грохочущий, вибрирующий воздух, будто кто-то выдохнул облако морозного пара. Ледяная пыль кружится в коридоре — и из неё медленно выдвигается нечто огромное и белёсое.
— Держать строй! — орёт Рикс, вновь вскидывая щит.
Я выдвигаюсь вперёд, обходя танков сбоку, чтобы разглядеть. Впереди встаёт громадная фигура — человекоподобная, но выточенная, кажется, целиком из прозрачного льда. Ростом метра четыре, голова почти упирается в свод. Вместо ног — сужающаяся глыба, как постамент. Руки длинные, одна заканчивается острыми ледяными шипами вместо пальцев, другая — сплошной четырёхметровый лезвие-леденец, напоминающий гигантский клинок или косу.
В груди у существа что-то мутно светится голубым светом — как сердце. Ледяной элементаль, наверняка. Вот тебе и первая встреча…
Он нас поджидал. Видимо, знал, что пойдём тут, и обрушил часть потолка, чтобы отделить часть наших сил. Слава богам, никто всерьёз не пострадал, но теперь передовой отряд фактически впритык с элементалем.
— Атаковать! — командую я, и вытягиваю руку, начав плести первое заклинание.
Танки не заставляют просить дважды: Бор с громовым рёвом бросается вперёд и врезается щитом прямо в туловище ледяному громиле. Двое других танков синхронно ударяют сбоку. Раздаётся скрежет льда о металл; элементаль пошатывается, но не падает — тяжёлый, зараза. По щитам пробегают морозные всполохи: где ледяное тело соприкасается со сталью, иней мгновенно покрывает металл.
Элементаль издаёт низкий рокочущий рев и обрушивает свою клинок-руку сверху вниз. Бор успевает отклониться, лезвие скользит по краю его щита, высекши сноп ледяных осколков. Щит танка покрывается инеем, Бор отшатывается.
В этот миг, я выкрикиваю «Астральный разрез» и взмахиваю посохом. От кончика посоха вперёд уходит полупрозрачная дуга энергии — мой фирменный астральный клинок. Он со свистом врезается элементалю прямо в плечо, на три четверти перерубая его руку-лезвие у основания!
Лёд трещит. Отрубленная конечность с громким звоном падает на пол и разлетается кусками. Элементаль испускает глухое завывание — похоже на яростный рык.
— Отлично, Лекс! — выкрикивает Искра, выбегая вперёд. В её ладони уже пылает яркий комок огня. — Давай его нагреем!
Она швыряет огненный шар. Тот ударяет ледяного монстра в туловище, расползаясь огненными языками по прозрачному телу. Шипение раздаётся вокруг — лёд тает, испаряется от магического жара. Элементаль бьётся в клубах пара, теряя в массе.
Вперёд устремляются и мечники ближнего боя: двое самых проворных бросаются к врагу с криками, разя его ледяные ноги. Осколки летят, отсекаемые ударами мечей. Но тут происходит неладное: ледяная громада вдруг вздрагивает и начинает пятиться назад! Казалось бы, его прижали, но нет — он словно втягивается в стену позади.
— Не выпускай! — кричит Рикс. — Он уйти хочет!
Я вижу: да, элементаль, выйдя из стены, теперь пытается в неё вернуться. Его полупрозрачное тело уже наполовину слилось с выступом камня позади, словно лёд растаял в скале. Такое ощущение, что он становится жидким и утекает в щели.
— Не позволим! — шипит Бор, стиснув зубы. Он заносит тяжеленный молот и со всего размаху опускает по выступающей части элементаля, торчащей из стены. Раздаётся звучный треск: от тела чудовища откалывается огромный кусок льда.
В тот же миг я вновь атакую астральным клинком, целя прямо в мерцающее ядро у него в груди. Полупрозрачная волна энергии ударяет точно в центр — и выбивает из элементаля нечто яркое. Ядро с двоящимся светом выпадает из тающей груди и скачет по полу, сияя синим.
Элементаль затихает: остальная часть его тела, почти ушедшая в стену, безвольно сползает на пол. Всё кончено.
— Разбить ядро! — напоминает кто-то из бойцов.
Не успевший уйти голубой сфероид валяется у наших ног. Бор с размаху опускает на него молот. Звонкий удар — и ядро лопается, разлетевшись искрами. Тут же всё вокруг затихает окончательно.
Мы стоим среди обломков льда, шумно дыша. Первый бой завершился.
— Отчитаться по потерям! — голос Рикса гулко разносится под сводами.
Оглядываюсь. К счастью, кажется, все целы. Только тот танк, что получил по шлему, сидит на ступеньках — его уже лечат. Да парочка мечников потирают ушибленные бока: один поскользнулся в пылу боя и въехал в стену.
— Нормально всё, — отзывается Бор, стряхивая осколки льда с пластрона. — Слабак этот был, ледышка.
Глядя на грудную клетку величиной с бочку и оторванную ледяную руку в стороне, я бы не назвал элементаля слабаком. Просто нас было много, и мы сработали слаженно. Тактика сработала: физатаки отвлекают, магия добивает. Только благодаря тому, что мы комбинировали удары, быстро расправились. Попробуй тут один на один — завалил бы глыбой да заморозил в лёд, как того рыцаря снаружи. Я покосился на обломок ледяной косы на полу и пробрался к нему.
— Лекс, не трогай руками, — предупреждает Искра за спиной.
Я уже это понял: от обрубка льда идёт такой могильный холод, что даже в полуметре щёки стынут. Достаю нож и слегка касаюсь поверхности — металл тут же белеет от наледи. Мда, холод магический, явно. Обычный лёд так не морозит.
— Ну что, уязвимы к огню и астралу, — подытоживает подошедший Рикс. — Иначе никак.
— Физически тоже можно раздолбать, вон Бор отколошматил, — вставляет один из мечников, вытирая лезвие, на котором изморозь. — Только долбать долго.
— Ага, пока расколешь, он обратно срастётся, скорее всего, — качает головой Искра. — Видели, он уходить начал в стену.
Я молча подбираю с пола один любопытный предмет: среди льдинок валяется небольшой кристалл неправильной формы, цвета голубого льда. Осколок ядра? Или лут выпал?
«Получен предмет: Ледяное ядрышко (обычный).» — всплывает подсказка в интерфейсе. Я моргаю: вот, значит, какие сувениры от них остаются.
— Смотрите, вот ядро его, — показываю товарищам находку. — Разлетелось, но кусочек цел.
Арнест, тот молодой боец, глядит зачарованно:
— Красивое… Оно ценное?
— Разве что на поделки, — отзывается землемаг, заглядывая через плечо. — Для зачарования слабовато будет, обычный кристалл.
Я киваю и бросаю ядрышко в подсумок. Для коллекции. Может, потом изучу или продам.
— Разведка, что дальше? — переключается на дело Рикс.
Разведчик, который подавал сигнал, затравленно смотрит вперёд:
— Там, за поворотом, зал. Кажется пусто, но темно, не разглядел.
— Ладно, — решаю я. — Идём осторожно. Все видели: элементали могут выходить из стен, атаковать внезапно. Тактика: держаться вместе, если что — фокусируем удары. И не давайте им уйти обратно в стену, иначе могут перегруппироваться.
Бойцы согласно кивают. Отряд снова выстраивается, перешагивая через обломки льда. Танки ведут вперёд — правда, один теперь прикрывает слегка раненого товарища.
Мы сворачиваем за угол. Здесь пространство расширяется в подобие комнаты — или пещеры правильной формы. Первый зал. Высокий потолок теряется во мраке. Стены испещрены какими-то барельефами, но разобрать сложно: всё залеплено толстым слоем льда. Будто зал окутан ледяной коркой. Пол тоже скользкий.
В центре зала вижу несколько тёмных бугров. Подходим ближе с опаской и... становится не по себе. Это трупы. Точнее, уже скелеты, в прогнившей коже. Судя по обрывкам доспехов — те самые рыцари Орда Сильных. Двое валяются рядом друг с другом. Один рассечён надвое поперёк — хребет переломан, наверняка каменным ударом. Другой лежит ничком, руки вытянуты, череп расколот. Жуть.
Ещё один воин виднеется дальше, в углу зала, но к нему мы не подходим — заметно, что прямо над ним на потолке свисают заострённые ледяные сталагмиты. Тоже ловушка, небось: пойдёшь под ним — посыпятся.
— Маги, сбейте-ка эти сосульки, — показываю рукой вверх.
Два мага кивают. Землемаг направляет посох, бормоча заклинание, и из потолка вдруг вырастает каменный штырь, протыкая основание сосулек. Те отпадают и валятся на пол вдали от нас. Предосторожность не помешает.
Тем временем Рикс, присев на корточки, подбирает с пола щит со знаком ордена. Щит вмят и треснут, но эмблема — скрещенные молнии — различима.
— Твердогром, — тихо говорит он, узнавая герб. — Сильный был рыцарь… Эх.
Ещё несколько бойцов тоже склоняются к останкам, собирая уцелевшее: стрелы из рассыпанного колчана, кинжал рыцарский. Всё это, вероятно, захотят вернуть ордену.
Я же подхожу к тому, что заметил на груди рассечённого пополам скелета. Там, на сломанной нагрудной пластине, блестит серебром медальон. Тонкая цепочка всё ещё держит его на обломках ржавой брони.
Аккуратно поддеваю медальон ножом и снимаю. Это круглый значок-печать, изображение меча, оплетённого терновником. Очень похоже на знак   основателей ордена, про который говорил Рикс. Если не ошибаюсь, в первой экспедиции был рыцарь с такой реликвией, и именно её нужно вернуть.
— Рикс, взгляни, — зову тихо.
Он поднимается и подходит. Взяв знак из моих рук, он замирает, разглядывая.
— Он самый… — шепчет Рикс спустя мгновение. В голосе его благоговение. — Нашли.
Вокруг нас несколько бойцов с любопытством смотрят, не совсем понимая, что за значок. Рикс убирает медальон во внутренний карман:
— Во имя Света, это большая удача. Лекс, потом отдам его тебе, чтобы передал магистрам, но пока пусть при мне, ладно? Боюсь потерять.
— Конечно, — киваю я.
Вижу, как у него даже руки чуть дрожат: для орденцев эта находка дорого стоит. Часть миссии выполнена: реликвия найдена. Остаётся выбраться живыми, чтоб её вручить адресатам.
Интерфейс тихонько пиликает, как будто подтверждая: у квеста «Помощь ордену» выполнено основное условие. Однако задачи не обновляются — видимо, потому что, помечено, «вернуть реликвию», но это уже после похода.
— Командир, а это что? — окликает меня один из разведчиков. Он стоит у противоположной стены, где кроме скелетов что-то ещё.
Подхожу ближе с парой бойцов. На полу вижу деревянный ящик, полусгнивший. Рядом — развалившийся мешок, из него высыпались какие-то предметы. Наклоняюсь: в остатках ткани угадываются белые комочки... Я беру один — это высохшее как камень лекарское зелье или травяной жгут. А в ящике... хватаюсь двумя руками, приподнимаю крышку. Она разваливается, и внутри показывается сотня тонких стеклянных склянок. Половина разбиты, но некоторые целы, в них плескается жидкость.
Лекарь Лил тут как тут:
— Зелья? Дайте гляну… — Он вытягивает с моего позволения одну склянку, подносит к глазам. На стекле видна этикетка, правда, выцвела. Лил принюхивается. — Похоже на эликсир маны. Ого, целый ящик?
— Неприкосновенный запас предыдущей экспедиции, — предполагаю я.
— Тогда они явно не успели им воспользоваться, — мрачно комментирует лекарь, оглядываясь на скелеты.
Мы забираем с собой всё целое: Лил распределяет флаконы маны между магами, себе оставляет парочку. Остальные лекарства и припасы из мешка уже негодны, к сожалению: порошки отсырели и затвердели как цемент.
— Внимание! — голос разведчика с другой стороны зала заставляет нас вскинуть головы.
Он стоит у следующего выхода из зала — тёмного арочного проёма, ведущего дальше. Мы настораживаемся. Разведчик делает знак: слышит что-то.
Я тороплю людей занять места: быстро строимся, насколько позволяет место. В этом зале можно разместиться полукругом. Танки выдвигаются вперёд, маги встают позади.
Прислушиваемся.
Да, из тьмы коридора за аркой слышатся неясные звуки. То ли шелест множества мелких камней, то ли чавканье… И ещё тихий вой, как ветер, далёкий.
— Идут… — шепчет один из магов, бледнея. Молодой парень, не помню имени, в очках.
— Кто именно? — настораживаюсь.
Но он не успевает ответить. Из проёма начинает сочиться странный туман — белёсый, стелется по полу. Серый полумрак, тянущиеся по земле клочья. Вмиг коридор за аркой теряется за молочной пеленой.
— Назад! — приказываю я, не зная, что это, но явно ничего хорошего.
Бойцы пятятся от выхода, отходят к центру зала. Мы с Риксом встаём впереди, рядом с танками, всматриваясь. Туман продолжает выползать, заполняя наш зал снизу доверху. Видимость падает: я уже с трудом различаю фигуры людей в паре шагов.
— Это газ какой-то, не дышите! — шипит Искра, завязывая платок на лицо.
Мы все следуем примеру — кто закутывается тканью, кто зажимает нос. Уж не яд ли это, что разъел того бедолагу? Сердце колотится так, что кажется, перебивает шаги — а я ведь слышу шаги. Тяжёлые, множественные, шаркающие шаги из тумана впереди.
— Готовьтесь! — голос мой срывается, я достаю из сумки амулет Лёгкое дыхание (дроп с монстров пустоши) и сжимаю в кулаке, активируя. На несколько минут он защитит меня от удушливых паров. Остальным бы тоже… но нет времени раздавать.
Из молочного клубящегося марева начинают вырисовываться силуэты. Десятки силуэтов. Первые кажутся небольшими — по пояс человеку, бочкообразные, перекатываются вперёд. Другие — повыше, человеческого роста, но неправильной формы.
— Враги! — кричит танк Бор, поднимая щит и занося свой молот.
И в тот же миг, на нас из тумана, начинается атака.
Впереди катятся шары из камней и грязи, слипшиеся комья, по три-четыре штуки. Это, похоже, земляные элементали, но мелкие, эфемерные — наверное, разведчики или прислужники. За ними следуют две массивные фигуры из камня и глины, напоминающие големов. Эти уже размером с людей, у них вместо рук — длинные каменные плети или бичи, которыми они с воем рассекают воздух. Вот они — твари с жгутами силы! Осознаю я с ужасом. Каменные бичи трещат, протягиваясь на несколько метров.
— Принять удар! — командует Рикс, и танки дружно выставляют щиты как барьер.
Первые же земляные шары шлёпаются о них, разламываясь на куски грязи. Это не страшно: всего лишь разведчики, как я думал. Но за ними вступают в бой те, побольше.
Свист! Один каменный хлыст ударяет в щит Бора, оставляя выщерблину. Другой обвивает ногу соседнего танка и с дёрганьем валит его наземь.
— Ааа! — боец падает, и тут же туман над ним вскипает, словно змеится что-то…
Вижу краем глаза: к упавшему бросаются три маленьких земляных комка и прямо на нём расползаются по телу, пытаясь проникнуть в прорехи доспеха. Боец орёт, колотя по себе руками.
— Не дайте удушить! — кричит лекарь Вельда, бросаясь к нему, забыв про опасность.
Я вскидываю посох, нацеливаюсь на того каменного биченосца, что завалил бойца. Шепчу заклинание и посылаю астральный удар. Полупрозрачная волна летит сквозь туман. В яблочко! Каменная тварь — она похожа на сложенную из булыжников кучу с щупальцами — получает разрез поперёк «груди». Камни разлетаются, тварь разваливается на части, хлысты её опадают безвольно.
Тут же я вижу, как Искра выпускает веер мелких огненных стрел. Пламенные снаряды, шипя, впиваются в ползучие комья на упавшем танке. Грязевая масса съёживается, высыхая от жара, и отстаёт от доспеха. Лекарь Вельда хватает бойца под мышки и оттаскивает назад, подальше.
Тем временем второй каменный биченосец приближается вплотную к нашим щитам. Его плеть извивается поверх щитов, и обдаёт нас фонтаном искр — что это? Я чувствую резкий запах серы. Ах, у него хлыст с примесью кремня, что ли, он высек искры? И точно: щит соседа-танка загорелся! Масляная пропитка на дереве занялась от искр. Боец вскрикивает, дёргая пылающий щит в сторону.
— Вода! — кричит кто-то. — Русло, туши!
Маг-водник метнулся вперёд, выставляя посох. Из кончика посоха вылетает струя воды, заливает щит. Пламя гаснет, но щит уже обуглен.
— В сторону! — ревёт Бор, отталкивая товарища назад и принимая на себя удар хлыста, сорвавшего щит. Тот обвивается вокруг его предплечья, сжимая. Бор орёт от боли: броню вмиг сминает словно бумагу, слышен хруст. Рука! Чудище ломает ему руку!
Я кидаюсь вперёд, на ходу создавая астральный серп — клинок, что всегда при мне как магический оружейный слот. Он материализуется в руке сияющим фиолетовым лезвием. Одним махом рублю по каменному бичу, перерубая его, как канат. Бор освобождён, хотя и падает, держась за вывернутую руку.
В тот же момент Рикс и ещё пара бойцов с криками набрасываются на самого каменного монстра. Тот уже потерял одну «плетку», но осталась вторая. Рикс уверенно ставит блок мечом, наматывая плеть на клинок, а двое рубак рубят по телу твари. Камень крошится, летят обломки.
— Есть! — радуется один боец, когда цель разваливается на части от удара его двуручника.
Радоваться рано. Туман вокруг всё ещё густ. Вижу смутно: вроде бы все крупные противники повержены, но мелкие комья грязи всё ещё шевелятся. Они копошатся по полу, собираясь снова воедино.
— Огонь сюда! — кричу я. — Сушите их!
Маги огня, Искра и двое парней, уже поняли. Они поочерёдно выпускают струи пламени, прочёсывая пол. Сухой жар заставляет грязевых паразитов съёживаться и трескаться. Не прекращая огня, они словно проутюживают пол зала.
Постепенно туман начинает рассеиваться. Видимо, он либо втянулся куда то, либо магия развеялась, при их гибели. Я наконец могу вдохнуть полной грудью. Амулет мой почти истратил заряд, но, кажется, никто сильно не надышался токсичной гадостью.
— Докладывайте, — хрипло бросаю я, оглядываясь.
Картина разгрома: пол зала усеян камнями, глина вперемешку с лужами воды (от таяния льда вокруг, плюс водяной маг постарался). Двое наших ранены: танк с переломанной рукой богатырь, с трудом сдерживает стоны, пока Лил колдует над его предплечьем, сращивая кости. Ещё один боец, тот что упал, без сознания, но дышит — его отравил тот туман, похоже, или задушила грязь, неясно. Лекарь Вельда уже склонилась над ним, вливает зелье.
Потерь нет… Стоп. А где Арнест, молодой мечник? Я осматриваюсь панически. Не видать его тонкой фигуры.
Вот же — лежит возле дальнего выхода из зала, неподвижно. Сердце ёкает. Мы спешим к нему: я, Искра, Рикс.
Арнест распростёрт навзничь, половина лица залеплена грязью, губы посинели. Он не дышит.
— Нет-нет… — бормочет Искра, падая на колени и стряхивая грязь с его лица.
— Лекаря сюда! — кричит Рикс.
Лил уже подбегает, выхватив флакон. Он ловко вливает жидкость мальцу в рот и начинает делать серию нажатий на грудь. Я затаил дыхание, словно и у самого воздуха не хватает.
Через несколько мучительных секунд Арнест дёргается, захлёбываясь, и делает судорожный вдох. Глаза его раскрываются, он кашляет. Жив!
— Тихо, тихо… лежи, лежи, — приговаривает Лил, удерживая его. — Всё, парень, отдышись.
Я прикрываю глаза с облегчением. Пронесло. Только бы справиться. Держаться и не дать убивать нас по одному.
Арнест слабо ворочает головой. 
Искра качает головой:
— Бедный мальчик… Напугался до полусмерти.
Когда все раненые приведены в чувство, делаем перекличку. Минус никого, хотя состояние у пары бойцов тяжёлое. Бор, правда, превозмогая боль, требует дать ему щит в другую руку и рвётся дальше, отказываться отдыхать. Настоящий танк — сломана рука, а он на ногах.
— Бор, не геройствуй, — останавливаю я. — Ты нужен живым и здоровым. Пожалей руку, держись позади пока.
Он нехотя соглашается идет замыкающим, уступив позицию менее пострадавшему товарищу. Щит ему, кстати, заменили — взял у упавшего без сознания парня, тому пока ни к чему. Тот боец, кстати, всё ещё без сознания, но дыхание ровное. Его понесут на руках двое мечников средней линии, не оставлять же.
Итого у нас минус один боеспособный (без сознания), и ещё двое с серьёзными травмами (Бор со сломанной рукой и Арнест слаб после удушья). Численность боевого ядра сократилась, но что поделать. Пока все живы — уже успех. Надо надеяться, эти будут в порядке.
Осматриваем зал после боя: лут тут небогатый. Несколько каменных осколков с искрами — это, как мне подсказывает интерфейс, осколки земной маны. Берём их, вдруг пригодятся. Плюс пара кусков обсидиана — выпали из тех бичей. Обсидиан — ценная штука, маги земли забирают с радостью для своих целей.
Туман окончательно осел, открывая дальнейший выход. Отсюда ведёт два пути: один коридор продолжает основной ход, другой — поворачивает к какому-то обходному ответвлению (карта подсказывает, там тупик или завал). Мы выбираем путь по прямому маршруту, сверившись с картой: вниз и к центру комплекса.
— Держитесь вместе, плотнее, — напоминаю я. — Сильно не разбредаться, нас брали числом и газом, нельзя давать разделять.
Все согласны. Теперь отряд скучился больше: танки и мечники ближе друг к другу, потом лекари с ранеными и маги буквально сразу за их спинами.
Я и Рикс идём впереди вторым рядом за щитами. В руке крепко сжимаю посох, а второй держу наготове астральный серп, растворивший свой клинок (его можно вновь призвать мгновенно при ударе).
Дальше путь идёт по слегка сужающемуся туннелю. Лёд на стенах уступает место густому слою изморози, а потом и вовсе исчезает, сменяясь мокрым блеском — стало теплее и более влажно. Пахнет сыростью и затхлостью. Видимо, ледяные элементали остались в верхней части, а здесь климат иного толка.
За поворотом выходим в новый зал — просторный, вытянутый, напоминающий базар. По сторонам видны ряды колонн, а между ними — беспорядочно расставленные каменные плиты, как столы или алтари. На некоторых даже что-то лежит.
— Склад артефактов? — предположил один из магов, глядя на ближайшую плиту, где поблескивал металлический шар.
— Осторожно, может быть ловушка, — предупреждаю.
И точно: стоило нам продвинуться на несколько шагов внутрь зала, как в глубине, за колоннами, засветился голубым светом контур фигуры. Потом другой, третий… Четыре высоких силуэта поднялись из-за каменных столов.
— Ледяные? — вскидывается Искра, подготавливая огненный заряд.
Нет, свет чуть другой, не такой чисто синий. И форма… Когда они выступают ближе, дрожа полупрозрачными очертаниями, я понимаю: это призрачные элементали воздуха или эфира. Похоже на полусформированных человекоподобных вихрей, мерцающих разрядами статики.
Они перемещаются очень быстро: не шагают, а словно скользят по полу. В руках у двоих — длинные тонкие копья из сгустившегося воздуха, у других двоих — извивающиеся плети, но уже светящиеся, не каменные.
— Воздушные! — орёт землемаг, отступая. Он-то против них слаб.
— Щиты вверх! — даю команду.
Не успеваем. Эфирные копейщики метнулись на невообразимой скорости: первый же взмах — и передний танк справа вскрикивает. Его щит словно не встретил сопротивления: копьё проходит сквозь щит и грудь, как через масло! Боец оседает, а я с ужасом вижу, что на нагруднике — дыра, будто прожжённая чем-то. Это копьё, проходит через материю! Жуть.
Второй копейщик атакует соседнего танка, но тому везёт: он споткнулся о камень и случайно избежал смертельного удара — копьё просвистело над плечом.
В то же время два элементаля с плетями обрушиваются на левый фланг. Их светящиеся хлысты с треском бьют по металлу, оставляя на нём опалины и дым. Один щитоносец хватается за лицо — сквозь забрало просочился разряд, боец ослеп на миг и получил ожог. Другой танк отбился мечом, разрубив плеть — та оказалась уязвима к физическому воздействию, если успеть среагировать.
Заклявшись, я собираю в руке большую порцию астральной энергии и выпускаю её сразу веером — способность Астральный шквал, как я её назвал   . Невидимые глазу, но ощутимые, несколько волн прокатываются вперёд, накрывая пространство перед нами. Эфирных врагов видно плохо, но моя астральная энергия взаимодействует с их субстанцией — трое элементалей пошатнулись, замедлив движение.
— Маги огня, по нематериальным! — командует Искра.
Они, видимо, знакомы с теорией: против духов и эфирных существ лучше огонь или магия жизни. У нас магов жизни нет, только лекари, но это не совсем тот вид энергии, но огонь — вполне. Маги огня с разных сторон поливают приближающихся призраков пламенем. Двое элементалей (один копейщик, один плеточник) вспыхивают по контуру, очертания пламя исказило, они завыли и, похоже, отступили.
Однако оставшийся элементаль-копейщик прорывается сквозь залп: он почти достиг лекарей в центре — метнулся между танками. Прямо на меня несётся, копьё выставлено вперёд, целит мне в горло. Я не успеваю уклониться — кажется, конец!
Внезапно сбоку вылетает Рикс и прыгает прямо под удар. Он подставляет свой широкий меч плашмя. Копьё проходит через меч, но, потеряв немного импульс, застревает у него в кольчуге — пробило кольца, но не на вылет.
— Рикс! — кричу я.
Он в воздухе, пронзённый призрачным копьём в районе ребра, но умудряется размахнуться второй рукой и нанести удар своей секирой (у него, оказывается, во второй руке маленькая секира — вот молодец, запасное оружие). Секира разрубает голову эфирного врага надвое, как туман. Элементаль беззвучно распадается, гаснет свет. Копьё исчезает, Рикс тяжело падает на пол, выронив меч.
— Рикс ранен! — раздаётся крик сзади, лекарь Вельда уже спешит.
В то же время последний оставшийся элементаль с плетью, объятый огнём Искры, отступает к стене и будто растворяется в воздухе с протяжным воем. Бой окончен.
Я опускаюсь возле Рикса на колени. Он хрипит, хватаясь рукой за бок. Кольчуга там прогорела дырой, кровь хлещет.
— Ты чего, дурень… — выдыхаю я потрясённо.
Лекарь Вельда оттирает меня, моментально засовывая руку ему под кольчугу. Шепчет заговор, заливает зельем рану. Кровь булькает. Похоже, легкое задето, раз воздух выходит со свистом. Чёрт…
Рикс бледен, но улыбается слабо уголком губ:
— Командир… жив? — спрашивает он, с трудом дыша.
— Жив, жив, брат, — отвечаю, сжав его руку. — Зачем… Зачем же ты так подставился…
— По-другому… никак, — выдыхает он. — Моя работа… защищать вас…
Искра опускается рядом, глаза у неё блестят влажно:
— Мы тебя вытащим, слышишь? Ты держись.
Рикс кивает еле заметно. Лекарь плотно приложила к ране тряпицу с каким-то зельем, закутала бинтами. Рикс тихо бормочет молитву, глядя куда-то в потолок.
— Не умирай, Рикс, это приказ, — говорю я, и сам чувствую, насколько глупо и беспомощно звучат эти слова. Мне не ведомы чудеса исцеления — всё на лекарствах и на божьей воле.
— Ага… исполню… — еле слышно шепчет Рикс. Он моргает всё реже.
Вельда встревоженно трогает его шею: проверяет пульс.
— Нужен сильный светоч или храмовое… — начинает она, и тут глаза Рикса вдруг остекленевают. Он делает последний сдавленный вдох и замирает.
— Нет… — я трясу его руку. — Рикс!
Лекарь закрывает ему веки, склонив голову. Я остолбенел. Рикс умер.
Этот крепкий, отважный рыцарь, оставшийся здесь, чтобы помогать нам… Умер, спасая меня. Спас, но ценой своей жизни.
Около нас повисла тяжёлая тишина, нарушаемая только тихими стонами других раненых. Многие видели, как пал Рикс. Для боевого духа — удар хуже не придумаешь.
Я поднимаюсь на ноги, чувствуя, как внутри меня сначала всё похолодело, а потом вскипела ярость. Сжимаю до хруста кулаки. Господи, если бы можно было отмотать… Но нет, мёртвых не воротишь (ну, если только я не решу заняться некромантией, но над Риксом такое святотатство даже в голову не приходит).
— Мы не можем тут задерживаться, — устало произносит Вельда, махнув рукой двум бойцам. Они понимающе кивают и бережно, как хрустальное, поднимают тело Рикса. Заворачивают его плащом. Понесут с собой — не оставлять же. На глаза наворачивается горечь: прийти за телами предыдущих, потерять своих…
— Лекс… — тихо зовёт Искра.
Я оборачиваюсь. Она стоит рядом, взгляд пылает ненавистью и решимостью. В кромешной тишине нашего скорбного молчания, её шёпот звучит отчётливо:
— Мы должны завершить это. За Рикса.
— За Рикса, — эхом повторяю я. — И за всех.
Остальные, услышав, зашевелились: да, нельзя впадать в ступор. Надо довести дело до конца, иначе погибшие погибли зря.
Интерфейс словно подстёгивает — я краем глаза замечаю уведомление: «Навык “Астральный рубака” +0,4%. Прогресс: 99,8%». Не вовремя ты, система, мне тут про проценты шепчешь… Я сердито моргаю, убирая сообщение. Но всё же — 99,8%. Ещё чуть-чуть, и навык максимизируется. Будет ли мне от этого легче? Разве что, новые силы для расправы над врагами появятся.
— Проверяем припасы и вперёд, — хрипло говорю я отряду. — Конец рядом, ребята. Остаётся последний рывок.
Никто не спорит. Все мрачны, но соглашаются.
В бою с эфирными элементалями мы потеряли Рикса, ещё двое были ранены: один танк ослеп на один глаз (искрой обожгло сетчатку — вряд ли поправимо до выхода отсюда), другой сильно контужен взрывом магии (сидит, мотает головой, слух возвращается). Плюс парочка мелких ожогов да царапин. Силы наши на исходе.
Осталось нас боеспособных человек двадцать с небольшим, да и те вымотаны морально и физически. Лекарские запасы на исходе, маны у магов — тоже вполовину.
— Вон там дверь в следующий зал, — тихо говорит один разведчик, указав нас стену. — Думаю, центральный зал совсем рядом.
— Да, карта показывает основное святилище вот тут, ниже, — подтверждаю, сверившись с листом. — Скорее всего, за той дверью будет либо спуск, либо уже главный зал, с ярусами на карте не все понятно.
Все понимают: там нас ждёт финальное испытание. Босс, как я мысленно называю врага, охраняющего святилище. Сейчас нужно решиться: идём дальше или поворачиваем назад? Но назад — значит бросить попытку, вернуться ни с чем и со смертью товарищей впустую. Нет уж. Все молча собираются с духом, не предлагая отступить. И я рад этому.
Подходим к массивной каменной двери. Это даже не дверь, а подвижная плита с вырезанным на ней символом — три перевязанных круга. Странная эмблема.
При нашем приближении, плита вдруг начинает светиться, бледным, золотым светом. Народ вскидывает оружие — а я жестом останавливаю. Свет не похож на боевую магию. Он просто струится по линиям резьбы. Через пару секунд плита с громким гулом сдвигается в сторону, открывая проход.
— Сама открылась… — шепчет кто-то.
— Нас ждут, — мрачно усмехаюсь я. — Добро пожаловать, так сказать.
Искра жмёт моё плечо слегка:
— Готов?
Я встречаюсь с её зелёными глазами. В них — тревога, решимость… и ещё что-то тёплое. Как будто прощается взглядом, что ли. Глупости.
— Мы должны быть готовы, — отвечаю я вздохнув. — Идём, Искра. Закончим это дело.
Мы переступаем порог.
За дверью — полутёмный проход, ведущий вниз по пологому пандусу. Стены из чёрного базальта, странно, без узоров и льда. Только гладкий камень, местами блестящий как стекло. Ощущение, что здесь властвует совсем другая магия, не стихийная, а какая-то первородная.
— Мне не по себе… — шепчет Лил у меня за спиной. — Словно в церкви чужого бога.
Понимаю, что он имеет в виду: атмосфера гнетущая, но не злая, скорее величественная и чужая. Давление в ушах усилилось, голова гудит. Видимо, мы приближаемся к источнику того самого фона, что ощущали снаружи.
Пройдя метров тридцать вниз, выходим наконец в огромный подземный зал. Фактически — главный храмовой зал, судя по размерам и антуражу. Шириной метров сорок, длиной ещё больше, с высоченными потолками, теряющимися во тьме. Пространство чуть подсвечено ровным слабым сиянием, исходящим от стен. По периметру зала, стоят гигантские   статуи, в нишах — смутные силуэты богов, вероятно богов. Некоторые обрушились, превратившись в груды камня. Впереди я различаю подобие алтаря или сцены: возвышение с колоннами по краям и большим объектом посередине.
Приглядываюсь: посередине возвышения стоит круглый постамент или плита, опоясанная символами, а над ней парит шар света, как миниатюрное солнце. Он то разгорается, то меркнет, пульсируя. От него исходят световые нити ко всем углам зала… Очень похоже на энергетический узел или артефакт управления комплексом.
— Плита из древнего святилища… — шепчу я. Она самая, наверное. Может, именно её мне надо активировать для Богини. Сердце бухает где-то в горле.
— Вижу… тела, — нарушает мои мысли разведчик, указав вперёд.
Верно, ближе к алтарю хаотично раскиданы человеческие фигуры — одни в доспехах, другие будто полуголые, мумифицированные. Видимо, здесь пал остаток той экспедиции и, возможно, какие-то древние защитники или жрецы. На полу валяются мечи, щиты, лохмотья.
— Главного не видно, а тишина слишком… — бормочет Искра.
И не договорив, она оказывается права: тишину разрывает чудовищный грохот — будто сама гора сотряслась. Откуда-то справа, из-за упавшей колоннады, вырывается колоссальная фигура.
Босс.
На первый взгляд — гигант из камня, метров восемь высотой, с широченными плечами. Но когда он выходит на середину, свет от сфер над алтарем освещает его: это не просто каменный голем. Его тело местами покрыто льдом, а местами стекают струи воды, по каменным пластинам. А в районе головы и груди пляшут электрические разряды. Словно три стихии сошлись в одном создании. В двух его руках — здоровенные клинки, один изо льда, другой из чёрного металла. В третьей руке — а у него три руки? — да, из правого бока торчит ещё одна конечность, оплетённая светящимися жилами, и в ней пульсирует огненный шар.
— Тройной элементаль… — слышится позади, поражённый голос.
— …и похоже, один из его центров бессмертен, — добавляет Искра.
Я замечаю, почему она так сказала: на груди гиганта светятся три ядра. Одно — светло-голубое, переливается льдом. Второе — тёмно-зелёное, окутано трещащими искрами. Третье — ярко-красное, наполовину скрытое каменной бронёй. Вот оно, тройное ядро: скорее всего, каждое отвечает за свою стихию. Вероятно, красное — неуязвимое, раз оно специально прикрыто камнем или труднодоступно.
Мой разум уже лихорадочно щёлкают варианты стратегии. Разрушить ледяное и электрическое ядро, а потом… как справиться с третьим, если оно действительно неубиваемо? Может, и не придётся его убивать, достаточно активировать плиту?
Вероятно, цель — продержаться и поработать с алтарем.
Гигант рычит, сотрясая воздух, и шагает к нам. Пол под ним дрожит. Мы, несмотря на ужас, строимся в подобие обороны.
— Последний бой, давай! — кричу я хрипло, пытаясь вдохнуть хоть какую-то уверенность, в бойцов. — За Рикса!
— За Рикса!! — подхватывают несколько голосов с яростью. Это мобилизует их резервы.
Первый удар наносит противник: взмахнув ледяным мечом, он посылает вперёд шквал ледяных шипов. Танки прикрывают нас щитами. Кого-то сбивает с ног — один боец вскрикивает, его насквозь пробило льдиной. Он падает, мёртвый. Но сейчас, не время горевать.
Следом гигант направляет на нас руку с огненным шаром. Шар вспыхивает и выпускает три огненных стрелы, летящих в разные цели. Одна бьёт землемага — тот вспыхивает пламенем и падает, катаясь, похоже жив. Вторая врезается в носилки с без сознания лежавшим бойцом — его и двух держащих носилки, взрывом разбрасывает, я не уверен, что кто-то уцелел. Третья летит прямо в меня и Искру. Она толкает меня вбок, и огненный снаряд просвистывает мимо, лишь опаляя край плаща. Спасибо, Искра…
— ВРАААААХ! — ревёт Бор, внезапно выскочив вперёд с поднятым молотом, в одиночку бросаясь к ногам гиганта. Он замахивается и сокрушительно бьёт по колену громады. Раздаётся глухой стук — кусок камня откалывается от голени босса. Тот шатается, но удерживается. Опускает на Бора ледяной меч.
Бух! Щит Бора раскалывается, его шлем плющится, он падает навзничь, больше не двигаясь. Нет…
Воспользовавшись тем, что гигант отвлёкся на танка, две магические стрелы — одна огненная Искры, другая астральная моя — ударяют ему в грудь, прямо по видимым ядрам. Голубое ядро трескается — по крайней мере, всполохи льда по телу монстра приглушаются. Зелёное начинает мерцать.
Получилось! Ледяное сердцевина пошла трещинами — уязвима к огню, как и ожидалось. Астральной атакой я, надеюсь, тоже нанёс урон.
Гигант мгновенно реагирует: отшатывается, прикрывая грудь третьей. Затем издаёт громовой вопль, от которого нас оглушает и некоторых валит наземь. У меня в ушах звенит, но я держусь. Вижу, как монстр скачком, для его массы невероятно быстрым, оказывается прямо перед нами и обрушивает металлический меч.
С визгом рвётся металл — это один из танков, последний из первоначальной дюжины, пытался парировать своим мечом. Его просто расплющило ударом в пол, доспехи смялись. Сзади слышится крик — это Искра! От взмаха меча её отшвырнуло ударной волной, она врезалась в колонну и осела.
— Нет! — вырывается у меня. Я несусь к ней, пока гигант занят добиванием других.
Искра жива — кашляет, встаёт на четвереньки. В уголке губ кровь. Сильно ударилась.
— Лекс… осторожно… — шепчет она, ловя мой взгляд.
Позади слышатся последние звуки боя: пару оставшихся бойцов с криками атакуют босса, пытаясь отвлечь. Вижу периферийно: мечник рубит его по поясу, раздробив ледяную корку; лекарь Лил бросается и стреляет из арбалета (никогда не видел, чтоб он стрелял!) — болт впивается в мерцающее зелёное ядро, раскалывая его. Вот это выстрел!
Элементаль оглушённо ревёт, теперь у него осталось одно ядро — красное. Каменная броня осыпается от ран, тело его крошится местами — но он всё ещё смертельно опасен.
— Лекс… плита… — хрипит Искра и кивает на алтарь позади громады.
Да, время активировать артефакт. Видимо, только так мы его одолеем. Или хотя бы выполним задачу.
Собрав волю в кулак, я киваю ей.
— Отвлеките его! — ору что есть мочи оставшимся. — Прикройте меня на секунду!
Не знаю, слышат ли. Мне кажется, что система внутри меня, шепчет: «Задание: Активируйте плиту святилища». Или глючит уже.
Я начинаю бежать боком, вдоль стены, продвигаясь к возвышению с алтарём, стараясь держаться, вне поля зрения монстра. Тот как раз увлечён, разъярённым Лилом, который прыгает вокруг него с кинжалом, буквально втыкая его, в суставы каменной ноги, снова и снова. С ума сойти, лекарь геройствует…
Маг огня, последний оставшийся на ногах, из их братии, тоже помогает: из последних сил фокусирует луч пламени прямо в лицо элементаля. У того плавится ледяной глаз… но маг платит жизнью: огненный шар из руки босса накрывает его, и бедняга сгорает дотла за мгновение.
Я тем временем взбегаю по лестнице на помост. Под ногами круглая плита, вся исписана рунами, светится ровным светом. Как её активировать? Может, маной напитать? Или дотронуться?
Попробую простое сначала: я прикладываю обе ладони к шершавой поверхности и, закрыв глаза, концентрирую астральную энергию, направляя её внутрь устройства.
Сначала ничего… Затем плита откликается: сияние рунических узоров усиливается. Как будто просыпается. Вибрация идёт под ногами, гул нарастает.
— Стоять! — звучит вдруг за спиной пронзительный крик Искры. Я вскидываю голову.
Картина до конца жизни не забудется: Искра стоит прямо под ногами гиганта, широко расставив руки с горящими в них огненными сферами. Она отвлекла босса от помоста, по которому я взбегал. И вот чудовище, разъярённо поднимает обе руки над ней…
Мир замирает. Я хочу закричать, но звук тонет в гуле магии. Искра поднимает взгляд на меня. В её глазах — прощальная решимость.
— Беги, Лекс! Делай дело! — слышу я ее голос, перекрывающий грохот.
И в следующий миг — рушится всё. Двойной удар — ледяной меч и металлический — обрушиваются на хрупкую фигурку девушки. Она выпускает свой огонь ему прямо в грудь, кажется, пробивая камень до ядра… Но затем её накрывает ударная волна. Пол под ногами трясётся, куски камня летят.
— Искрааа!! — кричу я, теряя голос.
Взрыв огня рассеивается. На месте, где она стояла, — груда обломков колонны и камня. Босса чуть отшатнуло, его ледяная рука отколота — Искра, видимо, самоубийственным выстрелом разбила остатки защиты ядра. В груди монстра огненно сияет красный кристалл, полностью открытый.
Сам элементаль уже шатается — последние удары покалечили его. Но он ещё жив, движется, хотя и медленнее.
Меня накрывает волна ярости, боли, ужаса. Искра мертва. Я почти не сомневаюсь: от такого не выживают. Ещё мгновение — и я вижу, как система перед глазами будто бы замерла, а потом загорелась:
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Всё вокруг будто на мгновение стихает. Я слышу собственное сердцебиение и тихий нарастающий звон. Сейчас? Прямо сейчас?! Как некстати… или наоборот.
— Подтвердить… — выдыхаю я, и мысленно соглашаюсь.
Вокруг меня вспыхивает фиолетовое сияние. Чувствую прилив мощи и ярости — новый класс вступил в силу. Из рук вырывается две астральных сабли, они кружат вокруг, подчиняясь мыслям. Я сам не ожидал такого эффекта — видимо, новая способность.
Гигант, пошатываясь, поворачивается ко мне — остался только я, похоже. Остальных или убило, или лежат раненные, не шевелятся. Его красное ядро сверкает злобно — цель.
— Иди сюда, урод… — шиплю я, сжимая посох.
Он делает тяжёлый шаг. И вдруг падает на одно колено — наконец сказываются все раны. Это шанс!
Я вскидываю посох и руками развожу две парящие астральные сабли. Новое знание само всплыло в голову: способность «Астральный крест».
— Получай за Искру… за всех! — кричу я и взмахиваю руками, посылая сабли навстречу друг другу через тело врага.
Две дуги фиолетового света со свистом пересекают грудь монстра крест-накрест, распарывая камень, лёд и всё остальное на их пути. Красное ядро взрывается, не выдержав мощного энергетического креста. Громила издаёт последний утробный стон, гулко валится навзничь — и разламывается на груду отдельных глыб.
Секунда тишины. Я сделал это. Босс повержен.
Но внутри вместо ликования — пустота. Я бросаюсь с помоста вниз, к тому месту, где была Искра. Разгребаю как безумный обломки камня, хватаю руками, отбрасываю. Натыкаюсь на кусок горящей ткани… Её плащ. Рою дальше, ладони сбиваются в кровь. Наконец чувствую — рука. Тяну…
Я вытаскиваю из-под глыбы её тело. Искра… Лицо залито кровью, грудь не двигается. Нет… нет… Слышу свой хрип. Пульса не ощущаю, кости, наверно, все переломаны. Она так храбро…
Подползает Лил, весь грязный. Он видит и сдавленно стонет:
— О Господи… Искра…
Лекарь проверяет что-то, пытается вливать зелье — бессмысленно, даже я вижу. Она ушла.
Глаза жжёт. Я кладу её голову себе на колени, отираю кровь с её лба дрожащей рукой. Хоть бы… хоть бы чудо. Но нет, система тоже молчит, смерть в этой игре бесповоротна.
— Мы выиграли… милая моя… — шепчу я, не зная, слышит ли ее душа. — Мы справились… Как же так…
Слёзы сами текут, капают на её ледяную щёку. В голове пульсирует шок, но сквозь него прорывается тихий, ровный гул — артефакт активировался полностью. Его свечение теперь заполняет зал мягким золотым светом.
Лил тихо рыдает рядом, шепчет молитву.
Не знаю, сколько прошло — секунд, минут. Я медленно склоняюсь и целую Искру в холодный лоб. Потом нежно закрываю ей глаза ладонью.
Встаю, шатаясь. Кругом — руины, тела… Удалось ли ещё кому-то выжить? Кто-то стонет у стены — кажется, живой. Больше не видно никакого шевеления. Почти все полегли.
И тут гул плиты обрывается разрядом энергии. Вспышка!
Над центральным алтарём распускается сияющий символ — три переплетённых круга, как на двери. Я вскидываю руку, прикрывая глаза.
Символ вращается и преобразуется в очертания женской фигуры… или нет, это просто поток магии. И поток направляется прямо ко мне, обволакивая мягким свечением.
«Задание выполнено. Активирована плита святилища Этороса.» — объявляет интерфейс, словно ничего не произошло.
«Награда: уровень +1, репутация с фракцией Храм Судьбы ++, умение “Нить судьбы”».
Плевать. Плевать я хотел на награды. Только краем глаза замечаю про уровень, такого раньше не было. Уровней вообще не было.
Я опускаюсь на колени, бессильно разжав пальцы. Цена слишком высока. Хоть сто уровней дай, не вернёшь друзей.
Свет между тем не утихает. Он собирается вокруг меня всё плотнее, образуя кокон. Лил слабо тянет ко мне руку, голос словно издали:
— Лекс… ты куда…
Я сам не понимаю. Телепортация? Да, скорее всего.
— Лил! Выбирайся сам! — кричу я ему, пока могу. — Лекарь, ты нужен живым! Тут уже… нечем больше рисковать.
— Нет, Лекс, я с тобой! — пытается подняться он, прихрамывая.
Но не успевает. Мой силуэт наверняка уже исчезает в зареве — я ощущаю, как тело начинает дематериализовываться.
— Живи, Лил! — только и выкрикиваю в последний миг, и мир меркнет.

        Переход…
      
Глаза слепит яркий дневной свет. Резкий контраст после сумрака подземелий.
Падает к ногам мой посох, я сам едва удерживаюсь. Успеваю сгруппироваться и не шлёпнуться в грязь.
В нос бьёт запах гари, слышится бряцание оружия и крики. Что, черт возьми, происходит?
Моргнув, озираюсь вокруг. Я стою посреди поля боя! Вокруг зелёные холмы, недалеко разрушенная деревянная стена, пламя там и сям. В небе солнце. Совсем рядом — десятки… нет, сотни фигур сражаются. И раздаётся грозное «Урррааах!» от зеленых воинов.
— Орки? — изумлённо шепчу я. Да, я действительно вижу, десятки здоровенных зеленокожих воинов, в шкурах и доспехах, мчатся мимо с топорами, гоняясь за кем-то.
Неподалёку — кучка воинов людей и кого то летающего, держит оборону у пролома стены. И, к своему изумлению и облегчению, я узнаю среди них своих друзей:
Вон широкоплечий Лом с двуручным топором, прикрывает спину невысокому Кощею в кожаном доспехе, Дарк метко стреляет из лука. Чуть правее стоит, Кнопка.
Сердце замирает: команда жива! Но что они тут делают?
Но некогда размышлять — они явно на волоске: их окружает втрое больше орков, отступать некуда.
Я ору, что есть силы:
— Держитесь!!!
И бросаюсь вперёд, поднимая вновь проявившиеся астральные сабли. Мгновение — и я, тратя остатки сил, запускаю обе сабли, как смертоносные бумеранги, по врагам, с тыла. Фиолетовые клинки проносятся по рядам орков, рубя их как стебли пшеницы. Трое падают, сразу, остальные шарахаются от неожиданности.
Мой внезапный вклад даёт друзьям передышку. Они ошеломлённо оглядываются.
— Лекс?! — восклицает Кнопка, первой замечая меня. В её глазах шок и радость.
— Вот это подъехал, так подъехал! — хохочет Лом, отбивая орочий топор и раскраивая череп противнику.
Кощей только бросает мне короткое: «С возвращением, брат!» — и снова хладнокровно вбивает в горло какому-то орочьему отродью кинжал.
Дарк кивает молча, его глаза горят алым — он в боевом трансе, видимо.
— Потом обнимемся! — кричу я и, размахивая настоящим мечом (выдернул из земли чей-то), влетаю, становясь плечом к плечу с Ломом, занимая место в строю.
Старый отряд снова вместе. Позже выясним, как я тут очутился, но ясно одно: это судьба меня подбросила к своим в нужный миг.
Драка бушует ещё несколько минут, но присутствие астрального мага (то есть моё) склоняет чашу весов на этом отрезке, в нашу пользу. Я работаю как разъярённый: все накопившиеся горе и ярость выплёскиваю на врагов. Орки валятся десятками — я режу астральными ударами даже тех, до кого не дотянуться физически. Кнопка восстанавливает мне здоровье периодически, заклинаниями света. Лом делает из орков фарш своим топором, прикрывая нас. Дарк насылает на них тучи стрел, Кощей отошел и анализирует ситуацию.
Вскоре остатки зеленокожих, потеряв напор, бегут прочь, рассыпаясь по холмам. Некоторые, впрочем, остаются, бросив оружие — сдаются или в шоке.
Над полем раздаётся рёв радости. Мимо пробегают несколько солдат с эмблемами какого-то королевства. Они гонят врага.
Я же, тяжело дыша, оборачиваюсь к своим. К горлу подкатывает ком. Вот они, родные лица. Целы, хоть и исцарапаны, перемазаны кровью и копотью.
Кнопка первой подскакивает ко мне и вешается на шею:
— Лекс!!! — смеётся она сквозь слёзы. — Ты жив! Ты нашёл нас!
Я обнимаю подругу крепко. Чувствую — в груди тёпло, что-то оттаивает, после всех ужасов в пещерах.
Лом хлопает меня по спине (чуть не пробив насквозь, как водится):
— Ну и помотало тебя! Мы думали — не свидимся. А ты прямо с небес свалился в самый разгар!
Кощей выдыхает с облегчением:
— Хорошо, что успел. Мы уже на последнем издыхании здесь держались…
Тут Дарк — хмурый как всегда — подходит ближе. Он не улыбается, лишь внимательно смотрит на меня. Я внезапно отмечаю: в руках у него тонкая красная нить или верёвочка, которую он нервно перебирает пальцами. 
— Дарк… дружище… — начинаю я, протягивая было руку.
— Рад, что ты цел, командир, — тихо говорит он. Голос спокойнее, чем я ожидал: 
— Рад что нас свела судьба. Ты за нами? Я решил остаться.
— Что? — не сразу понимаю. — Куда остаться?
Остальные тоже смотрят на него удивлённо.
Дарк обводит рукой окрестности — дымящиеся холмы, руины крепости. Вдалеке слышны победные кличи.
— Это мой дом, Лекс. — Он произносит эти слова спокойно, но с глубоким чувством. — Теперь я знаю.
Парень ещё не отошел после драки или что происходит. Думаю я.
Мы молчим. С одной стороны радость встречи, с другой эта непонятная ситуация.
— Спасибо, друзья… — тихо произносит Дарк, глядя на нас. — Вы все стали мне семьёй. Но пора мне найти свой путь.
Подходит Лом, обнимает его по-мужски:
— Брат… как решишь, так и будет. Если это твой край — значит так суждено.
Кощей кивает, уважая выбор.
А я чувствую щемящую тоску, но понимаю: удерживать нельзя. Дарку надо обрести то, что он потерял. Возможно, в этом и замысел Богини Судьбы — ведь не зря же именно я, выполняя её квест, оказался здесь.
— Мы не забудем тебя, — говорю я, сжав его руку крепко. — И кто знает… может ещё свидимся. 
Дарк чуть улыбается уголком губ:
— Уж постарайся не встрять в такое снова. — Затем серьёзно добавляет: — Берегите друг друга.
— Будем, — хрипло бросает Лом, пряча эмоции.
— Может… хоть отметим как-то? — робко предлагает Кнопка, глаза блестят — то ли от слёз, то ли от мысли о выпивке (а может, и то и другое).
— Обязательно выпьем, — улыбаюсь я ей. — Но уже, видно, не здесь.
Вдалеке показались какие-то. Не хотелось бы им тут объяснять что-либо. Надо уходить, пока окно возможности не закрылось.
— Лекс, нить, — вдруг говорит Дарк, протягивая мне свободный конец своей красной нити.
— Зачем?
— Намотай её на запястье. Это связующая нить сна. Вероятно, если вы пойдёте через сон, она вернёт вас обратно.
Мы переглядываемся. Через сон.
Я если честно вообще ничего не понимаю. А просто отыгрываю роль, в этой ситуации. Потом завалю вопросами, чтобы выяснить, что за бред происходит.
Наматываю алый шнурок на своё запястье, другая часть остаётся у Дарка. Остальные прощаются с Дарком.
— Прощай, друг, — говорит Кощей, на миг положив руку на плечо лучника.
Остальные тоже говорят слова на прощание — как умеют, Лом просто кивнул тяжело, Кнопка чмокнула его в щёку.
Дарк отходит на шаг, держа нить.
— До свидания, — мягко произносит он. — Помните, я всегда…
Договаривать не приходится: мир вокруг начинает таять, как рассветный туман. Я вижу, как фигура Дарка растворяется среди холмов, будто бы сама становится частью пейзажа. Мы будто погружаемся в молочную дымку…
Очертания новых стен и башен медленно проступают из тумана. Знакомая архитектура эльфийского города.
Через несколько секунд я понимаю: мы стоим на круглой площади перед Храмом Богини Судьбы. Точнее, перед его стройплощадкой. Да, ведь мы же добыли плиту для него… 
Я чувствую, как тяжесть последнего часа ложится на меня: битвы, потери, переносы во времени — всё сразу. Ноги подкосились, я присел на ступеньки храма. Рядом опустились мои спутники: Кощей, Лом, Кнопка. Все вымотаны.
Кнопка вдруг начинает звонко смеяться сквозь слёзы, вскидывая руки вверх:
— Дом, милый дом!!
Да, действительно… Мы вернулись. Город эльфов, но он какой то другой. Сзади слышу вздох облегчения Кощея: он снимает шлем, вытирает лоб. Лом просто падает навзничь на тёплый камень, раскинув руки.
Подходят встревоженные эльфийские жрецы, окружили нас, что-то спрашивают наперебой. Но старший, Аэльберд вроде так он представился, умолкает, видя наши лица.
— Герои… — только и произносит он благоговейно, и отдаёт распоряжения служкам. Те, засуетившись, приносят воды, набрасывают на плечи нам покрывала.
— Ребята… — тихо говорю я. — Мы сделали это. Квест… завершён.
— И не только, — добавляет Кощей загадочно, покосившись на эльфийских священников.
Вижу, как в дверь храма несколько рабочих затаскивают огромную плиту с письменами — ту самую плиту, добытую нами ценой стольких жизней. Она уже здесь, в городе! Видимо, нас перенесло вместе с ней. Жрецы сияют.
— Благословенны будьте, рыцарь! — склонился Аэльберд передо мной. — Великий подвиг свершён, святилище ожило, врата судьбы нам открыты.
Я слабо киваю, не находя слов. Перед глазами встают лица павших товарищей… Рикс, Искра, Арнест, Бор, десятки других… Не хочу почестей, хочу их назад.
Как будто читая мои мысли, жрец прибавляет скорбно:
— Мы знаем… вы потеряли многих. Их имена будут высечены золотом на плитах храма, я обещаю.
Что ж, хоть что-то.
Кнопка берёт меня за руку, смотрит внимательно:
— Лекс… мы дома. — Она будто старается вытащить меня из мрачных дум этим напоминанием.
— Да, — соглашаюсь. — Мы дома.
Лом приподнимается на локте:
— Теперь бы отдохнуть недельки две… и выпить. — Он грустно усмехается.
Кощей тоже пытается приободрить:
— А ведь у нас куча добычи, наград и новых историй, которыми можно хвастать. Я уж молчу о твоём новом классе, Лекс.
О классе… точно. Астральный берсерк. Я не успел толком даже изучить, что умею теперь. Но ещё успеется. А кощей уже понял, видя меня в бою. Умник блин
— С этим погоди, — отмахиваюсь я.
Ребята кивают.
Эльфы предлагают проводить нас к целителям — мы не отказываемся. Встаём, помогая друг другу.
Перед тем как уйти, оборачиваюсь на площадь. Закатное солнце уже склоняется над башнями города. В его лучах, у дверей храма, мерцает на мгновение красная полоска… как нить. Прищурившись, вижу, что это просто отблеск на латах, сложенных у входа. Но мне хочется верить: Дарк ещё помнит о нас, как и мы о нём. Красная нить судьбы связала нас навеки, даже если мы теперь в разных временах.
— Лекс, идёшь? — окликает Кнопка.
— Иду.
Я делаю глубокий вдох, оставляя позади видение. Нас ждёт ещё много дел: восстановить силы, отдать долг павшим, узнать почему всё так поменялось. Но главное — мы снова вместе.
В голове всплывает система-уведомление: «Уникальное задание “Нить времен” — Выполнено (легендарно)». Усмехаюсь криво. Легендарно, говорите? Ага, любой бы стал легендой, пройдя через такое.
Впрочем, если наша история станет легендой — пусть. Пусть помнят о храбром Риксе, бесстрашной Искре, юном Арнесте и остальных. Они этого заслужили.
Мы, хромая и поддерживая друг друга, уходим с площади, а позади нас величественно возвышается достраиваемый храм. Сияние вечерней зари ложится на его колонны, и, кажется, среди бликов я различаю смутные силуэты, словно духи смотрят нам вслед. Может, так и есть: судьба наблюдает.
— Эй, народ, — негромко говорю я, привлекая внимания друзей. — Как только отоспимся… идём в таверну, закажем бочонок вина. И расскажем друг другу всё-всё, что пережили. С меня история про элементалей и реликвию, с вас — как вас угораздило воевать с орками.
— Справедливо, — смеётся Кощей.
— Ой, я лучше просплю два дня подряд, — морщится Лом, — а потом уж и слушать смогу.
— Ничего, Кнопка не даст проспать, — поддевает Кощей.
— А чего это сразу я, — фыркает она. 
Так, подшучивая и подтрунивая, мы покидаем площадь. Жизнь продолжается. Пусть и с рубцами на сердце, но мы вынесли этот бой.
Остановившись на миг, я поднимаю голову к небу, где загорается первая звезда. Привет тебе, Искра, — думаю я. — Ты теперь сияешь там, в вышине. И обещаю про себя: не дам вашему подвигу пропасть впустую.
— Лекс, идёшь? — снова окликают товарищи.
Я разворачиваюсь к ним — к моей семье, что осталась — и спешу догнать.
Наша игра продолжается. 
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