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Аннотация
Первая книга здесь:
https://author.today/work/265612
Система пришла на Землю в первом веке до нашей эры.
Сможет ли человечество пережить её приход.
Продолжение приключений полюбившихся героев.


Фракиец. В иных мирах


Глава 1

Очень долгий день

— Никогда поспешность ещё не приводила к пользе, — еле слышно прошептал Пелит и в полный голос продолжил:
— Как вам будет угодно, Повелитель.
— Мне удалось собрать всего чуть больше трёхсот воинов. — Марк Туллий скривился, словно разжевал неспелый плод. И, покосившись в мою сторону, продолжил:
— Ну и семидесяти карт с навыком ещё не хватает.
Взор Зевса переместился на меня, и я торопливо выпалил:
— Осталось создать ещё полсотни копий. Но, боюсь, до заката солнца я не управлюсь.
Громовержец махнул в мою сторону рукой, и я, окутавшись серебристым вихрем, очутился в той же комнате, где в своё время ожидал, пока Зевс проверит мой рассказ об иных мирах.
В голове раздался чуть приглушённый голос Кронида. А перед взором возникла надпись, повторяющая сказанное:

Время для всех, кто вне этих стен, замерло. У тебя пятьдесят часов. Не разочаруй меня.

49. 59. 59.

С облегчением перевёл дух. Хоть и нет прямой вины, но Олимпиец мог и выместить свой гнев на мне.
Окинув заставленный различными яствами стол, я немного подкрепился и умастился на ложе. Сосредоточившись, принялся одну за другой создавать копии «Начальной армейской подготовки». И как только очередная карта получилась с точностью в восемьдесят семь процентов, решил немного отдохнуть. Тем более, что за неполные два часа удалось создать пятнадцать полноценных копий.
Откинувшись навзничь, я предался мечтам: как только выпадет возможность, нужно будет у Зевса раздобыть амброзию, что я пил во время первого визита на Олимп. Раз один кубок смог вернуть мне потерянный глаз, то и Арете должен помочь. А может, и не сможет. Ведь мои старые шрамы божественное питьё не исцелило. Или попросить наделить амброзию полным исцелением? Или навык какой-нибудь попросить, что исцелит раны?
Незаметно сморил сон. Я вновь оказался в пылающем порту. Но в этот раз все попытки пересечь пролив не увенчались успехом. И раз за разом я погибал то в тёмной воде, то в пламени, то от огнестрельных ран.
Проснулся с диким криком от явственного чувства боли из-за множественных пулевых попаданий.
Отдышавшись, я мельком глянул на таймер, отсчитывающий оставшееся время, и с удивлением обнаружил, что проспал не менее восьми часов, так как до завершения отведённого времени оставалось ещё сорок часов.
Дальше я чередовал создание копий с коротким отдыхом и сеансами исцеления, дабы приглушить головную боль, которая стала беспокоить всё сильнее и сильнее после записи каждой новой копии.
Несмотря на неприятность в виде мигрени, я меньше чем за пятнадцать часов закончил копировать последний, сотый навык.
Но всеведущая Система не разродилась оповещением о выполнении. А таймер пребывания так и продолжил уменьшаться.
— Неужели я ошибся в счёте? — произнёс сам себе под нос.
Но лишь тихое эхо отозвалось на моё воззвание. Пересчитал и проверил все копии. С теми тремя десятками, что отдал Марку Туллию, вышло ровно сто две карты.
— Даже больше, чем нужно, — ещё раз подумал я вслух. И уже чуть громче произнёс:
— Повелитель, я выполнил твоё поручение.
И лишь тихое эхо вновь прошептало в ответ мою же фразу.
Немного обдумав сложившуюся ситуацию, пришёл к выводу, что в любом случае мне придётся безвылазно находиться в этой хоть и шикарной, но всё же темнице.
В очередной раз отведал прекрасных яств и провалился в сон. И в этот раз обошлось без сновидений.
Когда проснулся, то обнаружил, что в одиночестве пребывать мне осталось ещё неполные восемь часов.
Предаться вынужденному безделью не дали чёрные мысли, связанные с моей последней гибелью.
Если не посчастливиться снова встретиться с чем-то настолько же смертоносным, как всё выжигающая плазма, то вместо дромоса можно будет спастись при помощи карты возврата. Самое главное — раздобыть бы её теперь.
Но не это самое ужасное. Предстоит сражение с зороастрийским жрецом, который в одиночку и, похоже, без труда уничтожил весь отряд титанов. Он стал при этом ещё сильнее, чем был. И неизвестно, насколько усилится в будущем.
Ещё эти неведомые твари, о которых упомянул Громовержец. Надеюсь, с божественной помощью нам удастся побороть как иномирных монстров, так и зарождающийся еретический культ.
Но в любом случае следует расти в уровнях и добыть какой-нибудь защитный навык. Резерв маны так же нужно повышать как минимум до тысячи. А то получится как с «Прыжком». Навык есть, а толку не больше, чем от прошлогодней листвы.
Гоняя в голове нерадостные мысли по кругу, я извлёк шлем, снятый с поверженного мной титана, и принялся рассматривать при свете дня.
При детальном изучении выяснилось, что он всё же состоит из нескольких соединённых друг с другом частей.
И при этом скреплён не заклёпками, а притёртыми и утопленными в металл винтами. Представление об этом дал мой навык «Начальной армейской подготовки», который за последние пару десятков часов я уже успел почти возненавидеть.
Знал я, что для полной разборки почти всего огнестрельного оружия нужно вывернуть несколько крепёжных винтов.
Но, в отличие от винтов на моём оружии, которые удалось отвернуть при помощи кинжала слева направо, на шлеме всё оказалось наоборот.
Зажав лезвие кинжала, я принялся один за другим выкручивать короткие винты в другую сторону. Ещё до того, как последний из винтов покинул своё ложе, удалось снять стальные пластинки, защищающие затылок.
Взору открылся металлический каркас, перемотанный жгутами тонких верёвочек. В голове всплыло странное слово «проводка», обрамленное знаниями о минах и взрывчатке с детонаторами.
Избавившись от стальной защиты, мне удалось также разъединить и каркас. После чего вплотную подобрался к продолжающему светиться белёсым светом прямоугольнику с округлыми краями.
И действительно, как я и предполагал ранее, на нём всеми оттенками серого отобразилось едва различимое убранство комнаты. Да и то лишь благодаря тому, что я его видел, мне удалось сопоставить размытые пятна на белёсом экране с тем, что было на самом деле.
Надо бы проверить, что можно рассмотреть среди этой белёсой мути в кромешной темноте. Ведь как-то циклоп меня видел. Да и иллюзия вспышки светошумовой гранаты его как минимум ослепила.
Убрал растерзанный шлем в торбу и, снедаемый грустными мыслями, провалился в неспокойный сон.
— Внемли! — раздался гулкий голос Зевса, вырывая из ускользнувшего воспоминания о сновидении.
Время, отведённое Громовержцем, уже подходило к концу, и таймер начал отсчитывать последние секунды.
Вскочив с постели, я подхватил торбу и через несколько мгновений, окутанный серебристым сиянием, вновь оказался перед ликом Кронида.
И, судя по всему, для моих спутников время действительно остановилось.
— Надеюсь, теперь ты успел выполнить мою просьбу, смертный? — с усмешкой проронил Зевс.
— Да. Полсотни часов оказалось вполовину больше, чем требовалось времени, — ответив, я извлёк из торбы стопку карт и передал Марку Туллию.
— Стратегомахос, что теперь скажешь? — Взор Кронида переместился на легата.
— Времени в полсотни часов будет маловато для боевого сглаживания. Мне нужно не менее седмицы, — Марк Туллий решительно махнул рукой. — Хоть набранные мной ветераны все как один отменные легионеры в прошлом. Но сейчас они через одного изувеченные старики. Так что после их исцеления потребуется заняться муштрой.
Зевс проделал рукой замысловатый пасс, и в воздухе возникла металлическая карта, проявившись зажатой между его пальцев.
— Это карта поможет тебе переместить всех воинов в мой домен. — Лёгким движением кисти Громовержец отправил пластинку в сторону Марка Туллия.
— О времени не беспокойся. На все приготовления хватит. — Взмах руки и легат вместе с альвийкой исчезли в серебряной вспышке.
— Подобрал ли ты, мой славный потомок, место, что будет достойно для Храма? — Очередь дошла до Пелита.
— Повелитель, — жрец степенно поклонился. — У меня на примете два места. Акрополь, по соседству с храмом дочери твоей, мудрой и воинственной. Или же на побережье Фалерского залива.
Взгляд Громовержца затуманился. Он как будто мысленно рассматривал озвученные места.
— Чуть позже обсудим, — взор Зевса вновь устремился на меня. — Как вижу, тебя снедают чёрные мысли.
На мгновение я опешил. С чего бы это мой грозный покровитель решил поинтересоваться моим настроением? Но практически сразу выпалил:
— Повелитель, когда я впервые посетил Олимп, то испил Амброзии, что исцелила мои раны.
Кронид чуть нахмурил брови кивая. А я же продолжил:
— Так вот. Сестра моя, кого я спас, сильно изувечена. И мне бы очень пригодился сей божественный напиток, дабы исцелить её.
— Дерзко, но закономерно, — Зевс огладил бороду. — Получишь ты то, что потребно для исцеления, но в начале… — он прервался на полуслове, обдумывая, что потребовать взамен.
— Но в обмен на живого титана, — продолжил Громовержец, испытующе глядя на меня.
Как только услышал, что хочет получить Олимпиец за исцеление Ареты, первой мыслью было разразиться горьким смехом. Все Титаны остались лежать растерзанными телами в Александрии. Но, здраво рассудив, что, несмотря на свой скверный нрав, Громовержец не стал бы требовать невозможного, поэтому ответил:
— Я добуду пленного титана! Даже если потребуется для этого отправиться в их родной мир.
Зевс одобрительно кивнул и, ухмыльнувшись, произнёс:
— Похвальное рвение. Но в мир, населённый Титанами, ты попадёшь не сегодня. В городе, что вы недавно покинули, продолжают бесчинствовать ещё не менее трёх десятков юнитов врага.
Закончив свою короткую речь, Зевс создал в воздухе очередную карту и отправил в недолгий полёт к моей ладони.
Как только пластинка коснулась пальцев, я получил системное оповещение:

Личная божественная миссия.
Описание:
— В ваш мир проникли существа из иной локации. Плените одного из них.
Сложность: E.
Противник: Титаны.
Срок миссии: 4 часа.
Условия:
— Пленить пришельца.
Награда: эликсир полного исцеления.
Штраф за провал: Гнев Зевса.
Желаете принять божественную миссию Е-ранга?
Да/Нет

Карта оказалась рабской. Сродни той, которой владеет Пелит.
Не раздумывая, я принял миссию и в тот же миг окутался серебристым сиянием. После чего очутился в личной комнате.
Нужно будет по возвращении попросить Зевса ускорить время для карты с моими трофейными доспехами.
Уже привычно призвал боевую форму и практически тут же отозвал её. Так как обуви, которая налезла бы на увеличившуюся стопу, у меня по-прежнему не было. Я решил в этот раз пренебречь её использованием. С облегчением натянул калиги, облачился в деревянный доспех и, вооружившись дробовиком, шагнул в зёв портала.
Мир моргнул, и с высоты в полтора локтя я опустился на усеянную трупами набережную. По ощущениям я уже пробирался мимо этих тел пару дней назад. Но, судя по луне, с момента завершения предыдущей миссии прошло не более получаса.
Быстро сориентировавшись при помощи карты, я побежал к амфитеатру. Вне всякого сомнения, оставшееся юниты попытаются вернуться туда, где находился их жрец. По крайней мере, чтобы выяснить, что же там произошло.
Пока бежал вдоль причала с догорающими кораблями, мне повстречались два оборванца, которые обшаривали лежащие на пирсе трупы. Услышав мой топот, они насторожились. Самый щуплый на вид, бросился бежать вглубь города. А вот второй, более широкоплечий и с клочковатой бородкой, вынул из-за пояса то ли длинный кинжал, то ли короткий меч. Разведя руки в стороны и чуть согнувшись, он преградил мне путь.
Я ненадолго притормозил, спрятал в пространственном кольце дробовик и призвал из карты ромфею.
— А ну, п-пшол п-прочь! — одновременно шепелявя и немного заикаясь, прикрикнул мародёр по-эллински. — М-мы были п-первые.
Если бы этот неудачник не бросился на меня со своей железкой, то, скорее всего, смог бы встретить очередной рассвет. А так…
Я отбил левой бронированной ладонью выпад кинжалом и, развернувшись на пятках вслед за своим взмахом, размашистым ударом рассёк своему противнику грудину вместе с рукой, сжимающей бесполезный клинок.
С криком ужаса он отстранился. Я поднял меч вверх и, чуть провернув лезвие возвратным движением, практически отрубил уже и так израненную руку.
По мечу прошла волна энергии. А перед моим взором промелькнула надпись:

Внимание! Вы получили 8 ОС! (169/220).

Практически одновременно с этим сообщением в отдалении прозвучали выстрелы громовых копий. Не успело тело моего противника осесть на землю, как из темноты, где скрылся первый из оборванцев, в мою голову прилетел каменный жёлудь, выпущенный из пращи.
Присев от неожиданности, я выставил между собой и невидимым стрелком барьер отвода глаз. Немудрено, что попали. На фоне догорающих кораблей мой силуэт наверняка выделялся очень чётко.
Поднялся на ноги, одновременно подцепив кончиком меча массивный кошель, висевший на поясе мародёра. Лёгким движением срезал его и подбросил вверх. Сделав шаг вперёд, я поймал кожаный мешочек, набитый, судя по тяжести, полновесным золотом.
Мимо пролетел очередной камень. Не обращая на него внимания, я побежал в сторону усиливающейся канонады. Будет совсем невесело, если всех оставшихся титанов перебьют местные вояки или Герои, призванные на защиту.
Того, что оставшиеся в живых юниты смогут отступить в свой мир, я не опасался. Герой, что их доставил, мёртв, а карты возврата слишком редки и дороги, чтобы оказаться в распоряжении Юнитов. Да и личной комнаты у них нет.
Ещё раз сверившись с картой, я свернул в глубину порта. Когда между мной и театром осталось только одно строение, то остановился и развеял защитный полог. Потому что с запозданием сообразил, что, возможно, в первый раз каким-то образом обнаружили сам кокон отвода глаз, а не меня под ним.
Уменьшив свой вес, запрыгнул на самую крышу и, памятуя о возможной опасности, без промедления распластался на ровной поверхности.
На четвереньках я осторожно пробрался до противоположного края и, выглянув за невысокий парапет, заметил трёх титанов, которые своими копьями что-то выцеливали в глубине города. Недалеко от них четвёртый Циклоп сорвал шлем, и мотая головой, с горестным воем бродил среди распростёртых тел.
Неожиданно, в той стороне, куда были направлены взгляды титанов, ярким всполохом возникло красноватое сияние. В десяток раз ярче бледной луны, взлетев вверх, оно осветило всё вокруг.

Глава 2

Союзник.

Вслед за первой вспышкой загорелась вторая. И через пару мгновений всю площадь перед театром освещали уже два маленьких тёмно-красных солнца.
Среди титанов послышались крики команд, и они немедленно принялись обстреливать как магические светильники, так и место, где находился запустивший их неведомый герой.
Продолжая наблюдать, я заметил, что прямо в центр кирасы одного из стрелков титанов прилетело небольшое короткое копьё или, скорее всего, цельнометаллическая стрела.
Не пробив броню, стрела со скрежетом ушла вниз, успев пропороть левую переднюю ногу взревевшего от боли кентавра.
Я успел заметить, что невидимый лучник находился чуть левее того места, куда стреляли титаны. И через десяток секунд в титанов прилетела ещё одна стрела. На этот раз наконечник вошёл по самое оперение в незащищённую правую руку соседнего титана. Чуть выше её предплечья.
Глухо вскрикнув, кентавр выронил стреляющее копьё. Он схватился за торчащую стрелу левой рукой, тщетно пытаясь её сломать.
Пострадавший первым титан что-то невнятное выкрикнул, и в сторону, откуда прилетели стрелы, прогремело ещё три выстрела.
Судя по тому копью, что лежит у меня в кольце, зарядов у них осталось не больше, чем на пару выстрелов. И если неизвестный лучник продолжит в том же духе, то скоро титаны окажутся вооружены только копьями без возможности стрелять.
Из тёмного зева, ведущего через амфитеатр, выбежал ещё один кентавр и что-то горестно проорал. После чего, раненый в ногу циклоп, похоже, главный в этой группе, махнул левой лапой в сторону прохода в театр, и принялся отступать в ту сторону. Титан отступал, развернувшись боком и выцеливая невидимого врага из своего копья. Вслед за ним принялись отступать и остальные. Раненый в руку кентавр гулко рыкнул и, опустившись на колени, словно уставший конь, подобрал выроненное оружие.
Не дожидаясь, пока титаны скроются в туннеле под амфитеатром, я призвал из кольца дробовик. И пригнувшись, открыл беглый огонь, передвигаясь вдоль парапета и целясь по ногам кентавров, чтобы больше обездвижить, нежели убить.
Я успел выстрелить секунд за десять не менее двадцати раз. Кентавры, обнаружив нового противника, попытались укрыться в тоннеле и одновременно стрелять в мою сторону. Но заряды картечи превращали конечности в кровавое месиво, не оставляя шансов. В тёмном туннеле успели скрыться лишь вышедший оттуда титан и кентавр, ходивший вдоль мёртвых тел, стеная, словно исполинская плакальщица.
Я спрятал в кольце разряженный дробовик. А вместо него вызвал пистолет и в течение нескольких секунд выцеливал возможных противников, с особой опаской ожидая, что наверху амфитеатра могут появиться новые враги. Не дождавшись появления, спрыгнул с крыши, немного притормозив падение навыком.
Судя по горящим нимбам над поверженными Титанами, они ещё были живы, несмотря на раны.
Выставив перед собой пистолет, крикнул стонущим кентаврам на системном:
— Бросить копья! Если кто-нибудь дёрнется в мою сторону, получит пулю в башку.
Держа их на прицеле пистолета, я принялся обходить по дуге, не забыв держать в поле зрения и амфитеатр, и проулок, где скрывался всё ещё неведомый мне лучник. Будет очень скверно получить железную стрелу в бок.
Раненый стрелой в руку кентавр, не прекращая реветь, попробовал направить в меня своё оружие. Но я оказался быстрей и в момент его неточного выстрела чуть сместился влево, одновременно выпустив две пули в бронированную голову.
Первая пуля лишь слегка чиркнула по макушке, а вот вторая угодила прямо в центр шлема, оставив после себя лишь маленькое отверстие, на месте которого на мгновение полыхнул иссиня-белый всполох.
Сам же циклоп после попадания ещё полсекунды простоял на полусогнутых коленях и неспешно завалился на бок. Впрочем, нимб над ним пропал сразу же в момент попадания.
— Плен и рабство не самая плохая участь! — крикнул я.
Старший из кентавров, лежавший на боку и тяжело дышавший, и которому кроме ног картечь разворотила и незащищённый кирасой бок, глухо бросил в мою сторону:
— Фрайзен… покарает… предателей… В… посмертии… погибший… славной… смертью… войдёт… в… небесную… дружину..
«Сложно его будет переубедить, разве что под пыткой», — промелькнула мысль. Главное, чтобы моё исцеление подействовало на него.
Слушая прерывистую речь титана и обдумывая, как мне пленить титана, я отступил под защиту стены амфитеатра.
Но за меня всё решил последний из раненых мной титанов. Он перехватил поудобнее копьё и воткнул в спину старшего титана, загнав наконечник по самое древко.
Заметив его движение, я мгновенно отпрянул и приготовился стрелять. Но вовремя остановился.
— Я сказал! Бросить! Копья!
Не хватало мне только обезумевшего кентавра. Помнится, Марк Туллий как-то рассказывал, что иногда новобранцы при ранении или первом убийстве ведут себя странно. Могут как впасть в ступор, так и повернуть своё оружие против недавних соратников.
— В гибели нет чести! Я не хочу умирать во имя узурпатора! — с воодушевлением поведал мне новоиспечённый предатель, разведя руки в стороны и оставив копьё торчать в ране. — Свершилась праведная месть!
«Узурпатор. Месть. Похоже, в родном мире Титанов есть свой еретический культ», — промелькнула мысль, когда я извлекал из кольца рабскую карту.
Попробовал активировать её, послав запрос раненому. Но осознал через мгновение, что нужно подойти ближе.

Внимание! Запрос отклонён. Отсутствует объект воздействия.

Сделав пять шагов вдоль стены и приблизившись к этому титану, я вновь отправил предложение стать рабом. И на этот раз оно достигло своей цели. Титан на мгновение замер, окутанный дымкой, и, словно растворившись в ней, стремительно втянулся в рабскую карту.
На землю с грохотом опала кираса и шлем. Занятно. Похоже, в рабской карте совместно с рабом могут храниться только системные предметы. Помнится, Клост после призыва был облачён в системную тунику.
Карта с заключённым в ней пленником исчезла в пространственном кольце. Теперь и мне можно последовать её примеру, чтобы вернуться в божественный домен. А можно поохотиться на оставшихся титанов, дабы стать сильнее. Да и познакомиться с лучником будет не лишним.
Словно в ответ на мои мысли, оба магических шара вдруг погасли с неяркой бордовой вспышкой. А в бледном свете луны я увидел бегущего в мою сторону человека в одеянии героя. В правой руке он держал ажурный, словно сотканный из тонких прутиков, лук.
Над его головой по мере приближения возник зеленоватый нимб:

Ли-Цзин. Человек. Герой. Уровень 8.

И приглядевшись внимательней к бегущей тонкой фигурке и точёному лицу, я с запозданием понял, что мой союзник — девушка.
Не добежав три десятка локтей, она остановилась и неглубоко поклонилась, не отрывая от меня взгляда красивых, слегка раскосых глаз. Даже свободная системная одежда не скрывала её женственной фигуры. Короткие тёмные волосы сзади были стянуты лентой одного цвета с системной одеждой. За спиной из колчана выглядывали хвостовики стрел.
— Спасибо за помощь в славной битве с исчадиями тьмы, благородный муж. — Склонившись ещё ниже к убитому мной титану, она дотронулась ладонью с зажатой в ней картой к кончику торчащей стрелы, и та втянулась с неяркой вспышкой. А вслед за первой и вторая, что лежала рядом на окровавленной земле.
Стрелы, похоже, совсем не простые. А сродни системному оружию могут поглощать жизненную силу.
— Битва ещё не закончилась, — хмыкнул я, сдержав желание растянуть свои губы в улыбке. Покосился на тёмный проход, в котором за последние полчаса успели погаснуть все светильники. — Это же ты зажигала те красные солнца?
— Великое небо наделило меня этим даром, — коротко кивнула лучница.
— Сможешь осветить зев туннеля? — я махнул рукой в сторону коридора.
Ответив утвердительно, Ли-Цзин небрежно махнула левой рукой и зародившийся кроваво-красный сполох отправился в тёмные врата.
— На сегодня это последний раз, когда моё умение осветит наш путь, — проронила она с лёгкой грустью.
— Следи за подступами, — скомандовал я, аккуратно приближаясь вдоль стены к тоннелю, озарённому красным светом.
Встав на колени возле арки прохода, я на секунду аккуратно заглянул внутрь.
Успел заметить одного кентавра. Тот стоял в трёх десятках шагов, практически посередине прохода, направив в мою сторону копьё. Неизвестно, заметил он меня или нет, но выстрела не последовало.
Решив проверить своё предположение, сосредоточился и создал напротив прохода пелену отвода глаз. И почти в тот же момент раздался выстрел, отразившийся многократным эхом.
Развеяв пелену, мельком взглянул на лучницу: она стояла с полунатянутым луком и, приоткрыв красивые губы, водила головой из стороны в сторону.
— Я наверх, — тихо, практически шёпотом предупредил союзницу. Уменьшил в десяток раз свой вес и полез по стене. Напоследок вновь сотворил пелену отвода глаз перед аркой портала, дабы отвлечь засевшего напротив титана.
Оставив эхо ещё одного выстрела далеко внизу, я за десяток секунд добрался до парапета, на который уже взбирался совсем недавно.
И сразу моё внимание привлёк титан, который ещё недавно оплакивал своих падших соратников. Сейчас он методично вырезал длинным, изогнутым мечом скованных неведомыми чарами пленных. И уже закончил с правой группой.
За то время, пока он предавался этой кровавой жатве, титан успел набрать целых четыре уровня и красовался кровавым нимбом:

Юнит системы. Титан. Уровень 11
.

Своего порохового копья он или лишился ещё раньше, либо вообще им не обладал. Впрочем, торбы бездонной я на нём также не приметил.
Призвал из кольца пистолет и, бросившись вниз, я выпустил в его торс пять пуль. Один из стоящих рядом пленных упал как подкошенный, а сам кентавр три раза дёрнулся, будто в коротких конвульсиях, сопровождаемых свистом рикошета. В кирасу угодили три пули и особого вреда, как мне показалось, не принесли.
Не прекращая бежать вниз по ступеням, спрятал в кольцо пистолет и призвал меч. Я решил одним мощным ударом завершить наш поединок.
Кентавр играючи парировал мой удар своим мечом, попутно движением кисти закручивая свой клинок вокруг моего.
Отпрыгнул назад, разрывая дистанцию и подспудно опасаясь получить в спину пулю от титана, засевшего в коридоре напротив прохода.
Взревев, кентавр рывком скакнул в мою сторону, намереваясь если не располосовать своим серповидным клинком, то, по крайней мере, откинуть таранным ударом.
Я резко сместился влево. Увернувшись и от меча, и от стремительно пронёсшийся мимо туши, я успел двумя руками развернуть ромфею и вспороть заднюю правую ногу кентавра.
Яростно взревев, титан за мгновение развернулся на месте, отмахиваясь своим клинком с такой скоростью, словно у него было как минимум три вооружённых мечами руки.
Отпрыгнув вверх и назад, я почти мгновенно уменьшил свой вес и, немного зависнув в воздухе, выпустил в кентавра молнию с левой руки.
Хоть при прошлом применении эффекта и не было, но у меня всё же оставалась надежда, что в этот раз заклинание его проймёт.
Но моим ожиданиям не суждено было сбыться. Как и в тот раз, молния лишь обволокла кирасу и развеялась, не оставив после себя даже следа.
Перехватив ромфею двумя руками, я попытался вклиниться в вязь, что рисовал своим мечом титан. И мне практически удалось. За три удара я смог немного расшатать его защиту. Но завершающий удар в незащищённую левую руку титана нанести не успел.
Прозвучал грохот выстрела, и выше локтя мою левую руку опалило болью, оттолкнув её в сторону.
Зашипев, я прыгнул в сторону трибуны, снова уменьшая свой вес, благодаря чему взмыл на высоту не менее двадцати локтей.
Почти зависнув в воздухе, я начал отклонять своё медленное падение к вершине амфитеатра. Спрятав в это же время меч в карту, снова призвал пистолет, приготовившись в любой момент завершить миссию.
Паря спиной вперёд, я выпустил пулю в мечника, целясь в колено. Но пуля лишь пробороздила правое переднее бедро, зато отдача опрокинула меня навзничь, из-за чего я сделал неполный оборот в воздухе. Запутавшись, где низ, а где верх, я рухнул кулём на каменные ступени амфитеатра.
От падения на левый бок новая волна боли стеганула плетью, и я опять позавидовал Пелиту с его божественным проклятием не чувствовать боли. С моими ранениями оно было бы очень кстати.
Перевернувшись на спину, я рывком сел, вновь выцеливая кентавра. Хромая на две из четырёх ног и что-то грозно ревя, тот взбирался по ступеням в мою сторону.
Выпустил ему в руки всю обойму. И как минимум четыре пули попали туда, куда я целил. Две пули разворотили правый бицепс, одна — левый локоть, а последняя попала в левую переднюю ногу чуть ниже колена. Все остальные прошли мимо.
После того как боёк сухо щёлкнул в пустоту, я отщёлкнул магазин и, зажав пистолет между коленями, перезарядил, призвав из кольца полный магазин.
Несмотря на то что левая рука висела плетью. Управился я за считаные секунды.
Как раз к тому моменту, когда появилась подсвеченная алым, туша стрелка. Но не успел я прицелиться в нового врага, как он вздрогнул всем телом. Я лишь успел заметить, как чёрная стрела пронзила его голову в то место, где у людей бы располагалась височная кость.
Взбодрившись, я с кряхтением встал на ноги и, спрятав пистолет, наскоро залечил рану. Из которой до этого продолжала сочиться кровь. Ну а пулю пусть лучше извлекает Пелит. Заодно можно будет спрятать пространственное кольцо внутри предплечья.
Израненный мной титан принялся выть на одной ноте, словно ему не требовался воздух для дыхания.
Я призвал из карты ромфею и когда оказался на расстоянии удара, как копьём, коротким тычком пронзил его горло. Через клинок прошла знакомая энергия, заставившая меня дёрнуться от мгновенного приступа блаженства.

Внимание! Вы получили 100 ОС! (269/220).
Внимание! Вы получили 12-й уровень! (49/240)
Дополнительно: Вам доступно 2 очка параметров

Над трупом сформировалась карта. Только я её выхватил, то с сожалением осознал, что это пустышка.
— Жаль, умение обращаться с этими стреляющими копьями точно было бы нелишним, — тихо произнёс я себе под нос. — Хотя у предателя этот навык точно есть. Так что всё будет.
Возле мёртвого стрелка появилась стройная фигурка лучницы уже девятого уровня. Похоже, она как-то может получать Священные очки, не касаясь оружия в момент убийства.
Подобрал изогнутый меч кентавра и мысленно пожелал узнать, где находится оружейная карта. И практически сразу осознал, что карта закреплена где-то внутри кирасы.
Только я справился с застёжкой, как раздался щелчок тетивы, и в моей спине, чуть ниже лопатки, вспыхнуло огнём пламя боли.

Внимание! Вы погибли.

Глава 3

Разговоры о разном.

Боль, как накрыла, так и отпустила практически мгновенно. Не везёт мне, что-то с союзниками. У-у-у, коварная тварь, бьющая в спину.

Внимание! Желаете активировать навык
«Шаг назад»
?
Стоимость активации: 5 Очков Системы (46/240).
Да/Нет

С чего бы лучнице моей смерти желать? Позарилась на дробовик с пистолетом, не иначе. Не могла же её привлечь моя половина трофеев, которая предназначалась с поверженных нами титанов.
Сейчас по возвращении, самое главное — успеть увернуться от стрелы и спрятать шлем в пространственное кольцо.
Прошла уже треть времени до возвращения, и я лихорадочно продолжал обдумывать свои действия после возрождения в мир живых. Выработав план и мысленно пройдясь по нему ещё раз, я на последних мгновениях активировал «шаг назад».

Да.
(41/240)

Осознав себя вновь ковыряющимся с застёжкой кирасы, я в тот же миг воздвиг за спиной пелену отвода глаз и, напитав её пси энергией, перекувыркнулся через правое плечо. И сразу же сдёрнул шлем, спрятав его в кольцо.
В момент исчезновения шлема за спиной вновь щёлкнула тетива, а правый бицепс пронзило болью. Но, не обращая внимание на раны, я пожелал завершить миссию. Исчезая из Александрии, успел различить звук очередного щелчка тетивы.
Мгновение тьмы озарилось системным оповещением о завершении миссии.

Желаете получить доступ к Хранилищу знаний?
Да/Нет

— В бездну! — вырвалось у меня. Не хватало ещё, чтобы стрела осушила меня, пока нахожусь в невременье.
Очутившись в личной комнате, я взглянул на стрелу, что пробила навылет, кроме моей плоти ещё и куртку с туникой. Будь она обычной деревянной стрелой, можно было бы обломать оперение и протолкнуть древко сквозь рану. Но как подступиться к стреле, созданной как казалось, из одного куска металла, пока не приходило в голову.
Пристально вгляделся в неё. И, как предполагал ранее, стрела оказалась системным оружием:

Стрела
Ранг: E.
Материал: неизвестный металл.
Длина: 1.5 локтя.
Вес: 0,5 фунта.
Тип: артефакт Системы.
Описание:
— Оружие Системы. Позволяет владельцу поглощать 50% духовной и жизненной силы жертвы.

Скривившись от боли, когда неловким движением задел засевшую стрелу, не мешкая, я направился к арке божественного домена. Надеюсь, Зевс не станет тянуть и окажет помощь.
Как только нога коснулась священной земли Олимпа, меня немедленно окутало золотое сияние. И через мгновение я появился уже в храме.
— Я смотрю, шкуру тебе подпортили, — безразлично произнёс Громовержец и испытующе взглянул на меня, продолжив тем же тоном:
— Ты исполнил мой приказ?
Мог бы и излечить меня, прежде чем вопрошать. Вновь скривившись от накатившей боли, я призвал из кольца рабскую карту с пленным.
Словно живая металлическая пластинка выпорхнула из моих сжатых пальцев и устремилась к правой деснице Кронида.
Глаза Громовержца на миг остекленели, и после одобрительного кивка на меня обрушилась череда системных сообщений:

Внимание! Миссия выполнена.
Ваша репутация с Зевсом повышена!

В небольшой вспышке света карта исчезла, а взамен в воздухе появилась маленькая амфора из дымчатого стекла с вытравленным образом Кронида, восседающего на троне. Точно такое же изображение я недавно видел на монетах.
Не отрывая глаз, я проследил, как хрупкий сосуд подлетел ближе. Подхватил награду здоровой рукой и тут же осознал, насколько он крохотный. Кажется, в нём поместилось жидкости в лучшем случае на один глоток. Без промедления я спрятал божественный дар в своё кольцо.
— То снадобье, что ты просил, — бросил Кронид. И через несколько мгновений, будто о чём-то вспомнив, также равнодушно добавил:
— Ах да, почти забыл.
Мне показалось, что слегка скривился уголок его рта. Но, может, и померещилось. Зевс дунул, и меня окутало сияние. Тотчас мои раны и ссадины заныли, а стрела, что засела в руке, превратилась в чёрный туман. Исчезнув из раны, она соткалась уже на расстоянии локтя от мраморного пола, тут же упав с негромким звоном. Странно, что ничего подобного не произошло с пулей, что застряла у меня в другой руке. Я же явственно ощутил, как моя плоть сомкнулась вокруг смятого снаряда…
Впрочем, несмотря на все странности, исцеление зарастило все мои раны.

Внимание! Репутация с Зевсом незначительно уменьшилась.

— Моему жрецу потребна твоя помощь, — усмехнувшись чему-то в бороду, произнёс Зевс и небрежно махнул кистью.
Меня окутало золотое сияние. Через мгновение я очутился в личной комнате, а арка портала потемнела, став неактивной.
— Жопой чую, что эта потребная помощь опять окажется сродни эпическому подвигу, — тихо огласил я пустоту вокруг.
Прошёл немного вперёд и, усевшись на пол, перезарядил дробовик и пистолет, кривясь от боли, которая простреливала всю руку почти при каждом движении. После чего решительно вошёл в арку портала, что возвращал в поместье Пелита.
Вновь очутившись в своей спальне, я выглянул в окно, за которым всё ещё была ночь. Так как до рассвета было ещё не менее трёх часов, я решил не будить пока Арету, а найти жреца, чтобы он побыстрей вырезал из меня пулю. Тем более, я не думаю, что в преддверии того, что сегодня должно произойти, он сомкнёт глаза. Ведь не зря его злопамятный предок упомянул о какой-то помощи, что нужна моему старому другу.
Заглянув в спальню, где спала сестра, я обнаружил, что обе служанки тоже беспробудно спят на полу, на каких-то подстилках. Хмыкнув, я направился в сторону обеденной залы, коридор из которой вёл в покои жреца.
Пиршественные столы уже были девственно чисты. Впрочем, Хродгар всё так же беспробудно спал, обняв собранный в кучу коврик и оглашая зал громоподобным храпом, успев во сне заблевать свою воображаемую подругу.
— Надеюсь, Герой с севера не захлебнётся молодым вином. А то он сильно удивится, проснувшись в Аиде, — прошептал я себе под нос, слегка скривившись от кисловатой вони.
Когда подошёл к спальне Пелита, то обнаружил, что жреца там нет. Тогда если он не возится с артефактами, то, скорей всего, разделывает одного из поверженных титанов. Я прошёл знакомыми коридорами и оказался возле дверей в сокровищницу, которые, как и всегда, охраняла пара воинов.
Из-за дверей доносился глухой рык, по звуку он мне сразу напомнил один из генераторов. В его мерный гул вплетались голоса как минимум двух человек, среди которых я признал, помимо голоса старого лекаря, ещё и скрипучий голос Смотрителя.
Вскинув голову, воины одновременно ударили кулаком себя в грудь.
— Приветствую тебя, господин Фламмифер, — встретившись со мною взглядом, отозвался воин слева.
— Мне нужно увидеть вашего хозяина, богоподобного Пелита, — произнёс я, кивнув на их приветствие.
— Хозяин ждёт тебя, — ответил стражник и приоткрыл дверь, пропуская внутрь.
Как только вошёл внутрь, я более чётко расслышал распевную речь Пелита.
— … сандру изнасиловал прямо возле статуи Афины Аякс Оилид. И позже сия дочь Пилея досталась Агамемнону, царю царей.
За широким столом, заваленным разными полуразобранными артефактами, сидели жрец в белоснежной тунике и Смотритель, выглядевший значительно здоровее, чем прежде. Хотя, возможно, на мой вывод повлияла его начисто сбритая шевелюра. При моём появлении жрец прервал рассказ и повернулся в мою сторону.
— С возвращением, мой юный друг! — Пелит сделал приглашающий взмах рукой в сторону невысокого круглого столика, где стоял серебряный кувшин и пара пустых кубков. — Присоединяйся к нашему небольшому пиршеству, и коли желаешь подкрепиться чем-либо более существенным, то я немедленно распоряжусь.
— Я после божественного исцеления сыт по горло, — ответил ему и невольно скривился, неудачно дёрнув рукой, что не скрылось от внимательного взгляда жреца, — а вот твоя помощь, как врачевателя мне не помешала бы.
— Ты ранен! — воскликнул Пелит с тревогой в голосе и, отставив кубок, поднялся на ноги.
— Не то чтобы ранен, — я аккуратно снял тунику, оголил руку и указал пальцем чуть выше локтя, — как я уже сказал, твой предок исцелил меня, но в своей божественной забывчивости оставил во мне немного лишнего металла.
Пока Пелит укладывал меня на один из пустых столов, я коротко описал всё, что со мной приключилось за последнее время. Жрец извлёк из торбы короткий бронзовый клинок со скошенным лезвием на тонкой рукояти.
— Занятная история, — Пелит хмыкнул, примериваясь к моей руке. — Постарайся не дёргаться, может быть немного больно.
Незаметно подошедший Смотритель, прокашлявшись, коротко произнёс:
— Я на твоём месте протёр бы скальпель и кожу спиртом.
— Рука чиста. Да и после пребывания в торбе скальпель также девственно чист, — ответив, старый лекарь отвёл клинок и скосил глаза на Смотрителя. — И что такое этот твой спирт?
— Это топливо, на котором работает генератор, — Смотритель коротко кивнул в сторону тихо рычавшего артефакта, от которого тянулись чёрные верёвки к стоявшим вокруг странным устройствам. — Рассказывал я уже про него: вино или брага, перегнанная через перегонный куб, как раз и становится спиртом.
— Позже расскажешь мне все подробности этого ритуала. — Пилит спрятал в бороде ухмылку, призвал из торбы небольшой стеклянный флакон с притёртой пробкой и, смочив льняную тряпицу, протёр свой инструмент и мою руку, которую при этом обдало ощутимой прохладой.
— И руки свои тоже, — вполголоса добавил Смотритель.
Скривившись от резкого запаха, жрец омыл руки и вновь склонился надо мной.
Мою руку окутало красноватое сияние, почти как от лечебного заклинания. Я почувствовал, как рука почти до плеча онемела, а при попытке сжать кулак он даже не шелохнулся. То-то жрец не предложил оглушить меня или не дал хотя бы макового отвара, чтобы боль уменьшить.
Лезвие взрезало кожу, а из тонкого разреза мгновенно выступила кровь. Помогая себе второй рукой, Пелит ножом в другой рассёк мышцы. Убрав нож, он засунул два пальца в рану и, не обращая внимания на кровь, что запачкала белоснежную тогу, нащупал пулю и с неприятным чмокающим звукам вырвал. Бросив её на пол, жрец свёл края раны и вновь окутал мою руку исцеляющим сиянием.
— Онемение пройдёт через несколько минут, — поведал жрец и со вздохом скинул тогу, оставшись в одной набедренной повязке. — Сейчас вызову слуг, дабы смыли кровь и принесли воду для омовения. — Он подошёл к двери и что-то негромко произнёс.
Встав со стола, я принялся здоровой рукой разминать онемевшую.
— Благодарю за излечение. Твой божественный предок упомянул, что тебе нужна моя помощь.
— Помощь. Да. — Пелит на секунду задумался. — В преддверии защиты храма, что воздвигнет в полдень Громовержец, тебе совместно с Марком Туллием нужно план обороны обсудить.
— Ромей воюет дольше, чем я живу на свете, но помочь ему я всегда рад, — с сомнением кивнул я, пригубив вино.
— Тем не менее ты имеешь опыт, что даёт система об оружии, которое пламенем и громом разит, — возразил жрец, окуная руки в медный таз, что принесли ему двое дюжих рабов.
Позволив молодой служанке омыть мою окровавленную руку, я спросил жреца:
— Удалось, что-нибудь узнать у пленного паука?
— Несмотря на то, что этот иномирный герой был последователем Восьмиглазого, от предложения Олимпийца стать рабом отказаться он не смог, — Пелит голосом выделил «предложение» явно намекая, что отказ был бы намного хуже смерти.
— Наш покровитель умеет уговаривать, — ответил я, вспомнив своё общение с Зевсом. И отметил про себя, что не стоит попадать в плен в иных мирах, так как перспектива вновь стать рабом совсем не прельщает.
— Раб системный ослушаться своего хозяина не может, — продолжил жрец. — Мир, из которого пришёл этот паук, очень похож на тот, чем был Экраг до падения Эрэба и Гемеры (прим. автора: Эре́б в древнегреческой мифологии — олицетворение вечного мрака, Геме́ра в древнегреческой мифологии — богиня дневного света).
Посмотрев на встрепенувшегося жителя убежища, жрец, смутившись, поспешно произнёс:
— Я хотел сказать, конечно же, Отца-тьму и Мать-свет. То есть я имею в виду, что повсеместно ездят самодвижущиеся колесницы, летают железные птицы, перенося во чреве своём как живых существ, так и грузы. Впрочем, с небес они разят сталью и огнём не хуже Стимфалийских, вскормленных Ареем.
— Во всём мире том неисчислимое множество полисов, наподобие славных Афин. И несмотря на то, что все они присягнули своему божеству уже, как с полтысячи лет, воюют между собой они не с меньшей жестокостью, как и с иномирными пришельцами.
В то время, пока Пелит переводил дух, прильнув к кубку, Смотритель с нескрываемым интересом промолвил:
— Ещё две сотни лет назад наши корабли бороздили бездну космоса.
Едва я собрался возразить, что корабль может бороздить только воды реки или моря, но почти сразу вспомнил байки Соловья, как жрец опередил:
— Я помню, что ты рассказывал о путешествии твоих предков в иные миры без помощи Системы в железных кораблях, что поднимались в небо на столбах огня. И пауки иномирные изредка совершают путешествия в великой бездне, но только исключительно при помощи и благодаря дарам своего бога.
— Ну так вот, немного я отвлёкся, — жрец поскрёб ногтями лоб. — Всего населяют их мир больше двух миллиардов существ. — Пелит на мгновение задумался. — Наш же мир домом стал всего для двухсот восьмидесяти миллионов человек. Вернее, чуть менее.
Я попробовал представить такое количество людей, но так и не смог. Впрочем, не верить Пелиту повода не было. Тем более дар мой, что ложь определяет, также молчал.
— Так вот, их живёт почти в восемь раз больше, чем под дланью Олимпийца. А Героев, Воителей и Юнитов больше, чем у нас в сотни и даже в тысячи раз! — Пелит нервно дёрнул себя за бороду. — Так что завтрашняя, м-м-м, вернее уже сегодняшняя битва возле храма может оказаться очень сложным испытанием для всех нас.
Помолчав полминуты, жрец продолжил:
— После восхода солнца к моему поместью подойдут несколько сотен наёмников. Всем им я предложу наравне с ветеранами Марка Туллия и Героями защитить храм олимпийца от чудовищ иномирных.
Увидев мой заинтересованный взгляд, Пелит пояснил:
— До твоего появления мы, как раз обсуждали штурм и неудачную защиту Илиона, в которой сложил голову не только мой богоравный предок, но ещё и множество других героев прошлого.
— Можно взглянуть на стрелу, что тебя подранила? — Смотритель задумчиво крутил в пальцах смятый комок металла, что совсем недавно покоился у меня в руке.
— Конечно, — ответил я, обращаясь к кольцу. И чёрная стрела перекочевала в покрытую застарелыми струпьями руку.
— В мирах Системы есть множество навыков, хоть и имеющих разные названия, но, по сути, выполняющие одну и ту же функцию.
— К чему ты клонишь? — я вопросительно поднял бровь.
— Есть навык, что связывает оружие системное с душой героя до тех пор, пока оно не напитается очками системы, — Смотритель протянул мне стрелу обратно и выжидающе посмотрел на жреца.
— Х-мм. Несомненно, наш покровитель поделится с нами одним из этих навыков. И особенно полезно — это будет для легионеров Марка Туллия, вооружённых чудным оружием из твоего мира или стреляющими копьями Титанов, — Пелит грустно вздохнул. — Вот только оружия, осенённого благословением Системы, у нас почти и нет.
— Кстати, удалось что-нибудь узнать, разделав одного из Титанов? — спросил я, в свою очередь сделав пару глотков вина.
Пелит сразу оживился:
— Хоть я и выделил на свои изыскания совсем мало времени, но заглянуть в его нутро успел, — сказав это, жрец извлёк из торбы желтоватый свиток и принялся сосредоточенно вглядываться в мелкий и убористый почерк.
— Так вот, кровь у них, в отличие от нашей, не алая и не синяя, как у зеленомордых. А как ты успел заметить — фиолетовая, но свёртывается намного быстрее, чем у обычного человека. Лёгкие находятся не только в груди его, но и как будто перетекают в туловище, что четыре ноги имеет. И оканчиваются ноги двупалой ступнёй. А сердца, что кровь через себя качают, имеется как минимум два: одно между лёгкими и второе скрыто внутри чрезвычайно длинного кишечника.
Оторвав взгляд от свитка, жрец задумчиво добавил:
— Словно гадал я по внутренностям жертвенного быка, а не погружал свои длани внутрь иномирного монстра.
— А магический кристалл в каком из них нашёл? — продолжил я спрашивать.
— Вот именно, что нашёл, — Пелит слегка дёрнул себя за бороду. — В том сердце, что было скрыто внутри туловища, покоился некрупный камень маны, но и в груди его был похожих размеров кристалл. И вопрос меня снедает: почему при смерти появились эти два небольших камня, а не один крупный.
— Не всё ли равно, — я пожал плечами, — одно сердце, один камень. По мне, так вполне справедливо.
— Может быть, ты и прав, мой юный друг. Может быть…
— Можно ли буд… — Смотритель не успел закончить свою фразу, как раздался протяжный рёв горна, что совсем недавно не раз уже своим гулом оповещал о неминуемой опасности.

Глава 4

Полёт мотылька.

Пелит устало вздохнул и вновь дёрнул себя за бороду, вырвав на этот раз изрядный клок.
— Вторая тревога за ночь, а впереди ещё целый день.
— Может, один из отрядов, что ты призвал, решил прибыть раньше, — произнёс Смотритель, вглядываясь в темноту за окном, которую начали нарушать сполохи пламени.
Дверь распахнулась и внутрь ввалился Софокл, облачённый лишь в обмотанную вокруг чресл тунику.
— Господин, на соседнее поместье напали! — сообщил он встревоженным голосом.
— Не на нас в этот раз, неожиданно, — выпалил с некоторым облегчением Пелит. — Впрочем, неважно. Созывай стражу!
Начальник стражи кивнул и немедленно направился к выходу.
— Полифема или Стафила? — бросил жрец ему вслед.
Софокл, уже почти скрывшись в коридоре, полуобернулся и выкрикнул:
— Полифема.
Пелит на мгновение задумался и подойдя к разложенным возле генератора предметам, оторвал от одного из них чёрную привязь.
— В ночи нам пригодится светильник, что светит зелёным светом, — с этими словами жрец призвал из торбы треногу и немного повозившись, с громким щелчком вставил свою ношу в верхнюю часть светильника. И вслед за этим всё помещение осветило зелёным заревом, многократно перекрыв свет от масляных ламп.
Вместе со Смотрителем мы помогли Пелиту засунуть треногу в торбу. После чего я призвал боевую форму и, дождавшись, пока псевдоплоть покроет всё тело, принялся облачаться в уже изрядно побитый деревянный доспех. Жрец последовал моему примеру и с кряхтением накинул на себя кольчугу с короткими рукавами.
— Я бы тоже хотел присоединиться к вам. Всё же теперь здесь мой дом. Да и защищать своих соплеменников я обязан, — сказав это, Смотритель склонил голову, продолжая, — И ещё я хотел бы одолжить какой-нибудь системный меч, а то в прошлый раз было немного жаль убивать тех разбойников.
— Похвально слышать это, — Пелит быстро перебрал оружейные карты и одну из них протянул Смотрителю. — Представь тот клинок, что тебе привычен. А вот доспех ратный сможешь подобрать в оружейной.
Внимательно слушавший Смотритель кивнул, и через несколько мгновений в его правой руке проявился длинный прямой меч с широким лезвием.
Пока жрец и смотритель отправились подбирать доспехи, я решил выйти во двор. Когда проходил через пиршественный зал, то увидел очнувшегося Хродгара, что-то бормотавшего на неведомом языке одному из слуг. Непонимающе посмотрев на левое плечо, из которого торчала неровная культя, северянин сплюнул сквозь прорехи в зубах. В его правой руке проявился двуручный топор, который он перехватил поближе к обуху.
Похоже, наш однорукий союзник требовал у слуги вина.
— Хродгар, успокойся! Ты среди друзей, — примирительно произнёс я, выставив вперёд руку.
— Друзья, значит! — Хродгар с некоторым усилием перешёл на системный язык. — Где, ятун тебя задери, моя любимая рука? Где мои побратимы и где я сам нахожусь, и что это за долбаный гул?
«Ещё и память ему отшибло», — хмыкнул я про себя. Но ответить решил коротко и без намёка на улыбку, а то этому бородачу может вздуматься и напасть на меня.
— Руку ты потерял в битве, но наш божественный покровитель непременно излечит тебя. Ватага твоя там же, где и была в тот момент, когда ты принял призыв на подвиг. Ну, а находишься в поместье жреца Зевса. И сейчас предстоит ещё одно сражение.
После моих слов непонимание в глазах Хродгара сменилось озарением.
— То-то мне снились пламя и черноликая дева, — великан отозвал топор и с кряхтением поднялся на ноги. — Хороший мордобой мне сейчас не помешает.
— Пойдём во двор, там как раз собирается стража, — позвал я северянина, указав направление.
Во внутреннем дворе уже переминалось не менее полторы дюжины воинов в полном облачении. Едва их поприветствовал, как тут же я обернулся на удивлённый возглас Хродгара.
— Это что ещё за порождения ледяного ада? Неужто дреуги к нам пожаловали?
Проследив, куда смотрит однорукий, я увидел Пелита и Смотрителя, в чьей компании шли Череп и Хекиторо. Разукрашенный воитель был в приподнятом настроении, в отличие от его безносого спутника, в чьих глазах был заметен страх.
— Эти чудно смотрящиеся люди не враги ни тебе, ни нам. А так же, как и ты, служат моему Олимпийскому предку, — ответил на возглас Пелит и взмахом руки поприветствовал собравшихся воинов.
Все, кто был осенён дланью Системы, на мгновение вздрогнули, замерев.

Внимание! Вы находитесь в зоне действия формирующейся миссии.
Задание принято по умолчанию.

Не теряя понапрасну время, я вчитался в подробности предстоящего подвига:

Название миссии: без названия (
F-)
Тип: защита родовой локации
Сроки: до победы одной из сторон или продержаться в защите три часа.
Описание: обнаружен противник, вторгшийся в ваш мир.
Задача: нейтрализовать угрозу любым способом.
Награда: доступ к Хранилищу Знаний, повышение репутации с Зевсом.
Штраф за провал: отсутствует.
Обнаружены союзники:
Герои — 3.
Воители — 8.
Юниты — 17.

Пелит коротко выругался и застыл, уставившись невидящим взором в пустоту. Не иначе, со своим божественным предком стал общаться.
Тем временем я призвал из кольца обрез ружья и две коробки патронов. Взглядом нашёл Нестора и кинул ему этот огнестрельный огрызок и боеприпасы.
— Разберёшься?
— Благодарю, господин Фламмифер, — десятник сноровисто проверил, заряжено ли выданное оружие и заткнул его за пояс.
Сам же я вооружился дробовиком, попутно решив, что нужно будет исправить для него ремень с патронташем.
— Вновь я вынужден призвать на помощь нашего Архистратига с Олимпа, — произнес жрец, на мгновение замер и с силой вонзил своё копьё древком в землю, создав призрачный маяк. И через несколько мгновений обратился к одному из стражей:
— Найди троих моих прекрасных гостий и сообщи им, что в предстоящей битве они могут не участвовать, коли пожелают.
Воин кивнул и убежал в дом. А спустя три десятка секунд из воздуха соткался Марк Туллий в сопровождении Лаксиэль.
Легат внимательно осмотрелся и, мрачно усмехнувшись, огласил полумрак двора зычным голосом:
— Давненько не виделись! Как раз опробуем в реальном деле новое оружие!
— Так вечером же виделись в птолемеевской столице, — начал было жрец, но оборвал себя на полуслове. — Изменчивое время, словно во владениях Калипсо.
— Именно. Но Лоэртид сохранил молодость, пока весь мир старел, а я же, напротив, нажил пару новых морщин, — Марк Туллий со вздохом провёл по щетинистой щеке.
— Ты прекрасен в моих глазах, несмотря ни на что, — тихо проворковала Лаксиэль и нежно провела ладонью по предплечью легата.
Хоть — это и походило на неприкрытую лесть, но лжи в её словах не было ни капли. По крайней мере, альвийка выглядела непоколебимо уверенной.
Как показалось, легат немного смутился и, кривовато улыбнувшись, призвал из торбы своих воинов. За одно мгновение проявились три десятка легионеров, осенённых системным статусом юнита в абсолютно одинаковых доспехах.
Его легионеры, все как один были вооружённы штурмовыми винтовками, которые держали в руках, и еще коротким мечом, висевшим на поясе. На плечах трех легионеров висели системные сумки.
После появления они практически мгновенно сняли винтовки с предохранителей и, распределив сектора обстрела, чуть сместились в стороны, дабы не перекрывать друг другу обзор.
— Mandata captate (лат. Внимание)! — рявкнул Марк Туллий на ромейском языке и сразу перешёл на эллинский:
— Без команды огонь не открывать! Все, кто здесь находится — наши союзники!
— Что у вас тут опять стряслось? — проронил легат, прищуренным взглядом оглядывая собранное воинство.
Пелит, огладив бороду, проронил:
— Вначале я думал, что разбойники напали на поместье моего доброго соседа, но оказалось, что одновременно с этим произошло и вторжение иномирных героев совсем рядом. Думаю я, что эти события проистекают из одного источника.
Что-то тихо прошипев, Марк Туллий резко спросил, словно плюнув:
— Соглядатаев хоть послали?
— Двойка быстроногих стражей следят за соседним поместьем, — быстро ответил Софокл.
— Ладно, хоть что-то, — благосклонно кивнул ему легат и добавил остальным:
— Вам предлагаю я войти в мою манипулу.
Перед моим взором появилось системное сообщение:

Внимание! Герой Марк Туллий предлагает вам вступить в манипулу!

«Что ещё за приглашение», — промелькнула мысль. Но вряд ли ромей задумал недоброе. Я быстро ответил согласием. Перед моим внутренним взором проявился список из трёх имён:

Марк Туллий: 9 уровень (Предводитель).
Лаксиэль: 8 уровень.
Фламмифер: 11 уровень.

На карте появились три зелёные точки, и я осознал, что, мысленно потянувшись к любой из меток, могу узнать, кому именно она принадлежит.
— Что это за навык чудный? — быстро спросил Пелит, заинтересованно взглянув на легата.
— Навык позволит нам общаться между собой. Да и в будущем, при новых миссиях поможет. Позже расскажу подробно, — ответил ему Марк Туллий. И зло сплюнул:
— Философ! Не время разглагольствовать!
Пелит хмыкнул и в этот список добавилось имя жреца, мгновением позже и северянина.

Пелит: 6 уровень.
Хродгар: 5 уровень.

— А прочих, осенённых божественной Системой, нельзя ли облагодетельствовать этим навыком? — Пелит обвёл рукой наш пёстрый отряд.
— Можно, но навык мой слаб ещё. Хватит уже трепаться и время попусту тратить! — Марк Туллий вновь рубанул рукой и рявкнул:
— Да и столпились мы тут, как стадо тупых ослов.
— Согласен, мой многомудрый друг. Командуй, — склонил голову жрец.
— Софокл, выдели проводников, — начал распоряжаться легат. — Первый и второй десяток вперёд, третий в охранении. Лаксиэль и Фламмифер в передовой дозор, все остальные не высовывайтесь. Лучники будьте наготове и смотрите, не подстрелите кого-нибудь из моих воинов, а то лично к столбу приколочу.
Началось бурное движение, словно в кипящем котелке. Трое деканов сноровисто распределили своих легионеров, а начальник стражи подозвал одного из воинов и направил к Марку Туллию.
— Что всё же известно о противнике? — легат вновь обратился к Софоклу.
— Раб оттуда прибежал быстрее собственного визга, с ободранными ляжками и с раной во всю спину. Хорошо, что его признал один из наших стражей, а то этот бедняга помер, не успев ничего рассказать.
Пелит привлёк моё внимание и извлёк из торбы массивный треножник:
— Вам зелёный светильник будет более полезен. Надеюсь, ты не забыл, как оживить его.
Повинуясь моей воле, пространственное кольцо поглотило неожиданный дар. Поблагодарив жреца, я заверил, что всё помню.
Быстро поговорив со стражником, легат привлёк внимание двух деканов и скомандовал выступление.
Протолкавшись сквозь воинов, я поравнялся с альвийкой. И под предводительством проводника мы ступили во тьму.
Жаль, что до конца не разобрался со шлемом Титанов. Да и навык, что был у чернокожего, мне сегодня пригодился бы как никогда.
Чуть разреженной цепью мы дошли до дозорных, которые сообщили, что больше никто не появлялся, лишь изредка доносились редкие крики.
Альвийка подняла кулак, привлекая внимание.
— Я получше вас вижу в темноте. Поэтому пойду чуть впереди.
— Я могу отвести глаза. Так что предлагаю в передовой дозор вместе пойти, — почти без раздумий ответил я. Хоть альвийку вряд ли прикончат, так как мало, что и кто сможет пробиться сквозь её невидимую стену, но понапрасну рисковать всё же не стоит.
— Согласна, — тихим колокольчиком рассыпался звонкий голос Лаксиэль.
Альвийка сделала замысловатый жест руками и за спиной у неё образовался синеватый огонёк. И, как казалось, намертво прилип между лопаток.
— Держитесь в трёх десятках шагов позади, — скомандовала она и, не дожидаясь ответа, спорым шагом направилась в сторону редких всполохов пламени.
Я рывком сравнялся с ней, одновременно возводя перед нами широкую незримую стену отвода глаз, стараясь прикрыть не только нас с Лаксиэль, но и легионеров, шедших позади.
Практически в полном молчании мы прошли пару сотен шагов, когда неожиданно альвийка замерла и тихо произнесла:
— Я вижу одного из напавших. И указала левой рукой в темноту.
И почти без перерыва, всё так же тихо продолжила:
— Нас пока не заметили.
— Кто это? — спросил я чуть слышно.
— Морозные обезьяны, — донеслось из темноты. И я сразу вспомнил те костяки, что видел в зверинце на первой моей миссии.
Когда прошел ещё немного вперёд, я и сам приметил, как белёсый сгусток тьмы соткался в коренастую фигуру, над которой проявилась алеющая надпись:

Морозная обезьяна. 5 уровень.

Где-то на гране слышимости раздался голос Марка Туллия. Но при этом я разобрал каждое слово:
— Что случилось? Почему встали? Видите противника? — все три вопроса прозвучали почти одномоментно. Почти сразу же раздался голос Лаксиэль:
— Морозные обезьяны. Сталкивалась я уже с подобными тварями: они намного ближе к животным, поодиночке не ходят. Так что рядом может быть ещё с десяток.
Не успел я обдумать всё то, что услышал, как пришло новое системное сообщение:

Внимание! Ранг текущей миссии повышен до Е.

Описание и условия задания изменены.

Получено дополнительное задание: устраните источник потенциального Прорыва!

Награда повышена.

Назначено наказание за провал: снижение репутации с Зевсом.

Быстро взглянув на список союзников, заметил, что в нём также произошли перемены:

Герои (последователи Зевса) — 5/10.
Воители — 8.
Юниты — 47.

Похоже, Олимпиец решил подстраховаться на этот раз и на текущую миссию призовутся только те герои, что ему присягнули. По крайней мере можно не опасаться получить стрелу в спину.
— Фламмифер, ты должен отвлечь на себя этих тварей, — раздался в голове голос легата, — мы же обойдём их с фланга.
«Ромей этот не иначе смерти моей хочет, — промелькнула мысль. Но, усмехнувшись, я лишь продолжил её, — Morituri te salutant». (лат. Идущий на смерть приветствует тебя)
Закончив мысленный диалог, я извлёк из кольца тяжёлый светильник и, включив, осветил тьму перед собой зелёным светом. Прижав к себе треногу, подпрыгнул вверх, уменьшив свой вес. И начал плавно опускаться на землю.
Лаксиэль, как только прозвучала команда Марка Туллия, отступила к легионерам, которые уже разошлись цепью и встали на одно колено. Она что-то им тихо сказала и сделала какие-то пассы руками. Похоже, возвела защитный полог.
Можно, конечно, было просто пострелять в воздух, но вспышка света привлечёт их намного лучше, чем хлопки выстрелов.
Спереди раздались вопли, и из-за угла показались еще четыре коренастые фигуры, окрашенные всеми оттенками изумруда.
С такого расстояния их уровень был пока неразличим. Завидев вдали странный зелёный фонарь, они заулюлюкали и скачками, иногда опираясь на руки, понеслись в нашу сторону вместе с первой морозной обезьяной.
Я плавно опускался на землю, отклоняя своё неторопливое падение в сторону легионеров, и уже преодолел половину пути, как раздалась пара выстрелов. Массивная тварь, бежавшая первой, словно натолкнувшись на каменную стену, замерла на миг и, сделав ещё один неуверенный шаг, рухнула наземь.
«Но вязь системной информации над ней не пропала. Так что, возможно, ещё удастся получить с этой туши системные очки», — промелькнула мысль.
Четвёрка обезьян, прильнув к земле при звуках выстрелов, с ещё большим рвением устремились в нашу сторону. Одна из тварей, поравнявшись со своим раненым собратом, на мгновение притормозила, впечатав кулак в лохматый затылок.
Остальных обезьян встретил слаженный залп. Впрочем, досталось и отставшей.
Надписи над двумя тварями погасли. Третья спотыкнулась и, кувыркнувшись, упала навзничь, тихо заскулив.
Отставшая обезьяна кинулась в сторону, приволакивая левую заднюю лапу. Кто-то из деканов коротко скомандовал, и один из легионеров выпустил в подранка одну за другой ещё две пули.
Опустившись на землю, я прикинул, что смогу ещё секунд на двадцать взмыть в воздух. Но решил пока повременить и скомандовал легионерам:
— Добейте подранков мечами.
Деканы кивнули, и спустя пару мгновений десяток легионеров, обнажив клинки, сблизились с лежащими обезьянами, выполнив приказ.
Сообщив Марку Туллию о случившемся, я заметил, что метки на карте, принадлежащие моим спутникам, сместились, и сейчас они находились левее и впереди нашей группы.
— Видим проявляющийся алтарь. Присоединяйтесь к веселью! — услышал я Марка Туллия, и через мгновение впереди раздались два громких взрыва.

Глава 5

Битва в ночи.

Едва ли не одновременно со взрывами, из-за угла выскочило ещё с десяток обезьян. Остановившись в нерешительности, они завертели головами в поиске врагов. Спустя пару мгновений одна из тварей, что была на две головы выше сородичей, взревела, скомандовав и указав лапой в нашу сторону.
— Огонь! Не дайте им приблизиться! — громко гаркнул один из деканов.
Как только раздались первые выстрелы, перед обезьянами радужными разводами пошли волны, и пули рикошетом ушли в разные стороны.
— Отставить! — вновь раздался крик декана, перекрывший треск винтовок.
— В мечи! — отдалась новая команда. Легионеры, споро перекинув винтовки за спины, извлекли клинки и выстроились в две короткие шеренги.
Спрятав дробовик в кольцо, я извлёк щит и верную ромфею.
Лаксиэль также вооружилась мечом. Обратившись к легионерам, она выкрикнула:
— Как только приблизимся на полтора локтя, их защитный полог не подействует.
Декан, командовавший второй шеренгой, почти тотчас дал установку:
— Вторая шеренга! При сближении каждый второй делает короткую очередь по тварям и в мечи!
На мгновение почувствовал, как нахлынул страх и, словно морская волна, почти сразу откатился. Не иначе, альвийка применила свой дар.
Пока наши воины перестраивались, обезьяны успели преодолеть уже две трети расстояния.
Промелькнула мысль, что щиты и копья справились бы намного лучше, но обдумаю это после сражения.
Гигантская обезьяна оказалась совсем не простой:

Йети. 8 уровень.

Понятия не имею, что это ещё за йети. Впрочем, неважно. Всё равно придётся их всех прикончить. Но если повезёт, возьмём его в плен — на радость жрецу.
Йети немного отстал, пропуская своих более мелких сородичей вперёд. Когда первые обезьяны в последнем рывке прыгнули на нас, раздались нестройные очереди выстрелов, и одновременно первая шеренга приняла под раненных тварей в мечи.
Легионеры из второго ряда, державшие мечи, также внесли свою лепту.
Гигантская обезьяна взревела и, ускорившись в несколько раз, яростно врезалась в строй легионеров, подминая под собой не только наших воинов, но и своих раненых собратьев.
Да и я, дабы не отставать от других, с силой утопил в землю треногу со светильником и перепрыгнул мешанину тел, уменьшив навыком свой вес. Перевернувшись в полёте, приземлился в двух шагах позади Йети, терзавшего своими лапищами доспехи поваленных воинов и совсем не обращавшего внимания на раны, что окрасили его некогда белёсую шкуру тёмными пятнами.
— Добивайте мелких! — одновременно с выкриком я ударил ромфеей, словно копьём, в верхнюю часть туловища их вожака, намереваясь как минимум пробить твари лёгкое.
Острый конец меча легко вспорол кожу, но, наткнувшись на прочное ребро, лишь скользнул в сторону, рассекая шкуру.
Прищурившись от бьющего в глаза зелёного света, я вновь ударил мечом. На этот раз в то место, где у человека располагается печень.
Йети взревел, дёрнулся всем телом, и во все стороны от его шкуры полетели мелкие и острые льдинки.
Чтобы не провалиться вслед за мечом, я выпустил рукоять и почти тут же почувствовал, что будто мелкие иглы впиваются в мою псевдоплоть, не защищённую доспехами.
Краем глаза заметил, как некоторые легионеры отшатнулись и, выронив мечи, вскинули к лицам руки.
Лихорадочно соображая, какое оружие призвать, я по наитию выпустил щит и извлёк из кольца дробовик.
Подступился к беснующейся твари и последовательно сделал три выстрела практически в упор. Два в левый бок и последний в шею, практически оторвав голову Йети снопом дроби.
Оглянувшись, увидел, что остальных обезьян уже благополучно прикончили и некоторые из легионеров получили второй уровень.
Подскочил к раненому, одному из воинов вырвали левую руку в районе локтя, и теперь она болталась на ошмётках кожи и сухожилий.
Склонился над потерявшим сознание легионером, призвал из кольца острый кинжал и, отрезав руку, сразу же наложил исцеляющие чары, затворяя хотя бы частично рану. Застонавший было воин вновь провалился в беспамятство.
— Раненых ко мне! Доложить о потерях! — скомандовал ещё раз, озираясь вокруг.
— Один погибший, шестеро раненых, — ко мне подбежал один из деканов и тут же поправился, взглянув на безрукого: — Точнее, только семеро раненых: у двоих пострадали глаза и рожи, у остальных переломы и ссадины.
«Надо бы побыстрее здесь заканчивать», — подумал я, прислушиваясь к доносившимся в отдалении звукам боя.
Ко мне подвели одного из раненых, что прижимал к лицу ладони, между пальцев струилась кровь.
— Руки убрал! — рявкнул я. Раненый нерешительно замычал.
— Руки с лица убрали, — приказал воинам.
— Клавдий, мы хотим добра тебе, — произнёс декан. И вместе с помощником они с трудом оторвали от окровавленного лица ладони раненого.
Вместо лица я увидел перепаханное месиво на месте носа и глаз, сочившееся кровью и слизью.
— Зевс исцелит тебя полностью, — обнадёжил я легионера, накладывая исцеление.
У второго раненого на лице иссечена была только левая щека, и срезан нос, но глаз чудом не пострадал.
Вместе с легионерами мы быстро обработали раны остальных пострадавших. После чего я подошёл к убитому вожаку обезьян.
Подняв щит и выдернув из мёртвой туши меч, я почувствовал, как по моему телу прошла лёгкая волна:

Внимание! Вы получили 28 ОС!
(69/240)

Передо мной соткалась призрачная карта, которая после прикосновения материализовалась в карту навыка:

Язык морозных обезьян.

Ранг (F-)
Уровень 1/1.

Описание:

— Обучает жестам и интонациям, используемых при общении одним из многочисленных народов морозных обезьян.
Примечание:

— Плохо совместим с человеческой физиологией.
Насыщение: 4/10.

«Надо бы его выучить, да вот только времени совсем нет. И что это значит: плохо совместим с человеческой физиологией?» — пронеслись не вовремя мысли у меня.
Под присмотром двоих легкораненых оставили пятерых подранков в укрытии, а проводника отправили в поместье Пелита за помощью. Хотя, может, быстрей раненые дождутся легата с его сумкой для перемещения.
Погасив светильник, я вновь засунул его в пространственное кольцо. После чего мы вместе с альвийкой скорым шагом, иногда переходя на бег, выдвинулись в сторону всё несмолкаемой канонады. Вслед за нами поспешили оставшиеся боеспособные легионеры с винтовками на изготовку.
Поравнявшись со стеной строения, из-за угла которого выскочили поверженные обезьяны, я аккуратно выглянул наружу. Но ни противников, ни союзников не обнаружил.
Мельком взглянул на список участников:

Герои (последователи Зевса) — 10/10.
Воители — 6.
Юниты — 44.

Союзных героев добавилось, а вот нескольких воителей и юнитов мы уже успели потерять, и за мгновение до того, как смахнул таблицу, количество героев уменьшилось до девяти. С тревогой я взглянул на список манипулы и обнаружил, что в той, по крайней мере, серьёзно никто не пострадал.
Мысленно выбрал Марка Туллия, послав сообщение: «Мы идём к вам. Сориентируй, где вы находитесь.»
Легат почти сразу отозвался: «Центр поместья. Блядский октагон из мрамора. Нас увидишь — не ошибёшься.»
Пробежали ещё полсотни шагов до следующего угла и, судя по карте, чуть дальше и левее зеленели метки наших союзников.
Притормозив и осторожно выглянув за угол, я увидел высокое здание, подсвеченное факелами. И, судя по карте — это и есть упомянутый Марком Туллием октагон. Повернув голову чуть левее, я заметил два десятка легионеров, сгрудившихся под защитой не менее полутора десятков скутумов.
Стоявшие с краёв импровизированной стены на одном колене легионеры периодически палили в сторону возвышающегося перед ними мраморного восьмиугольника.
Не успев обдумать увиденное, как краем глаза я уловил смазанное движение, и тут же получил оглушающий удар в голову.
Отскочив за угол, я затряс головой, обнаружив, что оглушил меня не камень, как показалось, а кусок подтаявшего льда.
Быстро излечив себя, я подозвал Лаксиэль и обрисовал сложившуюся ситуацию.
Альвийка кивнула и воздвигла перед нами защитный полог. Схоронившись под невидимой защитой, наш отряд без проблем добрался до стены из скутумов.
Чего не скажешь про Лаксиэль. За этот десяток секунд не менее двадцати крупных градин врезалось в её защиту, заставляя альвийку корёжиться от боли при каждом попадании.
Пока мы шли, я успел заметить, что весь двор завален убитыми и ранеными обезьянами вперемешку с людьми.
— Вы, как нельзя вовремя к нам присоединились, — обрадовано произнёс Пелит, седая борода которого оказалась окрашена тёмным. Хотя на самом лице ран я не заметил.
— Эти твари засели на крыше и не дают нам даже высунуться, — легат рубанул воздух ладонью. — Прижать их плотным огнём у нас не выйдет, слишком мало боеприпасов.
— Моя защитная стена практически бессильна перед ними, — Лаксиэль повела плечами. — Эти ледяные камни буквально высасывают мои силы.
«За что всё это мне» — мысленно я застонал. Хоть прямо — это и не было сказано. Но, жопой чую, опять надеются на мои способности.
— А что, если стену щитов сдвинуть ближе к октагону и закидать их гранатами? — высказал я немного очевидную идею.
— Мурос, — легат хмыкнул. — Такая стена щитов называется мурос. Впрочем, неважно, — он зло сплюнул, попав слюной на одного из стражей Пелита.
— Если пройти чуть вперёд, то эти отродья бездны начинают пробивать скутумы на вылет, — продолжил Марк Туллий, немного успокоившись.
Похоже, опять остаётся только воспользоваться моим отводом глаз. Но, помнится, с Титаном он мне помог не сильно.
Над октагоном вспыхнуло синеватое пламя, и все, кто мог видеть сообщения системы, одновременно вздрогнули, а легионеры чуть не выронили щиты:

Внимание! Ранг текущей миссии повышен до D.
Описание и условия задания изменены.

Дополнительное задание изменено: устраните источник Прорыва!

Добавлено дополнительное задание: обезвредьте любым способом големов противника.

Добавлены награды за дополнительные задания.

Основная награда: значительно увеличена.

Наказание за провал: значительно увеличено.
Внимание! Зевс взирает на вас!

«Лучше бы он молнией ударил», — промелькнула мысль.
— Гранаты ещё остались? — обратился я к легату.
Марк Туллий на мгновение замер и извлёк два невысоких латунных цилиндра, которые при ближайшем рассмотрении оказались отпиленными на высоту ладони артиллерийскими гильзами с приделанным на месте капсюля кольцом. Вслед за двумя гранатами последовала ещё одна.
— Запалов было только пять, — легат указал на кольцо. — Дёрнешь и через четыре вздоха взорвётся.
Дав понять, что услышал, я спрятал гранаты в кольцо и тут же поинтересовался:
— Есть какое-нибудь оружие посерьёзнее винтовок у твоих легионеров?
Марк Туллий кивнул, и на землю упали сначала два пулемётных короба, а вслед им и сам пулемёт.
— Всего полтысячи патронов к пулемёту.
Я спрятал в кольцо дробовик и сноровисто снарядил пулемёт.
— Как только услышите выстрелы, сразу же атакуйте, — я на миг прикрыл глаза. — Да поможет мне Кронид!

Внимание! Ваша репутация с богом Зевс повышена!

«Лучше бы какое благословение наложил», — промелькнула мысль. Убрав пулемёт вместе с запасными коробами в кольцо, я окутал себя коконом невидимости, уменьшил свой вес и перемахнул прыжком мурус (лат. murus — римское военно-тактическое построение из щитов — скутумов).
— Пусть удача сопутствует тебе, мой юный друг, — услышал я голос жреца, приглушённый деревянными щитами.
Приземлившись на землю, отметил про себя, что смогу ещё не более чем на пять секунд облегчить свой вес.
Извилистой походкой, чтобы не наступить на мусор и растерзанные тела, я подобрался практически вплотную к стене, арка прохода в которой была надёжно заперта деревянными вратами.
Решил не лезть на пролом, чтобы не попасть под случайную пулю, поэтому обошёл чуть левее. Огляделся и, выдохнув, в очередной раз взмыл вверх и почти беззвучно приземлился на плоской крыше.
Моему взору предстала неширокая, в пять шагов, терраса, опоясывающая по периметру всё здание. Вниз же вела всего одна лестница, расположенная в противоположной от входа стороне.
За моими союзниками наблюдали пять Йети с уровнем от седьмого до десятого и по одному пятого уровня, смотрели в стороны.
Заглянув вниз, увидел особо крупную обезьяну, мощными лапами разрывающую беззвучно кричащего подростка:

Хыу Царь морозных обезьян. 6 уровень.

Огромными лапищами, словно тисками, он схватил подростка за ключицы и рывком оторвал одновременно обе руки, швырнув содрогающееся тело в туманную груду камней. Как только несчастный коснулся алтаря, проекция чуть вспыхнула, и ввысь ушёл луч синеватого света.
Скрежетнув зубами, я извлёк из кольца все гранаты и одну за другой скинул вниз, предварительно взведя запал.
Не успели гранаты с металлическим лязгом упасть, как я достал пулемёт и от бедра выпустил длинную очередь в стоящих передо мной Йети.
Прекратив огонь, перевёл ствол на тварь, что была левее от меня, и выпустил короткую очередь на три патрона. И сразу следующей очередью поразил дальнего Йети.
Снизу раздался каскад взрывов, а здание хоть и встряхнулось, но всё же устояло.
Пошатнувшись, я, не прекращая огня, вновь обрушился на тварей, стоящих неровной шеренгой.
В голове раздался твёрдый голос легата:
— Держись, фракиец! Идём на штурм!
Боёк ударил в пустоту, а лента осыпалась вслед за горячими гильзами. Краем глаза я заметил, что мои товарищи сорвались с места, стремительно сближаясь с запертыми вратами. При этом, как минимум десяток легионеров остались на месте, выпуская в стоящих на крыше тварей пулю за пулей.
Перехватив пулемёт за рукоятку возле раскалённого ствола, я отстегнул короб, быстро отсоединил ствольную коробку и заправил новую ленту.
Передёрнув затвор, продолжил от бедра расстреливать тварей, ещё подававших признаки жизни, про себя жалея, что пули не системные, а значит, прорва очков системы просто пропадёт втуне.
С улицы раздался немелодичный рёв Хродгара, вновь облачённого в свой каменный доспех:

В небе кружит вороньё.
Сломаны стрелы, разбиты щиты.
Старец сжимая копьё,
Обходит павших ряды.

С каждым выкриком он врезался в жалобно скрипящие створки деревянных врат.
На последних словах песни дерево взвизгнуло особенно протяжно, и врата с хрустом распахнулись.
— Лаксиэль! Полог! — раздался рёв Марка Туллия. — Растаскиваем врата.
Заглянув внутрь, среди сизого дыма я увидел практически невредимого царя обезьян. Который, встретившись со мной взглядом, с места прыгнул в мою сторону.

Глава 6

Новые союзники.

На миг растерявшись, я от неожиданности надавил на спусковой крючок. Пулемёт задёргался в руках, выплёвывая длинной очередью шквал пуль в летящую навстречу тварь.
Вот только в отличие от прочих морозных отродий, пули будто увязли в густой шкуре, не оказывая никакого вреда. Но притормозить исполинский прыжок всё же смогли.
Тварь приземлилась на самый край парапета как раз в тот момент, когда у меня опустел последний короб. Выронив из рук пулемёт, я призвал ромфею и прямо через клинок отправил в обезьяньего царя молнию.
Выстрелившая с кончика меча молния, соприкоснувшись с белёсой шерстью, как будто расплескалась, истаяв синеватыми сполохами.
«И электричество его не берёт», — пронеслась в голове паническая мысль.
— Смер-рть! Гладкокожий, — осклабившись, прорычала тварь на системном. Качнувшись в сторону от меча, с едва уловимой скоростью, обезьян бросился на меня. Отпрыгнув спиной вперёд, я сорвался с высоты как минимум в десяток локтей, надеясь, что не сломаю себе шею или не придавлю кого-нибудь из союзников.
В последний момент левую калигу стиснуло в исполинских тисках, и меня, словно тряпичную куклу, с силой дёрнуло назад, в сторону распахнутой пасти.
Извернувшись, я с силой лягнул пяткой в плоский нос. Толстая подошва калиги, подбитая железом, с отчётливым хрустом врезалась в морду. Обезьяна вновь взревела и, раскрутив меня над головой, с силой приложила о каменный пол. Раздался треск деревянного доспеха, и я взвыл от боли, чувствуя, как хребет изгибается и сдавливается. И если бы кости со связками не были улучшены системой, то этот удар я не пережил бы.
Вновь оказавшись в воздухе, я по наитию как можно сильней увеличил свой вес, используя последние мгновения, что оставались на использование навыка.
Не ожидавший такой подлости обезьяний царь не смог удержать моё резко потяжелевшее тело, и я кувырком полетел вниз, навстречу призрачному алтарю. Выставив руки и приготовившись к удару, я с размаху обрушился на кучу растерзанных окровавленных тел.

Проекция алтаря Морозного предка.

Перекатившись в сторону, я тут же сдёрнул шлем, прозрачное забрало которого оказалось заляпано кровью и внутренностями вперемешку с дерьмом. Быстро оглядевшись, я заметил валяющихся вдоль стен израненных, посечённых осколками людей. И самое ужасное было то, что все как один они извивались в мучениях, разевая в беззвучном крике рты.
В этот момент окончательно рухнули полуразбитые врата, и в жертвенный зал ворвались легионеры. Они сразу разошлись в стороны, держа винтовки на изготовку.
— Наверху неуязвимая тварь! — выкрикнул я, привлекая внимание.
Вслед моим словам с крыши с грохотом спрыгнул обезьяний царь и мгновенно развернулся в сторону выбитых врат. И практически в ту же секунду с рёвом прыгнул на одного из вошедших воинов.
Несчастный успел нажать на гашетку, но, схватив винтовку левой лапой, обезьяна отбросила её в сторону, а правой вырвала легионеру кадык.
Крик боли сменился сдавленным хрипом, а сам легионер опал на земли бездыханно.
Остальные легионеры открыли беспорядочный огонь, но монстр, не обратив внимания на рой пуль, прыгнул к ближайшему воину и оторвал ему голову.
И зачерпнув кровь, что била из порванных артерий, обезьяний царь метнул её веером в стороны, и она, успела мгновенно застыть, оказавшись в воздухе.
Красноватые прочерки рассекли всё помещение, впиваясь в доспехи легионеров, мраморные стены и всё ещё безмолвных пленников.
Парочка малодушных легионеров выпустила из рук винтовки и, не разбирая дороги, бросилась прочь.
— Прекратить огонь! — перекрывая канонаду, раздался рёв Марка Туллия. — Приготовить сети! Копейщики! На изготовку!
— Распну! Ублюдки! — легат ударом в челюсть опрокинул одного из беглецов. Второй нарвался на Хродгара, который невредимой рукой подхватил легионера и выкинул его наружу в объятия стражей Пелита.
Несколько воинов отступили к стенам, прекратив стрельбу, но два раненых бойца, как будто не услышав приказ, продолжали палить.
— Ублюдки! А ну, прекратили стрелять! — крикнув, Марк Туллий выхватил из торбы короткую сеть и, словно ретиарий, швырнул её в гиганта.
Обезьяна попробовала отмахнуться, но сеть, утяжелённая на концах каменными билами, захлестнула переднюю лапу и часть туловища.
И пока обезьяний царь свободной рукой пытался сдёрнуть с себя путы, я подскочил к нему, намереваясь кончиком клинка выколоть глаза. Раз у этой твари шкура непробиваемая, как у легендарного сына Пелея, то может глаз пробью. (Прим. Автора. В мифологии Пелей — внук Зевса, отец Ахиллеса)
Первый укол пришёлся чуть выше, в надбровье, и клинок бессильно скользнул по шерсти. А вот второй угодил точно под свод глазницы.
Взревев, обезьяна схватила мощной лапой за клинок, и я дёрнул его вверх, в надежде если и не срубить, то хотя бы прорезать ладонь твари. Но надежды оказались тщетны. Не прекращая реветь, обезьяна вырвала меч и швырнула в стену. В этот же момент ещё несколько сетей окутали волосатого гиганта.
— Копейщики! Навались! — проревел Марк Туллий. И уже вооружённый толстым копьём, он шагнул вперёд, уперев древко в калигу. Рядом с ним вырос частокол из полудюжины копий, и практически одновременно, они с легионерами ударили в запутавшуюся тварь.
Обезьяна покачнулась и, неловко переступая с ноги на ногу, от повторного удара рухнула навзничь.
— Прижимайте! — Легат, тяжело дыша, навалился на древко. — Пелит! Разбирайся с этим блядским алтарём!
Жрец рухнул на колени перед проекцией алтаря и, возведя вверх руки, принялся восклицать:
— О, Зевес! Сокрушитель тверди. Даруй своему верному слуге силы!
Копьё в руках жреца вспыхнуло ярким золотым сиянием, и он вонзил его в алтарь. И через мгновение алтарь распался мириадами искр.
Я уже обдумывал, как нам сподручней убить этого царя, или, может, Кронид получит себе нового пленника, как в лапе замершей твари проявилась карта, и во вспышке света обезьяна исчезла. А перед моим взором возникло системное сообщение:

Внимание! Основное задание выполнено!

Воины, что прижимали монстра копьями, с проклятьями свалились на землю.
Пелит ещё мгновение посидел и, с кряхтением поднявшись на ноги, произнёс:
— С поганым алтарём покончено. Но в живых ещё остались отродья холода.
Марк Туллий, также встал на ноги, обвёл всех взглядом и продолжил мысль жреца:
— Легионеры! Взберитесь на крышу! Найдёте подранков, постарайтесь пленить. Фламмифер, прикрой их. Раненых тащите к Пелиту. Прежде наших, после — всех остальных.
Я подскочил к валяющейся ромфее и спрятал её в карту. Вооружившись дробовиком, начал аккуратно подниматься по лестнице на крышу.
— Трусов связать! Решу с ними позже, — донёсся до меня голос ромея.
Чуть поднявшись по ступеням, я взглянул на крышу, высматривая обезьян, так как помнил, что несколько из них ещё оставались живы.
Но с нескрываемым изумлением увидел незнакомого мне героя, облачённого в системную одежду и добивающего мечом последнего йети. Надпись над его головой моргнула, и уровень сменился с восьмого на девятый:

Зет. Человек. Герой. У
ровень 9.

— Ах ты, сын шлюхи! Ты что творишь! — проорал я на системном, взяв его на прицел.
— Я тут подвиг совершаю во славу Хтония. Ты что-то имеешь что-то против Олимпийца, — осклабился в ответ незнакомец, выхватывая из воздуха трофейную карту и пряча её в прорезь на куртке. — А за свой поганый язык ты сейчас поплатишься.

Внимание! Герой Зет вызывает вас на поединок.

За убийство на этом поединке наказания не последует.

Принять/Отказать?

К моему удивлению, едва я принял вызов, как через мгновение возникла красноватая арена и выскочило сообщение:

Внимание! Поединок начался!

— Ты сам этого захотел! — выкрикнул я, одновременно выпуская в противника заряд дроби. Но, к моему удивлению, Зет словно растворился в воздухе и, вновь возникнув на том же месте, стремительно кинулся в мою сторону, сжимая вскинутый для удара меч.
Выпустив из рук дробовик, я также призвал клинок. Отразив первый натиск, ударил в ответ, намереваясь рассечь ему грудь. Но он вновь применил свой навык и шагнул вбок, прямо сквозь лезвие моего меча…
Я же, влекомый силой своего удара, не смог удержаться на ногах и, чтобы не упасть, сделал правой ногой широкий шаг вперёд.
Зет, как будто предвидев моё неловкое движение, тут же обрушил удар на выставленную ногу. Я же, в ожидании подобного удара, отвёл правую ногу в сторону. И уже мой противник, устремившись за ускользающей целью, был вынужден тянуться своим мечом.
Я вновь ударил ромфеей и, уже ожидая, что он начнёт «мерцать» удержал её лезвие в месте удара, разворачиваясь и двигаясь вслед исчезнувшему сопернику. Когда же противник проявился, мой клинок оказался внутри его живота. С силой рванув ромфею вверх, я вспорол бывшему союзнику живот в направлении сердца.

Внимание! Вы получили 72 ОС!
(141/240)
Внимание! Поединок Окончен.

Пахнуло свежей кровью и дерьмом. А над поверженным противником возникла призрачная карта:

Карта навыка «Поединок».
Ранг: Е.
Уровень: ⅕.
Описание:
— Позволяет устроить поединок. Требует согласия вызываемого.
— Позволяет настраивать условия боя.
— Создаёт поле боя. Вмешательство посторонних участников запрещено Системой.
— При смерти владельца карта «Поединок» выпадает с вероятностью 99%.
— Значительно увеличивает шанс выпадения сильнейшей имеющейся способности со стороны проигравшего.
Наполнение: 69/100 ОС.

Сплюнул от разочарования, так как тоже не отказался бы от этой мерцающей защиты. А вот выпавший навык для меня бесполезен. Сгодится разве что на обмен. Впрочем, если удастся найти навык, позволяющий поглотить Системные очки из карт, то всё не так однозначно.
— Рыжий, что за херня там у тебя произошла, — на крышу вылез Марк Туллий с покрасневшей надписью над головой. — Решил вспомнить весёлые деньки на арене?
— Такое не забудешь, да и вспоминать не захочешь, — я передёрнул плечами, обшаривая покойника. Карта, что он добыл с последнего йети, оказалась пустышкой. Как, впрочем, и меч его оказался обычным клинком F-ранга.
А вот торба неожиданно порадовала. Мало того, что она была мародёрской, так и заполнена была окровавленным золотом и серебром. Не иначе Зет успел пройтись по поместью.
Поднявшись, я протянул карту с поединком легату и пнул выпотрошенное тело:
— Это был один из призванных союзников, и он лишил нас как пленных, так и Системных очков.
Мы спустились вниз, где жрец занимался исцелением ран. А я заметил, что почти у всех юнитов, как и у самого лекаря, нимбы окрашены во все оттенки алого.
Присоединился к Пелиту, внося свою лепту в излечение раненых. Заодно и поведал про неудачу с пленными и гибель от моей руки одного из адептов Зевса.
— Герои во все времена проливали кровь. И как правило, друг другу, — проронил Пелит, затворяя порез на руке какой-то женщине. — Да и Зетом, помнится, прозывался один из сыновей Борея, и крылат он был.
— Летать не летал, а вот от клинка моего уклонялся он знатно, — покивал я в ответ.
Марк Туллий совместно с Софоклом сформировали поисковые отряды, отправив их прочёсывать окрестности в поисках затаившихся обезьян и ещё двух так и не появившихся союзных героев.
Продолжая исцелять раненых по мере восстановления маны, я с интересом слушал о похождениях мифического Зета и его брата Калаида, как до похода Аргонавтов, так и во время оного.
Неожиданно с улицы начал раздаваться властный голос. Мы с Пелитом переглянулись, призвали оружие и вышли наружу. Нашему примеру последовали исцелённые воины и Хродгар, что до этого сидел возле стены в полудрёме.
На улице среди мёртвых тел стоял отряд не менее чем в три десятка человек. И глава этого отряда яростно пререкался с Марком Туллием.
…о здесь, Аид вас всех подери! Происходит? — глубоким баритоном распалялся незнакомец и, увидев жреца, выпалил:
— Я и не сомневался, что увижу тебя здесь, Пелит!
— И я тебя приветствую, Александр, — лекарь обвёл рукой вокруг. — Что тебя привело в дом почтенного Полифема?
И тут я вспомнил этот голос. Несомненно, это именно тот, с кем ругался жрец по поводу гибели своего ученика.
— Ты что, издеваешься? Или воистину ты безумец! — лицо ночного гостя вспыхнуло гневом,
— Теперь ты так просто не отвертишься, — Александр принялся загибать пальца. — Во-первых, что это за разбойники напали на твоё поместье?
— Во-вторых, преподобный Демокрит пропал, и слуги его признались, что он как раз против тебя что-то замышлял. Да и про труп твари гигантской говорили, что исчезла в тот же день, что и первожрец.
— В-третьих, вырезано под корень поместье Алхиситов. И как мне передали знатоки следов, нападавший был один. Также известно мне, что ты и твои люди настигли и прикончили убийцу.
— В-четвёртых, и оно же главное, — Александр осмотрелся вокруг, делая паузу. — Что это за белые твари? Что за гром слышали люди? Кто все эти чужаки? И при чём здесь римляне?
— Пелит, если ты не сможешь мне внятно ответить хотя бы на один вопрос, то я вынужден буду тебя арестовать, — добавил Александр и выжидающе вперил взор в нашего жреца.
И хоть все эти вопросы были заданы на эллинском языке, который не знали легионеры и часть наших юнитов с воителями, при последних словах, когда перст Александра упёрся в грудь жреца, оружие обнажили все.
И от внимательного взгляда вопрошающего не ускользнуло то, что часть оружия возникла в руках буквально из воздуха — его глаза расширились в недоумении.
Пелит хмыкнул, и успокаивающе приподнял руки:
— Как много вопросов, а ответ прост, как никогда.
И, выждав пару мгновений продолжил:
— Времена героев и вечных богов возвращаются…
— Всё-таки ты действительно спятил, — тихо, практически шёпотом проронил Александр.
— Отнюдь, — жрец воздел руки вверх. — Призываю моего божественного предка Зевса Кронита. Укажи этим неразумным истину, сокрытую во мраке.
Скептическое выражение лица стражника сменилось на презрительное, когда Пелит закончил свою фразу.
Я думал, что Олимпиец грянет громом и сверкнёт молнией, но неожиданно, всех стражников, и Александра, в том числе, окутало золотистое сияние, и над ними возникли зеленоватые нимбы:
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Стражники принялись непонимающе смотреть друг другу поверх голов.
— Что за демон или бог начал говорить внутри меня? — скепсис в голосе стража сменился страхом.
— Это не демон и тем более не божество. Это то, что позволяет смертному стать наравне с героями прошлого. И в меру сил превзойти их. — Пелит широко улыбнувшись, продолжил уже на системном:
— Что же до вопросов твоих, — Пелит, как и Александр до этого, начал загибать пальцы:
— Разбойников натравил на меня именно Демокрит.
— Демокрита похитили по моему приказу. Впрочем, как и тушу иномирного паука.
— Моего несчастного ученика и прочих погубил Герой, одержимый безумием. Ну а я, в свою очередь, озаботился, чтобы герой этот в мир теней попал.
— Ну а вокруг ты видишь то, что осталось от вторжения иномирного в наш славный полис.
По лицу Александра было видно, что он разрывается между двух огней, с одной стороны Пелита стоило пленить и судить, а с другой — можно на себя накликать гнев бога. Не говоря уже про то, что после того как он отдаст свой приказ, окровавленный двор украсится ещё тремя десятками покойников.
Звенящую тишину нарушили Софокл и четыре стража, тащившие морозную обезьяну, замотанную в сети, словно младенца.
Пелит обрадованно потёр руки и вновь обратился к новообращённому юниту:
— Сегодня, когда солнце будет в зените, Зевес Громовержец явит себя ойкумене. И в славных Афинах наших воздвигнется храм в его честь. И орды тварей иномирных этому воспротивятся. Я и мои соратники будем храм сей оборонять. И ты, как и войско твоё, можешь быть в числе тех, кого Олимпиец вознаградит за верную службу.

Глава 7

В ожидании полудня.

Подняв голову, я заметил, что уже забрезжил кроваво-красный рассвет, который предвещал не менее кровавый день. Как раз к этому моменту мы успели закончить все дела в разорённом поместье: раненые были исцелены, погибших готовили к погребению, а все иномирные твари, среди которых была и одна живая обезьяна, уже покоились в торбе жреца.
— Это тебе пригодится больше, нежели мне, — с этими словами я протянул Пелиту карту с языком Морозных обезьян.
— Благодарю за столь щедрый дар, — жрец с нескрываемым довольством спрятал карту в торбу.
Я лишь отмахнулся, мысленно уже вернувшись к сестре с целебным зельем.
— И, скорее всего, сегодня не удастся осуществить желаемое тобой, — Пелит с немного виноватым видом огляделся. — Мало кто из жителей славных Афин поймёт или даже одобрит желание купить виллу в столь скорбный день. А после полудня желающих продать имение подле храма истинного божества даже с факелами в ясный день нельзя будет отыскать.
Сплюнув на землю, я лишь пожал плечами. Жаль, конечно, но уже ничего не поправить. Хотя, возможно, какой-нибудь вариант ещё подвернётся.
— Побуду пока твоим гостем. Вернёмся к этому разговору после защиты храма, — я невольно вздрогнул, вспоминая последнюю схватку. — Мы с великим трудом смогли победить, а что если таких неуязвимых тварей будет много? Да и мало ли какие монстры ещё встретятся?
— Покровитель наш Зевс расспросил не только паука гигантского, но и всех тех пленных, что ты захватил в мире далёком, — Пелит на мгновение прервался, что-то вспоминая.
— Знания эти нам полезны, так как в скором времени уже нашей армии предстоит штурмовать чуждый храм, — продолжил жрец, увидев заинтересованность на моём лице. — Пауки железнолапые, гоблины черношкурые, светлые альвы и, как выяснилось сегодняшней ночью, морозные обезьяны, ну и люди подобные нам с тобой.
Я припомнил всех перечисленных тварей, прикидывая, что наименее опасными были, похоже, гоблины и альвы.
— А тот двуногий ящер… — вспомнил я свою самую странную миссию.
— Посланник Хранителя пустоты? — Пелит покивал, почесав в задумчивости бороду. — Не стоит беспокоиться. Они Зевсу не враги. Как, впрочем, и всем остальным. Я ещё забыл упомянуть про богов немертвых, которые не упустят возможности воспрепятствовать становлению нового божества.
Вернувшись в поместье, Пелит вместе с Марком Туллием и Александром отправились в магистрат. Как выразился жрец, засвидетельствовать почтение Ареопагу надобно. Да и те двое героев, неизвестных могут, как зло нести, так и благо.
Отправившись навестить сестру, я заметил, что Хродгар, сграбастав сопротивляющегося Черепа, потребовал у одного из слуг вина и мяса.
Переодевшись в чистое, я зашёл в опочивальню сестры. Служанки-рабыни уже проснулись и о чём-то вполголоса перешёптывались.
— Прочь! Ждите в коридоре, — тихо скомандовал им, извлекая из кольца склянку с эликсиром.
— Арета, проснись! — я слегка дотронулся до её плеча.
Сестра вздрогнула и, сжавшись калачиком, словно от удара, невнятно произнесла:
— Сейчас, господин. Простите меня.
— Сестрёнка, ты в безопасности. И скоро всё, что было, развеется, как страшный сон, — успокоил её, погладив по голове.
Услышав мой голос, Арета облегчённо выдохнула:
— Я вспомнила!
— Тебе нужно выпить это, — буквально втиснул я в её заскорузлую ладонь драгоценный флакончик.
Арета удивлённо посмотрела на свою руку и в один глоток выпила снадобье.
Всё её тело окутало серебристое сияние. И в этом белёсом мареве я увидел, как шрамы на её лице растворились, сменившись чистой кожей, волосы заново начали отливать начищенной бронзой, а во рту заблестел частокол белоснежных зубов.
Застонав, она вновь откинулась на постель, выронив пустой фиал. Устремившись вниз, он разбился на множество мелких осколков.
Не обращая внимания на потерю столь ценной вещицы, я склонился над Аретой, готовый в любой момент применить исцеление, если потребуется.
Серебристые сполохи погасли. И я с удовольствием оглядел прекрасную молодую девушку.
— Что со мной случилось? — Арета удивлённо воскликнула, обнаружив в своём рту полный набор зубов, и с неверием ощупала то место, где совсем недавно были уродливые шрамы.
— Спасибо! Спасибо! — запричитала она, крепко меня обняв. — Нужно бадью с водой найти. Я хочу увидеть себя.
— Сейчас зеркало принесут, — отстранившись, я выглянул в коридор и приказал служанкам принести самое большое из зеркал, которое отыщут в поместье.
Обе служанки стремглав убежали. Я же вернулся к сестре. Хоть и не стоило говорить об этом сейчас, но чем раньше всё проясню, тем лучше.
— Арета, пока искал тебя, довелось узнать, что ты была беременна, — глядя в глаза, тихо начал я. — Ребёнок выжил?
Сестра мгновенно поменялась в лице и, прикусив губу, безучастно ответила:
— Я его саморучно придушила. Как только пуповину повитуха перерезала…
Молча кивнул, принимая её решение. Ещё примерно полчаса мы пообщались, и я поведал ей про свою судьбу в бытность мной рабом и гладиатором. Рассказал, как стал героем и где познакомился с Пелитом. И так как на улице опять начался какой-то шум, быстро напитал системными очками карту с эллинским языком.
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— Мысленно пожелай выучить то, что скрыто в этой карте, — пояснил я сестре. И увидев, как металлическая пластинка рассыпалась в руках Ареты, я скорым шагом вышел прочь.
Когда проходил сквозь пиршественный зал, то заметил Хродгара с массивным кубком в руке, а рядом с ним сидел Череп, опустив голову на руки.
Встретившись со мной взглядом, северянин радостно взревел:
— Рыжий герой! Выпей со мной! А то этот безносый свалился после второго кубка. Знатное всё же вино у жреца. Недаром он внук бога.
Мысленно взвесив все за и против, я решил, что намного быстрее и проще будет отделаться от настойчивого великана, приняв его предложение, нежели спорить.
— Только одну чашу. Спешу я.
— Отлично, огнеголовый. Я как раз песнь сочинил в честь твоей великой битвы! — воскликнул однорукий, протягивая мне свой кубок. И, схватив со стола ещё один Хродгар нараспев продолжил, вскинув руку вверх:

— Барабан небесной ярости,
— Да пылающий солнца взгляд,
— Порождения хлада изверг
— Герой побратимый с зарёй.

Хоть Хродгор и произнёс всё это на системном, и слова по отдельности были понятны, но общий смысл от меня оказался скрыт. Но почти сразу я догадался, что именно имел в виду великан.
— Благодарю, — кивнув Хродгару, я осушил кубок и, попрощавшись, вышел на улицу.
Там я увидел Софокла, оживлённо беседующего с широколицым и слегка горбившимся мужчиной, размерами не уступающего северянину. Прислушавшись, понял, что это предводитель одного из отрядов наёмников. А спорили они об оплате, так как после сегодняшней ночи желающих нанять дополнительную охрану возросло многократно.
Вернувшись к Арете и заглянув в спальню, увидел там сестру, крутящуюся возле небольшого серебряного зеркала, и двух служанок, подающих ей разные одеяния. Да и, судя по тому, как бойко она отдавала распоряжения на эллинском, навык полностью усвоился.
Решив им не мешать, вернулся к однорукому. Как раз не помешает хорошенько позавтракать. Да и, возможно, удастся от Хродгара получить какие-нибудь полезные навыки. Умение пользоваться топором мне лишним точно не будет.
Вновь присоединившись к северянину, я отдал должное трапезе и, обсуждая непробиваемую шкуру Царя Обезьян, подвёл разговор в нужное мне русло:
— Раз меч проколоть не смог, может, топор помог бы. Такой, как у тебя?
Хродгар со стуком поставил кубок и призвал топор с улыбкой, словно говорил о любимом сыне:
— Да-а-а! С моей девой битв не сравнится ни одно творение рук людских.
Изобразив на лице восхищение, я задумчиво проронил:
— Немалую нужно силу иметь и умение, чтобы орудовать столь грозным орудием.
Однорукий оскалился щербатым ртом:
— Верно всё. Всё так. Поскорее бы вернуть мне вторую десницу, а то девок щупать непривычно, — Хродгар разразился громогласным смехом.
Улыбнувшись в ответ, я спросил:
— Мог бы ты научить меня сражаться топором?
Хродгар непонимающе посмотрел сначала на свою культю и после перевёл взгляд на меня:
— Шутишь ты, рыжий. Как вновь я двуруким стану, то за пару зим научить тебя смогу.
Я благодарно кивнул, радуясь, что северянин не против наставником побыть. Затем подробно ему рассказал про карты-пустышки и как можно на них навыки записывать.
Хродгар хмыкнул, взял у меня карту и на несколько минут замер, после чего протянул мне преобразившуюся карту:

Владение двуручным топором. (копия).
Ранг: F.
Уровень: ⅕.
Тип: навык.
Точность: 94%.*
Описание:
— Обучает пользователя владению двуручными топорами.
— Минимально адаптирует организм под выбранный тип оружия.
Насыщение: 0/10.
*Если точность копии ниже 90%, то улучшение навыка будет невозможно. При точности ниже 80% навык не будет опознан Системой.

Ещё около получаса мы пировали, обсуждая, у кого какие навыки есть. У моего нового соратника, увы, ничего, кроме его каменного доспеха, не было. И напротив Хродгора очень заинтересовал «Поединок». Узнав, что я имею такую карту и посчитав что-то на пальцах, он принялся торговаться:
— Предлагаю две руки рабов иль злата с серебром, полную мошну, — великан выжидающе посмотрел на меня практически трезвым взглядом.
Я мысленно прикинул, что с каждой из рабских жизней смогу получить дюжину системных очков. Вот только не слишком ли велика будет плата? Не потеряю ли уважение к самому себе? Ведь имей я желание заработать системные очки таким способом, то мог бы уже убить многие десятки людей во время моих прошлых миссий по защите.
Да и золото нет смысла брать. Коль нужно будет, то Пелит меня им осыплет. Вернее, его злопамятный предок. Впрочем, я и так не беден, — вспомнил я всё то золото, что хранит моё пространственное кольцо.
— Прими от меня этот навык в дар, — извлёк я карту и протянул Хродгару. — Единственное, вернёшь мне семь десятков очков системы, когда будет в том моя нужда.
Хродгар радостно осклабился:
— Ты не только грозен с врагом, но и щедр с друзьями. Клянусь, я не забуду твою щедрость. И пусть меня покарает Зевс, если я лгу.

Внимание! Системная клятва принята!

В течение следующего получаса Хродгар поведал мне о своих приключениях во время первой миссии. Он, как и ещё десяток героев, очутились в длинном коридоре с заваленными проходами, освещаемым всего лишь одним светильником.
— Из этой каменной кишки лишь двое вернулись под свет луны, — закончил он свой рассказ.
Я же, в свою очередь, рассказал про свои злоключения в убежище.
Неожиданно нашу беседу прервал появившийся Смотритель и лишь бросив на нас взгляд, отвесил Черепу затрещину. Как только тот вскочил на ноги, Смотритель разразился длинной и гневной речью на своём родном языке.
Безносый весь сник и опрометью припустил в сторону внутреннего двора.
— Прошу извинить меня за то, что прервал вас, — Смотритель коротко поклонился и спокойным тоном, так сильно контрастирующий с его прежними воплями, произнёс:
— Мой подчинённый пренебрёг своими обязанностями. И не покормил с утра крыс.
— Крыс? — Хродгар с недоверием покосился на обглоданные кости и немного отстранился от стола.
— Я ему как раз рассказывал о подобных тварях, — пояснил я Смотрителю. — О том, как Пелит прихватил нескольких крыс из одного из поселений в убежище. И никто нас крысятиной кормить не стал бы, — успокаивающе хлопнул по плечу Хродгара.
— Мясо как мясо, — чуть слышно произнёс Смотритель, попрощавшись.
— Я тоже, пожалуй, вздремну, — однорукий встал, слегка покачнувшись и, подозвав слугу, пробасил:
— Где тут можно поспать? Да и девку пришли посмазливей.
Провожая их взглядом, я раздумывал, чем бы заняться в ожидании возвращения соратников. Так как до полудня оставалось ещё больше двух часов.
Излечил сам себя от хмеля. Почувствовал как проясняется разум.
Можно, конечно, по примеру Хродгара предаться сну. Но, чтобы время не терять, решил довериться переменчивой фортуне.
Подкинул вверх серебряный динарий. Если выпадет голова, то попробую вернуться в клетку разума, а если выпадут кони, то изучу новый навык, полученный от Хродгара.
Раскрыл ладонь — четвёрка лошадей, перебирая копытами в воздухе, застыла, встав на дыбы.
Убрал монету, сменив на карту с навыком, и без промедления наполнил её системными очками:
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Перебрал своё системное оружие. Но ничего подходящего не нашёл. Поэтому решил обратиться к Софоклу, чтобы получить доступ в оружейную. Когда нашёл его и увидев, что тот вновь гневно с кем-то спорит, решил за благо пока не беспокоить.
После недолгого раздумья решил наведаться в рабские бараки. Там явно можно найти кирку или мотыгу. Хоть это и не топоры, но для практики на время изучения подойдут.
Расспросив одного из прислужников, я с его помощью добрался до нужного места и под смешки юного раба подобрал себе самую длинную и увесистую мотыгу.
Вышел на небольшой свободный пятачок земли, держа своё импровизированное оружие в правой руке, а левой достал карту.

Внимание! Вы желаете изучить навык «Владение Двуручным топором»?
Да/Нет

И вновь череда образов нахлынула на меня волной. И, подстраиваясь под них, я принялся наносить размашистые удары. Следом продолжил движение, уже перехватив древко другим хватом и словно копьём, стал поражать воображаемого противника в живот.
Прошло неполных пять минут, а я, чуть запыхавшись, опустил мотыгу с полным осознанием того, что не зря выучил ещё один навык. Теперь я отчётливо понимал, какие финты и приёмы будут наиболее полезны, если придётся сражаться с таким противником, как Хродгар.
— Нужно будет непременно изучить все боевые навыки, — прошептал себе под нос, вспоминая тот обширный список, что видел во время инициации.
— Что, господин? Я не расслышал? — давешний раб, с изумлением пронаблюдавший за мной, непонимающе на меня уставился.
— Мотыгу, говорю, на место убери! — отмахнулся я от него.
Вернулся к Арете, которая уже закончила любоваться своим вновь обретённым образом, и с радостью послушал её весёлое щебетание, как в былые времена.
По ощущениям, до полудня оставался ещё в лучшем случае час, а вестей от Пелита так и не было.

Внимание! Доступна личная миссия.
Необходимо посетить домен Зевса.
Да/Нет

Облегчённо выдохнув, я призвал Люпуса.
— Охраняй, слушайся её во всём, — приказал я радостно тявкнувшему псу. А сам, попрощавшись с сестрой, принял миссию.
Вновь оказавшись в домене, я сначала испугался, что по воле системы попал незнамо куда. Величественный храм Зевса сместился в сторону, а напротив него расположился огромный лагерь, способный вместить в себя несколько тысяч человек.
Всё, что происходило в нём, казалось каким-то размытым. Лишь приглядевшись и сосредоточившись, я заметил мельтешение множества людей, снующих с непомерной скоростью.
Когорты легионеров за мгновение собирались в чёткие колонны и спустя миг вновь рассыпались, образуя клин. Впрочем, удалось разглядеть не только воинов ромея, но и бойцов в странных и непривычных доспехах.
Ещё дальше в лагере, я заметил стрельбище, так как ничем иным, нежели пулеуловителем, этот продолговатый холм быть не мог. Да и стрелковые позиции были очень похожи на те, какими я себе их представлял благодаря навыку.
Возле незримой границы, что разделяла храм от лагеря, стояли три человеческие фигуры. В двух из них я сразу признал Пелита и Марка Туллия. А вот третьего я смог определить только по зеленоватому нимбу над головой. Так как с нашей последней встречи он сильно изменился.

Глава 8

Перед битвой.

— Приветствую тебя, мой огневолосый спутник, — произнёс давний знакомец, согнувшись в поклоне. Ханец, а это оказался он, был облачён в чешуйчатый доспех, отливающий стальным блеском. И с нашей последней встречи он стал намного шире в плечах.

Кван И. Человек. Герой. Уровень 10.

Когда подошёл ближе и ответил на приветствие, то отчётливо разглядел смуглую кожу через широкие прорехи на боках его доспеха. Не мало этому подивился, впервые увидев столь странную броню.
— Ты как раз вовремя! — громыхнул Марк Туллий. Повернувшись в сторону лагеря, он приглашающе махнул рукой.
Едва мы вчетвером пересекли невидимую черту, как мельтешение в лагере резко замедлилось, а до меня начали доноситься отдалённые команды.
— Venite! (прим. автора лат, — Стройся), — гаркнул Легат, перекрыв сразу весь лагерный шум.
Ещё не успело развеяться эхо, как лагерь, словно единое живое существо, вздрогнул и выстроился пред нами в чёткие квадраты когорт. Три отряда были закованы в доспехи легионеров и ещё два в броню, очень похожую на доспех ханьца. Да и лица воинов в таких доспехах были все как один узкоглазыми. Последний отряд состоял из воинов Афинского гарнизона. Впрочем, командовали всеми отрядами исключительно люди легата, одетые в шлемы с продольным гребнем.
Выслушав доклады, поведавшие, что за время его отсутствия происшествий не было, Марк Туллий шагнул вперёд:
— Войны великого Зевса! Сегодня нам предстоит сразиться с грозным врагом. Я верю в вашу доблесть и в нашу силу! Вы лучшая армия во всей ойкумене, и я горд, что мне выпало счастье командовать вами! Иномирные твари жаждут, чтобы славная Гея стала кормом для их полчищ! Но я скажу — этому не бывать!
Одобрительно послушав нарастающий гул, Марк Туллий поднял вверх сомкнутый кулак.
— Многие из вас проливали кровь во имя золотой аквилы, и наш повелитель Кронид явил свою милость, вернув вас в строй. Но нашлись среди вас два трусливых хуесоса, — Легат призвал из торбы пару связанных легионеров. Связанные по ногам и рукам, они зашевелились, с трудом поднявшись на колени.
— Эти два ублюдка мало того, что отступили без приказа. Из-за них погибли ваши боевые братья! Приговариваю их к прибиванию к столбам!
Один из пленников обвёл затравленным взглядом притихший строй.
— Там была белая тварь, которую невозможно победить! — сдавленно крикнул он, нарушив тишину.
Марк Туллий шагнул в его сторону и коротким пинком опрокинул того наземь. И, призвав из торбы остальных легионеров, властно приказал:
— Притащите два брёвна! Ну а этим заткните пасти.
Пленным сноровисто забили рты кожаными кляпами, не забыв пройтись тяжёлыми калигами по рёбрам. И менее чем через две минуты перед нами лежали два брёвна длиной не больше десяти локтей.
В моей памяти пронеслись видимые не раз провинившиеся рабы, распятые на похожих столбах.
Каждого из провинившихся обступили как минимум полдюжины их бывших товарищей. Сначала с «Крикуна» сорвали доспехи, оставив его абсолютно обнажённым и сведя его ладони вместе, клиновидным медным гвоздём прибили к навершию брёвна.
Несмотря на кляп, наружу пробился сдавленный хрип, а сам распинаемый принялся извиваться, отчаянно лягаясь ногами. Ненадолго успокоив его двумя ударами под рёбра, к столбу прибили двумя гвоздями и ноги, пробив насквозь ступни. Точно так же поступили и со вторым, который более стойко принял свою участь.
У Марка Туллия остекленели глаза. А через пару мгновений прямо возле его ног в плотной земле возникли две глубокие ямы, размерами чуть больше, чем основания брёвен.
— Столбы вкопать! — скомандовал легат, как только его взгляд прояснился.
Одному за другим у пленников вырвали кляпы, и оба брёвна, под истошные вопли казнённых, подняли и, чуть подтолкнув, направили каждый в свою яму. Рухнув на полтора локтя, столбы встали, слегка накренившись, и в тот же миг земля вокруг них сошлась, выровняв и зафиксировав их вертикально.
— Трусость и смерть для вас означают одно и то же! — Марк Туллий сплюнул в сторону столбов, от которых раздавались хриплые стоны, сменяющиеся проклятиями. Следом он повернулся к молча стоявшему строю, куда уже успели вернуться легионеры, приводившие казнь в исполнение.
— Выступаем через десять часов! Пожрите и на боковую. — Легат окинул строй мрачным взглядом. — Signum demittite! (прим. автора лат. Вольно).
Стройный ряд когорт распался, а крики распятых заглушил гул множества голосов. Марк Туллий хмыкнул и, повернувшись к нам, произнёс:
— Пройдём в мой шатёр. Нужно обсудить предстоящую битву.
Мы вчетвером уселись за квадратный стол, на котором легат расправил большой папирус, прижав его края с одной стороны кинжалом, а с другой — массивным кубком.
На свитке оказалось изображено какое-то строение. Практически такие же я видел на моей внутренней карте, только более расплывчатое.
— Вот холм, что воздвигнет Зевс под храм, — пальцем легат обвёл овал. — В центре будет находиться сам главный храм, — всё тем же пальцем он очертил по контуру прямоугольник.
— Если верить пленным, да и сам Громовержец заверил, то у нападающих будет ограниченный коридор, который они смогут использовать для наступления, — длань легата прошла вдоль свитка, обозначая путь, по которому будут продвигаться нападающие.
У меня в голове сразу возникла идея, что пара пулемётов и сотня стрелков с винтовками станут непреодолимой преградой для любого полчища, идущего на штурм.
— Как по мне, то всё это полный бред. И коли я организовывал бы подобный штурм, то по завершению меня распяли бы, как тех двух мудаков, — словно прочитав мои мысли, высказался Марк Туллий.
— Чуть позже тебе придётся найти выход из такой же непростой ситуации, — Пелит побарабанил пальцами по столу. — Храм зеленокожих не должен быть воздвигнут.
— Нет ничего проще, — Марк Туллий осклабился. — Лоотун мне уже насоветовал снова посетить определённый мир, чтобы купить оружие помощнее. Благо, снаряды мы уже добыли. Вот и разметаем всё на своём пути.
Артиллерия. Я вновь вспомнил образы оружия, которое видел благодаря своему навыку. Впрочем, сомневаюсь я, что только в Элкраге додумались до такого оружия. Те же пауки, судя по рассказу жреца, не сильно им уступают. Да и синие существа, что я видел через чёрное зеркало, тоже имели на вооружении огнестрел.
Вскинув руку, я поделился своими мыслями, добавив в конце:
— Да и Титаны четырехногие могут что-то похожее притащить.
Марк Туллий посмурнел и ударил кулаком по столу:
— Блядство! Впрочем, мы и так рассчитывали на Лаксиэль и её защитную стену. Предложения и идеи ещё будут?
Я провёл пальцем по переднему краю храма, ткнув в левый и правый углы:
— Если тут на крыше разместить пулемёты, а вдоль краёв стрелков с пороховыми копьями вперемешку с автоматчиками, то сверху они под перекрёстным огнём перекроют подступы к храму.
Кван И чуть приподнял руку, привлекая внимание:
— Лучников я бы предложил так же, как и разящих громом на крыше разместить.
Марк Туллий кивнул и сделал на карте пометки стилусом. Его палец сместился чуть ниже, после чего он добавил:
— На подступах к храму планирую поставить когорты.
— В ночной битве нам очень щитов не хватало, — вспомнил я. — И то, что они хранились у тебя в торбе, стало большим упущением.
Ромей зло на меня зыркнул и пробасил:
— Понял я уже. У каждого из стрелков будет системный скутум в карте.
И я, пока не забыл, упомянул про навык, о котором говорил Смотритель. Про тот, что связывает системное оружие с душой. Как раз полезен будет для тех, кто стрелять будет из пороховых копий.
— Предок мой божественный, вне всякого сомнения, облагоденствует их сим полезным умением, — Пелит степенно огладил бороду.
Я вспомнил те самодельные гранаты, что кидал на алтарь Морозного предка. И у меня как будто сама собой возникла интересная идея:
— Можно ещё попробовать разместить ловушки вот здесь, — мой палец прошёл вдоль пути, по которому должны будут пройти атакующие.
— Ямы с кольями, — понимающе кивнул Кван И.
— Ямы — да. Но не с кольями. У нас же есть много снарядов. И если такой снаряд вкопать в землю вверх капсюлем, а сверху положить металлическую пластину со штырём посередине, то как только на неё наступит кто-нибудь… — я изобразил руками предполагаемый взрыв.
— То оторвёт ноги по самые яйца! — хохотнул Марк Туллий. — Да и не ему одному. Сейчас Лоотуна кликну.
Поднявшись и выглянув за порог, легат зычно гаркнул, подзывая воителя.
Спустя пару минут на пороге появился запыхавшийся Лоотун.
— Тут у Рыжего идея возникла, как раз по твоей части, — легат усмехнулся, не отрывая взгляда с карты.
Я коротко описал свою идею с ловушкой. На что воитель, вторя ромею, тоже усмехнулся:
— Мины — идея хорошая. Жаль, я сам до такого не додумался. Вот только нужно не просто наколоть капсюль, но и ударную волну пустить туда, куда нужно нам, а не Отец-Тьма знает куда.
И на несколько мгновений задумавшись, он продолжил вполголоса:
— Разобрать сам снаряд, оставив только пороховой заряд. Ну и рубашку свинцовую смастерить.
— Лоотун! — Марк Тулллий немного повысил голос. — Я из всего тобой сказанного только отдельные слова понял. Ответь прямо, сделаешь или нет?
Воитель вздрогнул и согласно опустил голову.
— Сделаю, отчего не сделать. Вот только за неполные семь часов хорошо, если с десяток мин изготовлю.
— Наш покровитель, вне всякого сомнения, сможет время для тебя сжать, как и сейчас для всех нас, — глаза Пелита на мгновение затуманились.
Лоотун кивнул и, попрощавшись, вышел. А я на грани слышимости смог разобрать его тихий голос: «Так и состарюсь я в этом временном мешке.»
Ещё около получаса мы обсуждали незначительные мелочи, и по завершении Марк Туллий провёл нас к небольшим шатрам, чтобы мы могли отдохнуть перед битвой.
Разместившись в палатке, я разлёгся на лежаке, размышляя, что хорошо бы в таком временном кармане подержать доспех свой трофейный, а то больше тысячи часов на ремонт нужно. Только зная моего мстительного покровителя, не исключаю, что опять пошлёт на какой-нибудь подвиг, с которого могу уже и не вернуться. — Я невольно поморщился, вспомнив лучницу встреченую в Александрии.
Хотя, может, через Пелита попробовать обратиться. Не откажет же он своему «внуку» в столь малой просьбе. Да и ромей, похоже, может напрямую мысленно общаться с Громовержцем.
Размышляя обо всём, что со мной произошло за последнее время, я незаметно уснул под отдалённые стоны распятых.
Проснулся весь в холодном поту, хватая ртом воздух. Перед глазами не сразу развеялся образ странной твари, одновременно похожей на Царя Обезьян и Титана. Опять какой-то кошмар приснился. Помотал головой, прогоняя видение.
Встал, сполоснул лицо и, облачившись в изрядно потрёпанный деревянный доспех бледного жреца, невесело произнёс: «Нужно бы бронника найти, хотя тут скорее нужен плотник…»
Когда вышел наружу, то увидел, что отряды ещё не собираются. И получается, что проспал я не больше четырёх часов. В этом ускоренном времени совсем непросто определить, сколько его прошло.
Отправился к шатру жреца, но внутри его не обнаружил и решил просто немного подождать. Может ещё успею пообщаться по поводу ускорения времени для сломанной брони. И пока ждал, перезарядил дробовик.
Неожиданно заиграли трубы, и со всех концов лагеря начали раздаваться властные команды. Наблюдая, как многочисленные воины собираются в стройные ряды, я активировал боевую форму, прислушиваясь к ремням, что поскрипывали, натягиваясь на ставшее крупнее туловище.
Когда все когорты построились, из одного шатра выбрались Марк Туллий с Пелитом.
— Сейчас первожрец нашего повелителя обратится к вам.
Пелит прокашлявшись, вскинул руку в сторону храма, начиная свою речь:
— Воины! Я хоть и стар, но всё ещё крепок и прятаться за вашими спинами не буду. Чуждые боги — наши враги. Они представляют угрозу всему нашему миру. Они злобны и жестоки. Если сегодня мы не защитим Храм, то завтра иномирцы явятся к нам, в наши города и в наши дома. Они будут убивать наших жён и красть наши сокровища. Вы защищаете свою родину, землю ваших дедов и отцов. И да пребудет с нами Громовержец!
В ответ воины, все как один ударили кулаком в грудь, огласив лагерь металлическим звоном.
Сразу после этого я почувствовал слабое веянье ветерка. И в этот же миг на пороге храма появилась массивная фигура Кронида.
Все взоры моментально скрестились на нём.
— Смертные! Сегодня случится самая главная битва в вашей жизни! — Каждое его слово сопровождалось отдалённым раскатом грома. — Идите и покройте себя неувядающей славой!
Эхо от его последних слов не успело ещё развеяться, как всех охватило золотое сияние.
Обнаружил себя стоящим впереди строя тихо переговаривающихся воинов, на высоком ровном плато, с которого открывался вид на величественные храмы. Оглянулся назад, на странный шум и увидел, как из воздуха начали проявляться белоснежные мраморные колонны, покрытые золотисто-серебряным узором, который складывался в замысловатые узоры.
Рядом со мной соткался Хродгар. Поведя плечами, он осклабился, сжимая свой топор уже обоими руками:
— Ну что, Рыжий, накормим воронов падалью?
— Лишь бы самим этим кормом не стать, — ответил ему, извлекая из кольца дробовик.
Левее и правее нас проявились ещё несколько Героев. Как только величественный храм окончательно проявился, то на его крыше из воздуха возникли воины, вооружённые винтовками и пороховыми копьями.

Внимание! Вы находитесь в зоне миссии!
Вы получили обязательное задание «Защита Алтаря!»
Ранг: Е
Описание:
Храм в процессе активации. Враги вашего бога могут попытаться помешать созданию новой точки силы. Продержитесь до указанного времени, не допустив разрушения Алтаря.
Награда: вариативна.
Осталось времени: 7 часов.
Союзные герои: 10/100.

Отметив про себя, как мало Героев присягнуло Громовержцу, я немедленно принял миссию.

Внимание! Лимит миссии уменьшен! (Зевс)
Союзные герои
: 11/58
Внимание! Ранг миссии повышен до E+!

Из воздуха начали возникать союзные Герои, призывая из карт оружие.
Над храмом раздался голос Марка Туллия:
— Приготовиться! Скоро начнётся!

Внимание! Первая волна приближается!

Глава 9

Битва за храм. Часть 1.

Вслед за системным оповещением пришло другое:

Внимание! Герой Марк Туллий предлагает вам вступить в манипулу!

— А ну, все быстро приняли моё приглашение, — раздался властный крик легата. Как только эта надпись возникла перед моими глазами, я увидел ещё и список:
Едва я принял приглашение, то немедленно заметил, что списки стремительно растут. Только на этот раз там были не только герои, но и юниты с воителями.

Первая центурия:
Воители — 7.
Юниты — 616.

Стрелки:
Воители — 18.
Юниты — 310.

Левая центурия:
Герои — 26.

Правая центурия:
Герои — 25.

Сам интерфейс изменился со времени ночной битвы. Я увидел, как прямо на глазах все имена перемешались и сгруппировались в несколько неравных столбцов под названиями: «Левая центурия» и «Правая центурия» в которые вошли почти все герои, кроме самого легата, Пелита и Лаксиэль. Все легионеры, что располагались на крыше храма, объединились в «Стрелки». А все те, кто своими щитами готовился принять основной удар, образовали столбик под названием «Первая центурия».
Судя по карте, на которой разноцветными точками отобразились все, кто принял приглашение ромея, не менее половины героев приглашение проигнорировали. В отличие от юнитов и воителей, которые беспрекословно выполнили приказ.
— Ублюдки! Не испытывайте моего терпения, иначе Зевс вас покарает! — громыхнул Марк Туллий, и вслед ему с неба громыхнуло голосом Зевса: — Воистину!

Союзные герои
: 56/58.

И, судя по списку Героев, почти все оставшиеся восприняли угрозу легата серьёзно. Все, кроме двоих. И по прошествии пары мгновений с чистого ясного неба ударили две молнии, а два упрямца рассыпались пеплом, который тут же унесло порывом ветра.

Союзные герои
: 56
/56.

— Левая центурия! На левый фланг! — раздалась команда Марка Туллия одновременно с проявляющимися на расстоянии полулиги неведомыми существами. — Правая! Направо! Живо!
И тотчас в моей голове раздался призрачный голос легата: «Гоблины!»
Оказавшись в левой центурии, я стремглав бросился влево, как и ещё два десятка моих собратьев по центурии.
Оглядевшись на левом фланге, я с удивлением заметил, что у определённого на правый фланг Квана И отросла ещё одна пара рук из псевдоплоти и теперь, в каждой из рук он сжимал длинные мечи. Хродгар, стоявший подле меня, что-то немузыкально мычал, перекидывая из руки в руку свой гигантский топор.
Приглядевшись к бегущим в нашу сторону гоблинам, я чётко различил, что те принадлежат как минимум к трём разным народам: голые дикари и облачённые в набедренные повязки из шкур соседствовали с закованными в стальные доспехи гигантами, которых я видел, когда подобные твари штурмовали форт. Навскидку их было не меньше пяти сотен.
Полуголые были вооружены, как казалось, палками, в отличие от своих крупных собратьев, сжимающих увесистые мечи и круглые щиты.
Ожидая срабатывания мин, я сжимал в руках дробовик. Но мелкие гоблины оказались, похоже, слишком легки. И только под ногами закованных в броню воинов начали с оглушительным грохотом взрываться заложенные мины.
Многие из Героев невольно пригнулись в испуге. А с крыши раздалось несколько одиночных выстрелов. Их грохот заставил малодушных пригнуться ещё сильнее.
— Внимание! Без команды не стрелять! Центуриям перед храмом приготовиться! — рёв Марка Туллия перекрыл разгорающуюся перестрелку.
Оружейный огонь почти сразу же стих. У гоблинов первоначальное замешательство сменилось яростным рёвом. Подстёгнутые взрывами дикари понеслись в нашу сторону, а вокруг закованных в доспехи воинов в ответ на взрывы начали вспыхивать защитные пологи.
За моей спиной раздался протяжный щелчок множества луков, и в вышине пронёсся рой стрел, заслонив собой солнце. Вслед за первыми стрелами стали вылетать следующие, но уже не так слаженно.
Чёрный рой столкнулся с плотной толпой набегающих дикарей, оставив после себя воющих подранков и бездыханные тела.
— Жаль, лучников мало! — весело проорал Хродгар. — А то сражались бы в тенёчке.
К щелчкам луков присоединился грохот винтовок. Судя по звукам, пулемёты и пороховые копья легат решил пока придержать.
Когда до атакующих оставалось около десяти шагов, из-за строя щитоносцев вылетело не меньше двух сотен коротких копий. И до сомкнутых рядов легионеров смогли добраться хорошо, если десятая часть полуголых гоблинов с уровнями от первого до пятого.
И почти все они были заколоты или первой шеренгой, или стоящими в глубине строя копейщиками.
Как только первые дикари схлестнулись с легионерами, автоматчики сосредоточили свой огонь на одоспешенных врагах. Но их усилия оказались практически тщетны — прикончить удалось едва ли нескольких гоблинов-переростков.
Я внёс свою лепту, успев выпустить пару снопов картечи в ближайших тварей. Так, ещё и несколько героев обрушили на них магию: три огненных шара и какой-то зеленоватый сгусток врезались во врагов с разных сторон, взорвавшись снопами искр.
Бронированные хобгоблины, потерявшие от взрывов и обстрела не больше трети воинов, сгруппировались в неровную полукруглую шеренгу. Щиты в щиты столкнулись они с легионерами, намереваясь своими флангами зацепить и геройские отряды.
Сменив дробовик на меч и щит, я шагнул вперёд, принимая на левую руку удар вражеского клинка. И в ту же секунду рядом исполинская секира Хродгара вмяла оскаленную рожу воителя хобгоблинов внутрь шлема, практически без сопротивления преодолев вспыхнувшую всеми переливами радуги защиту.
Не отвлекаясь, сунул меч остриём в рожу того, что стоял правее, и мой клинок, как за мгновение до этого топор гиганта, легко пробил такую же преграду:

Внимание! Вы получили 44 ОС!
(165/240).

Воодушевившись, я воспрял, так как будь их защита неприступна для нашего оружия, то оборона храма закончилась бы, практически не успев начаться.
Левое плечо обожгло болью — массивный клинок прорубил доспех и впился в псевдоплоть, увязнув в ней. Дёрнув щит вверх, я коротким пинком сломал колено неудачно выставленной ноги и, полоснув поперёк распахнутой пасти лезвием, оборвал истошный крик.
Но окончательно жизнь подранка успело забрать копьё, выскочившее поверх моего плеча. Не обращая внимания на упущенные системные очки, я снова врубился в строй, давя щитом. За пару минут яростных схваток я два раза почувствовал, как мой клинок упокоил противников:

Внимание! Вы получили 30 ОС!
(195/240).
Внимание! Вы получили 44 ОС!
(239/240).

Над последним из убитых мной соткалась призрачная карта:

Язык гоблинов

Ранг: F.
Уровень: 1/1.
Описание:
— Один из многих языков гоблинов, населяющих бесконечное количество миров. Впрочем, в большинстве своём, они схожи. Позволяет говорить и писать.
Насыщение: 0/10 ОС.

Промелькнула мысль, что мне в последнее время везёт на языки иномирных созданий.
Не успел спрятать карту, как неожиданно схватка закончилась. Я лишь успел увидеть, как Кван И нижними клинками приподнял своего противника вверх, а верхними срезал голову, орошая всё вокруг кровью.
Только я начал затворять рану на плече, как некоторые герои кинулись раздевать мёртвых гоблинов.
— А ну, все по местам! Трофеями займёмся после победы! — раздался голос легата. — Раненых и убитых заносите в храм.

В интерфейсе манипулы добавилась информация о раненых, выделенная чуть красноватыми цифрами:

Первая центурия:

Воители — 6/7.
Юниты — 586/604.
Стрелки:
Воители — 18.
Юниты — 310.

Левая центурия:
Герои — 23/26.

Правая центурия:
Герои — 22/27.

Поле боя окутал серебряный туман, поглотивший без остатка не только все вражеские трупы, но и подстреленных недобитков.

Внимание! Вторая волна!

На месте, где десятью минутами ранее появились гоблины, из воздуха возникли огромные пауки. Я с силой стиснув рукоять щита, отправил его обратно в кольцо, а меч в карту. После чего вновь взял в руки дробовик.
Помнится, во время нашей прошлой встречи паук становился невидимым. Да и стрелял он сгустками пламени из лап.
— Левая и правая центурия! Отступите к храму и встаньте вровень с первой! — раздалась команда легата.
Я послушно отступил, жалея, что не вырыты окопы. Образ таких укрытий донёс мой навык только сейчас, когда захотелось спрятаться от залпа сотни пауков.
Ещё не все центурии успели сравняться, как перед строем возникла невидимая защитная стена Лаксиэль. Мысленно перевёл дух, так как уже собирался выставить перед собой преграду отвода глаз, намереваясь прикрыть не только себя, но и ближних союзников, хотя помниться в прошлый раз она не сильно и помогла.
Один из чернокожих героев, состоявший в моей центурии, замешкался, заворожённо наблюдая за бегущими в нашу сторону пауками.

Ветер пустыни. Человек. Герой. Уровень 6.

— Черножопый! Шевели своей вонючей жопой, если не хочешь сдохнуть! — над строем пронёсся ор Марка Туллия.
Ветер обернулся на голос, и его верхняя губа поползла вверх, обнажив белоснежные зубы.
— Я запихаю твой грязный язык в твою смер… — грозный крик чернокожего прервала ярко-алая вспышка, с которой разорвался заряд, выпущенный одним из пауков. И вслед за ним на нашу невидимую стену обрушился град разноцветных сполохов.
Прямо за строем легионеров стояла Лаксиэль, губы которой от напряжения были сжаты в тонкую линию. Раскинув в стороны руки, она сжимала в каждой из ладоней большой камень маны.
Полчища пауков окутали почти одновременно два облака взрывов. Похоже, гоблины, на наше счастье, какие-то из мин обошли стороной. Как только из порохового облака показались первые пауки, на крыше храма ожили пулемёты, и через мгновение, стреляя нестройными залпами, к его стрекоту присоединились все остальные стрелки, включая и лучников.
Один из несущихся пауков привлёк мой взгляд, так как был как минимум вдвое крупнее своих собратьев. Но его почти сразу снесли слаженным огнём из обоих пулемётов.

Укх’норр. Арахнид. Герой. Уровень 14.

Вокруг некоторых тварей возникали невидимые защитные стены, но они были многократно слабей, нежели гоблинские, и их хватало для остановки в лучшем случае только пары пуль.
До передовых арахнидов, среди которых не было никого ниже десятого уровня, оставалось не более трёх десятков шагов, когда им навстречу полетели пилумы. Как минимум десяток пауков взметнулись вверх, перемахивая через копья, одновременно растворяясь в воздухе.
Вскинув дробовик и практически не целясь, я выпустил за полсекунды с десяток зарядов примерно в то место, где они могли бы быть. Но к сожалению ни одним из выстрелов не попал.
— Первая! Сомкнуть щиты! Занять круговую оборону! Левая и правая! Заходите в тыл! Нужно вырезать прыгунов! — команда Марка Туллия стеганула по сознанию, пробившись через канонаду выстрелов.
Сорвавшись с места и снова вооружившись мечом, бросился выполнять приказ. Я заметил, что несколько воинов в задней шеренге, не успев развернуться в сторону новой угрозы, упали бездыханными трупами, разорванные невидимыми клинками.
Одновременно с ором легата весь пятачок перед храмом начала окутывать пелена негустого тумана, в котором проплешинами чистого воздуха обнаружились невидимки.
— Держать строй! Бить в просветы тумана! — успел я услышать возглас Марка Туллия, врезаясь в невидимого паука.
Инстинктивно приподнял щит, уловив размытое движение через пелену, но не успел, и в прозрачное забрало шлема прилетел мощный удар. И будь я обычным человеком, удар сломал бы мне шею, но он лишь опрокинул навзничь, столкнув с одним из героев, что был у меня за спиной. Успел заметить, как Хродгар словно тараном ударил в невидимку. И как только его топор упёрся в невидимую преграду, он с размаху вонзил мечом в проявившегося арахнида, практически отсекая уродливую голову.
Стрельба с крыши почти прекратилась. Лишь один стрелок продолжал вести огонь по невидимкам. Бросив быстрый взгляд, я увидел, что это иномирный воитель Лоотун. Сделал мысленную зарубку, чтобы не забыть у него узнать, что за навык позволяет ему видеть невидимок. И по возможности постараться приобрести для себя.
Не успел северянин порадоваться возросшему уровню, как ему в грудь прилетели один за другим два синеватых сгустка, расплескавшиеся об каменную броню и заставившие Хродгара взреветь от боли.
Чуть впереди меня, у героя третьего уровня спина вспухла кровавым бугром, и он взмыл на два локтя в воздух, орошая всё вокруг кровью из распахнутого рта. Алые капли растворились, не успев упасть на землю. И тут же две пули поразили невидимку, а два героя с копьями пригвоздили проявившегося паука к земле. И после очередного выстрела нимб над арахнидом погас.
По мере проявления пауков всё больше и больше стрелков начали присоединяться к обстрелу, зачастую поражая не только восьминогих тварей, но и своих же союзников. Успел заметить как минимум двоих героев с пулевыми ранениями в ногах. Я подскочил к очередной твари, отбил щитом в сторону четырёхгранный шип, а мечом отсёк соседнюю лапу с таким же клинком, как имя над арахнидом погасло. Толстое копьё одного из союзников пробило противника насквозь, забрызгав меня вонючей жижей.
Совместными усилиями убили всех перепрыгнувших пауков. Но, увы, я, хоть и сражался в полную силу, так ни одного завершающего удара и не нанёс.
Легионеры из первой центурии, несмотря на потери, всё же сумели прикончить почти всех арахнидов. А двоих подранков, намеревавшихся то ли, сбежать, то ли на время отступить, уничтожили несколькими выстрелами из пороховых копий.
Взглянул на список манипулы, на котором вновь отобразились наши потери. На этот раз досталось даже стрелкам:

Первая центурия:
Воители — 7.
Юниты — 551/584.
Стрелки:

Воители — 18.
Юниты — 306/310.

Левая центурия:

Герои — 16/24.

Правая центурия:

Герои — 1 2/25.

— Убитых и раненых занесите в храм! — вновь над полем брани пронёсся крик Марка Туллия. — Те, кто цел, на исходную!
Уставшее и израненное воинство пришло в движение. В сторону храма потянулась скорбная процессия с телами павших, а три наши поредевшие центурии построились, преграждая вход в храм.
И вновь в серебряных сполохах исчезли павшие твари. Я же судорожно принялся перезаряжать дробовик, добавляя в барабан потраченные патроны.

Внимание! Третья волна приближается!

Глава 10

Битва за храм. Часть 2.

Уже в третий раз за последний час распахнулись порталы, выпустив воинов, закованных в чёрные доспехи и выстроившихся в тупорылый треугольник. «Светлые альвы!» — словно вспышка прозвучал в моей голове голос Лаксиэль.
Последняя треть вражеского отряда замедлилась, а в их руках появились луки. Как по команде, в наш строй устремились сотни стрел. Но Лаксиэль, не мешкая, воздвигла перед строем защитную стену. Только на этот раз, вместо того, чтобы остановить выпущенные снаряды, стена пошла радужными пятнами, лишь ненадолго замедлив несущие смерть стрелы. Как минимум три десятка острых наконечников нашли свою цель, и весь строй окутали болезненные вскрики.
— Внимание! Тэ-э-ллa! — Марк Туллий выкрикнул странную протяжную команду (прим. автора: Tela — команда построиться защитным строем против метательных снарядов).
— Левая и правая центурии! Отступить за первую!
Легионеры мгновенно пришли в движение, как только услышали первый возглас легата. Первая шеренга укрылась за щитами, а все последующие приподняли свои скутумы вверх и, как только прозвучало окончание команды, сомкнули щиты внахлёст, закрывшись стеной щитов от стрел.
Как и мои соратники по центурии, я тоже поспешно спрятался за стену щитов, успев за время отступления принять две стрелы и на свой щит.
Вместе с прозвучавшей командой Марка Туллия на крыше ожили пулемёты, но огонь их почти сразу стих — вражеский отряд прикрыла почти такая же стена, которой нас прикрывала Лаксиэль.
Выглянув поверх щитов, я увидел, что пулемётные очереди без результатов бьются о невидимую преграду. Только вызывают разноцветные всполохи, а пули опадают на землю.
Стрельба прекратилась, и лишь вражеские стрелы свистели вокруг, впиваясь в щиты и бороздя каменистую почву.
У Лаксиэль от напряжения на лбу проступил кровавый пот, и внезапно она с негромким вскриком рухнула на колени. А вместе с ней исчез и защитный полог.
Мы вместе с Хродгаром кинулись к ней и оттащили за шеренгу легионеров.
Чёрные стрелы начали не только втыкаться, но и находить бреши между щитов. И уже как минимум десяток легионеров получили ранения.
— Если мы сейчас не пойдём на сближение, то точно все подохнем, — со злостью прошипел я, когда накладывал исцеляющие чары на Лаксиэль.
На крыше храма возникла фигура Лоотуна, держащего на плече, как мне показалось, желтовато-чёрное бревно.
Через мгновение передний срез бревна вспыхнул пламенем, а воитель сильно пошатнулся. У меня в голове при этом всплыли образы ручных гранатомётов. Хотя тот, что применил воитель, не был похож ни на один из знакомых мне.
Огненный снаряд стремительно пронёсся над нами. Вскочив, я успел увидеть, как он, взлетев в зенит, обрушился на светлых альвов, чьи отряды тут же окутал густой ало-чёрный всполох. Спустя секунду до нас донёсся раскат взрыва. А следом наших ушей достигли крики множества глоток альвов, сгораемых заживо.
Вражеская защитная стена практически сразу же исчезла. А ещё через мгновение вновь ожили наши пулемёты.
— Мо-вэ́-тэ! — протяжно выкрикнул Марк Туллий (прим. Автора: лат. Movete — Вперёд, марш). — Раненых и Лаксиэль отнесите в храм!
Опустив щиты, легионеры уверенным шагом двинулись на растерянных врагов, а наши две геройские центурии подпирали их сзади.
— Левая и правая центурии! — пронёсся над нами голос легата, перекрывая стрекот пулемётов и крики раненых. — По команде обходите первую центурию и вырезаете лучников.
Пулемётные очереди свистели прямо над нашими головами, заставляя героев пригибаться. Но практически каждый легионер чеканил шаг, не обращая внимания на смертоносное стрекотание.
Когда до всё ещё ошарашенных противников оставалось не более ста локтей, пулемёты смолкли.
— Пэр-ку́-тэ! — продолжал командовать легат (прим. автора: Рercute — Наступление. Быстрое сближение с противником боевым шагом, закрывшись щитами).
Легионеры немного замедлились, выравнивая шеренгу и готовясь врезаться щитами в израненных и обожжённых альвов.
Я, как и все прочие герои, тут же начал смешаться к левому и правому краям первой центурии. И, судя по испугу на лицах многих моих спутников, они с удовольствием сбежали бы куда подальше, но смерть от молнии Кронида пугала их намного сильнее, нежели полуобгорелые враги.
По мере приближения ветерок донёс до нас смрадный запах сгоревшего мяса и кожаных доспехов вперемешку с какой-то непонятной кислой вонью.
Альвы всё же попытались организовать какое-то подобие обороны. Впереди к крикам боли начал примешиваться и лязг железа пополам с ругательствами по-ромейски.
— Левые и правые! Шевелите жопами! — начал подгонять нас Марк Туллий. — Не дайте лучникам зайти во фланг!
Со стороны храма вновь зазвучали редкие выстрелы. «Только бы случайно не подстрелили, а то лишаться дополнительно шанса выжить совсем не хочется», — эта мысль пронеслась в моей голове, когда одному из воинов, вооружённому копьём, расщепило древко неудачным выстрелом.
Легионеры и альвы уже плотно сцепились, когда я со своей центурией обогнули схватку и начали вырезать лучников, на которых в основном и пришёлся почти весь урон от взрыва.
Вместе с Хродгаром мы яростно врубились в растерянных альвийских воителей. Кое-кто из них при нашем появлении успел выпустить стрелы, одна из которых ушла в сторону, отражённая забралом моего шлема, а от второй получилось отмахнуться дробовиком. Краем глаза я увидел, что северянину повезло намного меньше, нежели мне. Несмотря на каменный доспех, остро отточенным кончиком стрелы ему срезало правое ухо. А судя по уменьшившемуся количеству в списке центурии и крикам боли за спиной, прочим героям повезло намного меньше.
Под грозный ор Хродгара, почти не целясь, я выпустил по лучникам и в спины мечников альвов весь боезапас из дробовика. Снопы картечи снесли альвов, что были перед нами. Сменив дробовик на меч и перебираясь через окровавленные трупы, я поравнялся с одним из подранков и широким взмахом отсёк ему голову:

Внимание! Вы получили 36 ОС!
(275/240).
Внимание! Вы получили 13-й уровень! (15/260).
Дополнительно: Вам доступно 2 очка параметров.

Когда поднял голову, мой взгляд привлекло странное синеватое свечение, шедшее от альвийки, застывшей столбом с поднятыми в защитном жесте руками.

Литвин Вор’лаир . Светлый Альв. Герой. Уровень 12.

Прилетевшая ей в голову пуля безрезультатно ушла рикошетом в зенит. Похоже, очередная защитная магия, и пока она не спадёт, про этого застывшего героя можно забыть. И как ни странно, это был единственный живой герой альвов. Все остальные были всего лишь юнитами с редким вкраплением воителей.
Зажатые с трёх сторон светлые альвы падали, сражённые один за другим. Наши геройские центурии пробираясь через скорчившиеся обгорелые трупы, ударили в тыл светлым сородичам Лаксиэль. И хотя альвы пытались организовать круговую оборону, но это лишь ускорило их поражение.
Отразив мечом выпад очередного противника, я левой рукой дотянулся до вражеской шеи, вырвав кадык:

Внимание! Вы получили 50 ОС!
(65/260)

Ханец своими четырьмя клинками не оставлял альвам ни единого шанса. И успел за время недолгой битвы поднять ещё два уровня.
Как только под топором Хродгара обрушился последний из противников, раздалась команда Марка Туллия:
— Фламмифер и Кван И! Останьтесь и добейте эту шлюху! Всем остальным отступить к храму. Раненых и убитых заносите внутрь!
В голове прошелестел голос Лаксиэль: «Минуты через три развеется защитный кокон.»
Четырёхрукий, спрятав все свои клинки, окутался лечебным заклинанием. Я тоже последовал его примеру. Всё же несколько раз меня хорошо приложили.
Неожиданно, в поспешно отступавших центуриях начались какие-то крики, а над головой одного из легионеров, нёсшего за ногу мёртвого соратника, возник красноватый нимб.
— Внимание! Криворукие ублюдки! До стрел, засевших в трупах, не прикасаться! — начавшуюся перепалку среди легионеров прервал громогласный голос легата. — Шевелите вашими ослиными зарницами! Отдыхать будете после победы.
«Те, кто выживет», — мрачно подумал я. Но вслух, повернувшись к Кван И, сказал нечто другое:
— Сложно было приноровиться биться четырьмя мечами?
— Совсем нет. Как только они отрасли, я сразу понял, что к чему. Словно всю жизнь ходил под великим небом четырёхруким, — ответил идущий рядом ханец.
Слушая болтовню ханьца о том, что с дополнительными руками очень сподручно охаживать сразу двух а то и трёх девок одновременно, я заметил, что кокон вокруг альвийки пошёл трещинами. Разбившись на мириады осколков, на нас с ханьцем пахнуло холодом, что я не ощущал никогда ранее. Воздух вокруг Литвин мгновенно сгустился туманом и тут же опал инеем и снегом:

[image: ]

Мы с ханьцем практически одновременно атаковали с двух сторон, но альвийка, словно растворившись в вихре снега, призвала два изогнутых клинка и сквозь мельтешение снежинок отразила все наши выпады.
Я в очередной раз бросил вызов на поединок, дабы немного её отвлечь, но это не замедлило альвийку ни на единое мгновение:

Внимание! Герой. Литвин Вор’лаир. Светлый Альв. Уровень 12. Отклонила ваш вызов!

Сделав почти неуловимое движение, клинки альвийки вихрем закрутились вокруг мечей ханьца, вплетая их в свой смертоносный танец. Я попытался вмешаться в вязь схватки, ударив снизу в ноги, но Литвин лишь подпрыгнула вверх, пропуская удар под собой, успев выбить пару мечей ханьца. Избегая моего удара, она всем телом вытянулась в струну, закручиваясь вслед за своими клинками.
Я попробовал перевести свой неудачный удар чуть выше, дабы альвийка, вращаясь, вспорола себя словно беснующаяся рыба под отточенным клинком умелого повара.
Но светлая, словно предвидя мой удар, выставила ногу и оттолкнулась от моего клинка, отскочив в сторону. При этом она увлекла за собой последнюю пару клинков Кван И, оставив его с изрезанными в кровавое месиво руками.
Сзади плёткой хлестнул звук выстрела, и левая скула альвийки взорвалась кровавыми брызгами. Она навзничь упала на спину, но красноватый нимб, на мою радость, не пропал.
Подскочил к раненой, намереваясь решить всё одним росчерком клинка, но мой удар Литвин приняла на скрещённые между собой клинки. Предполагая, что светлая может опять применить свой навык, я выпустил из рук меч и схватил альвийку за ноги. Раскрутил её тело вокруг себя и, вложив всю силу, опустил головой о каменистую землю.
Не ожидавшая такого поворота судьбы Литвин вскрикнула, выпуская клинки. А я с удвоенной яростью, схватив её за доспехи, принялся раз за разом бить её головой о землю, выбивая пыль из почвы. На третьем ударе её голова лопнула, словно гнилая тыква, забрызгав пепельные волосы бледно-розовыми сгустками, а красный нимб над ней померк спустя ещё одно мгновение.
И тут я сильно пожалел, что забылся и упустил системные очки. Зато припомнил, что говорил Пелит по поводу того, что оживить можно почти любого, если системное оружие не успело осушить несчастного. Как можно быстрее я затолкал свежий труп в пространственное кольцо и опрометью бросился в сторону уже практически вернувшихся на исходную позицию центурий.
Кван И успел доковылять до своих мечей и, подхватив их едва залеченными руками, побежал вслед за мной. Нас всех окутал серебристый туман, вновь зачищая поле боя от павших врагов. И стоило туману рассеяться, как возникло очередное системное сообщение:

Внимание! Четвёртая волна приближается!

На бегу обернувшись, я увидел краем глаза, что из порталов появляются белокожие воины, облачённые в деревянные доспехи. Облегчённо выдохнул, так как в прошлую нашу встречу с такими воинами проблемы были только от их жреца.
Встав в строй, я принялся перезаряжать барабан дробовика, в очередной раз пожалев, что он у меня всего один. Кван И, добежав до своей центурии, снова принялся за исцеление своих рук.
— Славная у тебя была палица! — хохотнул Хродгар, облизнув губы. — Для столь боевитой девы нашёл бы я применение получше.
— Скорее ты проснулся бы мёртвым. Но уже без яиц, — отшутился я.
На середине моей фразы, над головами зазвучали пулемёты и винтовки, выкашивая ряды смиренно идущих под пули бледнокожих воинов. Пулемёты смолкли и вместо них зазвучали щелчки сотен луков, выпуская тучи стрел на беспомощных противников.
Одна из винтовочных пуль попала в голову шедшему позади строя бледнолицему, и в этот же миг весь строй вздрогнул. Кто-то из бледнолицых продолжил идти вперёд, кто-то падал наземь, но больше половины остановились, в страхе закружив головой вокруг.
— Прекратить стрельбу! — рёв Марка Туллия перекрыл звуки оружейных залпов. — Кто начнёт стрелять без команды, может сам себе кишки выпустить, чтобы на столбе не мучиться!
Как только стрельба стихла, легат на системном обратился к бледнокожим:
— Бросили оружие и подняли руки вверх! Иначе, кроме бесславной гибели, вам ничего не останется!
Вот только бледнокожие, похоже, не поняли ни единого слова. Воздух над стоявшими и лежачими бледнокожими сгустился золотым туманом, и на них пролился, как мне показалось, стальной дождь. Но то, как неторопливо падали эти металлические капли, и то, что некоторые из бледных поймали их руками, заставило меня думать, что обрушились с неба системные карты.
Всё оставшееся бледнолицее воинство взбудоражилось словесной перепалкой, закончившейся тем, что на поле брани упало ещё с десяток тел. Один из самых крикливых поднял карту, одновременно изучая её, и как только усвоил системный навык, поднял вверх копьё и, откинув его на землю, направился в сторону нашего строя.
Всё то время, пока они изучали навыки и спорили, в наши ряды возвращались из храма исцелённые раненые. Так что зачем на самом деле легат устроил эти переговоры, было предельно ясно.
Как только до нас осталось не больше полутора сотен локтей, бледный остановился и выкрикнул:
— Нам нужны гарантии!
— Гарантии? — рычащий голос ромея громом пронёсся над нашими головами. — Единственная гарантия, что ты от меня получишь — это смерть, если вы не бросите оружие.
Крикун только собрался что-то возразить, как одиночный винтовочный выстрел оставил у него во лбу круглое отверстие, из которого брызнул сгусток крови. Его труп свалился наземь, а толпа бледнолицых отхлынула на шаг, мигом замолкнув.
— Если есть ещё желающие попиздеть, то не стесняйтесь, подходите! — язвительно раздался над полем боя голос Марка Туллия. — А ну покидали свои обосранные палки и задрали свои культяпки вверх!
Среди них опять возникла короткая перепалка, после которой все бледные выполнили приказ легата.
Как только их руки устремились к солнцу, вновь возникло серебристое сияние, поглотившее не только трупы, но и всех пленных.

Внимание! Пятая волна приближается!

Глава 11

Финал битвы за храм.

Из порталов снова начали появляться, как мне показалось, иномирные люди в белых доспехах. Но, приглядевшись, я понял, что если они когда-то и были похожи на знакомых мне существ, то в далёком прошлом. Это оказались ожившие костяки и полуразложившиеся трупы.
— Приготовиться! То, что сдохло, однажды умрёт и вновь! — повсюду разнёсся голос легата.
Я со страхом всматривался в ковыляющие фигуры, одетые в обрывки одежды. Настороженно высматривал опасных тварей, подобных воителям смерти, с которыми сражался в подземелье.
Из наших врагов вооружена была в лучшем случае десятая часть. Что внушало надежду пережить и эту битву.
Среди ног немертвых воинов сновали какие-то существа размером со среднюю собаку, но расстояние не позволяло увидеть подробности.
По тварям прошлись пулемётные очереди и тут же смолкли. Хотя ни доспехов, ни защитных пологов вокруг костяных тварей не было, на землю осыпался всего один костяк. Все остальные, в кого попали пули, в лучшем случае лишь слегка замедлились.
— Хорошо бы по этим дреугам снова вдарить огненной стрелой, — криво улыбнулся стоящий рядом Хродгар. А я с удивлением услышал неподдельный страх в его голосе.
Утвердительно хмыкнув, я извлёк из кольца камень маны, чтобы восстановить запас.
За спинами на крыше храма раздался звук, последний раз, слышимый мной в катакомбах, и над нами со свистом пронёсся чёрный росчерк исполинской стрелы.
Тяжёлая стрела, врезавшись в один из скелетов, пробила его насквозь и опрокинула идущего следом.
Я мысленно сплюнул: было бы у нас таких «скорпионов» хотя бы три десятка, то можно было бы как минимум ополовинить приближающееся войско, а так — это всё равно, что пытаться море выпить.
Вторя моим мыслям, после недолгого скрипа ворота послышался очередной щелчок, и чёрное копьё с небольшим гулом вновь устремилось вперёд.
На этот раз, как только стрела вонзилась в полуразложившийся труп, раздался взрыв, окутавший немертвое воинство.
Наши ряды разразились радостными криками, и спустя ещё десяток секунд, новая стрела пронеслась над нашими головами. Провожая её взглядом, мы увидели, что в воздухе со стрелой что-то произошло и, кувыркаясь, она упала за десяток шагов до передних скелетов. Взрыв хоть и прозвучал, но особых повреждений им не принёс.
Те мелкие твари, что бегали среди полчищ скелетов, бросились в сторону нашего строя. И хоть все они выглядели разномастно, над каждой пылала общая алая надпись:

Нежить. Костяная химера. Уровень 1

В очередной раз поразился, что привычные по легендам и мифам названия и имена не имеют с суровой реальностью ничего общего: Пегас с крыльями нетопыря, Минотавр с тигриной мордой, а теперь и химера, у которой не было ни львиной пасти, ни козьего вымени, а лишь острые зубы, собранные из обломков костей в ажурных пастях.
Рой моих мыслей прервала команда Марка Туллия:
— Щиты в землю! Берегите свои копыта!
Здраво рассудив, я решил сменить меч на каменную палицу. Всё же крушить черепа и ломать кости остро отточенным мечом будет несподручно.
Последние слова легата совпали с очередным выстрелом. И на этот раз длинная стрела, пробороздив землю, взорвалась в гуще нежити. Взрыв разбросал множество нежити, взметнув вверх части их тел вместе с комьями земли и клубами дыма.
На наши шеренги вскачь неслось ещё как минимум полторы сотни химер.
Помнится из рассказов Пелита, что Беллерофонт, убивший огнедышащую химеру, жизнь свою кончил обезумевшим и полуослепшим стариком, наказанный за гордыню Кронидом. Я отогнал несвоевременные мысли, принимая первую из набегающих химер на носок калиги, окованный железом.
За спиной вновь раздался щелчок, но в этот раз в его звон вплёлся звук рвущегося полотна. Пролетев не более двухсот локтей, стрела взорвалась практически перед самым строем легионеров. Но благодаря защитной стене, воздвигнутой Лаксиэль, легионеры отделались лишь лёгким испугом. В отличие от двух десятков химер, которые осыпались на землю костяными обломками.
Вслед за первой химерой на меня бросилась ещё одна, вцепившись всеми лапами в щит. Дёрнув левую руку вниз, я опустил булаву на её уродливый череп, и синеватое пламя, что виднелось в её пустых глазницах, погасло:

Внимание! Вы получили 1 ОС!
(66/260).

Вдоль всего строя слышались яростные крики и проклятья. Часть химер перемахнули шеренгу легионеров и уже резвились в глубине строя. Ударом пятки я раскрошил череп очередной твари и, чуть пригнувшись, успел пропустить мимо яростный замах Хродгара. И следом опустил палицу на уродливый череп мельтешащей под ногами химеры:

Внимание! Вы получили 2 ОС!
(68/260).

Благодаря взрывающимся копьям удалось уменьшить полчища нежити втрое. Несмотря на то, что окончательно упокоены были немногие, изрядно покалеченные скелеты потеряли подвижность. Поэтому они хоть и были ещё «живы», но особой опасности уже не представляли.
Как только мёртвое воинство пересекло невидимую черту, над их головами вспыхнули кровавые нимбы. Скелеты прозывались воинами смерти, а полуразложившиеся трупы — умертвиями.
Благо вся нежить была не выше третьего уровня. Так что проблем для нашего воинства быть не должно.
Перемалывая химер, словно жернова мельницы, наши центурии ожидали приближения ковылявшего воинства. И когда до первых скелетов оставалось не больше сотни локтей, с крыши храма загрохотали пороховые копья. Их крупные свинцовые пули дробили грудные клетки и черепа. И, как я успел заметить, красные нимбы исчезали только тогда, когда удавалось разрушить отливающий фиолетовым свечением сгусток, спрятанный в груди каждого скелета.
Стрелки успели сделать всего пять нестройных залпов, прежде чем первый из умертвий добрался до строя легионеров. Стоявшие во втором ряду копейщики своими пиками попробовали если не убить, то хотя бы замедлить уже однажды погибших противников, но их копья лишь прошили насквозь грудную клетку, не причинив особого вреда.
— Всем бить в кучу лилового дерьма у них в грудине! — раздался приказ Марка Туллия. Его приказ совпал с моими недавними мыслями.
Один из легионеров, стоявший в первом ряду, удачно засадил в насаженный на копья скелет свой гладиус. И окончательно упокоенная нежить осыпалась кучкой костей.
— Левые и правые! Заходите во фланг! — продолжил командовать ромей.
Растоптав очередную химеру, я одновременно краем щита врезал в тварь, что вцепилась в правую руку.
— Ёбаные кости! Ненавижу! — рядом зло пыхтел Хродгар, срывая с древка своего топора сразу двух костяных тварей.
Взглянув на карту, я увидел, что правая центурия уже выдвинулась чуть вперёд. В отличие от нашей.
«Мы завязли в химерах», — мысленно я обратился к Марку Туллию, расколов очередной подвернувшийся череп.

Внимание! Вы получили 1 ОС!
(69/260).

Скелеты и умертвия уже вплотную приблизились к шеренге легионеров, пытаясь прорваться через строй щитов. Но легионеры яростно повергали их, благо оружия у мёртвых практически не было.
Быстро сменил булаву на меч. При этом пожалел, что у меня не четыре руки, как у ханьца.
Одно из полугнилых тел подошло к нашей центурии, и я рубанул снизу вверх, вспарывая округлый живот, из которого брызнуло месиво из чёрных разложившихся кишок и мутной жижи. Отшатнувшись от мерзкого водопада, я попытался возвратным движением отсечь голову, но подранка прикончило копьё, выскочившее из-за моего плеча.
Еле сдерживая позыв проблеваться, придавил подошвой юркую химеру и проткнул её череп остриём меча:

Внимание! Вы получили 1 ОС!
(70/260).

В течение следующих пяти минут мы крушили черепа и проламывали грудные клетки. Я ещё пятерых успел упокоить окончательно. Рядом легионеры с облегчением добивали последних из химер.

Внимание! Вы получили 1 ОС!
(71/260).
Внимание! Вы получили 2 ОС!
(73/260).
Внимание! Вы получили 1 ОС!
(74/260).
Внимание! Вы получили 8 ОС!
(82/260).
Внимание! Вы получили 16 ОС!
(98/260).

Неожиданно прямо напротив левого края первой центурии из воздуха соткался вражеский герой, облачённый с ног до головы в белоснежный доспех:

Лич. Ароан Суэддет. Уровень 14.

Я сразу вспомнил свою схватку в убежище. Тем временем, из воздетых рук лича начал стремительно испускаться чёрный туман.
Меньше чем за мгновение он окутал три десятка легионеров, которые тут же упали замертво.
— Держать строй! Мо́вэ ад ко́н-тум! — резко отреагировал Марк Туллий на новую опасность (прим. Автора: лат. Move ad contum! — Вправо приставным шагом!).
Наша центурия отпрянула от тумана ещё раньше, чем раздалась команда легата.
Шеренги легионеров, словно единый организм, начали двигаться вправо, а в лича со стороны храма прилетела ветвистая молния, выпущенная Пелитом из своего копья.
Лич затрясся, будто в припадке, но на чёрный туман это никак не подействовало. Вслед за первой молнией в него прилетели ещё две, а на крыше храма ожил один из пулемётов, превращая верхнюю треть панциря лича в решето.
Свинцовый ливень смог опрокинуть уже однажды умершего врага. Только вот не убил окончательно, так как красный нимб ещё не погас. Зато чёрный туман начал рассеиваться.
Пулемёт смолк, и вместо него десяток лучников принялись расстреливать слабо шевелящегося героя. И судя по тому, что стрелы, вонзающиеся в землю, и доспехи были очень похожи на альвийские, Марк Туллий рассчитывал, что они высосут из лича всю жизненную силу.
Как минимум пяти лучникам повезло — их стрелы засели глубоко в доспехе, и спустя не более трёх минут нимб над распростёртым телом погас.
Я с опаской поглядывал на тела соратников, которые ещё совсем недавно были живы. Ожидал, что они зашевелятся вновь возвращаясь к жизни, но уже не как союзники, а жаждущие наших смертей существа.
Но как только надпись над личем померкла, всё поле брани окутал серебряный туман, поглощая всех павших. И не только скелетов, но и наших легионеров.

— Всё на исходные позиции! Раненых доставить в храм! — вслед за туманом раздалась команда Марка Туллия.
И наше изрядно потрёпанное воинство вновь встало на защиту храма.

Внимание! Шестая волна приближается!

В воздухе начали проявляться какие-то странные существа. Сперва я подумал, что это пожаловали Титаны, но когда несколько тварей сцепились в короткой и яростной драке, пришлось это предположение отбросить.
«Жаждут монстры хтонические жажду утолить нашей кровью» — в голове прозвучал призрачный голос Пелита.
— Сомкнуть щиты, — одновременно со словами жреца Марк Туллий начал отдавать команды. — Левые и правые! Отступить за первую центурию!
Послушно отойдя под защиту щитов, я с интересом смотрел на разномастных монстров, которых на нас наслала Система. Кого там только не было: были существа, похожие и на волков, и на здоровых кошек, даже было несколько гигантских пауков, а с неба на нас неслись с десяток огромных нетопырей.
По набегающим тварям открылся винтовочный огонь, и чуть позже к нему присоединились лучники. Я также сменил своё оружие на дробовик, решив, что по возможности попробую сбить летающих тварей.
Не всех тварей удалось убить наповал, и горестный рёв их израненных туш громко оглашал всё вокруг. До строя легионеров по земле смогла добраться только одна тварь, оказавшаяся собратом той, которую мы убили в подземном убежище. И так же, как и в подземелье, она взмыла в воздух, обрушившись на третью шеренгу воинов.
— В стороны от твари разойтись! — немедленно скомандовал Марк Туллий.
Ломая строй, легионеры попытались расступиться. А в тварь, барахтавшуюся в гуще тел, прилетела молния.
С неба на нас с Хродгаром обрушились летающие твари. Троих я смог сбить из дробовика, ещё нескольких удалось приземлить во время их атаки и заколоть совместными усилиями. Но ещё три крылатые твари взмыли в воздух, оставив кататься на земле полуослепших людей.
Выцелив одного из улетающих нетопырей, я друг за другом выпустил четыре снопа картечи, повредив кожаное крыло, вследствие чего тварь упала и покатилась по земле. С крыши храма ко мне присоединились ещё с десяток стрелков, сбив оставшихся двух тварей.
В это время воины успели добить обездвиженного ракшаса, а окровавленных соратников споро потащили в храм.
— Выровнять шеренги! Окропите свои клинки кровью недобитых тварей, — распорядился Марк Туллий.
Израненные монстры не представляли для нас никакой опасности, и в течение ближайших десяти минут все они испустили дух. Я даже обзавёлся трофейной картой, но к сожалению всего лишь пустышкой.

Внимание! Вы получили 6 ОС!
(104/260).
Внимание! Вы получили 12 ОС!
(116/260).
Внимание! Вы получили 8 ОС!
(124/260).

Вернувшись через серебристый туман к храму, мы стали ожидать следующую волну. Но она так и не приходила. Взглянув на оставшееся время, я с удивлением обнаружил, что прошла лишь половина отведённого времени:

Осталось: 3 часа 41 минуты 23 секунды

— Воины великого Зевса! — пронёсся над нами громогласный голос легата. — Вы совершили великий подвиг! И нам лишь осталось подождать чуть меньше четырёх часов!
Наши ряды взорвались восторженными криками, и началось, как мне показалось, самое долгое ожидание в моей жизни.

Внимание! В мире появился первый храм Зевса!
Внимание! Вы находитесь в условно-безопасной зоне! (Зевс)
Внимание! Дополнительная миссия «Защита Алтаря» выполнена!
Внимание! Известность повышена на 1 еди
ницу! (2)

Глава 12

Пир победителей.

После множества системных сообщений всё воинство окутал золотой туман. Он укрыл не только уставшее войско, но и поле битвы, которое хоть уже и не было усыпано кровавыми трупами, но всё ещё хранило следы взрывов и отметины пуль.
Усталость и голод исчезли, оставив лишь ощущение неземного блаженства. Земля под ногами превратилась в мраморную мозаику, которая, как мне показалось, изображала различные легендарные события из прошлого. Всё это благодаря моему навыку я мог обозревать с высоты птичьего полёта.
В самом центре, подле поверженного Крона, стоял величественный Зевс, окружённый павшими титанами. Вокруг рассыпались обломки тёмных скал. Над его головой парили луна и Солнце в обрамлении звёзд и других небесных тел.
Чуть правее, из головы восседающего на троне Громовержца сквозь кровавую трещину выходила прекрасная женщина в полном боевом доспехе. Помнится, Пелит именно так и рассказывал о рождении Афины.
А левее находился прикованный к скале и страдающий от орла Прометей, в которого уже летела исполинская стрела, выпущенная Гераклом. И за всем этим с высоты наблюдал Кронид.
И ещё были изображены десятки сцен, многие из которых я не смог соотнести ни с одним из известных мне сказаний. Нужно будет при случае расспросить жреца. Уж он-то должен знать все мифы о своём божественном предке.
— Transforma! — над нами пронеслась команда Марка Туллия (Прим. Автора: лат. — Кругом).
Выполняя команду, строй легионеров пришёл в движение и словно единое целое, развернулся на месте. Герои, не знавшие ромейский, с удивлением смотрели на грозный строй римских воинов. В это время за спинами легионеров из воздуха соткались стрелки и лучники, которые весь бой провели на крыше. Среди них я с удивлением узнал Смотрителя и Черепа. А перед строем легионеров проявились Марк Туллий и Пелит.
— Внемлите! — раздался рокот, и на пороге храма возник Громовержец.
— Ваш подвиг воспоют в веках! Вы все заслужили справедливую награду! — Зевс взмахнул рукой, окутывая всех золотым туманом.

Внимание! Бог Зевс дарует вам любой навык Е-ранга.
Для получения необходимо посетить Хранилище Знаний.

Нимбы над юнитами моргнули, сменяясь именами, и все они в одно мгновение стали воителями. В то время Смотритель и те, кто уже обладал именем, превратились в Героев. И судя по кислой мине, что отобразилась на лице Лоотуна, это событие его совсем не обрадовало. Божественная благодать не прошла мимо жреца и легата — их уровни мигнули, сменившись на пятнадцатые.
Задавив в зародыше всплывшее в душе чувство зависти, я искренне порадовался за своих старых соратников. Всё же при командовании войсками почти нет возможности получить системные очки. Ну а то, что Кронид своему предку щедрой рукой изрядно отсыпал, это само собой разумеющееся.
— До скончания времён вы будете примером для подражания! — Кронид крутанул в воздухе рукой, и на стенах храма проявился разноцветный барельеф, на котором я с изумлением увидел весь наш строй. И не только живые на нём были запечатлены, но и павшие.
— Впереди ждёт ещё множество битв, и сильнейшие из вас сравняются в силе и могуществе с Героями прошлого! — В такт голосу Зевса громыхал гром в закатном небе.
«Вот только немногие из нас доживут до сих славных времён», — грустно подумал я, вспомнив три десятка легионеров, умерших за единое мгновение. Да и светлые альвы, сгоревшие в жарком пламени, явно не рассчитывали помереть на чужбине.
— Всех вас ждёт славный пир на Олимпе, но прежде я облагоденствую свою паству!
Загремел гром, среди которого начали греметь слова, казалось, на всех языках, что я знал. Одновременно звучал и системный, и мой родной язык вперемешку с ромейским и эллинским. Тем не менее все слова были абсолютно ясно услышаны.
— Смертные! В ойкумену вернулся истинный бог! Я Зевс, сын Кроноса и властелин Олимпа! Я пришёл к вам! Я могучий и справедливый! И я готов защищать вас от бед и несчастий, если признаете меня своим господином. Иначе кара моя будет страшна! Искренне вознесите мне молитву, и я благосклонно отвечу вам!
Гром, раскаты которого приходили со всех сторон, многократно повторял в вышине одни и те же фразы. Похоже, каждый, кто способен слышать, услышал короткую и такую грозную речь Громовержца.
Зевс снова взмахнул рукой. Мир вокруг моргнул, и я осознал, что нахожусь во вневременнье.

Желаете получить доступ к Хранилищу знаний?
Да/Нет

Стоило согласиться, как перед мысленным взором зажглась лучина, рядом с которой возник уменьшающийся таймер:

Осталось: 29 минут 59 секунд.

На этот раз, скупая на подарки, Система неожиданно расщедрилась. Можно будет хорошенько обдумать, какой навык получить в дар.

Выбрать навык Е-ранга автоматически?
Да/Нет

Ну уж нет! С моей удачей это окажется хождением по воде, как это получилось у Марка Туллия, когда он получил нечувствительность к боли. Я же могу получить что-нибудь и похуже.
Перед моим взором открылся обширный список, состоявший, как мне показалось, из бесконечного количества навыков. Сотни навыков промелькнули перед моим взором. И хотя названия у них не различались, описания у всех были различны.
Попробовал вспомнить, что же я хотел получить, и перед моим взором возникли десятки навыков, которые позволили бы видеть в темноте, как днём. И только я хотел уже что-нибудь выбрать, как словно вспышка, вспыхнул в памяти мой недавний обмен с Хродгаром, когда он остался должен очки системы. И через мгновение передо мной красовался одинокий навык:

Берущая Рука
Ранг: E
-.
Уровень: 1/1.
Описание:
— Позволяет получать ОС у других разумных в рамках свободного опыта.
Требуется прикосновение ладонью.
Требуется подтверждение от дарителя.
Стоимость: 10 ед. маны.

То, что нужно. Можно будет сразу получить должок. Да и в будущем это может принести немалую пользу. Перед моим взором возникло многочисленное войско юнитов и воителей, которые после битвы вручают мне причитающуюся долю.
Новое знание нахлынуло в одно мгновение. Это было сродни моим прошлым навыкам. Я как будто вспомнил то, что знал давным-давно.
Как только получил свою награду, передо мной возникло ещё одно системное сообщение:

Желаете ли приобрести случайный навык F ранга, стоимость 10 ОС?
Да/Нет

«Может быть, в следующий раз», — мысленно произнёс я, отказавшись. Мир в очередной раз моргнул, и я оказался в личной комнате. И хотя золотой туман не только снял с меня усталость, но и полностью очистил моё тело и доспехи от пота и крови, решил переодеться. Шагнул в портал я уже в привычном одеянии Героя.
Когда вышел на олимп, то увидел, что посреди лагеря разместились длинные столы, образовав исполинскую букву Δ (Прим. Автора: древнегреческая Дельта). Более короткую грань занимали Герои, как старые, так и вновь обращённые. За двумя другими гранями заседали воители, вперемешку с которыми находились легионеры и раскосые воины Кван И.
Глазами нашёл Пелита, который восседал в середине стола рядом с Марком Туллием. Заметив меня, жрец с радостным возгласом вскинул вверх руку, и стол, за которым разместились герои, на глазах расширился, образовав рядом с Пелитом свободное место.
Кван И, облачённый в чудные пышные одеяния, отливающие золотом и пурпуром, и который до этого сидел подле жреца, хмуро покосился на меня. Но гримаса недовольства практически мгновенно сменилась радушной улыбкой.
Про себя я отметил, что в будущем не стоит этому раскосому доверять, а то можно в кишках обнаружить пол-локтя стали, а то и четыре сразу.
Пока добирался к месту, я заметил, как из храма выходят удивлённые воины. И если память меня не подводит, то как минимум один из них погиб от чёрного тумана.
Столы воителей колыхнулись, создавая места для новых сотрапезников. Пока разглядывал происходящее и удивлялся этому, я вспомнил про труп альвийки в кольце. А когда дошёл до Пелита, то поведал о своём кровавом трофее.
Жрец сразу встрепенулся, его глаза остекленели, и мы через несколько мгновений очутились внутри храма, прямо перед очами Зевса, снова восседающего на своём троне.
Громовержец с интересом взглянул на меня, жестом руки указывая на пол возле трона.
Мгновение я помедлил, и из воздуха, прямо в руках соткалось бездыханное тело, запачкавшее мои чистые одеяния ошмётками мозга.
Кронид скривился и дунул в мою сторону золотым потоком. Тело у меня в руках содрогнулась конвульсией, а окровавленную голову скрыл настолько плотный туман, что сквозь него было невозможно разглядеть подробности. Но когда он рассеялся, голова альвийки оказалась абсолютно цела.
Ещё одна судорога прошла по телу Литвин, так её звали, как мне помнится. Губы альвийки задрожали, издавая короткий хрип, а над самой светлой возник зеленоватый нимб:

Литвин Вор’лаир. Светлый Альв. Герой. Уровень 12.

Как только жизнь вернулась к альвийке, я аккуратно положил её на пол и отступил на шаг.
Литвин изогнулась, забилась в судорогах, пытаясь вздохнуть. И спустя мгновение весь храм огласил истошный крик, вырвавшийся изо рта девушки.
— С криком мы приходим в этот мир и в молчании покидаем, — произнёс Пелит задумчиво, жестом останавливая моё намерение склониться над надрывно кричавшей девушкой.
— Позже я решу, какая участь её ждёт. — Зевс взмахом руки прервал крик, а сама альвийка исчезла в золотом сполохе.
Я вспомнил про убитого пулей в голову белокожего жреца и прочих врагов, умерших не от системного оружия.
— Бледного тоже получилось оживить? — вырвался у меня вопрос будто сам собой.
— А вот это не твоё дело, «Смертный»! — раздалось в ответ, а лицо Громовержца сменило благодушную улыбку на оскал.

Ваша репутация у бога Зевс незначительно понижена.

Взмах гигантской ладони и мы со жрецом оказались в тех же позах, в каких находились перед перемещением в храм. Судя по доносящимся до меня разговорам, отсутствовали мы лишь доли мгновения и, скорее всего, этого никто из пирующих не заметил.
— Мой предок не в полной мере преуспел, возвращая к жизни некоторых из павших, — Пелит уклончиво ответил на мой молчаливый вопрос.
Решил про себя, что проживу пока и без этого знания, а позже нужно будет уточнить, что именно, кроме пули в голове, помешало воскресить мёртвых. Всё же со своим жрецом бог должен быть более откровенен.
Кубки на столе сами собой наполнялись великолепным вином, стоило им только опустошаться. Впрочем, как и подносы вновь и вновь заполнялись съеденным мясом, фруктами и хлебом.
Тост сменялся тостом, а стол ещё десяток раз удлинялся, давая новые места воскресшим воителям и героям. Хродгар, вскочив на скамью, принялся немелодично орать сочиняемую на ходу песню, поминутно сбиваясь с системного на свой родной язык. А я смог разобрать лишь отдельные слова: — … пауки,…пламя,…град стрел,…гром небесный,…отрыжка богов.
Выкрикнув последнюю фразу, великан одним глотком осушил кубок и грузно опустился за стол, продолжая что-то невнятно бормотать.
Один за другим герои и воители, осоловев, роняли головы на стол. Я наложил сам на себя исцеление, покосившись на Квана И. Тот с трудом вылез из-за стола и, свернувшись калачиком, огласил всё вокруг звучным храпом.
Оглянувшись, я заметил, что моему примеру последовали все те герои, что имели такую возможность. А Марка Туллия не обделил своим вниманием Пелит.
— Друзья мои, — произнёс Жрец, — предлагаю, пока наше войско возлагает жертву Дионису, осмотреть трофеи и выделить всем причитающиеся доли.
— За полновесные монеты они купят всё, что только пожелают, — пробасил легат, оглядывая сражённых вином легионеров. Хотя ты возможно и прав, чужемирные артефакты в сегодняшней битве уже принесли свою пользу.
Вспомнив тот тубус, который применил Лоотун, я спросил:
— Не припомню я что-то среди наших давешних трофеев гранатомётов.
— Я тоже был поражён не меньше твоего, — кивнул легат. — Да и не добыча это. Пришлось отсыпать изрядно золотишка. Жаль только у торговца нашлась всего одна такая огненная стрела.
Пелит кивнул, и через мгновение мы втроём оказались, как мне показалось, в личной комнате. Она была раз пять больше, чем моя, а весь пол перед нами был завален развороченными доспехами, в которые были облачены гоблины. Среди частей брони валялись ошмётки шкур, что прикрывали тела воинов одного из атаковавших нас отрядов.
Марк Туллий пнул лежавший возле его ноги шлем с пробоиной от пули и, скривившись, сплюнул:
— Железо — это конечно, немалая ценность, но без хорошего кузница толку от этих исковерканных доспехов почти что и нет.
— Весь сей исковерканный металл отмечен системой, — Пелит хмыкнул, протягивая мне несколько невзрачных кожаных кулонов на кожаном шнуре. — Что же до истинной ценности, то нужно ещё придумать, что с вот этим сделать.
Коснувшись к одному из амулетов, я призвал справку:

Благословенная защита Упрямого Й.
Ранг: отсутствует.
Материал: неизвестная кожа, камень маны.
Описание:
— Дарует защиту от подлого нападения.
Свойства:
— Накопитель маны: 48/250.

— Подлое нападение, так понимаю, это огнестрельное оружие? — вопросительно поднял я вверх бровь.
— Вот именно, — жрец кивнул. — И, как мне кажется, стрелы этот амулет упрямого бога также сможет отразить.
— Сколько их? — сразу заинтересовался Марк Туллий. — И сможет ли наш покровитель даровать нам подобные амулеты?
— Всего их три десятка, чья сила сохранена хотя бы на пятую часть. — Пелит на мгновение задумался и тихо произнёс, размышляя вслух: — И всё же не всё эти амулеты могут отразить, иначе мы не получили бы и одного, хоть сколько бы целого.
— Пелит, — поторопил жреца легат, — поможет ли нам твой предок?
— Ах, да, немного забылся я, — продолжил скороговоркой старый философ. — Боюсь я, у моего предка может и не найтись времени на столь простую для него просьбу.
«Судя по уклончивому ответу, Пелит опасается, что нашему покровителю это может оказаться не по силе», — промелькнула у меня мысль, но вслух её озвучивать поостерёгся.
— Среди оружия было что-нибудь примечательное? — поинтересовался я, возвращая амулет.
Обрадованный сменой разговора, жрец кивнул и извлёк из торбы широкий клинок с волнистым лезвием:

Меч Пламени
Ранг: D
.
Материал: неизвестная сталь, неизвестная кожа, истинное золото.
Длина: 3 локтя.
Вес
: 4.8
фунта.
Тип: божественный артефакт, масштабируемый.
Особенности:
— Позволяет поглощать 60% духовной и жизненной силы жертвы.
— 19% поглощённой этим оружием энергии отходит непосредственно Упрямому Й
— 1% поглощённой энергии конденсирует меч.
— 40% отходит владельцу.
— 40% поглощает Система.
Посвящение Упрямому Й (заблокировано, требует привязки):
— Разблокирует параметр Вера. Вера +1.
— Возможность преобразовать схожие параметры в Веру.
— Символ власти. Позволяет посвящать Упрямому Й новых адептов (10/10).
— Способен поглощать огонь.
— Способен испускать Пламя
— Даёт Упрямому Й шанс притянуть душу убитого владельца к своему алтарю. Шанс зависит от могущества бога.
— Маяк.
Дополнительно:
— Привязанное задание: «Верните божественный меч в храм Упрямому Й».
Награда вариативна.

Марк Туллий первым отреагировал на трофей и насмешливо произнёс:
— Желающих совершить паломничество к гоблинскому богу нет?
— Если мне составит компанию твой легион, то я, так уж и быть, подумаю над столь щедрым предложением, — отшутился я в ответ. А сам решил про себя, что меч этот для боя подходит не сильно лучше, чем «Несокрушимое Древо». Выглядит грозно, но как нормально парировать этим волнистым клинком, не совсем понятно.
Вспомнив о своём давнем трофее с другого гоблинского жреца, я спросил:
— Если среди трофеев нашлась ещё одна шкатулка с зеркалами, то я обрадуюсь сильнее.
Пелит покачал головой:
— Только простые системные клинки. Почти все без карт к тому же, разве что вот это…
Ещё не конца закончив свою фразу, жрец достал из торбы ребристое яйцо гранаты и, как я успел заметить, предохранительного кольца на ней уже не было…

Глава 13

Трофеи.

Легата мгновенно окутало всполохами защиты, а у меня внутри всё сжалось в ожидании неминуемого взрыва.
Шагнув к жрецу, я молнией схватил гранату, собравшись откинуть подальше. Едва моя ладонь сжала ребристый бок, как обнаружил, что у гранаты не только отсутствует предохранительное кольцо — у неё даже запала не имелось.
— Она не взорвётся! — огласил я эхом заваленную доспехами комнату, разжав ладонь и выдохнув. — У неё взрывателя нет.
— Судя по всему, это железное яйцо опасно? — недоумённо произнёс Пелит, разглядывая гранату в своей руке.
— Дурацкая шутка, — хмыкнул Марк Туллий. — Всё же выучи тот навык, что я тебе дал.
Граната в руке Пелита сменилась на карту навыка, а сам жрец застыл истуканом. Кивком я пригласил легата пройтись и осмотреть разбросанные по комнате доспехи.
Минут за двадцать, мы общими усилиями собрали всего четыре полных комплекта.
— Можно будет зачесть эти доспехи как доли для героев, которые не смогли добыть доспехи получше, — пренебрежительно бросил легат, когда последняя целая часть брони исчезла в его торбе.
Как раз к этому времени Пелит очнулся и, смущённо опустив глаза, произнёс:
— Новые знания открыли мне многие тайны. И прошу простить старого дурака за неожиданный страх.
Марк Туллий вновь ухмыльнулся, хлопнув меня по плечу:
— Пустое, меня защитила бы незримая броня, а у рыжего было бы две попытки для спасения.
— Второй раз я бы укрылся у тебя за широкой спиной, — отшутился я, сказав чистую правду.
— Удалось что-нибудь подобрать? — спросил Пелит, рассматривая разворошённые обломки доспехов.
Выслушав наши ответы, жрец на миг застыл, и мир вокруг нас моргнул. И, кажется, мы оказались в абсолютно такой же комнате, только вот разложенные на полу трофеи сменились. Весь пол теперь устилали непонятные железки, оставшиеся от арахнидов.
— Чую, ничего интересного мы здесь не добудем, — буркнул Марк Туллий. Он прошёл чуть вперёд, разглядывая лежащее на полу, и, наклонившись, что-то поднял. — Ага!
Легат перекинул мне в руку заострённый трёхгранный штырь:

Стальной коготь.
Ранг: E.
Материал: неизвестная сталь.
Масса: 3.5 фунта.
Тип: божественный артефакт.
Описание:
— Оружие Системы. Позволяет владельцу поглощать 50% духовной и жизненной силы жертвы.
— 20% поглощённой этим оружием энергии отходит непосредственно Десятиглазому.
Заблокировано, требуется посвящение.
Повышенная прочность.

Этот коготь хоть внешне и отличался, но по описанию вроде бы точно такой же, что был у прежних арахнидов.
— Там, кажется, подранков много было, да и бледных пленных немало? — поинтересовался я у жреца.
— Всё так. — Пелит извлёк из торбы украшенный замысловатым узором штырь, переливающийся в белом свете потолка всеми цветами радуги.
— Не менее половины пленных пауков, что были юнитами и воителями, согласились перейти под руку моего грозного предка. А залогом их верности станет камень духа, полученный ими в момент обретения геройского бремени.
Приняв радужный штырь, я чуть не выпустил его из рук, так как он оказался неимоверно тяжёл:

Коготь Десятиглазого.
Ранг: D.
Материал: Неизвестный металл.
Длина: 1 локоть.
Вес: 25 фунтов.
Тип: божественный артефакт, масштабируемый.
Особенности:
— Позволяет поглощать 60% духовной и жизненной силы жертвы.
— 19% поглощённой этим оружием энергии отходит непосредственно Десятиглазому.
— 1% поглощённой энергии конденсирует меч.
— 40% отходит владельцу.
— 40% поглощает Система.
Посвящение Кхорну: (заблокировано, требует привязки)
— Разблокирует параметр Вера. Вера 1.
— Возможность преобразовать схожие параметры в Веру.
— Символ власти. Позволяет посвящать Десятиглазому новых адептов (0/10).
— Испускает призрачную сеть.
— Даёт Десятиглазому шанс притянуть душу убитого владельца к своему алтарю. Шанс зависит от могущества бога.
— Маяк.
Владелец:
— Отсутствует.

— Десяток многоногих получится вооружить, — негромко пробормотал Марк Туллий, слегка улыбнувшись.
— А Герои и те, что не приняли предложение Кронида, какова их участь? — спросил я жреца, возвращая радужный коготь.
— Рабство и смерть во славу его. — Пелит воздел вверх руки.
Обычный удел побеждённых. Нужно будет не забыть поинтересоваться судьбой моих рабов, захваченных в разгромленном караване. Как минимум, стоит с них собрать оставшиеся священные очки. Впрочем, как всех рабов, так и новых адептов нужно подробно расспросить о тех навыках, что у них имеются, и по возможности снять копию.
После того как я поделился своими мыслями со спутниками, мы сообща решили, что трофеи арахнидов больше пригодятся союзным паукам, нежели нашему воинству.
Мир в очередной раз моргнул, и весь пол оказался завален обожжёнными, разрубленными или пробитыми пулями чёрными доспехами. В нос сразу ударила кислая вонь, которая мне запомнилась ещё на поле боя.
— Что за вонь, словно козлиная отрыжка, — скривился легат, слегка закашлявшись.
Хотел я пошутить, что если бы ромей был в гуще боя, то он смог бы учуять запахи и похуже, но вовремя прикусил язык. Не его вина, что он командовал битвой, а не разил врагов своим мечом. Зато поделился своим страхом, что беспокоил всю прошедшую битву:
— Хорошо что у альвов или прочих не нашлось ничего подобного, иначе уже они страдали от этой гари.
Легат отмахнулся:
— Узнал я от Лоотуна про навык, что не даёт гореть огню, в том числе и в патронах. И наш покровитель мне его даровал, так что при нужде я смогу им воспользоваться.
Как выяснилось дальше в разговоре, навык этот прозывается «Тихая обитель». И нужно будет при случае приобрести его — в очередной раз сделал я зарубку в памяти.
Отдельными чёрными снопами лежали на полу стрелы, которые остались от альвийских лучников.
— Здесь их не менее семидесяти сотен, — поведал Пелит и на мгновение задумался. — Все они Системой обласканы и могут в себя поглотить дух павшего.
— Выходит пять стрел на каждого воителя и по десятку Героям, — нарушил молчание Марк Туллий. — Ну а те, что останутся, отойдут в божественный арсенал.
Жрец согласно кивнул.
Хоть я и не мог похвастаться умением стрелять из лука, но применение для этих стрел найду вне всякого сомнения.
— Хорошее решение, — вторил я Пелиту. — А тот лич в белых доспехах? Вернее, стрелы, что его упокоили?
— Всему своё время, мой юный друг, — жрец усмехнулся, извлекая из торбы несколько стальных карт. — Дойдём мы и до него.
— Это что-то похожее на твою системную карту для пистолета.
Приняв из его руки металлическую пластинку, я тут же призвал справку:

Возобновляемый Колчан.

Материал: дерево, кожа.
Класс: E.
Тип: артефакт Системы.
Описание:
— Позволяет трансформировать помещённые в него стрелы в оружие Системы. 1 стрела/день.
— Вместимость: 0/20 стрел.

— Таких карт всего две. Так что для нас это немалая ценность, — сообщил Пелит, убрав карты. — Десяток системных луков можно доверить жребию, и пусть длань Тюхе распределит их среди лучников. (Прим. Автора: Тюхе — богиня удачи и судьбы.)
— Согласен, — пробасил Марк Туллий. — А у той девки, что подстрелил Лоотун, нашлось что-нибудь стоящее?
Жрец немного смутился и, обдумывая каждое слово, произнёс:
— Почти в каждой волне участвовал жрец своего бога, так и убитая имела при себе божественные артефакты.
— Ага. Я про это и говорю, — осклабился легат.
— Наш божественный покровитель в великой милости своей, жизнь вернул мёртвой жрице.
— И наши общие трофеи уплыли у нас из-под носа, — ехидным тоном продолжил за Пелитом Марк Туллий.
— Не стоит тебе торопиться с выводами, — мягко, но с едва уловимым нажимом произнёс Пелит. — Даже если лодка уплыла, это не значит, что рыба сорвалась с крючка. Иногда сети расставляются так, чтобы добыча сама плыла в нужное русло. Наш божественный покровитель, как мудрый рыбак знает, когда поднять сети, а когда дать течению сделать свою работу.
— Коли так решил Кронид, то кто я такой, чтобы спорить, — кивнул легат. — Да ещё и ты решил изъясняться подобно Эзопу.
Было заметно, что ромей не в восторге, но и спорить не стал. Возможно, он обсудит судьбу трофейных клинков позже и наедине со жрецом.
— В бездну эту жрицу! — Марк Тулий пнул нагрудник. — Все эти альвы мелкие и дохлые, словно подростки. И доспехи их не налезут ни на одного из моих легионеров. Хотя у ханьца вроде хватало щуплых воинов.
— Тем не менее нужно отобрать целые доспехи. И те, кому они будут в пору, смогут ими владеть, — примирительно добавил Пелит.
В течение следующих десяти минут, изрядно испачкавшись в саже, мы собрали доспехов на неполный десяток.
Мир моргнул в очередной раз, а обгорелые доспехи исчезли, захватив с собой неприятный запах и грязь, что нас запачкала. Теперь весь пол устилали деревянные доспехи бледного воинства.
— Доспехи обычных воинов просто мусор. — Подняв один из нагрудников, я почти без труда сломал пальцами одну из дощечек.
— Ты прав, мой юный друг. Как и в прошлую нашу встречу с бледнолицым воинством, только жрец Кхорна был бы для нас достойным врагом.
— Надеюсь, Громовержец этого твоего собрата по жречеству не оживил, — голос легата вновь стал сочиться ядом.
— Увы, жизненную силу сего жреца поглотил выпущенный из порохового копья снаряд, — произнёс Пелит с горечью в голосе.
И лишь благодаря навыку, определявшему ложь, я понял, что старый философ шутит. Марк Туллий, так же усмехнувшись, продолжил:
— Не томи, чем с нами поделился безмозглый жрец?
— Клинок из горного стекла. Подобный мы уже преподносили нашему покровителю, и деревянный меч, во многом схожий с тем, что владеет Фламмифер.
В руках Пелита возник изогнутый клинок, выточенный из чёрного дерева, и, приняв его, я невольно поразился его весу:

Всёсокрушаюшая Ветвь (Меч).
Ранг: C.
Материал: неизвестное дерево, неизвестная кожа.
Длина: 2,5 локтя.
Вес: 12 фунтов.
Тип: а
ртефакт Системы.
Оружие Системы:
— Позволяет владельцу поглощать 50% духовной и жизненной силы жертвы.
— 50% отходит владельцу.
Прочность I: Это оружие сложно разрушить.

Судя по весу и остроте деревянной кромки, таким клинком можно развалить надвое не то что воина в доспехах, но и молодого бычка.
Передав трофейный меч Марку Туллию, я с интересом наблюдал, как его кислая мина сменилась предвкушающей улыбкой:
— А вот и моя доля, — оскалился легат, осматривая чёрный клинок.
Пелит довольно огладил бороду:
— Знал я, что этот трофей будет тебе по душе. Но, увы, больше, кроме пустой торбы мародёра и деревянного доспеха, ничем иным мой «собрат» с нами не поделился.
— А с чего это войско его после смерти жреца впало в ступор? — спросил я. — И что будет с пленными?
— Всё воинство Кхорна было в полном подчинении жреца. Помимо своей воли и словно одурманенные Серенами, они шли на заклание, — помедлив, ответил Пелит. — Ты же, вне всякого сомнения, помнишь наш подвиг на берегах Колхиды?
Вспомнив рыбаков, покорно собравшихся в кучу в ожидании смерти от стеклянного клинка, я кивнул.
— Что же, если мы закончили с этими… — Пелит слегка запнулся, подбирая правильное слово.
— Дровами? — вопросительно поднял я бровь.
— Да, точнее я бы не сказал, — жрец кивнул улыбнувшись. — Так вот, пора нам переходить к нашему последнему противнику.
Комната обновилась, и прямо в её центре обнаружился уже окончательно мёртвый лич рядом со своими пустыми и изувеченными доспехами.
Из изрешеченного пулями тела торчали чёрные стрелы, явственно давая понять, что прикоснувшись к одной из них, можно поглотить изрядную долю Очков Системы.
— Чуть позже мы решим, кто получит щедрую награду, которую скрывает дважды мёртвый. Но прежде узрите этот причудливый клинок. — В руке Пелита возник изящный костяной кинжал с настолько тонким лезвием, что казалось, он обломится под собственным весом:

Осквернённый кинжал
Ранг: C.
Материал: Кость бога.
Масса: 1 фунт.
Длина: 0.7 локтя
Тип: осквернённый божественный артефакт.

Особенности:
— 20% энергии отходит Великому Ы (не активно).
— 30% энергии отходит владельцу кинжала.
— 50% поглощает Система.
— Великое поднятие нежити (0/1). Позволяет поднять все трупы в радиусе тысячи локтей от заклинателя. Откат: 99/100 дней.
— Малое воскрешение (1/1). Позволяет воскресить умершего, если с момента смерти прошло не больше часа. Шансы зависят от конкретных условий. Откат: 100 дней.

Прочитав описание, я передал костяной клинок Марку Туллию. Сам же подумал о том, что будь у нас подобный кинжал раньше, можно было вернуть к жизни нашего чернокожего союзника, убитого Энгусом. Ну а в будущем, если когда-нибудь подведёт «шаг назад» у меня будет шанс воскреснуть, не полагаясь на милость злопамятного божества.
Марк Туллий, который, по всей видимости, пришёл к тем же выводам, вернув жрецу костяной кинжал, задумчиво пробасил:
— Из всего божественного барахла, что нам досталось, этот трофей, пожалуй, самый ценный. Хотя мне больше интересно, будут ли мёртвые, восстав, подчиняться тому, кто их поднимет.
— Будем надеяться, что наши союзники и пленные из мира Элкраг нас просветят про тонкости общения с немёртвыми, — жрец чуть заметно улыбнулся.
Легат склонился над доспехами, проводя пальцами по зазубренным краям, оставшимся от попадания пулемётных очередей:
— Металл хороший, но так же, как и с доспехами хобгоблинов, он годен только на переплавку.
— И всё же, как опыт с лича делить будем? — выпрямившись, Марк Туллий кивнул на труп.
— Жребий? — Пелит без раздумий ответил.
— Можно и кости раскинуть, — одобрительно кивнул ромей. И выжидающе посмотрел на меня.
Как только жрец упомянул про жребий, я сразу вспомнил Лаксиэль, что выиграла предыдущий спор.
И решение словно само собой родилось у меня в голове.
— Предлагаю просто отдать стрелу с лича нашей черноликой союзнице. Всё-таки её полог спас немало жизней.
— Да и клинок свой прелестная альвийка, в прошедшей битве кровью не окропила, — Пелит с воодушевлением продолжил за мной.
Марк Туллий одобрительно хмыкнул: — Поддерживаю.
Совместно со жрецом подняли неожиданно лёгкое тело и аккуратно поместили его в торбу легата.

Глава 14

Олимпиада.

Закончив с трофеями, мы вернулись за пиршественный стол, за которым во время нашего отсутствия не прошло даже мгновения.
Марк Туллий, склонившись к Лаксиэль, принялся ей что-то еле слышно объяснять на шипящем языке, который мне уже был знаком: на нем альвийка клялась в верности Зевсу.
Нужно будет поспрашивать среди героев и воителей, может, кому-нибудь досталась карта со знанием родного языка альвийки. Впрочем, следует узнать и про все остальные трофейные карты, что нам достались. Да и про навыки, известные нашим союзникам, стоит поспрашивать — может найтись что-нибудь полезное. Ведь кто-то же запустил туман, в котором получалось обнаруживать невидимок.
Я вздрогнул, когда мои размышления прервало прикосновение Пелита.
— Друг мой, прошу извинить меня за невольную тревогу, — улыбка чуть тронула губы жреца.
— Я сам виноват. Размышлял о тех трофейных навыках, что остались после нашей… — Я на миг умолк, стараясь подобрать подходящее слово.
— Бойни, — подсказал вклинившийся в наш разговор Марк Туллий.
Я кивнул, вспомнив недавний бой, после чего продолжил:
— И всё же я не поверю, что мне одному довелось добыть карту после убийства.
Легат кивнул, давая понять, что понял:
— Я распоряжусь сдать трофеи. — Оглядев поредевшие столы, он с усмешкой продолжил:
— Как только Либера из своих объятий их выпустит.
— Что же до навыков, которыми владеют наши новые союзники, — Пелит выделил голосом последнее слово. — Всех с пристрастием опрошу и, само собой, каждый из вас сможет прильнуть к неведомым знаниям.
Нужно будет как-нибудь время увеличить для карты с доспехом. А то что-то меня не сильно прельщает разделить судьбу сегодня умерших, когда вместе с войском Марка Туллия будем на приступ брать храм Урук-хаев.
— … мой, намерен ли ты силы свои испытать? — отвлёк меня голос жреца.
Вопросительно подняв бровь, я непонимающе взглянул на Пелита.
— Мой божественный предок намерен игры назначить в свою честь, — старый философ с укоризной взглянул на меня. — И я интересовался, будешь ли ты сражаться с атлетами, что прибудут со всей ойкумены?
— Я всегда не прочь сразиться. Особенно если ты просветишь меня немного, — с улыбкой ответил я.
Хоть не раз слышал рассказы в рабских бараках о Неминойских и прочих играх, но чаше всего там речь шла о сильнейших атлетах, нежели о самих состязаниях.
— Много лет назад, когда моя голова ещё не была украшена сединами, — Пелит мечтательно улыбнулся, вспоминая о былом, — я участвовал в священных состязаниях Афины и даже обрёл славу победителя.
Марк Туллий с удивлением оглядел жреца:
— Неужели почтенный философ, подобно Платону, несравним был в борьбе?
Пелит разразился звонким смехом, невольно потревожив сон некоторых спящих героев и воителей, обратив на себя внимание немногих оставшихся в сознании.
— Увы, ты слишком льстишь мне. Я даже в свои лучшие годы совладать не мог с борцами умелыми, — усмехнулся в ответ жрец. — Но средь рапсодов мне не было равных.
И промедлив пару мгновений, он тихо закончил:
— Во время одной из малых Панафиней. (Панафине́и — празднества в античных Афинах в честь богини Афины).
Легат понимающе кивнул:
— Достойно. Хорошо подвешенный язык зачастую полезней набитого кулака.
— Хороший поэт из меня вряд ли выйдет, — ответил я и, как мои соратники усмехнулся. — А вот в борьбе я бы поучаствовал.
Пелит согласно кивнул:
— Окромя состязания рапсодов, что декламируют сказания о древних подвигах, будут соревноваться поэты, которые свои собственные творения под суд Ареопага предоставят.
— Кроме того, панкратионом и бегом на стадию усладит Громовержец свои глаза. И еще… — Пелит принялся с воодушевлением перечислять: — метание диска и копья, прыжки в длину, игра на киафаре и флейте, бег в доспехе и с факелом.
Представив, как пытаюсь одержать победу во всех соревнованиях, я еле сдержал смех.
— Возможно, Кронид в мудрости своей, возвестит и о других соревнованиях. Но перечисленные мной будут вне всякого сомнения.
— Как я уже сказал, — добавил я, поднимая кубок, — в борьбе поучаствую. Впрочем, как и в других соревнованиях. Разве что пропущу состязания музыкантов и поэтов.
— Как и о пришествии Олимпийца узнали все имеющие уши, так через декаду и об играх услышат в громе небесном, — продолжил Пелит.
— Ага, и желающие свою удаль показать ноги сотрут до самой жопы, — басовито хохотнул Марк Туллий, — пока доберутся до Афин.
— Стратегомахус, ты недооцениваешь мудрость Громовержца, — легко пожурил ромея жрец. — Верховному божеству ведомо всё, что творится в подвластном мире, и коли жаждущий подвига во всеуслышание заявит желание прославить Зевса, то в тот же миг предстанет перед храмом.
Легат глубоко задумался. А я, в свою очередь, представил, как купцы в окружении рабов, нагруженных тюками, начнут ежеминутно проявляться перед храмом.
Озвучил свои опасения под понимающим взглядом легата:
— Или можно несколько легионов перебросить достаточно быстро из Галии в Сирию например. Ну а здесь всего лишь погрузить на корабли, и через несколько дней «мулы» уже окропят свои клинки кровью.
— Хотя именно сейчас было бы сподручнее легионы из провинций стянуть к «Городу», — мрачно продолжил Марк Туллий. Мой сдвоенный легион как раз маршем идёт к Рубикону, благо Зевс обещал меня после битвы вернуть прямо к аквиле.
Про себя представил, как Гигантские пауки обстреливают разноцветными сгустками вражеское войско, находясь под защитой непробиваемого полога альвийки.
И словно прочитав мои мысли, легат продолжил:
— Если удастся добыть ещё боеприпасов, то мои легионеры смогут любого врага остановить. В крайнем случае, арахниды со своими стрелялками подойдут. Да и вообще, следует заручиться поддержкой Луция Юлия Цезаря и Публия Рутилия Лупа: консулы возглавляют армии, собранные против италиков, и от божественной помощи не откажутся.
Пока Марк Туллий с Пелитом продолжали обсуждать возможные перипетии новых союзов, я вновь погрузился в раздумья.
За последнее время у меня скопились четыре очка параметров и было бы не лишним их вложить.

Параметры:
Сила: 8/10.
Ловкость: 10/10.
Интеллект: 10/10.
Живучесть: 8/10.
Выносливость: 6/10.
Восприятие: 10/10.
Удача: 9/10.

Расовый параметр:
Интуиция: 5/10.

Помнится, пройдоха оружейник рекомендовал интуицию улучшить до десяти, дабы больше информации узнавать о системных предметах. Но четырех очков, увы, не хватит, так что имеет смысл дождаться получения очередного уровня. Ну а пока мое внимание устремилось к Удаче.

Внимание! Желаете увеличить параметр Удача?
Да
Удача: 10/10.

Как и в прошлые разы, повышение параметра прошло совершенно безболезненно. И почти тут же перед глазами возникло системное сообщение:

Поздравляем! Ваш параметр Удача достиг предела для вашей расы. Связь с Хранилищем Знаний…
Удача (10). Если хотите дальше увеличивать удачу, то нужно потратить 1000 ОС.
Вы получаете бонус!

День отдохновения.
Ранг: D (1/1)
— в течение суток миссии от Системы не поступают. Нельзя использовать в случае, если миссия уже заявлена.
Откат: семь дней.

— Ещё бы знать, когда система пошлёт эту миссию, — тихо пробурчал я себе под нос. А вот чтобы еще повысить эту удачу, так и вообще нужно какое-то невероятное количество ОС собрать.
Жрец с легатом, увлеченно о чем-то спорившие, не обратили на мой возглас совершенно никакого внимания. А я же вернулся к раздумьям о параметрах.
Или стоит всё же улучшить выносливость? А то под конец последней битвы уже усталость начинала меня одолевать. Хотя, памятуя про боль, что меня скрутила, когда я улучшал ту же ловкость, то следует быть готовым к ней. И пиршество для этого всё же не лучшее место.
Вынырнув из омута мыслей и сославшись на необходимость повысить навыки, я отправился в сторону шатра, что был моим пристанищем перед битвой.
Когда проходил через лагерь, то приметил, что в нем добавились ещё и большие палатки для ханьских воинов.
Разоблачившись, рухнул на топчан и вновь задумался. Получить неведомую «Идентификацию» это, конечно, хорошо, но пользу я от него смогу получить только при получении следующего уровня, до которого нужно ещё дожить.
А вот улучшение той же выносливости или силы будет полезно уже в следующей битве. Тем более она состоится уже скоро. Не зря же Кронид упоминал о штурме храма зеленомордых.
Хорошо бы наше войско пошло не в первых волнах: Урук-хаи будут уже не такими свежими и успеют потери понести. Хотя, с другой стороны, уровни у них тоже вырастут. Но не факт, что они успеют увеличить параметры или навыки.
Вроде ромей собирался наведаться в форт за дополнительными боеприпасами. Да и Соловей ему обещал что-то интересное продать. Не иначе опять меня с ним отправят. Главное, чтобы в форте не прознали подробно о наших подвигах на миссии по защите.
Неожиданно осознал, что помимо своей воли думаю о чем угодно, но не о предстоящем увеличении параметров. Но сколько не бегай, от самого себя не убежишь.
Выдохнув и мысленно приготовившись испытать боль сделал свой выбор.

Выносливость: 7/10.

Всё мышцы скрутило болью, а сердце пропустило пару ударов и вновь начало отбивать свой вечный такт. Когда лежал и скрипел зубами от боли, попробовал отвлечься грёзами о новых подвигах, что мне предстоят. Но от постоянной пульсирующей боли все мысли сводились лишь к желанию наложить исцеление на самого себя.
В последний раз судороги прошли по мышцам и, с облегчением выдохнув, я вновь увеличил тот же параметр, что и прежде.

Выносливость: 8/10.

Тихий стон вырвался из моего рта, а язык почувствовал знакомый вкус крови, что потек из прокушенной губы. С судорожным хрипом я вдохнул воздух.
Как только боль в очередной раз отступила, наложил на себя исцеление, затворяя рану на прокушенной губе. И попутно решил пока повременить и распределить последний параметр чуть позже.
Провалялся на влажной от пота постели еще какое-то время и незаметно для себя погрузился в чуткий сон.
С высоты птичьего полёта я увидел знакомую арену в ненавистной Капуе, на которой под улюлюканье зрителей сходились в схватке два гладиатора.
Песок арены, словно раскалённая медная пыль, вздымался под ногами бойцов. В центре находился фракиец, в котором я с изумлением узнал самого себя, сжимающего кривой короткий меч сику (сика — сильно изогнутый короткий меч-кинжал длиной 40–45 см), дрожащего и находящегося в ярости, словно волк на привязи.
Напротив меня, тяжело дыша под бронзовым шлемом, стоял гопломах Терм. Его копьё, длинное, как тень на восходе, гуляло наконечником, ища брешь в моей защите, а щит с изображением Медузы Горгоны готов был принять любой мой выпад.
Терм бросился в атаку, копьё метнулось к моему горлу, но фракиец скользнул влево, его рыжие пряди, выбивающиеся из-под тяжелого шлема, мелькнули вспышкой молнии. Толпа взревела:
— Фламмифер! Фламмифер! — кричали они, прозвав меня Пламенеющим, как и не раз до этого.
— Мальчишка! — прохрипел гопломах, вновь занося копьё.
Я молчал, неотрывно наблюдая за острым наконечником, негоже попасться на простейшую уловку.
Сика царапнула щит Терма, высекая искры. Гопломах, привыкший давить массой, не успевал за моими молниеносными рывками.
Копьё со скоростью змеи стремительно попыталось ужалить фракийца в грудь, но увернувшись, он успел отбить стальное жало стеганным боком маники (наруч на правой руке).
Фракиец кружил, как вихрь, а песок вздымался желтовато-рыжей дымкой. Внезапно он дернулся в сторону противника, скрутив и изогнув туловище. Меч в его руке, словно змея, сменил хват. Удар! Обойдя и край щита, и защитный понож, клинок врезался в бедро Терма, рассекая ногу до самой кости. А сам фракиец, откинув голову, пропустил над головой край тяжелого щита Терма. Гопломах рухнул, припав на раненую ногу. Отбросив щит и копье, он попытался сжать распластанную рану со льющейся кровью, а толпа взвыла, словно стая волков, учуявших слабину.
Терм выхватил кинжал, который фракиец походя отразил щитом. И тут же пинком в грудь он опрокинул гопломаха на лопатки.
Толпа вновь взревела, а в небо взмыли сотни кулаков с отставленным в сторону большим пальцем.
Фракиец шагнул в сторону поверженного противника, пинком выбил кинжал из ослабевшей руки, и его клинок опустился, но не на шею, а в песок у виска Терма.
— Почему? — прошипел гопломах, с изумлением осознав, что всё ещё жив.
— Чтобы ты помнил, чей огонь тебя пощадил.
Я, тот, что стоял на арене, окутался языками пламени и, взмыв вверх огненной птицей, взорвался, будто плазменная граната, что однажды уже сожгла меня…
С коротким вскриком я очнулся, заново переживая битву во сне.
— Помнится, тот бой завершился для Терма более плачевно, и живым на арене остался только я один, — пробормотал я, вновь тихо погружаясь в сон, но на этот раз без сновидений.
В очередной раз проснувшись и выйдя из палатки, я обнаружил, что треугольник пиршественных столов исчез. Как и большая часть населения лагеря, только кое-где виднелись небольшие группки афинских стражей и воинов Кван И вперемешку с Героями. А вот легионеров среди них не было. Не иначе ромей решил поскорей вернуться к своему легиону.
Во-первых, нужно узнать, всё ли хорошо с сестрой, а то мало ли что могло случиться в суматохе.
Во-вторых, нужно найти Пелита и узнать, чего мне будет стоить ускорить время для карты с доспехом.
— Заодно, может, и навыками какими иномирными разживусь, — продолжил я свою мысль в слух.
Когда прохаживался по лагерю в поисках жреца, наткнулся на троицу давних знакомых: Смотритель и Череп красовались своими именами в зеленоватом нимбе, а Хекеторо — своим возвращенным статусом Героя.
На невысоком столике перед ними стоял полупустой кувшин с вином в окружении трех кубков.
Взаимно поприветствовал их, а расспросив, узнал, что Пелит, сославшись на жреческие дела, вернулся в Афины ещё час назад.
— А что это Лоотун как-то не сильно обрадовался, когда наш повелитель наградил его? — пригубив вино прямо из кувшина, поинтересовался я у всех троих разом.
— Воителя, в отличие от героя, почти никогда не призывают на миссию, — Смотритель хитро ухмыльнулся, с удовольствием разглядывая тучку в небе. — И дожить до старости своих правнуков у воителя, пожалуй, шансов побольше будет, чем у Героя.
Проследив за его взглядом, Череп передернул плечами:
— Неуютно мне тут. Поскорее бы вернуться в крысятник. Там хорошо, сумрак и надежные стены с потолком.
— Ты ещё скажи, что брага вкуснее этого прекрасного вина! — Смотритель отхлебнул из кубка, мечтательно причмокнув. — Да и пища здесь выше всяких похвал.
— Сам же знаешь, что еще несколько десятков лет и мы бы окончательно вымерли, — на обезображенном лице Черепа прорезалась горькая улыбка. — Не спорю я. Но всё одно непривычно. Половина баб так на улицу и не выходит.
Слушая разглагольствования бывших жителей убежища, я раздумывал, что лучше сделать: наведаться к Зевсу и попросить переместить меня к своему жрецу или же вернуться через личную комнату. Вот только покамест было непонятно, окажусь я подле Храма, возле которого совсем недавно проливал кровь, или же в поместье жреца, откуда я переместился на Олимп перед битвой.
Решил, что мстительное божество может опять зло пошутить или взамен потребует очередной подвиг. Так что, распрощавшись, я отправился к порталу, что вел к привычному выходу из домена.

Глава 15

Внезапная миссия.

Тьма сменилась ярким солнечным светом, и я обнаружил, что проявился перед храмом Громовержца в окружении шумной толпы. Первой мыслью было активировать навык локального контроля гравитации и взмыть над толпой. Затем, уже находясь в относительной безопасности, решать, как действовать дальше.
Но мысль промелькнула, так и не осуществившись. Ведь у всех в толпе без исключения над головами находился зеленый нимб:

Юнит Системы. Человек. Уровень 1.

Толпа вокруг меня отхлынула в стороны, словно волна от брошенного в лужу камня. Среди гула голосов я разобрал обрывки фраз: «ещё один… герой…… рыжие, как у сына Пелея…»
Рокот толпы перекрыл громкий голос Пелита:
— Жители славных Афин! Как я говорил раньше, подле храма нашего повелителя и покровителя будут появляться иноземные Герои, призванные защитить нас от исчадий иномирных.
Взглянув поверх голов толпы, я увидел старого жреца в белоснежной тунике и пурпурном плаще с вышитыми золотой нитью дубовыми листьями, который стоял в окружении богато одетых людей. Подняв левую руку в мою сторону, Пелит продолжил:
— Этот рыжеволосый молодой герой один из сильнейших среди всей ойкумены!
Взгляды всей толпы вновь сосредоточились на мне, и я, что бы хоть что-то ответить, вскинул вверх руку, как делал множество раз, будучи гладиатором.
— Приветствую свободных граждан славного полиса! — выкрикнул я, расправив плечи и вскинув подбородок.
Толпа разразилась в ответ многоголосными криками. А я в это время окидывал взором толпу, внимательно разглядывая других героев. Но не заметил никого, кто давеча не защищал храм.
— Все вы, осенённые благословением Олимпийца, дабы оказать преданность моему предку в праве возложить дары в храме его! И там же вы можете получить его благословение и озарение, что даст избранным из вас знания и умения, недоступные обычным смертным, — продолжал свою речь Пелит.
Помнится, как Соловей, да и некоторые другие герои говорили, что в храме в обмен на системные очки или божественную репутацию возможно приобрести системные навыки. Однако сомневаюсь я, что они будут хоть как-то отличаться от тех, которые я могу и так получить от Зевса. Вот только, зная его своеобразный нрав, думается, в храме системные навыки обойдутся дешевле. По крайней мере, мне не придется рисковать жизнью и в качестве оплаты совершать очередной подвиг.
— И в честь ознаменования великой победы, свидетелями коей были все вы! — громче воскликнул Пелит и взмахнул рукой, а за моей спиной начали раздаваться громкие удивленные возгласы. Взглянув за плечо, я увидел, что на только что пустовавшем месте возникли длинные столы, заставленные кувшинами и блюдами с едой. — Испейте вина и отведайте яств, чьим вкусом впредь наслаждались лишь величайшие из героев, — закончив, жрец вытянул руки в приглашающем жесте.
Жрец взглянул на Хродгара, который с интересом посматривал на заставленные яствами стол, и, кивнув мне, продолжил:
— Восславьте нашего повелителя возлиянием прекрасной крови лозы (в мифологии древних вино часто ассоциируется с кровью) совместно со славными жителями Афин и после проследуем в чертоги храма. Нам есть что обсудить.
— Я готов по сто раз на дню опрокидывать кубок во здравие твоего праотца, — осклабился северянин, уверенным шагом продвигаясь в сторону столов.
Я лишь молча кивнул. Не иначе, Зевс решил через Пелита отправить нас на очередной подвиг. Тем более, Громовержец упоминал каких-то могущественных монстров, которых одолеть можно только после возведения храма. Или того хуже, нужно будет штурмовать святилище зеленомордых. Впрочем, зачем гадать? Всё равно скоро и так будет ясно, что нужно моему многомудрому другу от нас с Хродгаром.
Вместе со всей одобрительно шумящей толпой мы окружили столы и подняли наполненные до краёв кубки.
— Во славу Олимпийца! — воскликнув, Пелит качнул кубком, уронив несколько ярко-красных капель на мощеные плиты. — Да прибудет его благословение со всеми нами.
Вслед за жрецом все присутствующие, в том числе и мы с северянином, окропили землю символической жертвой и отпили из кубков. Вино оказалась терпким и неимоверно вкусным, не хуже того, что я пил на Олимпе.
— Пируете! — Пелит воздел вверх руки. — А я же с героями иноплеменными должен на время вас покинуть.
Я с сожалением поставил на стол на треть пустой кубок и двинул за жрецом. Перед этим успел заметить, как Хродгар залил в широко раскрытую пасть все содержимое своего кубка, забрызгав вином бороду. Громко отрыгнув, он последовал за мной.
Поднявшись внутрь храма, я обнаружил, что он практически не отличим от того, что я многократно посещал на Олимпе.
За двумя исключениями: Зевс на троне все также занимал своё место, но оказался выточенным из чёрного и белого мрамора. При этом создалось впечатление, что статуя пристально смотрит прямо в душу и буквально вот-вот оживёт. Ну и десяток прямоугольных алтарей, стоящих вдоль стен, привлекали взгляд металлическим блеском начищенного серебра.
Поравнявшись со жрецом, я перешел на системный и поинтересовался:
— О чем ты хотел поговорить?
— Немного терпения, мой друг, — Пелит усмехнулся и огладил бороду. — Тем более мы должны дождаться кое-кого. И, дабы не повторять несколько раз одно и тоже, обожди с вопросами.
Тут же, словно противореча самому себе, жрец продолжил всё тем же насмешливым тоном:
— Пока мы ждем Марка Туллия, ты можешь в храме принести жертву нашему покровителю, — старый философ широким жестом указал на ряды алтарей. — Здесь можно возложить свой дар, будь то гнутый обол или карта системного навыка. Жертва будет принята и оценена.
Слушая жреца, я неторопливо подошел к одному из алтарей и, призвав из пространственного кольца стреляную гильзу, кинул на гладкую поверхность.
Мой дар покрылся серебристой дымкой и в неяркой вспышке пропал.

Ваша репутация с богом Зевс незначительно повысилась.

И спустя мгновение предыдущая надпись сменилась новой:

Ваша репутация с богом Зевс незначительно понизилась.

Моя ухмылка, возникшая было при первом сообщении, испарилась, словно роса под лучами солнца.
— Не забывайся! Смертный! — мраморная статуя повернула в мою сторону голову, огласив своды храма громовым рокотом.
— Кхм… Как я и сказал, дар может быть любой, но для дарующего он должен иметь неоспоримую ценность, — Пелит укоризненно взглянул на меня, затем попеременно на статую и алтарь. — И медный обол от бедняка может быть ценнее золотого от богача. И, как говорил Каллимах, щедрость — это не только дар, но и долг, и благодарность, и честь.
— Я помню, что пренебрежение ведет к бесславной гибели, — вспомнил я Ясона, потерявшего всё из-за желания предать любовь Мидеи, которая, в свою очередь, убила ради него своего брата. И не просто убила, а предварительно заманила в храм Афродиты.
Призвав из кольца пустую карту навыка, я положил её на алтарь:
— Прими этот малый дар, Громовержец!
Карту, как и гильзу до этого, окутала дымка. И эта вспышка также сопровождалась очередным системным сообщением:

Ваша репутация с богом Зевс незначительно повысилась.

Словно тоже получив это сообщение, Пелит благосклонно кивнул и продолжил:
— Коли пожелаешь обменять репутацию пред нашим божественным покровителем на навык, то положи руку на алтарь. Хоть выбор и не велик, но для новичка это будет хорошим подспорьем.
Краем глаза я увидел, как Хродгар с почтением положил на алтарь короткий меч, скорее даже кинжал, и радостно осклабился после того, как подношение было принято. Я, как и говорил жрец, опустил раскрытую ладонь на неожиданно теплую поверхность алтаря.
Перед моим взором возникло окно интерфейса с коротким списком:
Первым в нем красовался Системный язык. Что же, вполне ожидаемо. Всё же у вновь обращённых юнитов нет этого навыка, — в очередной раз вспомнил я нашу неудачу во время допроса Черепа.
Вторым по счету шел уже Эллинский язык. И это также оправдано. Всё же иноземные Герои должны знать язык, на котором говорят все вокруг.
Далее шли три боевых навыка: Владение мечом, копьём и, совсем неожиданно для меня, Рукопашный бой. Первые два исключительно полезны, но вот бой без оружия как будто затесался сюда случайно.
Каждый из навыков стоил ровно десять очков системы или столько же божественной репутации, значение которой я наконец-то воочию увидел:

Божественная репутация: 738.

При этом получил знание о том, что стоит лишь пожелать, и выбранный мной навык может выучиться на месте. Или же материализоваться в карте, но стоить это будет уже в два раза больше.
Решив, что лучше потратить божественную репутацию, нежели добываемые лишь при убийстве врагов очки системы, я сосредоточился, и на алтаре проявилась блеснувшая металлом карта.
Едва оторвал руку от алтаря, как интерфейс мгновенно исчез, а я подхватил возникшую пластинку:

Владение копьем.
Ранг:
F.
Уровень: ⅕.
Тип: навык.
Особенности:
— Обучает пользователя владению копьем.
— Минимально адаптирует организм под выбранный тип оружия.
Насыщение: 10
/10.

Надо бы раздобыть хорошее копьё, а ещё лучше оружейную карту без воплощённого оружия и призвать то, что мне нужно. У Пелита должно было, как раз остаться несколько штук.
На алтаре, перед которым стоял Хродгар, стопкой появились не менее двух десятков карт. Сграбастав их все, северянин осклабился:
— Пред ватагой моей никто не сможет устоять!
И повернувшись в сторону Пелита, он продолжил:
— Мне бы разжиться торбой работорговца.
Жрец, усмехнувшись каким-то своим мыслям, кивнул и тихо ответил:
— Я помню о твоём желании. И обещаю, что в преддверии нашего нападения на чертоги чужого божества ты получишь то, что просишь. Но будет это чуть позжe…
Негромкий голос старого философа прервало системное сообщение:

Внимание! Доступна миссия по защите родовой локации.
0/1

Глаза Пелита на мгновение остекленели, а сам он замер с открытым ртом. Прокашлявшись, он скороговоркой продолжил:
— Иномирные Герои и монстры с одного из сопредельных миров прорвались сквозь внешнее поле боя.
Словно подтверждая слова жреца, передо мной промелькнули еще несколько однотипных сообщений.

Внимание! Доступна миссия защита родовой локации.
0/1.

— Вечная битва и бесславная гибель трусливых врагов! — проревел Хродгар, исчезая из храма.
Выдохнув, я по примеру северянина кивнул Пелиту и принял миссию. Прав бородатый гигант: стезя героя — это непрекращающаяся борьба.
Мир моргнул и, оказавшись в личной комнате, я призвал боевую форму. После чего одел многострадальный деревянный доспех и проверил, заряжен ли дробовик. Мельком взглянул на портал в домен Зевса, но он оказался закрыт.
Крепко сжимая цевье, я надел шлем и шагнул в портал миссии, а мир вновь моргнул.
В нос ударил запах разнотравья, и передо мной раскинулась бескрайняя степь. Оглядевшись, я заметил какое-то мельтешение по левую руку, на расстоянии не больше пяти стадий.
Похоже на то, что на какой-то караван напали иномирные герои или монстры. Но в любом случае, куда бежать, уже ясно. Сменив дробовик на меч и щит, я со всех ног кинулся к разгорающейся схватке.
Спустя три минуты я преодолел больше половины пути, и мне стало отчётливо видно, что это действительно был караван. Вот только товар был двуногим. Вереница рабов была связана длинной верёвкой, пропущенной через проушины их металлических ошейников.
Рабы непременно пустились бы в бегство, и даже привязь не помешала бы. Но некоторые из них уже были убиты или ранены и невольно тормозили своих собратьев по несчастью.
Из иномирных вторженцев оказался одинокий чернокожий герой, что метался от одного караванного стража к другому.

Ариан. Человек. Герой. У
ровень 15.

Он был облачен в обычное снаряжение героев, лишь черный плащ стелился за ним, выделяясь.
Заметив меня, чернокожий широким взмахом практически отрубил голову своему противнику и прыгнул вверх, растопырив черные, будто нетопыриные крылья, в которые превратился его плащ.
Я же продолжал бежать к месту бойни, жалея, что зря спрятал дробовик. Пучок картечи этого летучего снес бы, не заметив. Да и стоило всё-таки не пренебречь отводом гла з, сейчас это точно было бы не лишним.
Выжившие стражи разразились проклятиями на незнакомом гортанном наречии. Один из них сноровисто натянул короткий лук, выпустив стрелу в мою сторону, видно, приняв за еще одного нападавшего.
Краем глаза я заметил смазанное движение и принял стрелу на щит.
— Ублюдок, стреляй в летучего! — крикнул я на эллинском и повторил то же самое на ромейском языке. Справедливо рассудив, что раз они торговцы, то могут знать эти языки.
Не обращая на мои крики внимания, лучник выпустил очередную стрелу, скользнувшую по моему шлему.
Я резко прыгнул вперед и вверх, уменьшил свой вес и, когда до стрелка оставалось с два десятка шагов, выпустил по нему ветвистую молнию прямо через клинок ромфеи.
Караванщик дернулся всем телом и упал как подкошенный. А я, не обращая внимания на зашумевших рабов, убрал в кольцо меч и щит, немедленно призвав дробовик. И как только мои калиги коснулись земли, выпустил по летуну один за другим пять снопов картечи.
Ариан, до этого просто паривший в воздухе, успел среагировать на мой выстрел, но как-то странно. Он словно окутался крыльями, продолжая висеть в воздухе и приняв на кожаные крылья свинцовый шквал.
Лишь первые из зарядов достигли цели, как летун окутался полупрозрачным коконом, что отразил все остальные картечины.
Его крылья вновь раскинулись в стороны, растягивая и защитный кокон, что почти полностью размылся в воздухе. Выстрелив ещё раз, я убедился, что защита у чернокожего всё также крепка. Но, как я знал, нет ничего несокрушимого. И, практически не целясь, методично продолжил опустошать барабан с патронами. При этом не стоял на месте, а приставным шагом смещался вдоль колонны приникших к земле рабов.
Навскидку у меня оставалось ещё не больше десяти выстрелов, когда Ариан, что-то для себя решив, резко спикировал на меня. Похоже, защита летуна уже была готова вот-вот пасть.
Выпустив из рук дробовик, я перекатился кувырком в сторону. Призвал из карты ромфею и как раз успел отразить мечом рубящий удар сверху, а контратакой ткнул острием в сторону летуна, пропоров ему уже покрытое кровавыми язвами левое крыло.
Дернувшись в судороге, Ариан разразился шквалом ударов, перехватив свой меч двумя руками. Я же, быстро отступив на пару шагов, извлек из кольца щит, готовясь отразить любой удар. Заметил как крылья втянулись в спину чернокожего, оказавшись, по всей видимости, всего лишь порождением псевдоплоти боевой формы. Ну что же, по крайней мере, больше летать он пока не будет. Да и чуть слабее он должен стать.
Где-то левее вновь щёлкнула тетива, и на это-то раз росчерк стрелы уперся в защитный барьер летуна, который даже глазом не моргнул.
Чернокожий сделал выпад в мою сторону, который я благополучно принял на щит. И практически в то же мгновение, как вражеский клинок соприкоснулся с моей защитой, я провернулся на пятках, стараясь дотянуться росчерком клинка до незащищённой шеи Ариана.
Но чернокожий, как будто предвидя контрудар, сам шагнул в сторону, заставляя меня тянуться кончиком клинка и невольно открываться. Теперь уже вражеский кривой меч, нацеленный мне в правое плечо, почти без сопротивления разрубил деревянные пластинки доспеха. Но доспех всё же смог защитить, да и псевдоплоть не так, чтобы можно было легко пробить. Так что я отделался всего лишь неглубокой царапиной.
Прыгнув вверх, я уменьшил свой вес и, практически замерев в воздухе на высоте пятнадцати локтей, выпустил в чернокожего заряд молнии. Ариан вздрогнул, выпустив из руки меч, но красная аура над его головой так и не пропала. Почти полностью вернув свой вес, я обрушился на врага, направив острие между шеей и плечом. Мой меч погрузился в податливое тело практически без сопротивления.

Глава 16

Тяжелое испытание.

Внимание! Вы получили 150 ОС! (274/260).
Внимание! Вы получили 14 уровень!
(14/280).
Дополнительно: Вам доступно 2 очка параметров.
Через рукоять прошла знакомая волна энергии, даруя уставшему телу мгновение блаженства. И как-то нехотя возникла призрачная карта навыка:

Силовой барьер.
Тип: навык.
Ранг: Е.

Свойства:
— Окружает пользователя невидимым силовым барьером, непроницаемым для физических атак и заклинаний. На поддержание тратится мана в зависимости от силы воздействия.
Насыщение: 32/100 ОС.

А вот и хорошее приобретение, сродни магической броне Марка Туллия, немного померкшее от того, что выучить его пока не представляется возможным. И, видно, немало потребляет энергии этот, несомненно, весьма полезный навык.
Стряхнув короткое наваждение, я отмахнулся от сообщения, что миссия завершена. Не следует торопиться, пока еще здесь не закончены все дела. Переместил в карту ромфею, прикоснувшись пластинкой к рукоятке, извлекая её из тела и очищая от крови. Через мгновение вернул клинок в руку, а с мертвого летуна сорвал бездонную торбу и отправил его бездыханное тело в пространственное кольцо. Позже обыщу его более пристально. Да и не исключено, что Зевс или Пелит смогут как-нибудь использовать это мертвое мясо.
Стражи каравана вновь проявили себя очередной стрелой, просвистевшей на расстоянии ладони. Инстинктивно отшатнувшись, я рывком подскочил к оброненному дробовику и трофейному мечу, спрятав их в кольцо.
Новый щелчок и следующую стрелу принимаю на щит. После чего, сорвавшись с места, мчусь к лучнику.
Как только сдвинулся с места, в мою сторону полетела очередная стрела, которую я попытался отбить мечом, но на этот раз вместо улыбки удача скорчила гримасу. И острый наконечник вспорол мой рукав, пробороздив псевдоплоть.
Когда до стрелка оставалось не больше десятка шагов, тот отбросил лук и, выхватив короткий кинжал, с яростным криком бросился на меня. Подбив щитом кисть, сжимавшую этот огрызок, я легким движением руки вонзил лезвие ромфеи в распахнутый в страхе рот. Проскрежетав по зубам, клинок пробил череп, сбросив намотанный вокруг него тюрбан. И лучник тут же рухнул, как подкошенный.

Внимание! Вы получили 8 ОС! 22/280.

Оглядевшись, я увидел второго стража, сжавшегося от страха и упавшего на колени, уткнувшись лицом в пыльную землю. Рядом находились рабы, смотрящие на меня взглядами, в которых смешалась надежда и безысходность.
— Меня кто-нибудь понимает? — крикнул я по попеременно на нескольких языках, на которых мог говорить.
Когда я произнес фразу на эллинском, один из рабов встрепенулся, подняв на испуганное лицо, и хриплым дрожавшим баритоном ответил:
— Я мало-мало говорить.
— Смерти вашей я не желаю. Вы свободны и вправе идти куда пожелаете.
Толмач громко перевел мои слова радостно загалдевшим рабам. Затем, с трудом подбирая слова, медленно произнес:
— Мы не знать кто восхвалять богам за спасти?
Имя моё ничего им не скажет, а вот упомянуть злопамятного Олимпийца будет не лишним. Решив нехитрую задачу, я ответил:
— Я посланник Зевса Олимпийского! Истинного бога, недавно возвестившего о себе!
Пока большинство рабов слушали перевод, парочка находившихся ближе всего к распростертому стражу, накинули тому на шею веревку, что соединяла их, и, навалившись, принялись душить затрепыхавшегося недавнего охранника. Не желая терять очки системы, я пронзил грудь стража клинком:

Внимание! Вы получили 8 ОС! 30/280.

Окинув взглядом паршивое оружие стражей, я взмахнул рукой, завершив миссию, и вновь оказался в личной комнате. На этот раз вход в домен Олимпийца приветливо сверкал, словно приглашал меня пройти. Здраво рассудив, что если вторжения начались по всей Ойкумене, то, возможно, на Олимпе я как раз и встречу легата в компании со жрецом. И встреча эта произойдет с большей вероятностью, нежели в Афинах.
Отозвав боевую форму и убрав оружие, я наскоро наложил на себя исцеление и направился к призывно светящимся вратам.
Едва я вышел из портала под ослепительный свет солнца, то практически столкнулся с окровавленным героем, у которого из брюха торчал наконечник грубого копья, запачканный вперемешку дерьмом и кровью.

Иллур. Человек. 5 уровень.

Подскочив к скривившемуся Иллуру, я, как и минуту назад, пару раз применил исцеление. Понятно, что это его не исцелит, но уж точно позволит доковылять до обиталища Зевса.
— Давай-ка я тебе чуток помогу, — аккуратно придерживая сбоку подранка, я повел его в сторону храма, периодически применяя исцеление.
— Благодарю, — еле слышно прохрипело мне в ответ.
Хоть я и не сравнюсь с Пелитом в лекарском мастерстве, но моих скромных познаний хватило осознать, какое это чудо, что Иллур смог победить в миссии, и доковылять до входа в божественный домен, не потеряв сознания от ужасной боли.
Пока мы шли вдоль опустевшего лагеря, где совсем недавно кипела жизнь, мимо нас прошло не менее пяти героев, также движущихся в храм.
Стоило нам подняться по ступеням, как подранок словно растворился в воздухе, превратившись в едва различимую тень.
— Хорошо, что ты пришёл, — без приветствия обратился ко мне Зевс. — Осталось дождаться стратегомахуса и моего жреца.
Надеюсь, мои соратники не задержатся, а то я явственно ощущал, как утекает время, словно вода сквозь пальцы.
Минут через пять томительного ожидания от входа раздался громкий бас Марка Туллия, появившегося в сопровождении Лоотуна.
— Аве, Юпитер! — легат вскинул в приветствии правую руку.
Его спутник с небольшой заминкой последовал примеру ромея. А еще через минуту появился и Пелит.
— Ну что же, приступим, — раздался величественный голос Зевса, тут же небрежно взмахнувшего рукой.
Между божеством и нами возник висящий в воздухе огромный сине-зеленый шар. А благодаря навыку картографии у меня возникло странное словосочетание — планетарная сфера. Помнится, Пелит, когда мы рассуждали о иных мирах, называл их планетами.
И, похоже, перед нами медленно вращается уменьшенная копия Геи — нашей ойкумены.
— Какое же Наше море маленькое! — Марк Туллий чуть подошел ближе, внимательно разглядывая что-то на сфере.
Зевс сделал замысловатый пас рукой, и повсюду на сфере зажглись маленькие алые точки, словно всю ойкумену окропили кровью.
Несколько красных капель замерцали и чуть выросли в размерах.
— Иномирные вторженцы бесчинствуют, убивая мою паству. Но открытие порталов для вторжений пока удаётся предотвратить.
Марк Туллий кивнул, подтверждая слова Олимпийца.
— Присягнувшие мне хоть и сравнялись в силах с героями прошлого, — в голосе Зевса явственно зазвенел металл, — но на равных сразиться с бедствиями или «Светозарным» пока не могут.
— Далее, — перст бога упёрся в меня. — Один из сопредельных миров, с посланником которого ты уже имел возможность познакомиться, возвестил, что нуждается в помощи Героя, и ты как раз подходишь для этого.
Быстро перебрал в уме всех тех иномирных тварей, кого посчастливилось наблюдать за недолгую мою бытность героем. И посланником был лишь один из них.
— Ты имеешь в виду гонца Хранителя пустоты? — предчувствуя большие неприятности, спросил я.
— Его самого, — сквозь бороду Зевса промелькнула тень ухмылки. — Этот мой собрат хоть и декламирует нейтралитет, но подданные его жаждут развлечений.
— Я не рапсод, — мрачно проронил я, уже в глубине души понимая, про какое именно развлечение говорит Кронид.
— А петь хвалебные гимны тебе и не придется, — ухмылка божества стала ещё заметней. — Ты же сражался на арене под улюлюканье толпы?
— Да.
— Так что у тебя есть отличная возможность проявить себя. Впрочем, ты можешь и отказаться, — Громовержец голосом выделил «можешь». Подразумеваю, что при отказе участь моя будет не завидна.
— Гладиатор, даже проиграв, имел шансы на своих ногах покинуть арену, — решил я сразу не отказываться.
— В этих состязаниях сойдутся воины из разных миров. И участи не погибнуть я тебе не гарантирую, — с усмешкой продолжил Зевс. — А вот воскресить при гибели — обещаю.
Как я уже успел убедиться, Громовержец всегда держит своё слово, да и про прочих божеств я что-то такое слышал от Соловья, и почти без раздумий выпалил:
— Я согласен. Если только воскрешение будет в тот же миг, как я погибну, — решил я предугадать возможную забывчивость Зевса. Ведь что для него повременить с воскрешением несколько сотен лет — всего лишь миг.
— Нахально, — ухмылка божества слегка померкла. — Но справедливо. Я обещаю, что воскреснешь в тот же час, как погибнешь.

Внимание! Клятва принята.

Смахнув системное оповещение, я медленно кивнул.

Схватка сильнейших.
Тип: Турнир.
Информация:
Местоположение: Осколок в Звездной сфере. Турнир будет проходить на небольшой арене. Уровни противников не будут превышать ваш больше чем на три. Срок проведения мгновенен для участников.
Количество Героев: 1024.
Глобальная цель:
Уровень сложности: D.
— Победить в десяти схватках подряд.
Награда:
— Сильнейший навык с каждого побежденного.
— Навык D-ранга на выбор.
Союзники:
— Жители Звездной сферы.
Противники:
— Существа Системы.
Штраф за провал:
— Смерть.
Желаете принять миссию?
Да/Нет

Всего лишь победить десять противников, что может быть проще, — криво усмехнулся я, прочитав лаконичное описание. Нет ограничения на оружие или магию, и использовать можно всё что угодно. Хотя награда, конечно же, очень хорошая.
— Повелитель, сможешь ли ты ускорить время для одной из моих карт? — решил я использовать все возможности для победы в турнире.
Для себя я уже решил принять эту миссию. Всё равно единственное, чем я рискую — это оружие, что возьму собой. Так что просить у легата в долг пулемёт я не стал.
— Вернись — Ухмылка вновь мелькнула в густой бороде. — И будет так.

Да.

Стоило принять миссию, как я очутился в личной комнате. Таймер, отчитывающий моё время, в этот раз измерялся пятью десятками минут. Хмыкнув, я уселся прямо на пол. Нужно всё же немного подумать и отделить то, чем я готов пожертвовать в случае неудачи, от того, чего не стоит терять ни при каких обстоятельствах.
С собой стоит взять мой верный меч. Благо, при потере можно будет получить практически точно такой же, благодаря чудесам Системы. Немного помедлив, отложил в сторону щит, вряд ли у меня ещё будет шанс получить во владение настолько легкую и практически непробиваемую защиту. Также на пол отправилось моё пространственное кольцо. Взамен навесил на себя пустую мародёрскую торбу. Решил я пожертвовать и деревянным доспехом, и шлемом с прозрачным забралом. Всё одно по возвращении у меня будет восстановленный трофейный доспех.
В торбу переместился вновь снаряженный автоматический дробовик и несколько сотен картечных зарядов. Проверил все нашитые кармашки для карт, дабы не утащить на практически невыполнимую миссию что-нибудь действительно ценное.
Немного посомневавшись, прихватил с собой и мой новый трофей. Если мне повезет выжить в первом бою, то можно будет его и выучить.
Найти бы еще маны нужное количество, а то кристаллы, которые я в своё время получил от легата, стремительно подходят к концу. Закинув в торбу пяток магических накопителей, я вложил один из очков параметров в мудрость. Не стоит всецело полагаться на заёмную силу.
Теплая волна возникла в районе солнечного сплетения, распространяясь по всему телу со скоростью горящей травы в жаркий летний день.
По прошествии нескольких минут моё преображение закончилось, и я вкинул второе очко туда же.
Пережидая волну огня, я мельком глянул на таймер — оставалось еще два неполных десятка минут, так что решил проверить, чем еще порадует дохлый летун, кроме уже полученных очков системы.
Торба его оказалась точно такой же, как и выделенная мной для миссии. А вот содержимое меня совсем не порадовало, внутри сиротливо лежала одинокая полупустая фляга, несколько лепешек, вяленое мясо и кусок сыра. Сам же чернокожий, помимо привычной системной одежды с широкими прорехами на спине, обогатил меня картами кривого меча Е-ранга, второго запасного меча F-ранга, прямого обоюдоострого кинжала и искусно изготовленным кулоном, изображавшим точеное женское лицо. Системная справка поведала, что это всего лишь предмет системы, сделанный из золота.
Интересно, кем была эта женщина для летуна? Жена или может быть мать? Но теперь это уже и не узнать.
Проверив, всё ли подготовил, и решив, что больше тянуть уже не имеет смысла, я шагнул в портал, ведущий на арену.

Глава 17

Турнир. Часть один.

Мир моргнул. Как и много раз до этого.
Мои ноги коснулись гладкой поверхности пола, светившего слабым матовым светом, словно луна сквозь туман. Впрочем, потолок со стенами также излучали приглушенный свет.
В квадратной комнате кроме меня никого не было. Лишь вдоль одной из стен стояла массивная кровать, устеленная льняным полотном.
— Герой, твой поединок начнется по истечении таймера. На тебя устремлены взоры сотен мириадов существ.
Прямо передо мной в воздухе возникли стремительно уменьшающиеся цифры:
12… 11…… 2… 1… 0…
Пока шёл обратный отсчет, я вынул из торбы дробовик и раздумывал, можно ли на себя сейчас наложить отвод глаз или всё же повременить.
По истечении времени вся комната вокруг меня исчезла в одно мгновение, превращаясь в практически бескрайнее поле, выстланное пожухлой травой.
Не увидел я и трибун, что должны были бы окружать ристалище. Зато обнаружился мой первый противник.
На расстоянии не менее десяти стадий от меня стоял высокий и непомерно худой герой:

Урбал. Человек. Уровень 14.

Он был облачен в странную тогу. Чем-то она напомнила тряпьё обитателей убежища, в котором штаны были соединены с рубахой. И всё это на моем противнике было ярко-алого цвета.
Не прошло и пары мгновений нашего появления на арене, как алый растворился в воздухе, исчезнув из видимости. В свою очередь, окутавшись коконом отвода глаз, я сразу же прыгнул вверх, уменьшив свой вес, насколько было возможно.
Внезапно чуть левее того места, где стоял мой противник, возникло синеватое пламя, стремительно разрослось вширь и со скоростью стрелы понеслось вдоль земли. Не будь я в воздухе, это синее пламя смяло бы меня как сухой лист под подошвой.
Вслед за первой волной практически одновременно пошли ещё три огненных потока. Похоже, этот Урбал подумал, что от первого удара я уклонился и решил подстраховаться.
За эти пять секунд я успел опуститься на пару локтей вниз. Но всё равно пока находился в безопасности.
— Трусливый ублюдок! — раздался презрительный голос на системном. Алый проявился из воздуха, сжимая в руке копьё, увенчанное лезвиями с обоих концов. — Честь тебе неведома! А ну, сражайся, как пристало воину!
И меня он ещё называет трусом. Первый ударил магией, да и невидимость сразу же стал использовать. И не обращая внимания на его крики, я медленно снижался, смещаясь в его сторону, приготовившись выстрелить из дробовика.
В момент касания ногами я чуть сместил уже нацеленный ствол и нажал на спусковой крючок.
Сноп пламени вырвался из дула. И в момент выстрела Урбал вновь растворился в воздухе, пропустив заряд картечи сквозь себя.
По сминаемым его стопами стеблям сухой травы я заметил, что он резко рванул в мою сторону. Пока противник преодолевал разделяющие нас двадцать локтей, я ещё выпустил два заряда. Но, как и первый, они прошли сквозь алого. С последним выстрелом я выпустил дробовик. Призвав из карты ромфею, успел отразить выпад острием копья врага в лицо, проявившегося за несколько шагов до меня.
Урбал после первого удара раскрутил свое двухлезвийное копьё, образовав полуразмытый круг.
Отрыгнув назад, я с левой руки выпустил молнию, но к моему огорчению, она как будто впиталась в копьё, расцветив туманный круг голубыми сполохами.
Урбал как-то плавно разорвал своё вращение и рубящим ударом сверху попытался разделить мое тело надвое.
Резко уклонившись вправо, я подставил под удар бронированную левую перчатку, отбив сверкающее лезвие в сторону. Одновременно сделал стремительный выпад мечом, стараясь если не проткнуть, то хотя бы отогнать противника.
Влекомый своим собственным ударом алый чуть провалился вперед, напарываясь грудью на острие моего клинка. Но блестящая ткань его одеяния хоть и изрядно прогнулась под напором острия, но так и не поддалась, защитив хозяина от смертельного удара.
Осознав своё бессилие, я рванул клинок вверх, выворачивая руку, дабы задеть острым кончиком меча по худому лицу.
В тот миг, как мой клинок срезал левое ухо Урбала, моё правое колено взорвалось болью.
Урбал отшатнулся, схватившись за окровавленную щеку. А я припал на горящее огнем колено, перенес вес на здоровую ногу и изрядно уменьшил собственный вес, отметив про себя, что действия спасительного навыка осталось секунд на тридцать, едва ли больше.
Алый ощерился в хищной усмешке и сделал выпад, отбитый мной в сторону клинком. Каждый шаг отзывался болью. Так что эту схватку нужно заканчивать как можно скорее, иначе через два десятка секунд я свалюсь от боли.
Он снова атаковал, на этот раз снизу, пытаясь повредить здоровую ногу. Я отбил удар мечом, но мой противник провернул в руках копьё, ударив другим концом уже в левый бок, прорубая деревянные пластины доспеха.
Бронированной перчаткой я ухватился за древко возле клинка и изо всех сил прижал к боку. Одновременно снизу вверх вогнал меч в уже повреждённую снулую рожу.
Удерживая копьё, я, словно пикой, кроша зубы сквозь рот, пробил свод черепа врага лезвием ромфеи.
Волна блаженства побежала по всему телу вместе с приходом сообщения системы:

Внимание! Вы получили 140 ОС! (162/280)

Отлично, хватит теперь для изучения трофейного навыка, а то чую, следующие противники будут не легче нынешнего. Да и подлечиться не помешает.
Не успели эти мысли промелькнуть в голове, как арена вновь пришла в движение, преобразовавшись в ту же самую комнату, в которой и началась эта странная миссия.
Не успел я подосадовать на оставшиеся после гибели алого трофеи, как осознал, что всё, что было надето на Урбала, аккуратной окровавленной кучкой лежит рядом с кроватью. И поверх алого одеяния покоился мой дробовик. К тому же над всей кучей висела призрачная карта.
Неожиданно меня окутало золотистое сияние, в считанные мгновения исцелившее раны, одновременно со всех сторон на меня обрушился голос:
— Поздравляю тебя, Герой! Ты одолел своего первого противника и приподнялся на одну ступень, ведущую к вершине. Через сутки твоего родного мира тебе предстоит очередная схватка. А пока отдыхай.
С последней фразой сияние исчезло.
Отдохнуть — это, конечно, хорошо, да и трофеи стоит внимательно рассмотреть. Надеюсь, у этого длинного найдется в торбе какая-нибудь еда и вода, а то перспектива подохнуть не от клинка, а от голода и жажды как-то не прельщает.
Я приблизился к карте, выхватил ее из воздуха и предвкушением всмотрелся в описание:

Огненное лезвие.
Тип: навык.
Ранг: Е.

Свойства:
— Пользователь выпускает огненный поток перегретой плазмы в сторону от себя. Стоимость одного применения — 500 единиц маны или схожей с ней энергии.
Насыщение: 0/100 ОС.

Будет у меня побольше маны, можно будет и выучить. Но силовой барьер мне нравится больше. Встряхнув головой, я отогнал невеселые мысли.
— Мне бы поесть чего, — обратился я в пустоту. — Да и кровь смыть не помешает.
— Пожелай вслух, и ты получишь то, в чем нуждаешься, — неведомый голос вновь раздался, будто со всех сторон.
— Я хочу смыть кровь с себя и доспехов, — повторил я свою просьбу.
Стены и пол комнаты с противоположной стороны от кровати растворились, словно оплыв, как воск под солнцем. Неведомым образом они превратились в полукруглый бассейн, заполненный прозрачной водой.
Осторожно я подошел к краю, наклонился, зачерпывая теплую воду в ладони, и с удовольствием умыл лицо. Скинув доспехи и прочую одежду, полностью погрузился в бассейн.
Спустя некоторое время я закончил омовение, с удивлением заметив, что кровь абсолютно бесследно исчезла, без следа растворившись в воде.
Когда вышел из воды, то взял в руки свои пыльные калиги и громко произнес:
— Хочу, чтобы они стали чистыми.
От потолка и пола отделились струйки искр и окутали калиги непрозрачным коконом. И спустя мгновение так же втянулись обратно, забрав с собой всю пыль и ошметки травы, прилипшие к подошвам.
Хмыкнув, я бросил калиги на пол и, убрав дробовик в торбу, указал широким жестом на остальное свое и трофейное добро:
— Нужно очистить все эти доспехи и оружие от крови и грязи!
Как и в первый раз, за мгновение туча искр поглотила всё, оставив после себя нереальную чистоту. Что-то подобное я видел только при перемещении в личную комнату. Да и то кровь, особенно если она принадлежала героям, не пропадала.
Вновь хмыкнув, я продолжил:
— Мне нужен щит.
И ничего в комнате не шелохнулось.
— Хочу жареное мясо и вино.
Стол чуть вспучился, исторгая из себя шестигранный поднос, на котором из воздуха проявились ломти жареного мяса и кружка, полная красного вина.
Похоже, голос немного лукавил, и под «нуждаешься» подразумевалось лишь то, что нельзя использовать в предстоящем бою. Хотя при удаче можно убить и подносом.
Осторожно приподняв кружку, я пригубил вина и, одобрительно хмыкнув, сделал хороший глоток, ополовинив содержимое. И стоило поставить кружку назад, как она вновь оказалась заполнена до краёв.
Устав уже удивляться, я забросил в рот небольшой кусок мяса, и на его месте тут же возник новый. На вкус оно походило на молочного ягнёнка с привкусом рыбы.
Съев ещё пару кусков мяса и отпив вина, я облачился в очищенную неведомым способом одежду и отправился поподробней осматривать свои трофеи.

Двухлезвийное копьё.
Ранг: F.
Тип: артефакт Системы.
Материал: сталь, кожа, неизвестное дерево.
Длина: 5 локтей
Вес
: 15 фунтов.
Описание: Оружие Системы. Позволяет владельцу поглощать 40% духовной и жизненной силы жертвы.

Копьё с двумя лезвиями оказалось именно тем, чем и выглядело. Гладкое деревянное древко с овальным сечением и двумя прямыми мечами на месте острия и пятки. Правда, для такого оружия сложно определить, какая из сторон пятка. Жаль, конечно, что это всего лишь F-ранговый артефакт. И каким-то образом Урбал принял на это странное копьё мой заряд молнии. Скорее всего, это был какой-то навык.
Алый костюм вблизи оказался ещё более загадочным, чем я предполагал. Одно целое представляли собой не только штаны и туника с рукавами, но и обувь. И при этом ни пуговиц, ни ремней я так и не обнаружил. Лишь какая-то волнистая полоса шла вдоль всей спины, от шеи до самой жопы.
Пристально обследовав эту полосу, я обнаружил неприметный лоскуток, сделанный из той же ткани, что и алая одежда. Едва я потянул за него, как туника и часть штанов не до конца распалась на две половины.
— Как в него залезть — понятно. Вот как эту волнистую застежку застегнуть самому еще бы разобраться, — полушёпотом огласил я своды своего обиталища.
Впрочем, постаравшись, то можно попробовать застегнуть. Вот только бы не вывихнуть при этом себе руку в двух местах. Ведь это чудное облачение намного прочнее моего деревянного доспеха. И явно будет хорошим подспорьем в предстоящих схватках.
Но мои ожидания рассыпались, как горшок, вылепленный нерадивым гончаром. Мало того, что мои ноги банально еле влезли в штанины, так ещё и ступни ни в какую не желали протискиваться в узкие голенища. И при этом еще мое тело не окутывала псевдоплоть, иначе я не протиснулся бы и в штанины.
Хмыкнув, я попробовал отрубить куртку от штанов, но и это у меня не вышло. Лезвие ромфеи словно увязало в красной ткани, не прорезая его ни на волос.
Моя попытка просто надеть куртку без штанов и каким-то образом закрепить болтающиеся штанины с ботинками за спиной тоже не удалась. Не получилось у меня даже руки в рукава просунуть.
Плюнув, я решил, что перед боем закреплю на груди эту странную хламиду. И, собственно, кроме одежды и копья мне досталась лишь оружейная карта, в которую отозвалось копье. Ни торбы, ни пространственного кольца так и не отыскал. То ли этот тощий ублюдок торбу не взял на миссию, то ли оставил её в своей комнате перед битвой. Только вот на этот вопрос ответить уже некому.
Решив, что самое время выучить новый навык, я вновь оделся и достал из торбы стальную карту, наполнив её недостающими очками:

Доступные очки системы (94/280).
Внимание! Вы желаете выучить навык
«Силовой барьер
»
?
Да

Карта рассыпалась невесомой пылью, а я как будто вспомнил то, что знал всегда и по мимолетному желанию вокруг меня образовалось едва различимое синеватое свечение.
Призвав ромфею, которую также поглотило слабое сияние, я дотронулся пальцем до лезвия и почувствовал, как металл рассекает плоть. Скривившись от мимолетной боли, я быстро наложил лечение. Похоже, эта защита не распространяется на оружие, что держу в своей руке. Положил меч на кровать и попробовал вновь коснуться лезвия, но лишь сдвинул клинок, совершенно не пострадав. А вот мана потратилась на пару единиц.
Удовлетворившись своим опытом, я откинулся на топчан, раздумывая, какого противника мне принесет следующая схватка.
Хорошо бы противник был одоспешен, и сам доспех оказался мне в пору, а то моё деревянное облачение выдержит ещё в лучшем случае пару схваток. Хотя, возможно, алая хламида примет на себя вражеские удары.
И интересно, если один из участников пронесет на арену в торбе работорговца отряд в три десятка клинков, не будет ли это противоречить правилам? Вроде прямого запрета на это нет.
А если в торбе будет боевой самоход, который ни мечом, ни магией, ни картечью не уничтожить. И что тогда делать? Несколько часов бегать от него, как Гектор от Ахилла под стенами Илиона?
Помнится, Пелит рассказывал о том, что у него есть свитки с записью аэд великого слепца о временах, когда погиб его богоравный предок Аякс.
— Я хочу прочесть поэму о взятии Илиона.
В начале я подумал, что снова потребовал невозможного, как давеча со щитом. Но тут стена забурлила, и из неё вылетел белесый прямоугольник, с одной стороны испещренный буквами греческого алфавита.
Μῆνιν ἄειδε θεὰ Πηληϊάδεω Ἀχιλῆος.
— Гнев пой, богиня, Пелеева сына Ахиллеса.
— Злой гнев, который многим ахейцам беды принёс.
— Много сильных душ в Аид низверг.
Вслух прочитал первые три строфы и, повинуясь движению моего пальца, изображение на компе сместилось, открывая продолжение древней легенды.
Читая стих за стихом и песнь за песней, я практически незаметно для самого себя за восемь часов осилил семь из них.
Протерев уставшие глаза и подкрепившись всё тем же горячим мясом и вином, я решил, что неплохо бы и поспать, а то до следующей схватки осталось всего чуть больше двенадцати часов. Ну, а дочитать можно будет и попозже. Или, в крайнем случае, уже в поместье Пелита.
Когда провалился в сон, то мне привиделись образы героев древности, стены неприступного Илиона и Олимпийские боги. Все, кроме грозного Кронида, и каждый из этих богов вопрошал, почему на Олимпе восседает всего лишь один Зевс.
Проснулся весь разбитый, словно и не проспал полных десять часов.
Попытался вспомнить сон. Но в голове всплывали лишь сцены из прочитанной поэмы вперемешку с недавней битвой за храм.
Позавтракав на этот раз сыром и прохладной водой, я продолжил чтение, отмерив для себя закончить за два часа до поединка, дабы приготовиться к предстоящей схватке.
В очередной раз взглянув на таймер, я увидел, что до отмеренного времени осталось еще три минуты, и со вздохом отложил этот чудный артефакт. После чего принялся облачаться в свой потрёпанный доспех.
Пристроив на груди красную хламиду, я рукавами и штанами зафиксировал её на спине.
— Если подохну из-за того, что какой-нибудь узел развяжется, и я, как пьяный юнец, запутаюсь в лишних ногах, то это точно будет насмешкой богов.
Попрыгал на месте и не менее пяти минут поработал мечом, сражаясь с воображаемым противником. Но узлы держались на удивление крепко.
Добавил в барабан дробовика израсходованные патроны, пристроил поудобней карты с мечом и копьём. Помолился предкам и громовержцу. И принялся ждать завершения пятнадцатиминутного отсчёта, что отделял меня от очередной схватки.
— Герой, твой поединок начнется по исчерпанию таймера. На тебя устремлены взоры сотен мириадов существ, — вновь, как и в первый раз, голос раздался как будто бы отовсюду одновременно.
12.11……2.1.0

Глава 18

Турнир. Часть 2.
Комната вновь пришла в движение, преобразовавшись в арену, усыпанную черным песком.
И как только мир замер, я сразу же окутался коконом отвода глаз и силовым барьером. И взглянул на моего теперешнего противника.

Хроссст. Р ептилоид. 15 уровень.

Мои мечты о хорошо бронированном противнике оказались даже чересчур перевыполнены. Здоровенный ящер стоял на задних лапах и был закован от кончика внушительного хвоста до широкой тупорылой морды в некогда сверкающие доспехи, сейчас же украшенные внушительными вмятинами, заметными даже на расстоянии.
Возможно, личина шлема скрывает обычное человеческое лицо. А хвост — это не хвост вовсе, а случайно отросшая третья нога! Но верится в это с трудом.
В мощных лапах он сжимал широкий меч с волнистым лезвием, от которого исходило белёсое сияние.
Ящер повел мордой, словно принюхиваясь, и стремительно, и безошибочно помчался в мою сторону, несмотря на то, что я начал смещаться влево, как только накинул на себя полог. Отметил, что с каждым шагом запас маны тает. Похоже, моей новой магической защите всё равно, от чего защищать — от острого клинка или безвредного песка. Хорошо ещё, что воздух пропускает, и мне не грозит задохнуться.
Быстро закинув в рот полупустой камень маны, я прыгнул вперед и вверх, уменьшив свой вес. И в тот миг, как бронированная рептилия пронеслась прямо подо мной, я выстрелил из дробовика.
Свинцовые картечины хлестнули по навершию шлема, кирасе на спине и по пластинчатой защите хвоста, не причинив видимых повреждений. Меня же отдачей закрутило в воздухе, подкинув ещё выше.
Ящер на бегу развернулся и затормозил, подняв черную тучу песка.
— Хитро! — голос, раздавшийся из-под шлема, оказался неожиданно высоким. Словно его обладатель был кастратом или того больше — бабой. — Я сожру твоё сердце!
Скорее картечи ты моей сожрёшь, а ещё лучше стали моего клинка. Только бы этого рака из панциря выковырять и при этом не сдохнуть.
Корректируя своё падение, я про себя отметил, что моего полёта хватит еще на двадцать пять секунд и пора уже возвращаться на землю.
Ящер тоже не сидел без дела, а перемещался вслед за мной, готовый разрубить меня своим широким мечом. Хоть отвод глаз и продолжал действовать, но запах сгоревшего пороха выдавал меня с головой.
Вытянув в сторону Хроссста левую руку, я выпустил молнию, надеясь, что магия пробьет эту тушу, раз броню не берет свинец и сталь.
С яркой вспышкой ветвистая молния будто впиталась в доспех, а ящер рухнул, забившись в конвульсиях, окутавшись клубами пара, что вырвались из сочленений брони.
Красный нимб над ящером на кратчайший миг померк и вновь проявился. А двуногая рептилия заскребла четырехпалыми лапами по песку, пытаясь подняться. Не иначе, навык у него имеется, наподобие моего шага назад, дарующий ещё один шанс умереть или победить.
Спикировав на ящера, я пинком отбросил тяжелую тушу в сторону, подальше от его брошенного меча. Подцепив стопой, я подкинул трофей вверх, перехватив его за рукоять. И перед тем, как спрятать в торбу, мельком глянул на описание:

Поборник истины.
Ранг: D.
Материал: неизвестный металл, неизвестная кожа.
Вес: 10 фунтов.
Длина: 4,5 локтя.
Тип: божественный артефакт, масштабируемый.
Особенности:
— Позволяет поглощать 60% духовной и жизненной силы жертвы.
— 19% поглощённой этим оружием энергии отходит непосредственно Пожирающему.
— 1% поглощённой энергии конденсирует меч.
— 40% отходит владельцу.
— 40% поглощает Система.
Посвящение Пожирающему: (заблокировано, требует привязки).
— Разблокирует параметр Вера. Вера 1.
— Возможность преобразовать схожие параметры в Веру.
— Символ власти. Позволяет посвящать с яркой вспышкой новых адептов (10/10).
— Способен парализовать на короткое время.
— Способен вызвать сильное кровотечение.
— Даёт Пожирающему шанс притянуть душу убитого владельца к своему алтарю. Шанс зависит от могущества бога.
— Маяк.
Владелец: Хроссст.

Успел только разглядеть, что мне попался какой-то божественный артефакт, а значит, ящер ещё и жрец вдобавок. Тем ценнее будет трофейный навык. А проклятие божества ящеров я как-нибудь переживу.
Мысль промелькнула за секунду, а я направил дуло дробовика в шлем паука и выпустил пару зарядов.
— Сожри вот это ящерка!
Картечь, как и в предыдущий раз, не пробила прочное железо, но часть дроби все же проникла в прорези для глаз и дыхания. И ящер разразился яростным ревом, в котором смешался страх и ненависть.
Выпустив ещё один заряд, я спрятал дробовик в торбу. И сразу же призвал из карты ромфею. Вставил острие в сочленение доспеха в районе подмышки, где виднелась сероватая кожа.
Навалившись на рукоять, я резко всадил клинок на длину не менее половины локтя. Ящер судорожно дернулся, завалившись на бок, вырвав своей тяжестью рукоятку из моих рук.
Как только красный нимб погас над ящером окончательно, арена вновь сменилась комнатой отдыха между поединками.
А со всех сторон послышался знакомый голос, сообщивший мне то, что я и так уже знал.
— Поздравляю тебя, Герой! Ты одолел второго противника и приподнялся еще на одну ступень, ведущую к вершине. Две трети призванных героев уже погибли. Через сутки твоего родного мира тебе предстоит очередная схватка. А пока отдыхай.
Три четверти! Быть этого не может! Внутри меня все похолодало, и через мгновение я осознал, что в первый день погибла половина. Сегодня умерла ещё половина от тех, кто выжил. И так будет и впредь до тех пор, пока в живых не останется только один.
Исцеляющее сияние вновь окутало меня. Хотя практически в этом и не было смысла.
Выплюнув в руку заполненный ещё на четверть камень маны, я приблизился к груде трофейных доспехов, где подобрал ромфею, получив волну блаженства в компании с изрядной порцией опыта:

Внимание! Вы получили 167 ОС! (261/280).
Внимание! Вы убили жреца Пожирающего. Желаете поглотить его Веру?
Да/Нет
Да

Внимание! Вы получили 2 единицы Веры!
Внимание! Ваши отношения с Пожирающим значительно ухудшилось!
Внимание! Вы получили метку
'
Враг ящеров
'!
Любой представитель этой расы, увидев вас, немедленно атакует.
Внимание! Отношение Зевса к вам значительно улучшилось! Он знает и помнит о вашем существовании!
Внимание! Отношение богини Серебряный Луч к вам значительно улучшилось! Она знает и помнит о вашем существовании!
На меня обрушился, как мне показалось, нескончаемый поток сообщений. Как и предполагал, я получил проклятие от чуждого бога. И не исключено, что к концу турнира я заполучу еще несколько.
А вот с чего бы незнакомой богине проявить ко мне благосклонность? Не иначе Хроссст при жизни успел убить жреца богини Серебряный Луч. Ну а я, в свою очередь, невольно отомстил.
Выхватив из воздуха карту навыка, я оказался одновременно обескуражен и возмущён:

Контроль голосовых связок.
Тип: навык.
Ранг: Е.

Свойства:
— Пользователь получает возможность в широких пределах контролировать свои голосовые связки и речевой аппарат. Изменяя тембр голоса.
Насыщение: 0/100 ОС.

— И это его сильнейший навык? — хмыкнул я, убирая металлическую пластину в торбу.
Мусорный навык, пригодный разве что послужить жертвой на алтаре Зевса, не более.
Доспехи, по моему желанию очистившиеся от крови, при вызове справки оказались системным предметом. Но, увы, без специальных свойств.
Перебирая в руках тяжелые железки, я убедился, что облачиться в этот доспех мне не суждено. Вернее, для этого пришлось бы изрядно помять и исковеркать всё тело.
В броне, что некогда защищал хвост, обнаружился черный браслет, своим видом похожий на моё пространственное кольцо, только намного шире:

Пространственный браслет.
Ранг: E.
Описание:
— Пространственный артефакт.
Свойства:
— Неприметность. Когда браслет на пользователе, он не привлекает внимания.
— Содержит скрытое пространство объёмом шестнадцать кубических локтей.
— В пятьдесят раз уменьшает массу хранимых предметов, распределяя его по всему телу.
— Позволяет перемещать предметы в Родовую Локацию.
— Масштабируемость. Позволяет повышать ранг кольца посредством насыщения ОС.
— Окно. Позволяет создать портал в «Хранилище».
— Инвентаризация. Позволяет Владельцу видеть содержимое хранилища.
— Владельца нет.
— Изменяемый размер. Позволяет Владельцу изменять размеры артефакта в некоторых пределах.
Насыщение: 198/500 ОС.

Мысленно пожелал, чтобы браслет охватил мою руку, и черный обруч поплыл, смыкаясь вокруг запястья.
Внутри пространственного браслета оказалось содержимое целой мясной лавки, не меньше. Окровавленные туши животных соседствовали с кусками вырезки и ошметками внутренностей.
Кроме мяса, там же обнаружились и несколько вечных фляг. Еще нашелся огромный лук с железными дугами и десяток толстых стрел, больше похожих на копья.
Вынув лук, я обнаружил, что толстая тетива перебита примерно посередине, и теперь этот лук стрелять начнет ещё не скоро.
Каждые из коротких копий оказались, по сути, оружием F-ранга, как и стрелы светлых альфов.
Раскидав доспехи, я добрался до просторной кольчуги с прорехой ниже одного из рукавов.
Можно, конечно, попробовать надеть её под деревянный доспех, но слишком уж она обширная. Складки металлического полотна будут скорее мешать, нежели защищать.
Перекинув в пространственный браслет перезаряженный дробовик, весь запас патронов и свой многострадальный доспех, я заполнил освободившуюся торбу тем, что осталось от ящера. Решил для себя, что все будущие трофеи будут дожидаться меня именно там.
Оставшееся время до нового поединка я предавался безделью, дочитывая Илиаду.
Попутно размышлял о том, почему Громовержец не наведается в аид, дабы призвать героев прошлого.
Вновь облачившись в свой деревянный доспех и обмотавшись красной хламидой, я дожидался последних мгновений перед началом очередной схватки.

12.11……. 2… 1…

На последних мгновениях отсчета я закинул в рот кристалл маны.
Все пространство вокруг вновь пришло в движение, преобразовавшись в арену, на этот раз покрытую мелкой розовой галькой
И третьим противником моим оказался здоровенный черно-зеленый паук.

Скроллл’йолт.
Арахнид. 15 уровень.

Уже привычно я окружил себя коконами силового барьера и отвода глаз.
Знакомый противник. Стреляет разноцветными сгустками огня и полностью игнорирует отвод глаз. Когда бросился вперед, забирая чуть правее, дабы сблизиться на дистанцию уверенного поражения, мне вспомнилось, что если этому паучку отстрелить ноги, то убить его не составит труда.
Как я и предполагал, отвод глаз совершенно меня не скрывал от арахнида. Но благо алые сгустки были вполне видимы, и можно было успешно уклоняться.
Не рассчитав движение, я поймал грудью один из красных сгустков, непрерывно посылаемых пауком. Этот сгусток бессильно расплескался в стороны, отраженный магической защитой.
Немного оступившись, я начал бегло, от бедра обстреливать этого Скроллл’йолта, обходя его по дуге. Арахнид как будто только вспомнил, что у него есть полный комплект лап. Сменив один из своих огнеметных раструбов на острую пику, он в стремительном прыжке кинулся мне наперерез.
Резко уменьшив свой вес и как можно сильнее отклонившись назад, я отпрыгнул спиной вперед, пропустив перед собой паука и продолжая обстреливать его.
Последовав моему примеру, арахнид с каменным треском затормозился и, вывернув свой раструб в мою сторону, он практически в упор выпустил алый сгусток. И, не теряя мгновения, паук прыгнул в мою сторону, намереваясь насадить меня на острый шип.
Выстрелив навстречу и стремительно увеличив свой вес, я попробовал отбить стволом черный клинок, летящий мне в грудь.
Но это лишь выбило дробовик из рук. И на этот раз магический барьер спас меня. Но вот запас маны просел как минимум наполовину.
Ухватившись за черную пику левой рукой и практически повиснув на ней, я призвал в правую руку ромфею и с оттягом ударил по лапе, вооруженной черным раструбом. Раз я остался без огнестрельного оружия, то и паука стоит лишить возможности бить на расстоянии.
С третьего удара удалось мне отрубить лапу, и черный раструб ствола повис на каких -то белых ошметках.
Не теряя ни мгновения, я переключился на оскаленную страшную морду. Но успел ударить только один раз, да и то без особенного успеха. Паук резко дернул оставшейся лапой вверх, отбросив лезвие ромфеи вместе со мной.
И дабы не сломать при падении шею, я уменьшил свой вес и выпустил в паука разряд молнии.
Арахнид дернулся в судороге и, как мне показалось, немного обмяк. Я решил не рисковать, направив ещё одну молнию в черно-зеленую тушу. Рассчитывая после этого загнать свой клинок поглубже в брюхо паука.
Опустившись на землю в двадцати шагах от арахнида и не отрывая взгляда от замершей туши, я практически бегом бросился к нему.
Но когда до паука осталась всего пара шагов, нимб над ним погас, а мой клинок прошёл сквозь распадающуюся псевдоплоть.
А вот волны блаженства, как, впрочем, и системных очков, не последовало.
Арена сжалась вокруг меня, возвращая в привычную комнату.
Сияние на пару мгновений окутало меня, избавляя от мнимых ран. И со всех сторон, как и прежде, послышался голос:
— Поздравляю тебя, Герой! Ты одолел своего третьего противника и приподнялся ещё на одну ступень, ведущую к вершине. Через сутки твоего родного мира тебе предстоит очередная схватка. А пока отдыхай.

Глава 19

Турнир. Часть 3.
Зло сплюнул на пол. Ничего уже не сделать, да и винить в случившемся можно только себя.
Трофеями в этот раз оказались два ствола, извергающие пламенные сгустки, и такое же количество черных клинков. Ни торбы, ни пространственных артефактов не нашлось. Хорошо хоть картой навыка не обделили:

Второй шанс.
Ранг: E
+.
Описание:
— Автоматическая активация.
— Магия времени. В случае гибели откатывает тело носителя на состояние, в котором оно находилось пять секунд назад.
Цена: 5 ОС.
Откат: 24 часа.

Интересное приобретение. А вот, похоже и причина, почему нимб потух и вновь зажёгся. Можно будет попробовать выучить, хотя непонятно, как вместе сработают мой «шаг назад» и схожий навык.
Убрал карту в пространственный браслет. Всё равно времени ещё предостаточно.
Клинки оказались E-ранга с повышенной прочностью, а раструбы определились как предмет системы. При этом совершенно непонятно было, за счет чего они работают. А то были бы хорошим подспорьем в будущих схватках. Но ни спускового крючка, ни чего бы, на что можно нажать, я так и не отыскал.
Так как за эти два дня я привык безделье скрашивать чтением Илиады, то спросил у пустоты еще что-нибудь почитать из творений древнего слепца.
Буквы сложились в замысловатую надпись:
Ἄνδρας ἀείδε, θεὰ, πολύτροπον, ὃς μάλα πολλὰ πλάγχθη
— Мужа опой, богиня, многомудрого, который очень много скитался.
А вот, похоже, и поэма о похождениях царя Итаки после взятия Илиона.
По глубокому размышлению я решил не тратить системных очков на то, что у меня и так есть.

12… 11… 2… 1…

Я появился на площадке, покрытой белоснежным песком, который сразу же захрустел под ногами. Уже привычно накладывая защиту и отвод глаз, я увидел моего противника, облаченного в серо-черные одеяния. Красномордый здоровяк, не уступающий размерами Хродгару, держал в руках на уровне пояса какое-то массивное оружие с тремя стволами.

143−12-Корпус дальней разведки. Человек. 16 уровень.

Собранные треугольником черные жерла качнулись, начав раскручиваться, чтобы выпустить в моем направлении шквал огня.
Но рокот пулемёта раздался, когда я уже под отводом глаз кинулся в сторону и оттолкнулся от земли, уменьшив свой вес. Надеюсь, что на этот раз отвод глаз подействует.
Шум от пуль, свистевших где-то левее, показал, что непосредственно меня пулемётчик не видит.
Песок с той стороны под градом пуль взрывался фонтанами, поднимая в воздух грязную взвесь. Отменив навык, я рухнул наземь и, вскочив, рванул вперёд зигзагом, оставляя за собой лишь едва различимые следы.
В грудь впилась шальная пуля и ушла побоку, отразившись от силового барьера.
Забирая чуть в сторону, чтобы зайти правее, я сблизился с пулемётчиком и уже сам открыл огонь из дробовика.
Словно только этого и ожидая, сто сорок третий расплылся в воздухе, оставив после себя трехствольный пулемёт, соединённый пулемётной лентой со здоровенным коробом, до этого висевшим на спине пулеметчика.
Я резко отпрыгнул в сторону, меняя свое расположение, которое противник мог заметить по следам на песке. Опасаясь атаки с неизвестной стороны, я закрутил головой. Через мгновение заметил краем глаза проявление красномордого у себя за спиной, уже вооруженного коротким пистолетом с очень длинным магазином.
Тот немедленно полоснул веером пуль на уровне пояса, и не менее пяти из них рухнули на песок, отраженные силовым барьерам. Но, к счастью, мана не успела закончиться, и ни одна из пуль меня не задела.
Резко затормозив, я отключил магическую защиту. Не хватало ещё свалиться с магическим истощением посреди ристалища.
И уже сам выпустил заряд с дробью в красную рожу, но к моему немалому удивлению, ни один из свинцовых шариков так и не попал в цель. Даже хуже того — столкнувшись с невидимой преградой, они отразились, словно луч солнца от начищенного лезвия обратно. Я почувствовал, как некоторые из дробинок, не остановленные броней, рвут моё тело, увязая в псевдоплоти.
Промелькнуло желание угостить этого ловкого ублюдка молнией. Но рисковать не стал. Если он и молнию отразит, то могу ее и не пережить.
Спрятав дробовик в пространственный артефакт, я призвал ромфею и попытался решить исход поединка одним ударом.
Сто сорок третий, разжав кулак, выронил пистолет и в то же мгновение призвал короткий черный меч, больше похожий на нож-переросток, чем на оружие.
Едва уловимым пируэтом своего клинка он отклонил мой выпад и, продолжая движение корпуса, как-то хитро изогнувшись, ударил с размаху ногой в мой висок. Благо, я успел подставить предплечье, схватить левой рукой за его ногу и из-за всех сил рванул свой трофей, заваливаясь вместе с пулеметчиком на землю.
Он попытался обхватить мою шею ногами, но я чудом успел сдвинуть голову. И уже сам кинулся к открытому лицу.
Меня встретил удар кулака в защищённую шлемом макушку. Но не обращая внимания на град ударов, я резко вбил пальцы в бронированной перчатке в глазницы красномордого. Его глаза лопнули, брызнув кровавыми брызгами, а пальцы пробили череп, погрузившись в мозг.

Внимание! Вы получили 160 ОС! (421/280).
Внимание! Вы получили 15 уровень!
(141/300).
Дополнительно: Вам доступно 2 очка параметров.

Совершенно без сил упал я на спину и невидящими глазами смотрел, как арена сжалась вокруг меня, превращаясь в привычную комнату.
Сияющее облако окутало тело, исцеляя раны. И сверху, словно глас небес, послышался голос:
— Поздравляю тебя, Герой! Ты одолел четвертого противника и приподнялся ещё на одну ступень, ведущую к вершине. Через сутки твоего родного мира тебе предстоит очередная схватка. А пока отдыхай.
Подождав ещё около минуты, я поднялся, чтобы полностью избавиться от окровавленных доспехов и истерзанной одежды.
— Надо было взять запасную, — хмыкнул я, взяв в руки одеяния и рассматривая прорехи от картечи своего же дробовика.
Бросив одежду в кучу доспехов, с удовольствием помылся, прежде чем приступить к трофеям. Которых на этот раз оказалось неожиданно много.
Очистив как трофеи, так и свою амуницию, я вновь оделся и первым делом решил узнать, чем же это меня облагодетельствовал красномордый:

Ножевой бой.
Ранг: F.
Уровень:⅕.
Тип: навык.
Описание:
— Обучает пользователя сражаться кинжалами и сходным с ним оружием.
— Минимально адаптирует организм под выбранный тип оружия.
— Насыщение: 0/10

.

— И это у него был сильнейший навык? — вопросил я пустоту, даже не надеясь на ответ.
— У побежденного это был наиболее развитый навык, — пророкотал с потолка уже знакомый голос.
— Как тогда он в воздухе растаял? — попробовал я возразить.
Но на этот раз ответом меня не удостоили.
Одежда пулемётчика оказалась практически целой, и по внешнему виду мало чем отличалось от обычного одеяния героя. Кроме расцветки, конечно. За одним исключением — она не была системной.
Да и по размеру вполне будет мне в пору.
Переодевшись в обновки, я достал карту с трофейным навыком и без раздумий напитал его очками системы:
Доступные очки системы (131/300).
Лишним боевой навык явно не будет. А умение орудовать совсем коротким клинком может когда-нибудь пригодиться.
По моей просьбе стены комнаты поплыли, расширяясь и образуя пятачок пустого пространства.
Вернувшись к трофеям, я поднял чёрный кинжал и пару раз подбросил в руке, проверяя его баланс.

Боевой нож.
Ранг: F.
Тип: артефакт Системы.
Материал: неизвестный металл, кожа, неизвестное дерево.
Длина: 1 локоть.
Вес
: 1 фунт.
Описание: — Оружие Системы. Позволяет владельцу поглощать 40% духовной и жизненной силы жертвы.

Возвращаясь назад, я мысленно пожелал выучить навык и сжал в руке короткий клинок. Один за другим меня поглотили образы разнообразных противников, с которыми я сражался при помощи кинжала.
Подстраиваясь под знания, что давал навык, я словно танцуя, уклонялся и стремительно атаковал.
Спустя немногим больше пяти минут наваждение отпустило, и я привычно отозвал кинжал в карту, вложив ее в кармашек на бедре.
Вернувшись к остальным трофеям, я приступил к изучению скорострельного пистолета и с радостью обнаружил неприметное черное кольцо, лежащее под пулеметом.
В предвкушении надел кольцо E-ранга, чтобы завладеть всеми трофеями, что успел заполучить незадачливый пулеметчик.
Но обнаруженное меня не то, что разочаровало, скорее обескуражило.
Внутри находилась черная и угловатая штурмовая винтовка. Или что-то очень на нее похожее.
У неё всё было вполне привычно, благодаря тем знаниям, что мне дал навык армейской подготовки. Единственно — все элементы управления оказались на цевье справа, словно предназначено было для левши.
Я отсоединил магазин, передёрнул затвор и спустил курок. Вернее, попытался. Винтовка оказалась на предохранителе. Небольшой рычажок, лежащий как раз под большим пальцем левой руки, оказался переводчиком огня, позволяющим переключить режим стрельбы: одиночный, очередью и собственно сам предохранитель.
К тому же, к винтовке прилагались ещё два десятка полных магазинов. И позже нужно будет пристрелять новое для меня оружие.
Там же лежал десяток магазинов к скорострельному пистолету. И, собственно, всё.
— А где божественные артефакты, всёпробивающие клинки и несокрушимые доспехи с щитами?
Похоже, этот сто сорок третий, как и я, на поединок лишние вещи не брал. Но хоть обеспечил меня внушительным запасом боеприпасов.
Также без труда я разобрался и с устройством пистолета. А напоследок занялся трехствольным пулемётом.
Блок стволов легко закрутился, стоило приложить небольшое усилие, чтобы повернуть стволы. А дальше легкость кончилась. То, что я вначале принял за ленту боепитания, оказалось не совсем ею. От наспинного короба к пулемету шли три еле гнущихся шнура, по которым он и снабжался патронами.
Взявшись за короб и пулемет, я уменьшил их и свой вес. После чего взгромоздил всё это себе на плечи.
После отключения навыка вся эта конструкция придавила меня весом не менее, чем в талант. А то и больше.
Рукоятка, которая прямо так и просилась под правую руку, отозвалась едва слышным щелчком, когда я обхватил её. Мне осталось только нажать на выступающую вверх кнопку.
— Мне нужно стрельбище с мишенью на расстоянии в сто двадцать локтей, — обратился я к неведомому голосу
— Мне нужно стрельбище с мишенью на расстоянии в сто двадцать локтей, — повторил я еще два раза.
Стены комнаты задрожали, образуя передо мной длинный коридор, на противоположном конце которого расположился белый щит, расчерченный черными шестигранниками.
Чуть коснулся спусковой кнопки, и стволы с легким шелестом пришли в движение. Стоило нажать сильнее, как я почувствовал легкий щелчок, а стволы пулемета расцвели желтым пламенем.
Как только раздались первые выстрелы, я отдёрнул палец, дабы не тратить боеприпас, который неизвестно где и как нужно добывать.
При помощи всё того же навыка по контролю гравитации, я снял со спины короб и пошел посмотреть, куда я умудрился попасть.
Как и ожидалось, в центр мишени я не попал, а только в потолок над ней. Так что без соответствующего умения или особого навыка хвататься за этот пулемет смысла особенно и нет.
Вернувшись на рубеж стрельбы, я выпустил из винтовки по мишени десяток одиночных выстрелов и столько же очередью.
Закончив пристрелку, решил повнимательнее осмотреть пулемет. Слишком уж разительно он отличался и от винтовки, и от пистолета.
Понятно, что форма может быть любой, но надписи вряд ли бы так разительно отличались друг от друга. Так что, похоже, красномордый захватил этот пулемет в одной из предшествующих схваток или это трофей из иного мира. Впрочем, правду уже и не узнать даже при всем желании.
Переместил всё содержимое кольца в браслет, присовокупив туда же и винтовку с пистолетом. Затем отправился подкрепиться и заодно подумать, куда лучше вложить полученные очки параметров.
Выносливость мне в предстоящих схватках вряд ли понадобится больше, чем имеется сейчас. Да и живучесть не так чтобы нужна. А вот сила — как раз то, что мне может и пригодиться.
Зная, что сейчас предстоит испытать, предварительно раздевшись, я оторвал от старой туники кусок рукава и скатав его в валик, сжал зубами.

Сила: 9/10.

Каждую мышцу в моем теле скрутило в судороге, заболело даже там, где, как мне казалось, нет совершенно никаких мускулов, например, на лице. Периодически какая-то часть мышц расслаблялась, что совсем не приносило облегчения, а скорее даже наоборот, усиливало нестерпимую боль.
По прошествии пятнадцати минут непрекращающихся мучений всё кончилось, и я с облегчением выплюнул измочаленный кляп.
Осмотрев чуть припухшие мышцы, я бездумно пролежал еще около получаса. После чего вновь засунул кляп в рот и мысленным усилием закинул последнее очко навыков туда же, куда и в прошлый раз.

Сила: 10/10.

Мышцы вновь вспыхнули огнем. И мучения, что я испытал не далее как полчаса назад, повторились с новой силой.

Поздравляем! Ваш параметр Сила достиг предела для вашей расы. Связь с сервером…
Внимание! Вы получаете бонус.
Последний рывок.

Описание: — Позволяет на короткое время стать сильнее, но наносит повреждение телу. Сила +3. Длительность 10 минут. Не чаше раза в 24 часа.
Был бы у меня такой навык во время прошлой схватки, лишь выдавленными глазами красномордый не отделался бы.
Да и последняя схватка показала, что как мечник я уже не сильно превосхожу моих противников, а каждый последующий будет более опытен и опасен.
Вышел на импровизированную палестру (палестра — тренировочная площадка).

Внимание! Улучшить навык «Владение мечом» до 5-го уровня? (80 ОС).
Да

Новые знания нахлынули нескончаемым потоком, заставляя меня сражаться одновременно с десятком противников. Я и меч стали одним целым, и острие клинка разило наповал всех существ, что нескончаемым потоком набегали на меня, проявляясь прямо из воздуха.
Как только мой меч разрубил последнего монстра, меня настигло новое сообщение:

Ранг навыка «владение мечом» — F-5/5, повышен до Е-⅕.

Система выбрала для вас школу мастерства владения мечом Лудус (лат. ludus — «игра», «школа» прим. Автора) согласно вашим параметрам и возможностям.

— При чем тут гладиаторская школа? — невольно вырвалось у меня, одновременно принеся воспоминании о том, как Соловей во время нашей первой встречи что-то говорил о подобном. Но, хоть убей, никаких подробностей я припомнить не смог.

Выбор сделан!

Меня словно черным маревом окутала тьма, и я осознал себя в своей клетке разума. Хотя то, что не возникло системного оповещения, то, возможно, это и не моя клетка.
Плита во тьме разрослась во все стороны, воздвигая вокруг меня величественную арену, во много раз превосходящую ту, на которой я сражался, будучи гладиатором.
На трибунах на мгновение возникла громогласная толпа и тут же пропала. А сзади раздался хриплый баритон:
— Лудус Несокрушимой Воли приветствует тебя, Фламмифер!
Резко обернувшись, я увидел перед собой жилистого, обтянутого сухой пергаментной кожей старца, некогда, похоже, великого воина, которого неумолимое время ничуть не пощадило. Облачен он был в обычное одеяние героя, но нимба над ним я не увидел.
— Приветствую! — невольно вскинул я правую руку вверх. — Здесь мне предстоит вновь проливать кровь на потеху толпы?
— Арена… — старец окинул взглядом трибуны, которые, расплывшись, осели как весенний снег. — Она лишь иллюзия. Впрочем, как и я.
Старец в одно мгновение помолодел не меньше чем на полвека, представ во всей своей мощи.
— Я лишь тень того, кем был когда-то, но я должен обучить тебя основам мастерства. Хотя ты ещё не вполне готов познать всю суть.
— Почему всё же Лудус? И почему не готов?
— Слова лишь отдаленно передают суть, насколько бы точны они не были, — собеседник вновь вернул себе образ старика. — Мистической энергии, Воли, что стала основой для моего учения, у тебя, увы, нет. Зато есть вторая первооснова — пси. И для начала обучения этой малости хватит.
Интересно, что это ещё за Воля? И как её получить? Возможно, придется идти на поклон к злопамятному божеству. Всё же с получением пси он мне помог. Самое главное, чтобы плата не была чрезмерной.
— Учи.
— В клетке разума ты можешь сделать и получить всё, что пожелаешь, — старец взлетел в воздух и, рассыпавшись снопом искр, соткался в сорока локтях от меня.
— Воля же позволяет и в реальность привнести то, чего нет.
Перед старцем выросла мраморная колонна, а в правой руке возник меч.
Взмах снизу вверх и скошенный обрубок колонны с грохотом свалился на землю.
— В момент удара пожелай всем сердцем мечу стать острее и сокрушить вражескую броню, — старец кивнул мне за спину, и там воздвигся собрат рухнувшей только что колонны.
С сомнением взглянул я на мраморный столб толще моего бедра и с оттягом ударил наискосок сверху вниз на уровне груди.
Сталь проскрежетала по камню, высекая каменное крошево, попутно отсушив мне ладони.
— Неуч! Чем ты слушал? И как смотрел? — старец, чуть склонив голову на бок, презрительно посмотрел на меня. — Пожелай разрубить! И при этом представь, как лезвие проходит сквозь мрамор.
Перед наставником возникла новая колонна. Взмах меча снизу вверх и сразу вдоль. И на этот раз на землю упали два обломка.
Я вновь приготовился и представил, как ромфея, ведомая моей рукой, разрубает неподатливый камень.
Взмах клинка, внутри возникло ощущение, как наполовину уменьшились резервы пси с маной, а мой меч с неимоверным трудом прорубился сквозь столб.
— Магия — это плохая замена Воли. Но, тренируясь, ты придешь к пониманию и обретешь её.

Внимание! Вы выучили навык Волевой удар.

Глава 20

Турнир. Часть 4.
Меня вновь поглотила тьма. И я снова очутился в комнате. Хотя теперь, после стольких изменений, язык не поворачивался так её обозвать.
Прислушался к своим ощущениям и, размышляя о новых гранях системы, я решил подкрепить размышления хорошим вином.
Раз мне досталась непоколебимая вера за достижение пятого ранга в навыке мечник, то можно ли получить знания другого легуса? И узнать это можно будет, только вернувшись в мой родной мир. У Пелита, например. Или в ином случае, потратить очки системы, что я получу за следующий бой, на развитие той же армейской подготовки.
— Если, конечно, одолею очередного героя, — мрачно огласил я пустоту.
Предаваясь невеселым мыслям, один за другим осушил десяток кубков. И, изрядно захмелев, завалился спать.
Пробуждение задалось на редкость гадким. И до начала следующего поединка, насколько это было возможным, я занимался починкой своего деревянного доспеха.

12. 11… 2… 1…

И снова черный песок под ногами. На этот раз против меня выступал воин с мечом и каплевидным щитом, облаченный в одежды, отливающие золотом и серебром.

Тильмиро. Темный альв. 17 уровень.

В то же мгновение сородич Лаксиэль растворился в воздухе, использовав какую-то разновидность невидимости.
Окутавшись силовой защитой и коконом отвода глаз одновременно со своим противником, я взмыл вверх и, зависнув в воздухе, принялся вглядываться в черный песок ристалища.
И вскоре в двадцати шагах от меня песок едва заметно колыхнулся. Не будь мы на арене, я не придал бы этому значения. Мало ли какой зверёк копошится. Но здесь не чувствовалось даже малейшего дуновения ветра.
Призвав из пространственного браслета патрон с дробью, бросил его чуть в сторону от того места, где я стоял в начале поединка.
Небольшой цилиндрик упал на песок, слегка покатившись и взметнув почти незаметное облачко песчинок. И практически сразу возле этого места проявился альв и стремительными росчерками клинка рассек пустоту над ним.
И оставайся я на месте, едва ли мне бы удалось парировать все удары. Прицелившись из дробовика, я выпустил по альву сноп картечи, закрутившись отдачей, словно гончарный круг.
Болтаясь в воздухе, я успел заметить, что альв, как будто почувствовав опасность, припал на одно колено и вскинул щит, принимая на него весь заряд свинца.
Тут же отпрыгнув, Тильмиро вскинул вверх меч, и из него во все стороны четко различимыми волнами пошло серебряное сияние. И стоило ему коснуться меня, как кокон отвода глаз и силовой барьер мгновенно спали. Но хорошо хоть действие навыка по контролю гравитации не прекратилось. Иначе падение с высоты в пять раз выше моего роста здоровья точно не прибавило бы.
Наскоро прицелившись, я снова выстрелил в альва из дробовика. Вернее, попытался выстрелить. Вместо грохота выстрела я услышал лишь негромкий щелчок ударника по капсюлю.
Резко передернул затвор. Выстрел. И вновь осечка!
Во время второй попытки выстрелить Тильмиро сменил щит и меч на лук, и звук спускаемой тетивы совпал с моим безрезультатным щелчком.
Чёрный росчерк стрелы пронесся мимо головы. Не дожидаясь следующей, я на мгновение полностью отключил навык, что держал меня в воздухе.
Ухнув вниз, я вновь замедлился уже перед самой землёй. Завалившись набок и перекувыркнувшись, я вскочил на ноги.
Во время всех этих кульбитов, отбросил подведшее меня оружие и извлек из браслета трофейную скорострелку.
И на этот раз оружие меня подвело. Не иначе сказывается воздействие какого-нибудь вражеского навыка или заклинания.
Выпустив рукоять, я сменил пистолет на меч. Холодное железо точно не подведет. Тем более будет не бесполезно опробовать новоприобретённый навык.
Щелчок тетивы и я легким движением кисти подставляю клинок под удар черной стрелы, отбивая её в сторону. И мгновенно срываясь на бег, длинными шагами несусь к лучнику.
В руках Тильмиро лук сменяется мечом и щитом. При моем приближении темный альв сапогом зачерпывает песок, отправляя мне в лицо.
Не обратив внимания на песчаную взвесь в воздухе из-за моего шлема с прозрачным забралом, я вложил всю набранную скорость в удар, намереваясь разрубить незащищённую даже тканью голову.
Навстречу моему клинку взметнулся щит, и одновременно с ним в движение пришел и сам тёмный альв. Гибкой змеей его меч устремился острием мне в живот.
Вслед за своим ударом, чуть повернувшись, я пропустил вражеский укол мимо торса.
И одновременно с моим поворотом нижний остро отточенный край щита устремился мне в лицо.
Врезал бронированным кулаком в его блестящую окантовку, отводя в сторону. Призвал из карты в левую руку боевой нож, а правым коленом ударил в открытый бок Тильмиро.
Принял на кинжал вражеский выпад, блокируя меч, и тут же попытался ромфеей подрубить левую ногу альва.
Подставив под удар щит, Тильмиро попытался рубануть меня вдоль груди. И это ему даже удалось. Попасть попал, а вот прорубить алую ткань — уже нет.
Отрыгнув назад, чтобы спастись от удара, я вскинул левую руку, запустив в альва кинжал. И одновременно с броском сам прыгнул в его сторону.
Тильмиро принял летящий кинжал на щит, чуть его опустив и отшагнув назад. А я, как в недавнем видении, яростно пожелал разрубить его пополам сильным ударом ромфеи.
Альв привычно принял мой меч на покатый бок каплевидного щита. Но на этот раз от удара он не защитил. Ромфея, словно нож в глину, вошла в блестящую сталь, разрубив вдобавок и предплечье.
Яростно взревев, Тильмиро отпрыгнул в сторону, оставив на моём мече застрявший кусок изуродованного щита вместе с болтающимся обрубком руки.
Снизу вверх я попытался мечом достать и правую руку альва, но однорукий неловко отмахнулся, орошая всё вокруг кровью из обрубка.
Не дожидаясь ответной атаки альва я снова ударил мечом и практически одновременно со взмахом меча пнул в колено.
Нога у однорукого подломилась, и он завалился, попытавшись опереться на культю. Заорав от боли, альв воткнул в песок меч, удерживаясь от падения.
Очередным пинком я выбил меч и уже без помех разрубил беззащитную шею.
Одновременно с росчерком клинка прозвучало три выстрела, дробовик с пистолетом вздрогнули от отдачи, да и вышелкнутый патрон, внес свою лепту окатив меня песчаными брызгами.

Внимание! Вы получили 170 ОС! (221/300).
Внимание! Вы убили главу Еретического культа. Желаете поглотить его Ересь?
Да/Нет

«Что это ещё за Ересь», — промелькнула мысль. И практически сразу я вспомнил про Светоносного и культ Ахурымазды.

Да

Внимание! Вы получили 2 единицы Ереси!
Внимание! Ересь преобразовано в Веру.

Вокруг меня вновь сошлись стены, а я невольно задумался над последними сообщениями, пока лечебное сияние окутывало меня, а глас с небес поздравлял меня с очередной победой:
— Поздравляю тебя, Герой! Ты одолел пятого противника и приподнялся ещё на одну ступень, ведущую к вершине, и достиг середины. Через сутки твоего родного мира тебе предстоит очередная схватка. А пока отдыхай.
Похоже, я только что уничтожил надежды темных альвов отвоевать свою свободу.
— Да и, пожалуй, не стоит Лаксиель знать, от чьих рук погиб главный враг ненавистного ей божества, — тихо буркнул себе под нос, думая, как сподручней избавиться от щита, до сих пор висящего на клинке.
— Похоже, предыдущая схватка не прошла для меня бесследно, — встряхнул я головой. Достал карту от ромфеи и прикоснулся ею к клинку. Наполовину разрубленный щит с грохотом упал на пол.
Щит на поверку оказался системным:

Щ
ит всадника.
Ранг: F.
Материал: неизвестный металл, кожа, неизвестная древесина.
Длина: 2 локтя.
Вес: 6 фунтов.
Тип: артефакт Системы.
Описание:
— Оружие Системы. Позволяет владельцу поглощать 40% духовной и жизненной силы жертвы.
Состояние: сломан.
Так что, если вернуть его назад в карту, то через некоторое время он восстановится в полном объёме.
Уже привычно разделся и смыл усталость прошедшей битвы в купальне. Очистив трофеи от крови, я взял в руки меч, решив оставить трофейный навык напоследок.

Меч Ереси.
Ранг: D.
Материал: неизвестный металл, неизвестная кожа, истинное серебро.
Длина: 3
локтя.
Вес: 6
фунтов.
Тип: осквернённый божественный артефакт, масштабируемый.
Особенности:
— 50% поглощённой этим оружием энергии отходит владельцу.
— 10% поглощённой энергии конденсирует меч.
— 40% поглощает Система.
Ересь:
— Разблокирует скрытый параметр Ересь. Ересь +1.
— Возможность преобразовать схожие параметры в Ересь.
— Символ власти. Позволяет посвящать Адептов Ереси (5/5)
Искаженное наследие Сальвариуса:
— Способен создавать истинный Свет,
— Способен разрушать активные заклинания
— Убитые этим оружием не могут возродиться.
Маяк(1/1).
Владелец:
— Тильмиро.
Связанная миссия: «Искоренение Ереси». Любой, кто убьёт владельца этого меча, получит благоволение Азарила, бога темных альвов мира Эрфиан.
Наполнение: 670/1000 ОС.

— Интересные свойства, — произнес я и пару раз взмахнул клинком, привыкая к балансу.
— Только, похоже, божество светлых не очень и жаждет облагодетельствовать меня, и возможно это и к лучшему.
Среди одежды нашел карты для меча и щита. И еще одну. Достаточно интересную:

Карта «Комплект лучника».
Ранг: E.
Тип: комплект.
Описание:
— Позволяет поместить в себя типовые предметы из набора, помещая на них метку Системы.
— Время до преобразования в предмет Системы — 20 дней.
Содержит:
— Лук из дерева трохха
— Снаряжение лучника.
— Возобновляемый колчан. Артефакт Системы, ранг E.
Возобновляемый Колчан.
Материал: неизвестная древесина, неизвестная кожа, бронза.
Класс: E.
Тип: артефакт Системы.
Описание:
— Позволяет трансформировать помещённые в него стрелы в оружие Системы. 1 стрела/день.
Вместимость: 12/20 стрел.

Похожая карта у меня уже была. Но только предназначенная для пистолета. А эту можно будет Марку Туллию подарить. Пускай порадует свою альвийку.
Призвал из карты лук. Полюбовался на гладкую отполированную древесину цвета слоновьей кости и полупрозрачную тетиву.
Справка поведала только то, что этот лук принадлежит системе. И не более.
Под снаряжением подразумевалась кольцо лучника, внешне очень похожее на те, что я видел и раньше. Как и у себя на родине, так и у наёмников Пелита или воинов Кван И. Массивный перстень со скошенным треугольным выступом, защищающим подушечку большого пальца при выстреле.
Прощупывая одежду, обнаружил так же и черное пространственное кольцо. Как две капли воды похожее на то, что мне досталось с прошлыми трофеями.
Среди нескольких мечей и кошеля с монетами находился странный предмет. Больше всего он был похож на неровно огранённый черный кристалл:

Малый Алтарь Ереси. (Культ Предвечной тьмы).
Описание:
Ранг: 1.
Свойства:
— Конденсирует Зарождающуюся Божественность.
— Вероятность притянуть душу владельца: 5% (неактивно).
— Вероятность притянуть душу адепта: 1%.
— Вероятность спонтанного воскрешения: 5%.
— Отказ от миссии (100 ОС). Вы достаточно могущественны, чтобы отказаться от Системной Миссии.
— Создание Священного Оружия (1000 ОС).
— Доступ к личной комнате (100 ОС).
— Позволяет перенестись в личную комнату.
— Доступ к данному алтарю (100 ОС).
Позволяет перенестись к нему, где бы он ни находился.
— Доступ к Хранилищу знаний (1 ОС/час).
Алтарь позволяет создать канал связи в пределах личной комнаты.
— Формирование карты (n/ОС). Позволяет получить навык в виде карты. Уровень карты не может быть выше, чем ранг игрока. Стоимость вариативна.
— Власть I. Позволяет посвящать адептов (48/50).
— Фундамент. Каждая единица Ереси даёт возможность дополнительно посвятить одного адепта (9).
— Посвящение. Присоединение осколков алтаря, с заключённой в ней душой, позволяет принять адепта без учёта лимита.
— Прочность I. Алтарь почти невозможно повредить случайно.
— Передача ОС.
Дополнительное свойство:
— Зарождающаяся душа (0/1). Разовый шанс притянуть Главную Душу — 99%. (Не активно)
Содержит душу Верисы Имаары.
— Воскрешение (1000 ОС). Позволяет наделить хранящуюся в алтаре душу физической оболочкой.
Насыщение:
Осколков: 495/1000.
Резерв: 634/10000 ОС.
Священное оружие:
— Меч Ереси (D).
Членов культа:
57/70.
Владелец:
— Тильмиро.

Два раза перечитал описание того, что мне досталось. Что-то похожее Пелит захватил в древнем убежище.
— А может и не убил я альва… — тихо прошептал я, когда наконец во второй раз прочитал имя владельца. И решил не извлекать алтарь до возвращения на Олимп.
Если Тильмиро воскреснет, то непонятно, что с ним сейчас делать. А Зевс точно найдет способ подчинить альва. Тем более, враг моего врага — это если и не друг, то как минимум союзник.
Повнимательней разглядел одеяние Тильмиро. Кожа, парча и какая-то гладкая ткань, вся вышитая золотыми узорами. Абсолютно для меня бесполезная одежда. Зато выглядит богато и красиво, можно будет подарить или продать, так как по размеру она явно мне мала.
Я потянулся к оставленной напоследок карте. Надеюсь, что это не навык обучающий стрельбе.
И мои ожидания оправдались:

Карта навыка «Путь через пламя».
Класс: E+.
Уровень:⅕.
Описание:
— Потребляет ману при активации, зависит от объектов подавления.
— При активации позволяет блокировать пламя и горение в определённом радиусе.
— Радиус действия: 11 локтей.
Насыщение: 0/100.

Теперь ясно, что не давало мне стрелять. И нужно бы его выучить. А то попадется мне герой более умелый, чем красномордый пулеметчик, и тогда отправлюсь на Олимп раньше времени.
Решил не откладывая выучить навык, скорее больше присущий огнеборцу, нежели войну, я напитал трофейную карту и без промедления выучил её.

Доступные очки системы
(121/300).

Закончив с трофеями, подготовил снаряжение к следующему поединку. И решил воплотить в жизнь мою старую идею.
Вышел на середину палестры и громко произнес в потолок:
— Мне нужно зеркало высотой десять и шириной в два десятка локтей.
Пол и потолок задрожали, сомкнувшись друг с другом. И прямо передо мной возникла стена, в которой без искажений отразился как я сам, так и всё, что было за мной.
Сосредоточился и применил Радужный свет. Возле меня возникла моя собственная копия. Попробовал представить, что копия замахивается и бьет мечом. Но мой двойник лишь взмахнул рукой, в которой на мгновение проявилась ромфея.
Развеял двойника. И уже сам несколько раз взмахнул мечом, сражаясь с невидимым противником и вполглаза поглядывая в отражение, запоминая, как я выгляжу со стороны. Да и израсходованная мана как раз восстановится.
Всё то время, что оставалось до очередного поединка, я тренировался призывать свою копию. И не просто призывать, а атаковать ту же воображаемую цель, что атаковал и я.
Ради этого по моей просьбе посреди палестры вырос столб. На котором я отрабатывал удары. Как свои, так и своей копии.

Глава 21

Турнир. Часть 5.

12… 11… 2… 1… 0

Не успела арена выстроиться до конца, как со стороны места, где всегда обнаруживался противник, раздался жуткий рычащий вой. Не прекращая выть, прямо на меня помчалось странное существо.

Сладкий Яд. Человек. 17 уровень.

Готовый к встрече с чем угодно, я наложил защиту и отвод глаз. Одновременно уменьшив вес, прыгнул вверх, пропустив под собой рычащего монстра. Хотя система и обозвала это существо человеком, но, скорее всего, это какой-то странный самоход на двух колесах, переднем и заднем, который оседлал всадник. Его имя и обозначила Система.
Уже находясь в воздухе, я вычленил в переплетении металла этого Героя, который держался за стальные удила. Промчавшись сквозь то место, где я был всего лишь миг назад, колесничий практически на месте развернулся, раскидывая в стороны из-под заднего колеса мелкие камни. Остановившись, этот самоход продолжал взвывать и рычать, распространяя за собой жуткую вонь и белесый дым. А его всадник водил по сторонам каким-то странным оружием, непохожим ни на что видимое ранее, выискивая меня.
Решил упростить ему задачу. В десяти шагах от всадника возник мой двойник. Сладкий Яд развернул своё оружие в сторону мелькнувшей на мгновение фигуры, выпустив какой-то размытый снаряд.
На середине пути снаряд превратился в черную сетку ретиария, которая стремительно пронеслась вдоль земли, поймав лишь воздух.
Медленно опускаясь на землю, я создал очередного двойника прямо под собой и тут же развеял.
Двухколёсный самоход взревел, выпуская клубы черного дыма, и стремглав понёсся в мою сторону.
За мгновение я вспомнил все, что рассказывал про такие устройства Соловей с Лоотуном. И что в его недрах горит жарким пламенем масло.
Активировал вновь приобретенный навык путь через пламя, что не давал гореть огню, и из-за которого я сам не мог стрелять. В момент, когда самоход проезжал подо мной, рык резко прекратился, сменившись глухим гулом и металлическим лязгом.
Сладкий Яд выскочил из седла и сделал кувырок вбок, поднявшись на ноги. И только теперь я рассмотрел, что против меня сражается не мужчина, а стройная гибкая женщина. Самоход, оставшийся без всадника, завалился на бок, продолжая все медленнее вертеть задним колесом с короткими черными шипами.
Левой рукой моя соперница хлопнула по одежде, и в ней возник длинный и тонкий меч, а правую она выпрямила, и в ней появился массивный пистолет.
«Наверное, браслет или кольцо у нее имеется», — мелькнула у меня алчная мысль.
— Проявись, подонок! — неожиданно звонким и чарующим голосом прокричала моя соперница. — Я тебя приласкаю…
Направил свое плавное падение ей за спину и в момент касания земли прямо перед ней воплотил своего двойника, не прекращая действия навыка путь через пламя.
Яростное невнятное ругательство, холостой щелчок бойка пистолета и стремительный выпад тонкого клинка, насквозь пронзивший мою иллюзию.
Едва ее клинок взметнулся в атаке, я отключил «шаг сквозь пламя» и, зажав спусковой крючок дробовика, отправил ей в спину очередь дробовых зарядов.
Пистолет в руке девушки дрогнул, выстрелив куда-то в сторону. Ее двухколёсный монстр снова взревел и закрутился на месте, посылая из-под заднего колеса во все стороны гальку с комьями земли.
Провалившись в пустоту перед собой, С ладкий яд оттолкнулась ногой от гальки, взлетая вверх, будто так же, как и я, применила навык гравитации.
Свинцовые дробины рвали причудливую одежду, собранную как будто из различных кусков разноцветной кожи и ткани. Но совершенно не заметно было, что они наносят урон моей ловкой сопернице.
Я вел стволом за её гибким телом, продолжая стрелять. Когда она уже оказалась в воздухе вверх ногами, я заметил, что её правая рука, всё ещё сжимающая пистолет, выпрямляется в мою сторону.
Мгновенно прекратил стрелять и одновременно вновь активировал кнопку активации навыка «шаг сквозь пламя», пульсирующую в углу взора, чтобы предотвратить её выстрел.
Боёк её пистолета сухо клацнул, а я, выронив из рук дробовик, с левой руки выпустил в Сладкий яд молнию. И тут же призвал из карты ромфею.
Молния окутала девушку синим сполохом и исчезла, не причинив вреда. Соперница приземлилась на ноги вполоборота ко мне, швырнула в мою сторону пистолет и, продолжая движение, стремительно шагнула вперед, попытавшись проткнуть меня своим тонким, словно шило, клинком.
От пистолета я легко увернулся, а вражеский клинок отвёл бронированной перчаткой левой руки. Шагнул вправо и ударил снизу вверх, намереваясь вспороть живот. Мой клинок пробил ткань ее одежды и уперся в твердую, словно скала, плоть. И вместо парящих кровавых внутренностей я увидел, что мой удар всего лишь отбросил Сладкий яд на пару шагов.
Видно сработал какой-то защитный навык. Но, как я уже успел убедиться, любой навык или заклинание бессильно, когда заканчивается выделенное системой время или прекратилась магическая подпитка.
Главное — дождаться этого мгновения и при этом желательно не сдохнуть. У меня и самого магическая защита не безгранична.
Новый укол и на этот раз какой-то слишком стремительный. Моя попытка парировать практически полностью провалилась. Удалось лишь немного отклонить неумолимый клинок. И вместо сердца острый шип ее клинка, пробив магическую защиту, а вслед за ней и алую ткань с деревянным доспехом, пронзил мне плечо, раздробив при этом лопатку.
Взревев, на выдохе я почувствовал медный привкус крови во рту, что немудрено, когда навылет пробито легкое. Перебарывая страстное желание отпрянуть, я наоборот, шагнул вперед. Преодолевая сильную боль, ухватился левой рукой за правое предплечье девушки и наотмашь ударил мечом вдоль тела сверху вниз, всем сердцем желая отрубить эту тартарову руку!
Меч столкнулся с несокрушимой плотью. И с сопротивлением, сравнимым с тем, что я чувствовал, когда разрубал мраморный столб, отсёк руку, держащую меч.
Сладкий яд, широко распахнув глаза, растерянно и с неверием вытаращилась на обрубок своей руки. А я в это время, перехватив меч обратным хватом, вбил лезвие в приоткрытый зарождающимся криком рот на искаженном от ужаса лице.

Внимание! Вы получили 170 ОС! (291/300).

Волна блаженства смыла собой боль от всё ещё торчащего из меня клинка.
Арена вновь скукожилась вокруг, а целебное сияние, окутавшее меня, вытолкнуло из раны клинок и зарастило лишнюю дыру во мне.
— Поздравляю тебя, Герой! Ты одолел шестого противника и приподнялся ещё на одну ступень, ведущую к вершине. Через сутки твоего родного мира тебе предстоит очередная схватка. А пока отдыхай.
— Отдых — это то, что нужно, — тихо пробормотал я, устало разоблачаясь.
После омовения подобрал узкий и тонкий клинок. Е-ранг, повышенная прочность и возможность поглощать половину системных очков.
«Нужно будет его использовать для добивания врагов!» — промелькнула невольная мысль.
Следующим трофеем стал пистолет с ребристой рукоятью. Жаль только, что патрон остался все лишь один. Тот, который находился в стволе. Не мудрено, что Сладкий Яд швырнула увесистое оружие в меня. Похоже, у неё самой боеприпасов к нему уже не оставалось. Так что теперь этот пистолет — только бесполезный кусок блестящей стали.
Самоход, лежащий на боку и перенесшийся в комнату, также достался мне в качестве трофея.
— Мне нужны… Ммм… Стойло, — нашел я после непродолжительных раздумий подходящее слово, — для этого самохода.
Из пола рядом с передним колесом этого трофея выросли две невысокие стенки причудливой формы. И если мой трофей вкатить между ними, то он встанет как влитой.
Дотронулся до двухколесного самохода и уменьшил раз в десять как свой, так и его вес. После чего без труда поставил его стоймя. А спустя мгновение завел в выпрошенное стойло.
За кожаным седлом нашлись две притороченные системные торбы. Обе были мародерского ранга, с разным насыщением. И если слить их друг с другом, то как раз получится торба контрабандиста.
В первой из них лежала целая куча системного оружия: мечи, палицы, топоры и прочие копья. Все как один F-ранга.
— Или это арсенал или казна, — размышлял я вслух, рассматривая и перебирая в руках разнообразное системное оружие. — А скорее всего, и то, и другое. И вполне возможно, что-то ещё третье. Попытался почувствовать место хранения карт, но не ощутил абсолютно ничего. Так что добраться до ножен будет проблематично.
Во второй и последней торбе находились различные бутылки и кувшины, заполненные какой-то желтоватой и очень вонючей жидкостью. Примерно так же несло и от самохода. Так что, похоже, это то, благодаря чему он движется.
Среди одежды нашел, помимо нескольких оружейных карт, ещё и торбу работорговца. Она содержала в себе два десятка юнитов с уровнями, начиная с двенадцатого и кончая двадцатым. Интересно, почему же меня вся эта толпа не встретила? Не то, чтобы я опасался не одолеть их всех. Но попотеть пришлось бы немало.
— Можно ли во время поединка призвать отряд из торбы? — подняв голову, поинтересовался я у хозяев ристалища.
Голос в ответ раздался, стоило только мне закончить.
— Всем, кто обладал разумными в свернутом пространстве, было доведено о том, что находясь в буферной зоне, призвать на материальный план можно любого из них. Но при переходе в зону поединка все разумные, кроме принявших миссию на турнир, будут перемещены в родной для себя мир.
Тряхнул головой, стараясь продраться через словоблудие. Какие-то зоны, планы. И похоже, что всё же нельзя проносить на арену воинов в торбах.
— А попроще можно ответить?
— Нельзя.
То ли действительно предельно лаконично сократил голос свой ответ, то ли проще уже и не ответишь никак.
Хмыкнув, продолжил проверять содержимое торбы. Вечные фляги с водой, сушёное мясо, одежда, которой, как мне показалось, хватило бы, чтобы одеть пару десятков человек.
А вот патронов к пистолету я так и не обнаружил. Впрочем, как и другого огнестрельного оружия, что меня изрядно удивило. Ведь, судя по самоходу, родной мир, откуда родом была Сладкий Яд, должен быть похож на сопредельный мир Элкраг. Возможно, огнестрельное оружие там редкость или стоит непомерно дорого. Хотя, как бы это не было, сейчас это уже и неважно.

Карта навыка «Нерушимая плоть».
Класс: E+.
Уровень:⅕.
Описание:
— Потребляет Волю при активации, зависит от степени воздействия.
— При активации тело носителя невозможно повредить ни физическим воздействием, ни магией.
Насыщение: 0/100.
.
Очередная защита. И как раз использует энергию Воли, которой у меня нет. И в будущем всенепременно я её заполучу, дабы полноценно использовать знание легуса несокрушимой воли.
Вспомнил последнюю схватку и потер уже зажившее плечо. Воли хоть и нет, а вот умения и навыки новые получить можно. Особенно учитывая, что последние две схватки я выиграл только благодаря знаниям, полученным в прошлый раз.

Вкладываю 200 ОС. (91/300)

Мир моргнул. И вновь каменная платформа выросла во много раз, образовав уже знакомый амфитеатр.
Кивнув на моё приветствие, старец пристально всмотрелся в меня и проронил:
— С нашей последней встречи ты стал сильнее. И, несмотря на неполноценность твоих возможностей, решил ты обрести вторую грань несокрушимой воли. Ну что же.
Чуть в стороне возник молодой двойник наставника, и они сошлись в яростной схватке. Молодой лишь уворачивался от каждой атаки старца, не атакуя в свою очередь.
Схватка неожиданно прекратилась. Старец повернулся ко мне и тихо произнес:
— От всесокрушающего удара нет смысла, если ты не можешь нанести его. Но меч, ведомый Волей, может быть быстр, словно вспышка молнии в грозовом небе.
И снова схватка. И на этот раз старец раз за разом отрубал кончик меча своего молодого двойника до тех пор, пока у того в руке не остался лишь короткий обрубок, торчащий из рукояти.
— Сражаясь, пожелай клинку быть быстрее! И будет так по воле твоей! — в один голос сказали старец и молодая его копия.
После чего молодой подошел ко мне с уже восстановленным клинком.
— Убей меня! Если сможешь… — с усмешкой произнес двойник, выставляя вперед меч.
Призвал ромфею и сходу рубанул, всем сердцем желая, чтобы движение моё было как можно более быстрым. И это у меня даже получилось в некотором роде. На мгновение скорость увеличилась, и практически тотчас всё вернулось в прежнее русло.
Молодой, чуть сместив корпус, пропустил удар мимо себя.
— Воля и желание должны длиться во времени и пространстве. Есть только начало, а конец будет только когда ты пожелаешь! — Старец своим мечом сделал замысловатый пас, а кончик его меча размыло в сверкающую дымку.
Кивнув, я отступил от молодого и снова попытался ускориться. И еще раз, и еще раз пытался. Взмах, выпад, защита. Перетекая из одного движения в другое, я с удивлением обнаружил, что как будто стал двигаться медленнее, но одновременно быстрее, чем когда-либо до этого.
— Ты делаешь успехи! У тебя сейчас ускорилось всё твоё естество, что связано с боем. И при этом клинок твой двигался, повинуясь Воле и Пси, — отреагировал старец, когда я остановился.
— Я всё ещё жив! — молодой разразился громким смехом.
— Не надолго.
Вернул себя в то же состояние, что и минутой позже. И время чуть замедлилось.
Отбил в сторону вражеский клинок, и возвратив меч в обратном направлении, рассек не успевшему отпрыгнуть сопернику грудную клетку на уровне сердца.

Внимание! Вы выучили навык «Опережая мысль».

Глава 22

Турнир. Часть 6.

Мир моргнул, возвращая меня назад. А щемящая пустота в груди, на которую я во время обучения почти не обращал внимания, стала разрастаться всё сильнее и сильнее.
Не иначе Воля во мне прорастать начинает. Но как же плохо на душе! Как будто семью мою убили ещё раз у меня на глазах.
Наложил на себя исцеление. В первые мгновения немного полегчало, а дальше началось то, чего я и представить не мог. Мана уже практически закончилась, а исцеление всё шло, и конца ему как будто бы и не было.
Дабы не свалиться с магическим истощением, я прервал заклинание и вновь прислушался к своему организму. Чувство утраты немного ослабло. Зато стало несколько обширней, чем было.
За время, что прошло до следующей схватки, я успел не один раз полностью потратить накапливаемую ману. И по ощущениям нужно будет это проделать ещё не менее двух десятков раз.

12… 11… 1… 0

Арена выросла вокруг так же, как и во все предыдущие разы. Под ногами вновь был застлан черный песок…

Уэф. Хобгоблин. 18 уровень.

Облаченный в просторный балахон черномордый коренастый противник немедленно окутался зеленоватыми сполохами, полностью скрывшись из виду.
Последовав его примеру, я тоже наложил на себя полог отвода глаз и магическую защиту.
Зеленая сфера вначале рванула на десяток шагов влево и сразу без промедления понеслась в мою сторону со скоростью взбесившего скакуна, оставляя за собой легкий шлейф из потревоженного песка.
Уменьшив свой вес, я резко взмыл вверх, едва успев пропустить магическую сферу под собой.
А на том месте, где в первое мгновение я заметил хобгоблина, на черном песке появилась какая-то белесая куча.
На моих глазах она покрылась зеленоватым маревом и зашевелилась. При этом над ней загорелся нимб:

Костяной дракон. Нежить. 5 уровень.

В памяти всплыл наш с Пелитом подвиг, когда мы вместе сразили похожего монстра. Но в тот раз нам помогла железная веревка и неполный десяток наёмников. Сейчас же мне предстоит повторить это уже в одиночку. Да и призвавший костяного монстра противник явно не будет сидеть на месте.
Спустился на землю и напрягая слух и зрение, дабы первым заметить невидимку, я припустил в сторону рождающегося дракона. В надежде убить его до того, как он окончательно пробудится.
Приближаясь, я заметил, как из оскаленной пасти монстра вырвался клуб зеленого пламени. Затрещав костями, ужасный ящер рывком поднялся на все четыре лапы и безошибочно бросился мне навстречу.
По всей видимости, отвод глаз на него не очень то и действует, — пришел я к выводу. После чего вновь взмыл в прыжке вверх. Перекинув дробовик в левую руку, я призвал двухлезвийное копьё. Когда же костяная громада пронеслась подо мной, я с силой метнул копьё вниз, едва не выпустив дробовик.
Копье пробороздило кости и, проскрежетав, нашло щель в ребрах, погрузившись в костяную тушу. Дракон тут же остановился. Извернувшись и вцепившись пастью в древко, он вырвал мешавшее ему оружие.
В это время я вновь приземлился на ноги и навскидку открыл по дракону шквальный огонь, кроша дробью эти неведомым образом ожившие и сросшиеся кости.
Дым и грохот ещё звучал вокруг, когда я сменил дробовик на ромфею. Резко сблизившись с костяным драконом, я так же, как и совсем недавно, ускорился вместе с мечом. Эта длящаяся пару мгновений скорость помогла увернуться от выпада лапы грозной нежити и молниеносным ударом отсечь ее, вложив в удар всю свою ярость.
Отсечённая конечность не успела рухнуть, как я подскочил ближе и в три взмаха располосовал гигантский череп. И в завершение в прыжке загнал лезвие меча по самую рукоять в костяную грудину, через которую прорывались зеленоватые сполохи.
В агонии монстр дернул целой лапой, отбрасывая меня от себя. И не будь магической защиты, то меньшим, чем я мог отделаться, были бы сломанные ребра.
Мир перевернулся с ног на голову несколько раз. И как только я окончательно остановился, то оттолкнулся руками, на секунду уменьшив свой вес, чтобы как можно быстрее встать на ноги.
Знать бы ещё, где прячется этот долбаный Уэф! А то вновь начала мучить внутренняя пустота. И ману сейчас на лечение не очень то и потратишь. Скривившись, я забросил в рот кристалл маны и, перекинув меч в левую руку, призвал из пространственного браслета скорострельный пистолет.
В двадцати шагах от меня перестал дергаться в конвульсиях костяной дракон, и нимб над ним погас. Сосредоточившись, я создал рядом с повторно мертвым костяком своего двойника, в надежде, что хобгоблин себя обнаружит.
Прошла секунда, вторая, но противник себя так и не проявил. И я развеял иллюзию. Похоже, Уэф видит меня под покровом и на столь грубую ловушку с двойником его не поймать. А раз он меня видит, то этим можно воспользоваться.
— И это всё? — заорал я во всё горло. — Появись, и мы сойдемся лицом к лицу, как пристало мужчине и воину.
Не то чтобы я надеялся, что он меня послушает и, сгорая от стыда, развеет невидимость. Моя цель была лишь в том, чтобы Уэф еще внимательней впился в меня глазами.
Представил над головой вспышку десятка светошумовых гранат. Помнится, в Александрии это мне хорошо помогло.
Вспышка ярче солнца пробилась даже сквозь мои крепко зажмуренные глаза, к тому же прикрытые ладонью. А негромкий вскрик левее от меня показал, что хобгоблина проняло не на шутку.
Развернувшись, я выпустил почти весь магазин в сектор, откуда послышался голос Уэфа. И как минимум одна или несколько из пуль попали. В десяти шагах от меня из воздуха проявилась фигура в окровавленном балахоне.
Рванувшись к нему, я попытался с ходу пронзить хобгоблина длинным и узким лезвием, пока он не очухался.
В руке Уэфа возник серебристый посох, которым он оттолкнул в сторону мой меч. Но благодаря набранной скорости я всем телом врезался в противника, опрокидывая его на землю.
Ещё во время падения я выронил меч и левой рукой в бронированной перчатке схватил шею хобгоблина, а правой воткнул ствол пистолета в его левый глаз.
Грохнувшись на землю, я нажал на спусковой крючок, расплескивая свинцовым ливнем его мозг вместе с черепной коробкой.

Внимание! Вы получили 167 ОС! (258/300).

Оттолкнув недвижимое тело, я поднялся, сбрасывая кокон отвода глаз и магическую защиту, при этом с трудом подавляя подступившую тошноту. Я замер в ожидании, что сейчас меня, как и прежде, подлатает исцеляющее сияние. Но вот прошло уже полминуты, а так ничего и не произошло.
— Я победил! — подняв вверх голову, я громко прокричал для устроителей арены.
Голос мой даже эхо не породил, только просто растаял.
Хоть я и не ожидал ответа. Но он последовал. И совсем не тот, на который я рассчитывал:
— Поединок не окончен! — голос раздался со всех сторон.
Я подобрал выроненный прямой клинок и перезарядил пистолет. Похоже, этот блядский хобгоблин тоже может раздваиваться. Вот только, в отличие от меня, у него это не иллюзия, а вполне материальная копия?
Или костяк не подох повторно, или ещё какой монстр в невидимости шастает.
Осторожными шагами я направился к поверженному дракону, намереваясь проверить его гибель самым простым из возможных способов. Приготовился поглотить из ромфеи священные очки. Когда до заветной рукояти оставалось не больше десяти локтей, краем глаза увидел, что труп хобгоблина шевельнулся. А над ожившим трупом всплыл кроваво-красный нимб:

Уэф. Нежить. Лич. Уровень 14.

Не раздумывая, разрядил в него всю обойму и одновременно поразил молнией, пропустив её через боевую перчатку и прямой клинок.
От попадания пуль и синеватого разряда лич затрясся. Воспользовавшись секундной заминкой, я выпустил своё оружие и призвал из карты поборника чистоты. Всё же двуручный меч тут будет намного сподручней, нежели вертел-переросток.
Подскочил к Уэфу и, вспомнив, как наёмники рубили топорами немертвую стражу, в четыре удара отрубил личу ноги и руки. Благо, уже без лишних волнений можно было воспользоваться ударом воли.
Живой обрубок что-то нечленораздельно шипел на неведомом мне языке. Не обращая внимания на это мычание, размахнувшись, я вонзил тяжелый меч ему в спину:

Внимание! Вы получили 127 ОС! (385/300).
Внимание! Вы получили 16 уровень! (85/320).
Вам доступны два очка параметров!

Блаженство от получения очков системы смешалось с горечью от впустую полученного уровня. Два лишних очка параметра мне не очень помогут, в отличие от улучшенных навыков.
На этот раз хобгоблин умер окончательно, так как арена скукожилась до моего обиталища, а все моё тело поглотило исцеляющее сияние. Наконец-то оно полностью залечило непонятную боль в моей груди.
— Поздравляю тебя, Герой! Ты одолел седьмого противника и приподнялся ещё на одну ступень, ведущую к вершине. Через сутки твоего родного мира тебе предстоит очередная схватка. А пока отдыхай.
Поймав взглядом одиночную призрачную карту, что висела над окровавленным балахоном, я сварливо пробурчал сквозь зубы:
— Противников убил троих, а карта в награду всего одна.
Но на этот раз никто мне не ответил. Сплюнув, я привычно разделся и помылся. После чего принялся проверять, что же мне досталось на этот раз.
Серый посох обладал повышенной прочностью и был способен поглотить половину жизненной силы как и мой прошлый трофейный клинок, доставшийся от противницы, разъезжавшей на колеснице.
Под балахоном скрывалась расшитая серебром одежда. Абсолютно для меня бесполезная. А вот оружейная карта, найденная на самой хламиде, меня очень обрадовала.
Внутри карты находился обоюдоострый кинжал длиною в ладонь с костяными накладками на рукояти. Скорее не оружие, а атрибут жреца для жертвоприношений:

Кинжал Ы.
Ранг: D.
Материал: неизвестный металл, неизвестная кость.
Вес: 1 фунт
Длина: 1 локоть
Тип: божественный артефакт.
Особенности:
— 20% энергии отходит Ы (заблокировано).
— 40 энергии отходит владельцу кинжала.
— 40% поглощает Система.
Посвящение Ы(заблокировано):
— Разблокирует параметр Вера.
— Великое поднятие нежити (1/1).
— Малое воскрешение (1/1).
— Маяк.
— Увеличивает шанс притянуть душу к Алтарю.
Владелец: нет.
Похоже, мне досталось священное оружие. Вот только владелец отсутствует. И неизвестно, можно ли будет воспользоваться его особыми возможностями. В нежити смысла, наверное, особо и нет. Если, конечно, это не такой же костяной монстр. Да и то, поднять мертвого не значит еще, что им можно управлять. А вот оживить павшего может быть полезно. Я вспомнил Нбонго, моего чернокожего соратника, так не вовремя погибшего.
В любом случае, пусть Пелит со своим божественным предком разбирается во всей этой куче божественного оружия и артефактов, которыми я завладел во время турнира.
Да и клетку разума, и сам разум нужно бы развить, несмотря на то, что я уже наловчился перегонять Веру в ману или пси, совершенно не задумываясь. А то в последних схватках мне едва хватило этих мистических энергий.
Но всё это позже, а пока я решил узнать, каким навыком со мной решил поделиться хобгоблин:

Карта навыка «Вечное служение».
Класс: Е-.
Описание:
— При окончательной гибели носителя преобразует тело и душу в нежить, даруя возможность вечного служения Великому Ы.
Насыщение: 0/100.

Навык, конечно, очень интересный. Этакий последний шанс отомстить за поражение. Если бы не было вот этого «вечного служения» неведомому Ы, то я, возможно, и выучил бы его.
И странно. Если Уэф был жрецом, то почему я не поглотил его веру? А если не имел жреческого сана, то откуда у него артефакт, поднимающий мёртвых?
Подобрал аккуратно сложенное копьё, тонкий меч и пистолет, оставив лежать на полу лишь ромфею, которая содержала в себе очки системы, поглощенные из дракона. Устало помял себе шею и потер виски. Несмотря на исцеление устроителями моего тела, я ощущал усталость от проведенных поединков всей своей душой.
Коснулся рукояти меча, и меня накрыла волна блаженства, сильнее, чем когда бы то было ранее:

Внимание! Вы получили 237 ОС! (322/320).
Вы получили уровень 17! (2/340).
Вам доступны 4 очка параметров.

Сердце в груди пропустило удар и вновь забилось гораздо чаще. Первой мыслью было пустить себе пулю в лоб, дабы время вспять повернуть, так как собственными руками я вновь лишил себя парочки развитых навыков. Да и шаг назад теперь не применишь. Несмотря на то, что в семи схватках, которые провёл, он так и не пригодился, в глубине души я всегда знал, что если отступлюсь, то у меня всегда будет ещё одна попытка.
Неожиданно воздух передо мной задрожал, преобразовавшись в призрачную карту.
— Ну хоть что-то…

Карта навыка «Поиск жизни»
Класс: Е.
Уровень: ⅕.
Описание:
– Позволяет чувствовать живых существ в некотором радиусе.
— Потребляет ману или жизненную силу.
Насыщение: 0/100 ОС.

Ещё раз обыскал всю одежду хобгоблина, ведь куча костей явно не сама появилась. Но вместо пространственного кольца нашел только карту питомца, в которой и содержался костяной дракон.
Немного отдохнул. Затем методично добавил в разум все четыре очка, переживая после каждого добавления не менее получаса нестерпимой головной боли.

Разум 5.

Как только мой разум повысился до пятерки, меня настигло системное сообщение:

Поздравляем! Ваш параметр Разум стал равен 5.
Вы получили скрытую особенность:
— Чувство пси ( F, 1\1). Пассивная особенность. Позволяет ощущать проявления пси-энергии.

Мое зрение затуманилось, словно неожиданно я оказался в густом тумане. Но через несколько мгновений дымка развеялась.
Попробовал прислушаться к себе, чтобы почувствовать новые ощущения. Но всё оставалось, как и прежде.
Воздвигнув перед собой барьер отвода глаз, я попробовал понять, что это значит — ощутить пси-энергию. Хотя он выглядел точно так же, как и всегда, но у меня возникло стойкое ощущение странной прохлады, что начала веять от него. Будто что-то невидимое и едва уловимое исходило из моей груди и соприкасается с этой прохладой, позволяя почувствовать нечто странное на месте отвода глаз. Похоже, это самое чувство пси так странно реагирует на псионический барьер моего навыка. И я буду надеяться, что и на все остальные «проявления» оно отреагирует так же.
Когда мои опыты закончились, я обессиленно пролежал в постели часа три, периодически проваливаясь в короткий и беспокойный сон. После чего начал прокручивать в голове весь предыдущий бой. А главное: мои действия по завершении его. Нужно было очки системы потратить куда-нибудь, и тогда нового уровня у меня не было бы. А полученные очки системы с дракона вложить в развитие навыков. Своей торопливостью я уменьшил собственные шансы на выживание.
Напряженно обдумывая свои действия, я внезапно понял, что добыть очки системы перед следующим поединком возможность у меня все же есть. Заполненная на две трети торба работорговца может принести недостающие очки системы. Не иначе как увеличенный Разум способствовал нужным мыслям.
Повесил на себя торбу и призвал в руку тонкий меч Сладкого Яда. Если уж и лишать воина жизни, то не стоит упускать лишних Очков системы.
Выбрав одного из юнитов двенадцатого уровня, я призвал его. И как только он появился, пронзил сердце точным уколом, без лишних сомнений тем более окажись он против меня на арене, смерть его была бы и так неминуема:

Внимание! Вы получили 120 ОС! (122/340).

Глава 23

Турнир. Часть 7.

После поглощения энергии меня посетила немного странная идея, что если следующий противник окажется слишком силен, но я умудрюсь не сдохнуть, то придется большую часть юнитов пустить на священный опыт. Словно жертвенных баранов на алтаре.
Обыскав убитого, я удивился его странной кожаной одежде, слишком мягкой, чтобы быть броней. При этом она использовалась именно как защита. Это было видно по потертостям, по следам починки и кое-где нашитым или приклёпанным металлическим пластинам. И как мне подсказал навык лекаря, пластины как раз были нашиты в местах, чтобы защищать сердце и прочие органы.
— Двухколёсные самоходы делают, а справить хороший доспех ваши кузнецы не могут, — задумчиво обратился я к мертвецу.
На поясе в ножнах, а не в карте и кармашке, я нашел длинный системный нож. Рядом висел и кошель с блестящими монетами, сделанными, по всей видимости, из стали.
Убрал тело в торбу и напитал последний из своих трофейных навыков опытом:

Карта навыка «Поиск жизни».
Класс: Е.
Уровень: ⅕.
Описание:
— Позволяет чувствовать живых существ в некотором радиусе.
— Потребляет ману или жизненную силу.
Насыщение: 100
/100 ОС.

Доступно опыта (22/340).

И без промедления выучил. Карта рассыпалась у меня в руке. И как много раз до этого, новые знания и умения пользоваться ими, как будто всю жизнь у меня были, а я о них почему-то до последнего времени не помнил.
Мысленным усилием активировал поиск жизни. И тут же от меня пошли серовато-блеклые волны, как от брошенного в спокойное озеро камня.
Но в моем пристанище из живых находился только я. Поэтому, кроме сероватых всплесков ничего не ощутил.
А вот проверить, как именно работает поиск жизни, до следующего поединка нужно позарез. Практически все мои противники использовали или невидимость, или ещё какой отвод глаз. Впрочем, как я и сам. Так что уверенно пользоваться навыком, позволяющим увидеть невидимое, нужно научиться до следующей схватки.
Еще немного подумал, и подняв голову вверх, произнес:
— Мне нужна прочная клетка шириной и длиной в три локтя, а высотой до потолка.
Пол комнаты напротив меня поплыл, окутавшись дымкой, и из него выросли тонкие гладкие прутья, пересекающиеся между собой.
Пошатал со всей силы получившееся узилище и, убедившись в ее прочности, мысленно выбрал одного из юнитов тринадцатого уровня. После чего призвал его прямиком в клетку.
Ростом призванный оказался на голову ниже меня. Зато в плечах оказался широк неимоверно, и с трудом смог поместиться в решетчатой клетке.
— Ты ещё что за рыжая отрыжка! — через полсекунды после проявления раздался низкий, утробный, практически рычащий голос.
— Я тот, в чьих руках твоя жизнь, — прищуренным взглядом смерил я абсолютно лысый и покрытый паутиной старых шрамов череп. Извернувшись, призванный вцепился мощными узловатыми пальцами в тонкие для его широких ладоней прутья клетки и попытался раздвинуть. Но те даже не пошатнулись.
— В твоих руках сейчас мой хуй окажется! А если мне понравится, как ты ртом поработаешь, то Сладкий Яд тебе только уши отрежет и нос, — властным голосом произнес призванный, совершенно не смутившись своим незавидным положением. И скорей всего, он был не последним человеком в ватаге сладкоголосой колесничей.
Лишь хмыкнув на столь заманчивое предложение, я вновь активировал навык. На этот раз волны разбились о преграду в виде лысого здоровяка.
Отошел на три десятка шагов вглубь стрельбища, ощущая при этом не глазами, а самим нутром, как ярким пламенем светится жизнь.
— Рыжий, хули язык в жопу засунул? — принялся орать пленник. — Будь со мной ласков, и я замолвлю за тебя слово. Отделаешься одним лишь ухом.
— Заткнись! — обернувшись, вполголоса бросил я. — А то отрежу яйца и то, что выше. И у тебя будет возможность самому себя ублажить.
— Ну всё, конец тебе. Как только Она до тебя доберётся, будешь завидовать мёртвым, — оскалившись желтыми полустертыми зубами, прорычал пленник.
Не обращая внимания на угрозы, я дошел до конца стрельбища. Прикинул, что до клетки было около полутора сотен локтей, а навык по-прежнему хорошо определял направление на беснующегося и брызгающего слюнями здоровяка.
Вернулся назад и воздвиг перед клеткой полог отвода глаз, направленный в мою сторону. Клетка немного размылась, и стоило мне моргнуть, она как будто вообще растворилась в воздухе. Лишь ругательства и проклятья, льющиеся из пасти здоровяка, как из рога изобилия, выдавали, что передо мной что-то есть. Новый навык не подвел. Что с отводом глаз, что без него, он чётко указывал на источник жизни. Да и чувство Пси внесло свою лепту. У чувствовал не только биение жизни, но и то что рядом с этой жизнью клубится Пси.
Развеял стену отвода глаз. Сосредоточившись на рабской торбе, мысленно предложил здоровяку вернуться назад.
— В жопу меня поцелуй! — вместе с системным сообщением об отказе я получил новую порцию угроз и оскорблений.
— Слишком ты много болтаешь для смертного, — сузив глаза, я призвав ромфею и прислонил кончик клинка к дрогнувшему кадыку.
— Только тронь меня, и Сладкий Яд тебя выпотрошит и выебёт, — не выдержал Дарг, но в его глазах появилось понимание предстоящей участи и какая-то решимость.
Ничего не ответив, я резко подался вперед, одновременно шевельнув кистью. Кончик клинка вспорол шею, рассек яремную вену, и меня пронзила волна блаженства:

Внимание! Вы получили 104 ОС! (126/340)

Обмякшее тело узника чуть дернулось и вспыхнуло светом тысячи солнц.

Внимание! Вы погибли.
Желаете применить навык «шаг назад»?
Стоимость активации: 5 Очков системы (126/340).
Да/Нет

То-то этот лысый ублюдок так и нарывался на острый клинок. А навык у него занятный. Чем-то похож на ту гранату, что Хваранах в нас кинул со стен амфитеатра.
И не будь у меня шага назад, то моё участие в турнире кончилось бы самым бесславным образом.
И чтобы не погибнуть во вспышке всепожирающего пламени, пока оставлю пленника в живых.
Прикинув несколько вариантов и приняв окончательное решение, я решительно нажал Да.

(17/340)

— Слишком много ты болтаешь! Для смертного, — я отозвал меч, ещё не закончив фразы.
И уже обращаясь к невидимым хозяевам арены, продолжил:
— Я хочу, чтобы этого говорливого закрыло от меня несокрушимой стеной со всех сторон.
Решетки в клетке пришли в движение, срастаясь на глазах, и спустя мгновение скрыли узника от моего взора.
И ни звука, ни шороха я больше не слышал. Даже поиск жизни не увидел ни намёка на что-то живое за этой стеной.
Ну что же. Этот лысый Говорун вытянул счастливый жребий. И если не помрет за шесть часов, что остались до следующей схватки, то сможет вернуться на родину.

12. 11… 2. 1.

И вновь арена. И вновь напротив меня противник. На этот раз закованный с ног до головы в зеленовато-фиолетовую броню, а на голове я заметил шлем с серо-матовым забралом, чем-то неуловимо похожий на мой собственный. Да и сам доспех очень походил на мой трофей, который ждал отведенного срока для восстановления в карте.

Веч
ный. Человек. Уровень 18.

Фигура в доспехах с невероятной быстротой закрутила вокруг себя двумя длинными мечами, чьи лезвия окрасились темным багрянцем, словно эти клинки только что вынули из горна.
Привычно накинув на себя полог отвода глаз и магическую защиту, я уже собирался аккуратно начать сближение, когда верный дробовик взорвался залпом всего боеприпаса.
Отдачей трех десятков одновременно выстреливших патронов меня отбросило в сторону. И не будь на мне магической защиты, руку непременно оторвало бы. Да и ожогов не миновал бы. А так отделался лишь просевшей на две трети маной и легким испугом.
Перекатившись спиной назад, я встал на ноги и одновременно призвал из карты ромфею.
В тот самый момент, когда подвело оружие, не иначе из-за действия какого-то навыка, Вечный стремительно бросился в мою сторону.
Поднырнув под левый клинок, я отвел ромфеей правый и врезал левым кулаком в центр непрозрачного забрала.
Вернее, попытался врезать. Мой противник мигнул, исчезнув и вновь возникнув чуть левее того места, где мы столкнулись.
Взмахнул правым, вновь заалевшим клинком, и мой меч стал короче на пол-локтя. Не давая удивлению выпустить когти страха, я резко ускорился вместе с поврежденным клинком и, ударив наискосок, в свою очередь яростно обрубил вражеский меч.
Яркой вспышкой озарило нас обоих. Не сравнить, конечно, с плазменной гранатой или навыком Сквернослова, но нам обоим хватило. Мою магическую защиту смыло, как бушующая волна смывает лежащую на берегу щепку. Красная хламида приняла на себя пламя, не вспыхнув, а вот мой уже изрядно поврежденный деревянный доспех обуглился ещё сильнее, обжигая мой торс, который должен был защищать.
Время как будто замедлилась в сотни раз.
Опаленная пламенем правая рука взорвалась болью, а псевдоплоть, пузырясь, исчезла после осушения моего магического резервуара. Хорошо, что закинутый в рот перед началом поединка кристалл маны успел частично восполнить потерю, и поэтому малое магическое истощение меня не одолело.
Переполнявшая меня боль как-то разом схлынула и теперь ощущалась всего лишь как досадная помеха. Обломок ромфеи пригорел к скрюченному остатку моей ладони.
Краем глаза, пока тянулся левой рукой к карте с прямым клинком, я заметил, что Вечный пострадал едва ли меньше меня. Эпицентром светового взрыва, по всей видимости, была рукоять его клинка. И у него от правой руки остался только неровный обрубок предплечья.
В моей правой руке возник меч, и одновременно с этим мой противник коленом попытался пнуть меня в пах. Инстинктивно сжав мышцы, я рванул бедро вверх и в сторону, принимая удар на прикрытую доспехом внутреннюю часть ноги. Больше было похоже на сильный толчок, чем на сокрушающий удар. Меня вновь спасли рефлексы и остатки деревянной брони. Но и противник добился своего: мое равновесие пошатнулось.
В тот миг, когда его колено еще давило на мою ногу, я ткнул лезвием прямого меча, возникшего в моей левой руке. Не полноценный резкий укол. Скорее короткий выпад снизу вверх в сочленение между его нагрудником и шейными пластинами. Сталь скользнула по ткани, больше похожей на гибкую сталь, едва царапая, но не пробила. Однако цель была иной: по возможности отвлечь и заставить отшатнуться.
Он дернулся назад. Расстояние между нами увеличилось на полшага.
Время, сжатое внезапной болью и злостью вперемешку с волей, растянулось. Я видел каждое движение и намерение Вечного.
Его обрубок правого предплечья дымился, кровь и какая-то темная жижа, пузырясь, сочились из раны. Но он уже переносил вес на левую ногу, готовясь к новому рывку. Единственный оставшийся меч в левой руке снова заливался багровым светом. Страха в его движениях не было. Только холодная безжалостная решимость.
Он двинулся первым. Не вперед, а вбок, стараясь зайти ко мне справа. Снова используя «мигание» противник исчез и материализовался справа от меня в мертвой зоне, замахнувшись единственным багровым клинком по моей незащищенной шее.
Но я его ждал. Он не мог не воспользоваться шансом победить всего за одни удар.
Вместо того чтобы отпрыгнуть или парировать мечом, я бросился навстречу. Поднырнул под его багровый клинок. Но не в сторону удара, а прямо в него как таран. Левой рукой с мечом я не блокировал его замах, а всадил клинок ему в бок, под ребра, вложив в него всю ярость и остатки маны с пси. Туда, где броня, возможно, была ослаблена взрывом.
Сталь вошла с хрустом и глухим стуком. Неглубоко. Словно всесокрушающий удар напоролся на что-то неразрушимое. Его багровый клинок лишь чиркнул по правому плечу, оставив глубокую жгучую рану. Эта рана внесла еще одну лепту в тот океан боли, который я испытывал.
Мы сцепились. Я — с мечом в его боку. Он — с огненным клинком, поднимающимся в новую атаку. Его шлем с серо-матовым забралом был в сантиметрах от моего лица. Я видел отражение своего искаженного болью лица в тусклом стекле.
И тут я вспомнил про обломок ромфеи в моей обугленной правой руке. Уже не меч. И почти не оружие. Просто тяжелый кусок стали, спекшийся с моей бесполезной конечностью.
Со всей яростью, на какую был способен, я рванул правую руку вверх и вперед, желая только одного — загнать обломок меча поглубже ему в череп. Преодолевая еще сильней нарастающую боль в сожженной конечности, оплавленный, спекшийся с плотью обломок ромфеи с силой ткнулся в центр его матового забрала.
Раздался резкий звонкий треск, как от сломанной сухой ветки. Забрало не разлетелось вдребезги, а треснуло, разойдясь паутиной трещин в точке удара. Мой обломок клинка погрузился внутрь его головы на ширину ладони. На миг сквозь паутину трещин я увидел пару испуганных бездонных глаз, полных нечеловеческого удивления.
Вечный вскрикнул впервые за весь бой. Звук был резким, словно груда железа решила ожить. Его хватка ослабла. Багровый свет на клинке погас, а сам меч выпал безвольной железкой.
Он отшатнулся, в последнем усилии вырвал обгорелый кусок ромфеи с ошмётками плоти. Закачался, схватился левой целой рукой за всё еще торчавший из его бока меч и крепко сжал его лезвие.
Заскрежетал металл о металл. Лезвие чуть подалось, и Вечный рухнул навзничь. Алый нимб над ним погас еще раньше, чем пыль взметнулась вверх…

Глава 24

Турнир. Часть 8.

Боль словно этого и ждала, резко усилилась, едва поединок закончился. Вслед за Вечным и я завалился на песок, невольно разразившись на всю арену болезненным стоном.
Спустя мгновение ристалище привычно уменьшилось, а израненное тело поглотило исцеляющее сияние. На этот раз лечение было столь же болезненным, как и мои увечья. Я чувствовал, как нарастает новая плоть взамен сгоревшей, и каждая новая ее пядь взрывалась очередной волной нестерпимой боли.
Но нет ничего вечного. И моя пытка спустя полчаса завершилась. За это время я успел выслушать очередное поздравление.
— Поздравляю тебя, Герой! Ты одолел восьмого противника и приподнялся ещё на одну ступень, ведущую к вершине. Осталось совершить ещё два шага. Через сутки твоего родного мира тебе предстоит очередная схватка. А пока отдыхай.
Лечебные чары развеялись, и я с удовольствием размял восстановленную кисть. Не осталось ни следа от ожогов, чего не скажешь о моём многострадальном доспехе, часть дощечек которого окончательно обуглилась. Ткань, к которой они крепились, также пострадала и буквально расползалась под пальцами. Единственное, что сохранилось — это красная хламида, которая хоть и закоптилась, но по ощущениям была все также крепкой.
Подобрал то, что осталось от моего верного меча: оплавленная рукоять с обугленными обрывками кожи, почерневший обломок клинка длиной едва ли в локоть.
Справка поведала, что это по-прежнему оружие системы, хоть и изрядно поврежденное.
Вернул огрызок меча в карту, в информации о которой появилась приписка, что полное восстановление займет больше трех сотен дней.
По возвращении Громовержец обещал время ускорить для карты с доспехом. Но я надеюсь, что и для ромфеи он также снизойдёт. Всё же благодаря этому мечу он получал изрядную долю священных очков системы.
Разоблачился, скинув обгоревшую броню и одежду доставшуюся от пулемётчика. Ее верхняя туника местами потекла, будто была сделана из воска. Под шлемом мои волосы слиплись вонючим комом, их исцеление, к моему разочарованию, не восстановило.
Когда подошел к зеркалу, то боевым ножом соскреб всю шевелюру. Оголив череп, я стал похож на сквернослова, что остался закован в клетке.
Интересно, он дожил до переноса в родной мир или благополучно задохнулся, извергнув из себя свой губительный свет? Хорошо, что он сейчас заперт в темнице, и мне совершенно не хочется это проверять. Так что развеивать квадратный столб я не собирался.
Помылся, смыв кровь, пепел и остатки своей собственной сожженной плоти, и с интересом подошел к опаленному доспеху, лежащему, словно внутри него всё еще находится тело последнего владельца.
Тем более, из обугленного наруча по-прежнему торчала черная обгорелая культя.
Решил начать со шлема. Пробитое забрало сделало его практически бесполезным. Да и на поверку весь доспех оказался несистемным, и уповать на чудесное восстановления его в карте совершенно напрасно.
Шлем снялся вместе с белёсым подшлемником из чуть тянущейся материи. Подшлемник закрывал всю голову, шею и часть плеч. Он был очень похож на ткань моей красной хламиды, но был намного тоньше.
Внутри верхней мягкой части подшлемника как будто перекатывались несколько костяных шаров. Неужто череп Вечного всё-таки раскололся и это его почему-то не исчезнувшие обломки?
Запустил внутрь руку и нащупал что-то округлое, словно морская галька.
В моей руке оказались два глаза, выточенные из какой-то странной черно-серой кости с вкраплениями металлических и как будто стеклянных песчинок. Белок глаза, видимый в глазнице, был выполнен неведомым мастером столь тщательно, что отличить его от настоящего было почти невозможно.
— Не похож он был на слепца, — с сомнением прошептал я, подкинув один из искусственных глазов.
Помнится, ещё будучи ребенком, я как-то заметил у одного купца вместо глаза раскрашенный глиняный окатыш.
Справка поведала об этих глазах прелюбопытную информацию:

Статус: предмет Системы.
Материал: кремний, кварц, неизвестный металл.
Описание: Оптический имплант

— Оптический имплант, — медленно произнес я, словно пробуя на вкус неведомые слова. Я, конечно, понимал, что означает каждое из них по отдельности, но вместе эти слова как-то слабо складывались в что-то цельное. Всё равно, что горячий снег или сухая вода.
Вроде бы Пелит что-то похожее рассказывал про гигантских пауков, что внутри их тел были стальные нити и что-то еще. В любом случае, уже скоро я его вновь увижу, вне зависимости от того, выиграю оставшиеся поединки или нет.
Отложил искусственные глаза в сторону и примерил подшлемник. Тот сел на меня, словно был сшит по моей точной мерке. Где нужно, его ткань растянулась, а в других местах сузилась.
Активировал боевую форму. Псевдоплоть наросла, как и всегда. И тут же подшлемник подстроился под увеличившиеся размеры головы.
Сдернул и поместил трофей в пространственный браслет, отправив туда же и костяные глаза.
Размышляя, стоит мне поглотить жизненную силу, что засела в торчащем из доспеха клинке, или повременить, я прикинул, что смогу получить едва ли больше двух сотен очков системы.
Касание рукояти. Волна радости и блаженства ознаменовались системным сообщением:

Внимание! Вы получили 180 ОС! (194/340).

Моя идея улучшить клетку разума умерла, не успев родиться. Не хватает каких-то шести очков системы, а вернее всех одиннадцати. Так как оставаться без шага назад я был не намерен. Впрочем, и моя задумка пустить на убой часть отряда Сладкого Яда была также опасна. Не исключено, что и остальные ее юниты обладают тем губительным навыком и могут после смерти забрать меня с собой в Тартар.
Склонился над оплавленной культёй: переплетение металла, кости и чего-то странного. Похоже, и руки с ногами у этого Вечного были не из плоти и крови. Сильно дернул, и наруч вместе с частью доспеха, защищающего плечо, отделился от кирасы.
По крайней мере, до локтя рука у него была живая, а вот дальше опять находился имплант в обрамлении брони. Левая рука, так же как и обрубок, оказалась искусственной, но уже от самого плеча. Черная полусфера сустава явно показывала, где именно кончалась плоть, а где начиналась сталь.
Пелиту точно придется по душе мой странный трофей. Хотя, если я притащил бы ему целую тушу напичканного железом Героя, то старый философ обрадовался бы больше.
При помощи пространственного браслета извлек железную руку из доспеха, чтобы попробовать примерить его. Но разочаровано отбросил эту идею. Изнутри доспеха росло множество тупых шипов, как раз подходящих к отверстиям в железной руке. И, похоже, одно без другого использовать не выйдет.
И если что-то похожее есть и в кирасе, то следующий поединок я встречу практически голым.
При помощи всё того же пространственного браслета отделил ноги от кирасы. Ноги в сапогах оказались какие-то черные. Не то палки, не то кости. Они определились справкой просто как системные предметы.
И опять вездесущий штыри в поножах и в высоких калигах. И даже в самой кирасе они торчали.
Как это всё одевалось — просто уму непостижимо. И каково этому Вечному было иметь столько углублений по всему телу вопрос тоже интересный. Зато удалось добыть штаны, соединенные с короткой туникой и выделанные всё из того же материала, что и подшлемник. Они также были пронизаны небольшими отверстиями в самых неожиданных местах. Отверстия вдоль хребта я мог понять. Всё же лекарские знания четко сообщали, что при повреждении позвоночника отнимется всё тело, расположенное ниже раны. И эти штыри, похоже, как-то взаимодействовали со всем этим странным железом и очень уж непростым доспехом.
Среди всего этого странного мусора, что выгреб из кирасы, я не нашёл ни одного пространственного артефакта. Даже завалящей торбы не было. Зато на бедрах оказались закреплены карты мечей с багровыми клинками.
Остатки взорвавшегося меча поглотила карта, сообщив, что восстановит своё содержимое через неполные пять тысяч дней.
Ко второму мечу я подступил с опасением. Не дай Зевс, при касании мне оторвет руку. Второй раз меня уж точно не излечат. Придется быстро умереть, пустив время вспять. Осторожно вернул меч в «ножны».
По описанию он оказался точной копией своего разрушенного собрата, за одним исключением — был абсолютно целым:

Силовой Тесак.
Ранг: D.
Материал: неизвестный металл, кварц, кремний.
Длина: 2,5 локтя.
Вес: 7 фунтов.
Тип: артефакт Системы.
Оружие Системы: Позволяет владельцу поглощать 60% духовной и жизненной силы жертвы.
4
0% отходит Системе.
Прочность I: Это оружие сложно разрушить.
Плазменное лезвие: Требует ви, позволяет создавать на кромке лезвия низкотемпературную плазму.

И здесь нужна Воля. Еще одна основательная причина поскорее открыть третью мистическую энергию.
Перед главным призом решил до конца разобраться с моим многострадальным дробовиком.
Барабанный магазин разворотило так, словно его пожевал и выплюнул великан. Во всём остальном он практически не пострадал.
Окружив себя защитным полем, взвел затвор и зарядил дробовик через открытую шторку отвода гильз. Прицел навскидку, спуск и оглушительный выстрел. Картечь прилетела именно туда, куда я целился. Так что на один выстрел за бой я могу рассчитывать. Кроме того, у меня имеется штурмовая винтовка и автоматическая трещотка. Надеюсь, они меня не подведут.
Выдохнув, протянул руку к призрачной карте:

Вживление киберимплантов.
Класс: Е.
Тип: навык.
Свойства: Изменяет вашу нервную систему для внедрения механических протезов, заменяющих части вашего тела.
Необходимо: нервная система II.
Насыще
ние: 0/100.

Два раза прочел описание, досадно выругавшись. Жаль, что не выпал навык мерцания или боя двумя клинками, а всего лишь знание, как пользоваться его железными руками или же другими имплантами. Очередной мусор, хоть и E-ранга. Да и подозреваю, что одного этого навыка мало, чтобы вживить в себя эти железные руки и ноги.
Немного поспал, поел и, облачившись в новый трофей, поверх него надел одеяние пулемётчика. После чего вооружился прямым клинком и принялся раз за разом отрабатывать удары, привыкая к новому оружию.

12… 11… 2… 1…

Предпоследним моим противником оказалось странное, как будто не складное существо, облачённое в иссиня-черный доспех с глухим забралом. К тому же, если верить справке, это существо отнюдь не было человеком:

Квал’Хен. Ледяной народ/Ледяная кровь. 15 уровень.

Какое-то порождение холода. Тем более, даже с расстояния я видел, как изморозь клубится над его доспехом.
Наложил положенные отвод глаз и магическую броню. Прильнул к прицелу винтовки и открыл беглый огонь, подспудно ожидая какой-нибудь подлянки. Детонации всего боекомплекта, например.
Очередь на расплав ствола бессильно увязла в невидимом барьере. А пули градом осыпались на мелкую гальку.
Ледяной, не обращая внимания на меня, несколько мгновений неподвижно стоял, сдерживая стрельбу, как вдруг в десяти локтях перед ним возникло огромное существо, раза в два выше меня и настолько же широкое. Во всех четырех своих лапах оно держало разное оружие. В верхних двух, по всей видимости, находились какие-то огнестрелы, а в нижних — огромное металлическое копьё и сверкающий диск.

Ледяной Каллос. Механоид. 0 уровень.

Немного опешив, я чуть сбился с шага, продолжая смещаться влево по широкой дуге. Сменил опустевший магазин и перевел огонь на новую цель.
Пули со свистом отражались от стальной брони, не принося четырехрукому гиганту никаких видимых повреждений.
Не мудрено, что этот замороженный так и остался пятнадцатого уровня, если всех предыдущих Героев уничтожил гигант. Но всё равно странно. Куда девались все полученные очки системы? Неужто этот Каллос не может поглощать их?
Судя по тому, что гигант неумолимо поворачивался в мою сторону, отвод глаз на него не действует. Так что я развеял кокон для экономии энергии пси.
Можно, конечно, продолжить стрелять по Квал’Хену, нагружая его защиту, которая не может удерживаться вечно. Рано или поздно мистическая энергия кончится. Или кончатся мои боеприпасы. Ну или совсем кончусь я, когда стремительно приближающийся гигант меня прикончит.
На ходу механоид выплюнул в мою сторону огнём с одной из рук. В воздухе мелькнуло нечто, чего я даже рассмотреть не успел, но уклониться у меня получилось. Через мгновение после того, как снаряд пролетел мимо меня, раздался взрыв, просадивший мою магическую защиту на две трети.
Беззвучно выругавшись, я активировал «шаг через пламя». Дабы обезопаситься от следующих выстрелов. Будто подслушав мои мысли, гигант успел с двух верхних лап выпустить по снаряду. От левого я уклонился, а правый отбил мечом. За спиной раздались оглушительные взрывы, которые почти не принесли повреждений. Но будь эти снаряды осколочными, то мне бы уже ничего не помогло.
Рванул вперед в надежде, что, как и в прошлый раз с самоходом, мне поможет гасящий пламя навык. Но, увы, на четырехрукого этот навык не подействовал.
Поднырнул под быстро вращающийся диск, и ускорившись вместе со своим клинком, срубил под корень выплеском ярости стальное копьё. Уменьшив свой вес, я взмыл в воздух и тут же рухнул вниз за спиной гиганта, вбивая клинок в сочленение доспехов между массивной башкой и округлым плечом.
Нижняя рука с диском развернулась невозможным для живого существа способом, пытаясь меня достать, но лишь высекла сноп искр из своей же собственной брони на спине.
Отскочил на пару шагов назад и призвал из карты поборник чистоты. При этом заметил, что ледяной Герой как-то рывками и слишком медленно поднимает в мою сторону правую руку, удерживающую какое-то оружие с черным круглым дулом.
Всесокрушающим ударом я подрубил правую ногу гиганта. Оружие в руках Квал’хела окуталось шипящим паром, извергая очередь отчётливо видимых коротких копий.
Мое восприятие, чуть ускоренное вслед за ударом меча, позволило легко уклониться и пропустить над собой шквал из пяти недостаточно быстрых метательных снарядов.
Рванув напрямик к ледяному Герою, я выпустил молнию в гиганта. Не факт, конечно, что это поможет, так как за предыдущие восемь схваток по механоиду непременно кто-нибудь бил магией. А раз я с ним сейчас столкнулся, то, скорее всего, не очень эта образина восприимчива к магическим ударам.
Мысль эта промелькнула одновременно со всполохом молнии, а я, уже почти не обращая внимания на механоида, попробовал насадить Ледяного Героя на свой меч, напитав удар яростью и пси.
Квал’Хен судорожным рывком своего странного оружия подбил вверх мой клинок, но лишь ухудшил свою участь. Вместо груди наконечник поборника чистоты пробороздил массивный шлем, оставив рваную борозду.
Проскочив за горбатую спину ледяного героя, я резко притормозил развернувшись. Только собрался ещё раз нанести удар, как из металлической прорехи пахнуло холодом и выгребной ямой вперемешку с какой-то тухлятиной. Не успел я удивиться столь странному запаху, как внутри доспехов противника вспыхнуло пламя, что вырвалось сквозь сочленения брони, и особенно сильный поток выплеснулся сквозь рваную рану на шлеме.
Алый нимб погас, лишая меня очков системы. А вслед за этим, Квал’Хен, вернее то что от него осталось, начал падать навзничь.
Дабы не пострадать, я отпрыгнул в сторону. А то не исключено, что поверженный Герой не только вспыхнет вонючим пламенем, но и взорвется.
Как и в прошлый раз, когда на арене против меня сражалось несколько противников, при смерти Героя бой отнюдь не закончился.
Колосс за время нашей скоротечной схватки развернулся, опустился на одно колено и взял меня на прицел.
Я же в этот момент рванул в сторону, вновь обходя гиганта по дуге.
Всё также окруженный полем шага сквозь пламя, я пропустил мимо себя несколько взрывающиеся снарядов, неумолимо сближаясь с гигантом по спирали.
Уклонившись от очередного выстрела, я рванул к неустойчиво двигающемуся гиганту. Видно, неправильно оценив мои перемещения, гигант немного закрутился вокруг своей оси, зашатавшись при этом.
Увернувшись от сверкающего диска, я попутно ударил снизу вверх, всёсокрушающим ударом срубив толстый штырь, на котором диск крепился к лапе механоида. И, продолжив движение, снес верхнюю лапу, увенчанную оружейным стволом.
И практически без перерыва опустил меч вниз, рассекая округлую башку и вторую верхнюю лапу.
Следом отскочил на десяток локтей в сторону, наблюдая за обезоруженным противником. У него целой оставалась лишь одна нижняя лапа, но копьё, что она сжимала, уже было отрублено под корень.
Несмотря на то, что от головы осталось не больше половины, и прямой меч все также торчал из торса, погруженный почти на всю длину, помирать гигант как будто и не собирался.
И в следующие десять минут, как только восстанавливалось немного пси для удара, я методично врубался в массивный торс в надежде добраться до сердца стального гиганта. И после очередного удара у него внутри что-то хрустнуло, и механоид замер окончательно…

Глава 25

Финал.

Исцеляющее сияние сняло усталость и взбодрило. А уже привычный голос поздравил с очередной победой.
— Поздравляю тебя, Герой! Ты одолел девятого противника и практически достиг вершины. Осталось совершить завершающий шаг. Через сутки твоего родного мира тебе предстоит последняя схватка. А пока отдыхай.
Наконец-то этот турнир вот-вот завершится, и я вновь вернусь к сестре, с которой так нормально и не пообщался из-за этой череды вторжений и битв. Нужно будет пообщаться и с Пелитом, чтобы разобраться со всей этой кучей трофеев. Да и отдохнуть как следует не помешает. Хотя, если вспомнить про все те вторжения, которые начались после возведения храма, вполне возможно, что еще что-нибудь случится по возвращении. Тогда небольшой отдых получу, лишь воспользовавшись «днем отдохновения».
После омовения я внимательно и без спешки осмотрел поверженного механоида. Вернее его огнестрельное оружие. Как не пытался его снять, ничего не получилось. Похоже, оно и гигант составляли единое целое, и толку от него для меня не будет.
Отозвал засевший в торсе прямой клинок, который так же, как и поборник чистоты, не впитал в себя и толики священных очков.
— Ни стоящих трофеев, ни опыта! — разочарованно воскликнул я и сплюнул на пустой доспех ледяного героя.
Принялся осматривать доспех, даже пришлось перевернуть его, но так и не нашел ничего похожего на ремни или завязки. Выглядел он как единое целое. Да и, скорее всего, для меня совершенно бесполезен, так как скроен явно не на человека.
На правом бедре я приметил кармашек с выглядывающей из него картой.
Вытянул ее и активировал. В моей руке оказался короткий изогнутый клинок со скошенным лезвием:

Добивающий.
Ранг: Е+.
Материал: Кремний, неизвестный металл.
Длина: 1 локоть.
Вес: 3 фунта.
Тип: божественный артефакт.
Особенности:
— Позволяет поглощать 50% духовной и жизненной силы жертвы.
— 45% поглощённой этим оружием энергии отходит непосредственно Хладниру — Ледяному богу мира Иссор.

— 5% отходит владельцу.
— 50% поглощает Система.
Накопитель: — материал оружия может накапливать и хранить жизненную и духовную силу своих жертв, отдавая всё накопленное тому, кто возьмёт его в руки.
Ёмкость: 0/1000 ОС.
— Прочность (I).
— Острота (II).
— Пробитие брони (I).

— Не слишком щедр был твой бог, — тихо произнес я, обращаясь к пустому доспеху.
Может быть, раз механоид не был живым существом, то поэтому все поглощенные очки системы он перенаправлял ледяному божеству.
Проверил справкой обломки оружия. Только толка от того, что они оказались системными предметами, не было. Поглощать жизненную силу они не могли. Хотя, казалось бы, вооружи гиганта божественным артефактом и получай всё, что причитается.
Кроме столь грабительской доли, этот клинок меня привлек тем, что мог накапливать полученные системные очки.
Помнится, арахниды для хранения ОС использовали множество низкоранговых клинков. Пелит предполагал, что это был своеобразный способ продать полученный опыт по возвращении с миссии. Да и Соловей во время нашей первой встречи предлагал купить системные очки.
Шипящая винтовка оказалась так же, как и доспехи, цельной. Будто её отлили из стали целиком. Ни затвора, ни боеприпасов я не нашел. А курок, если этот выступ на рукоятке был курком, совершенно не реагировал на нажатие.
Дотронулся до призрачной карты, воплощая её из воздуха:

Базовая подготовка разведывательного отряда мира Штерн.
Ранг: F, ⅓.
Тип: навык.
Описание:
— Знания и навыки, даваемые при подготовке разведчиков и шпионов мира Штерн.
Насыщение: 0/10.

Занятно. Судя по описанию, это какая-то странная смесь армейской подготовки, криптографии и следопыта. Что-то у меня уже есть.
Но выучить навык будет совсем не лишним. Благо, стоит это будет всего десяток очков системы.

(188/340)

Напитал карту и тут же активировал.
Вихрь новых знаний окутал меня. Я будто вспомнил, как пользоваться пневматической винтовкой и боевым скафандром максимальной защиты. Именно так назывался поврежденный доспех. Вдобавок понял, почему ледяной герой вспыхнул, как только я вспорол шлем.
Этот Квал’Хен был родом из странного и чуждого для меня мира. Из новых знаний я узнал, что это мир с ядовитым воздухом и запредельной температурой. По всей видимости, родина ледяного героя — очень холодное место и воздух не пригоден для дыхания людей, и напротив привычный для меня воздух что несёт жизнь, в мире Штерн сравни смертельному огненому яду.
Знания криптографии пополнились различными шифрами и уловками, а так же знанием, как пользоваться боевым коммутатором, встроенным в шлем скафандра.
Больше чем на три четвертых новые знания оказались для меня бесполезными. Уж больно ледяные отличались от всех остальных существ, которых я успел встретить за время бытности Героем.
Вооружившись новыми знаниями, без труда разблокировал пневматическую винтовку, стреляющую короткими стрелами при помощи сжатого под высоким давлением газа.
На том месте, где должно было светиться табло с показателями оставшихся боеприпасов, находилась темная стеклянная пластинка. Выстрелил одиночным в сторону стрельбища. С негромким хлопком чёрный росчерк стрелы унесся вдаль.
Индикации нет, а стреляет. Попробовал я вспомнить всё, что получил в новых знаниях о строении винтовки. И единственный ответ, который мне дало новое знание — глаза у нас с ним устроены по-разному. То, что видно было ледяному герою, не видно было мне.
Вскрыл и скафандр, из которого на меня пахнуло смрадом тухлых яиц. Откинув грудную крышку с передней частью шлема, я обнаружил в неприметном кармашке карту, что входила в стандартную комплектацию. Это была заполненная карта возврата.
На мгновение малодушие острыми когтями сжало мое сердце. И словно чужой голос в голове тихо прошептал: «воспользуйся».
Тряхнул головой, пытаясь отогнать малодушные мысли. Сейчас я оказался сильнейшим среди пяти сотен героев, и мне предстоит убить самого сильного или самого везучего из второй полутысячи.
К сожалению, пространственных артефактов мне не попалось. Впрочем, и вместилище, где мог содержаться механоид, тоже не обнаружил.
Единственное, что пришло в голову, так это то, что этот Каллос ко всему прочему обладал и невидимостью. Ну или ледяной владел навыком. Но правды я уже не узнаю. Да и смысла в ней особого нет. Раз эти замерзшие герои гибнут при любом повреждении доспеха, то уничтожить их будет не сложно.
— Главное, чтобы в армии вторжения, Гигантов было не слишком много, — мрачно подвел я итог своим мыслям.

12…11. 2… 1…

Последняя битва началась, как и все предыдущие: комната задрожала, расширяясь, и превратилась в арену, покрытую алым песком.
Напротив меня стоял черноволосый желтолицый воин, чем-то неуловимо похожий на Кван И. Да и палка в его правой руке тоже навевала воспоминания о первых днях моего становления Героем. Впервые имя не сразу возникло над головой моего последнего противника. Мгновение оно будто мерцало:

Тайо. Человек, 20 уровень.

Окутавшись магической защитой и пологом отвода глаз, я вскинул винтовку и открыл шквальный огонь, при этом шагнув влево.
Раскосый воин тоже пришел в движение. Его посох словно растворился в воздухе, образовав полупрозрачный круг, в котором застыли все выпущенные мной пули.
Тайо холодно усмехнулся. Его посох внезапно стал длиннее, вытягиваясь в продолговатый шест и описывая дугу над головой. Песок под ним вздыбился, превращаясь в вихрь, в котором закружились выпущенные мной пули, вспыхнувшие алым светом.
И в то же мгновение все закружившиеся пули со скоростью искусно запущенного желудя устремились в мою сторону.
Я успел: уменьшил свой вес и прыгнул вверх, пропустив жужжащий рой под собой. Песок под ногами закипел, когда я приземлился на колено, успев в полете сменить винтовку на прямой меч. Противник уже был рядом: его шест, свернувшись змеей, метнулся к моему горлу.
Меч в моей руке дрогнул, отбивая удар шеста. Скользя лезвием клинка по древку, я попытался если не сбить пальцы, то, по крайней мере, повредить руки Тайо.
Но мой противник словно этого и ждал. Как-то хитро провернув ладонь, он ухватился прямо за лезвие и, резко крутанув за клинок, дернул меня к себе.
Двигаясь вслед за мечом, я попытался прорезать плоть его ладони всесокрушающим ударом воли и пси. Но кроме стремительно утекающей маны и пси-энергии я не почувствовал ничего.
Тайо снова дернул меня на себя, выставив перед собой ногу. Поймав левой рукой ступню, обутую в высокий сапог, я уменьшил вес, как свой, так и желтолицего. И, заваливаясь назад, швырнул его за спину. А затем деактивировал навык.
Если я не могу пронзить его ударом меча вблизи, то нужно разорвать дистанцию и подумать.
Вскочив на ноги, я успел увидеть, как желтолицый, приземлившись на ноги, хмыкнул, спрятав мой меч в каком-то пространственном артефакте. В ответ я призвал поборник чистоты.
Тайо вновь приподнял бровь, а рот скривил в усмешке. Его шест снова пришел в движение, сливаясь в размытый диск.
Можно, конечно, попробовать снова воспользоваться винтовкой или трещоткой. Но результат предсказуем: мои пули полетят в меня же.
Бросок вперед — не по прямой, а забирая вправо. Когда до противника оставалось не больше десяти локтей, я выпустил молнию.
Желтолицый среагировал с пугающим спокойствием. Его шест принял на себя молнию, окрасив диск синим всполохом. Искры брызнули, как только диск соприкоснулся с песком арены. Одновременно он толкнул тучу песка перед собой.
Словно невидимый кулак ударил мне в грудь. Полог магической защиты затрещал, как сухой лист под порывом ветра, поглощая львиную долю удара. Но сила была чудовищной. Меня отбросило назад, а пятки глубоко пробороздили раскаленный песок.
Тайо не давал передышки. Он исчез в поднятой им же самим песчаной завесе. Поиск жизни показал лишь размытый силуэт. Но и этого было достаточно, чтобы быть готовым к новому удару.
Я рванул влево, а поборником чистоты описал дугу защиты над головой. И не зря…
Шест вынырнул из песчаного тумана сверху, будто копье, брошенное с высоты. Отразив удар, я попробовал атаковать сам, уже сожалея, что не воспользовался картой возврата.
Пока шест отскакивал, я вложил всю ярость и разочарование в ответный удар поборником чистоты. Не рубящий — колющий, словно гладиусом. Острие метнулось к центру его груди, туда, где должно биться сердце.
Тайо не отступил. Его желтое лицо исказилось не улыбкой, а… любопытством? Он встретил летящее лезвие ладонью — открытой, плоской, с направленными вниз пальцами. Казалось, он просто ловит брошенный камень.
Поборник чистоты вонзился в сияющий щит из сгущенного воздуха и золотистой энергии, вспыхнувший перед его дланью. Лезвие дрожало, упираясь в невидимый, невероятно плотный барьер, продвигаясь с чудовищным трудом пядь за пядью. Я чувствовал, что еще немного и мой клинок продавит защиту.
Я вложил в удар всё: остатки маны и пси, ярость от потерянного меча, отчаяние от его непробиваемой техники. Казалось, еще мгновение и барьер дрогнет. Еще чуть-чуть и лезвие войдет в плоть.
— Упорство… — голос моего противника прозвучал прямо в сознании, спокойный, будто вот-вот меч не пронзит его грудь. — … достойно похвалы. Но глупо.
Он повернул запястье. Не отводя ладони, не ослабляя щита. Такое спокойное, короткое движение, словно открывал дорогую шкатулку.
Щит из сгущенного воздуха не сломался, а скорее изогнулся. И вся сила, вложенная в поборника, внезапно изменила направление — не вперед, как раньше, а вниз.
Острие моего клинка, повинуясь чужой воле, резко метнулось вниз и вправо, прямо в мою выставленную вперед ногу.
Ужас ледяной волной хлынул по позвоночнику. Я рванул рукоять, пытаясь отвести клинок, но было поздно. Острие пронзило кожу, псевдоплоть и кость чуть ниже лодыжки и вышло из ступни с тихим влажным хрустом.
Тайо опустил руку. Он стоял в двух шагах. Его желтое лицо было холодным и спокойным, лишь в узких глазах мелькнуло что-то похожее на радость.
— Десятый, — услышал я, а его посох взметнулся, пробивая насквозь моё сердце.
И я умер.

Внимание! Вы погибли.

Глава 26

Возвращение

Внимание! Желаете активировать навык
'
Шаг назад
'
?
Стоимость активации 5 Очков системы (188/340).
Да/Нет

Осознание собственной гибели на миг ошеломило меня. Хотя это далеко не первая моя смерть. И благодаря обещанию Громовержца, не последняя. Даже если этот желтомордый меня снова убьёт.
Но терять все трофеи совсем не хотелось бы. Тем более победив стольких врагов.
Перебирая в уме различные варианты, я отбрасывал их один за другим. Пока, наконец, не пришёл к окончательному решению.
Отведенное мне время уже практически завершилось, и я, мысленно выдохнув, нажал
Да.

Мир моргнул.
— … достойно похвалы. Но глупо.
Он повернул запястье. Не отводя ладони, не ослабляя щита. Короткое, спокойное движение, словно открывал дорогую шкатулку.
Готовый к тому, что произойдет, я чуть ослабил нажим. В то время, когда острие клинка, вновь повинуясь чужой воле, метнулось вниз и вправо, я не стал сопротивляться.
Через интерфейс пространственного браслета, я призвал мой искалеченный дробовик в левую руку.
И пока острие пронзало ступню, я направил черное дуло в желтую рожу, одновременно нажимая на спусковой крючок.
Тайо отпрянул, но уже было поздно. Облако свинцовой дроби разворотило ему верхнюю часть черепа, включая правый глаз. Видно, его защита вблизи не действовала. Или же он не ожидал ничего подобного.
И уже практически мертвая рука желтолицего обрушила на дробовик стремительный удар. С громким хрустом кости моего предплечья сломались, а меня отбросило на пару шагов назад.
Алый нимб над головой Тайо так и не погас, а сам он застыл в неустойчивой позе. Я с ужасом наблюдал, как кровь алым туманом возвращается, восстанавливая пробитый череп.
— Сдохни уже! — я заорал, вложив в крик всю свою ярость! Призвал из карты двухлезвийнное копьё и из неудобной позы лежа метнул в застывшего желтомордого.
Копье вошло ему в живот и, судя по глубине, вышло со спины на добрый локоть.
Воспрянув, я выдернул из стопы клинок поборника чистоты и призвал трещотку. Не обращая внимания на невыносимую боль в ступне и руке, разрядил всю обойму ему в голову.
Отбросил пистолет, так как одной рукой я слишком долго бы перезаряжался. Да и времени уже почти не оставалось — облако крови успело уже восстановить глаз и часть черепа моего врага.
Призвал пневматическую винтовку и одну за другой начал всаживать в голову Тайо короткие стрелы.
На каждые пять выстрелов я разряжался молнией, и при третьем разряде нимб над Тайо погас, а он упал лицом вперед, насаживаясь на копьё ещё больше.
Прошло пять мгновений, но арена и не думала съёживаться до моего обиталища, в котором я уже провёл безвылазно полторы декады. Время будто застыло, оглушив меня своей безмолвной тишиной.
Наконец меня окутало исцеляющее сияние, и я с облегчением откинулся на спину, вновь ощущая мир вокруг.
Чувствуя, как с хрустом встают на место сломанные и раздробленные кости, я слушал голос, как и прежде, шедший со всех сторон:
— Поздравляю тебя, Герой! Ты одолел последнего противника и достиг вершины. За твоим восхождением наблюдали более семи сотен миллиардов разумных и тысячи божественных сущностей.
Благодаря знаниям, даруемым системой, я умел считать. Сотни и даже тысячи я мог себе представить, но миллиард? Тысяча тысяч? И еще тысячу раз повторить количество существ, подобных тому железному ящеру? И всю эту несметную толпу нужно повторить семь сотен раз. Мой разум просто отказался это представить, так что я предпочел пропустить эту часть речи невидимого оратора.
— Озвучь, какой навык тебе необходим. И ты получишь его.
— Воля! — выпалил я, не раздумывая и секунды. — Мне нужен навык, который откроет энергию Воли.
— Да будет так!

Внутри головы, за левым глазом, вначале как будто кольнуло. Затем этот укол вспыхнул нестерпимой болью.
Зерно Воли прорастало сродни Пси. Но ощущения были во сто крат сильнее! И даже исцеляющее сияние эту всепоглощающую боль не уменьшало. Скорее даже наоборот, оттеняло и усиливало.
— А-а-а-а! — крик боли вырвался из меня.
Загребая руками песок и содрогаясь в конвульсиях, я мечтал лишь об одном: спасительном забытье. Но оно так и не приходило.
Неожиданно вся боль схлынула, принеся вместе с облегчением системное сообщение:

Внимание! Вы получили особенность «Семя воли»!

Ранг: F. (D)
Уровень: ⅕.
Описание:
— Дает возможность воздействовать на реальность посредством желаний.

Вы открыли дополнительный параметр Воля!
Воля: 1.
Ви: 0/100.

— Через сутки твоего родного мира или раньше, будь таким твоё желание, ты переместишься в личную комнату.
Последним слова совпали с тем моментом, когда арена дрогнула, сворачиваясь в последний раз.
Некогда роскошное одеяние Тайо неопрятной грудой лежало на полу, обвив собой рукоять копья, которое содержало не менее полутора сотен очков системы. Так что, немного подумав, я достал карту и вернул в неё копье.
Прощупал всё одеяние желтолицего, но ни карт, ни бездонных артефактов не обнаружил. Только в левом сапоге нашелся пространственный браслет E-ранга.
Внутри нашлась кроме моего меча еще куча одежды, сродни той, что была на Тайо. Отличалась она только цветом и тканью. Но карты для посоха не было и в нем.

Хребет Песчаного Змея
.
Ранг: C
.
Материал: кость полу-бога.
Длина: Переменная (2 — 6 локтя).
Вес: н/д (Кажется невесомым для владельца)
Тип: артефакт Системы.
Оружие Системы. — Позволяет владельцу поглощать 70% духовной и жизненной силы жертвы.
— 30% отходит Системе.
Прочность II. - Это оружие сложно разрушить.
Изменение Формы: — Мгновенно изменяет длину и изгибается по воле владельца. Требует ци.
Поглощение/перенаправление Силы: — Создает защитное поле, удерживающее физические и магические проявления. Способно перенаправить энергию во вне. Требует ци.

Присвистнул, прочитав описание. Мало того, что раньше этот посох был, похоже, позвоночником неведомого полубога. Коими были поголовно практически все герои древности. Так он еще давал возможность после убийства завладеть двумя третями очков системы. В этом он превосходил даже мой деревянный меч. И зная, насколько алчны боги и Система, оружие более могучее я получить едва ли смогу.
Но выучиться биться этим шестом всё же стоит. Благо, на это уйдет не так много священных очков.
В воздухе висела карта, содержащая в себе мой последний трофей. Дотронувшись, я вчитался в описание:

Карта навыка Мягкий захват.
Ранг: E.
Уровень:⅕.
Тип: навык.
Описание:
— Создаёт вокруг рук пользователя силовое поле.
— Использует Ци.
Насыщение: 0/100.

Коротко выругавшись, я сплюнул на пол. Ци требует. Еще одну неведомую энергию. У меня и так их уже три. Нутром чую, что получить четвертую будет крайне непросто.
Неторопливо распихал по кольцам и браслетам все трофеи. Если бы не пространственные артефакты, я бы выглядел как нагруженный мул. Я с сожалением оглядел мои покои, ставшие за эти десять дней мне домом.
Глаза задержались на двух скрижалях, содержащих в себе поэмы древнего слепца. Хмыкнув, я поместил их в пространственный браслет.
Мысленным усилием вызвал оповещение о завершении миссии. И выдохнув, с огромным облегчением нажал Да.

Мир моргнул, а я очутился в личной комнате, наскоро переоделся и без промедления направился к вратам, ведущим в домен Зевса. На которых красовалась надпись:

Вход в домен бога Зевс. 3 уровень.

Похоже, Громовержец с моей победы тоже что-то поимел. Интересно, это своеобразная плата Хранителя пустоты или же Кронид с другими божествами бился об заклад и поставил на мою победу? Но, пожалуй, напрямую такие вопросы задавать не стоит. Вот Пелит не применит посплетничать о своём божественном предке, тогда что-нибудь и расскажет.
Спустя несколько минут я вновь поднимался по ступеням храма, где радостно поприветствовал Марка Туллия и Лоотуна, для которых отсутствовал не более пяти минут.
— Поздравляю с триумфом! Юпитер в превеликой милости уже сообщил нам, что ты десятерым героям жопу надрал, — пробасил легат, дружески хлопнув меня по плечу.
— Последний меня самого чуть не прикончил, — ответил я и, повернувшись, с изумлением отметил на лице Громовержца теплую, практически отеческую улыбку. — Ну и много трофеев, оружие и даже два десятка рабов раздобыл.
— Видел я, как ты сражался, — проронил Кронид задумчиво. — И сражения прочих героев моего взора также не минули. Вся тысяча схваток различных героев.
— Помнишь ли ты лучницу, что убила тебя? — практически без остановки следом спросил Зевс.
Я вспомнил горящую Александрию и черную металлическую стрелу, пронзившую меня.
— Да, повелитель.
— Мертва она. Культ Ахурамазды тоже послал на ристалище своего героя. Но она выбыла в одном из первых поединков.
Мысленно возрадовавшись и вспомнив о малом алтаре с духом темного альва, я снял торбу и протянул её Зевсу.
— Сородич Лаксиэль, кого я сразил в одной из схваток, был главой Еретического Культа, и… — я замялся, подбирая слова.
— И? — бровь Кронида поползла вверх вместе с небольшим раскатом грома в голосе.
— … и здесь находится малый алтарь с заточенной душой, который я хочу принести в дар тебе.
Торба вспорхнула и устремилась к Громовержцу. Как только его длань коснулась лямки, глаза Зевса на мгновение замерли, и спустя вмиг полыхнули синим огнем.

Внимание! Ваша репутация с богом Зевс значительно возросла.

— Пантеон. Как издревле было… — громовой шепот огласил своды. И словно спохватившись, Зевс запнулся на полуслове и степенно проронил:
— Благодарю за столь ценный дар. И это немного меняет мои планы.
— Нужно дождаться моего жреца и Лаксиэль, — продолжил он после недолгой паузы, когда торба из его рук, видно, уже без алтаря, вернулась ко мне.
Похоже, моему божественному покровителю надоело сидеть на Олимпе в окружении лишь героев, и намерен он воплотить ещё одно божество под свою руку. У меня как раз есть несколько клинков, для меня бесполезных. Так что можно продолжить приносить дары Крониду.
— Также мне досталось несколько божественных артефактов, которым ты найдешь лучшее применение, нежели я.
Призвав из браслета четыре карты, я протянул их Зевсу на раскрытой ладони.
Карты одна за другой взмыли в воздух.
Лицо Громовержца раз за разом озаряла тень улыбки. А меня посещали уведомления о повышении репутации.
— Благодарю ещё раз. Вполне возможно, поборник чистоты вернется к своему владельцу. Если, конечно, он присягнет мне в верности. А вот добиватель — это не просто клинок, что владельцу приносит лишь малую долю. Это ещё и возможность, что позволит очки системные распределять так, как того требует справедливость.
Интересно, что именно Громовержец имеет в виду под «справедливостью»? Да и как в этом может помочь накопитель, пока не понятно. Но, чую нутром, Кронид непременно сообщит свою волю.
— Повелитель, — решил я уточнить вопрос с моим искалеченным мечом, — во время турнира мой верный клинок сильно пострадал, и раз ты обещал ускорить время для доспеха, может быть, ты заодно и для ромфеи проявишь свою милость?
— Наглость! — гневом вспыхнули глаза олимпийца. Но почти сразу погасли. — Не будь ты победителем, это стоило бы тебе изрядно репутации. Но я милостив и щедр.
Зевс протянул в мою сторону свою левую руку, и я, не мешкая извлек две карты. Пока мстительное божество не передумало.
Карты вырвались из моей руки. И вместо того, чтобы перелететь в длань Зевса, просто зависли в воздухе.
— Через две сотни минут ты сможешь получить их назад полностью восстановленными, — тихо проронил Кронид, окружая парящие карты мутным маревом.
Помнится, Хродгар хотел заполучить торбу работорговца. И мой трофей стоит опустошить. А дар из восемнадцати рабов, что могут вспыхнуть всепожирающим светом при смерти, можно всучить гневному божеству.
Усмехнувшись про себя, я тихо проговорил:
— Благодарю, повелитель! Я хотел бы тебе вручить ещё два неполных десятка юнитов, что мне достались вместе с одной из торб.
— Иномирные юниты — это как несомненно ты знаешь, ключ к проникновению в их родные миры, не вызвав при этом подозрений их божков.
Марк Туллий хмыкнул:
— Или вторжению.
— Стратегумахос, ты верно мыслишь, — в голосе Зевса прорезалась сталь. — Моя власть распространяется на многие миры.
Вспомнил, чем кончили Мать-свет и Отец-тьма. О чем рассказывал Соловей. Герои приносили трофеи из иных миров, но власть своих богов не распространяли. Возможно, это и было ошибкой, которую Громовержец не хочет повторить. Как знать.
— Чего же ты медлишь? — голос Кронида вновь громыхнул сталью.
— Повелитель, — я сглотнул, — эти юниты при смерти могут вспыхнуть ярким всепоглощающим пламенем, по крайней мере один из них уже это проделал.
— Умереть в моих владениях можно только по моей воле, — усмешка мелькнула сквозь бороду. Да и первое слово Громовержец чуть выделил.
Пожав плечами, я призвал всех юнитов скопом. Как только они проявились, их всех укутала пелена, которую я уже видел, когда передавал Зевсу захваченных пленных караванщиков.
— Приветствую, владыка! — раздался от входа мелодичный голос Лаксиэль. — Я прибыла на твой зов.
Кронид кивнул, жестом приглашая альвийку подойти ближе. И как бы продолжая движение руки, он сделал замысловатый взмах дланью, и все застывшие юниты исчезли. А меня вновь настигло сообщение о повышении репутации.
— Это все дары, что ты хотел мне воздать? — в голосе Громовержца смешались нотки гнева и радости.
Какой интересный вопрос. Ответив утвердительно, можно накликать гнев, а при ином ответе нужно что-то ещё даровать. Так что решил ответить уклончиво, как это мог бы сделать хитроумный царь Итаки.
— Повелитель, — начал я через пару мгновений после того, как склонил голову в почтительном, но не раболепном поклоне. Подняв голову и встретив его испытующий взгляд, я продолжил, — трофеи турнира велики и разнообразны, как моря, омывающие Олимп. Я принес тебе то, что считал наиболее достойным твоего величия и полезным для твоих замыслов: душу еретика для твоего пантеона, оружие для твоей справедливости и ключи к мирам для твоей власти.
Я сделал небольшую паузу, давая словам проникнуть в грозного собеседника, прежде чем продолжить с оттенком почтительной тайны.
— Но разве может смертный за один миг постичь всю глубину нужд бессмертного владыки? В моих хранилищах остались иные плоды победы над другими героями: доспехи, что хранят следы чужих клинков, разрушенный стальной гигант, что будет интересен Пелиту, твоему потомку, самоходная колесница о двух колесах и неповоротливый пулемёт, чья мощь усилит армию, ведомую твоим стратегумахусом. Если среди них найдется что-то, что порадует твое сердце или позабавит твой взор, повели, и я с радостью воздам это тебе. Или укажи, что должно быть сделано с ними во славу Олимпа. Твой слуга внимает твоему слову.
— Хитро! Словно я вновь слышу голос Лаэртида, — в словах Зевса промелькнули какие-то странные нотки радостного сожаления. — Да будет так! Тем более вот и мой потомок пожаловал.

Глава 27

Затишье перед бурей.

— Приветствую, повелитель! — Пелит степенно кивнул, взгляд его скользнул по собравшимся. — Рад всех вас видеть в здравии.
И, словно бы только что увидев, окинул меня пристальным взором:
— Друг мой, я вижу, ты стал несоизмеримо сильнее, нежели день назад. В подвиге, что ты совершил, было много противников, чью жизнь ты оборвал?
Только я хотел ответить, как меня прервал раздраженный голос Зевса.
— Фламмифер поведает о своём подвиге позже, — голос Зевса рокотал, словно приближалась неумолимая гроза, заглушая любые другие звуки. Каждое его слово отдавалось легким дрожанием в каменных плитах под ногами. — Но призвал я вас в том числе и в связи с недавним его триумфом.
— Мы слушаем, повелитель, — Пелит мгновенно склонил голову, вся его поза выражала почтительное внимание.
Громовержец небрежным мановением руки развеял парящий в воздухе полупрозрачный образ Геи, словно досадную мошку смахнул. Хмыкнув, он продолжил уже более спокойным, но не менее властным тоном, смотря не на нас, а в какие-то неведомые дали:
— Как вам известно, божок урукхаев намерен возвести свой храм, и войску моему под предводительством Марка Туллия предстояло этому воспротивиться.
Все мы вразнобой кивнули. Кронид, казалось, не обратил на это внимания. Его взгляд по-прежнему был устремлен куда-то вдаль. Продолжил он всё тем же непререкаемым тоном:
— Мой сильнейший Герой, — он кивнул в мою сторону, — в дар принес мне нечто бесценное: малый алтарь с заточенной душой верховного жреца культа Извечной тьмы Тильмиро.
Пелит одобрительно хмыкнул. Его глаза блеснули интересом, который я не раз у него видел, когда он исследовал иномирных героев. Лаксиэль же удивленно вскрикнула, прикрыв рот изящной ладонью. Она прошептала что-то себе под нос на своем шипящем и текучем языке.
— Сейчас я призову павшего жреца из небытия, и если он присягнет мне на верность, то ты, дитя мое, — Зевс испытующе посмотрел на альвийку, — отправишься на родину свою.
Мир моргнул. Ощущение было почти таким же, как и во время мгновенного перехода на миссию. Но в этот раз не мы переносились. Будто само пространство сдвинулось вокруг нас. Мы все оказались чуть в стороне, а сам Олимпиец восседал на своем сияющем троне, возвышавшимся теперь в центре зала. Чуть ниже трона застыл в почтительной позе Пелит.
Из пустоты, прямо перед троном соткался поверженный мной жрец. Он был абсолютно обнажен, а его темная кожа казалась пепельной на фоне сияния трона. Затравленно оглядевшись, он мгновенно нашел меня взором. Его глаза, полные ненависти, впились в меня, словно кинжалы.
— Ты жив лишь по воле моей! — голос Зевса лавиной обрушился на альва, заставив его вздрогнуть. — И коли ты мечтаешь воплотить Извечную тьму, то тебе лучше внемлить мне! А не выискивать мнимых обидчиков среди моих Героев. Твоя судьба — прах или величие решается здесь и сейчас!
Лицо альва исказила гримаса.
— По крайней мере, я проиграл сильнейшему, — он выдохнул, и звук был похож на шипение змеи. Затем он с невероятным усилием повернул голову к Крониду. — Что ты хочешь от меня, Зевс?
— Я хочу? — Кронид разразился смехом, который грохотал, как обвал в горах, заставляя вибрировать воздух. — Я хочу? Я милостиво разрешаю тебе присягнуть мне. Когда я воплощу Извечную тьму, которой ты поклонялся, она встанет подле меня не как враг, а как союзник. Она войдет в мой пантеон. Ты будешь её голосом и силой в мире смертных. Или… — Зевс не договорил, но в его взгляде читалось обещание вечного небытия.
Лицо альва посерело. Его тонкие губы оттянулись, обнажив острые зубы в беззвучном оскале. Кулаки сжались так, что ногти впились в ладони, на которой выступили капельки темной крови. Казалось, он вот-вот взорвется от ярости и унижения. Но затем он выпрямился, и в его глазах загорелся холодный расчетливый огонь мщения.
— Горе побежденным! — прошипел он сквозь зубы, а в его голосе почувствовались и затухающий гнев, и тоска, и принятие судьбы. — Если я увижу, как рухнет владычество Светлых, как знойный ветер пустыни очистит их проклятые кости от плоти, а голова Сильвануса упадет к подножию твоего престола… Тогда я согласен. Да прибудет Извечная тьма мне свидетелем! И да направит моя ненависть её клинок!

Внимание! Клятва принята!

Слова клятвы впервые возникли не только перед альвом, а наяву перед всеми нами, окутавшись при этом небольшими молниями. Наверное, ввиду важности произошедшего.
— Да будет так! — Кронид хлопнул в ладони, и звук хлопка был подобен раскату долгого грома. Альва на мгновение окутала пелена искаженного замедленного времени. Когда она рассеялась, перед нами предстал Тильмиро, облаченный в привычную одежду героя.
— Ну что же, — хмыкнул Громовержец, кидая альву оружейную карту. На мгновение задумавшись, он продолжил:
— Первое — Марк Туллий и Пелит отправятся в мир Элкраг. Нужно добыть оружие, артефакты и все, что потребуется для усиления моего войска. Не разочаруйте.
В руке Кронида соткалась из воздуха бездонная торба. Спустя мгновение она, будто птица, вспорхнула к ногам легата.
Едва рука Марка Туллия коснулась торбы, как фигуры легата и жреца растворились в воздухе, словно их и не было.
Я мимолетно огорчился, так как не успел вручить Пелиту мой многострадальный дробовик. Может быть, у оружейника удалось бы его починить.
— Второе. Лаксиэль и Тильмиро! — при этих словах взгляд Зевса перешел на альвов. — Вы возвращаетесь вместе на свою родину. Средь ваших сородичей найдите тех, в чьих сердцах горит ненависть к Светлым и чья вера непоколебима. Тех, кто с радостью кровь прольет во славу Извечной тьмы и мою.
Как и в прошлый раз, в руке Зевса возникли не менее пяти торб. И, похоже, в этот раз это не столько богатство, сколько средство забрать новую паству с собой. Все торбы, несомненно, были рабские.
Альвы склонились в глубоком поклоне и исчезли.
Проследив за их исчезновением, Кронид медленно перевел свой испепеляющий взгляд с меня на Лоотуна:
— Героем стал ты и теперь открыт путь в обиталище павших богов.
— За сотни лет, что прошли с гибели Отца и Матери, — Лоотун на мгновение прервался, подбирая слова, — их домены пусты, как кошель пропойцы. Я же не первый воитель, что стал героем с тех пор.
— Домены Света и Тьмы, несомненно, пусты, — ответил Громовержец. И следом перевел взгляд на меня. — А вот обитель Неназываемого — это то, куда ты, Фламмифер, направишься вначале.
Я похолодел, вспомнив, что там говорил Соловей о тех, кто по ошибке заходил туда. Непроглядная тьма, гигантская глубина и разорванные в клочья барабанные перепонки.
— Вижу, не слишком ты обрадован, — усмехнулся Кронид, и в его усмешке не было злобы. — Пожелай я твоей смерти, ты умер бы, не успев и моргнуть.
— Я готов спуститься хоть в подземное царство брата твоего, Аида! — выпалил я, вспоминая все злоключения героев прошлого, кто живым пересекал его границы. — Но дышать под водой я, увы, не умею.
— Сам ты не сможешь, — согласился Кронид. Его взгляд упал на две всё еще висевшие в воздухе металлические пластинки, окутанные маревом ускоренного времени. — А вот в доспехе твоем, ты сможешь дышать под водой. И не только это. Он выдержит вес океана, и скоро ты сам в этом убедишься.
Я вспомнил, что там пройдоха оружейник говорил про скрытые свойства, и там как раз что-то было про хождение под водой. И по всей видимости, вне зависимости от желания мне вскоре предстоит опробовать этот доспех на себе. Хорошо, что благодаря навыку, полученному от ледяного героя, какое-то представление о том, как пользоваться скафандром, у меня есть.
— Что мне там искать?
— Ищи то, что будет полезно мне, — ответил Зевс уклончиво. Но в его глазах мелькнул острый хищный блеск. — Ищи следы прошедших битв, места гибели, артефакты, знания, погребенные в пучине. Ищи все, что несет на себе печать былого могущества Неназываемого.
Мысленно ухмыльнувшись, я задумался. Заберись в морскую пучину и найди там неведомые артефакты, что может быть проще? И раз гневный бог сказал «вначале», то должно быть и «в конце».
— Повелитель, я готов к очередному подвигу во славу твою. Спущусь в бездну, буду рыскать в гробнице бога. Но… — я сделал небольшую паузу, вкладывая в голос почтительную настойчивость, — это же не единственное место, куда ты намерен направить меня?
— А дальше, коли живым возвратишься, — Кронид усмехнулся, — ты отправишься в водный мир, именуемый Ледяной Скорлупой. Вернее, не в сам мир, а на поверхность этой скорлупы. Там до гибели богов была крепость Отца-тьмы и Матери-света.
— Надеюсь, ты удовлетворен ответом, — сделав многозначительную паузу, добавил Зевс, а его усмешка превратилась в хищный оскал.
— Вполне. Но время, что ты отвел на ремонт моего доспеха и клинка, еще не завершилось, — я махнул рукой в сторону карт, все еще висевших в воздухе и окутанных мутным маревом. — Да и как я смогу проникнуть в домен мертвого бога?
Зевс зло покосился на застывшие карты.
— Хм-м, — он хмыкнул и сделал резкое замысловатое движение рукой. Пелена вокруг карт вспыхнула ослепительным белым светом и мгновенно рассеялась. Сами же карты плавно поплыли в мою сторону.
— Время для восстановления я ускорил еще сильнее, — громыхнул Кронид и в его голосе явственно прозвучало сожаление, будто он потратил что-то ценное впустую. — Что же до двери, ведущей в домен…
Он снова взмахнул дланью, и меня сковал спазм экстаза, чему предшествовало системное сообщение о неожиданном получении священных очков:

Вы получили 156 ОС! (339/340).

— Трехсот Системных очков, — голос Зевса вернул меня в реальность, звуча откуда-то издалека, — хватит для того, чтобы отворить врата в обитель Неназываемого.
Проклятие! Ледяная ярость сменила экстаз. Лучше бы я потратил эти ОС на развитие навыков! Или поглотил энергию желтомордого и получил бы уровень. А теперь приходится тратить очки, добытые в смертельных схватках, на удовлетворение любопытства Олимпийца. Я сжал кулаки в бессильной ярости.
Пока я боролся с приступом горечи, Зевс швырнул Лоотуну знакомую торбу работорговца. Та пролетела по воздуху и была ловко поймана бывшим воителем.
— Перенесешь Фламмифера в свою личную комнату, — приказал Кронид, и его взгляд уже устремился куда-то вдаль, за пределы храма. — И дождешься его возвращения. Если он вернется.

Вы получили системное (божественное) задание.
Ранг: (Е)
: (½).
Описание:
— Разведка домена Неназываемого / Разведка Бастиона на Ледяной Скорлупе.
Награда:
— Существенное повышение репутации с Зевсом.
Наказание за провал:
— Существенное уменьшение репутации с Зевсом.
— Вариативно.

Я принял миссию.

Лоотун степенно кивнул. А я получил системное сообщение с предложением перейти в торбу работорговца.
— Повелитель, — я собрался с духом, откладывая подтверждение, — позволь мне оставить в лагере трофеи, о которых говорил ранее. — Я кивнул в сторону, где за стенами храма располагался покинутый сейчас лагерь.
— Поторопись, — Кронид сверкнул глазами. — Времени почти не осталось.
Мы с Лоотуном чуть ли не бегом вышли из прохладной тени храма на залитую солнцем площадь и устремились к лагерю. Пока мы шли, я мысленно вызвал справку скафандра и клинка. И если доспех был всё тем же, что и раньше:

Легкий скафандр разведчика дальнего поиска.
Ранг: D.
Описание:
— Артефактный доспех.
Статус: неактивный.
Свойства:
— ???
— ???
— Накопитель маны. 250/250.
— Ресурс: 100/100.
— Изменяемый размер. Автоматически подстраивается под размер тела носителя.
— ???
— Ограниченный пространственный карман.
— Модульное облачение.
В
ладелец: Фламмифер.

То клинок мой изрядно меня удивил:

Длинный меч.
Ранг: D.
Материал: неизвестная сталь, кожа, неизвестное дерево.
Длина: 3 локтя.
Вес: 7.5 фунта.
Тип: оружие Системы.
Свойства:
— Оружие системы. Позволяет поглощать 60% духовной и жизненной силы жертвы:
— 20% отходит непосредственно Зевсу;
— 40% отходит владельцу.
— 40% поглощает Система.
— повышенная острота;
— повышенная прочность.

Похоже, Кронид решил меня облагодетельствовать, увеличив ранг и прочность моего клинка. При этом не забыл и свою долю получаемых системных очков увеличить.
Выгрузил на центральный плац разрубленного на части гиганта, колесницу, что без стойла сразу завалилась на бок, и трехстволку.
Лоотун присвистнул, медленно обходя появившиеся из воздуха трофеи. Его глаза оценивающе заскользили по причудливым формам разрубленного колосса.
— Жди здесь, — бросил я ему, отойдя в сторону. Глубоко вдохнув и выдохнув, я сконцентрировался.

«Активировать скафандр!»

Одежда на мне исчезла без следа, поглощенная пространственным карманом. Мгновение абсолютной наготы, и тут же с щелчком и шипением тело облепила прохладная и упругая материя.
Блестящий стальной доспех обтянул меня, словно вторая кожа, идеально повторив контуры мышц. Я подвигался немного и похлопал себя по плечам. Доспех не стеснял движений, но ощущался невероятно плотным и прочным.
Перед моим взором на внутренней поверхности забрала вспыхнула синяя надпись. Она, словно стая птиц, пробежала, оставляя за собой извилистый след. Чуть ниже — ещё одна, но уже на системном языке:

«ПРОВОДИТСЯ ПЕРВИЧНАЯ ИНТЕГРАЦИЯ НОВОГО ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ. ВЫБЕРИТЕ ЯЗЫК ИНТЕРФЕЙСА».

Когда я переводил взгляд с одной на другую, то заметил, как они начинали светиться чуть ярче. И, как много раз до этого с системными оповещениями, я пожелал выбрать второй вариант.
После этого надпись пропала, разбившись на множество схематических изображений, видимых где-то на периферии зрения. Знания, дарованные ледяным героем, немного помогли. Пиктограммы были хоть и другими, но примерно понятными.
Мой взгляд скользнул к одной из картинок: размытая фигура человека. Я сильно пожелал нажать ее. Изображение вспыхнуло. Я поднял руку и увидел сквозь её очертания размытый образ утоптанной земли плаца.
Перевел взгляд на соседнюю фигурку: четкий, ясный контур человека.
Информация развернулась мгновенно. В углу зрения появились цифры и пояснение на Системном:
Ожидаемое время автономного дыхания: 4 часа 37 минут.
Также уменьшившиеся на один пункт цифры накопителя маны: 248/250.
Усилием воли я попытался из своего резерва подпитать скафандр и к моей радости это получилось. Единственное, что меня огорчило, это то, что ради двух единиц маны в доспехе мне пришлось потратить десять.
Призвал из карты ромфею. Знакомый вес холодной стали лег в руку. Сделал несколько резких выпадов, проверил рубящий удар сверху. Доспех не скрипел, не натирал. Он двигался вместе со мной, как вторая кожа, а я чувствовал напряжение мышц спины и плеч. Он не мешал, а усиливал, делая каждое движения чуть более отточенными.
Сменил клинок на штурмовую винтовку. И тут же на забрале появилась синяя точка, обозначающая то место, куда было направлено дуло.
Скафандр сам, похоже, как-то определил, что за оружие у меня в руках. Только вот, лишь во время пристрелки я пойму, как эта синяя точка мне поможет.
Спрятав оружие в пространственный браслет, я принял предложение Лоотуна, и мир для меня померк.

Глава 28

Глубина и холод

Мир моргнул, и я осознал себя стоящим в личной комнате, но совершенно пустой, тогда как моя завалена различным хламом, и надо бы там когда-нибудь все же прибраться.
Вспомнив то помещение, где я провел последнию декаду, я решил, что стол, топчан и крепкий стул так же не помешают, впрочем как и запас пищи и вина, а то не ровен час — когда-нибудь застряну в личной комнате надолго.
Поблагодарив Лоотуна, я подошел ближе к четырем Дверям, ведущим в божественные домены. В отличие от врат во владение Громовержца, которые светились мягким светом, три прочих прохода были черны как безлунная ночь.

Вход в домен бога Отца-Тьмы 4 уровень
Вход в домен богини Мать-Свет 4 уровень
Вход в домен бога Неназываемый 3 уровень

Отметив про себя, что более высокие уровни, чем у моего божественного покровителя, не сильно помогли падшим богам, я дотронулся до портала, ведущего в обителище подводного божества.

Заблокировано, для силового проникновения понадобится: 300 ОС.
Да/Нет

Вдохнул показавшийся спертым воздух в скафандре и решительно выбрал «да».
Мир моргнул вновь, и я очутился почти в полной темноте и ощутил какую-то легкость во всем теле.
Изображение на забрале мигнуло, и словно вокруг меня зажглось множество факелов, освещавших всё вокруг.
«Адаптация визуального потока», пронеслось в голове, подкрепленное знанием, что дал навык ледяного героя. Доспех мой усилил, преобразовал скудный свет глубин, раскрасил невидимое в ложные, но понятные глазу цвета.
Посмотрев вниз, я увидел, как мои ноги медленно погружаются в илистое дно.
Передо мной открылся вид на искореженные базальтовые шпили, похожие на сломанные зубы чудовища. Плавные изгибы застывшей лавы, затянутые толстым слоем ила. И глубина, бесконечная, уходящая вниз и в стороны, теряющаяся в мутной дали.
А вот нагромождение скал впереди похоже как раз на воплощение храма Неназываемого, уж больно эти белые шпили выделяются на общем фоне.
Багровым предупреждением, ядовито светясь на периферии зрения, загорелась строка:

СИСТЕМА: КРИТИЧЕСКАЯ НАГРУЗКА
Давление превышает стандартное в 23 раза
Ресурс: 100/100 — Прогноз автономии: 1 час 43 минуты
Внешняя среда не пригодна для дыхания

Чуть больше часа, надеюсь времени мне хватит, а нет — так из своего резерва подпитаю скафандр.
Главное — по возвращении найти обратный портал. Выжить здесь — полдела, надо еще и выбраться.
А в этом лабиринте каменных клыков потеряться проще простого.
Недолго думая, я мысленно призвал из пространственного кармана двулезвийное копьё. Не столько оружие, сколько своеобразный маяк.
Поднял копье над головой, ощущая, как скафандр компенсирует сопротивление воды, делая движение чуть медленнее, но не менее мощным. И вонзил остриё в податливое дно, с глухим, чавкающим звуком оно погрузилось на добрый локоть.
Я сосредоточился на карте копья. Потянулся к нему внутренним чувством, и спустя мгновение почувствовал четкое направление на оставленное оружие.
Оттолкнувшись ногами от вязкого дна и ощутив, как скафандр многократно усиливает каждое моё движение, я поплыл вдоль гряды базальтовых шпилей, вглубь царства Неназываемого, к видневшимся вдали белым шпилям.
Не знаю, какие именно артефакты жаждет заполучить отсюда Громовержец. Но за все тягучие полчаса моего продвижения к подножию этого белоснежного храма, мои усиленные скафандром глаза не увидели ничего, что хоть отдаленно напоминало бы системный артефакт, оружие или даже простой осколок глиняного горшка.
Только мрак, сгущающийся за границами тьмы, лишь ил и базальтовые глыбы. Лишь мертвая пустота. Каждый локоть пути, отмеченный неумолимым отсчетом синеватого таймера, усиливал гнетущее чувство бессмысленности. В древнем убежище были по крайней мере истлевшие тела, мебель и прочая утварь, здесь же только грязный ил.

Прогноз автономии: 1 ч 11 мин

И вот он, Храм. Возвышающийся из мрака исполинскими шпилями, ослепительно белый в этом царстве тьмы и грязи. Его стены, округлые и шероховатые, сияли как будто своим собственным светом.
А вот входа в него как будто бы и не было, гладкий белый камень, лишь ввышине, не менее чем в сорок локтей, зияло черное отверстие, оно было неправильной формы, словно рана от гигантского когтя или разверстая пасть неведомого хищника.
Я резко выдернул ноги из вязкого, засасывающего ила, чувствуя, как грязь нехотя отпускает стальные голенища, и, уменьшив свой вес, поплыл вверх вдоль бугристой стены храма.
За пару десятков секунд, доплыв до черного провала, я ухватился рукой за каменный зуб, отключил навык и заглянул внутрь.
Мой взор, пробивавший мрак усиленным зрением скафандра, наконец выхватил из темноты нечто иное, нежели бесконечные камни и вездесущий ил-слизь. Я обозрел огромную, сводчатую пещеру. Ее потолок терялся где-то вверху, а стены были неровными, словно это был оплывший воск.
В самом центре этого безмолвного зала, на бугристом белом полу, лежал огромный человек, раскинувший руки.
Или же не человек, а доспех или скафандр, наподобие моего, но чудовищно массивный, не менее чем в два раза толще, с как будто прозрачной сферой на месте шлема.
Никакого нимба над ним не было. Либо оболочка эта пуста, либо ее носитель мертв. Похоже, какому-то моему предшественнику не сильно повезло, или его что-то здесь убило, нужно быть внимательнее.
Перекатившись через неровный край пещеры, я оттолкнулся от базальтовой стены и плавно спланировал вниз. Каждое мгновение ожидая нападения.
Осторожно я приблизился к павшему исполину и, опустившись на колени у его гигантского шлема, увидел сквозь толстое, покрытое мутными пятнами стекло лицо. Вернее, то, что от него осталось, — обтянутый пергаментной, иссохшей кожей череп.
— Похоже, ты будешь моим единственным трофеем в этом проклятом месте, — тихо пробормотал я, приветствуя павшего гиганта.
Я огляделся, осматривая пещеру. Совершенно пустая, ни алтарей, ни сокровищ, ни чего, только белый, безжизненный камень. Похоже, все ценное отсюда вымели за долгие годы до моего рождения. А все, что могло оставаться снаружи, уже давно поглотил ненасытный ил.
Вызвал невидимый портал пространственного браслета и попытался поместить внутрь гиганта. Туловище начало расплываться, теряя очертания, голова последовала за ним, но перед глазами неожиданно выскочила красная надпись:

Внимание! Вы не можете поместить в пространственный браслет другой пространственный артефакт.

Проклятье! Исполин вновь проявился после едва ощутимой волны, а череп за прозрачным забралом, казалось, оскалился ещё сильнее.
В моей памяти промелькнул тот день, когда я обзавелся моим теперешним доспехом, и помнится, кольцо там спрятанное, почти точно так же не давало переместить поверженного врага.
Обратился к справке гигантского скафандра, но это оказался не артефакт системы, и даже не предмет ее, и снять его так легко не получится.
Покосившись на неумолимо идущий вниз таймер, я перелил одну сотню маны в накопитель своего доспеха и решительно призвал в правую руку ромфею. Раз в тот раз помогло отсечение руки, то и в этот должно сработать.
Опустился на колени рядом с исполином, внимательно осматривая его правую руку. Округлые сферы на месте сочленений запястья и локтя. Размышляя, где проще отрубить руку, и, вложив в удар всю ярость воли и пси, ударил чуть ниже правого локтя.
Глухой, утробный скрежет разрываемого металла разнесся по пещере. Сталь клинка встретила чудовищное сопротивление, и тут из обруба ударила бурлящая струя мутного грязного воздуха. И вслед за ней я довершил свой удар, отделив руку.
Не теряя ни мгновения, отозвал клинок назад в карту и снова попытался затолкать гиганта в пространственный артефакт, и в этот раз это легко произошло.
Подцепил отрубленную руку за обломок непомерно толстой кости и попытался вынуть из исполинской перчатки. У меня это даже частично удалось: две лучистые кости в обрамлении ошметков плоти покинули свое пристанище, оставив внутри кисть, на которой, по всей видимости, надето черное кольцо.
Поместив кости по соседству с остальным телом, оставил обрубок на полу и обследовал всю пещеру более тщательно, но так ничего и не нашел. И, подхватив свой трофей, поплыл к выходу, изрядно уменьшив свой вес.
Вывалившись из черного зева, я плавно опустился вдоль стены храма и, сориентировавшись, побрел, взвалив на плечо отрубленную руку, к своему оставленному маяку.
Наконец впереди проявился смутный силуэт копья. Последние локти преодолел рывком, впившись пальцами в рукоять, отозвал копьё в карту. Еще пара шагов — и вхожу в портал, ведущий в личную комнату Лоотуна.
На мгновение меня замутило, когда вернулось привычное чувство тяжести. Из раструба отрубленной конечности, покоившейся на моём плече, плеснула струя черной, маслянистой воды. Она вынесла с собой несколько ошметков плоти. Я отпрянул, наблюдая, как черная лужа растекается по доселе чистому полу.
Лоотун, дремавший или просто сидевший с закрытыми глазами, облокотившись спиной о стену, резко встрепенулся. Его рука метнулась к оружейной карте, но замерла на полпути. Напряжение в его позе сразу сменилось на расслабленную ухмылку, но в глазах мелькнуло что-то вроде искреннего облегчения.
— Ха! Рад, что ты все-таки появился, — его голос звучал нарочито бодро, но чуть хрипловато, и, чуть скривившись от вони, которой обладала чёрная лужа, продолжил, — А то я уж собирался докладывать нашему повелителю, что ты решил поселиться в домене Неназываемого. И что это так воняет?
— Поселиться? — хрипло усмехнувшись, направился к входу в домен Зевса, — Я? Нет, скорее даже наоборот, помог предыдущему постояльцу, а воняет как раз то, что от него осталось.
Спустя несколько минут мы вновь стояли под испепеляющим взором Кронида. Тронный зал Олимпа, залитый золотым светом, казался неприлично ярким после вечной тьмы глубин.
— Что видел ты в чреве пучины морской? — Голос Зевса грохотал, как далекая, но неумолимая гроза. Он небрежно взмахнул дланью, и меня пронзил спазм наслаждения, а количество доступных очков системы вернулось к тому значению, что было у меня после завершения турнира.

Внимание! Получено… Очков системы
(…/340)

Щедрость Олимпийца или напоминание, кто здесь истинный источник силы? Потраченное мной вернулось, но вкус триумфа от этого был с привкусом полыни.
— Вода, грязь и скалы, — мой голос чуть дрогнул после пережитого экстаза, — Вот и все сокровища мертвого бога. — Я призвал из пространственного браслета исполинский скафандр с замурованным внутри трупом.
На полированном полу тронного зала из воздуха соткался исполинский скафандр. Рядом, с мерзким хлюпающим звуком, шлепнулась отсеченная бронеперчатка с тем, что осталось от кисти внутри.
Как только гигант проявился, из обрубка на его руке толчками начала вытекать серовато-черная жижа, и не будь я всё ещё в доспехе, отсекающем меня от миазмов, то я в полной мере ощутил бы всю эту вонь, распространяющуюся вокруг.
Но я видел, как Лоотун, стоящий чуть позади, побледнел, сдерживая рвотные позывы, а лицо самого Зевса исказила гримаса глубочайшего отвращения, быстро сменившаяся ледяной яростью.
— ЭТО⁈ — его рев потряс зал, заставив задрожать даже массивный трон. — ЭТО ВСЕ, что ты принес из обители Неназываемого⁈ ГНИЛЬ И ПРАХ⁈
Громовержец провел рукой, заставив исчезнуть в неяркой вспышке и скафандр, и натекшую зловонную лужу.
Мой доспех немного заглушил гневные выкрики Кронида, и я лишь, пожав плечами, тихо ответил:
— Две сотни лет прошло с тех пор, как пали боги, и всё, что можно похитить из их доменов, уже давно поменяло владельца. Что же до гиганта, закованного в доспехи, что я нашёл в домене водяного бога, то это, скорее всего, был любопытный герой наподобие меня, что решил поживиться в обители Неназываемого, но при этом, увы, сам погиб.
— И возможно, — добавил я, ловя тень задумчивости на лице Громовержца, — в милости своей ты сможешь его оживить, подобно тому как обрела новую жизнь альвийка.
— Твой ответ разумен и обоснован, — Гнев Зевса как будто схлынул, его голос стал намного размеренней, — Оживить умершего годы назад будет непросто, но это всё пока значения не имеет. Готов ли ты к путешествию на поверхность Ледяной скорлупы?
Мельком взглянув на практически опустошённый магический накопитель скафандра, я покачал головой.
— Магия, что питает доспех мой, почти иссякла, и как только восполнится она, я готов на новые подвиги пойти.
Зевс хмыкнул, и меня окутало золотистое облако. Накопитель в доспехе на глазах наполнился манной, а передо мной возникло системное сообщение.

Желаете ли принять личную божественную миссию.
Да/нет

Выдохнув, решительно выбрал да. И мир моргнул. Под ногами простиралась бескрайняя белоснежно-черная равнина.
На забрале возникли строчки сообщений.

Давление меньше стандартного на 99%
Ресурс: 100/100 — Прогноз автономии: 3 часа 23 минуты
Повышенная радиация
Внешняя среда вакуум

Радиация — невидимый дух, уродующий тела. Буду надеяться, меня минует эта участь.
Вакуум — незнакомое слово родило странные образы, не укладывающиеся в голове: когда воздух не просто ядовит, а его нет совсем, пустота в самом суровом смысле этого слова.
Тут же пришло сообщение системы о том, что миссия завершена. Удобно, можно в любой момент вернуться на Олимп, но готов поставить гнутый обол против систерция — Зевс будет не сильно рад моему возвращению после того, как я сообщу, что увидел лишь бескрайнюю белоснежную пустыню. Так что стоит по крайней мере попробовать найти древнюю крепость.
Сделал шаг вперед, который меня подбросил на добрые пять локтей вверх, — похоже, вес мой в этом мире раз в десять меньше, чем должен быть.
Прыгнул вверх, еще больше уменьшая свой вес, смотря во все стороны, и вдалеке увидел черную полусферу, торчащую среди белой равнины. Это, конечно, мало похоже на ромейские крепости или хоть на что-то видимое мной ранее.
В любом случае, глазу зацепиться было не за что. Так что до этого чёрного бугра нужно по крайней мере добраться.
Отключил контроль гравитации и плавно опустился на хрустнувшую под ногами поверхность — то ли камень, а скорее всего лед, не даром же этот мир зовётся ледяной скорлупой.
Прыжок в сторону полусферы, второй, и вот я — исполинским зайцем прыгаю в сторону далекой цели. Прошло уже не менее двадцати минут, а черный холм как будто и не особенно приблизился.
Еще полтора часа изнурительных прыжков, и я стою у подножия исполинской стены из черного, матового материала, уходящей ввысь и в стороны дальше, чем хватает глаз, размышляя, как бы забраться внутрь, но ни дверей, ничего видно не было.
Покосился на синеватый таймер.

Прогноз автономии: 1 час 42 минуты

Если подпитывать скафандр моей собственной маной, то еще два часа можно побродить вокруг рукотворного холма в поисках врат, которых, может быть, и нет.
Мои раздумья о том, что самый простой способ попасть внутрь — это просто прорубиться, а дальше уже действовать по обстоятельствам.
Но неожиданно в голове раздался голос Зевса:

— Возвращайся, немедленно!

Пожав плечами, завершил миссию, и в мгновение ока вновь очутился на Олимпе, подле Лоотуна. И спустя пару мгновений рядом соткались из воздуха те, кого Громовержец отправил в иные миры.
Взгляд Зевса пылал гневом. Когда он заговорил, каждое слово было ударом молота по наковальне:
— В мире Фрадл, Лоргат, божок Урук-хаев вознамерился возвести свой храм. Вам и воинству моему, во исполнение моей воли, предстоит этому воспрепятствовать.

Четвертый том
https://author.today/work/460091
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