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Аннотация
Каждый из нас идёт своим путём, выбирает его из мириада других, постепенно следуя по своему ручейку жизни. Эта история о том, кто соберёт каждый путь и каждый ручеек в реку, которой он потопит мир.


Маг Воды. том1 Роса.


Первая капля.

Говорят беда не приходит одна. Не знал что вспомню это выражение сидя на балконе теперь уже моей двушки, почти в центре Москвы. 
Весь прошлый месяц напоминал мне сплошную череду несчастий. Сначала меня бросила девушка, малое конечно несчастье, всё же мы оба знали что когда-нибудь эти отношения прекратятся, но всё же. Потом мой кот упал с дерева и преземлился вовсе не на лапы.... 
Ещё через неделю у мамы случился инфаркт.... Она давно жаловалась на сердце, но я не ожидал что всё закончится так стремительно. В тот день я хотел заехать к ней в гости, но встретился лишь с медиками. Опознание провели с соседями, так что от меня ничего не требовалось. 
Я просто зашёл в пустую квартиру, закрыл дверь и сел на пол. Глаза быстро наполнились слезами и я впервые за долгое время заплакал. Всю ночь я прорыдал на полу у двери. 
Позже пришлось брать себя в руки и организовать похороны, на которых кроме меня были лишь коллеги по маминой работе. Все же из родственников если кто и остался, то жил он достаточно далеко от белокаменной, да и никакой информации у меня о них никогда и не было.
Спустя ещё неделю меня выперли с работы, поставив на моё место племянника генерального директора. В общем как всегда, кумовство. И только так у нас и бывает.... 
Мда, моих денежных запасов должно хватить на 3-4 месяца, а вот дальше придется выкручиваться, потому что сейчас у меня нет никакого желания искать работу, да и вообще что-либо делать. 
Поэтому я сидел на балконе и медленно потягивал брагу из своего стакана. За окном был апрель, большинство людей радовались пробудившейся природе или ожидали летних каникул. Рядом с ними я выглядел убитым отшельником, впрочем только такая жизнь и ждёт меня в ближайшее время. 
С крыши падали капли воды, наверное снег таял и вода медленно стекая начинала своё бурное падение вниз. 
Как в детстве я открыл окно и подставил ладошку под капли. 
Секунда, две и я начал что-то ощущать. Нечто неизвестное мне таилось в этом маленьком потоке воды и я не думая пытался приблизить своё понимание этого ощущения. 
Спустя какое-то время мне начало казаться что вода проникает внутрь меня, течет внутри и меняет моё естество. Каждая капля упавшая на мою ладонь лишь усиливала это ощущение. 
Вдруг все резко прекратилось. Как будто я сидел погруженный в сложную работу и рядом кто-то стал настойчиво отвлекать меня с желанием что-то спросить. 
Я вышел с балкона и попал на кухню, подошёл к плите на которой валялось полотенце, но не успел я вытереть руки, как перед глазами появился текст.

        Внимание вы были инициализированы! 
      

        Вы 539 пользователь. В качестве награды вам предоставлен доступ к стихии воды.
      

        Вам предоставлен базовый доступ к характеристикам
      

        До начала осталось: 29:22:47:51....50.....49....
      
Это было как минимум странно, как максимум мир пошел не туда, либо я лежу в коме в больничке и проживаю свои последние часы.
— Впрочем чего гадать? В жизни и так не осталось ничего за что я мог бы цепляться, дай хоть развлеку себя шизофренией на худой конец - произнес я от скуки смешанной с лёгким интересом.
Первым в голову пришла идея проверить характеристики, что я сразу и сделал:

        Пользователь: Кирилл 
      

        Номер: 539
      

        Стихия: вода
      

        Характеристики: нет
      

        Навыки:
      

        Конденсация(1ур)
      
— Как информативно! - похвалил я местную систему.
— А можно сократить имя? - невзначай поинтересовался я.

        Выбрано новое имя: Кир.
      

        Дальнейшее изменение имени доступно после начала.
      
— Ну пока вроде и всё равно на имя - сказал я раздумывая о том что сделать дальше.
Следующим пунктом было проверить свой навык, что я сразу же и захотел сделать.

        Конденсация 1ур 
      

        Прогресс: 0%
      

        Позволяет извлечь влагу из окружающей среды.
      

        Затраты: вариативно
      
Как же всё просто и понятно, а главное для чего это нужно! Нет ну правда, просто взял и получил воду из воздуха, ничего сложного мы в школе делали что-то похожее на физике! 
Только вот нафига мне такая способность??? Намочить обидчиков, чтобы те со стыда сами сбежали? Где огненные шары, земляные копья там, ну или хотя бы ветряные лезвия??!! 
Впрочем отчаиваться было рано, может если прокачать навык он превратится в какой-нибудь призыв наводнения или я смогу управлять водой в организме других существ? Уже представляю что было бы если использовать извлечение воды из живого организма.... Брррр, жуткая смерть. Видимо вода тоже может быть достаточно опасным оружием. 
Первым делом я взял одну пустую кружку и вышел на балкон. Здесь и влаги больше и если я пол водой залью, то и не жалко будет. 
Поставив кружку я попробовал применить конденсацию. Сначала ничего не происходило и я просто стоял с вытянутой перед кружкой рукой, но потом внутри меня стала медленно протекать вода, а на небольшом расстоянии перед ладонью появился шарик воды, примерно десяти сантиметров диаметром. 
Через пару секунд шарик резко упал в кружку и чуть чуть расплескался по сторонам. 
Первая попытка дала мне пять процентов к прогрессу заклинания. 
— Что же, неплохо - пробормотал я пробуя собранную воду. На вкус как.... вода. Ну хоть на воде теперь смогу экономить, надо только узнать насколько. 
Дальше я стал повторять активацию своего единственного заклинания. С каждой попыткой оно получалось чуть лучше чем раньше, но после седьмой попытки у меня начала болеть голова, а после десятой я уже не мог выжать и капли воды из воздуха.
Силы кончились. А это значит, что "мана" для этих заклинаний не бесконечна. Пока что меня хватает только на десять конденсаций, но я уверен что в будущем я буду способен на большее.
Следующим шагом необходимо было замерить скорость восстановления моей маны. Жаль только я не видел ни её отображения, ни мог ощутить её через мироощущение. 
Единственным показателем для меня послужила головная боль. Она ушла примерно через десять минут после полного опустошения резерва. Но я не стал сразу колдовать, а решил выждать полный час перед новой попыткой.
Спустя час я вновь стоял на балконе перед кружкой и повторял конденсацию. В этот раз меня хватило на пять попыток, а это значит что скорость восстановления моей маны равна одному заклинанию каждые шесть минут.
Выявив такую скорость я подождал двенадцать минут и стал повторять конденсацию каждые шесть минут. 
Спросите зачем я подождал лишние шесть минут? Тут всё просто: мне не нравилось то чувство опустошения резерва, будто если я буду злоупотреблять тренировками и доводить себя до осушения постоянно, то случится что-нибудь плохое.
Так что я оставил один заряд магии про запас и продолжил тренировку.
Спустя ещё час я догнал своё заклинание до второго уровня.
В принципе на этом визуальные изменения в системе и закончились. Шкала прогресса обнулилась, а уровень заклинания увеличился. Но вот с точки зрения ощущений различия были весомыми. Я стал лучше понимать процесс активации заклинания и будто бы оптимизировал расходы энергии. Также появилось навязчивое желание поэкспериментировать с характеристиками моего шарика.
Сначала я попробовал использовать заклинание как обычно и всё прошло успешно. Разве что процентов к прогрессу прибавилось в два раза меньше.
Я открыл на балконе окно, чтобы вокруг было побольше влаги и стал ждать восстановления маны.
После перерыва я попробовал собрать шарик на большем расстоянии, чем раньше. И сначала даже неплохо получалось: шарик формировался и медленно отдалялся от ладони, но стоило ему отплыть на несколько сантиметров, как затраты на заклинание стали резко расти. 
Не думая я попытался разорвать связь с водяным шариком и у меня это даже получилось и лишённое магической подпитки заклинание перестало двигаться и парить. Вместо этого шарик просто упал в открытое окно. 
Я высунулся посмотреть что случилось с моим заклинанием и увидел, что оно попало по дворовой кошке, сидевшей на скамейке. К счастью квартира была всего лишь на пятом этаже и о большом уроне для кошки речи и не шло.
Самое удивительное в этой ситуации то, что мне отсыпали столько же опыта, сколько дают за четыре активации конденсации, то есть десять процентов. Кажется я нашёл новый способ прокачки.
К сожалению меня ждало разочарование: для того чтобы качаться таким образом необходима была живая мишень, которой у меня сейчас не было. Всё же сегодня понедельник, время около девяти и вряд ли кто нибудь будет сидеть под дверью в дом или подойдёт достаточно близко чтобы я мог по нему попасть. 
Да и всякой живности в радиусе поражения не наблюдалось, так что пришлось вернуться к стандартному способу прокачки.
К полуночи я смог добить шкалу прогресса до середины и решил на этом останавливаться.
У меня в голове уже созрел план по быстрой прокачки, а для его выполнения мне нужно будет выспаться и встать пораньше.
Я быстренько сходил в душ, умылся и в последний раз разрядил свой магический запас, после чего поставив будильник на пол восьмого спокойно лёг спать. 
Завтра меня ждут новые свершения, но уже завтра....

Морось

С утра я проснулся по будильнику, проклиная эту идею, теперь она не казалась мне такой уж хорошей. 
Все же за последние дни я привык очень много спать и теперь вставать спустя семь часов сна, так ещё и по будильнику было сродни пытки для меня.
Сразу я придумал способ сбодриться: я вытянул руку над головой и активировал конденсацию. Шарик как и ожидалось собрался над моей головой и спустя пару секунд упал на меня... 
— Х-холодно, и какой черт меня понёс бодриться таким образом? - говорил я пока осматривал комнату на места замочения. Мне достаточно повезло и вода попала только на меня и на пол.
Пройдя до санузла я сначала вытер голову полотенцем, а потом взял тряпку и вытер пол, а саму тряпку отжал и повесил высыхать в ванне.
После я одел на себя треники и белую футболку, и уже в таком виде вышел на балкон. 
Там я быстро проверил шкалу прогресса своего единственного заклинания и отметил, что водные процедуры принесли мне в два раза больше процентов чем обычное использование заклинания. 
Видимо это ещё один способ прокачки, который тут же пришлось отложить на потом, ведь из подъезда вышел первый человек. 
Одетый в пальто, отлаженные штаны со стрелками и черные, лакированные туфли он шел к своей машине. Спросите откуда я знал что у него машина? А вы попробуйте прийти в таких чистых туфлях весной на работу. Да даже если вы ускоритесь за счёт общественного транспорта, то вы все равно запачкаете их так, что можно смело ехать домой и заново начищать их до блеска. 
Впрочем меня это особо не волновало и я с ожиданием своего опыта активировал конденсацию и направил падение шарика на него. Судя по ощущениям энергии ушло как на два обычный использования, зато я придал заклинанию ускорение на старте. 
И действительно: моё заклинание полетело прямо в офисного стилягу и попало ему в спину. Тот дернулся, стал заваливаться вперёд и чтобы не упасть побежал. 
В итоге он с разбегу пронесся по луже и испачкал свои туфли в хлам. Чуть позже он смог остановиться и посмотреть на свою обувь, пожав плечами он дошел до своей машины из багажника которой достал новую пару туфель. 
— Ну и модник - сказал я смотря на следующую цель. 
Это была женщина в джинсах и непромокаемой куртке с капюшоном на голове, прямо идеальная для меня цель. Сходу я запустил в неё первый шарик, а после того как она не обратила на него никакого внимания, отправил и второй ускоренный.
Он попал в сколь, задев лишь часть от задника её кросовка. Но даже на это она не обратила никакого внимания, хотя её нога точно должна была намокнуть. 
Примерно также я подловил ещё одного мужчину, вышедшего покурить на улице. По нему я чуть промазал и попал только по руке держащей сигарету. Та дрогнула и выронила сигарету. Мужик затушил упавший окурок, поднял его и выкинув в мусорку вернулся в подъезд. 
Теперь у меня были девяносто пять процентов прогресса и решив больше не привлекать к себе лишнего внимания я зашёл в ванну и уже там повторил утренние процедуры. 
Заклинание перешло на третий уровень и теперь у меня было чуть больше знаний о его строении и взаимодействии с ним. 
Теперь шарик спокойно мог отлететь от меня на десять сантиметров и вернуться обратно без особых затрат. Также я смог изменять его размер в обе стороны. Только насколько я понял это не значит что я высасываю больше или меньше воды, это говорило о сжатии и растяжении моего шарика. Всё же уменьшить его размер на несколько секунд было сложнее, чем увеличить его в два раза на минуту. 
Эти манипуляции принесли мне десяток процентов и я решил позавтракать кашей. 
Наполнив кастрюлю собранной водой я поставил воду кипятится. После засыпал овсянку и пару минут поварил её. Теперь у меня есть каша на завтрак и обед, а может она дотянет и до ужина. 
После завтрака я включил телик на новостном канале, ожидая узнать пошли ли уже слушки о пользователях, или они решили не показываться в первые часы получения способностей. 
Впрочем новости как новости, ничего необычного: посадили очередного чиновника, начался ремонт дороги в Сибири, заключён новый торговый контракт с Китаем. Пощелкав каналы я посмотрел мировые новости и понял, что в мире вообще ничего не поменялось, а значит пока что можно ни о чем не париться. 
Теперь обычное использование конденсации приносило мне по проценту при использовании. Но это не означало, что я буду принебрегать этими улучшениями. 
Поставив перед собой тазик я развалился на диване и по будильнику спускал заклинание. Так я провел ещё несколько часов. 
На часах было двенадцать дня, а у меня двадцать пять процентов прогресса в шкале заклинания. Если продолжить в таком же темпе, то мне понадобится ещё пятнадцать часов активации конденсации. 
А сколько я ждать не то, что не могу, просто не хочу. Так что я пошёл прогуляться по улице и заодно решил зайти в магазин. 
Купив еды на недельку и пачку чипсов я отнёс покупки домой, и вновь вышел на улицу. 
Выйдя из своего двора и пройдя пару кварталов я приступил к своему плану. 
Я сжимал и ускорял шарик и аккуратно запускал его по всей живности вокруг: и по котам, и по птицам,  и даже очень аккуратно по людям. 
Моё заклинание пока не наносило урона, а только мочило всех вокруг, так что мук совести я не испытывал. Зато сочетание нескольких манипуляций с заклинанием приносило мне по пять процентов к прогрессу. Правда и тратил я на одно использование в два раза больше маны, так что за два часа такой работы я собрал ещё тридцатку прогресса. 
— Пора возвращаться домой - подумал я ища путь побыстрее. 
Спустя пол пути я увидел спара небольшое желтоватое свечение. Подойдя поближе моя система среагировала: 

        Обнаружен малый разлом! 
      

        Владелец: нет. 
      

        Желаете стать владельцем разлома? 
      
Что такое разлом мне никто говорить не собирался, как и то что даёт статус владельца. Так что я решил рискнуть и стать владельцем этого разлома. 
Разлом пошел рябью и начал постепенно синеть, меняя свою внутреннюю структуру. 
После моего подтверждения информация о разломе обновилась: 

        Малый разлом(вода) 
      

        Владелец: Кир. 
      

        Мана: 0/100 (1 в час) 
      

        Опыт: недоступно. 
      
Как обычно система отличилась излишней информативностью. Ведь например о том что стоит коснуться разлома и он превратится в небольшую табличку она не сказала. 
Надо вернуться домой и провести пару экспериментов с новой игрушкой. 
Спустя почти час изысканий я смог выяснить пару вещей: 
1. Разлом можно переносить в табличке, либо активировать и установить на месте. 
2. Разлом это хранилище маны и опыта, а также своеобразный генератор. 
3. Ману можно извлечь из разлома, а можно влить внутрь. 
4. Функциями разлома можно пользоваться и ввиде таблички, но генерация маны уменьшается в два раза. 
5. Если накопить в разломе десяток маны её можно будет использовать на что-то. 
Из всего этого я сделал только один вывод: надо срочно искать разломы и забирать их себе.
Так что быстро потратив весь свой резерв, чтобы не было соблазна отвлекаться на ненужные сейчас вещи я отправился на поиски нового разлома. 
Почти до семнадцати часов я проносился по улице выискивая разломы, но смог найти только ещё один. Впрочем у меня была внутренняя уверенность, что завтра их станет больше и я смогу найти ещё парочку. 
Хотя я носился целых два часа по улице я не забывал использовать конденсацию и догнал проценты до семидесяти. 
Уже дома я решил сравнить два имеющихся у меня малых разлома, но не тут то было: они резко стали сближаться как магниты разной полярности, а после слились в единый разлом. 
И на самом деле различий между ними почти не было, разве что слитый разлом выглядел чуть больше чем обычный. 
Добыча маны также оставалась на уровне единицы, и только в конце описания появилась новая строчка: 

        Слияние:(2/3) 
      
Ну я хотя бы не просрал разлом, он теперь значится циферкой внутри другого. 
За изучением слитого разлома и теликом на фоне я не заметил как наступило восемнадцать часов по Московскому, время когда пришла система. 
В этот момент мне прилетело новое сообщение:

        Открыта характеристика: интеллект(1)! 
      

        Открыта характеристика: контроль(1)! 
      

        Открыта характеристика: воля(1)! 
      
Теперь у меня были мои первые характеристики в рамках системы. Интеллект отвечал за количество маны, контроль за радиус действия заклинаний, а воля за изменение формы, скорости и других показателей заклинания. 
В принципе всё звучит логично, жаль только у меня пока нет характеристики ускоряющей восстановление маны. 
Плюс такое сообщение побуждало проверить какие вообще есть характеристики у нашей системы, так что следующие шесть часов до полуночи прошли в экстремальном режиме: каждые шесть минут я использовал конденсацию, а в промежутках пытался тренировать силу, ловкость, выносливость и восстановление маны посредством медитаций. 
Хотя медитировать я не умел, но я старался  сосредоточиться на дыхании, успокоиться и пытаться выбирать в своё тело разлитую вокруг энергию. 
В общем и целом на конец дня тренировка не принесла мне ничего кроме дикой усталости и четвертого уровня заклинания. Уверен с ним уже можно будет сделать много чего интересного, надо только будет понять как повысить уровень с четвертого на пятый, потому что обычное использование перестало приносить мне опыт.
Впрочем это уже проблема завтрашнего меня. 
И опять поставив будильник на пол седьмого я упал в кровать и сходу провалился в сладкую негу сна..... 
### Нижний Новгород. Маг огня. 
Саня не любил людей, они всегда раздражали его своей тупостью, но у него никогда не было достаточно сил, чтобы исправить это недоразумение под названием человечество. Не было до вчерашнего дня. Тогда он случайно обжёг руку, пока поджигал сигарету и стал магом огня.
Его способность была слабой, она вызывала пламя на кончике пальца. В принципе это заклинание было заменителем зажигалки, но Саня сразу увидел в нем потенциал. 
Как оказалось если что-то или кого-то поджечь его заклинанием, то за это отсыпят немеренное количество опыта, чем Саня и воспользовался. Он начал с простого: аккуратно, будто спичкой разжигал костры, щедро облитые бензином. Впервые Саня был рад тому, что он заправщик, ведь за годы работы он мог мастерски воровать бензин. Дальше он поджёг несколько заброшенных домов, а после перешёл на взрывы машин и людей. 
Будучи заправщиком он постоянно работал сверхурочно и для него не спать пару суток было обычным делом, так что Саня не останавливался ни на минуту. 
Всего за двадцать часов Саня достиг десятого уровня я смог взять специализацию мага взрывов.
Единственное чего Саня не учёл, так это перегрузки. Нельзя слишком часто опустошать свой магический резерв без перерыва. Вот если так делать пару раз в день, то это даже полезно, но постоянно держать в напряжении резерв с собственной магической силой себе дороже.... Всего через десять часов перенапряжения Саня перестал полностью контролировать свои заклинания и те время от времени вырывались из его тела. Но Саня не посчитал это чем-то значимым. 
Ситуация усугубилась после выбора специализации. Теперь из тела Сани вырывались не просто маленькие огоньки, а полноценные взрывы, но Саня посчитал, что это неплохая магическая защита и продолжил нести разрушение. 
И вот когда до нового уровня осталось взорвать пару зданий магия Сани вышла из под контроля и разорвала его изнутри. 
Раздался невероятной силы взрыв и гигантский столб огня устремился в небо, где окончательно разорвался. 
Так вспыхнул и окончательно сгорел сильнейший маг Огня на земле..... 
**********************************************
Всем привет, это я, Ленивый Автор. Как вам сегодняшняя интерлюдия? Теперь я переодически буду добавлять истории развития разных персонажей, всё же мир не крутится вокруг Кира?

Волна дохода.

Утро началось прямо как и вчерашнее, разве что я не принимал бодрящий душ. 
Сегодня первым делом я зашёл в статистику своего разлома и посмотрел на скопившуюся за вчерашний день ману. Восемнадцать единиц если быть точным. 
Насколько я понял на обычную конденсацию уходит по одной единице, а на заклинание с измененными характеристиками по две. 
Ещё я подумал о том, что я вёл себя относительно глупо. Зачем использовать заклинание каждые шесть минут, если можно потратить все пять зарядов в конце часа? 
После этой идеи хотелось стукнуть себя по лбу, но уже поздно об этом думать. 
Я провёл ряд быстрых экспериментов и потратил восемь единиц маны. Из интересного я узнал, что если одновременно сжимать шарик, пытаться изменить ему форму и запускать с балкона под ускорением, то это приносит в общем и целом три процента прогресса, ну и тратит две единицы маны. Причем если бы я делал любой из этих процессов по отдельности, то я тоже бы потратил две единицы маны. 
Скорее всего воля работает так, что она позволяет влиять на заклинания с большего количества сторон за тоже количество маны, но это не точно. Надо разбираться. 
Но сейчас мне надо было разобраться с другим вопросом. Вчера я выяснил, что десять единиц маны внутри разлома позволяют воспользоваться какой-то функцией. 
Решив потратить эти десять единиц я стал ждать того, что именно произойдет. 
Разлом пошел волнами и выплюнул из себя сгусток маны. 
Представьте каплю воды, которая находится в постоянном движении, а рядом с ней летали ещё две капельки поменьше, изображавшие руки. Вот примерно что-то такое и выплюнул мой разлом.
Система подписала это нечто, как Малый дух воды. 
Насколько я понял он должен охранять разлом в случае моего отсутствия или фармить "опыт" из окружающей среды. Если честно я не очень понял как это работает и зачем мне это нужно, ведь разлом и так находится у меня дома и беспокоиться о его благополучии мне не надо, так что я попытался разоплотить духа. Всё же десяток маны был для меня важнее, чем охранник разлома. 
К счастью у меня почти сразу же получилось разоплотить духа, но мана ко мне не вернулась. Вместо этого уничтожение духа принесло мне десять процентов прогресса. 
Я тут же решил добавить две единицы маны в разлом и призвать нового духа. Но к сожалению для меня в этом был подвох. Для призыва духов необходимо использовать только природную ману, ту что производит разлом. Так что это было бесполезно и я вернул свои две единицы обратно.
Их же я тоже выпустил выстрелом в окно, забрав свою тройку к прогрессу. 
Причем сейчас я не целился в людей и пытался запускать свои снаряды максимально скрытно.
Спросите почему, вчера же я спокойно служил великой миссии по ободрению людей, что же случилось сегодня? 
А всё дело в разрывающемся домовом чате: некто Валентин Александрович написал в чат жалобу на пару сотен слов о том, что мелкие приколисты из нашего дома запустили в него воздушный шарик доверху заполненный водой и из-за этого он не только испачкал свои вещи, но и упал, поцарапав себе нос (чего естественно не было, но как же красочно он описал своё падение!), а также чуть не умер, ведь от волнения у него случился приступ астмы, а ингалятор выпал из рук во время падения. Спасся Валентин благодаря настоящему чуду. 
Это сообщение вызвало самый настоящий резонанс среди жильцов, ведь у нашего Валентинчика мама была председательем ТСЖ и она отомстит всем обидчикам своего сыночка.
Буквально через пару часов по всему периметру дома развесят камеры видеонаблюдения, чтобы поймать и наказать виновных. Так что сейчас у меня есть последняя возможность спустить воду в окно. 
А кто такой этот Валентин Александрович? Нет, то что у него мама в ТСЖ работает я понял, но кто из тех двоих мужиков по которым я попал Валентин? Спросив это у одного из соседей я тут же получил ответное сообщение и узнал, что это тот самый курильщик из рук которого я выбил сигарету.
В общем не самый приятный человек как ни покрути, причем он ещё и сделал вид, что ему всё равно, а потом решил ультануть. 
Даже мужик, который ехал в офис, и тот ничего не написал и слова не сказал, он просто забил на эту ситуацию и стал спокойно жить дальше. 
Про девушку я вообще молчу, она даже не заметила того как я попал по ней несколько раз. Так что Валентин та ещё птица-обламинго. 
С этими мыслями я решил посмотреть новости, всё же как бы мне не хотелось сорваться искать новые разломы прямо сейчас, но я не мог поступить так опрометчиво. Мало ли окажется что теперь все должны опять ходить в масках, или сдать анализы на принадлежность к системе. Короче, лучше перебдеть, чем недобдеть. 
Пока я щёлкал каналы, я нашёл давно позабытый экспандер и стал его сжимать.

        
      
— Добрый день, дорогие телезрители! В эфире программа "Срочные Вести" с Русланом Дабромировым. Сегодня у нас внезапный репортаж из Нижнего Новгорода. Передаю слово корреспонденту Марии Тихиной.... 
— Здравствуйте, Руслан. 
— Мария, добрейшего утра, расскажите пожалуйста нам о ситуации поподробнее. 
— Конечно, конечно! Весь вчерашний день в городе действовал террорист-поджигатель. Он обливал людей и машины бензином, а после поджигал их. Через десять часов буйства террорист изменил привычной тактике и стал разбрасываться самодельной взрывчаткой. 
Он использовал её для подрыва машин и повреждения конструкций зданий. К счастью взрывчатка террориста вступила в реакцию с воздухом и подорвала его до того как он успел нанести серьезный ущерб инфраструктуре города.
 По итогам его деятельности были уничтожены: четырнадцать легковых автомобилей и три фуры; частично уничтожены: четыре жилых дома и один полицейский участок; жертвами террориста считаются: девять погибших и сорок три раненных разной степени тяжести. 
На этом всё о новостях из Нижнего Новгорода.
— Ещё раз спасибо, Мария, за столь подробный репортаж, ну а мы идём дальше,  далее в программе Пекинское..... 
Дальше я уже не слушал, ведь это было совершенно не важно, потому что я видел кадры действия террориста. И самое страшное в том, что я увидел как он использует заклинания. Это была вовсе не взрывчатка, это были магические взрывы.
И вовсе не взрывчатка вышла из-под его контроля, а он не удержал свою ману. 
Что я говорил вчера? Слушки о пользователях? Да к черту! Тут уже кричат о нас! Повезло ещё, что моя магия создаёт воду, а не что-то более опасное, иначе бы я мог отправиться на нары или изучать свою стихию на дне морском. Хотя скорее всего меня бы разобрали на части, чтобы понять как работает моя мана. 
Это ситуация  сильно меня напрягла и дала тонкий намек о том как поступать точно нельзя.
Однако теперь мне точно стоит поторопиться, ведь поглощение водяных духов было достаточно выгодной особенностью, пускай и не столь выгодной как использование заклинания на людях. 
Не теряя лишних минут я превратил разлом в табличку, выбежал на улицу и отправился на поиски новых разломов. 
Спустя час активных поисков мне в какой-то степени повезло: я нашел разлом, но он не был бесхозным. 

        Разлом травы 
      
Так система обозначила зеленовато-салатовый  разлом в середине скверика. Только я захотел слить его со своим разломом, как на меня выскочили два травяных комка. 
Испугавшись я отпрыгнул и видимо не зря: на месте, где я только что находился из земли прорастали терновые ветки. 
Посмотря через систему я понял, что мне противостоят два малых духа травы. Они чем то напоминали перекати поле, если бы он состоял из водорослей и подвижной полевой травы, ну а два желтоватых глаза чётко давали понять, что эти дряни живые. 
Я искал на ком можно повышать мастерство заклинания? Я нашел подходящих противников.
Сходу я создал сразу два шарика воды, сжал их, а также попробовал превратить их в лезвия. Вышло криво, но лучше чем ничего. 
Подобная атака забрала у меня пять единиц маны и принесла мне десять процентов к прогрессу конденсации. Правда не сказать, что духи хотели умирать. Так что я потратил ману из разлома и запустил в них ещё один залп из конденсированных лезвий. 
К сожалению по правому духу я попал лишь вскользь, зато левого я спокойно уложил. Впрочем даже такая атака принесла мне ещё десять процентов, а у моих врагов начались проблемы, или вернее сказать врага? Все же одного из них я добил.
Впрочем так мне казалось вначале, на самом деле тот травяной дух выжил, хотя и был тяжело ранен, зато его товарищ не собирался церемониться. Он сходу вонзил две терновые лозы в своего собрата и поглотил его без остатка. 
В итоге против меня остался только один дух, пускай и усиленный останками более неудачливого напарника. 
У меня оставалось восьмерка маны: три в разломе и пять в личном резерве и если тратить ману на залп только с одной руки, то у меня есть четыре попытки добить это недоразумение. 
Первый выстрел почти не оставил повреждений. 
Второй пробил броню из тела дохлого духа.
Третий вонзился вглубь тела духа. 
Четвертый прошил его насквозь. 
Эта быстрая, но выматывающая схватка выжала из меня все внутренние резервы и принесла колоссальное количество опыта. На текущий момент шкала прогресса замерла на девяносто семи процентах, в это значит, что всего за две единицы маны я перейду на пятый уровень заклинания. Но сначала разлом. 
Подойдя к нему поближе я увидел чуть изменённое окно разлома: 

        Малый разлом(трава)
      

        Владелец: ???
      

        Охрана: уничтожена
      

        Захватить разлом?
      
Я подтвердил захват и разлом поменял цвет на привычно голубой. 
Сразу после этого я запустил слияние нового разлома с основным и получил небольшое бронзовое кольцо с маленьким бирюзовым камнем. 

        Боевой разлом(малый 0/10)
      

        Мана: 0/250 (2.5 в час)
      

        Доп функции (+)
      
Разломы эволюционировали в нечто невероятно полезное, ведь теперь я не только мог всегда носить разлом с собой, но я и всегда смогу использовать неплохое количество заёмной маны. Кроме того среди дополнительных функций были:

        Призыв малого духа воды. 
      

        Ускорение восстановления маны на 10% 
      

        Пассивная магическая защита (10 маны за использование) 
      
Пока я копался в функциях моей новой игрушки прошло около пятнадцати минут и я смог использовать конденсацию ещё раз. 
Наконец-то я добил недостающие три процента и перевел заклинание не пятый уровень.
На нем заклинание приобрело особенность. Теперь конденсация была способна собирать воду не только из окружающей среды, но и из живых организмов. Кажется моё заклинание переходит в разряд боевых , а это значит, что мне надо найти тех на ком не жалко и не опасно использовать такую способность.
— На поиски врагов! - мысленно воскликнул я, думая сначала зайти за баночкой газировки.....
### Пекин, окраины. Маг Камня.
Ян Лун был скульптуром в Пекине. Довольно странная профессия для двадцатилетнего парня, но он не жаловался. В его случае стремление быть мастером скульптуры выросло из семейного дела и одной новеллы, которую он прочитал в детстве. К сожалению жизнь оказалась намного скучнее, чем истории дедушки и страницы книги. 
В основном Ян Лун вырезал из дерева простые и дешёвые фигурки животных, ведь без связей сейчас невозможно найти клиентов готовых платить миллионы юаней за пускай и дорогую, но невероятно красивую и сложную работу скульптора.
Но кушать хочется всем, так что Ян растрачивал свой талант на бесполезные сувениры для иностранцев. Впрочем Ян Лун не сдавался и после работы пытался завершить свой проект: статую своего дедушки в масштабе один к одному.
И вот этот день настал, финальный штрих был завершён, мечта последних лет Яна наконец-то исполнилась.
В этот же момент в мир пришла система, а Ян стал пятнадцатым её пользователем. Он стал магом Камня, а его способностью было создание камней разной формы.
С этой способностью он не стал долго думать, он просто сразу создавал каменные скульптуры за счёт своих знаний и богатого воображения. Правда всё было не так просто: на сознание нового камня и изменение его формы уходило слишком много маны, так что он решил использовать уже существующий камень и просто менять его форму, ведь так затраты были существенно меньше, а результат на порядок лучше.
К сожалению вскоре в мастерской закончились каменные заготовки и Ян свалился от усталости на пол. 
Проснулся Ян Лун уже с утра и сразу же выбежал из мастерской. Первым делом он изменил каменный забор вокруг своей мастерской, а потом стал видоизменить ограды вокруг. 
Когда кончилось всё вокруг он стал работать с асфальтом, превращая дорогу в расписное полотно. За это он наконец смог взять десятый уровень и взять специализацию каменного скульптора. С ней у него значительно сократились затраты на изменение камня, но и существенно возросли затраты на его создание.
В своей одержимой работе Ян провел весь день и весь вечер, он даже не обратил внимания на сообщение системы, которая сказала, что он получил четыре новые характеристики.
Остановился Ян только после того как возвёл вокруг статуи Будды десять тысяч маленьких монахов, поклоняющихся ему.
После этого Ян Лун, удовлетворённый своей работой отправился обратно в свою мастерскую.....
***
Возможно завтра глава не выйдет, а может и выйдет я не уверен. Сегодня еле еле успел доделать эту, а завтра день будет ещё более забитым. Так что ничего не обещаю.
До следующей главы!

Наружу изнутри.

В итоге в магазин я все же зашёл. Слишком уж соблазнительна была идея взять баночку мохито. Теперь же можно было отправиться на поиски противника на котором можно испытать новое свойство конденсации. 
Жаль, но я не могу использовать заклинание на людях. И вовсе не потому что оно не позволяет это сделать, а из-за того что иначе я могу закончить как тот огненный маг. Я и так своей беготней привлекаю внимание камер, а если рядом со мной будут падать в обморок или умирать люди, то боюсь что до дома я не доберусь. 
Так что надо найти какого-нибудь гопника за него же мне не влепят по шапке? Хотя тоже такая себе идея: найти гопника в Москве в двадцать восьмом году. Но лучше вариантов у меня пока нет.
Всё же так близко к центру точно не будет криминальных элементов, так что я сел в такси и поехал на окраину города. 
Там будут и неизученные места, где можно будет найти пару разломов, и подходящий контингент людей, особенно после законопроекта двадцать шестого года, по которому все жители Москвы не имеющие прописки и собственного жилья не имеют права проживать в основном городе. Так что они могли жить только за МКАД-ом и дальше. 
Из плюсов этого проекта: сильно снизился поток транспорта в городе и теперь пробки в Москве это очень очень большая редкость. 
Так что всего за два часа я смог добраться до Подольска. 
Вообще очень хороший город, но закон о гасторбайтерах сильно подпортил его благополучие.
Следующим шагом было нахождение подходящего врага или новых разломов. И мне очень повезло ведь я нашел настоящие комбо два в одном. 
В одном из тупиковый переулков я наткнулся на малый разлом грязи, который охраняли сразу три малых духа, которые захватили несколько дворовых собак, так что мне противостояли три одержимые собаки покрытые грязевой бронёй. 
Если бы у меня не было нового свойства конденсации, то я бы не смог нанести никакого урона, ведь грязь достаточно твердая и при этом жижеватая для того, чтобы снаряды из воды смогли бы пробить её. 
Но я могу вытягивать жидкость из живых существ, чем я и воспользовался. 
Сосредоточившись на ближайшем противнике я активировал заклинание. 
Из одержимого потёк тоненький ручеек воды, а из меня рекой потекла мана. 
Собака становилась всё слабее и слабее, но всё равно попыталась забрать меня с собой, бросившись на меня в предсмертном рывке. 
Я не призывая новую воду воспользовался собранной и сделав из воды небольшую стенку оттолкнул одержимого подальше от меня. 
Спустя ещё пару минут дух потерявший своего носителя уничтожился. 
На убийство одного одержимого у меня ушло пять единиц маны: четыре на иссушение и одна на отталкивание. 
У меня в резерве остались ещё пять единиц и десять в разломе, так что повторить тоже самое ещё с двумя духами будет не сложно. 
Так я думал до того момента, как они оба напали на меня одновременно. 
Пришлось спешно отступать подальше от разлома. Как мне казалось, собаки погонятся за мной и я поиграю в паровозик, но одержимые не собирались гнаться за мной или уходить от разлома. Всё же охранная функция у духов в приоритете. Теперь надо понять насколько распространяется их территория и заобузить её. 
Я подходил к одержимым шаг за шагом, готовясь отскочить назад в любой момент времени.
Судя по своим наблюдениям их территория — это круг радиусом в десять широких шагов. За его пределы они вообще не выходят, а вот если пробраться на подчинённую им землю, то они набросятся на тебя. Но стоит только покинуть обозначенную зону, как духи тут же теряют тебя. 
Так что я просто иссушал одержимых по очереди находясь за пределами их зоны видимости. Так что спустя четыре минуты я стал гордым победителем трёх грязевых духов. В резерве остались две единицы маны, так что дальше стоит быть аккуратнее. 
Всё шло по плану и захват разлома прошёл без проблем и неожиданностей. 
В разделе эволюции моего разлома появилась цифра (1/10), а это значит что я на верном пути. 
А вот когда я залез в шкалу прогресса, то я откровенно впал в осадок. За убийство каждого одержимого мне отсыпали тридцать процентов к прогрессу. За десять минут я перескочил почти целый уровень. 
После такого хотелось срочно поменять своё отношение к обезвоживанию людей, но я старался не думать о подобном. 
Но проблемы пришли откуда не ждали: со стороны единственного выхода из переулка на меня шла дамочка с битой в руках. 
Я уже думал о том что ей сказать или как я вырублю её своим маленьким арсеналом, но уж чего я не ожидал, так это комка грязи полетевшего в меня. 
Комок попал в моё правое плечо и то тут же отозвалось глухой болью. Как минимум ушиб а то и перелом. Она точно пользователь, иначе я не знаю как ещё можно так засадить грязью. 
— Стой! Мы можем договориться - я пытался решить конфликт мирно. 
— К черту разговоры! Ты спер мой разлом! Ты вообще знаешь как тяжело их найти и удержать? - выкрикнула девушка и запустила в меня ещё один ком грязи. 
В этот раз я уклонился от него и сделал девушке предупреждение: 
— Если ты продолжишь атаковать меня, то я буду вынужден применить силу. 
Меня не послушали, она продолжила идти вперёд.
В ответ на это я перевел пять единиц маны из кольца и начал аккуратно осушать девушку. 
Удивительно, как была эффективна эта атака. Спустя буквально пару секунд девушка зашаталась и через пол минуты упала в обморок. 
Я тут же прекратил действие заклинания. Всё же я не убийца и лишать жизни людей я не планировал. 
Так что обезвредив её и проверив то, что она ещё жива я покинул переулок и вызвал такси обратно. 
Эта поездка была сказочно прекрасной, за какой то час в Подольске я смог поднять уровень заклинания и найти ещё один разлом, к тому же попрактиковаться в сражениях с живыми людьми и прикинуть сколько времени надо тратить на то, что оглушить их. 
Доехав до Москвы я рассчитался с таксистом, оставив ему на чай, и пошёл домой. 
По пути тратил ману на то чтобы собирать маленькое количество воды из прохожих. Так я практиковался в контроле и незаметности своих заклинаний. Ведь мало изъять воду из оппонента, надо сделать это так, чтобы он не понимал что происходит. 
Так что тратя по одной секунде на каждого прохожего я мог незаметно собирать воду и тратить даже меньшее количество маны, чем то что необходимо для полного иссушения одного человека. 
В каком-то смысле этот способ был дешевле и выгоднее для прокачки, чем одиночные сражения, ведь за пятнадцать минут прогулки я смог достаточно освоиться с иссушением, что чувствовал себя как рыба в воде. 
Дойдя до дома я добил себе седьмой уровень и ещё сильнее улучшил контроль над заклинаниями.
На часах было пол шестого, а значит через полчаса снова будет связь с системой и я смогу узнать, какие характеристики я открыл за последние двадцать четыре часа. 
Пока роковая минута не наступила я перекусил парой бутербродов, поставил вариться пельмени и достал из холодильника баночку мохито. 
Слишком уж я люблю этот напиток, но что поделать, если он так хорош? 
Пока было время ещё немного попрактиковался в своём заклинании. С каждым уровнем конденсация всё дальше уходила от своего названия и начинала походить на управление водой. Впрочем для меня так было даже лучше, ведь теперь я мог открыть кран на кухне и направлять из него воду прямо в кружку, стоящую в нескольких метрах от крана. Удобно, как ни покрути.
Но вот наконец настал решающий момент: стрелки часов дошли до шести часов вечера. 
В этот момент система вновь сообщила о своем присутствии и выдала ряд сообщений: 

        Интеллект повышен +2 
      

        Контроль повышен +2 
      

        Воля повышена +2 
      

        Открыта характеристика: медитативнось(2)! 
      

        Ваши энергетические характеристики были преобразованы в Дух(3)! 
      
Дух сочетал в себе все четыре характеристики отвечающие за магию и таким образом упрощал визуальное отображение характеристик, ведь единица в духе, это буквально единица в интеллекте, воле, контроле и медитативности разом. 
Но на этом сообщения не закончились: 

        Открыта характеристика: сила(1)! 
      

        Открыта характеристика: ловкость(1)! 
      

        Открыта характеристика: выносливость(1)! 
      

        Открыта характеристика: регенерация(1)! 
      

        Ваши физические характеристики были преобразованы в Тело(2)! 
      

        Внимание вы открыли характеристики второй иерархии, вам доступен ритуал связи. Хотите получить связь со своей стихией? 
      
Если с первой частью сообщений всё было очевидно: всё тоже самое, что и с Духом, но про Тело, то вот вторая часть вводила в ступор. 
Связь со стихией? Разве я не связан с ней уже сейчас с учётом того, что кроме воды я не могу больше ничего использовать. 
Но видимо нет и сейчас связь между мной и водой опосредственна и, кажется, я совсем не против исправить это. 
Я решился и подтвердил активацию ритуала связи. 
Мир медленно сжимался в одну точку, пока не погрузился в абсолютную тьму...... 

        
      
###Нью-Йорк.Маг Молний. 
Стивен был физиком в маленькой частной школе. Возможно он смог бы добиться в жизни большего, но у него не было желания. Он вполне был доволен своим текущим доходом и местом работы. Ещё бы дети не были такими тупыми идиотами и Стивен был бы самым счастливым человеком в мире. 
Впрочем у этого маленького человека всегда крутилась в голове одна и та же идея: вечный двигатель. Стивен знал, что его не существует, знал что это невозможно, но он все равно пытался собрать его по вечерам. Стивен думал, что если он потратит десятилетия в поисках, то однажды он сможет завершить этот невозможный проект. 
И вот в очередной вечер он попытался запустить новую модель двигателя. Сначала даже казалось, что он работает. Первые пять секунд работает, чтобы потом загореться изнутри. Очередной провал. 
Стивен собирался убрать сгоревшую модель, но он забыл обесточить её. В итоге его ударило разрядом электрического тока. 
С тех пор он стал магом Молний. Его заклинанием был призыв искр между подушечками двух пальцев. Ну а в каком ещё мире можно быстро развить молнию, как не в нашем? Сотни электрических приборов готовых послужить великой научной миссии. 
За два дня безостановочных исследований и изучений Стивен смог дойти до специализации генератора молний, а также развить характеристику медитативности до четырёх единиц. Вместе со специализацией он мог производить электричество на уровне бензинового генератора в течении двадцати минут. 
Стивен наконец-то понял как сделать вечный двигатель, ему просто нужно самому стать вечным двигателем! 
Это была невероятно простая и очевидная идея, так что Стивен сразу побежал производить расчеты.
Спустя четыре часа изобретения формул синергии характеристик и навыков Стивен пришёл к неудовлетворительному выводу: для того чтобы он смог производить электричество в течении года ему необходимы трёхзначные характеристики и двузначные уровни навыка. 
Впрочем всегда же есть обходные пути? 
Стивен уже находил парочку разломов и он видел их потенциал. Он даже смог собрать добывающий разлом, который производил четыре единицы маны в час. В итоге всё что нужно физику, так это продать своё электричество правительство в обмен на разломы. 
Ведь если тебе не хватает маны её всегда можно достать извне. 
К сожалению возможности Стивена ограничены, а количество необходимой маны колоссально, так что Стивен позаимствует чужие возможности для исполнения своей мечты! 
И ему будет совершенно не жалко бросить всю свою жизнь и даже лишиться её для исполнения великой цели! 
*** 
Сегодняшний день оказался свободнее чем я думал, так что у меня было достаточно времени, чтобы спокойно написать эту главу. Вечером я посмотрел статистику по книге и офигел... Ребят, вы жжёте! Спасибо вам за это, ведь у меня появляется мотивация писать дальше. 
Пожалуйста поставьте книге лайк, если вы этого ещё не сделали и подпишитесь на этого летняя, ведь каждая ваша поддержка ускоряет рабочий процесс автора и увеличивает размер проды! 
Всем до следующей главы! 

Капелька нововведений.

### Переулок в Подольске.
Вечер. Солнце медленно опускалось за горизонт. В небольшом переулке Подольска медленно просыпалась девушка.
Ещё пару часов назад она чувствовала себя повелительницей улиц, той кто сможет разобраться с любым соперником, всё же она смогла отбить первый и второй рейд на свой разлом, а также обзовелась надёжной защитой от простых людей ввиде парочки одержимых собак.
Но это все уничтожил один щуплый парнишка. Как?! Этого Яна не понимала, но его способность просто невероятна.
Сама Яна фармила уровни почти все время без остановки и смогла достичь только четвертого уровня. И на этом уровне она могла только минимально контролировать и создавать грязь. 
Впрочем даже так она придумала два типа атак: снаряд из сжатой грязи, который мог даже сломать пару костей и удар её битой, покрытой грязью. Усиливая биту своей стихией она могла даже пробить кирпичную стену, но для подобной атаки ей надо подойти достаточно близко к противнику, что в этот раз совсем не получилось.
Из позорной битвы Яна помнила лишь резкую слабость и дальнейшую потерю сознания. Видимо ей не повезло наткнуться на сильного менталиста, всё же для них здесь был рай: сотни людей, готовых подарить своё сознание для прокачки.
Но тогда возникает вопрос, почему Менталист убил  собак, но не тронул саму девушку?
Яна поморщилась, в её голове появилась мысль о том, что если Менталист смог её вырубить, то что помешало ему покопаться в её воспоминаниях?
Ей и так повезло, что её не посчитали достаточной угрозой для устранения, так что лучше бы валить из Подольска и не оставлять следов, а то кто знает когда в твой дом ворвётся парень знающий о тебе все и предложит сделку от которой нельзя отказаться.
Лучше уж жить у мамы в деревне, чем проживать каждый день в страхе.
Ещё раз отряхнувшись Яна быстро покинула переулок и скрылась в неизвестном направлении....
###Московский сквер. 
Марк старался быть спокойным, он сделал глубокий вдох и выдох. Ещё раз, вдох и выдох, вдох и выдох. 
— Сволочь! - крикнул Марк, а вокруг его ног заструились тонкие стебли травы. 
Разлом для Марка был единственным способом прокачки, ведь его способность позволяла ускорять рост растений и немного управлять ими. 
Поэтому когда Марк нашел разлом, то он был в не себя от счастья. Малые духи травы были подконтрольны Марку, ведь те полностью состояли из травы. 
Марк время от времени приходил в парк и управляя духом охотился на мелкую живность и выращивал посаженные им терновые кустики.
Таким образом он медленно превращал сквер в идеальное место для фарма уровней. Но только Марку оставался один заход до пятого уровня, как его духов уничтожил неизвестный, а разлом исчез.
У Марка больше не было возможностей поднимать уровни с высокой скоростью, но у него все ещё была возможность отомстить. 
Дело в том, что Марк ожидал нападения на свой разлом, но он думал, что сил его духов хватит за глаза для подавления большинства нападений, но в этом Марк просчитался. 
Зато он смог воспользоваться своей ловушкой: мелкими семенами, которые он выращивал несколько часов. 
За счёт своей способности он мог отслеживать местоположение каждого из созданных им растений. И одно такое зацепилось за вора его разлома. 
Правда идти и разбираться Марк не собирался, да и зачем? Если неизвестный смог уничтожить двух духов, то Марка он вообще в блин раскатает. Нет, Марк поступит хитрее, он воспользуется своим семечком и какой-то момент прорастит его прямо внутри врага. 
Интересно, а много опыта дадут за такое убийство? Это Марк обязательно выяснит. 
### Квартира в Москве. Кир. 
Пространство вокруг совершенно исчезло. Я больше не находился в своей квартире, я в принципе нигде не находился. Вокруг не было ничего, одна сплошная пустота. 
По крайней мере это всё что я видел пока не сделал шаг вперёд. И лучше бы я стоял на месте среди ничего, ведь стоило мне сделать всего одно движение, как весь мир вокруг ожил и заиграл мириадом красок. 
Все помнят чувство, когда резко включается свет в темной комнате? А теперь представьте, что это чувство стало сильнее в двадцать раз. В этот момент мои глаза горели и кровоточили. 
Не знаю сколько времени продолжалась эта агония, но в какой-то момент я смог посмотреть на окружающий меня мир. 
Вокруг меня развернулись тысячи и миллионы различных духов, с которыми я мог получить связь.
Куда ни глянь вокруг парили разнообразные духи. Например ближе всего ко мне находился дух земляной крысы. Чуть дальше парил огненный петух, травяная лоза и черный камень. Буквально камень черного цвета, который парил среди остальных духов. 
Впрочем у этих духов все равно была своеобразная систематика у расположения в пространстве. 
Духи одной стихии старались держаться поближе друг к другу. Так можно было примерно ориентироваться среди выборов и постепенно пытаться найти дух воды. 
Спустя полчаса я наконец-то зацепился за след духов воды. Совершенно случайно мне попался на глаза дух утренней росы. 
От него я шел всё ближе и ближе к собранию духов воды, но у меня не получалось найти настоящего духа воды. 
Водяной змей, дух тумана, дух целебного источника, дух вод памяти, дух воды из под крана, дух пресного озера..... 
Вокруг было несколько тысяч разных духов, но не было нужного мне. 
Сколько бы времени я не потратил,  но нужного я не находил..... 
Теперь я начинал осознавать, почему у меня нету связи с духом. Духа воды просто не существовало. Вода была стихией и она была разделена на мириады духов, прямо как и другие стихии. 
Видимо связь со стихией это связь с одним из многочисленных и необъятных духов этой стихии........ 
Этот вариант мне совершенно не нравился. Я прямо чувствовал как ограничатся мои возможности, после такой связи. 
Было ощущение, что дух не позволит мне пользоваться всем многообразием водной стихии и ограничит меня на его способностях. 
Мой же путь был другим. Я не хотел использовать малую часть своего потенциала, я хотел всех возможностей сразу. 
Пожалуй на такой выбор повлияли давние слова моего почившего дядюшки. Однажды он сказал: "—Кирилл, запомни одну простую истину: чем бы ты не захотел заниматься в жизни, сначала изучи тему в общем. Никогда не бери узкую направленность и специализацию, так твой кругозор сузят, а это плохо. Старайся выбрать тот путь, на котором твой кругозор станет почти безграничным, но ты сможешь смотреть на всю ситуацию разом, понимать её во всех аспектах хотя-бы примерно. Если тебе будет не хватать узких знаний, то всегда можно будет доучиться и это будет намного проще, чем расширять зауженный горизонт. Запомни эти слова, Кирилл и постарайся понять их....", эти слова я запомнил на всю свою жизнь и во многом они влияли на мои решения, и сейчас они вновь на них повлияют. 
— Я не буду выбирать духа, я останусь верен воде! - произнес я с четкой уверенностью. 
Мир вокруг задрожал, разъярённые водные духи пытались добраться до меня и уничтожить за такой плевок в лицо, но каждый их выпад стекал в паре сантиметров от меня не в силах нанести какой-либо урон. 
Вода защищала своего последователя от кучки паразитов, использующих её силу для собственных нужд. Они не были способны контролировать Воду или подчинить её себе, нет у них хватало сил на то, чтобы отобрать у Воды некоторые из её аспектов, но они не были способны овладеть ею полностью. 
Я тоже не был способен, но всё равно был ближе каждого из духов к этой цели, ведь я не отринул Воду и не попытался забрать её силой, я просто плыл по течению вместе с ней до тех пор пока Вода не станет мной, а я не стану Водой. 
Отныне наша связь была неделима. 
Я очнулся на полу своей квартиры. Пускай по моим ощущениям и прошла куча времени, но в реальности успели пройти лишь две минуты, а значит ничего важного я не упустил. 
Я попытался встать с пола но не вышло, ноги будто налились свинцом и не хотели шевелиться. Постепенно это онемение переходило выше и выше, пока всё моё тело не потеряло подвижность. 
Ощущение было странным и неприятным, но я старался терпеть. Я чувствовал, что онемение не нанесёт мне вреда, наоборот оно успокаивало и обволакивало меня, подобно морской волне. 
Кажется такими были последствия от связи со стихией в реальности. 
Вдруг к онемению добавилось странное, сжимающее чувство и моё тело затряслось в конвульсиях. 
В голову пришла идея посмотреть системное окно, мало ли там есть какое-то сообщение о моем состоянии. 
Ну и что сказать, информацию как таковую я получил: сообщений не было. Но было кое-что другое. После каждой волны судорог прогресс конденсации рос на один процент, так что видимо мне придется какое-то время потерпеть. 

        Полчаса спустя..... 
      
Беру свои слова обратно, какое нахрен потерпеть!?!! Всё тело по ощущениям уже давно превратилось в кашу. Мозги утекли уже раза четыре и то я не совсем уверен. В сознании я держусь наверное благодаря чуду. 
За это время я успел перейти на девятый уровень заклинания и совсем скоро перейду на десятый. Правда я уже не уверен в том, что моё тело выдержит этот переход. 
Впрочем моих сил хватило на то, чтобы пережить эту активную прокачку. 
Стоило только мне перейти на десятый уровень конденсации, как все воздействие на моё тело резко прекратилось. Тело выгнулось дугой, а после обмякнув ударилось об пол. 
Спустя ещё час я смог подняться и попытаться оценить изменения, но прежде чем я попытался использовать заклинание, как перед лицом выскочило новое сообщение от системы: 

        Внимание вы достигли предельного уровня заклинания! 
      

        Вы тринадцатый из пользователей вашего мира, достигших предельного уровня! 
      

        Вам доступен выбор специализации: 
      

        •Воды памяти 
      

        •Воды исцеления 
      

        •Воды раздора 
      

        •Воды оков 
      

        •Магия крови 
      

        ..... 
      

        •Вода 
      
Опять же выбор без особого выбора. Думаю мне не стоит объяснять почему я не возьму в качестве специализации ту же магию крови или Воды исцеления. Всё дело в ограниченности этих вариантов, а я не хочу быть ограничен какими бы то ни было рамками. Я уже отказался от всех водных духов ради Воды и не буду после этого тут же её предавать ради чего-то ещё? 
Так что я выбрал в качестве специализации Воду. После этого я получил ещё один ряд системных сообщений: 

        Выбрана специализация: Вода! 
      

        Навык конденсация(ур10/макс) заменён на навык управление водой(макс) 
      

        Управление водой(макс) 
      

        Позволяет извлечь влагу из окружающей среды/организмов. 
      

        Позволяет управлять водой в радиусе десяти метров 
      

        Затраты: нет/вариативно 
      

        Получено благословение Воды! 
      

        Как единственный последователь первородной стихии вы получаете полный иммунитет к магическому воздействию. Иммунитет распространяется лишь на воду находящуюся в радиусе вашего контроля(любое вещество содержащее воду попадает под этот список) 
      

        Получен навык: манипуляция Водой(ур1) 
      

        Манипуляция Водой (ур1) 
      

        Прогресс: 0% 
      

        Позволяет придавать воде особые свойства. 
      

        Затраты: вариативно. 
      
Ну что же, теперь у меня есть новый навык и скорее всего уникальная в своем роде специализация, иначе бы я не значился бы первым и единственным последователем Воды. Впрочем хорошо это или плохо мне ещё предстоит выяснить.
*** 
Ну что дорогие друзья, вот и ещё одна глава вышла. Вот я сейчас стою на пороге двух вариантов дальнейшего развития сюжета: 
Либо сделать больший уклон в изучение и исследование способностей и навыков героя, оставив при этом минимум боёвки. 
Либо наоборот сместить градус повествования на сражения и борьбу за эфимерную всласть, оставив при этом минимум самокопаний и изучения навыков. Скажем герой будет придумывать боевые приемы во время сражений, а всякие вспомогательные фишки уже когда отдыхает. 
Сразу говорю, что оба варианта сильно повлияют на то время, когда придет система, а вот как уже время покажет. 

        До прихода системы осталось: 27:22:44:13
      

Полный штиль.

Два дня я провёл дома. Это время я восстанавливался после экстремального повышения навыка и осваивался с новыми. 
Вот например способность управлять водой соответственно позволяла управлять всей водой в радиусе десяти метров без затрат маны. Но опять же все было не так просто. Если бы я например попытался бы поднять водой какой-нибудь предмет, то мана начинала постепенно тратиться и чем тяжелее был предмет, тем больше был расход маны. 
Также я попытался поднять самого себя. И удивительно, но у меня получилось. Я мог спокойно поднимать себя и вместе с собственным перемещением сдвигался и радиус управления водой. В теории я мог летать, но на практике всё ещё существовали в моём теле части состоящие не из воды, так что время полёта сокращалось до двух с половиной минут за которые мой расширенный до тридцати единиц объем маны полностью бы истощился. 
Если Переводить расход на одну единицу маны, то она тратиться раз в пять секунд. По божески на самом деле. Уверен, что полёт магией ветра будет обходиться раз в двадцать дороже за те же возможности. 
Впрочем ветром я не владею так что знать точно не могу. 
Ко всему прочему ограничения в десять метров не означали, что я не могу использовать магию на более дальнем расстоянии, просто это требовало ману. Но даже так дальше чем с пятнадцати метров осушать людей я не мог. 
Практикуя второй навык: метаморфозу я выяснил интересную деталь. Буквально что угодно может считаться свойством для воды. 
Когда я захотел придать воде твердость, та стала льдом. Когда я захотел убрать прозрачность у воды, она стала мутной и сквозь неё были видны лишь размытые силуэты. 
Можно было придать воде эффект заживления ран и создать зелье лечения. Можно по тому же принципу сделать зелье с эффектом восьмичасового сна. 
Вариантов было бессмысленное множество, но как и везде тут были ограничения: эффект изменения свойств был временным. Хотя его можно было сделать постоянным, но это стоило бешеного количества маны. 
Впрочем я уже придумал несколько неплохих вариантов. Например чтобы навсегда превратить воду в леденец мне понадобятся три единицы маны. И это на одн леденец. 
Дорого конечно, да и леденцы буквально со вкусом воды, всё же сделать вкус постоянным стоит запредельно дорого, но это значит что я могу просто есть конфетку, а потом придать ей свойства усиления тела. И не стоит забывать, что это всё ещё вода, которая полностью подконтрольна мне. Накормив кого-то такой конфетой и мне не придется осушать его, ведь я уже контролирую малую часть воды внутри него. В этот момент я могу сделать все с накормленным. 
Вряд ли я конечно убью его, но вот придать воде внутри него свойство подчинения или стирания последнего часа жизни я могу совершенно спокойно. 
Кажется у меня появился арсенал ассасина и шпиона-вербовщика в одном лице. Но надеюсь мне не понадобится использовать эти возможности по назначению. 
Ещё за эти два дня тренировок я довел дух до четырех единиц и тело до трёх. 
Это дало существенный буст к моим показателям и шансам не отставать от всех остальных. 
В глазах системы я теперь выглядел так: 

        Пользователь: Кир 
      

        Номер: 539 
      

        Стихия: Вода 
      

        Характеристики: 
      

        Дух(4) 
      

        Тело(3) 
      

        Навыки: 
      

        Управление водой(макс) 
      

        Манипуляция Водой(ур1) 
      
                                                                                           
Теперь статистика была не такой пустой, как в начале. Кажется дела пошли в гору. 
В этот же момент в прихожей что-то загрохотало. Зайдя туда я впал в каплю. 
Мой кроссовок в котором я пару дней назад побеждал духов и захватывал разломы, сейчас он был насквозь пробит двадцати сантиметровым деревянным шипом. 
Боюсь представить чтобы было, если бы я сейчас был в нём. Не уверен, что зелье лечения, которое я создаю на первом уровне окажется достаточно сильным, чтобы залечить сквозную рану в ноге. 
Судя по всему владелец травяного разлома нашел способ мне отомстить. И если уж он смог активировать заклинание, то и прийти сюда он наверняка сможет. А бояться полумёртвого мага с "занозкой" никто не будет. 
Травяник точно пытался если не лишить меня жизни, то как минимум сильно покалечить, а такое я простить не могу. Но убивать я его тоже пока не хочу. Надо будет посмотреть, что это за маг и стоит ли он того, чтобы жить. 
Брррр, что-то меня понесло не в ту сторону, в конце концов мы оба люди, а значит сможем найти общий язык. Ну или не сможем и тогда мне будет предстоять тяжёлый выбор. 
Ожидая появления врага я надел на безымянный палец левой руки свой боевой разлом, в котором за два с половиной дня успели скопиться сто пятьдесят единиц маны. 
Спустя два часа явившись и не запылившись у моего подъезда оказался незнакомый мне тип. С учётом недавно поставленных камер этот парень точно не из ближайших домов, потому что иначе бы он пошёл в какое-нибудь другое место, чтобы побыть в пространстве без ветра, а здесь неизвестный определённо имел чёткую цель. 
На всякий случай я вышел из квартиры и поднялся на один этаж выше, замерев на лестничной клетке. 
Парень конечно же уже оказался внутри и поднялся до моего этажа. Он вытащил из кармана крупное семечко, прислонил его к замочной скважине и стал вливать в него ману. Постепенно из него вырастали стебельки и веточки. Так он заполнял мою замочную скважину. 
Спустя минуту он отодвинул семечко и отломал от него ветку, выглядящую один в один, как мой ключ от дома. 
Покрутив веткой в замке он открыл дверь квартиры и поспешил внутрь. 
Я тут же начал спускаться вниз и готовить осушение. Стоило ему попасть в радиус поражения, как заклинание потянуло из него воду. 
Шесть секунд и у меня в квартире лежит человек без сознания. 
Зайдя внутрь и заперев дверь я бегло осмотрел его и не нашел ничего опасного, кроме пары десятков семян в пакетиках и того большого семечка. 
Только я стал думать о том, что с ним делать, как моя стихия предложила свой вариант: 
Я ставлю метку Воды на бедолаге, он теряет один уровень заклинания и десять процентов опыта, которые будут отходить воде. Любое его использование заклинания также призовёт капли воды, из-за чего в будущем духи воды будут видеть в нем конкурента. 
Но метка спадет после получения десятого уровня, правда следующие пятьдесят процентов прогресса заклинания перейдут воде. 
Не считая радости моей стихии для меня тоже были плюсы: я прямо сейчас получу дополнительные пять процентов к собственному прогрессу и в случае если я поставлю десять меток на пользователях, то Вода расщедрится на новый навык или благословение. 
Так что насчёт метки я особо не думал, а просто сразу поставил её. Теперь надо было решать с самим парнем. 
По идее раз уж на нём теперь стоит метка, то для максимальной пользы он должен выжить. Но что с ним делать? 
Над этим вопросом я думал какое-то время, пока не вспомнил он навыке метаморфозы и воде оставшейся после осушения. 
Просто потратив двадцатку маны я создал воду с эффектом стирания памяти за четыре последние дня. Главной проблемой как обычно был срок годности, но здесь как раз можно было обозначено почти без него. Это на самом деле сэкономило мне целую кучу маны. 
Влив эту воду ему через рот и поры кожи я стёр ему память. 
Теперь надо было лишь аккуратно вывести его из моей квартиры. И сделать я это решил по оригинальному: намочив самую малость одежду парня. 
За счёт контроля воды я смог поднять его и потащить так, чтобы со стороны казалось, что из подъезда просто пытается выйти алкаш. Дальше после десяти метров пройденных без проблем расход маны начал расти как не в себя. 
На последних крохах маны я смог вытащить его из подъезда и усадить на дворовую скамейку. 
Дальше я было хотел отдышаться, но не тут то было. 
Настало шесть часов вечера. Время, когда пришла система. И на этот раз она принесла мне неожиданный сюрприз: 

        Внимание, прошло пять дней с момента соприкосновения земли с системой. 
      

        Объявляется внутренний ивент. 
      

        Более подробная информация будет доступна через: 14:59:56....55....54
      
Мда, мало того, что сама информация о ивенте это не лучшая новость для вечера, так он ещё и будет в девять утра, а значит опять надо будет вставать в семь или раньше. 
Запарно конечно, но кажется за последние дни я уже к этому привык. Но к такой заворушке по-любому следует подготовиться лучше чем как следует. 
Я начну ивент во всеоружии! 
                                                                                              
###Дели. Маг Света. 
Канти была необычной девушкой. Можно начать с момента её рождения. У подавляющего большинства девушек в Индии черные волосы, но Канти родилась со светлыми. Иронично, но именно за цвет волос она и получила свое имя, которое означало свет или сияние. А сразу после этого жизнь одной индийской семьи заиграла новыми красками. 
 Да настолько заиграла, что из маленькой деревеньки с населением в пару сотен человек они смогли переехать в Дели, второй город в Индии по населению. 
Конечно дом там был не самый лучший или престижный, но такая ситуация была в разы лучше, чем необходимость отдать дочь замуж к одиннадцати ради выживания семьи. 
Кто-то спросит, как же получилось так, что они смогли выбраться из своей деревеньки? 
История была очень смешной и ни капли не поучительной. Хотя вру, смеху тут тоже нет места. 
Однажды в километре от деревни, где родилась Канти заглохла машина. Вишал, отец Канти вызвался помочь попавшему в просак путнику и вместе с ним дотолкал машину до деревни. Потом Вишал пригласил путника в дом и позволил тому заночевать у себя. 
Дальше путник и Вишал сдружились, а сын путника, что был примерно того же возраста, что и Канти полюбил её. Как думаете чем это закончилось? Правильно, помолвкой и переездом всей семьи невесты в дом жениха. 
А дальше путник, его жена и сын по неизвестным причинам исчезли, оставив всё своё имущество в распоряжение Вишала. 
В итоге семья Канти осталась в Дели, а сама девушка сидела в девках. Помолвка ведь не разорвана, пускай и никто не видел жениха уже десяток лет. 
Годы шли, а девочка взрослела, пока не стала прекрасной девушкой. Буквально через неделю после своего девятнадцатилетия  она засмотрелась на солнце и случайно стала магом Света. 
Девушка вроде неё нашла в своей магии своеобразный потенциал. Кроме практики в темной комнате Канти теперь ходила по улице со слабой подсветкой. Это привлекало внимание окружающих, ведь они думали, что к ним с небес спустился сам ангел. 
Удивительно, но подобное внимание также добавляло прогресс заклинания. Спустя пару дней походов по улице она с лёгкостью получила десятый уровень и специализацию: свет популярности.
С его помощью она невероятно привлекала к себе внимание, просто в пассивном режиме без активации. К сожалению эта способность слабо работала через электронику. 
Конечно, в каждом элетроприборе с экраном есть светодиоды, а значит и есть хоть какой-то свет. Но в записи способность становилась на порядок слабее и не могла оказывать нужного эффекта.
Так что пожалуй Канти пойдет в политику. Всё же необходимо как-то использовать её таланты, а сниматься в фильмах или сериалах ей никогда не хотелось.
Уж лучше она будет нести свет в темной Индии!
***
И снова всем привет, дорогие друзья! За последнее время многие просили меня сделать больший уклон на боевке, но не забывать о раскрытии персонажа. Так я примерно и поступлю! События будут перетереть из одного в противоположное, так что не волнуйтесь, не заскучаете!
А вообще, вы просто машины! Если смотреть статистику по книге, то она ползёт все выше и выше. Кстати как вам интерлюдии? Интересно ли читать их каждую главу? И пожалуй необычный вопрос: вы любите спойлеры?) я пожалуй скажу один: Охота за яйцами.
Думайте сами.
До следующей главы!

Ивент. Начало.

Утро. Будильник. Восемь. Не знаю как, но я удержался от того, чтобы разбить будильник об стену. Да и зачем, я же могу просто запустить его в окно с помощью воды. Идея соблазнительная, но пришлось от неё отказаться, всё же мана сегодня мне ещё ой как понадобится. 
Сев на кровати я посмотрел на результаты вчерашних трудов: 
Пятнадцать водяных леденцов. 
Двадцать пластин из уплотнённой твердой воды, вшитых в штаны и кофту. 
Рюкзак с пятилитровой бутылкой воды. 
                                                                                            
Для кого-то такой набор показался бы странным, но для меня он идеально покрывал все слабые места вроде долгого призыва воды и нехватки защиты. 
Правда для создания пластин пришлось потратить всю ману из разлома, так что сейчас там было всего двадцать единиц маны, которых впрочем должно было хватить на две активации защиты. 
Была у меня конечно ещё одна идейка, но на её реализацию тупо не хватило маны, так что ей я займусь уже в следующий раз. 
Уверен, что кто-то задался бы вопросом о том, как я все это буду таскать, но тут вы забыли о том, что это всё буквально вода, а значит она попадает под категорию работы навыка управления водой. А поскольку вся эта вода точно попадает в радиус действия навыка, то и затраты маны нулевые. Так что тратя минимум внимания я делал эту воду невесомой и мог спокойно таскать с собой. 
Ну и кроме уже озвученных усилений я также расширил свой объем маны до сорока единиц. Только сейчас он сравнялся с показателем духа. Приятно, конечно, но эта десятка была нужнее мне вчера вечером. 
До начала ивента осталось всего полчаса, а я только вышел из дома. Непорядок, надо ускоряться.
В восемь пятьдесят пять я достиг пункта назначения: скверика, где я захватывал травяной разлом. Место было достаточно широким и свободным, да и находилось не очень близко к моему дому. То что надо для ивента, где наверняка придется сражаться. 
Подумав о сражениях я понял, где именно совершил главную глупость во время подготовки к ивенту. Я совершенно не позаботился о конспирации. Нет, конечно у меня есть леденцы и вода, так что постирать память за последние сутки я смогу многим, но что мне делать если какой-нибудь пользователь притащит на себе камеру? В таком случае мне точно хана и отвертеться уже не получится. 
Но всегда было старое доброе банальное решение — маска. Вот и сейчас мне просто надо собрать воду из воздуха, сделать из неё тонкий непрозрачный слой по форме лица, покрыть водой с внутренней стороны для удобства, ну и накинуть воде пару усиливающих восприятие свойств. Ещё не забыть сделать прозрачными изнутри части для глаз. 
Если уж начал играть в скрытника, то делай до конца, так я буду все видеть, а ожидаемые противники смогут обнаружить лишь безликую хтонь с серым лицом, но в человеческой одежде.
Дальше я стал ожидать начала ивента и объявления системы, но та за минуту до начала решила обрадовать меня новым сообщением: 

        Внимание обнаружен самодельный артефакт близкий к системному статусу! 
      

        Хотите сделать артефакт системным? 
      
Опаньки, а вот и ещё одна неизвестная возможность системы. Оказывается в ней есть ещё и крафт. Маска конечно и так будет работать, да и её создание обошлось мне буквально в четыре единицы маны, так что почему бы и не рискнуть?
Подтвердив выбор маска на моём лице пошла небольшой рябью и будто бы сгладилась, избавившись от неровностей и шероховатости. 
Описание у артефакта тоже имелось и выглядело оно так: 

        Маска безликого наблюдателя(системный)
      

        
          Удобность: маска подстраивается под формы лица владельца, прочно держится на лице и почти не ощущается. 
        
      

        
          Усиление чувств: за счёт энергетической жидкости, вырабатываемой маской она частично усиливает восприятие и скорость мышления владельца. 
        
      

        
          Водность: артефакт изготовлен из Воды. Повышает отношение с первородной стихией. 
        
      
Вроде всё просто и понятно, но последний пункт вызывал небольшие вопросы. Впрочем мне то как раз на отношения с Водой и плевать, у меня они и так должны быть максимальными, но небольшой плюсик лишним не бывает. 
Минута подошла к концу и система объявила начало ивента: 

        Начинается внутренний ивент! 
      

        Название: охота на разломы 
      

        Описание: в ходе ивета территория земли была разделена на сектора размером сто на сто километров. В рамках сектора пользователи смогут видеть все разломы находящиеся внутри. Ивент продлится три часа. Удачной охоты! 
      

        Цели: приобрести разломы 
      

        Награды: открытие рейтинга и 
        списка пользователей 
      
Всё как и любит наша система: минимум информации и  максимум догадок. 
Впрочем другого я и не ожидал. 
Подумав о чём-то вроде карты я смог увидеть расположение всех разломов в нашем секторе относительно меня. Это радовало и нарягало одновременно, ведь самая яркая точка с разломом находилась прямо на моём пальце. 
Причем я уверен, что многие поступают как тот травяной парень и та девушка с грязью, оставляют разломы на изначальном месте и просто выставляют охрану из духов. 
И смотря на ситуацию сейчас в чём-то их тактика была хороша, но дома оставлять кольцо было бы ещё хуже, да и вообще разве у меня не висит квест на метки от своей стихии? 
Пора брать себя в руки и ожидать первую партию соперников. Причем как я вижу по карте ко мне идёт даже парочка ребят с разломами. Мелочь, а приятно. 
Прошло десять минут с начала ивента, я спокойно сидел на скамеечке и баловался с водичкой, придавая ей причудливые формы, как вдруг в меня прилетел топор. 
Вот просто взял влетел мне прямо в лицо. Влетел бы, если бы не защита от боевого разлома, а так он просто обогнул меня по дуге и воткнулся в дерево. 
Посмотрев в место примерного броска топора я увидел дамочку в красных трениках и олимпийке. Она стояла с выпученными глазами, но даже так доставала из своего рюкзака ещё один топор. 
Видимо разговаривать и церемониться со мной не будут, так что я просто поднял себя управлением воды и закинул в её сторону. 
За счёт ускорения восприятия я смог достаточно филигранно поймать себя и начать осушать девушку до того как та запустила ещё один топор. 
Интересно, что у неё вообще за навык, если она пускает топоры? Мастер метания или какой-нибудь призыватель топоров? На самом деле не так уж важно, ведь она уже была без сознания, а метка уже нашла своё место в неё на шее. 
Лишним также не будет леденец на стирание памяти о последнем часе. Больше мне и не надо, да и ману таким образом сэкономлю. 
Десять секунд и пять маны, не считая заряда щита. Если дальше мне будут попадаться такие же враги, то я быстро заберу свой навык. 
Дальше ко мне пришли сразу двое. Причем у одного из них был разлом, откуда сразу же вывалились три духа тьмы. 
Второй парнишка наложил на себя, своего товарища и призванных им духов радужный барьер.
Петовод тёмник и щитовик радужник. Интересная и неприятная комбинация. 
Осушение сквозь щиты не действовало но определённо тратило его защитный резерв, впрочем мне не стоит забывать, что против меня сражается не один пользователь, а сразу двое. Ожидать истощения его резерва глупо и нецелесообразно. 
Вместо этого я запустил по духам воду, окружил их и превратил воду в лёд. 
С небольшим стуком ледяные шарики упали на землю. Парни этого не ожидали и попытались своими атаками вскрыть ледяные гробы, но я оказался чуточку быстрее. 
Вновь перенесясь к врагам я позволил воде из рюкзака выбраться наружу и ударить тонким потоком по защите тёмника. 
Никогда бы не подумал, что видео о гидравлическом резаке понадобится мне в такой ситуации. 
Но самое приятное во всей этой ситуации то, что я почти не тратил собственную ману, только малая её часть уходила на то, чтобы добавить воде твердости в момент столкновения со щитом. 
Тёмник сделал несколько залпов с рук запуская что-то наподобие липкого и вязкого тумана. Он прекрасно подходил для того, чтобы обездвижить цель и дать духам её одолеть. 
Но к сожалению тёмнику не повезло, я просто взял часть из своей воды и поймал её его атаку. За это время резерв щитовика просел до нуля и щиты пропали. 
Далее всё прошло по стандартной схеме: осушение, метки, разлом. 
Ну и самое приятное то, что стоило мне захватить разлом, как вражеские духи исчезли.
Одной проблемой меньше, но мне пора менять локацию, иначе будет сложно разобраться с десятком людей без сознания в паре километров от моего дома. 
Вызвав такси я не стал изменять рабочей тактике и просто перебрался в другой сквер в паре километров от прошлого. Так у меня хоть как-то будут заметены следы. 
Теперь надо определиться со следующей целью: либо идти за разломами, либо ловить пользователей на живца. 
Вот только что-то мне подсказывает, что многие уже видели как потух один из разломов на карте, а мой в этот момент стал ярче. Но надеюсь это не отпугнёт самоуверенных пользователей. 
И здесь я оказался прав. Ко мне действительно вышел новый оппонент. 
Но вот чего я не ожидал, так это того что мой противник, а вернее противница окажется магом крови. 
Неприятные ощущения воздействия на мою кровь продлились не дольше секунды, а потом сработало благословение Воды и её магия сошла на нет. 
Видимо она поняла, что так меня не одолеть и решила пойти по другой схеме. 
На её ладони появился порез из которого вылетала кровь. Постепенно вытекающая кровь превращалась в тонкие и изящные лезвия, которые полетели четко в меня. 
Впрочем в крови всё ещё была вода, так что остановить лезвия для меня не составило труда.
Решив не соревноваться в контроле способностей девушка вернула кровь обратно в рану, после чего та заросла. 
Я не стал ждать от нее новой подлянки и применил уже проверенный навык осушения.
Только вот здесь просчитался уже я. Девушка видимо в силу своей специализации могла создавать кровь внутри организма, так что подобное перетягивание каната могло продолжаться до тех пор, пока у нас не кончится мана.
Такого ни я ни она не хотели, так что я остановил осушение и спросил:
— Переговоры?
Девушка коротко кивнула.

        
      
###Американский сектор номер четыре.
Стивен сидел на безопасной военной базе, замаскированной под жилое здание. Он продолжал свои исследования, но одновременно с этим работал приманкой для пользователей. Четырех уже успели поймать и обработать власти, а у одного смогли найти и изъять разлом. Уже тридцатый, или может даже сороковой. Стивен не считал.
Его волновали лишь скорость восстановления маны и длительность жизни тела. К счастью если с первым помогал добывающий разлом, который теперь производил пятнадцать единиц маны в час, то со вторым до недавнего времени были проблемы.
К счастью пару дней назад к правительству вышел пользователь со способностью к изменению биологической структуры существ.
Его влияние на Стивена позволяло тому переживать откаты от постоянного напряжения резерва, а также держать тело в относительном тонусе.
С учётом своей постоянной прокачки Стивен смог открыть характеристику духа и довести её до пятерки. Выше характеристика не поднималась. Также он открыл выносливость с регенерацией, но руководство также настаивало попробовать развивать и другие физические характеристики. Потому что так он сможет преобразовать параметры в новую характеристику тела, а с ней сильно уменьшится разрушение его тела. И почему-то Стивен все больше и больше склонялся к этому варианту.
Видимо даже он сквозь свою одержимость продолжал цепляется за жизнь. И его можно понять...
###Пекин. Нулевой сектор.
Ян Лун не собирался участвовать в ивенте. Ему было все равно, ведь он почти закончил конструирование рабочей скульптуры. Под словом рабочей подразумевался настоящий голем, который мог использовать приказы и самостоятельно использовать магию Земли.
Хотя если быть честным это просто экзоскелет для духа Земли, находящегося внутри статуи.
Ян Лун также получил своеобразную поддержку от государства, хотя в его случае она скорее представляла невмешательство. Ему предоставляли материалы, деньги, еду и воду, а его задачей было производство каменных объектов определённой формы, а также создание одного системного предмета в день.
Но все таки в основном Ян Лун был независим и делал лишь то, что хочет.
Так что Ян Лун принял свое решение: он продолжит работу над проектом, а уж правительство его как-нибудь защитит.
###Дели. Индия. Сектор номер два.
Канти никуда не торопилась. От нее участие в ивенте совершенно не требовалось. Прямо сейчас в её подчинении и так ходили два одурманеных пользователя, которых она и отправила разбираться с ивентом.
Разломы её почти не интересовали, в конце концов она уже собрала свой ментальный разлом ввиде зеркала. Эта вещичка была полезна, ведь усиливала влияние её света на людей. На самом деле удивительно как с её специализацией заточенной на популярность она могла спокойно промывать людям мозги. 
Впрочем ей же было проще. Иначе бы она скорее всего не смогла бы обрасти таким количеством влияния как сейчас.
Начиная с маленьких лавок Канти смогла постепенно захватить и крупные предприятия. Уже сейчас под её контролем находился целый район и судя по тенденции она спокойно сможет захватить половину Индии к приходу системы. А уже с такой армией ей ни один ивент не понадобится для мирового господства.
***
Сегодня глава чуть припоздиналсь, но я вроде бы успел её выпустить. Сегодня не буду о многом рассуждать.
Спасибо за прочтение и до следующей главы!

К черту ивенты!

Любые переговоры начинаются по какой либо причине. В нашем случае мы просто были не удобны друг другу, как противники. Причем если у девушки были минимальные шансы меня одолеть, то у меня при должном упорстве эти шансы ещё как были.
Это понимали мы оба, поэтому жест перехода к переговорам с моей стороны, был сродне тому, что я уважил её и признал в ней такого соперника, на которого придется потратить слишком много сил.
Небольшой шаг навстречу, но в подобной ситуации он как раз располагал хотя бы к прекращению сражения. 
И теперь следующим шажком было бы перемирие, а то и вовсе временный союз на инвенте. 
Но девушка оказалась более скрытной и необщительной, чем я ожидал. Вместо попытки объединения или временного перемирия она решила выбрать другой вариант: после своего кивка она дернулась, достала листок бумаги, начирикала на нем пару слов, лезвием крови прибила её к земле, развернулась и ушла. 
Останавливать её я не собирался, да и зачем? Если я избежал сражения с сильным и сложным противником, да ещё и  с таким от которого в плюс пошла бы только печать воды, а для мага крови такая была наверное сродни смертельному приговору. 
Ведь мало того, что она идёт по пути предателя Воды, так ещё и на таком раннем этапе начала поглощать её аспекты. Настоящая причина для безудержной ярости духов. Так что может это и к лучшему. 
На записке было написано: "Прости. Дела. Продолжим позже." 
                                                                                               
###В это же время. 
Алиса бежала по улице. Только что она чуть не проиграла разломщику! Какой же позор! Раньше ей казалось, что разломщики способны только на то, чтобы бегать и полагаться на духов. Этот же имел все шансы одолеть её до того как  прибегнет к тактике с нападением духов. 
Удивительная сила. Но ладно бы он просто имел крутую способность и с помощью неё имел бы возможность одолеть её, но нет его навык был намного хуже. Он буквально мог подавить её силы и лишить любой возможности для атаки. 
К тому же на голове он носил маску из непонятного материала. Несмотря на отсутствие отверстий для глаз он совершенно точно ее видел. Или он ослабил себя таким образом полагаясь лишь на слух и восприятие через способность? Маловероятно, но всё ещё возможно. 
Слишком много вариантов. Да и ещё сестра подала сигнал о бедствии так не вовремя. Ещё буквально пара минут и она могла бы получить контакты этого человека, а так придется надеяться, что он никуда не уйдет в ближайший час. 
Всё же сестра для Алисы всегда будет стоять на первом месте.... 
###В сквере. 
После того как магичка ушла на меня поочередно вышли ещё три противника. Маг управляющий костями, как чёртов Санс на геноциде, девушка создающая кислоту и парень умеющий запускать звуковые волны. 
Самым неприятным был первый парень. Его способность сильно мешала в бою. Кости внутри тоже имели какую-то влагу, но её там было слишком мало для перехвата контроля. Но проблема была в том, что в его одежду была вшита костяная броня.
Из-за неё осушение не работало в полной мере и приходилось уклоняться от летающих костей, блокировать их водой и пробивать осушением броню противника. 
Пока я дрался с московским скелетом на него сзади напала кислотница. Она пропалила ему спину и пока скелет развернулся и пошел атаковать нового противника я быстренько его осушил, да закинул в рот стирание памяти. 
Далее на прицел попала кислотница, но с ней не было особых проблем. Свои атаки она готовила долго и я просто не дал ей шанса запустить кислоту.
Теперь количество поставленных меток Воды равнялось шести. 
Приятным бонусом был разлом находившиеся у кислотницы. В кольце их теперь было три. 
Пока лутал побежденных пользователей на меня напал ещё один парень. Он использовал звуковые волны в качестве оружия. И самое неприятное это то, что я не умел их блокировать, а магическая защита от разлома на них не действовала. 
Так что первые три атаки попали четко по мне. Но правды ради они не были особо критичны. Ощущались примерно как наушники, которые ты случайно включил на полную громкость после полной тишины. Неприятно и чуть болезненно, но не более. 
В итоге я все же нашел звуковика, прятавшегося в кустах, осушил его и поставил метку. 
Осмотревшись по сторонам я только хотел позволить себе расслабиться и пару минут отдохнуть, как прозвучал выстрел из пистолета. 
Моя последняя защита слетела, а значит стреляли по мне. 
На ускорении сознания я смог выполнить два действия: долить ману в разлом, чтобы получить ещё один заряд защиты и начать улетать из сквера.
По мне выстрелили ещё три раза, но только один выстрел попал так, чтобы сбить защиту. 
Через несколько секунд я приземлился на крыше ближайшего многоэтажного дома. Адреналин бил по всему телу. Грудь горела, а голова стучала набатом. 
Я был в паре шагов от смерти, а ведь это только второй час ивента. 
Что дальше? Ракеты? Или сразу ядерка? 
Пытаясь отдышаться я лег на крыше.... 
###Московский сектор. 
Странник старался двигаться скрытно. Он шел медленными шагами и смотря на карту время от времени уходил в невидимость, чтобы сменить позицию. 
Прямо сейчас он выполнял поручение своего руководства и старался следить за одним из пользователей. 
Раньше Странник всегда находился на острие сражений и кровопролитных битв, так что такая миссия по слежке была для него своеобразным отдыхом. 
На самом деле ему очень сильно повезло стать одним из пользователей на второй день после прихода системы. 
Таким образом руководство почти сразу вытащило его из горячей точки и перекинуло в Москву для дальнейших разбирательств. А тут ещё повезло и начался ивент, так что Страннику дали миссию по наблюдению и возможной вербовке пользователей в ряды государственного аппарата.
Но пока его объект наблюдений вызывал скорее желание быть устраненным. Слишком уж сильные способности и возможности по устранению людей. 
Кто знает во что превратится этот пользователь если его способность по высасыванию воды из людей дойдет до высоких уровней. Впрочем уже сейчас он мог тратя лишь шесть секунд лишать человека сознания, а насколько Странник помнил после потери сорока процентов крови человек теряет сознание, но поскольку здесь воздействие идёт не совсем на кровь, а скорее на всю жидкость в целом, то можно примерно сказать, что он вытягивает из организма человека два литра воды.
И это за шесть чертовых секунд. Потрать он десять секунд, то этого уже хватит для убийства человека. 
Десять секунд. При этом без единого звука. 
Возможно руководство отправит его под трибунал, но Странник принял решение. 
Прозвучал выстрел. Затем ещё три. Но это не помогло. 
Если от первого и третьего выстрела пользователя защищитила какая-то магическая защита, то остальные просто не смогли его достать.
Он просто взлетел и ушел по крышам. 
Догнать его для Странника не представлялось возможным, так что он ещё раз посмотрел на карту, скинул геопозицию парка, как место с парой пользователей без сознания и отправился на следующий горящий маяк.... 
###Крыша. 
Спустя десять минут я покинул крышу и перескочил на другую. Так я сместился на пол квартала в сторону. 
Начинался третий час ивента и мне будто бы пора ускоряться. Тем более у меня пока ещё есть половина резерва. 
Из меток разломов, не считая моего, прямо сейчас в моём секторе остались лишь четыре штуки. И судя по расстоянию три из них находились вне Москвы. 
Последний же разлом был примерно в получасе ходьбы от меня. Но к нему я не пошёл, слишком уж близко и соблазнительно. 
Я уже постоял в сквере и получил пулю в спину, а уж идти туда, где такая ситуация может повториться не очень хочется. 
К тому же я и сам тот ещё ходящий маяк, который так и кричит: придите и заберите меня, пожалуйста! 
Но пожалуй самое приятное то, что пока я на крыше ко мне особо никто и не идёт. Наверное и хватит с меня ивента на этот раз. 
Добить печати смогу и потом, а за разломами я изначально и не гнался. 
Последние сорок минут ивента я провёл на крыше. Ничего нового за это время не произошло и я в спокойствии провел это время. Получилось перевести дух и отдохнуть. 
Двенадцать часов. Ивент подошёл к концу, а система начала подсчет итогов: 

        Ивент завершён! 
      

        Функция карты отключена! 
      

        Идёт подсчет итогов сектора.... . .... . .... 
      

        Расчет завершён: 
      

        1.Кир 
      

        2.Некрос 
      

        3.Солянка 
      

        Идёт подсчет общих итогов.... . .... . .... 
      

        Расчет завершён: 
      

        1.Спящий мечтатель 
      

        2.Флеш 
      

        3.Кир
      

        Всеобщие награды: 
      

        Список пользователей 
      

        Рейтинг пользователей 
      

        Награды за результаты сектора: 
      

        Уровень навыка
      

        Случайный навык 
      

        Случайный Системный предмет 
      

        Награды за общие результаты: 
      

        Уровень навыка(X3)
      

        Стихийность
      

        Системный предмет на выбор 
      

        Внимание награды выбираются от первого места к последнему! 
      
Судя по этим результатам я вхожу в топ три боевых пользователей мира, но кто знает сколько пользователей не участвовало или работало в команде, позволяя набивать фраги остальным. 
Пока я думал мне предоставили доступ к выбору награды за сектор. Тут надо будет хорошенько подумать. Системный предмет, тем более случайный мне нафиг не нужен, их как оказалось я могу делать сам. 
Уровень для навыка это конечно хорошо, но на самом деле дешёвка. Уж лучше потратить неделю времени и прокачаться самому, но не упустить остальную выгоду. 
Остаётся только случайный навык. Звучит конечно, как нечто не лучшее, но в рамках системы навыки очень сильно влияют и получить один дополнительный никогда не будет лишним.
Подтвердив выбор своей награды она тут же была мне доставлена: 

        Получен новый навык: 
      

        Укрепление костей(1ур)
      

        Прогресс: 0%
      

        Усиливает прочность костей на 10% за уровень 
      

        Не имеет эволюции. Предельный уровень навыка: 10
      

        Затраты: нет
      
Ну не прям полезно, но всегда может пригодиться. Особенно против всяких мастеров управления костями. Против крови я хорошо защищён, но вот плоть и кости пока страдают. 
Ещё бы понять как развивать этот навык не ломая себе кости и будет вообще замечательно.
Дальше я аккуратно спустился с крыши в безлюдный закоулок и снял с себя маску.
До меня выбор награды за общие результаты пока не дошёл и я решил прогуляться и пока посмотреть на список и рейтинг пользователей.
Принципиально они были похожи между собой, но имели некоторые различия:
Рейтинг показывал топ сто пользователей по уровню угрозы — своеобразной единице изменения боевой силы, а также несколько особенностей каждого из топа. 
Список показывал всех имеющихся на земле пользователей, а также позволял написать любому из них сообщение за единицу маны. Необходимо было лишь найти номер пользователя и отталкиваясь от него отправить сообщение.
В списке я был на своем пятьсот тридцать девятом месте и значился как Кир. Нажав на себя мне даже предложили отправить самому себе сообщение. 
— Спасибо, но пожалуй откажусь - сказал я переходя рассматривать рейтинг.
В рейтинге на первом месте был игрок с непонятным ником. Чуть посмотрев на него система предложила перевести ники всех игроков топа на доступный мне язык. Так стало намного проще.
Первым был игрок с ником Ядерка. После ника шли четыре небольших тега, описывающих игрока. #Псих #Мастер пыток #Мастер резни #Соня.
Последний тег заставил меня рассмеяться в голос из-за чего на меня стали косо смотреть люди.
Кажется их пугал мой сумасшедший смех, ну а меня пугал сонливый убийца, получивший от системы такие теги. 
Я например находился на восемьдесят втором месте. Среди тегов я имел: #Обескровливающий #Подавляющий #Скрытный #Манипулятор памяти. 
Впрочем зря я гнал на Ядерку, сам в глазах системы выгляжу лишь чуть лучше. С другой стороны для меня так даже лучше: никто толком не знает какой стихией я обладаю и каковы мои реальные способности. Сейчас я выгляжу скорее как ассасин с невероятными способностями к обезвреживанию целей. Всё же в отличие от многих в топе я не имел тега убийцы.
Впрочем судя по текущей тенденции не уверен, что это надолго.
— Интересно, а заслужил я сегодня небольшой приз? - думал я стоя перед ларьком с шавермой....
***
Всем привет! Понимаю, глава чуть задержалась, прошу прощения. Но вот она здесь, у вас. Кстати пока я пошёл работать над следующей главой напишите мне ваши пожелания насчёт того, о ком вы ещё хотите увидеть информацию в топе. Можете написать как номер в топе, так и имя одного из уже встретившихся персонажей.
Всем до следующей главы!

Законы на воде.

Закусывая шавермой я поднимался в свою квартиру. На душе было чуток паршиво. И нет причина такого настроения была вовсе не в шаверме с ужасными холопеньё, ведь все остальные продукты в ней были достаточно съедобными. Так что жаловаться на плохой перец было бы некрасиво. Просто приду домой и запью это послевкусие водой или Мохито, если он остался в холодильнике. 
 Чувствовал себя паршиво я по другой причине. Слишком измотал и выбесил меня этот ивент. Ещё и общая награда чуть подкачала. 
Уж поскольку я был третьим, то мне не достался ни системный предмет, ни три уровня навыка. Впрочем там же не было выбора какой навык получит уровни? Надеюсь что тот кто получил эти уровни, тот прокачал самый бесполезный случайный навык. 
Ну да хватит зависти, я тоже получил хоть что-то, а именно новую характеристику стихийности. Она имела вторую иерархию, так что вставала как влитая к моим остальным характеристикам, но вот то что она делала — откровенная дурость. 
Характеристика стихийности повышала родство и понимание стихии. Что это значит не то что непонятно, а просто звучит бесполезно. Ну впрочем, щас окажется, что я смогу видеть через всю воду на земле и вообще подслушивать через неё. 
Впрочем это уже совсем фантастика. Сейчас надо думать о более реальных вещах: например развитии нового навыка и создании системных предметов. 
Дома я начал постепенные эксперименты на укреплённых костях. Обычные постукивания и удары не имели результата. 
А вот если ударить с такой силой, когда через время проявится синяк, то к прогрессу прибавлялся один процент. 
После этого я покрывал место удара водой и накладывал исцеление. Кажется всё же проще ломать кости, это хотя бы будет быстрее. Но я не настолько отчаялся, да и прямо сейчас мне супер крепкие кости не нужны. Короче за пару не самых приятных дней я дойду до второго уровня, а вот там видимо придется гадать что делать дальше, либо начинать практиковать активные формы мазохизма. 
Сейчас же лучше сосредоточиться на попытке скрафтить себе оружие. Всякие магические посохи будут выглядеть очень палебно и они не будут подходящим оружием для маневренности. Ножи и мечи не подходят для меня, потому что я вообще не ближник. Я скорее дерусь на средней дистанции без перехода на ближний бой. 
Можно пойти дальше и пойти разбирать вообще все виды оружия, но опять же я скорее говорю о системной вещи, а значит мне не нужен предмет наносящий прямой урон, мне нужна штука усиливающая мою магию и мои атаки. 
В общем я задумывался о чём-то по типу боевой перчатки или летающей сферы. 
Сначала я решил попробовать скрафтить перчатку. Делать её из цельной воды слишком сложно и непрактично. Я попробую сделать перчатку по типу конструктора из кучи пластин, которые наслаиваются друг на друга, как крыша на черепице. 
В качестве руки для перчатки я выбрал левую и сразу окутал её водой до локтя. 
Дальше я попытался снять с воды мерки, но как оказалось это глупая идея, вода просто проминалась под мягким метром. 
Отбросив эту идею я начал создавать отдельные полукольцевые чешуйки, которые постепенно скреплял между собой. 
На десятой чешуйке моя мана кончилась и крафт пришлось временно отложить. 
В итоге я стал скакать по новостным каналам в поиске информации. Из интересного в Пекине появился первый боевой экзоскелет под кодовым названием "Скала", в Мексике произошла какая-то ужасающая резня. Около десяти человек нашли без голов в разных частях Мехико. Можно было подумать о том, что это не связанные жертвы, но их объединял абсолютно идеальный разрез на шее. Абсолютно ровный, будто уровнем мерили. 
Кажется кто-то пошёл по пути Новгородского мага. Надеюсь он закончит также. Всё же такие ребята приносят нам слишком много проблем, таким темпом на нас может начаться новая "охота на ведьм". 
Дальше я переключился на канал передающий новости нашей страны. К удивлению я обнаружил объявление о скором обращении президента. 
Ещё три часа прошло в ожидании обращения. На часах уже было семнадцать часов, всего за час до связи с системой. 
За это время я успел доделать чешуйки от локтя до кисти. Дальше надо было сделать пальцы и придумать как с помощью придачи воды свойств сделать системный артефакт усиливающий атаки. 
Пока я об этом думал началось обращение. На трибуну в закрытом зале вышел президент Российской Федерации, Шагунов Алексей Анатольевич. Президентом он стал буквально на прошлых выборах, но в политике участвовал ещё с нулевых. 
Дойдя до микрофона он начал свою речь: 
— Добрый день, граждане нашей великой и необъятной страны! Сегодня я выступаю с важным обращением. Некоторые граждане нашей страны в последние дни получили особые и невероятные способности. Я не являюсь исключением. 
В этот момент над рукой президента появился и  застыл фиолетовый кристалл. 
Ну что же я продолжу свою мысль. Дело в том, что подобные способности полезны и одновременно опасны для обычного общества. Я как представитель нашего государства говорю вам: если вы стали одним из пользователей оставьте заявку на сайте президента, или в новом разделе государственных услуг. Позже вы будете зарегистрированы, как пользователь нашей страны. Зарегистрированным пользователем будет предоставлены особые привилегии: они будут освобождены от уплаты части налоговой и военной службы. Также каждому из пользователей будет предоставлена служебная квартира в любом из городов России на выбор. 
Единственное условие и просьба это соблюдать законы Российской Федерации, а также предоставлять государству возможность пользоваться вашими услугами в качестве нанятых специалистов. 
Также с данного момента в государстве наступает военное положение, а все незарегистрированные пользователи будут преследоваться по закону. На этом я заканчиваю свою речь.... 
Это была краткая выжимка из всего монолога президента. Он же умудрился сказать всё тоже самое, но потратил на это целый час времени. 
С каждым его словом я все больше и больше впадал в каплю. Теперь мне надо либо пойти регистрироваться и ждать пока я буду собирать комплект брони для президента и военных, либо забить и продолжить крафтить перчатку. 
Судя потому, что я прямо сейчас сидел и делал чешуйки для мизинца, то я сделал свой выбор. 
Если уж меня прижмут к стенке и скажут регистрироваться, то я зарегистрируюсь, ну а пока можно игнорировать это предупреждение. 
В конце концов я же не прокачиваюсь на резне людей, я просто сижу и исследую всякие манипуляции с водой. Ну может ещё ставлю метки и ослабляю силу российских пользователей на фоне остальных стран, но что поделать. 
Сейчас у меня есть два готовых пальца для перчатки. Ещё три пальца и какое-нибудь усиление и перчатка станет полностью готовой. 
Пока мана закончилась и я ожидал её восстановления, наступили восемнадцать часов и система вновь сообщила о своем существовании. 
За время ивента и крафта я получил пятерку в дух и система по доброму мне сообщила мне о том, что это предельное число на данный момент. Также тело выросло до четырех и я получил свою четвертую характеристику второй иерархии. 
Судя по системной логике эта четверка должна была превратится в одну характеристику иерархией выше, но всё было не так просто. 
Тем более тут был неизвестный ранее предел характеристик. Может если все характеристики достигнут предельного уровня, то они перейдут дальше? 
Пока я думал об этом решил посмотреть что вообще такое этот крафт. Как выяснилось я просто слишком быстро получил системный предмет и пропустил получение четырех характеристик по отдельности. 
Крафт состоял из креативности, которая повышала шансы сделать предмет системным; знание материалов, которое показывало уровень понимания работы с материалом; строение материалов, которое говорило о моем знании того, насколько хорошо я понимаю то, из чего я крафчу; восприятие, которое позволяло увидеть огрехи в предмете и поправить их. 
В общем и целом я просто умудрился скипнуть одну характеристику и пойти дальше. Приятно, но в бою бесполезно. 
Дальше я двинулся доделывать перчатку и работал над ней до полуночи. 
К этому моменту я доделал перчатку целиком и заполнил её водой с эффектом усиления показателей. 
Система оценила мои потуги и добродушно позволила мне превратить мою перчатку в системный предмет. 

        Перчатка тихого культиста(системный) 
      

        Удобность: перчатка подстраивается под формы руки владельца, прочно держится на ней и почти не ощущается. 
      

        Усиление магии: артефакт частично усиливает магию владельца и существенно повышает воздействие на других разумных существ. Усиление действует за счёт вырабатываемой перчаткой магической жидкости. 
      

        Водность: артефакт изготовлен из Воды. Повышает отношение с первородной стихией. 
      
В общем и целом я получил ещё один артефакт с похожим на мой предыдущий принципом работы. У них даже два свойства совпадали, а ещё одно работало по одному и тому же принципу. 
Хороший кстати вопрос: а почему у каждого из созданных мною артефактов жидкость в артефактах становится почти бесконечной и теперь видимо её выработка поддерживается самой системой. Удобно на самом деле. Не знаю нафига мне нужны были бы артефакты, если бы мне пришлось самому менять и доливать в них Воду с особыми свойствами или вообще просто заряжать перчатку с помощью маны. 
Дальше я снял с себя уже готовую перчатку и отложил её на полочку. После этого я умылся, принял душ и вновь лёг спать, поставив будильник на девять часов утра. Сегодня я решил отоспаться. 
Лёжа в кровати я прокручивал воспоминания последнего дня и думал о том что я мог сделать чуть лучше, а что мог вообще не делать. 
Как оказалось по моему мнению первых пунктов было больше, чем вторых, а это радовало. 
С такими мыслями я провалился в сон.... 
###Голландия. Маг Спирта. 
Даан работал в баре. Да, он голландец работающий в баре. Как же он жалеет, что выучил русский язык. Теперь он ненавидит русские анекдоты про бар. 
Но видимо не одни русские могут быть такими расистами, а ещё и система. Как самая умная вещь в мире она обладает хреновым чувством юмора. 
Он просто работал в баре во время прихода системы и подливал пиво одному из клиентов. 
А теперь он легендарный маг Спирта. Да уж, о таком мечтает каждый второй бородач с Альбиона, но такая способность досталась именно ему. 
Даану эта способность была полезна прямо во время работы, всё же не каждый может создать спирт из воздуха. 
Спаивая клиентов бара Даан мог быстро прокачивать свой навык. 
А дойдя до пятого уровня он получил возможность спаивать людей на расстоянии. 
И наконец достигнув десятого уровня, погрузив весь бар в пьяный сон он выбрал специализацию пьяных эмоций. 
Теперь введя спирт в организм любого человека, или встретя уже пьяного человека Даан мог манипулировать его эмоциями. 
К тому же он смог собрать пару разломов во время ивента. Как же легко манипулировать людьми, когда они пьяны, а у тебя есть навыки управления пьяными. 
Пользуясь несколькими пользователями в качестве своей защиты и рабочей силы он с лёгкостью смог занять первое место в своем секторе. 
В качестве награды он решил выбрать случайный навык, всё же одного спирта в будущем будет мало. Среди навыков ему выпал лёгкий туман. 
Теперь на основе своего навыка, либо за счёт влаги в воздухе он мог создавать небольшой туман, над которым Даан имел полный контроль. 
Новый навык имел десять уровней и мог слиться с основным в качестве очередной особенности. Как ни покрути очень удачный рандом. 
Видимо за работу в баре выдавали дополнительные очки к удаче. 
Пора бы выходить на смену и устроить всем в баре ёжика в пьяном тумане! 
*** 
Всем доброй ночи! Эта глава вышла уже по расписанию) 
Слушайте, у меня есть желание объявить какой-нибудь конкурс, но я не могу придумать для него награды. Короче я пока думаю. 
И ещё один вопрос: а как авторы договариваются о рекламе друг у друга, у них типо есть свой чат с авторами определённого жанра, где они и договариваются о рекламе?) 
Я немного не в теме. Если кто-то знает, скажите)
Пока я думаю, не забудьте поставить книге лайк и подписаться на автора) Так он будет работать лучше. 
Всем до следующей главы! 

Лить воду на шоу.

Ещё один день я потратил дома на то, чтобы модернизировать своё снаряжение и попробовать придумать новые артефакты. 
В погоне за снаряжением я вспоминал почти каждый предмет который может мне хоть как-то пригодится в системном плане, добавлял к нему какие-то выдуманные и не сложные свойства, и пытался реализовать такой артефакт. 
Например так из под моей руки вышла системная фляжка: 

        Фляжка скитальца(системный) 
      

        Обычность: артефакт выглядит просто и удобно. Снижает шансы быть замеченным. 
      

        Сохранение магии: артефакт продлевает время сохранности свойств жидкости находящейся внутри него. 
      

        Водность: артефакт изготовлен из Воды. Повышает отношение с первородной стихией. 
      
Фляжка вмещала в себя примерно пол литра воды, но этого было вполне достаточно. Её особенности хватало на то, чтобы добавить примерно 20% ко времени действия жидкости внутри. 
Но у этого свойства были определенные ограничения: оно работало только пока жидкость находятся во фляжке, так что просто заполнить фляжку водой с особым эффектом, а потом использовать её на несколько минут дольше не представлялось возможным. К тому же для работы свойства фляжка обязательно должна быть закрытой. 
С последним свойством всё понятно: у меня такое на каждом предмете, то вот первое выбивалось из привычных мне свойств. 
Насколько я смог понять: фляжка выглядела настолько просто, что на неё не будут обращать особого внимания, а также её будет сложнее опознать как системный предмет. 
Ещё я выяснил что конкретно делает стихийность. Теперь достаточно сосредоточившись я мог чувствовать окружающую себя воду в радиусе километра. Пускай пока смутно и не очень хорошо, но чувствовал. 
Это пока не давало мне ничего полезного, но с развитием характеристики скорее всего появятся и  новые свойства. 
Дальше я шестрил сообщества в интернете и откровенно смеялся над большинством из людей. 
Речь президента произвела прямо стандартный эффект. Люди разделились на два лагеря: тех кто орал и матерился, и тех кто закупал гречку. 
Ну ещё был третий лагерь людей, но они скорее были в меньшинстве. Я говорю о троллях. Они без остановки издевались над обоими лагерями и подначивали всех без остановки. 
Например пару часов назад в топе было видео о том, как один из пользователей создаёт воздушных птиц и пуляется молниями. Когда я только увидел его, то думал, что это пользователь со способностью управления погодой или с чем-то подобным, но как оказалось это просто смонтированное видео приправленное нейронкой. 
Не повезло, правда автору. С вышедшим недавно законом его просто отследили и направили к нему группу быстрого реагирования для "прохождения регистрации". Там и выяснили, что он набрехал чуток. Потом вышло опровержение и видео быстро потерялось на задворках видеохостинга. 
Так прошел примерно весь день: попытки крафта, серфинг интернета и степенная прокачка своих костей. 
В восемнадцать часов у меня вновь поднялась характеристика крафта. Довёл её до трёх единиц. Если я продолжу в подобном темпе, то через пару дней у меня будет пятерка в этом показателе и несколько системных предметов. 
Утром я увидел анонс первого телешоу о пользователях в нашей стране. Причем гостем в этом шоу был объявлен сам призедент нашей страны, а также ещё несколько пользователей, которые уже перешли на службу нашего государства, а также прошли регистрацию на госуслугах. 
Пока я ожидал этого шоу я решил скрафтить вторую перчатку уже на правую руку. Пусть это будет парным артефактом. Чем больше усиление и своеобразная защита, тем лучше. 
Выпив собранную с улицы влагу с эффектом как у энергетика я приступил к крафту. 
Шаг за шагом и час за часом я успел сделать большую часть перчатки, когда началось это телешоу. 
Его транслировали по нескольким развлекательным каналам одновременно, также трансляция шла и в интернете. 
Сначала вышли ведущие. Это были очередные кем-то известные звёзды, которые сказали несколько шуток и позвали гостей. 
Кроме вышеупомянутого президента вышли: 
Майор ФСБ под прозвищем Странник. Он владел стихией иллюзий и мог делать предметы, а также себя невидимыми. 
Девушка с ником Солянка. В ней я узнал свою знакомую кислотницу. Как оказалось она могла синтезировать любую кислоту при должном вливании маны. Но как она опытным путем выяснила, самым дешёвым и при этом действенным вариантом была соляная кислота. Именно от этой кислоты и пошёл ник Солянки. 
Последним из списка гостей был тот маг Звука, напавший на меня из-за кустов. А ник у него был Метроном. 
Смотря на список гостей я понял, что неплохо наследил во время ивента. А ещё есть вероятность того что тот майор был тем стрелком, стрелявшим по мне. Всё же в тот раз я никого так и не увидел. 
Пока шоу шло ведущие в основном спрашивали участников друг о друге и просили продемонстрировать свои способности. 
Там было несколько небольших испытаний для проверки навыков каждого из пользователей. 
Например я также смог узнать о том, что способность президента была очень сильной, ведь она строилась на прочности его кристаллов. Даже в шоу, которое крутили по телику умудрились пропихнуть испытание прочности кристаллов с помощью пистолета и лёгкого пулемета. 
Солянка проплавила пару стен, а Метроном разбил несколько стекол с помощью своих звуковых волн. 
Ну и уже под конец испытаний Странник заставил исчезнуть всех пользователей. 
Обратно уже никто не вернулся. Но шоу на этом не закончилось. Ведущие начали обсуждать рейтинг пользователей. Они говорили почти о половине пользователей из топа, делая акцент на тех кто казался очень сильным, а кто был просто переоценён. 
Также они пытались примерно прикинуть в каких странах жили те или иные пользователи. Так я узнал, что пользователь Ядерка, находящейся прямо сейчас на первом месте рейтинга говорил на испанском. 
Пока они обсуждали топов я продолжал заниматься крафтом перчатки. Так шаг за шагом я завершал очередной системный предмет среди своего снаряжения. 
И вот наконец обсуждения телевизионщиков дошли до меня: 
— Также по информации полученной от пользователей, которые были у нас недавно в гостях мы смогли узнать, что один из ныне незарегистрированных пользователей проживающих в столице нашего необъятного государства, также входит в топ сто сильнейших пользователей мира. И имя ему Кир. 
На данный момент Кир занимает восемьдесят второе место в общем мировом рейтинге и имеет четыре интересных тега: 

        #Обескровливающий #Подавляющий #Скрытный #Крафтер. 
Но насколько нам известно, раньше у него был другой последний тег, а именно #Манипулятор памяти. 
Удивившись я заглянул в рейтинг и действительно отметил то, что последний мой тег успел поменяться. 
Ведущие же продолжили дальше: 
— К сожалению на данный момент мы не можем точно сказать какой способностью обладает Кир, но с высокой долей вероятности ей является управление кровью или нечто подобное. 
Впрочем подобный навык не слишком вяжется с бывшим тегом манипулятора памяти и крафтера. 
Вообще достаточно сложно сказать каким навыком обладает Кир, ведь его способности достаточно разнообразны. 
Уже сейчас можно сказать, что Кир имеет высокий потенциал продвижения в рейтинге все выше и выше, но пока изменений в рейтингах не наблюдалось. 
Возможно дальнейшие изменения последуют после нового ивента.... 
Тут ведущий замолчал, а вместо него заговорила ведущая: 
— Кстати о результатах ивента. Несмотря на низкое место в мировом рейтинге Кир занял первое место в московском секторе, а также третье в общемировом зачёте. 
О результатах ивента мы расскажем после небольшой рекламной паузы..... 
Я выключил телевизор, ведь дальше смотреть интереса не было. Всё же о результатах ивента я и так знаю, разве что смогу выяснить подробности о победителях других секторов. Только зачем? О большинстве членов рейтинга я успел выяснить, что они не проживают на территории России или стран СНГ, а значит знание топовых игроков нашей страны мне пока не пригодится. 
Интересно, а как скоро государство дойдет до того, чтобы впихивать пользователей в каждое телешоу и продавать с ними мерч? 
Думаю, что в ближайшем будущем, а пока мне надо закончить перчатку. 
До восемнадцати часов я отдыхал, доделывал пальцы на перчатке и наконец-то повысил навык укрепления костей до второго уровня. 
Приход системы подарил мне пятерку в тело и четверку в крафт. Осталось совсем немного до того, чтобы уткнуть характеристики в предельный для них показатель. 
А завтра же по идее должен настать десятый день с прихода системы. Если в предыдущий раз она порадовала нас ивентом, то что же она устроит на сей раз? 
Это к сожалению нам ещё предстоит выяснить..... 
###Перу. Лима. Маг Металлов. 
Анти работал в шахте. По крайней мере до тех пор, пока не прошла очередная волна сокращений и его не выперли вон. 
А почему закрыли шахту и поувольняли всех сотрудников, кроме тех кто смог пропихнуть себя в отдел продаж? 
Тут оказалось всё очень просто: с того момента, как США начало активную добычу собственных земельных ресурсов, то они начали резкую мировую повестку о сохранности экологии и окружающей среды. 
Теперь было очень сложно начать добычу или обработку полезных ископаемых, особенно если ты находишься недалеко от самой демократичной страны в мире. 
Анти это раздражало. В основном он работал в шахте не из-за своей детской мечты быть геологом, а потому что эта была такая работа которая позволяла обеспечивать семью и не начинать заниматься криминалом. 
В эти годы для обычного жителя Перу можно было пойти быть бандитом и заниматься рекэтом, либо найти достаточно опасную и прибыльную работу, чтобы платить за безопасность своей семьи.
А теперь жизнь Анти кончена! Где ему взять достаточно денег, чтобы обеспечить жизнь жены и проживание дочки в Америке??? 
В этот момент он как раз отрабатывал последнюю смену в шахте, правда жлобы сверху вряд ли её оплатят, но уж как контракт работает, так доработать и надо. 
Но как же это всё бесит! Дурацкие банды, дурацкие политики и их жадность, дурацкие подхалимы среди его коллег и начальства! 
От злости Анти пнул кусок руды, а тот отлетел в криво поставленную балку. Та от небольшого удара завалилась и двинулась вниз. За ней поехала и верхняя балка, удерживающая потолок.... 
Выход из шахты обвалился, а Анти остался внутри. Вряд ли он уже увидит свою жену.... 
Три дня спустя изголодавшийся и уставший Анти вывалился из выхода в шахту. В тот день когда он застрял на своём участке шахты он стал магом Металла. Теперь он мог управлять окружающим металлом и создавать свой собственный. Правда создание ограничивалось одной лишь медью, но вот управление распространялось на любой существующий металл с единственным ограничением: чем выше твердость металла, тем больше маны необходимо для контроля. 
Анти застрял в железорудной шахте и избытка в материалах у него не было. 
Потратив два дня на то, чтобы пробить дыру в завале и ещё сутки на то, чтобы выбраться из шахты Анти вернулся. 
Теперь всё будет хорошо, он вернулся, он справится, он сможет. 
Отоспавшись Анти провел ритуал связи со стихией и стал истинным адептом Металла. 
Теперь его создание металл производило ту же медь, но с помощью маны можно было получить другой металл. 
Получив такую способность Анти подмял под себя несколько мелких банд. Своей способностью он производил им оружие и золото для покупки патронов.
Выжив он сильно поменялся в своём мировоззрении. Теперь он больше не хотел бояться, он хотел свою власть!
Пускай жена немного пугается, но если вспомнить что в своё время творили её дед с отцом, то Анти по сравнению с ними миленький цветочек.
Теперь уж дочке точно хватит денег на колледж, а папка как-нибудь выкрутится и выживет.....
***
Вот очередная главушка дописана, а значит очередные сутки подошли к концу.
Ребят, спасибо за вашу поддержку за всё это время! Судя по тому что я вижу этот том скоро подойдёт к завершению и начнется новая книга. Но до этого пока есть время!
Всем до следующей главы!

Воды битв.

Очередное прекрасное утро как обычно было испорчено чертовым будильником. Я все больше и больше задумываюсь о его разрушении. Всё же зачем этот дурацкий будильник нужен? Будить меня рано утром, чтобы я мог потратить за день большее количество маны? Я больше не хочу... Почему мана за время сна не собирается в отдельный резервуар? Впрочем глупый вопрос, потому что я ещё не успел сделать этот самый резервуар. 
Правда как реализовать такой артефакт с моими нынешними навыками непонятно, но думаю подняв уровень навыка или попрактиковавшись ещё пару недель я разберусь и в такой сложной штуке, как только что придуманный мною артефакт. 
После пробуждения я заправил кровать, поставил кипятится в чайнике собранную из окружающей среды и пошёл принять душ. 
Потом я заварил зелёный чай в своей кружке и стал задумываться о том, что скоро произойдет в нашем мире. 
Оставались сутки до нового системного объявления и скорее всего ивента и я решил к нему подготовиться. 
За последние дни я старался не тратить ману из разлома и накопить полный резерв на крафт. 
В прошлый раз я понял, что мне не хватает защиты в бою и дистанции для атаки. Кроме того на ближней дистанции я совершенно безоружен. 
Конечно, я всегда могу уйти с помощью воды, но кто сказал, что никто не сможет нагнать меня тем же способом, но за счёт своей стихии? Или у кого-то просто будет способность основанная на скорости. 
Короче мне нужно оружие и дополнительная защита. 
В качестве очередного оружия я все же решил сделать магический посох. Не самое мобильное и приятное оружие, но я если правильно его соберу, то я смогу им пользоваться. 
У меня появилась идея сделать разборный посох с длинной чуть больше метра. 
В качестве навершия я решил использовать камень-многоранник, похожий на тот, который создавал президент во время своей речи. 
А внутрь камня я решил запихнуть водяное лезвие. Так небольшой посох мага мог превратится в летающее боевое копьё. А если уж добавить пару выдвижных деталей в рукояти, то можно попробовать повторить трюки Гарри Поттера и полетать на самодельной метле. 
Сначала потратив собственный резерв я собрал весь каркас посоха, потом за ману я сделал многогранник-навершие и лезвие внутри него. Теперь необходимо было соединить эти полые детали и заполнить их жидкостью. 
В качестве усилений для посоха я выбрал концентрацию, усиление магии и расширение радиуса заклинаний. 
Потратив сотню маны для того, чтобы предать воде эти эффекты я стал ждать предложения от системы. Его не было. 
Кажется в этот раз я получил бракованный предмет. 
Но сдаваться было рано. Подождав часок для того, чтобы восстановить ману, я начал добавлять мелкие узоры и различные детали на посохе. 
Вновь опустошив резерв я получил очень красивый посох сероватого цвета, в навершии которого можно было заметить острое лезвие. 
В этот раз система позволила мне сделать артефакт системным. За свои старания и полторы сотни маны я получил вот такой посох: 

        Изящный складной посох ученика архимага(системный) 
      

        Изящность: артефакт сделан настоящим мастером работы на коленке. Все эффекты посоха действуют лучше. 
      

        Магическая корректировка: артефакт исправляет мелкие огрехи в заклинаниях и частично усиливает их характеристики. 
      

        Водность: артефакт изготовлен из   Воды. Повышает отношение с первородной стихией. 

                                                                                                      
      
Хотя кое о чём система забыла. Будь я не её месте, то я бы добавил ещё одно свойство: 

        Сюрприз: в навершии посоха находится лезвие с ядовитой жидкостью внутри. 
      
                                                                                               
Да, я добавил в лезвие впрыскиваемый яд.   Просто на всякий случай, мало ли понадобится. 
Следующим артефактом для крафта была какая-нибудь защита. 
Можно было бы сделать простую броню, но я хотел сделать нечто более уникальное. 
Почему-то мой мозг зацепился за идею композитной или чешуйчатой брони. 
В итоге я остановился на артефакте, который в обычном варианте выглядел как скрученный и шипастый шар, но стоило только влить в него ману и указать направление, как артефакт вылетал в эту сторону и строил настоящую защитную стенку. 
В этом артефакте не было ничего сложного, надо было только создать пару десятков чуть закругленных пластин и наложить на них объединяющий общий эффект. 
В итоге что-то даже началось получаться и каждая пластина по отдельности тоже начала считаться артефактом из общего комплекта. Интересное свойство, которое позволяло управлять не каждой пластиной по отдельности, а всеми сразу.
В итоге я скрафтил сорок девять пластин размером около десяти квадратных сантиметров. Вместе они превращались либо в колючий шарик, либо в общую защитную стенку, которая могла частично гнуться. 
В общем итоге на активацию артефакта уходили три единицы маны и ещё одна на поддержание в течение минуты. И кстати та же единица уходила на восстановление единичного сегмента брони. 
Полезно, но я не уверен, что она будет работать так, как я себе это представляю. 
В разломе остались сорок единиц маны и я ждал восполнения собственного резерва и сливал всю накопленную ману туда. 
Интернет успел немного поутихнуть, создалась парочка сайтов, на которых можно было смотреть информацию о характеристиках и топе пользователей. Ещё девяносто процентов рекламы превратились в предложения вербовки пользователей от той или иной страны.  Информационная война шла полным ходом, будем ждать кто в ней победит. 
До вечера ничего интересного не происходило. Я сливал ману и пару раз попробовал прокачать навык укрепления костей. В итоге несмотря на все свои потуги за целый день я достиг только пяти процентов прогресса. 
Такими темпами я закончу прокачку навыка до второго уровня к полному приходу системы. 
Во время связи с системой в привычные восемнадцать часов я достиг предела в крафте, а также получил несколько новых уведомлений: 

        Функция аукциона открыта! 
      

        Функция валюты открыта! 
      

        Открыт доступ к осколкам! 
      

        Внимание, поскольку вы входите в топ сто сильнейших пользователей вашего мира вы будете перенесены на арену через два часа! 
      

        На арене вы проведёте безопасные спарринги. Каждый поучаствует в двух спаррингах, а после сразится с представителем иной расы. По совокупным результатам каждого спарринга ваше место в рейтинге будет изменено, а также 
        вам будут предоставлены награды за ваши заслуги. 
      
Первым делом я проверил каждую из новых функций. Аукцион позволял обменивать любой предмет так или иначе имеющий отношение к системе на любой другой. Также можно было обозначить стоимость в системной валюте. Просто и понятно. 
Дальше шёл кошелёк: буквально хранилище вашей системной валюты и товаров с аукциона. Сейчас там ничего не было, так что я не стал долго на нём зацикливаться, лишь отметив то, что сто единиц маны можно превратить в системную валюту в количестве одной единицы. В будущем это будет удобным, но сейчас это скорее удручает. 
Ну и последней общей функцией были осколки. По факту они работали так: раз в двенадцать часов вы активируете осколок и перемещаетесь в другой мир с замкнутым пространством. Там вы должны чёта сделать и вас вернут обратно с небольшой наградой. Какой именно пока неизвестно. Всё же осколки я ещё не посещал. 
Ожидая телепорта на арену я добил ману в разломе до упора. Сейчас у меня были максимальные три сотни единиц. Сейчас я полностью готов к сражению. 
Двадцать часов... Время пришло. Реальность вокруг меня начала постепенно темнеть, как во время ритуала связи и я исчез из своей квартиры. 
С громким хлопком я очутился на арене.  Та  выглядела как римский Колизей, только в меньших масштабах и красного цвета. Трибуны были совершенно пустые, без единого зрителя. 
Предо мною располагались десятки пустых на данный момент арен. Не верится, что вскоре на одной из них я вновь буду сражаться. 
По бокам от меня стояли другие игроки с земли и смотрели друг на друга. Каждый из нас приценивался друг другу, искал людей послабее и пытался понять по какой логике пойдет распределение спарингующихся пользователей. 
Многие из этих взглядов падали и  на меня. Всё же я сильно выделялся среди остальных пользователей. На лице была серая непроницаемая маска без отверстий, скрывающая лицо. На руках были две чешуйчатые перчатки из такого же материала. Из одежды серая кофта, трерики и черные кроссовки. 
Ещё и в руках у меня был магический посох, который чуть светился. 
Всё же системные шмотки ещё не настолько распространены, чтобы ходить с таким количеством как у меня. Уверен, что кого-то из этой сотни я точно напугал своими вещами. 
Посмотрим кто из игроков окажется сильнейшим... 
###Монголия. Пустыня Гоби. Маг ???. 
Дархан очень любил путешествовать. Пока большинство монгольцев использовали машины или традиционно пользовались лошадьми, чтобы перемещаться куда либо, он путешествовал только пешком. 
Далеко не все знакомые Дархана понимали его увлечение и считали его странным. 
Но ему было глубоко плевать. Какая разница о чём они думают, если они никогда не ночевали в пустыне во время песчаной бури, когда лишь ветер лишает жить ему или нет. 
Такая же буря шла сейчас. Дархан выглядывал из пещерки в бархане, позволяя ветру крутиться в своих волосах. 
В этот момент две стихии воевали за этого адепта. Песок и ветер слились в вечной схватке, но никому из них не было суждено победить. Силы двух стихий были равны и оно не могли определить победителя. 
Пока Песок и Ветер сражались другие стихии решили забрать этого адепта себе, жаль что разъярённые стихии первородного порядка заметили это. 
У врагов бы и пятки засверкали, если бы они были у духов. 
А с Дарханом надо было решать. Как поделить одного адепта на две стихии? Не убивать же его ради жеста примирения? 
В итоге Ветер и Песок сошлись на том, что это будет их сдвоенный адепт и он получит их совместную стихию песчаного ветра. 
Отныне Дархан больше не прятался во время песчаных бурь, он пытался подчинить их себе. Он использовал свою сдвоенную стихию и быстро путешествовал по пескам. Слушая ветер он по его подсказкам собирал разломы и объединял их. Так он получил разлом путешественника ввиде компаса. 
Странно только то, что этот разлом ускорял своего владельца и позволял сильно ускориться за счёт маны. И почему же такая вещь выглядела как компас? 
Впрочем Дархана вопросы почти не волновали он просто бродил в поисках чего-то. Ещё бы знать что ищет этот странник. 
Спустя два дня путешествий Дархан смог достигнуть не только десятого уровня навыка, но и провести ритуал связи со стихиями. Среди специализаций он решил ничего не менять и стал магом Песчаного Ветра. 
Ивент прошел для Дархана без пользы. Во всём секторе он был единственным пользователем и единственным владельцем разломов, так что неудивительно что он занял в своем секторе первое, второе и третье место. Так он получил все три награды за раз. 
Возможно кто-то посчитал бы Дархана жуликом но ему было как-то плевать. Он был в рейтинге и мог частично управлять песчаными бурями. Что ещё нужно для счастья? 
Впрочем всему суждено кончаться. Например кончится должна была еда у Дархана. И она кончилась, просто чуть позже чем обычно. 
Так что Дархан тратя большую часть от накопленной маны, ускоренно добрался обратно в родной город и забрал из квартиры очередной рюкзак с продуктами. 
Бури не ждут. А странник бурь никогда не сможет достичь умиротворения в покое. Мятежный дурак.... 
*** 
Сегодня глава задержалась, прошу прощения. 
Знаете, сегодня хочу предложить для вас небольшое "пари" : если до начала следующих суток вы наберёте на книге шестьдесят лайков и двадцать пять подписчиков на моём профиле, то я выпущу на одну главу больше. 
Согласен, звучит как байт, но только потому что это он и есть) 
Всем до следующей главы! 

На арене.

Спустя небольшой промежуток времени на арену стали переноситься случайные пары пользователей. 
Зон для сражений было всего пять и одновременно могли сражаться лишь десять человек. 
Насколько я понял брались люди из начала и конца списка. Я был на восьмьдесят втором месте, а значит, по идее, должен был сражаться с игроком на девятнадцатом месте. 
Это был игрок с ником Монах и у него были достаточно интересные теги: #Боец #Маневренность #Подавление #Скорость 
Было очевидно, что он дерётся в ближнем бою и как минимум пользуется стихией на минимальном расстоянии. Не удивлюсь, что он покрывает свои руки своей стихией, ускоряется за счёт неё же и таким образом подавляет большинство противников. 
Так что в первом бою я буду придерживаться тактики отступления по воздуху. Поднимусь вверх на посохе и тогда он не сможет меня достать. Либо если я смогу спокойно его осушать, то просто вырублю его до того как он до меня доберётся. 
Пока я ожидал своей очереди,  я наблюдал за происходящими боями. 
Например я смог увидеть бой легендарной Ядерки. Этот пользователь оказался девушкой в пижаме и маске черного цвета. 
Против нее был пользователь Манчкин, который использовал масляную лампу из которой вырывалось мощное пламя синего цвета. 
Удивительно, но Манчкин сразу стал доминировать на поле боя и небольшой серией ударов огнем отправил Ядерку в нокаут. 
И вот теперь все поменялось: в руках вырубленной Ядерки появился багровый и истекающий кровью нож мясника, а из её маски вылезла пара демонических рогов. 
Спящая Ядерка быстро подобралась к Манчкину и отрубила ему правую руку. Затем левую ногу. Потом она подошла к масляной лампе и воткнула в неё свой нож. 
Лампа начала усыхать и вскоре обратилась в пыль. 
На глаза Манчкина навернулись слезы. Судя по всему лампа была вовсе не системным предметом, а скорее своеобразным разломом. 
Получив всё что нужно Ядерка воткнула свой нож в голову своего оппонента и завершила бой. 
Спустя две секунды оба спарринг-партнёра появились перед трибунами, куда успели сесть ожидающие боя пользователи. 
Причем вне поля боя Ядерка уже бодрствовала. 
Да уж, после этого боя становился понятным последний тег из списка Ядерки. Видимо её способность действовала только тогда, когда она спит или в отключке. 
Сложная и бесконтрольная способность. Но несмотря на это она смогла стать сильнейшей среди пользователей на данный момент. 
После её победы ник Ядерки появился в воздухе с другой стороны арены. Пока, что это значило было непонятно, но после того как закончился второй и третий бой всё стало понятно. 
Этот второй список напротив нас показывал победителей первого спарринга и таким образом собиралась новая таблица спарринг-партнёров. 
Большинство боёв выглядели достаточно однотипно, несмотря на невероятное разнообразие в плане стихий. Всё же реализация была невероятно похожей: маг бросающий снаряды своей стихией, либо пользователь активирующий свою способность без остановки. 
Короче, когда в пятнадцатом бою появился пользователь-друид с травяным плащом и шипастым растительным мечом, то мы тут же переключились на его бой. 
Против него воевал маг, призывающий тучи. Звучит вроде смешно и безопасно, пока не узнаешь, что основная сила этого мага в управлении осадками из своих туч. 
Молнии, дождь, град и даже рыбёшка, всё это вылетало из туч с высокой скоростью. Но друид спокойно уклонялся от большинства атак мага погоды, а те атаки которые попадали по нему отскакивали, ударяясь в светло-желтоватый барьер.
Достаточно сблизившись друид выпустил из-за спины множество растительных лоз и связал метеорологу ноги. 
Маг погоды пытался что-то сделать и даже взорвал собственные тучи перед собой, но друид просто обернулся в свой плащ и также стал переживать взрывы с обстрелом. Его защитная способность сейчас работала на каждое второе попадание или взрыв. 
Впрочем даже этого было достаточно, чтобы переждать атаку и добраться до погодника. 
Друид воткнул в мага погоды меч и из него поползли шипастые лозы, разорвавшие погодника изнутри. 
Что же это был короткий, но самый интересный из недавних боёв, после сражения Ядерки. 
Ещё пара минут и на арену перенёсся уже я. Монах предо мной поправлял бинты на руках. 
Не тратя лишнего времени я сел на свой посох и взмыл в воздух. Уже оттуда я запустил в Монаха ядовитое лезвие и оно даже попало по Монаху. Но с ним ничего не случилось, наоборот он начал выкачивать яд из моего лезвия прямо через своё ранение. 
Зато стало понятно, какая стихия была у Монаха. Он управлял ядами. 
Интересно, а если его осушить, то вода тоже будет иметь ядовитые свойства? Надо бы проверить. 
Начав осушать Монаха я вскоре об этом пожалел. Во всей жидкостях внутри него действительно был яд и он мог его контролировать. 
Монах позволил осушать себя ради того, чтобы его яд подобрался поближе ко мне. Таким хитрожопым способом он незаметно доставил до меня яд и тут же ввёл его в мой организм. 
Перед глазами появились пятна, а голова закружилась. 
В ответ на это я одновременно стал двигать уже не ядовитое лезвие внутри его руки и осушать Монаха через лезвие и посох одновременно. 
Осушаемую воду я не стал приближать к себе и отдельным потоком перехватывал её, собирая рядом с оппонентом. 
Монах вскрикнул и частично потерял контроль над работой своего яда. 
В этот момент я снял с пояса фляжку в которой была исцеляющая вода. Я выпил её, предварительно добавив к её свойствам эффект интоксикации. 
Этот размен был скорее в мою пользу, чем в пользу Монаха. 
Мой оппонент понял, что ближний бой прямо сейчас не сможет помочь, ведь против него сражается летающая ведьмочка. 
Поэтому Монах решил перейти на дальний бой. Напрягвшись Монах выплюнул изо рта в мою сторону  ядовитый плевок. 
Уклониться я вряд-ли бы смог, но вместо того, чтобы попытаться я просто развернул свой защитный артефакт. Плевок размазался по защите и медленно стёк с неё, а сразу после этого Монах потерял сознание от недостатка влаги в организме. 
Я одержал уверенную победу, но не уверен, что следующая будет такой же простой. 
Я и Монах вернулись обратно к трибунам, а наше место заняли два других пользователя. 
Внутри него больше не было лезвия и оно вернулось внутрь навершия моего посоха. 
Монах посмотрел на меня, молча кивнул и пошёл занимать место на трибуне. 
Я последовал его примеру и поднялся на самый верх трибун. Там я занял место на пустом ряду и стал наблюдать за проходящими боями. 
Больше всего меня заинтересовал бой в котором был очень странный пользователь. Он просто создал песчаную бурю, а через несколько секунд вместе со своим оппонентом появился рядом с трибунами. 
Что именно произошло в этом бою и почему он закончился так быстро было неизвестно, но оппонент песчаника после возвращения сел на землю и обнял свои колени. 
Его противник-победитель повернулся и пошел гулять по Колизею. Я пытался посмотреть куда он идёт, но стоило мне только моргнуть как он тут же исчез. 
Это был очень странный и невероятно опасный пользователь, но к счастью он будет не моим противником в следующем бою. 
Продолжив смотреть бои пользователей я заметил ещё одного интересного мага. Он управлял металлолом и прямо во время боя создал пистолет, который он тут же зарядил пулями из кармана. Прозвучало несколько выстрелов. 
Его победа была быстрой, но не быстрее победы песчаника. 
Спустя ещё четыре не самых интересных боя все пользователи наконец-то сразились между собой. 
Всё проигравшие остались в этом Колизее, а вот мы переместились в иное место. 
Я как и другие пользователи очутились в серой кубической комнате. 
Здесь располагались те же трибуны, но расположенные буквой "п". Последняя сторона видимо была нужна для подсчёта результатов спаррингов. 
А вот с аренами были небольшие проблемы: их было только две, но они и были большие чём предыдущие. 
Второй раунд сражений начинается! 
Посмотрим чём нас порадует этот этап сражений... 
###В тоже время. Один из осколков. 
Шагунов Алексей Анатольевич проходил осколок. Для пользователя с невероятно высокой властью и влиянием он постоянно получал десятки разломов и артефактов. К тому же его способность создавать кристаллы разной плотности позволяла ему создавать собственные артефакты. 
Так он собрал для себя полноценный комплект брони из своих кристаллов, а также полноценное копьё из кристаллов. 
Помимо этого среди снаряжения у президента были: 
Укрепляющий разлом ввиде кулона в форме щита. Этот разлом повышал президенту защиту и уменьшал нагрузку на тело. 
Артефактный автомат, выкупленный на закрытом аукционе. У него была только одна полезная особенность, а именно этот автомат сам восстанавливал пули внутри себя в количестве одна пуля каждые две минуты. 
Несколько артефактов ввиде кулонов и браслетов, усиливающих показатели тела. 
Травяной венок на голове, успокаивающий и дающий ментальное спокойствие. 
Артефакты, оружие и броня, созданные самим президентом. Атака, защита и всестороннее усиление. 
Осмотрев осколок и не обнаружив противников, президент начал изучать кусок джунглей в которые он попал. 
Если до прихода системы Алексей Анатольевич не смог бы так активно заниматься спортом и при этом нести на себе такое количество снаряжения, то сейчас он спокойно справлялся. 
Хотя ради честности можно сказать, что не призедент нёс на себе снаряжение, а снаряжение тащило президента внутри себя. Всё же оно было создано из кристаллов, которые президент со своим навыком спокойно контролировал. 
Так что можно сказать, что президент ходил в невероятно крепком магическом экзоскелете и искал врагов. 
Впрочем те появились достаточно скоро. Основным противником в этом осколке были рыжевато-красные обезьяны с горящими хвостами. 
Интересный противник, но Алексей Анатольевич не стал долго рассматривать их, а сразу же атаковал. 
Соединив кристаллами копьё и броню, призедент освободил руки для автомата и  открыл огонь по обезьянам. 
Пять из них пали замертво, остальные чуть испугавшись, но не заметив продолжения стрельбы, продолжили подходить все ближе и ближе к одинокому пользователю. 
Президент же  ждал пока обезьянки подойдут поближе к нему, а потом в один момент с помощью магии запустил копьё прямо с брони в голову ближайшей обезьяны. 
Остальные чуть дёрнулись и решили отступить, но было уже поздно. 
В один момент потратив сотню маны из разлома президент создал ещё одно копьё и меч в у себя в руке. 
Ещё несколько секунд сражений и фехтования и все обезьяны пали замертво. 
Дальше началась охота на одиночных обезьян в осколке. Методично шаг за шагом президент вырезал обезьяну за обезьяной в этом осколке уничтоженного мира.
В итоге Алексей Анатольевич вышел на открытую и ровную поляну. Место появления босса осколка.
На сцену медленно вышел главный виновник всего торжества.
Огненный король обезьян. Покрытый огненными всполохами и вязью золотистых татуировок, высокой и двухметровый повелитель стаи огненных обезьян.
Сейчас нас ждёт эпичный бой между главой джунглей и главой государства....
Жаль что король обезьян пришел драться кулаками на перестрелку. 
В обоеме восстановилось достаточно патронов, чтобы застрелить ещё одну обезьяну в голову.
Спустя короткую серию выстрелов был повержен последний противник в осколке. Алексей Анатольевич вернулся обратно на полигон с которого он перемещался на осколок.
Теперь президенту осталось лишь выбрать награду за зачистку осколка.... 
***
Ну что же, давайте подведем общие итоги дневного конкурса на дополнительную главу....

        *Барабанная дробь*
      
Условия не были выполнены, а жаль(
Но мне же ничего не мешает продлить конкурс, увеличив условия или оставив их на месте? Правда же? 
Но я так делать не буду.
Вместо этого я скажу вам, что на этой неделе, либо в начале следующей выйдет сразу две главы в один день, 
ведь я оценил ваши старания, а любые старания должны вознаграждаться!
Всем до следующей главы!

Серый Колизей.

###Первый Колизей. 
Стоило только победителям первого раунда исчезнуть, как система объявила начало новой серии сражений уже между проигравшими. 
Теперь система выбирала пять пар игроков и выпускала их на арену одновременно, и также одновременно забирала их обратно к трибунам. 
Таким образом получалось ровно десять волн с боями. 
Они не отличались особым интересом и те пользователи, которые смогли придумать хоть какой-то способ использовать свои навыки по другому, а не только просто пускать стихийные снаряды, побеждали почти мгновенно и кучу времени ожидали того, пока два стрелка наконец-то смогут попасть друг по другу и определят победителя. 
Примерно также ожидал и Монах. С помощью своего рандомного навыка на усиление тела за счёт того, что его стихия теперь всегда находится в его крови, Монах мог становиться намного быстрее. 
Один резкий рывок Монаха и два точных удара по телу и оппонент Монаха упал от поражения ядом. Ещё несколько секунд и он окончательно потерял сознание. 
Монах сел на его тело сверху и стал наблюдать за скучными сражениями других дуэлянтов, пока не заметил, что прямо рядом с ним сражается погодник. 
Этот парень не очень далеко ушел от остальных в плане управления своей способностью, зато та изначально была достаточно комплексной и вариативной. 
За время просмотра первой стадии боёв Монах успел поговорить с погодником и узнать у него, что его способность связывается с реальными тучами и через своеобразный канал связи передаёт осадки с ускорением. 
Так что когда во время боя с друидом-ближником вылетела рыба, это просто означало, что где-то вихрь или ураган подцепил рыбу, та попала в облако и в момент боя перенеслась на арену. 
Погоднику не составило труда одолеть своего противника и он кивнув Монаху стал наблюдать за остальными скучными сражениями. 
Больше никто особо и не выделялся, эти ребята попали в топ сто не из-за особой фантазии или невероятных способов использовать магию, они попали в топ просто потому что у них была достаточно сильная стихия и им было просто её раскачать, а потом за счёт перекача доминировать на ивенте. 
Вспоминая о том же Кире, который занимал всего восемьдесят второе место, то в голову невольно закладывались вопросы о том, как такой пользователь оказался так низко. 
Впрочем это скорее всего из-за того, что его водой нельзя убивать сразу многих противников одновременно, зато для одиночных сражений его стихия была идеальным вариантом. 
Пара минут боя и он уже уложил Монаха на лопатки. К тому же в отличие от многих он научился пользоваться крафтом, что сильно разгоняло его возможности. 
Например тот же Монах тоже освоил своеобразный крафт, но до создания снаряжения ему пока было далеко. Сейчас он мог создавать лишь системные яды и газы, обладающие повышенным воздействием, но к сожалению ему не дали возможности их использовать. 
В моменте с крафтом для Монаха сыграл и его случайный навык. С помощью него он мог пить яды и извлекать из них только пользу, так что для него любая ядовитая смесь превратилась в зелье лечения. 
Вот только заготовить их Монах не успел. Большинство из его заготовок пришлось продать и сдать государству в качестве взятки для неприкосновенности. 
Пока Монах раздумывал о несправедливости жизни он вернулся с арены и остался стоять последним. 
Очнувшись он поднялся на трибуну и вместе с погодником стал обсуждать следующие бои.... 
###Серый Колизей. 
Наконец-то начался второй этап боёв. 
За время пока система готовилась к началу телепортаций мы успели расположится на трибунах.
Стоило только всем сесть на места, как первые две пары бойцов оказались на арене. 
Я в списке был восемнадцатым, а значит до меня будет ещё достаточно сражений, пока можно отдохнуть и посмотреть за другими. 
Конечно был соблазн сразу уткнуться в сражение Ядерки, но она пока не уснула, а значит эта битва пока набирает обороты. 
Более интересным занятием я посчитал поиск песочника, всё же здесь места было мало и не было возможности исчезнуть, всё же пространство ничем не перекрывается и не заслоняется, ступени цельные и под них тоже не залезть. 
Я сижу на самом верхнем ряду и выше меня он тоже не может быть, но даже так его нигде не было. 
Вообще нигде. 
Как так то? 
— Он что не только песком управляет, но и невидимостью обладает? А маны ему на такие бесконечные расходы не жалко? - подумал я осмотрев весь Колизей. 
В это время Ядерка наконец-то смогла потерять сознание. Её противник, управлявший электрическими дисками занервничал и закрутил диски перед собой, создавая заслон между собой и Ядеркой. 
Жаль, что это ему совсем не помогло. Сонный убийца не стал ждать конечности маны противника или пытаться пробить защиту из дисков. Нет, она просто исчезла. 
Точнее так показалось сначала. Потом, по следу на земле, я заметил то, что она просто очень быстро прыгнула и оказалась за спиной у дисковика. 
В этот раз Ядерка не стала долго сражаться с противником, а просто одним движением отрубила противнику голову. 
Бой закончился, но оппоненты пока не переносились обратно. Труп дисковика так и остался на полу, а Ядерка продолжила метаться по арене в поиске нового противника. 
Ещё через минуту сражаться закончили два стихийника. Один управляющий тепловыми шариками одолел второго, управляющего сосульками. 
В этот момент все четыре оппонента перенеслись обратно с арены к трибунам. 
Все противники вновь оказались живыми и пошли на трибуны. 
Имена победителей оказались на пустой стене без трибун, а новая четверка переместилась на арены. 
— Хм, а в конце я так понимаю переместиться только двойка оппонентов. - подумал я наблюдая за следующим сражением. 

        Спустя три пары боёв. 
      
Наконец-то вышел кто-то достаточно интересный: друид с мечом сражался с магом, создающим оружие. 
Этот бой обещал быть интересным, ведь у друида была способность, защищающая его от большинства атак, так что когда по нему начали стрелять, то ни одна из пуль не смогла достигнуть его тела. 
Следущий ход сделал друид и он запустил в мага Металла цепь из линан, внутри которой он спрятал свой меч. 
Сам друид тоже не стоял на месте и тоже побежал в прямое столкновение. 
Металлический маг пытался отступить и отойти в сторону, но бежать уже было некуда. 
Разрядив последнюю очередь в щит друида металлик достал лезвия без рукоятей и запустил их.
Но они тоже не особо помогли, лишь завязли в лианах. 
Друид наконец-то добрался до своего противника и сделал неожиданное: он взял и обнял своего врага. 
В этот момент из его рук проросли лианы, которые опутали двух пользователей в один общий кокон. 
Маг Металла пытался выбраться из пут, но было уже слишком поздно. Лианы с мечом оказались у него за спиной и меч пронзил двух пользователей одновременно, запуская внутрь них свои шипастые лозы. 
Поняв исход боя я переключил внимание на вторую арену на которой к моему удивлению находился песчаник, уже разделавшийся со своим противником. 
Вдруг прямо со второй арены он посмотрел прямо на меня и в его глазах я увидел бесконечную мудрость и ребячество, тихую голодную смерть и сухость в характере. 
Его взгляд смотрел прямо в душу, думал о том нужна ли она ему, а после резко терял интерес. 
Жуткий взгляд. Никогда бы такой не видеть. 
Когда песчаник отвернулся маг Металла наконец-то испустил дух и четверка переместилась со своих арен к трибунам. 
На неё тут же попала новая четверка оппонентов. 
Спустя некоторое количество боёв и я переместился на арену. 
Против меня сражался маг управляющий стеклом. 
Ещё в предыдущий раз он смог показать высокие результаты и пускать не только стеклянные осколки, но и полноценное расплавленное стекло. 
Это был опасный противник и я сразу для своей безопасности развернул свой защитный артефакт, отошёл к краю арены и пользуясь подобной защитой попробовал напасть на стекольщика ядовитой водой, собранной в прошлый раз.
Такую водичку я одновременно запустил и как просто жидкость и потратив ману обратил в пар, а после и в туман. 
В меня же полетел стеклянный обстрел.
Щит стабильно принимал на себя атаки, вот только ноги все равно покрывались царапинами.
Впрочем моему противнику сейчас явно хуже, ведь я устроил ему ту ещё газовую камеру.
Его атаки продолжались и продолжались и тогда я решил посмотреть: а как вообще он там выживает? 
Вытянув вверх небольшой поток воды я через стихийность начал смотреть на его действия.
Как оказалось этот пользователь достаточно хорошо подготовился и имел при себе противогаз, так что туман не работал, а воду он просто залил плавленным стеклом. 
Впрочем у меня ещё был один способ запихнуть яд в его тело. 
Я запустил свое лезвие в которое так и не успел залить новый яд и с помощью его сделал небольшой порез на ноге стекольщика. 
В этот момент мои ноги стали подкашиваться от стекла внутри них и я воспользовавшись чистой водой полностью обернул её вокруг себя. 
На воду я наложил эффект исцеления и одновременно с этим запустил весь ядовитый туман в рану на теле стекольщика. 
Он ещё не успел понять что происходит и пытался залить воду вокруг меня плавленным стеклом, но было уже слишком поздно: в его теле было слишком много яда, распространенного моей способностью по всему телу и с каждым мигом стекольщик всё больше и больше терял контроль над собственными заклинаниями, пока и вовсе не потерял сознание от отравления и вытекающих последствий. 
Сделай бы я так в реальном бою а не в спарринге, то он бы был уже не жилец, а так он оклимается после переноса. 
Этот самый перенос произошел через минуты две, когда один стихийник пускающий световые лучи, одолел другого, который контролировал ткани.
Ткач вообще был довольно странным магом: в свой прошлый бой он просто связал верёвку и на ней повесил своего оппонента. 
Сейчас он пытался повторить эту тактику, но маг со световыми лучами просто прожёг его верёвку. 
Дальше ткач продолжил лажать, потерял инициативу и проиграл. 
Нас вернуло к трибунам. Стекольщик зло на меня посмотрел, но ничего не сказал. Попробуй ещё скажи что-нибудь страхолюдине с серым лицом без глаз и без рта. 
На трибунах я досмотрел оставшиеся в сером Колизее сражения, уже без особого интереса. 
Большинство соперников уже не имело особой тактики и они просто пытались побеждать через грубое использование своих способностей.
Грубо, просто и читаемо. После десятка похожих боёв в прошлом Колизее такие не вызывали никакого интереса. Уж лучше бы вместо них сюда попал бы Манчкин с его уничтоженной масляной лампой или погодник с его непредсказуемыми тучами. 
Да тот же Монах со своим стилем вливания яда через удары, ядовитым организмом и ядовитыми плевками был раз в сто интереснее, чем любой из этих ребят. 
Правды ради среди них тоже были интересные ребята за счёт необычной стихии, вроде ткача, но далеко от остальных они не уходили.
Так что следующий час я провёл откровенно скучая. 
И вот начался последний бой: маг контролирующий пластмассу и маг увеличивающий и уменьшающий предметы.
Первый в основном плавил свою пластмассу и атаковал уже её парами.
Второй имел при себе всякие металлические брелоки, палочки и всякую другую мелочь вроде монет. Он эти вещи увеличивал, превращая в смертоносное оружие атаки и защиты.
И как бы я не ждал здесь долгого и классного боя всё закончилось достаточно скоро.
Маг размеров запустил в своего оппонента четыре палочки и один метательный нож, а затем сделал их больше в десяток раз.
Причем в весе они явно изменились, а скорость почему-то сохранили.
От такой атаки уклониться у мага пластмассы не получилось и ему пришлось принять на себя деревянные бревна и гигантский летящий в него меч.
Маг размеров в свою очередь подошёл ещё ближе к противнику, поднял над головой самый обычный молоток и опуская его вниз вновь увеличил его.
Тела мага пластмассы превратилось в кашу. Прошла пара секунд и оппоненты оказались за пределами арены. 
В этот момент мы все исчезли.
Остался последний раунд. Сражение с существом другой расы...... 

        
      
***
Ребят, простите с главой я что-то совсем подзадержался....но старайтесь сильно не расстраиваться, ведь следующая глава тоже чуть задержится, но уже по другой причине.
Эх ещё и обложку снова делать... Среди вас случайно нет дизайнеров? Мне бы пригодилась качественная обложка)
Кстати, пока вы ждёте проду у меня есть конкурс для активных читателей: тот кто первым найдет и назовёт мне в ЛС всех персонажей-отсылок, тому я отвечу на любой вопрос по сюжету и впихну в книгу событие, ситуацию, предмет, персонажа на выбор победителя. Удачных поисков!
Ну а пока до следующей главы!
Хм, а откуда у меня взялись двадцать кубов?

Устье мелкого ручейка.

###Малая зона поединков. Ядерка. 
После очередного перемещения Ядерка невольно поморщилась. Сегодня ей предстоял как минимум ещё один бой. И кто знает, что в качестве платы аспект кошмаров попросит на этот раз. 
Она обладала невероятно редкой и от того специфически сильной стихией. Ядерка была адептом Сна. 
Скорее всего сейчас она в принципе единственный обладатель этой стихии во всей системе. 
Её стихия делилась на две части: грёзы и кошмары. Два аспекта сна. 
В силу собственной фантазии развитие Ядерки изначально проходило во все за счёт грёз и противников, создаваемых кошмарами. 
Она полностью контролировала процесс и использовала оба аспекта для системного развития. 
К сожалению в определенный момент развития внутри сновидений стало недостаточно. Ядерка конечно провела ритуал связи, получила специализацию сновидца, но её силы все ещё ограничивались рамками сна. 
В какой то момент в её родном городе начала действовать банда при поддержке двух пользователей. 
Один из них обладал способностью чувствовать и улавливать ману, вроде это была побочка от его стихии и полученной в начале стихийности. 
Второй же получил столь же редкую как Сны стихию Изменений. Он мог изменить структуру и внутреннее строение почти любого объекта, была бы только мана. Но вместо этого он обнаружил довольно интересное свойство: как оказалось ману и стихию можно вырезать из существа и отделить за счёт большого количества изменений. 
Так маг Изменений мог воровать чужие стихии, присваивать часть от их особенностей себе и раздавать остатки другим. 
В рамках системы очень сложно получить новый навык, тем более другой стихии, но именно в этом была его основная сила. 
Ядерке не повезло попасть им в руки. Она была первой обладающей специализацией среди тех, кого они поймали, так что для её изменения требовалось заготовить много маны, чем новоявленный вивисектор и занимался, сливая ману в разлом. 
В этот момент Ядерка обратилась к той силе, которую она никогда не пыталась использовать в реальности. Она потянулась к кошмарам. 
Её лицо покрыла зловещая маска от которой постоянно исходил еле заметный серый туман. 
Голову украсили черные, будто угольные рога. 
В руках появился кривой и зазубренный нож, максимум сил кошмара в реальности для первого уровня навыка. 
Дальше началась безостановочная охота добычи на своих охотников. Это уже была не милая девушка, которая путешествовала в мире грёз, это был настоящий Кошмар. 
Приятным сюрпризом было то, что именно в этот момент проходил системный ивент и система отметила каждого из убитых Ядеркой в свой собственный список. 
Кошмар продолжал убивать и ни на минуту не останавливался, убивая и поглощая пользователей. 
Любой объект, содержащий ману развивал кошмар и навык сновидений в том числе. 
Ещё до конца ивента она достигла второго уровня навыка и смогла частично взять себя под контроль. 
Кошмар даровал силу, но взамен приносил лишь безумие и разрушение. Эта сила заставляла тебя вариться в ней и медленно сводила с ума. 
И хуже всего была её бесконтрольность: поглощая ману она быстро развивалась в уровнях и становилась сильнее. 
К счастью Ядерка обладала не стихией Кошмара, а полноценной стихией сна. 
С каждым уровнем её контроль над кошмаром и его качеством возрастал и поэтому в качестве награды за ивент она забрала себе три уровня навыка. 
На пятом уровне получилось стабилизировать эту силу и пока она держалась в хрупкой узде. 
Но появилась ещё одна проблема: выбрав случайный навык Ядерка получила сопротивление к побери сознания, худшая способность для боевого сновидца. 
Впрочем даже с ней получалось потерять сознание в бою и начать делить тело с кошмаром. 
Такой была жизнь сильнейшего пользователя: вечная битва с одной половиной собственной силы и полное непонимание другой. 
В качестве противника другой расы Ядерки поставили нечто вроде древесного энта или древня.
Победить его было сложно, ведь он вёл беспрерывные атаки ветками и корнями. 
Ядерка уклонялась на пределе своих реальных возможностей и одновременно с этим погружала своё сознание в мир грез. 
Случайный навык сопротивлялся, но всё ещё не мог полностью противодействовать настоящей стихии. 
Ядерка погрузилась в сон и начался второй этап боя уже между кошмаром на тонкой цепи сновидца и малого древня из Великого Леса..... 
###Малая зона поединков. Флеш. 
Флеш переместился в малую зону для поединков. После последнего боя, где он получил сквозное ранение он не успел до конца прийти в себя. 
Как ни странно Флеш вовсе не был адептом скорости или движения. Он был друидом, адептом Леса. 
Такое имя он выбрал скорее для того, чтобы запутать противников и приятно их удивить. 
Сейчас он уже скорее не был человеком, а неким сочетанием растения и живого существа. Сам себя Флеш называл дендроморфом. 
Он развивался через очень интересный путь развития: он изменял свою внутреннюю структуру. 
Уже сейчас он мог превращать свои конечности в лозы, лианы и деревья. И с каждым днём его мастерство во владении собственным телом росло все сильнее и сильнее. 
К сожалению на момент ивента он не обладал и половиной всех своих возможностей и мог разве что ускорить регенерацию тканей тела за счёт растений, ну и управлять растительностью. 
В тот момент он уже работал над созданием своего артефактного меча, но тот ещё был далек от завершения. 
Во время ивента ему пришлось отбиваться от пользователей и полиции, которые решили добыть себе с его тела разлом, ввиде тернового венка, упрощающего контроль растениями. 
Куча убийств и побег из города и вот Флеш уже за пределами места обитания людей, в нескольких километрах внутри леса. 
В этот момент пришли результаты ивента и ему позволили выбрать награду за мировой топ два. 
Стихийность на тот момент для него была бесполезна, а вот подходящий предмет для побега был бы как нельзя кстати. Всё же скрываться в лесах, несмотря на свою стихию Флеш не умел. 
В качестве предмета Флеш подобрал для себя друидский плащ из магических трав и корешков. 
Этот плащ усиливал магические способности, помогал сливаться с растениями и давал особый защитный навык. 
Каждые потраченные сорок единиц маны превращались в один заряд защиты плаща. 
С помощью своего предмета Флеш смог скрыться от преследования и некоторое время выживать в лесу. 
Также на основе селекции и изучении собственного плаща Флеш наконец-то доделал свой растительный меч. 
Тот конечно не дотягивал до уровня плаща, но скорее всего был лучше большинства поделок, которые сейчас сделали люди. 
Наверное единственный кто может сравниться по мастерству крафта при наличии боевой способности это Кир, тот водник попавший в топ три по результатам ивента и единственный человек в топе с тегом на крафт. 
Его потенциал в качестве боевого крафтера напрягал до того момента, как не стало понятно, что у него нет ни одного предмета созданного другими более хорошими крафтерами, а значит его возможности сильно ограничены воображением и отсутствием понимания принципов системного крафта. 
Впрочем Флеша сейчас волновал вовсе не водник. У него была другая, но всё же похожая причина для волнения: его противник. 
Это было разумное нечто состоящие из слизи, воды и ещё каких-то жидкостей. При этом нечто могло удерживать себя в стабильной полугуманоидной форме и атаковать за счёт воды. 
Это существо превратилось для Флеша во временный бой с Киром и в практику противодействия водной стихии. 
Правда этот бой всё же нельзя назвать полноценной практикой, ведь это существо состояло из воды и могло отдалять и изменять её лишь в определенных пределах. 
Кир в этом плане влиял на воду сильнее. 
Впрочем даже так бой вышел неплохим. Флеш выяснил, что его растения растут быстрее, если напитать их жидкостью с маной, а значит в какой-то момент он сможет поглощать атаки Кира и перерабатывать их в ману. 
Водяное нечто оказалось приятным соперником для боевого друида.... 
###Малая зона поединков. Кир. 
Сразу после того как последний бой закончился нас переместило по отдельным комнатам. 
Буквально мелкие серые комнатушки в которых всё место занимала небольшая арена. 
Стены и потолок были для меня краем арены и не позволяли быть очень мобильным. 
Максимум я мог бы побегать или поскакать, но вот о полетах на посохе речи уже не шло. 
В качестве противника мне достался кто-то похожий на Ядерку. 
Хотя я бы скорее назвал бы его одержимым. Это было существо с красной кожей и мелкими рожками рядом с которыми располагались ещё одни тёмные рога, один в один как у Ядерки. 
Из его искаженного рта исходили клубы тёмно-серого дыма. 
Пока он ещё не напал на меня я, ожидая от него той же скорости, как и у Ядерки, разделил нас водяной стеной до потолка, чтобы он не напрыгнул на меня. 
После этого одержимый очнулся и начал пытаться пробить себе путь к моей тушке. 
И вынужден сказать, что сил ему не занимать. Приходилось постоянно собирать новую воду из воздуха и тратить до десяти маны на поддержание стены за каждый его удар. 
Такими темпами он бы точно меня одолел, так что я перешёл в контратаку. 
Первым делом я попробовал проверенное осушение, но быстро обломслся: пары выпускаемые одержимым блокировали подобное воздействие на его тело. 
Точно также я обломался, когда попытался ранить его лезвием из посоха. Его кожа просто оказалась прочее и выдержала каждый порез и укол. 
Мана все уходила и уходила в стену, а способ убить противника так и не находился. 
— Как вообще убить тварь, которой плевать на атаки оружием и воздействие магией?   Единственное что он не мог одолеть.... 
В этот момент ко мне пришло озарение. Кажется появился способ убить врага и не помереть при этом самостоятельно. 
Когда одержимый ударил по стене в очередной раз я не стал полностью блокировать его атаку. 
Вместо этого я обхватил водой его руку и резко скрутил. Хру-у-у-ст, рука одержимого вывернулась под неестественным углом. 
Дальнейшие действия были лишь делом техники. Обхватить со всех сторон тело застрявшего одержимого и начать сжимать импровизированный водяной гроб до того момента, пока его содержимое не превратится в кашку. 
Тварюжка оказалась намного крепче чем я думал и пришлось потратить большинство маны из разлома. 
Остались около десяти единиц маны на самый запасной вариант. 
Но даже так тварь не умерла окончательно, а лишь лишилась физического тела. Серые клубы дыма покинули остатки одержимого и попытались прорваться сквозь воду. 
Неприятным открытием стало то, что вода не останавливала дым, а лишь замедляла его. 
На остатки маны я наложил на водяной гроб эффекты экзорцизма, очищения, солёности и доброты одновременно. Каждый эффект продлился лишь пять секунд и стоил по две маны. 
Впрочем этого оказалось достаточно для убийства тумана. Опустошенных резерв отозвался гулким и резким ударом по организму. 
Голова помутнилась, а ноги подкосило. Я упал на пол арены и чудом не потерял сознание. 
Истощение прошлось по всему моему телу одновременно и выбило все остатки сил. 
Впрочем со мной и моей усталостью система как обычно считаться не стала и сразу выдала мне поток новых сообщений: 

        Внимание, вам выданы награды: 
      

        Награда за победу в первом этапе состязаний:
      

        +1 стихийность 
      

        Случайный Системный предмет 
      

        Уровень случайному навыку 
      

        Награды за победу во втором этапе состязаний: 
      

        +1 стихийность 
      

        Системный предмет 
      

        Уровень навыка(Х3)
      

        Награды за победу в дополнительном этапе состязаний: 
      

        +2 стихийность 
      

        Системный предмет 
      

        Случайный навык 
      

        Внимание за победу во всех этапах состязаний вам предоставлена дополнительная награда: 
      

        Смена стихии 
      

        Синергирующий системный навык 
      

        +2 стихийность 
      

        
          *Выберете только одну награду во всех категориях* 
        
      

        Внимание ваше место в рейтинге было изменено! 
      

        Ваша нынешняя позиция: 57
      
Прекрасно, просто прекрасно, мало того что проскочил наверх сразу на двадцать пять мест, так ещё и могу забрать четыре награды вместо трёх. Голова бы ещё не кружилась и жизнь была бы в шоколаде. 
Такс, пора определиться с наградами. Как я уже успел понять случайный Системный предмет это тот ещё шлак. Ну выпадет мне гонг для призывателя и что я с ним сделаю? Лучше уж простые шмотки самому делать. 
Уровень навыка это конечно полезно, но не так сильно как характеристика, которую пока можно получить только на системных ивентах. Так что в первой категории наград я забрал стихийность. 
Во второй категории выбрал тоже самое, ведь в предметах я пока обеспечен, навыки раскачивать за награду смысла почти нет, ведь что мне это даст? Меньшую стоимость наложения эффектов или доп прочность костей с тем же шансом. Ну уж нет, лучше вложиться в то, что даст мне дальнейшую прокачку в будущем. 
В конце концов я все ещё помню как ритуал связи сам подарил мне остатки уровней до специализации. И сейчас я возможно смогу получить нечто похожее. 
Стихийность на данный момент была равна трём, а значит в одной из двух оставшихся категорий наград придется выбрать её. 
Первым делом я отмёл смену стихии и системный предмет, всё же это вещи хоть и полезные, но стихию я точно менять не хотел, а то вода ещё обидется, а мне этого не надо. 
А вот с предметом было посложнее, но я всё же смог от него отказаться, сделаю себе ещё предметы, не убудет. 
Далее выбор стоял между случайным навыком и синергирующим. 
Случайный на то и случайный, что может вообще не подойти. Лучше уж взять синергирующий пускай и случайный навык, чем вообще ужасный. 
С выбором определились, значит забираем награды! 
Сделав два выбора сразу я стал узнавать что делает мой новый навык. 
В этот момент хотелось выругаться. Не став отказывать себе в этом удовольствии я ещё раз пересмотрел новый навык. 
Нет, ну а кто сказал, что он будет синергировать с водой? 
Мой новый навык был укреплением плоти и действовал также как и укрепление костей, разве что в конце появилась строчка о том что собраны два из трёх синергирующих навыков и их нынешняя эффективность увеличивается в полтора раза. 
Когда-нибудь да пригодится, но я надеялся на водный навык, но жаловаться уже поздно. 
Стихийность достигла пяти единиц и также обозначила о своём пределе. 
Кроме этого система решила показаться ещё раз: 

        Внимание, ваши характеристики достигли предельного значения! 
      

        Вам доступно повышение характеристики до третьей иерархии! 
      

        Хотите пройти повышение? 
      
Эти сообщения прислала система и в тот же момент вернула меня обратно домой. На земле успел пройти всего один час, но ощущались они как все четыре. 
Терять время дальше смысла не было, так что я сразу принялся за повышение. 
Ощущения были схожи с ритуал связи и я погрузился в ту же бесконечную тьму, разве что выборов здесь было всего два и чувствует моя пятая точка, что мне они не особо понравятся.....
Конец первого тома!
***
Такс, это я. Знаю, задержался, каюсь. Но зато глава сильно больше чем обычно! Да и вообще раскрывает лор тех персонажей о которых у меня просили в ЛС.
Следующий том начнется совсем скоро, пропадать не буду! 
Кстати пока никто так и не нашел всех персонажей-отсылок, но этот ивент до сих пор работает! 
Удачи в поисках!
Всем до следующего тома!
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