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Аннотация
На что вы способны в этом новом мире? Контролируете землю вокруг вас, умеете создавать порталы или вы способны летать? Всё это не так уж и важно, ведь всё это сила стихий.
Одна стихия всегда будет слабее, а другая сильней, но влияние стихий всегда определяется положением их адептов.
И где же в этом безумном противостоянии за влияние на новую территорию займёт вернувшаяся Вода и её единственный адепт Кир?


Маг Воды. том2 Туман Войны.


Смена погоды.

У меня было два выбора: налево или направо. 
Один предлагал серую сферу, а другой белую. Никаких объяснений мне не давали до тех пор пока я не подошёл достаточно близко к сферам. 
В этот момент я увидел оба предложенных варианта в качестве образов и мыслей. 
Белая сфера предлагала мне повышение моей характеристики не просто до третьей иерархии, но и какой-то прогресс к ней. Но также обязательным условием было вступление в так называемый "Пантеон земли" на правах младшего участника. 
С таким статусом мне обещали привелегии на уровне президентов во время прихода системы, а также возможность карьерной лестнице. Но в любой организации есть не только права, но и обязанности, которые конечно же необходимо соблюдать. 
Например со статусом младшего участника я был обязан жертвовать нашей организации сто маны в неделю, стоять в первых рядах на фронте защиты земли после прихода системы, а также позволить создателю пантеона поставить себя выше, чем сейчас стоит моя стихия. То есть если коротко обобщать это предложение то, какой-то хрен с горы обещает мне эфимерные привелегии с карьерным ростом, но в обмен просит пахать тебя как сивая кобыла и отдать собственную стихию ему в подчинение. 
Причем ещё неизвестно как это закончится не то, что для меня как предателя, который отдаст Воду на растерзание главой пантеона, так ещё не факт что после этого мои способности сохранят свою силу и мощь в той же мере, что и сейчас. 
Короче вариант по моему мнению полная фигня и я перешёл ко второму: серой сфере. 
Это оказалось предложение от моей стихии, Воды. Она предлагала мне в чём-то схожий вариант, но всё же отличия были. 
Во-первых её вариант подразумевал создание чего-то по типу собственного пантеона, но только для своих. 
Во-вторых она обещала простое повышение иерархии характеристики и плюсом два уровня к водному навыку, без потери текущих двадцати четырех процентов. 
Ну и ещё Вода обещала какое-то расширение полномочий после выполнения её задания по нанесению меток. 
Ну а пока что мне предоставлялся минимальный набор полномочий в собственном пантеоне, но какие непонятно. 
Разбираться надо, а для этого нужно подтвердить один из выборов. 
Впрочем тут как раз решение без решения. Берешь серую сферу и идёшь обратно домой. 
План прост и напрягаться не надо, просто взять и протянуть руку. Это я и сделал. 
Сфера в ответ на касание её рукой медленно растворялась и исчезала, поглощаясь рукой. 
Система как обычно решила отменить подобное действие очередным рядом сообщений: 

        Ваши характеристики трансформировались в зарождающеюся трансцендентность(0%) 
      

        Показатели измененных характеристик удваиваются! 
      

        Внимание, вы создали новый Пантеон(1ур)! 
      

        Выберете название для вашего Пантеона! 
      

        Ваш Пантеон объявлен вне закона Пантеоном "Главный Пантеон Земли(2ур)" 
      

        Уровень навыка Манипуляция Водой повышен до трёх. 
      
Вот вроде всё понятно, а вроде и не очень. Теперь мои силы и запас маны удвоились, а  навык стал посильнее. Наверное он ещё стал тратить чуть меньше маны и эффективность должна была возрасти. 
Ну а с Пантеоном всё было понятно: сейчас я мог выбрать только имя для него, а всё остальное станет доступно после добора остатков меток. 
А вот объявление вне закона на самом деле ничего не меняло, разве что все члены другого Пантеона будут обязаны попытаться напасть на меня. Это я как-нибудь переживу. 
Ещё система не обозначила одного маленького пунктика: моё имя исчезло из топ сто рейтинга и попало в новый. 
Все кто были ниже меня поднялись на одно место вверх, а на сотое взошёл новый пользователь: Датамайнер. 
Чувствую он выбрал такое имя, думая что он тот самый чел, который залезет во внутрь устройства системы и там накопает себе лучшие предметы и секретки. 
Впрочем у него может и получилось, всё же никто не отменял какую-нибудь системную или хакерскую стихию. Пока вообще непонятно что в принципе может быть стихией. 
В новом топе кроме меня было ещё четыре человека, но их имена и теги были недоступны с припиской член враждебной организации. 
Не став задерживать меня в комнате выбора система любезно закинула меня в мою квартиру и оставила там. 
Время было позднее и уже была пора ложиться спать в чём я не стал отказывать своему организму.
Лёжа в своей кровати я медленно засыпал, погружаясь в глубокий сон. 
###Где-то на планете Земля. 
Долос был в откровенной ярости! 
Ну ещё бы, посмотрите на этого нового человечка подошедшего к началу высшего пути, как он вообще посмел не то что отказаться от великодушного предложения главы лучшего Пантеона на земле, так ещё и создавать свой собственный! 
Нет, ну чем ему не понравилось это предложение? Ему бы съэкономили бы десятки часов времени на получение трансцендентности, да и предоставили бы привилегии и перемещение в сам Пантеон, когда тот бы достиг третьего уровня. 
Неужели так сложно просто платить за это маной и формальным правом Долоса забрать твою стихию? 
Возможно с его стороны это и впрямь большая цена за подобный жест доброты, но тогда это значит, что этот пользователь уже совсем зажрался!
Видите ли мало ему подарков за столь малую цену. Это вообще лучшая цена, которую Долос мог предложить. 
Теперь же остаётся только выдавить этот мелкий прыщик, мешающий восхождению Долоса.
И первый из связавшихся с системой пользователь не мог допустить никакой конкуренции. 
Он пойдет на любые хитрости и риски, чтобы избавиться от этой новой проблемы. 
Благо сейчас этот пользователь по какой-то причине не мог контролировать свой Пантеон и выставить свои условия для вступления. 
Но надолго ли у Долоса есть эта отсрочка и как скоро новый Пантеон сделает свой ход? 
Это пока неизвестно.... 
###Утро нового дня. Кир. 
Утром я проснулся за две минуты до будильника. Кажется я начинаю привыкать вставать рано. 
Ладно уж, это в любом случае полезно, так что жаловаться смысла нет. 
После подъёма я сходил в душ, ведь я всё же не сходил туда после состязаний и повышения характеристик. 
Утром я также решил и проверить свою новую характеристику и отметил то, что у неё сейчас были два процента прогресса. 
Всё же трансцендентность растет как-то самостоятельно и как она сейчас работает не понятно, но растет и хорошо. 
Дальше я решил проверить аукцион. За те пол дня, которые он существует на нем появились самодельные системные предметы с требованием на обмен на другой предмет, либо одну системную валюту. 
В принципе сейчас мой резерв равен той же сотне и на покупку одного предмета по столь низкой цене я могу себе позволить. 
Осталось только найти подходящий предмет. Из десятка самых кривых и корявых предметов, которые создатели решили не носить сами, а продать здесь, впарив её по относительной дешёвке. 
Порыскав среди предметов и их свойств я нашёл кулон с фиолетовым камнем, который немного повышал скорость реакции и ловкость тела. 
Это были вообще лучшие свойства, которые давали предметы на аукционе. 
Вот например зачем мне улучшение качества сна или повышение роста волос и ногтей? 
Короче, большинство предметов это та ещё хрень. Поэтому подобная вещичка была действительно ценна. 
Обменяв сотню маны на системную валюту я купил себе эту подвеску и сразу же "экипировал" её в слот для аксессуаров. 
Ну а теперь предстояло сделать последнее в нынешних планах дело: сходить в разлом в девять утра, а потом в девять вечера. 
Собрав и проверив снаряжение я подготовившись я стал ждать восстановления маны, вкладывая сорок единиц из разлома. 
К девяти часам маны в принципе было достаточно для активных боевых действий, так что я активировал переход на осколок. Пора бы уже разобраться в том что это за штука. 
Активировав перенос моё тело исчезло из квартиры и оказалось в темной пещере. Из неё выходило несколько проходов и пока не было понятно куда идти. 
Наугад я развернулся и пошёл в первый попавшийся проход. Так я шёл несколько минут, пока не уткнулся в тупик. 
Потом я вышел обратно из этого прохода и над входом в него сделал отметку. 
А вот следующий проход чуть не убил меня. 
Там мало того, что обвалился потолок, так на меня ещё и напала какая-то рыжая собакоголовая тварь. 
Причём судя по всему именно она и обвалила на меня потолок. 
Хотя не стоит говорить, что весь свод пещеры полетел на меня и похоронил в этом проходе. Нет, просто с потолка сорвалось несколько крупных камней и много песка. 
Остановить их было не так уж и сложно: достать воду из бутылки и активировать защитный артефакт над собой. 
Так от камней и песка я защитился, но чуть не пропустил атаку псоглавца по себе. Тот видимо ожидал, что камни не смогут меня убить, а лишь замедлят и нанесут лёгкие травмы, но он явно не ожидал того, что даже держа камни над собой я смогу сначала выпустить небольшой поток воды и остановить им атаку грубым кинжалом, а после выпустить собственное лезвие из посоха. 
Покинув навершие лезвие устремилось к псоглавцу и воткнулось ему в шею. Яд вырабатываемый лезвием стал быстро распространятся по телу и тварь вскоре отошла в мир иной. 
Дальше я обыскал его, но не нашел ничего интересного кроме тряпок и дряного клинка. 
Продолжив путь по проходу я вновь уткнулся в притык. Кажется меня начинает раздражать этот осколок. 
Вернувшись в центральную пещеру я сосредоточился на ощущении, которое в своё время давала стихийность. 
Сейчас я пытался вновь ощутить окружающий мир через влагу в воздухе. С каждой секундой я все глубже и глубже погружался в это чувство, пока не стал ощущать примерно треть из пещерных коридоров. 
Я принялся "ощупывать" их для того чтобы отмести пустые и ходить только в где есть враги. 
Так я смог обозначить четыре пустых коридора и два с врагами. 
После этого я повторил процесс ещё два раза и окончательно проверил каждый из коридоров, кроме одного, тот почему-то не проверялся. 
Теперь надо лишь обойти пять коридоров с врагами и один, который не просматривался. 
К этой задаче я и приступил, оставив часть ощущений окружающего пространства для того, чтобы вновь не попасться в ловушку с обвалом потолка, мана то у меня совсем не бесконечна. 
Убивать псоглавцев, когда ты знаешь о том где они и какая часть потолка упадёт, было очень просто. Мук совести как таковых я не испытывал, всё же на людей они не были особо похожи, а вот убить человека они даже очень хотели. Я всего лишь плачу им той же монетой. 
Зачистив ещё пять проходов пещеры я пошёл в последний, тот который нельзя было проверить. 
Он быстро перешёл из обычного пути в настоящий коридор с ровными стенами и десятками узоров на них. 
В основном эти узоры изображали либо могучих псоглавцев с чужими костями в руках в качестве трофеев. Либо эти узоры показывали обнаженных псоглавок, которые лежали вокруг подобного воина. 
Несмотря на отвратительность подобных узоров я не мог не отметить высокое качество работы и детализации. 
Но не успел я в полной мере "оценить" творчество псоглавцев, как коридор закончился и вышел в достаточно просторный зал. 
В нем на троне из кучи грязных и почерневших от времени костей сидел большой псоглавец. 
Начинается боссфайт! 
Псоглавец только начал вставать с своего трона, как я уже напал на него. 
Первым делом я запустил в него лезвие и поток воды, чтобы опутать его. 
Осушение тоже работало, но не достаточно сильно, чтобы делать на него ставку. Лучше проверить методы понадежней. 
Лезвие спокойно воткнулось в плоть, пробив шкуру, но не в шее, а в руке, которая успела перекрыть уязвимое место. Воду же пришлось потратить на то, чтобы костяной меч, спрятанный в основании трона. 
Пока образовался своеобразный паритет я бросил часть маны в усиление ядовитых свойств, а также начал собирать новую воду из воздуха.
Псоглавец в этот момент почувствовал на себе действие яда и пришёл лишь к одному варианту спасения: он зубами оторвал большую часть своей левой руки. 
Лезвие за неимением цели я вернул обратно внутрь посоха. 
Дальше я запустил только что собранную воду и придал ей свойства кислоты. Поскольку защищаться псоглавцу было нечем он перестал пытаться вернуть свой меч и вместо этого защитился от атаки второй рукой.
В воздухе повис запах паленого мяса. Псоглавец остался без обеих рук.
Я не стал ещё больше мучать и издеваться над ним и просто с помощью воды сковал ему ноги, поднял маленьким потоком его меч из единственных белых костей в этом зале и даровал псоглавецу смерть от его же оружия.
Осколок был полностью зачищен и я подобрав меч вернулся обратно в свою квартиру.
Теперь остаётся лишь выбрать награду за зачистку осколка, а выбирать тут было из чего... 
***
Солнце не светит, ночь на дворе
Птички уж спят, как Фриски в огне)
Автор всё пишет и сходит с ума 
Ждёт он конца ужасного сна...
Всем доброй ночи! Вот первая глава во втором томе и вышла.. 
Пу пу пу, что бы сказать. Не знаю пока. Разве что попросить поддержать новый томик лайком и подпиской, если вы ещё этого не сделали.
А ну вот, придумал. Напишите в комментариях какое-нибудь название для Пантеона, иначе я назову его безымянным. И я не шучу!
Да и насчёт 
завтра глава скорее всего не выйдет, но вот это как раз неточно.
Ладно уж, не буду тянуть, до следующей главы!

Рутинные Воды.

Система как и обычно предлагала три варианта награды, но в этот раз с были и другие нововведения: 

        Внимание вы в одиночку зачистили осколок на 97%! 
      

        Вам предоставлена дополнительная награда ввиде 5% трансцендентности и одного разлома! 
      

        Выберете основную награду: 
      

        Стихийность(недоступно) 
      

        5% трансцендентности 
      

        Уровень случайного навыка 
      
Здесь можно было особо и не думать. Трансцендентность растет сама, к тому же за полную зачистку без команды дают бонусы, так что выбирать её смысла нет, только упущу выгоду от нужного в этот момент повышения уровней, всё же теперь навыков три и для прокачки двух необходимо наносить себе увечья. 
Поэтому я выбрал уровень случайного навыка и стал гордым обладателем укрепления костей четвертого уровня. Вот тут можно было задуматься. А можно ли вообще прокачать таким образом навык от специализации? 
Вряд ли слово случайный стоит в предложении случайно, как бы тавтологично это не звучало. Может оно значит, что качается случайный навык из числа тех, которые не являются навыками профессии? 
Хотя будь у меня только навык профессии, то тогда бы только он и качался. 
В этом надо будет разобраться, потому что пока этот может быть простой шизотеорией. 
До следующего осколка ещё двенадцать часов, а значит надо попробовать что-нибудь скрафтить...
###Казахстан. Маг Юмора. 
Вадик чувствовал себя клоуном последние дни.
Он получил, наверное самую неудачную стихию из всех возможных. 
Всё что он мог это вызывать у людей эмоции с помощью своих слов и действий. 
Его навык был скорее пассивным, чем активным. Эта способность усиливала вызываемые эмоции у людей, а также могла придавать им новые за счёт вливания маны. 
Изначально Вадик в основном использовал эту способность, чтобы влить ману в продавца и парой простых слов получить скидку, а то и просто получить товар совершенно бесплатно. 
Это безусловно позволяло экономить деньги, знакомиться с людьми, находится в компании прелестных дам, но у него не было боевого потенциала от слова совсем. 
И ладно бы он пробудился достаточно рано, чтобы прокачать навык и повелевать разумом сильнейших мира сего, но нет он обрёл стихию за четыре дня до битвы топов на арене. 
Это событие уже облетело весь мир, ведь кто-то из участников смог записать на камеру большую часть боёв первого и второго этапа сражений. 
Единственное, что он не показал, так это третий этап боёв с иной расой, а лишь сообщил а её существовании. 
Также после этого события многие пользователи изменили свой рейтинг в топе. Кто-то поднялся, а кто-то упал выше, но были и исключения, вроде семи исчезнувших из рейтинга пользователей. 
Некоторых из них недавно нашли в реальном мире мертвыми, а другие будто бы просто просто куда-то исчезли. 
Обычные люди не знали о большинстве из этих новостей, они разве что смогли посмотреть нарезки боёв с испытаний по телешоу. 
Вадик же смог узнать обо всём этом только за счёт того, что с помощью своего навыка сдружился с Акимом его области. 
Это было не так уж и сложно с восьмым уровнем навыка. Теперь его "лучший друг" предоставлял ему информацию, жильё и деньги. 
Конечно были и минусы: надо было вести себя как идиот и клоун, чтобы уменьшить потребление маны и увеличить эффективность внушения Юмором. 
Ради интереса Вадик выступил со стедапом, который собрал из шуток других комиков. Результат превзошел все его ожидания. Мало того, что он получил целый уровень навыка за выступление в мелком клубе, так ещё и весь зал аплодировал ему, а после всех выступлений организаторы даже заплатили ему деньги за шикарное выступление. 
Найдя способ быстро качаться Вадик использовал свою "дружбу" с Акимом и пропихнул своё выступление на мелком телешоу во время рекламной паузы. 
Так он одновременно не попался бы ненужным людям и заодно поднял бы себе уровень навыка.
В своём выступлении он опять использовал заимствованные шутки и пару раз вставил собственные. 
Очередной уровень был поднят и Вадик приступил к выбору специализации. 
В своём выборе он остановился на широком профиле определяющей шутки. 
Теперь его способности действительно только когда он шутил, но в обмен на это сила его влияния на чувства и эмоции людей возросла многократно.
Одной колкости хватало, чтобы заставить людей злиться и драться. 
Шутки хватало на то, чтобы влюблять в себя людей и заставить их отдать тебе всё самое ценное.
Теперь способность Вадика превращала его из клоуна в профессионального подхалима, чьи способности действовали на всех. 
По крайней мере так ему казалось до одной неприятной встречи: 
В тот день он просто шёл по улице, раздумывая о том, что ему делать дальше и как будет правильнее подчинять себе власть внутри страны.
В этот момент он заметил девчушку, идущую по улице. Ничем особенным она не выделялась, но в ней было нечто такое, притягивающее взгляд. 
Вот так Вадик в очередной раз определился с планами на вечер. Осталось только охмурить девушку парой шаблонных фраз с вливанием маны.
Но все пошло не по плану. Сначала казалось, что его стихия работает как надо и девушка даже сама поддерживает этот флирт, но стоило только дойти до предложения посидеть у него дома за чашечкой чая, как вдруг окружающая атмосфера резко изменилась. 
И без того темные волосы девушки приобрели черную, пугающую глубину. 
Вадик всматривался в них и не мог оторвать свой взгляд. 
Ощущение было странным, будто он смотрел не на женские волосы, а на нечто древнее и иное. 
Вдруг лицо Вадика застыло в непередаваемом ужасе. Из темноты волос на него смотрело нечто....
### Несколько дней спустя. Кир 
Последние дни пролетели незаметно. 
Каждый день был похож на предыдущий: 
Подъём, осколок, крафт с новостями и телешоу про пользователей на фоне, обед, практика во всех навыках и новых возможностях тела, осколок с ужином внутри, сон. 
Простенькое и почти не определённое расписание в котором точное время имели лишь осколки и время пробуждения, всё остальное могло длиться сколько угодно времени. 
Например в один из дней я засел над крафтом обуви для себя и её создание я закончил только за час до похода в новый осколок. 
Мой комплект снаряжения и брони сильно расширился и теперь у меня наверное были почти все возможные виды телесной защиты: 
Ботинки, перчатки, наручи, защита голени и колен, отдельная защита локтей, пластинчатая защита торса, пластинчатый воротник для шеи и конечно же ракушка со свойством погашения кинетической энергии. 
Всё это снаряжение было полностью собрано из воды, так что им я мог управлять даже удаленно. 
Пару раз попробовал повторить трюк Тони Старка, когда тот вызывал свою броню и та собиралась на нём, но после нескольких отбитых конечностей и нового уровня в укреплении плоти я как-то решил отказаться от этой прекрасной идеи. 
Вместо этого я чуть лучше поработал над своим снаряжением с помощью более прокачанного навыка специализации и теперь моя броня могла временно "перетекать" на определенные участки, чтобы обеспечить мне дополнительную защиту. 
Та же трансцендентность дошла до пятидесяти девяти процентов и я успеваю догнать её до предела ещё до начала следующего ивента от системы. Всё же в этот раз она ничего не сказала на пятнадцатый день со своего прихода, а значит что-то может произойти на двадцатый. 
Ещё я немного расстроился из-за того, что разлом в качестве награды за зачистку осколка выпал достаточно редко: примерно два раза из десяти, хотя даже так я вскоре должен достичь новой прокачки своего боевого разлома. 
Помня сражение топов и убийственные способности некоторых из них я большую часть времени потратил на формирование собственной защиты. 
Также я убедился в том, что уровень к случайному навыку не прокачивает способности от специализации, а лишь качает остальные. Ещё пару дней и у меня закончатся навыки для прокачки. 
Интересно тогда система начнет качать манипуляцию Водой, или она придумает новую награду? Или она просто заблокирует этот выбор, как она это сделала со стихийностью. 
Кстати о ней: второй рейтинг успел пополняться новыми лицами: наше количество возросло до пятнадцати. 
И к сожалению для меня все остальные состояли во враждебном ко мне Пантеоне. 
Неприятно, ну да ладно. 
Следующим вопросом с которым я разобрался было название моего собственного Пантеона. Всё же если он у меня есть, то пускай будет иметь хоть какое-то интересное название. 
Я полез в на книжную полку, которая стояла в моей спальне. Там были различные сборники мифов и разнообразных исследований на эту тему.
Потратив несколько часов на перечитывание нескольких книг я серьезно углубился в исследовательскую работу Дмитрия Велло. 
Тот несколько лет работал над мифологией сиу-дакотов, в особенности над мифами завязанными с Уинктехами. 
Это духи хитрости, Воды и подземного мира. Такое название чуть-чуть развеселило меня, ведь оно говорило, что наш Пантеон обманет, замочит и потом похоронит. 
Звучит прекрасно, так что с того момента мой Пантеон назывался "Уинктехи". 
Одновременно было похоже на имя древней богини и название тайной организации в шаблонном аниме. 
Ещё из интересного за последние дни я довёл свою манипуляцию Водой до четвертого уровня, а также купил несколько предметов на аукционе. 
Самыми полезными были склянки с эффектом сохранения свойств объектов внутри (кажется их сделал один знакомый мне маг Стекла), а также пространственное кольцо. 
Оно стоило уже две системные монеты, да и само кольцо попало ко мне в деревянной коробке на красненькой подушечке. 
На самом кольце была маленькая бирка с ником создателя на английском: Space. 
Ну а с другой стороны бирки была написана короткая фраза, которая просила написать пользователю для персонального заказа. 
Мда, не прошло и месяца с прихода системы, как уже появились полноценные крафтеры-фирмы.
Конечно, на данном уровне его мастерства кольцо могло помешать в себя минимальное количество вещей, туда еле-еле залез мой трофейный костяной меч. 
Насколько показали эксперименты, кольцо имеет объем около пяти сотен кубических сантиметров. 
Так что в это кольцо достаточно спокойно помещался десяток бутербродов. 
Кольцо стало отличным способом пронести еду в осколок, не занимая много места в рюкзаке, так что теперь я мог перекусить в любой момент. 
Также я почти сразу же после испытаний кольца написал его создателю с просьбой изготовить похожий артефакт, только с большим объемом и возможностью вмещать в себя только Воду. 
Крафтер ответил мне чуть ли не мгновенно и запросил за свою работу три системные монеты, а также неделю для производства. 
На такие условия я согласился и продолжил просмотр очередного телешоу нашего производства. 
Там пользователи разбирали видеозаписи боёв топов и пытались придумать методы противодействия каждой атаке и способности любого интересного топа. 
Например разбирая мои бои они пришли к выводу, что у меня очень слабая защита и отсутствуют атаки ближнего боя, поэтому я использую все что угодно, чтобы избегать сближения и прямой конфронтации. 
И если с утверждением про ближний бой я был совершенно согласен, то со словами о защите они уже ошибаются. Мало того, что они не знают о пассивной защите от разлома, которую я настроил на черезмерно серьезный урон, так они и не видели мой последний бой с одержимым. 
Ну а сейчас, когда я создал для себя броню, так я вообще только за подойти к противнику поближе, съэкономлю ману на осушении. 
Плюс мои навыки укрепления уже достигли восьмых уровней, так что ещё два дня и мои кости и плоть будут в два с половиной раза крепче чем у обычного человека. 
В общем их слова вызывали во мне сильное несогласие. С другой стороны, а откуда обычным пользователям, которые даже не имеют возможности получить стихийность в осколках, т.к. не получили эту характеристику ранее знать о моих навыках и способностях? 
Да и вообще у меня уже давно назрел вопрос: а кто вообще вытащил эту запись с испытания? 
***
Всем привет, дорогие читатели!
В этот раз я немного долго отдыхал, но вот она ваша следующая глава! 
Всем, кто ждал, спасибо, ну а мы идём дальше!
До следующей главы! 

Интерлюдия.Кофе и печеньки.

###Земля. Датамайнер. 
Где-то в неизвестном и неопределенном месте на планете Земля в просторной комнате с чёрными стенами, напоминающие те которые были в сером Колизее. 
Возможно глупо рассматривать и сравнивать обычные стены из разных системных мест, но что поделать, когда это одно из самых интересных занятий здесь? 
Но что это за место и почему в нем сидит столь скучающий человек? Почему оно одновременно находилось на земле и нигде одновременно? Что это вообще? 
Сейчас эту комнату можно назвать жилищем. Здесь жил самый неординарный и необычный пользователь среди тех кто был присоединён к системе с планеты Земля. Этим пользователем был Датамайнер. 
Раньше Датамайнер был обычным человеком, работал на простой работе, мечтал о чуде и девушке, типичный молодой парень, который только-только закончил учиться. 
Сейчас же всё давно поменялось. Его смешили многие "игроки", которые считали себя особенными.
Больше всего хотелось смеяться с Долоса, глупого мага Звёзд, который стал "первым" пользователем на земле и получил за это награду ввиде открытия Пантеона на старте. 
После этого Долос забил на собственную прокачку и все имеющиеся ресурсы вкладывал в Пантеон. 
Всё же зачем качаться самостоятельно, если можно прокачать то место, где ты почти неуязвим с самого начала? 
Для Датамайнера Долос был тупым идиотом. Нулевой пользователь знал под сотню способов обойти защиту Пантеона и хакнуть его к чертям. 
А если сюда ещё добавить возможности системной стихии..... 
Но не будем о простых вариантах, всё же отключи он почти любого пользователя, не считая тех, кто провёл ритуал связи, то те лишаться всех своих навыков и способностей. 
Правда тоже самое произойдет и с самим Майнером, но он то к этому как раз готов. 
Не зря же он смог получить себе вторую стихию воспользовавшись чередой глюков и бэкдоров в дырявой изнутри системе? 
Датамайнер словил первый баг прямо во время прихода системы. 
Видимо систему делал кто-то с очень кривыми руками, но светлой головой, ведь те ребята кто словил баг по той или иной причине получали статус малых администраторов. 
Звучит конечно здорово, но на самом деле тебе просто присуждают статус админа, системную стихию и заставляют до бесконечности исправлять баги на подконтрольной территории. 
Дата, который должен был стать простым исполнителем системы смог выкрутить свой баг и зарегистрировать его в системе как отдельную стихию. 
Таким образом он одновременно имел у себя полномочия администратора с возможностью блокировать те или иные участки системы для "устранения багов и проверки механизма оповещений об ошибках". 
Ну а с помощью багов можно было расширить функциональность полномочий. Только у таких действий тоже были определенные последствия. 
Система воспринимала обладателя стихии багов за основного нарушителя порядка и бросала на бедного Датамайнера десятки и сотни квестов на самоустранение. 
Потом она начала бросать квесты и другим админам, чтобы те избавились от ренегата в механизме системы. 
Те уже давно потеряли свободу воли и лишь выполняли дерективы, ввиде квестов. 
К счастью для админов существовала система делегирования квестов и Датамайнер, представляясь исполняющим свои обязанности админом брал на себя очередной квест по устранению багоюзера. 
Да уж, тяжела жизнь админа-ренегата, когда тот просто хочет чуть-чуть прокачать навыки и поискать новые. Скучная жизнь в ожидании очередного задания на устранение багов, либо спроваживание получившего квест коллеги. 
Впрочем у него всё ещё было другое развлечение: наблюдать за интересными пользователями. Конечно, у обычного админа со столь низким уровнем доступа не может быть таких полномочий, вот только и здесь неплохо сработала его вторая стихия. 
Он создавал мелкий баг, который тут же на месте и поправлял системной стихией. Так он мог накручивать себе рейтинг до бесконечности. 
Ещё в первый день своей работы он уже  собрал достаточно заслуг, чтобы повыситься в ранге. 
К текущему моменту Датамайнер был один из самых высокопоставленных админов в системе. У него был четвертый ранг. 
Такой обычно выдавали за десятки лет работы в сотне миров и без перерыва. Майнер же накрутил его за пятнадцать дней. 
Читер ли он? Естественно, но кого это волнует? Единственные кого сейчас можно опасаться Датамайнеру, так это админы с пятого по седьмой ранги, ну и самого Создателя системы. 
Ни Создателя, ни админов рангом выше на земле не существовало, так что он был в полной безопасности до открытия этого мира Системой. 
Конечно, можно было опасаться ещё и пользователей прошедших ритуал связи, ведь сила таких ребят шла не напрямую через систему а почти опосредованно от неё. 
Система всё же ещё влияла на их способности и силы, но в случае если их отключит от системы админ, то они все ещё смогут использовать стихийные навыки. 
Самыми опасными среди таких пользователей Датамайнер выделил троих: Дархана, Ядерку и Кира. 
Если с первым всё было понятно, тот считай был двустихийником и получил все плюсы обеих стихией, а минусы нивелировали друг друга. 
Дархан был опасен, если встать у него на пути и мешать его изучению. В ином случае он просто сидел в своей пустыне и почти не выбирался из неё.
Датамайнер был уверен, что если самый сильный, но повернутый пользователь, так что если его не трогать, то он так и останется гулять по своей территории. 
Следующей по угрозе по мнению Датамайнера шла Ядерка. 
И так он считал вовсе не из-за подавляющей силы Кошмаров, а потому что вторая сторона её силы: Грёзы успели несколько раз нанести системе повреждения средней степени тяжести. 
Такого не делал даже Дархан со всей его подавляющей мощью, всё же Ядерка держала руку на огромной красной кнопке под названием воплощение Грёз. 
Стоит только ей разобраться как призывать свою стихию за пределами сна и она сможет материализовать всё. 
Буквально всё. Разве что она не сможет сделать особо живучих существ, всё же Грёзы не способны на полноценный призыв миньонов. Для этого использовались Кошмары и их сила захвата разума. 
Пока что Ядерка идёт по достаточно безопасному пути, ведь её предел это одержимость Кошмаром, а с учётом того, что в качестве синергирующего навыка она получила сопротивление ментальному воздействию, то вскоре она сможет контролировать себя в одержимом состоянии, либо научиться использовать его частично. 
В общем пока ничего критичного и опасного для администрации нет, но потенциал и наличие связи с самой стихией заставляет напрячься от незавидного будущего. 
Ну и наконец-то последний в этом списке: Кир.
Он вызывал угрозу и опасения по достаточно схожим, но одновременно с этим иным причинам.
Его стихия Воды не числится в реестре зарегистрированных либо созданных системой стихий. 
Это уже само по себе вызывало вопросы. Всё же в обычной ситуации система создаёт новые стихии на основе мира в котором она находится, либо она подчиняет и вносит в себя уже существующие стихии. Кроме всего вышеперечисленного система также составляет древо навыков и специализаций для тех, кто получит эту стихию из колеса рандома. 
Так работала обычная стихия в рамках системы. Но как они вообще появляются в системе? Как проходит то самое подчинение? 
Датамайнер знал, что время от времени пользователей, а иногда и админов могут отправить на убийство каких-то простеньких существ. 
Примерно так выглядел осколок для обычного существа или низкорангового админа. 
Датамайнер со своими полномочиями смог узнать для чего на самом деле нужен механизм осколков. Это был масштабный гринд существ, души которых можно было преобразовать либо в определенную, либо в случайную стихию. 
Конечно это непростой процесс и для его работы системе нужна энергия. Она нужна ей почти на все, что она делает. 
И если опустить из внимания разломы, аномалии от внедрения системы в мир, то самым действенным способом получения энергии было доение игроков. 
Что-что, а их резервы маны действительно принадлежали им и восстанавливались самостоятельно. 
Оставалось только придумать механизм по извлечению этой энергии и перенаправлению её к системе. 
И тут у системы было два способа: валюта, которая создавалась из маны и небольшая комиссия с навыков не связанных ритуалом пользователей. 
Впрочем даже те пользователи, что связали себе со стихией все равно переводили часть своей маны на пользу системы. 
И каждый такой перевод отслеживался и мог быть проверен администрацией со второго ранга. 
И зайдя в такой список и отсортировав его только на Кира, можно было заметить лишь несколько средних операций. 
Причем все эти операции это создание системных монет. Это было очень странно, ведь Датамайнер через несколько дырок в системе смог посмотреть подобные отчёты ещё десятка миров и такой исключительный случай был только у него. 
Видимо Майнер наткнулся на так называемого "спонсора". К сожалению он не мог узнать что именно это слово значит, потому что это была информация для пятого ранга администрации, а чем выше был ранг у информации, тем хуже работали баги и тем сильнее была на ней системная защита. 
Если коротко, то эту информацию не достать и не получить как минимум ещё сорок дней, ведь именно столько времени понадобится для фарма нового статуса. 
Ещё Кир был интересен и по другой причине: он уже встал на путь трансцендентности и имел собственный непросмативаемый Пантеон. Скорее всего тот заблокирован из-за какой-то дурацкой ошибки, но поскольку работе системы она не мешала, то и сообщения о баге не было. 
Датамайнер задумался. По факту он обладал несколькими статусами одновременно. 
Он был игроком-багоюзером из топа и лучшим администратором земли. 
Интересно что будет если такой человек совершенно случайно вступит в новый Пантеон после его починки и через пару багов прокачает его? 
И здесь для Датамайнера было несколько причин так поступить: он хотел потроллить Долоса и посмотреть как тот будет неистово орать в своей "неприступной крепости" о несправедливости жизни и о том как он самый крутой и классный "бог" с большой буквы уничтожит этого еретика. 
Но все кто имел доступ к конфиденциальной информации пользователей знал, что за пределами Пантеона Долос полное ничтожество и стоит только появится существу с Пантеоном того же уровня, как Долос тут же падёт, ведь у него просто не хватит сил выжить. 
Второй причиной для вступления в Пантеон игроков для Датамайнера был простой интерес. 
Далеко не факт, что он сможет достичь пятого ранга администрации раньше чем на него выйдут высокопоставленные админы из других миров. 
Так что прямо сейчас Пантеон был единственным вариантом для того, чтобы узнать больше информации о "спонсорах" и о том насколько условия для их протеже отличаются от стандартных. 
Такое любопытно сулит недюжинной опасностью для жизни, но беспокоиться Майнер не стал. В конце концов он всегда может объявить Кира читером и сбежать, бросив на него ораву мелких администраторов. 
Не так уж и важно чем закончится эта авантюра, куда важнее то сколько информации он сможет во время неё достать. 
Эх, поскорее бы он уже разобрался с блокировкой, а дальше начнется этап быстрых действий. 
Интересно как это будет выглядеть? 
Этого Датамайнер не мог узнать заранее... 
*** 
Всем привет. Это глава, не бойтесь она существует. 
Она здесь и она не исчезнет. 
Читайте её, смотрите её. 
Зачем? Не знаю. 
До следующей главы! 
P.S.
Тут были бы извинения за задержку, но рыцарь ждёт извинений! 
Извенитесь перед рыцарем! 
(Зачем я это написал?) 

Новый бой

Ещё пять дней внутри системы прошли для меня совершенно обычно: осколки, тренировки и бесконечные попытки продать простые шмотки для которых не нужно владение Водой. 
Лучше всего продавались ботинки, ведь в них ноги чувствовали себя комфортно, не мёрзли и не грелись, а также не потели, сохраняя свежесть и чистоту ног. 
Да уж, вот что значит комфорт и реальный спрос на хорошее снаряжение. Я выставлял по три пары ботинок в день со стоимостью в три монеты системы. 
И даже так их постоянно покупали, а потом орали в интернете и на телешоу с "просьбой" оставить крафтера свои контактные данные, хотя бы ник. 
В принципе можно было заметить тенденцию о том, что различные страны начали агитировать и привлекать на свою сторону пользователей. 
После обращения нашего президента с подобными словами выступили и остальные страны, но не во всех из них президенты числились в составе пользователей. 
В основном они представляли какую-то группу "Героев страны" и говорили о том какие же у них прекрасные условия и как же им повезло вступить в ряды государственного аппарата. 
Пропаганда короче. Впрочем а чего ещё ожидать, когда один пользователь при должной прокачке сможет уничтожить несколько групп быстрого реагирования и целый квартал в каком-нибудь маленьком городе. 
Опасения правительства были понятными, но не все их действия выглядели логичными для обычных людей. Во многих странах шли забастовки о том, что пользователи не должны получать привелегии, что все эти привелегии должны были получить обычные люди, а пользователи стать новым ресурсом для снижения расходов. 
Подобные заявления звучали очень смешно, ведь любой человек мог сам стать пользователем в любой момент, после синхронизации со стихией, либо после того как тебе её выдали механизмы системы. 
Забастовщиков игнорировали в большинстве стран, но были и некоторые исключения. 
В части стран Африки, в Англии, Франции и Мексике с подобными заявлениями согласились и приняли соответствующие правки в законах. 
Это было наверное одно из самых тупых политических решений за весь двадцать первый век. 
Пользователи начали бунты в ответ на правки и нанесли суммарный ущерб инфраструктуре в размере пяти миллиардов долларов. 
В Англии политологи прозвали это событие пьяным бунтом, ведь в их стране движение пользователей возглавил печально известный маг Спирта. 
Как он оказался в Англии, хотя изначально жил, стал пользователем и действовал на территории Гренландии история умалчивает, но при этом записи пьяных побоищ в Англии до сих пор гуляют по интернету. 
Повезло ещё что всё обошлось достаточно мирно и разрушения не были капитальными, потому что в Африке был какой-то рунный маг, использующий кровь и души людей для призыва существ из демонического плана реальности. 
Этот пользователь устроил настоящую резню ради сбора достаточного количества жертв. 
Африка захлебнулась в крови и боли. Всё было настолько плохо, что страны напрямую обсуждали вероятность удара по одному из континентов ядерной боеголовкой. 
К счастью рунный маг попросту исчез вместе со всеми своими монстрами, стоило только ему зайти в какую-то мелкую пустыню. 
Не удивлюсь если тут поработал тот песочник с испытаний, но по внешности он был больше похож на азиата, чем африканца. 
В общем исчез мудила демонолог и к черту его.
Но и плюсы у его действий были: как минимум все страны отменили обязательность регистрации пользователей и преследование их по закону. 
Теперь все вступившие в систему люди имели полное право самостоятельно решать вопрос с регистрацией и службой на благо государства. 
Для нашей страны это значило, что у тебя теперь будет особая отметка в госуслугах и тебе больше не надо будет оплачивать часть штрафов, наподобие превышения скорости. 
Но и призвать тебя в пользовательские войска в случае всеобщей мобилизации могли. Правда и там ты скорее всего будешь делать снаряжение и напитывать маной разломы более высокопоставленных пользователей. 
Кстати о разломах. Мой боевой разлом наконец-то получил следующий уровень. 
Теперь он выглядел так: 

        Боевой разлом(средний 2/25) 
      

        Мана 180/500 (5 в час) 
      

        Доп функции(+) 
      

        Ускорение восстановления маны на 15% 
      

        Пассивная магическая защита (10/15/20 маны за использование) 
      

        Призыв среднего духа 
      

        Усиление магии на 1% за каждого противника 
      
Внешне разлом тоже видоизменился. Теперь бронзовое кольцо посветлело и покрылось вязью серебристых узоров. 
Функции и характеристики кольца стали сильнее, разнообразнее и вариативнее, плюс добавилась и новая функция. 
Она, конечно, вызывала вопросы, но думается мне что и такой бонус иногда сможет пригодиться.
Хорошо хоть разлом и те же случайные навыки получилось до конца прокачать на осколках, в отличие от трансцендентности. 
Та замерла на отметке в девяносто девять процентов и выше расти отказывалась. 
А когда все награды в осколках стали недоступны, то тот стал просто выдавать по одному разлому за прохождение. 
Полезно, но не то что мне хотелось бы. 
Сейчас вариантов для прокачки почти не осталось, так что я просто продолжил практиковаться в добавлении к Воде различных свойств и качеств. 
В процентах навык дошёл до сорока единиц, но этого все ещё было мало для следующего уровня.
Ещё не могу не отметить того, что я наконец-таки смог получить в своё распоряжение кольцо от мага пространства. 
В нём я мог хранить до пятнадцати литров воды, а значит необходимость в рюкзаке с бутылкой за спиной исчезла. 
Теперь я был намного мобильнее чем раньше, самое то для нового системного ивента. 
Вчера, отмечая двадцатый день со своего прихода система объявила массовый ивент  навроде королевской битвы, только с почти  десятитысячным количеством участников. 
Пользователей было запредельное количество и среди такой армады будет очень тяжело добиться высоких мест. 
Хотя кто знает, что будет дальше, в конце то концов на земле теперь не два Пантеона а целых четыре. 
Основной Пантеон все ещё объявляет всех остальных еретиками и заставляет убивать еретиков при встрече, зато все остальные оказались достаточно мирными людьми и пытались заключить нечто вроде коалиции. 
Наверное даже мне писали с предложением о сотрудничестве, жаль что я пока не могу взаимодействовать с Пантеоном. 
Сейчас мне надо было лишь собраться с силами и подготовить снаряжение к бою. 
Например надо будет скрафтить какую нибудь цепь, чтобы передавать печать через неё на расстоянии. 
В ближнем бою я всё ещё достаточно уязвим и мне просто жизненно необходимо держать хотя бы среднюю дистанцию с оппонентом. 
Надо занять как можно более высокое место в предстоящем ивенте, потому что у меня стойкое чувство того, что система расщедрится на невероятные награды с таким количеством участников.... 
###Обитель Датамайнера. 
Диван. Самый что ни на есть настоящий кожаный диван. 
Каких же трудов стоило Датамайнеру протащить этот диван в его личную комнату. 
Сначала его нужно было отыскать и даже купить за реальные деньги. Представляете как тяжело достать деньги человеку, который большую часть времени проводит в изолированном пространстве, наблюдая за земным шаром? 
А Датамайнер смог. Несколько крупных багов и он смог вылезти на землю и там стырить пару купюр, а потом сделать масштабный дюп валюты. 
Несколько дней активных поисков диванов в продаже и он уже договорился о встрече. Связь конечно же работала лишь в пределах земли, так что приходилось постоянно создавать аномалии и баги для того чтобы выбраться из администраторских покоев. 
Дальше в дело шла хитрость и активный поиск.
Интересно, а как сильно удивится продавец, когда к нему придёт один из мелких админов и уберёт ошибку с дюпом. 
Жаль конечно продавца, но и Майнер тоже хочет жить с комфортом. 
Теперь диван удобно стоял с краю комнаты и на нём можно было удобно спать, по крайней мере это точно было удобнее чем сон на каменной кровати от системы. 
Расположившись на диване и достав для себя ведро попкорна Датамайнер стал наблюдать за интересными пользователями. 
В этот раз его потянуло на тех кому вообще не повезло со своей стихией и они не нашли ни одного заковыристого способа развиваться. 
Пожалуй лучшим примером из данной категории пользователей был Максимилиан Кул, маг Соплей. 
Этот парнишка буквально контролировал сопли вокруг себя и мог запускать их с высокой скоростью прямо из носа.... 
Звучит как не самая сильная способность, не правда ли? С ней даже если ты научишься создавать собственное снаряжение, то так или иначе весь "строительный материал" будет выходить из твоего носа и скорее всего не станет приятнее по ощущениям. 
Конечно, это было не единственное применение способности Максимилиана. Он также мог создавать сопли в своём и чужих носах, ну и частично управлять ими. 
Жаль что максимум до которого дошёл этот неудачливый пользователь это — заставлять людей чихать в такие моменты. 
Так он мог спорить со знакомыми и выигрывать деньги, заставляя людей чихать в нужный момент. 
Датамайнер же со своей админской стороны видел как минимум ещё пять способов применения даже такой стихийной способности. 
Если уж Максимилиан мог создавать сопли в носах у других людей, то что ему мешало не останавливаться на этом и заливать людям носы, а после и горло, чтобы те задыхались? 
Простое и достаточно неплохое решение, всё же вряд ли пользователи будут иметь сопротивление Соплям. Про обычных людей можно вообще промолчать, они и нескольких минут подобной терапии вряд ли переждут в сознании. 
Блин, а вообще очень жаль что такая стихия пропадает в руках у неумёхи. Пускай она не совсем подходит для крафта и боя, зато позже она становится идеальной в плане защиты за счёт уменьшение кинетической энергии, а также стихия Соплей идеальна в плане навешивания бесконечного количества дебаффов. 
Маг Соплей буквально может заставить противника задыхаться на некоторое время или может вызывать у того приступ чиха, кашля или даже тошноты. 
Любая стихия зависит от реализации и Максимилиан в этом плане полностью провалился. Теперь остаётся лишь наблюдать за его потугами и смеяться. 
Тут же рядом с возможностью накладывать дебаффы можно будет вспомнить ведьму Проклятий. 
Ей являлась семидесятилетняя старуха Авдотья Никитична. 
Жила она в Екатеринбурге, дети давно уже уехали из теплого гнёздышка и разбрелись по всей стране. 
Она осталась в родном городе и передавалась своему любимому развлечению: сидеть на лавочке у подъезда и ругать всех проходящих мимо людей.
Так что совершенно неудивительно, что именно она получила стихию Проклятий. Теперь её слова имели за собой весомую силу. 
Икота, чих, сглаз, резкая неудача, понос,  внезапное увольнение — это был лишь малый список её возможностей. 
Конечно же, чем сильнее было проклятье, тем больше времени было необходимо для работы проклятья. 
На её нынешнем уровне для того чтобы заставить человека икать требовалось лишь проклятье, активация была мгновенной. 
Для поноса необходимо было подождать минуту, либо передать эффект через проклятый предмет. 
Эту способность ведьма приобрела после получения специализации. 
На самом деле очень полезно: проклинаешь все свои вещи, ведь на тебя сила проклятий не действует, а вот стоит их взять постороннему, то пиши пропало. 
Несколько раз Авдотья Никитична мстила таким образом гадким продавцам в продуктовом магазине. 
Нельзя же так поступать и хамить ветерану труда! Вот Авдотья и сделала продавцу мелкую пакость. Хотя сами продавцы наверняка так не считают, всё же эректильная дисфункция на целую неделю это та ещё штука. 
Возвращаясь к роже тех продавцов в момент осознания Датамайнер заливался дичайшим смехом. 
Он безостановочно смеялся и катался по полу, смотря на полные отчаяния лица. 
Чёрт, ему никогда не надоест наблюдать за другими! 
***
Всем добрый день, дорогие читатели!
Вот к нам и приехала очередная главушка.
Эх, а ведь осталось буквально десять дней и система придёт полноценно...
У меня столько идей! Но вариант прихода более менее сформирован. Остались лишь последние штрихи и мы выйдем к новой ветке в этой истории. Ждать осталось недолго!
Ну а пока этого не произошло я ещё раз попрошу вас поставить лайк на книгу и подписаться на её автора, то есть меня. Это правда мотивирует работать и я вижу отклик со стороны аудитории.
Не буду тянуть, до следующей главы!

Задание, выжить!

Очередное перемещение отозвалось в организме, как резкое падение с небольшой высоты. 
Боли или переломанных ног, конечно, не было, зато ощущение ёкнувшего сердца было. 
Осмотрев место куда я попал я смог сделать выводы, что это испытание намного масштабнее любого из предыдущих. 
Я, как и остальные тысячи пользователей находились в непроходимых по земле  джунглях, окруженных поистине громадным алым куполом. 
Пространства для боевых действий и пряток было достаточно много, даже для такого количества участников. 
Скорее всего зона выживания будет сокращаться и мы так или иначе вступим в противостояние между собой. 
Для кого-то это будет проблемой и главным страхом на испытании, но для меня это основная цель и задача. Всё же уже давно пора разобраться с этим дурацким Пантеоном. 
Проверив свое обмундирование и работу пространственных артефактов я воспользовался самой полезной функцией моего посоха на этом испытании: полетом. 
Ещё когда я создавал его, то сходу оставил надежды летать боком, как ведьмочка или просто сев на посох, как на метлу. 
Вместо этого я подготовил в рукояти посоха выдвижные конструкции, для подражания мотоциклу. Кроме этого с помощью того, что всё моё снаряжение было сделано из воды и было полностью подконтрольно мне, то я просто соединял заднюю часть понож с посохом и создал таким образом своеобразную сидушку. 
Летать таким образом было намного удобнее, чем на простой палке, как я делал на арене. 
Разобравшись с полетом можно зататься логичным вопросом: а нафига ты вообще полетел, не боишься быть сбитым? 
Вот здесь ответ лежит на поверхности. Всё дело в том, что когда ты стоишь на земле то ты видишь максимум зелёную растительность над собой. Тебе даже не видно барьера и ты скорее всего не знаешь о его существовании. 
А с первой частью всё было ещё понятнее. Я просто использовал стихийность ради того, чтобы найти покупателей моей обуви. 
Просто, действенно и со вкусом. Продать вещи, чтобы использовать их в качестве маячков, какая же прекрасная идея! Главное, чтобы меня не нашли таким же образом, поэтому все купленные бирюльки на повышение характеристик я быстренько убрал в пространственное кольцо, потому что уж кто-кто, а крафтер точно не будет использовать владельцев своих поделок для того чтобы искать себе цели, он скорее таким образом будет избегать самых опасных противников и неожиданных столкновений. 
Хотя возможно ли вообще неожиданно напасть на человека, который имеет стихию пространства? Если я могу ощущать воду и наверное при должном старании кровь в организмах, то он вообще должен быть ходячим сонаром по ощущению всех пространственных колебаний. 
Много вопросов и так мало ответов. 
Пока мои мысли носились и обсуждали между собой самые разные темы я наконец-то добрался до первой цели на этом испытании. 
Это была женщина в камуфляжной одежде и серый ботинках, которые очень напоминали по своему строению берцы. Эти ботинки на её ногах были созданы мной. 
Лёгкое движение рукой и девушка взлетает вверх, прямо ко мне в руки. 
Ещё до того как она долетела запускаю в неё цепь и оставляю водную печать, потом высвобождаю из навершия посоха лезвие и пробиваю ей голову. 
Тело побежденного пользователя опадает вниз ввиде белых частиц, которые при соприкосновении с землёй исчезли. 

        +25 очков испытания                                                      
Судя по всему система решила вновь провести испытание в другом формате и теперь победителем будут люди с наибольшим количеством фрагов. 
По крайней мере так я думал, пока не пришло ещё одно сообщение о получении очков: 

        +10 очков испытания                                                      
По примерным ощущениям с начала испытания прошло как раз десять минут. Видимо одновременно учитывается и количество убийств и время жизни отдельного пользователя, так что убивать не обязательно, достаточно прожить настолько долго, чтобы обогнать в рейтинге всех убийц. 

        *Спустя пять жертв и три сообщения о полученных очках выжившего* 
      
Печатей было собрано достаточно и Пантеон стал разблокированным. Тут как раз и раскрылась необходимость платить дань за участие в нем и её причина в принципе. 
Как оказалось Пантеон это нечто ввиде смеси гильдии и фармилки для её участников. 
Мы можем пойти в совместный осколок вместе с членами Пантеона, перемещаться в так называемый Домен, где все его участники получали удвоение параметров, а я как единоправный владелец Пантеона получал некую подавляющую мощь(1ур). 
По описанию внутри домена я становился во много раз сильнее и существа не достигшие определенного значения могущества не могли нанести мне урон в принципе. Навык был признан к месту силы и рос вместе с уровнем Пантеона. Об ограничениях сказано не было, но было ясно, что прокачивать уровни Пантеона намного сложнее, чем прокачивать что либо ещё. 
Пантеон рос от пожертвованной ему маны, но она не шла на его прокачку напрямую. Допустим мне пожертвовали условные сто единиц маны. По факту она вся отойдет системе, но по описанию она обозначила комиссию в пятьдесят процентов. Остальная мана перейдет мне на счёт в качестве "очков влияния", а жертвующий получит такое же количество "очков веры". 
За первый тип очков я закупал новые функции для Пантеона и прокачивал его, а второй тип очков был для обычных участников и выступал в качестве валюты в магазине Пантеона. 
За неё они покупали всякие прикольные штуки от системы и моей стихии. 
Эти самые очки мне однажды понадобятся,  это прям точно, но где таковые брать сейчас это вопрос.
Конечно, можно пожертвовать свою ману и получить оба типа очков к себе на счёт, но у меня тут вроде ивент и нет времени и возможности оставаться без маны. 
В итоге я просто поставил в качестве условия для вступления в Пантеон ежедневное подношение в количестве десяти единиц маны. 
Как ни покрути, но это намного выгоднее сотни раз в неделю. Та взималась единомоментно, а я в свою очередь создал множество маленьких ручейков, которые должны были слиться в полноводную реку дохода. 
Стоило только появится условию для вступления в Пантеон, как в него вступил новый игрок: Датамайнер. Он сразу оплатил ежедневный взнос и пожертвовал девяносто единиц маны. 
То есть он просто увидел такую возможность, с двух ног влетел в Пантеон и сходу решил получить максимальную поддержку. В условиях ивента это звучит как очень неудачный вариант, но может быть он уже провалился или наоборот нашел очень безопасное место и теперь отсиживается в нем. 
Пока это не так уж и важно, но я как минимум вижу свою первую покупку на очки владельца Пантеона: создание оружия (250очков) 
Начало положено и как минимум к приходу системы я приобрету эту услугу. 
Теперь надо было возвращаться в испытание, всё же враги никуда не делись, а мана все ещё тратится. Правда и самого простого способа искать пользователей не осталось, так что придется искать их через стихийность, пытаясь почувствовать воду в их телах. И буду честен это не так уж и просто. 
###В нескольких километрах к северу. Жертва.
Эта дамочка изначально была поехавшей, ещё до прихода системы она творила зверские преступления, просто от скуки. Она считала убийство людей, а в особенности красивых мужчин самым лучшим способом развеять скуку. Правда тяжело найти таких, но и уродливые богатеи тоже ничего. 
С её внешностью попасть на закрытую "вечеринку" мажорчиков было очень легко. Дальше было дело практики, ведь одно дело просто убить человека, когда у тебя есть полностью собранный набор для убийства, а другое дело сделать тоже самое будучи абсолютно голой. 
Впрочем Жертве это удавалось. Причем ни один и не два раза. А если учесть её индивидуальные встречи тет-а-тет, то число успешных дел резко возрастало то десятка. 
Проблемы пришли оттуда, откуда не ждали. 
 Охрана. Тот парень, которого она выбрала сегодняшней целью не выглядел достаточно богато, чтобы позволить себе целую группу для своей защиты, тем более скрытную, наподобие этой. 
Но она была. И шансы сбежать от группы разъярённых охранников из окровавленной кровати для голой девушки были минимальны. 
Если конечно на крыше не будет достаточно места для маневра. Это можно и проверить. 
Накинув на себя минимум одежды и второпях напялив на себя ботинки Жертва сорвалась на крышу, перебравшись через окно номера на пожарную лестницу. 
Охрана к тому моменту умудрилась выбить дверь и заметив открытое окно устремилась на крышу, вслед за убийцей. 
Пути к отступлению действительно оказались отрезаны, а до следующей крыши было слишком далеко. Ни один человек бы не прыгнул так далеко без разбега. 
А набирать разбег было уже поздно. Сзади дверь открывали уже знакомые преследователи, а спереди открывался чудесный вид на мокрый асфальт, который вскоре станет чуточку алым. 
По удачному стечению обстоятельств система пришла достаточно вовремя, да и стихия, выбравшая себе адепта не подкачала. 
Жертва стала магом Движения. Звучит специфично, но уж какая есть стихия, такую почти не поменять. 
Но по факту она была лучшим вариантом для того чтобы сбежать от преследующих Жертву охранников. 
Эта стихия позволяла потратить ману на то чтобы совершить движение. Буквально любое. Хоть прыжок вверх, хоть удар, не важно. Суть в том, что неважно какое положение ты занимаешь и где находишься ты все равно мог сдвинуться. 
Прыжок в воздухе? Нет ничего проще. Бег прямо по воздуху? Только если хватит маны. Если у тебя есть достаточно маны, то ты можешь двигаться как угодно без вреда организму. 
Жертва сбежала по крыше и таким образом оторвалась от погони. 
Отдышавшись она сняла парик и линзы, мелкими прыжками в воздухе спустилась вниз. 
Погуляв по кварталу и своровав из мелких лавочек одежду Жертва села в такси и вернулась домой. 
На следующий день после побега начались активные исследования новых способностей. 
Прокачка шла достаточно быстро, а тело и мана прокачивались одновременно, все же какая никакая нагрузка на тело все ещё была. 
Впрочем основная сила стихии Движения раскрылась на пятом уровне. Теперь Жертва могла двигаться не двигаясь. 
Да, буквально! 
Используя ману можно было создать нечто вроде своей копии из будущего, которая уже сдвинулась с места. Конечно она должна была совершить каждое движение, потратив на это ману, чтобы копия смогла сдвинуться или ударить кого-нибудь. 
Например если дерево стояло в трёх метрах от Жертвы, то необходимо было сделать четыре шага, поднять руку и совершить удар. Итого шесть движений. Чем быстрее, тем конечно же дороже, но кого это волнует, если ты можешь создать десяток таких копий со всех сторон и даже сверху, всё же двигаться вверх до бесконечности никто не запрещал. 
Так бы кто-нибудь и поступил, но не Жертва. Она залезла на дерево, создала пять копий, спрыгнула за них вниз и принялась ждать. 
Люди появились достаточно быстро, а Жертва сидела в безопасном месте, доверив убийство своим копиям. 
На свет от убийства людей пришли падальщики, но получили лишь невидимый нож в спину. 
Раз за разом люди шли на свет от смерти других людей, словно мотыльки на свет фонаря в ночи. 
Бедная и несчастная Жертва продолжала играть в хищника, пока по её душу не пришёл хищник посильнее. 
Ядовитая ладонь обхватила нежную шею девушки и мгновенно заполнила сонную артерию и голову Жертвы ядом. 
— Что-же, она хотя бы оправдала свой ник - подумал бы Монах если бы он знал о том как зовут пользователя, которого он только что убил. 
Хищники станут Жертвой, а Жертвы всегда найдут способ стать Хищником. 
Ивент на выживание только начинался... 
*** 
Вот ивент и начался! Интересно, а как в этот раз распределят места в самом конце? Кто бы это узнал.... 
Ладно, на этом закончим лирическое отступление. 
До следующей главы, уж она должна выйти чуть быстрее! 

На ивенте все дороги сходятся.

Попытки уловить окружающую воду шли с переменным успехом. Всё же место проведения ивента — тропические джунгли, где важность бьёт все мировые рекорды. 
Найти здесь хотя бы одного человека за счёт такого способа уже талант, перемешанный с удачей. 
Я же в свою очередь умудрился поймать троих и быстро обезвредить их. Метки больше ставить не надо, так что я просто запускал лезвие из посоха, которое и делало всю грязную работу за меня. 
Сразу после этого я покидал место убийства, всё же вспышка от выбывшего пользователя достаточно яркая и на неё могут прийти сильные ребята. 
Моя задача не связываться со сложным противником и тратить ману на выматывающее сражение, а лишь устранить наиболее простых и слабых пользователей, пока другие топы не начали фармить фраги быстрее чем я. 
Для этого необходимо убрать самую слабую прослойку и оставить лишь матёрых бойцов, чтобы бои давались очень тяжело. 
Поэтому кроме поиска через воду я пытался ещё и по полученной информации прикинуть об уровне силы противника. 
Это было сложно и в первый раз я наткнулся на девушку, которая распыляла вокруг себя одурманивающий туман. 
Больших трудов и десятка маны стоила мне глупая ошибка, из-за которой я попал в этот туман и немного вдохнул его. 
Обезвредить девушку и дурман в организме получилось, но с тех пор я ещё и пытался подсмотреть через воду за обстановкой вокруг жертвы. 
Из-за этого я бросил несколько неудачных вариантов, вроде управляющего огнем парня и сосредоточился на простых целях. 
Таковых нашлись ещё две и дальше предстоял выбор: либо лететь вдоль барьера и искать отстающих слабаков, либо двигаться в центр и вступать в борьбу за самую выгодную в перспективе позицию. 
Правда я почему-то уверен, что в центре уже началась своеобразная бойня и гигантский металлический шип, только что выросший над деревьями точно не повлиял на моё мнение. 
По тактике скорее всего буду просто наворачивать круги, неожиданно бить сверху и стилить все фраги, что только успею. 
С такой целью я выдвинулся к краю безопасной зоны, который успел начать медленно сдвигаться. 
*Два неспешных круга вдоль барьера* 
Мой круговой облёт оказался очень прибыльным. Мало того что я смог убить ещё пятерых одиночек, которые медленно пробирались вперёд , так ещё и добил несколько дерущихся пользователей. 
По итогу такой деятельности мои очки перевалили за восемь сотен и в быстром темпе приближались к тысяче. 
Также из интересного на втором круге я смог встретить своего старого знакомого — Монаха. В этот момент он убивал очередного пользователя. 
Я решил передать ему дружеский привет и немного покрутил вокруг него лезвие, затем собрал из воды небольшую ладошку и помахал ей, говоря: —"Привет!". 
Спускаться не решил, мало ли обиделся за бой на арене, но передать ему привет мне ничего не мешало. Сразу после его кивка я вернул обратно в посох лезвие и полетел дальше. 
Рука, оказавшись слишком далеко от её создателя, больше не поддерживалась ничем и просто развалилась, упав на землю. 
Моё путешествие частично изменило направление, ведь я уверен, что не только Монах, но и другие пользователи начали заниматься загонной охотой по краям зоны. 
Сейчас самые слабые из нас побегут к центру или скорее середине локации, а значит край превратится в место где в любой момент можно потерять жизнь. 
В общем сначала лучше добить всех из середины и только потом начать рассматривать в качестве цели тех, кто сможет не только защититься от моих атак, но и навалять в ответ. 
Я все же не идиот, ведь это испытание на выносливость и умение думать, а значит нет никакого смысла ввязываться в сложный бой слишком рано. 
Моя цель место повыше и счёт побольше, а значит будем действовать грязно но как всегда эффективно. 
С такими мыслями я перебрался в середину зоны и начал снижаться к верхушкам деревьев. Пора бы немного сменить тактику, а значит мне нужна лишняя мана, которая тратится на полёт, так что я нашёл ветку пошире и уселся на ней, свесив ноги вниз. 
В такой позиции я начал собирать воду из воздуха и создавать из них тонкие, но острые иглы. Остановившись на пяти десятках я поднял их в воздух и запустил большим облаком. 
Причем я мог запустить их просто в одну сторону или квадратом, но я решил пойти дальше. 
Облако спустилось вниз до уровня, где передвигаются пользователи без способностей к полёту или высоким прыжкам, ну или хотя бы карабканью по деревьям. 
Оказавшись в метре от земли иглы закрутились вокруг дерева, постепенно увеличивая окружность. 
По мелкой спирали облако из игл охватывало всё большую и большую территорию. 
Восемь подобных кругов забирали у меня около единицы маны. Всё же прокачка навыка и процентов трансцендентности действительно влияли на расход маны. Даже на тот же полёт я потратил сотню маны, которую постоянно пополнял из разлома. 
Всего двадцать кругов и я уже не видел свои иглы, но всё равно продолжал их контролировать. Расход маны постепенно рос, но недостаточно сильно, чтобы начать волноваться или менять тактику. 
Вскоре на мои иглы напоролась и первая жертва. Я чувствовал себя коллекционером насекомых, который насаживал свои экспонаты на тонкие иглы. 
Точно также делал и я, только вот мои "бабочки" после такого исчезали с характерным белым светом, а на их место приходили новые самоуверенные насекомые. 
Очки росли как на дрожжах и достигнув двух тысяч, я временно остановился, чтобы сменить позицию и запустить свою мухоловку в новом месте. 
Пора бы уже вырываться вперёд, а то кто знает, сколько очков набрали те, кто не вылезал из боёв на протяжении всего испытания и сколько из них пали по неосторожности. 
Я постараюсь выжать из испытания максимум, а значит нельзя умирать до самого конца, ведь очки так и не прекратили капать за выживание. 
Аккуратно, но прибыльно я заберу всё лучшее себе! 
*Два перехода мухоловки спустя* 
Последний заход был ужасным. Мало того, что я не смог набрать привычную для такой тактики тысячу очков, так мне ещё и поломали половину игл. 
Взлетев вверх я понял, что барьер ускорился и теперь находился рядом с тем местом, что я считал серединой. 
Придется опять менять тактику, так что я развеял иглы, чтобы те не потребляли ману. Сейчас ситуация обрела новый оборот и места для слабых не осталось. Они вылетят в ближайшие несколько минут, будучи зажатыми меж двух огней. 
Смысла стилить нет, ведь обе стороны состоят из относительных ветеранов. 
Сейчас лучше занять позицию в небольшом отдалении от самого центра и переждать новую волну бойни восстанавливая запасы маны. Всё же до финала ещё далеко, а активная мана мне пригодится. 
В свободное время решил покопаться в функциях Пантеона и заметил ещё двоих вступивших в мои ряды пользователей. Судя по отсутствию их ников в рейтинге и высокому номеру в списке они уже выбыли с испытания и каким-то образом получили возможность вступить в Пантеон. 
Что характерно они уже внесли свою ежедневную плату, так что у меня было уже шестьдесят очков влияния. 
На них тоже можно было что-то купить, например декор для внутреннего убранства Пантеона, а также врата в сам Пантеон всего лишь за десять очков влияния. 
Такая же функция была и для рядовых участников, но в их случае стоимость изменялась в двадцати пяти очках. 
Ещё можно было раз в неделю купить полное восстановление маны за сто очков для меня и по сто пятьдесят для остальных. 
Ещё одна приятная функция на которую у меня пока что нет валюты в достатке, а как я уже говорил испытание для фарма денег не подходит. 
Так что пока сидим и не рыпаемся, полагаемся на реген маны. 
Подожду пока все всех порубят, да потратят ману, а потом я с полным запасом влечу в бой тех, кто уже находится на последнем издыхании. Такова моя тактика сейчас. 
— Интересно, а сколько вообще игроков осталось сейчас? - думал я, наблюдая за группой из трёх магов, которые пытались одолеть юркого паренька с рыжими волосами, но он постоянно расплывался в воздухе и уходил таким образом от атак. 
Любое попадание по нему не причиняло урона и просто проходило насквозь. 
Не знаю какая у него стихия, но он хорошо её реализует, уклоняется и делает нематериальными только те места на своём теле, куда приходился удар. Так он не только действовал с максимальной эффективностью, но и наверняка экономил  целую кучу маны. 
Жаль только что мне не нужен шум рядом с собой. 
Четыре только что созданные иглы пробили головы мешающих мне магов, тем самым закончив их прибывание на испытании. 
Потратил целую ману на разгон и быстрое убийство, надо бы компенсировать подобные потери. 
С такими мыслями я прибегнул к воде из своей фляжки, которая ускоряла мне восстановление маны. 
Хорошо что эта ситуация напомнила мне о существовании фляжки, иначе бы я про неё совсем забыл. 
Пора бы почаще вспоминать обо всём своём снаряжении, а то я будто бы свой леденец для стирания памяти принял... 
###Кто-то в самом центре зоны. 
Теневик несмотря на собственный ник вовсе не умел управлять тенями. Да что там он даже не владел стихией которая бы позволяла как-нибудь скрываться и играть в ассасина. 
Нет, вместо этого Теневик представлял себя кем-то вроде серого кардинала. 
Всё же его стихия действительно располагала к чему-то подобному. Ведь Теневик был обладателем очень редкой стихии нитей. 
Стоит промолчать о сотнях, если не тысячах способов реализации такой стихии. 
Кто-то создавал крафтовую одежду или попытался бы сделать косплей на Человека-паука с его паутиной. 
 Кто-нибудь возможно вспомнил бы своё любимое аниме, где невероятно классный убийца использовал стальные нити. 
Геймер бы наверняка вспомнил самого харизматичного агента с штрих-кодом на затылке. 
Но Теневик в первую очередь вспомнил о марионетках на ниточках. Песня Горшка или одно из увлечений его дедушки, неважно что натолкнуло его на такой путь развития, но именно таким образом стал качаться Теневик: он делал марионетки из людей. 
На самом деле это не было чем-то очень сложным. Просто надо было создать нити из маны и достаточно долго поддерживать контроль, чтобы цель подчинения не вышла из под контроля в ненужный момент. 
Сначала Теневик попрактиковался с обычными куклами и мелкими животными. Когда его эксперименты удались он перешёл на людей. 
К пятому уровню управление одним человеком не составляло особого труда. Две или три цели заставляли поднапрячься, а вот четыре оставались непреодолимым рубежом. По крайней мере до выбора специализации кукловод-марионеточника. 
Тогда можно было спокойно брать под свой контроль и по пять человек. 
Конечно, никто не запрещал большего количества целей, но это уже было слишком накладно по мано-стоимости. 
Больше всего Теневик переживал о том что он не успел поучаствовать в ивенте по сбору разломов, ведь тогда он ещё не был пользователем. 
Из-за этого он также не поучаствовал в ивенте на арене, так что нынешнее событие в джунглях было для Теневика первым ивентом.
Впрочем это не означало что он собирался сдаваться. 
Это значило лишь то, что он нацелен лишь на первое место.
Достаточно быстро у него получилось собрать себе небольшую армию из пяти пользователей.
Своей маной он заставлял их пускать во все стороны стихийные снаряды, так что марионетки тратили свои запасы маны и привлекали внимание одновременно.
Стоило только на шум прийти новому пользователю как тот попадался в ловушку из нитей, и получал новую марионетку взамен одной из тех, что уже исчерпала свою ману.
Убивая свою бесполезную марионетку и ставя на её место новую Теневик получал всё больше и больше очков испытания и чувствовал себя на коне.
Счастье длилось достаточно долго, но большинству вещей свойственно заканчиваться.
В какой-то момент все марионетки испарились в белом свете в один момент, а сам Теневик застыл на месте без возможности сделать и шагу. 
Всё тело марионеточника сковала адская боль. Из тела вырывались зелёные растения, а сам Теневик распался на белый свет. 
Его жизнь и все шансы на победу за несколько секунд забрал Флеш. Сильнейших друид Земли.
А ивент все ещё продолжался и лишь набирал обороты... 
***
Глава подъехала, норма была выполнена.
Всем до следующей главы!
Ладно, шучу. Сегодня напишу чуть больше чем две строчки после главы. Напишу пять!
Ну ладно, ладно. Добавлю ещё просьбу поставить лайк и подписаться на этого ленивого автора. 
Ну и наверное попрошу отписаться в ЛС человека, который может делать чибики. Хочу сделать несколько с Киром и некоторыми другими персонажами. 
Ну а пока скажу вам спасибо за 
всю активность которую вы делаете и на этот раз прощаюсь уже на самом деле.
До следующей главы!

Дефицит в магазине.

Интересно, а можно ли сказать, что финал ивента уже начался? Всё же под барьером осталось буквально несколько километров, а он сам прекратил какое-либо движение. 
Как будто он очень устал, остановился и с тяжёлой отдышкой сказал: — "Ну всё дальше сами, а т-тут постою". 
Шутка ли но через ещё одно сообщение о получении очков в центре появилась надпись с количеством до сих пор участвующих сейчас пользователей. 
Прямо сейчас нас осталось всего лишь восемьсот пятьдесят семь человек. Не так уж и мало, но и по сравнению с изначальными двенадцатью тысячами это ничтожный процент людей. 
Впрочем меня это не очень волнует, будь пользователей хоть тысяча, хоть две для меня ничего не изменится. 
— Хотя раз уж нас осталось так мало, то можно и начинать финальный план. - подумал я поднимаясь с ветки дерева, разминая зетекшие конечности. 
Ивент перешёл к своей итоговой развязке и уже никто не знает чем это закончится... 
###Центр ограниченной территории ивента. 
Алиса во всю разливала свою кровь по территории ивента. Будучи адептом крови она достаточно быстро поняла, что собственную кровь можно взрывать. 
Именно это Алиса и собиралась сделать, постоянно создавая внутри себя кровь и выпуская её через рану на запястье. 
— Десять литров... Одиннадцать.... Двенадцать.... Ещё немножко, совсем чуть-чуть - бубнила Алиса, следя за боем под собой. 
Снизу какой-то азиат в каменном экзоскелете бесконечно создавал стальные шипы и пытался убить верткого друида—Флеша. 
Причем нельзя сказать что кто-то один из них выигрывает, потому что бой шёл с переменным успехом. Но всё таки скорее всего выиграет друид, всё же он не тратит ману на массивные атаки и он не тратит ману на поддержание каменного экзоскелета. 
Посмотрев на счётчик пользователей Алиса чуть не упала с дерева. Всего несколько минут назад там было восемь сотен не выбывших с ивента участников и сейчас эта цифра приблизилась к пяти сотням. 
Что происходит непонятно, но надо срочно взрывать кровь. 
Пятнадцать литров крови были собраны и распространены по земле. 
Секунда, две.... "Взрыв!".... 
По пространству всей зоны разразилась цепочка из последовательных взрывов. 
Десятки а то и сотни пользователей мгновенно попрощались со своей жизнью. 
Это была поистине ультимативная способность любого адепта Крови, способность за которую приходилось платить.                                                   
К сожалению маги Крови не обладали особой точностью в своих массовых заклинаниях, так что яростный взрыв, устроенный на основе собственной крови так или иначе бил по его создателю. 
Во первых откат был из-за того, что маг был связан со своей кровью напрямую и резкий разрыв связи сильно бил по их головам. 
Во вторых заклинание было нестабильным и не обеспечивало безопасность для собственного создателя, так что кровь взрывалась и внутри него.
К счастью Алиса успела придумать способ замедлить собственный подрыв, чтобы наверняка собрать максимум очков на этом ивенте. 
Покрыв своё тело тонкой пленкой маны и выпуская из пор кровавый туман Алиса создавала защиту от взрыва с помощью взрыва. 
Очки сыпались рекой, а количество пользователей стремительно летело вниз. 
В конце концов мана юной подрывницы исчерпалась и она больше не могла поддерживать действие своей самодельной защиты. 
Алиса чувствовала как спущенная с цепи магия стремительно приближалась. 
Она закрыла глаза и всё закончилось мгновенно... 
###После окончания взрывов. 
Ян Лун постепенно приходил в себя. Произошедшие взрывы порядком удивили и потрепали его. 
Он точно мог сказать, что это не было уловкой его оппонента, ведь тому оторвало половину тела и он уже испарялся с арены. Впрочем если бы Ян Лун не добил бы друида, то тот начавший регенерацию тканей тела за счёт растений вскоре был бы как огурчик. 
Друиды, особенно с таким стилем ведения боя действительно очень опасны, хорошо что здесь поработали за Ян Луна, а он смог просто забрать фраг. 
Конечно такая цель, как победа в постылом ивенте не интересовала его, скорее он хотел испытать своё последнее творение прежде чем его заберёт правительство. 
Всё же лишь создатель сможет в полной мере пользоваться своим творением, а все остальные могут лишь подражать ему в этом. 
Такова была философия и одна из самых важных идей в голове у Ян Луна. 
Она стояла в его сознании с высоким приоритетом, прямо как и любые другие мысли, вложенные его дедушкой. 
Возможно они имели под собой годы опыта и глубинный смысл, а может были простым следствием от россказней старика, но Ян Лун ни о чём таком никогда и не задумывался. 
Он глубоко уважал своего дедушку, так что любое слово сказанное им он сразу же принимал за чистую монету. 
Таков уж он, китайский менталитет. 
Ян Лун сделал глубокий вдох и посмотрел на счёт оставшихся пользователей: сто восемьдесят четыре человека... Сто восемьдесят два ... Семьдесят девять... 
Цифра все продолжала уменьшаться, но взрывы больше не грохотали. 
Ян Лун списал это на то, что сейчас просто выбывали те пользователи, которые не вышли из зоны ивента мгновенно после взрыва, а получили серьезные повреждения и сейчас просто не переживали их, продолжая умирать от кровопотери и болевого шока. 
Печальная участь, но Ян Лун должен успеть навариться на раненых. В конце концов система всегда предоставляла интересные награды за свои иветы. 
Сейчас он хочет только одного — завершить испытания творения и его сопротивляемость к различным стихиям, а потом приобрести навыки или предметы для перекрытия редких уязвимостей каменной брони. 
Всё же его родная страна не прекращала поставлять ему ресурсы, в том числе и военных с оружием или даже стихией для полевых испытаний всех наработок. 
Впрочем создание брони из камня радовало его скульптурное мастерство, но он хотел нечто иного. 
Он хотел создать на основе своих статуй существо. Самое что ни на есть настоящие, разумное и способное на эмоции. 
Ян Лун считал что раньше пиком скульптурного мастерства были скульптуры похожие на живые, то сейчас с помощью стихийной магии он может создать живое существо. 
Мечта творческого человека, которой однажды суждено было сбыться и Ян Лун мечтал о том что к тому моменту он будет достаточно силён, чтобы защитить своё творение от приватизации. 
Впрочем это всё дела далёкого будущего, так что Ян Лун сосредоточился на настоящем. 
Проверив свою броню и отсутствие критических повреждений он полноценно встал и пошел искать врагов для испытаний. 
И он их даже нашёл. Вернее они нашли его. 
В какой-то момент видимость вокруг начала стремительно пропадать, а вокруг возникал плотный туман. 
Даже сейчас простая ходьба сквозь него напоминала то, как человек пытается идти в бассейне по шею в воде. 
А ведь Ян Лун в своем творении, которое повышало его физические характеристики почти в четыре раза! 
Но даже так он замедлялся все сильнее и сильнее, пока туман не стал вязким настолько, что даже сдвинуться на миллиметр было невозможно. 
Туман пытался сдавить Ян Луна и его экзоскелет, но тот оказался достаточно прочным чтобы выдержать давление. 
Но тут у скульптора появилась другая проблема: пока он стоял неподвижно и пытался сделать хотя бы одно движение его рот, а также нос оказались полностью заполненными водой. 
Сделать хотя бы один маленький вдох было невозможно, точно также как и попытки выплюнуть или проглотить воду, она просто замерла на одном месте и не позволяла хоть как-то сдвинуть себя. 
Но вот в один момент, когда инородной воды в теле Ян Луна собралось достаточно, она просто превратилась в десятки и сотни игл, которые закончили мучительные страдания скульптура. 
Он исчез вместе со своей броней, а тонкие иглы, которые мгновениями ранее впивались в плоть начали падать на землю, но ещё на середине пути превратились в воду. 
###Кир. 
Мой план чуть полностью не провалился. В какой-то момент, пока мой туман нёс кровавую жатву, обездвиживая людей и протыкая их иглами, либо просто сдавливая до смерти, произошла ужасающей силы цепочка взрывов. 
Половина моего тумана просто испарилась, как и все люди внутри. 
Эта атака в любом случае нанесла серьезный ущерб моему туману, ландшафту и количеству участвующих пользователей. 
Человек двести или триста выбыли из ивента попав под эту канонаду. 
Точно также чуть не произошло со мной, но благо я чуть раньше успел взлететь над землёй, пропуская в свой туман группу военных с тепловизорами и автоматами. 
Всё же как бы не сильны наши стихии в разных направлениях, но автомат сейчас может уделать почти каждого из нас. 
Проверять сопротивляемость своего снаряжения свинцу я не хотел и решил просто пропустить цели мимо. 
В этот же момент прозвучал первый взрыв, а за ним и все остальные. 
Вояки смогли пережить взрывы, ведь в их отряде был парень, создающий защитные пленки. 
Так что вместо того, чтобы отдать свои очки подрывателю вояки отдали их мне. 
Конечно, защитная пленка не позволяла атаковать их напрямую, но она все ещё пропускала воздух в котором содержалась в том числе и вода. 
Достаточно было конденсацией удержать воду у ног создателя защиты, который шёл в центре отряда, потом создать иглу уже внутри барьера. 
Пару секунд спустя отряд лишился защиты и туман сделал своё дело, принеся мне две сотни очков. 
Дальше я методично выкашивал людей, иногда экономя время и при прямой видимости убивал их залпом игл. 
Также я запустил свое лезвие из посоха и оно скрытно летало в тумане, помогая ускорять некоторые слишком длительные процессы. 
Мана утекала только так, так что разлом уже начал вовсю питать мой резерв. Также помогала и водичка из фляжки, ведь я мог сэкономить так несколько лишних единиц маны из разлома, чтобы использовать их позже. 
Всё шло как по маслу, пока не пришлось самолично разбираться с пользователем в каменной броне. 
Впрочем даже с ним разобраться было не сложно. 
Кирилл старался ускориться, ведь его преследовало гнетущее чувство того, что необходимо поторопиться, иначе произойдет нечто необратимое. 
И это чувство не подвело. Стоило только цифре не выбывших пользователей достичь десяти, как само время на мгновение пропустило свой шаг. 
А когда оно вернулось к привычному ходу счётчик пользователей показывал одинокий ноль. 
Ивент был окончательно завершён. 
###Чуть позже. Кир. 
На этот раз никаких рейтингов не было. Никаких наград за наибольшее количество очков тоже. 
Единственное что было доступно из системных окон — это так называемый магазин ивента. 
В нём можно было купить сотни тысяч навыков и десятки миллионов предметов. Лишь бы у тебя хватило на них очков. 
Посмотрев на свой счёт я увидел внушительную сумму в восемь тысяч девятьсот пятнадцать очков. 
Не став размениваться на мелочи я сразу же настроил поиск на самые дорогие предметы. 
Самым дорогим было семечко дающее возможность довести трансцендентность до ста процентов. 
Оно стоило пять тысяч очков и в продаже было всего три семечка. 
Не раздумывая я сразу купил его и оказался совершенно прав, потому что уже через несколько секунд все семечки исчезли из ассортимента и были недоступны. 
Чёрт, если тут есть такие вещи, то я наверняка уже сейчас потерял какую-то полезную штуку. 
С чувством упущенной выгоды я стал листать этот список дальше. 
Здесь же можно было купить стихийность за три тысячи очков, но мне подобная покупка была недоступна, ведь эта характеристика у меня уже прокачена и успела трансформироваться. 
Ещё ниже я успел урвать один из пяти навыков стихийного возрождения за две с половиной тысячи очков. 
Дальше можно было список особо не листать, там были либо тривиальные очки характеристик, либо уровни навыков. 
Разве что я за пятьсот очков докачал манипуляцию Водой до четвертого уровня. 
Осталось девятьсот с гаком очков и мне стоило бы рассмотреть ещё что-нибудь полезное. 
После пролистывания малой части из громадного списка я так и не смог найти для себя чего-то полезного. 
По крайней мере пока я не вспомнил о синергирующих навыках. 
Всё же у меня есть укрепление костей и плоти, но это только два из трёх навыков. 
Выбрав в качестве фильтра синергию я получил на свой выбор два навыка: укрепление внутренних органов и укрепление магических каналов. 
Первый навык стоил всего двести пятьдесят очков, а второй все пять сотен. 
Причем что интересно их уже покупали, но в разном количестве. 
На укрепление внутренних органов стояло ограничение в сотню, а на укреплении магических каналов всего десять. 
Оба навыка стремительно закупались и я не мог выбрать для себя только один. 
В итоге я решился на отчаянный шаг и обозначил покупку для двух навыков сразу. 
И это сработало: со счёта списали очки, а в профиле появились оба навыка. 
Синергия же написала: 4/3 , а действие навыков усилилось в два с половиной раза. 
Я подтвердил выход из этого меню и оставшиеся очки умножились на два и прибавились на мой счёт очков влияния. 
Сам я вернулся обратно в свою квартиру. На улице было темно, а часы показывали 3:22. 
Самое то, чтобы лечь спать... 
*** 
Ребят, знаю что главу выпустил с задержкой, но на то были свои причины. 
Зато до выходной главы вам меньше ждать! 
Ладно, на этом всё, до следующей главы! 

Следующий шаг

Ещё один день я просто восстанавливался от перенапряжения магических каналов на ивенте. Я прямо чувствовал что они страдают. 
Да и обычные мышцы тоже требовали отдыха. Тело буквально отказывалось подниматься с кровати и пол дня я провёл в ней. 
В этой ситуации я мог только изучать новые навыки и копаться в функциях Пантеона. 
Например здесь же я отыскал общий чат, сообщение в котором стоило всего пять единиц маны, что в два раза дешевле чем простое обращение к одному пользователю. 
Этой функцией уже воспользовался Датамайнер, чтобы описать примерную работу Пантеона и важность его прокачки, ведь чем выше уровень у Пантеона, тем больше предметов и по меньшей цене могли купить обычные участники. 
— А он достаточно быстро разобрался - подумал я, закрепив вводное в дела Пантеона сообщение. 
Дальше моё время ушло на использование функции по созданию оружия. 
Остатков очков с испытания как раз хватало на эту функцию. 
Выбрав её и обозначив в выборе стихии для оружия Воду интерфейс потребовал у меня заготовку под оружие. 
Долго не думая я закинул трофейный костяной меч, всё же в отличие от остальных орудий он достаточно качественный и не нужен мне прямо сейчас. 
Заготовка нового оружия взлетела и начала терять часть выпирающих костей. Форма меча выпрямлялась, пока не стала полностью ровной. 
Остатки острых наростов по бокам лезвия ушли вовнутрь лезвия и сделали его крепче. 
Отлетевшие чуть ранее кости образовали из себя форму лезвия поверх изначального. Это выглядело как окантовка по всем граням дорогого самоцвета. 
Далее появилась Вода и начала заполнять собой эту форму, образуя твердый и полупрозрачный синий кристалл. 
Дальше изменилась костяная рукоятка. Та дряхлая кожа, которая была на ней изначально обновилась и стала новой, только что обработанной. 
Сама рукоять немного удлинилась и на месте стыка с мечом образовала вычурную гарду. 
Оружие было готово! 
Но прежде чем я успел его оценить по достоинству, а также посмотреть его характеристики, как меч просто исчез в воздухе с эффектом синего сияния. 
Всё как обычно, система не любит по-простому, надо по-сложному. 
Правда и в этот раз оказалось проще чем я думал. 
Среди списка навыков появился Призыв оружия 1ур. 
Он позволял призвать меч за сотню маны или десяток очков влияния. 
Меч бы падал с неба будучи увеличенным в два раза размером. Увеличение размера зависит от нынешнего уровня Пантеона. 
Либо же его можно было призвать в качестве обычного оружия, но на один удар за десять маны и одно очко влияния соответственно. 
После удара с лезвия запускалась небольшая ударная волна, которая летела 10*ур Пантеона метров. 
Также посмотрел, что за фигню под названием стихийное воскрешение я купил. 
Всё же название меня заинтересовало, да и высокая стоимость в две с половиной тысячи очков намекали, что это далеко не фигня. 
Навык не прокачивался, а имел только свой первый уровень. За тысячу маны, вложенные в кристалл воды особой формы (чертеж шёл в комплекте и "скачивался" в память напрямую) он превращался в своеобразный гроб из которого я мог выйти после своей смерти. 
Перезарядка на создание такого гроба — одна неделя, так что несколько раз использовать такой способ выживания не получится. 
Создав кристалл-заготовку я уже почувствовал усталость и боль в теле. Новые навыки укрепления скакнули не десять процентов вверх, а это о чём-то говорило. 
На этом какие-либо подвижки закончились и я просто лежал, восполняя силы. Поглощение семечка и повышение трансцендентности было отложено на завтра. 
###Екатеринбург. Маг разума. 
Иван Иванович пытался встать с кровати, но каждое движение отзывалось ломотой в костях и скрипом суставов. 
Сейчас, когда ему было семьдесят четыре года он с улыбкой вспоминал о тех прекрасных временах, когда он был здоровым юношей и работал на Машиностроительном заводе имени М. И. Калинина. 
В те времена и воздух был чище и люди добрее, не то что сейчас. 
Каждый второй бандит и мошенник, каждый пятый сидел, а любой из нового поколения бесконечно врёт в погоне за эфимерным успехом, влиянием и прибылью. 
Раньше люди жили честно и никогда бы так не поступали. 
Сейчас честь и доброе имя ничего не значат. 
Иван Иванович в очередной раз за последние годы тяжело выдыхнул, выдыхнул так, как может выдыхнуть только пожилой и повидавший всякого человек, с разочарованием и тоской, хрипло и скрипяще. 
Недавно в жизнь Ивана Ивановича пришла система, но он не сразу поверил в её существование. Перед этим он посмотрел различные передачи по телевизору и убедился в здравии своего рассудка. 
Сообщать о своем "даре" Иван Иванович не торопился, всё же он не очень любил нынешнее государство и в своих мыслях до сих пор был в стране советов. 
Впрочем система помогла вернуться туда "по-настоящему". Получив стихию разума Иван Иванович получил навык Омут памяти. 
С помощью него он мог залезать в свои, так и чужие воспоминания и манипулировать ими. 
Впрочем пожилому ветерану труда не было дела до денег и становления серым кардиналом. Он не хотел использовать эту способность на других, вместо этого он заменил свой ежедневный просмотр телевизора на ежедневный просмотр собственных воспоминаний. 
Теперь он завтракал, чистил свою вставную челюсть, оставлял её в стаканчике, погружался в удобное кресло перед телевизором и погружался вглубь своей памяти. 
Здесь он всегда мог пропустить самые плохие моменты в своей жизни и проживать только самые светлые моменты. 
Что-то отдавало настольгией, а что-то лёгким упрёком к беспечному поведению ещё безусого юнца. 
За первую неделю обладания этой стихией он успел раз двадцать пережить свою юность, первое свидание, свадьбу и томительное ожидания в роддоме. 
Уровень навыка рос и в какой-то момент появилась возможность влиять на воспоминание и поступать немного по-другому, а не так как раньше. 
Теперь с каждым уровнем навыка эта особенность росла в геометрической прогрессии и к девятому уровню он мог прожить целый год внутри собственных воспоминаний. 
Причем, поскольку он достаточно хорошо помнил свой город и обходил его почти целиком, так что он спокойно мог гулять по всему Екатеринбургу, есть любую еду, которую он ел раньше просто зайдя в магазин и создав в кармане деньги. 
Конечно любое погружение было достаточно условным, ведь в реальности зайдя в маленький киоск ты не сможешь выйти с шавермой, редкой жвачкой, стаканчиком газировки и дефицитной карамелькой. 
Иногда он заходил в дверь подъезда, а оказывался в ресторане, будучи на несколько лет старше и в совершенно другой одежде. 
Там он в приятной компании и за душевной беседой пробовал различные блюда и уходил, расплатившись только что созданными деньгами. 
Выйдя из ресторана он снова оказывался на улицах Екатеринбурга, только в другом моменте времени. 
Прекрасное и чудесное время, которое вдруг прервалось из-за начала ивента. 
Иван Иванович в каком-то смысле был взбешён. Эта молодежь опять лезет куда не попадя и мешает его прекрасному отдыху. 
В тот день Иван Иванович впервые использовал свою стихию на полную катушку. 
Вокруг него ходили десятки пользователей, которые считали, что Иван Иванович их дедушка, а сами они пионеры. 
Годы воспоминаний переписывались по мановению руки, а отпетые негодяи так вообще мгновенно превращались в овощи. 
Конечно, после возвращения на землю эти изменения откатывались к изначальному состоянию, но это не лишало их от возможности получить целую кучу психологических проблем. 
Действительно, никогда не стоит злить старшее поколение, если не хочешь постоять в углу и получить по шапке. 
После ивента Иван Иванович успел закупить несколько пилюль для быстрого восстановления маны без проблем для организма. 
Вернувшись домой после окончания ивента и с помощью пилюли восстановив ману, Иван Иванович сел в своё кресло и вновь погрузился в сладкий мир памяти... 
###На следующий день. Кир. 
Утром я проснулся бодрым и отдохнувшим. Я прямо чувствовал что точно восстановился. 
Позавтракав я был готов к повышению трансцендентности. 
Достав семечко и усевшись на кровати я съел его. 
По горлу, а после и по животу растекалась энергия. 
Тело пылало жаром, а голова шла кругом. Уже спустя несколько минут процесса я кое как держался в сознании. 
Эта энергия перетекала из живота во все остальные части тела. 
Параллельно с этим система обозначила резкий рост двух новых навыков, а также постепенный рост манипуляции Водой. 
Чем выше становилось укрепление, тем проще становилось переживание энергии из семечка. Но совсем легко стало, когда эти навыки достигли предельного уровня. 
К этому моменту манипуляция Водой достигла шестого уровня и дальше уже не двигалась. 
Все мои синергирующие навыки слились в один новый: трансцендентное тело 1ур(макс). 
Теперь всё моё тело было в четыре раза крепче чем у обычного человека. 
В этот момент семечко превратилось для меня в чуть ощутимое тепло по всему телу, будто бы меня нагревают на один градус по сравнению с тем, какая температура у меня сейчас. 
Наконец-то это ощущение полноценно исчезло и система обозначила для меня те изменения, которые сейчас со мной произошли. 

        Характеристика зарождающеюся трансцендентность изменяется на начальную трансцендентность(0.1)! 
      

        Все ваши прошлые показатели были усилены в четыре раза! 
      
Эти сообщения обозначали полное окончание всех изменений, происходящих со мной после принятия семечка. 
Теперь только мой объем маны составлял четыреста единиц, а скорость восстановления стала поистине запредельной. 
Теперь же следующим шагом было опробовать новые возможности, так что я просто отправился в осколок, который я не посещал вчера. 
После очередного быстрого перемещения меня встретила ледяная пустыня. 
Несмотря на лёгкую одежду, я испытывал лишь слабый холодок и небольшое покалывание кожи.
Поскольку все вокруг состояло из воды, то и с возросшей дистанцией сканирования я быстро нашел своих противников. 
Ими оказались вихревые ледяные элементали, которые стреляли в меня мелкой россыпью сосулек. 
Победить их не составило труда, только и надо было с помощью маны раскидать по сторонам лёд и снег. Тогда элементали быстро погибали и не возвращались вновь.
Таким бесхитростным образом я зачистил всю локацию и встретился с боссом.
Им оказался гигантский белый медведь с ледяными наростами и такими же когтями.
Мишку я решил убрать по-особенному, а именно призвать прямо на него атаку мечом за сто маны.
К счастью медведь оказался неповоротливым и меч с лёгкостью попал по ледяному гиганту.
Лезвие с лёгкостью пробило шкуру и мясо и двигалось до тех пор, пока кончик меча не коснулся земли.
Мишка превратился в гигантский кусок шашлыка, а мой меч в шампур.
Вскоре меч исчез, а пробитый насквозь медведь завалился вперёд и упал замертво.
Очередной осколок оказался зачищен и в награду система снова предложила мне лишь один разлом, зато теперь их у меня было 4/25, ведь за полноценное изучение локации я тоже получил один разлом.
Дома я разложил перед собой всё своё снаряжение и застыл с одной навязчивой мыслью: его необходимо как-то модернизировать.
Вопрос лишь в том, как именно это сделать?
***
Как и обещал, вот она выходная глава! Вышла она конечно достаточно поздно, но тут дело в том, что я очень долго ехал в поезде и вообще не имел возможности закончить её.
Сейчас же появилась возможность и я её дописал и почти сразу же выпустил.
Предлагайте свои идеи по модернизации снаряжения Кира, ну а я на этой ноте с вами прощаюсь.
До следующей главы!

Сон?

Каменистое плато. Вокруг сотни пользователей, которые покрыли свои тела разномастными стихийными доспехами, а в руках они держали то или иное оружие. 
У кого-то в руках был огненный меч, ледяное копьё, каменный шест, кислотный кинжал, стальной хлыст, стеклянные иглы между пальцев и даже алмазный топор. 
Каждый из пользователей смотрел на остальных, но в первую очередь на меня с горящими от безумия глазами и праведной яростью в сердце. 
Всё находилось в хрупком напряжении и казалось, что малейшее движение тут же запустит цепную реакцию, которая начнет кровавую жатву. 
Я же стоял прямо в центре всех пользователей, на небольшом круговом расстоянии от остальных. 
— Да уж попал так попал,- сказал я, посмотрев на то, что в отличие от остальных собравшихся здесь я был без брони, а просто стоял в футболке и спальных шортах. 
Чувствуя опасность от сложившейся ситуации я покрыл своё тело тонким и гибким слоем брони из затвердевшей воды. 
В руках возник меч, копия оружия Пантеона, выглядевший один в один как оригинал, разве что он не обладал кожаной оплёткой и у него не было тех особенностей, вроде разреза по плоскости. 
Стоило мне закончить создание брони и оружия, как пользователи пошли в бой. 
Каждый на каждого. Все против всех и я в центре этой мясорубки. 
На сражение  со мной вылетело несколько человек в броне разных цветов. 
Краски мелькали перед глазами калейдоскопом цветов, а о попытках выяснить чужие стихии можно было просто забыть. 
Магия почему-то работала только впритык и запустить её в качестве снаряда не получалось, так что многие выбрали для себя путь сражения с помощью создаваемого оружия. 
Впрочем я помнил о том же Монахе, который ещё в нормальных условиях пользовался стихией с рук, так что можно было попробовать сделать также. 
В этот момент мой меч вновь воткнулся в тело одного из моих противников и застрял в нём. 
Я отпустил его и меч потеряв контакт со мной и соответственно подпитку, начал постепенно растекаться и превращаться в воду. 
Противники продолжали пребывать, а в руках у меня было пусто. 
Попробовал прибегнуть к тактике с испытания и кинул в врагов иглы, но те мало того что не могли пробить крепкую стихийную защиту, так ещё и в большинстве своем исчезали раньше, чем успеют долететь до врага. 
Пришлось срочно создавать в руках два коротких меча, которые были ближе к ножу, чем к полноценному и длинному орудию убийства. 
Скрестив эти ножики я смог принять удар мечем сверху от девушки в зелёной броне. 
После этого я просто пнул её ногой, и девушка влетела в спину другого пользователя. 
Враги не кончались, а махать ножиками было не только непривычно, но и очень неудобно. 
Они постоянно пытались проскользнуть в руках, либо отдавали сильной отдачей в руки, из-за чего я несколько раз удерживал их лишь чудом. 
Поняв что так продолжаться не может, я начал соединять клинки с доспехом, чтобы точно не лишиться оружия во время боя. 
Параллельно с этим приходилось делать под ногами водяные взрывы, чтобы сбегать от врагов без боя и подождать слияния оружия с доспехом. 
В это же время я вспомнил о всех персонажах которые использовали лезвия, растущие прямо из рук. 
К этому моменту клиники уже было не отделить от доспеха, а его общая возможность подчиняться мне позволила спокойно перенести оружие. 
Клинки пришлось удлинить, ведь иначе их длины не хватало для поддержания безопасной дистанции. 
Благо они были лёгкими и прочными, всё же свойствами своего оружия я мог спокойно управлять. 
Теперь, когда все изменения были завершены моя тактика боя сместилась на то, чтобы прыгать вверх взрывом и приземляться на тело одного из противников, втыкая лезвия ему в голову. 
Конечно, пробить каменный или металлический доспех так бы не получилось, но все остальные бились на ура. 
К сожалению от этой тактики по итогу тоже пришлось отказаться, слишком уж манозатратны были такие прыжки, поэтому я стал драться с краю сечи, чтобы не попадать под основной напор противников в центре, ну и ещё для того чтобы на меня шли только спереди и иногда с боков, а не со всех сторон. 
Ещё я только сейчас осознал это странное ощущение, появившиеся у меня после попадания сюда. 
Я будто бы не полностью контролировал своё тело. Это всё ещё был я, но будто бы я сидел на пассажирском переднем сиденье к которому примотали рабочие педали, но у руля был вовсе не я. 
Странное ощущение, оно мне совершенно не нравится, но осознав его я будто бы смог наблюдать за своими действиями отдаленно. 
Теперь происходящая битва превратилась для меня в интересный фильм. 
Хотя не совсем фильм, скорее обучающее видео, всё же я мог наблюдать не только за своими движениями но и за чужими. Я видел как движется и используется мана у каждого из пользователей вокруг. 
Я осознавал каким образом они создали свои доспехи и где они прочнее, а где их проще пробить. Их методы я использовал и для себя, тем самым укрепляя отдельные части доспеха. 
Мой клон продолжал разбираться с остальными пользователями и использовал добытые мною знания для укрепления брони. 
Каждый её сегмент постепенно становился всё прочнее и прочнее, пока не упирался в максимальный предел крепкости. 
Я конечно пару раз попытался сделать сегменты прочнее, но заканчивалось это тем, что один кусочек становился крепче, а все остальные сильно хрупче. 
Приходилось в срочном порядке укреплять всю броню, а то я помню свою первую попытку по пробитию пределов, когда огненный меч оставил мне неплохой ожог на шее. 
Повезло ещё что рана сама по себе сразу прижглась, а исцеляющая вода свела боль и шрам до минимума. 
Огневика я конечно убил и после этого проводил такие эксперименты только на достаточном расстоянии от сильных пользователей.
Но по итогу идею пришлось бросить, иначе бы мне не хватило маны на обычное укрепление и бесконечный бой с пользователями. 
Не представляю как я ещё не устал, ведь многие уже выдохлись и махали оружием скорее на автомате, а не потому что они хотели драться. 
Большинство ярких эффектов погасли и все ходили в выцветших, но всё ещё разноцветных доспехах. 
Оружие тоже потеряло всякие эффекты и теперь было обычным, если так можно назвать нечто созданное из материализованной стихии. 
У меня в запасе оставалась ещё одна сотня маны, да уж в три раза меньше чем я уже успел потратить. 
Клинки все ещё были на доспехе, но сейчас они больше мешали чем помогали, блокировать атаки или бить ими не было смысла, ведь остальные части защиты были выше по прочности чем лезвия, так что я убрал клинки внутрь доспеха, превратив их в воду и распределив тонким слоем поверх доспеха, создавая новый слой защиты. 
Я был достаточно бодр, всё же различные укрепления тела и тот же бонус от трансцендентности на увеличение характеристик в четыре раза действовали на ура. 
Я чувствовал себя как в какой-то игре, где ты управляешь персонажем, а тот выполняет все твои команды, только в этот раз этим персонажем был я сам. 
Да уж, я буквально отдавал своему собственному телу или его копии приказы, а нечто их идеально исполняло. Даже сложно понять, что именно изменилось, ведь для большинства людей скорее всего все происходит точно также как и обычно, но я почувствовал вот этот переходный этап между моей мыслью и моим телом. 
Стрёмно, но видимо это особенность этого места, да и к тому же так буквально лучше и в какой-то степени проще контролировать самого себя, ведь если ты чувствуешь усталость, то ты можешь захотеть отдохнуть и будешь это делать, хотя мысленно ты все ещё пашешь. 
Такое иногда бывает во время тренировок, когда спортсмен делает какое-то упражнение, устает, а его тело начинает неосознанно халтурить в некоторых местах, чтобы сбавить нагрузку. 
Это не совсем правильно и можно по итогу получить травму и именно поэтому в залах есть тренера, которые следят за правильностью выполнения упражнений, ведь человек сам вроде делает всё точно также, а на самом деле уже как несколько минут убивает свой позвоночник. 
Здесь же я отдавал те самые приказы, а нечто, будто тренер, идеально выполняло их, совершая абсолютно правильные и нужные движения. Точно и без ошибок, будто робот. 
Мысленно меня понесло куда-то вдаль, хотя моё тело исправно ловило руками оружие и ломало его за счёт наиболее укреплённой части всего доспеха: перчаток. 
Пользователей я не убивал, ведь на это бы ушло слишком много сил, вместо этого я оставлял их без оружия и отдавал на растерзание падальщикам, которые уже достаточно долго ходили за мной. 
Также раз уж я решил драться голыми руками я пару раз попробовал выпускать ману прямо из рук в момент удара по противнику, создавая взрыв, наподобие того на котором я прыгал. 
Пользователи отлетали от взрыва и после приземления они теряли весомую часть от собственной брони. 
После такого они вряд ли останутся живы, даже если и приземляться удачно. 
Способ отталкивать особо наглых и резвых пользователей я нашёл, но не стал его слишком часто использовать, ведь каждый такой взрыв забирал у меня по пять маны, а я уже на одних только тестах использовал его пять раз. 
Мана опустилась ниже планки в семьдесят пять единиц, ведь её восполнение не могло покрыть расходы на поддержание брони и постоянный ремонт перчаток. Я понимаю если бы я просто бегал в броне, то восстановления маны хватило бы даже на то, чтобы уйти в плюс. 
Но сейчас я лишь глубже уходил в минус. 
Тогда ради ещё большей экономии энергии я перестал принимать удары на перчатки. Вместо этого я тратил ресурсы тела и уклонялся от всех атак, чтобы в удачный момент сломать чужое оружие. 
Но даже так я хоть и сократил скорость расхода маны, она все ещё не перевалила за ноль и даже не достигла его. 
Многие из падальщиков заметили изменения в моём стиле боя и видимо решили что у меня совсем кончилась мана, так что вместо того чтобы аккуратно следовать за мной, время от времени отправляя пару бойцов по мою душу эти ребята окружили меня, зажав в кольцо. 
И ежу было понятно, что мирно мы тут ничего не решим, так что я просто остановился и взмахнул ладонью, как бы говоря: —Ну же, я жду вас, смелее! 
И такие смельчаки действительно нашлись. 
Почти сразу же после провокационного жеста трое из окруживших меня пользователей ринулись на меня в бой. 
Двое с мечами, а один с копьём. 
От выпада последнего я уклонился, пустив копьё вдоль своего бока, а потом схватив разломал ему древко. После аккуратным толчком за обломок копья без использования маны копейщик отлетел назад, прямо в объятия своих товарищей мечников, после чего и напоролся на два лезвия сразу. 
Доспех выдержал один меч, но второй уже прошёл внутрь. 
Тело копейщика осело на земле, а мечники просто переступили через него направляясь ко мне. 
Они выглядели уставшими и уклониться от их атак действительно не составило труда, а вот уже сломать их мечи оказалось достаточно сложно, видимо они укрепляли их точно также, как и я свой доспех. 
Пришлось вливать ману в руки, чтобы сломать их оружие. Лёгкий толчок, уже с небольшим вливанием маны и мечники улетели в толпу падальщиков, где их быстро и резво порубили бывшие союзники. 
Победа далась достаточно легко, но мана опять улетела в трубу. 
Я все ближе и ближе к своему пределу. 
Пятьдесят единиц маны из четырёх сотен резерва. Разлома с собой нет, а регенерация улетает на поддержание доспеха и периодический ремонт дурацких перчаток. 
Действительно стая волков всегда сможет загрызть одного льва, ну или как там было в той древней пословице. 
На меня шли следующие противники, а затем следующие и следующие. 
Мана стремительно приближалась к нулю. И вот когда от моих запасов остались лишь жалкие десять единиц мир вокруг меня зарябил и стал меркнуть. 
По телу прошлись просто бесконечные волны судорог и в итоге я очнулся на своей кровати. 
— Кажется это был всего-лишь сон, - думал я потягиваясь и разминая шею. 
Вдруг слева шею пронзила неприятная боль. Приложив руку я нащупал на шее ожог. 
Или это не сон..... 
***
Всем привет, понимаю глава вышла совершенно не тогда, когда вы её ожидали, но у меня вроде как есть оправдание: майские. 
Буду честен, не ожидал что баня, дача и плов так сильно выбьют меня из рабочего процесса, но уж что получилось, то и получилось. 
Ну на этом сейчас всё!
До следующей главы!

Война Стихий.

Я вскочил с кровати и быстро побежал на кухню. 
На остатки ожога сейчас не было времени и они не были важны прямо сейчас. Меня больше волновало другое. 
Я открыл на кухне кран и разложил на столе всё имеющиеся у меня снаряжение. 
Взгляд пробежался по купленным на аукционе предметам и я подумал о том, что их в принципе тоже можно было отследить, так что на время я запихнул их в пространственное кольцо. 
Вода текла сплошным потоком, а снаряжение разложено. Пока я ещё не забыл свой сон надо начинать! 
Вода из раковины и крана потекла в мою сторону и обхватывала меня. Я повторял то, что смог получить во время своих похождений во сне: броню. 
Слой за слоем, часть за частью она формировалась на мне, сохраняя особенности, которые я успел получить за сон, вроде укреплённых перчаток и других усиленных частей. 
Стоило броне полноценно сформироваться на мне и затвердеть, как я начал впитывать в неё свое крафтовое снаряжение. 
Маска, ботинки, перчатки, нагрудник, поножи, пластинчатая защита и даже фляжка, всё ушло внутрь без остатка. 
Броня на мне чуть вибрировала, будто переваривала в себе все полученные усиления. 
Пока внешний слой был нестабилен внутри все изменения успели закрепиться. 
Теперь броня была больше похожа на экзоскелет с усилением показателей тела, частичной маскировкой за счёт того, что поверхность брони могла становится прозрачной, невероятная крепкость и прочность каждого сегмента брони за счёт повторения частей чужих доспехов, а также внутренний слой покрытый водой с эффектом ускорения мышления и регенерации маны. 
Также я немного переработал фляжку и сейчас её свойство более длительного сохранения жидкости превратилось в уменьшение затрат маны на поддержание доспеха и использование заклинаний. 
Поглощение снаряжения частично видоизменило доспех и теперь он выглядел и ощущался как лёгкая чешуя, покрывшая всё тело. К тому же это вывело прочность брони на ещё более высокий уровень. 
Но самое приятное это не всякие характеристики брони, а то что её оценила система: 

        Внимание, получен новый навык: водный доспех(1ур)! 
      

        Водный доспех(1ур) 
      

        Прогресс: 0% 
      

        Позволяет использовать влагу и собственную ману для создания магической защиты с различными свойствами. 
      

        Позволяет использовать собственную ману для добавления временных  дополнительных модулей. 
      

        Позволяет поглощать артефакты для перенятия части из их свойств. 
      

        Затраты: 50 маны на  создание/0 на поддержание/на дополнительные модули вариативно 
      
Судя по описанию теперь я эту броню мог отозвать, а затем призвать в любой момент, так ещё и за ману мог добавлять всякие лезвия, наросты и другие детали к броне. 
Например получилось прямо из перчатки вырастить перед собой громадный ростовой щит, который весил от силы пол килограмма. 
Вариативность была поистине бесконечной, а с учётом того что система полноценно придет в наш мир со дня на день, то это только плюс. 
Сейчас дел как таковых не осталось, разве что один раз заскочить в разлом, да посмотреть новостные каналы и узнать одному ли мне снилось нечто такое. 
И что-то мне подсказывает что нет.... 
###Италия. Маг Времени. 
Маркус был доволен собой. В особенности он был доволен своими результатами на финальном испытании. 
Ведь мало того, что он смог остановить время дольше чем на минуту, так он ещё и умудрился за это время найти девять оставшихся участников и убить их. 
Правда после этого он ещё несколько дней валялся полумертвым из-за чрезмерного перенапряжения магических каналов, но кого это волнует? 
Главное он забрал дополнительный бонус за первое место в размере тысячи очков. 
Всё же с его стихией и способностью набирать убийства очень сложно. 
С другой стороны он был адептом одной из первородных стихий — Времени. 
Удивительная на самом деле ситуация, ведь по информации, которую он смог получить от своей стихии с помощью ритуала он узнал что всего первородных стихий пять. 
И как минимум четверо из них успели пробудиться сейчас и получить своего адепта среди землян. 
А первый адепт для первородных был особенным, ведь это в каком-то смысле их единственная ставка на успех за последние несколько тысяч лет. 
И Маркус очень хотел оправдать ожидания его стихии. 
Способность которую он получил на старте позволяла частично замедлять время вокруг Маркуса. При этом окружающий поток времени оставался неизменным. 
В каком-то смысле Маркус просто ускорялся для всех остальных, а для самого Маркуса остальные наоборот замедлялись. 
К пятому уровню он наоборот научился ускорять время вокруг себя, а также научился перекидывать этот эффект и на других. 
Так что он мог одновременно замедлить время вокруг себя и ускорить вокруг другого человека и тогда он будет двигаться в несколько раз быстрее чем его противник. 
После взятия специализации Маркус научился влиять на все время в целом, а не только на его малый поток. 
В принципе он мог на пару секунд остановить всё время на земле, но за её пределами оно бы двигалось с привычной скоростью, да и сам Маркус бы тут же умер от такой нагрузки. 
Приходилось идти на различные хитрости, чтобы точечно останавливать время в определённой области и при этом успевать избавиться от противников. 
В этом ему конечно помогал один из его предметов: режущий время кинжал. 
Его Маркус получил после серии боёв в Колизее, пока притворялся что его стихия позволяет ему телепортироваться. 
Кинжалом маг времени был очень доволен, ведь тот сам по себе искривлял временные потоки и позволял менять ход времени с меньшими затратами для владельца. 
К тому же на него не влияло чрезмерное давление времени, из-за которого обычное оружие после нескольких атак приходило в негодность. 
Маркус подготовился по полной и даже скопил несколько сотен маны в собственном разломе. 
На ивенте он двигался максимально аккуратно, избегая сильных пользователей и избавляясь от одиночных противников в радиусе поражения. 
Максимум зоны с остановленным временем, который Маркус выдавал до самого конца Ивента — десять метров. 
Такое расстояние он преодолевал за две секунды, ещё одну он тратил на удар, ну и ещё две-три секунды на побег. 
Двадцатки маны как не бывало, а поверженный пользователь только начал исчезать. 
Пока шёл Ивент Маркус смог найти для себя ещё несколько особенностей его стихии. 
Например если раньше используя стихийность он мог почувствовать и заметить тонкие, словно струны линии времени, то теперь он научился делать их "материальными". 
После этого кинжал исчерпал весь свой атакующий потенциал и просто служил для упрощения работы с временем. Все атаки превратились в резкое смещение временных линий в противника. Достаточно было остановить время для самого Маркуса и атаковать. 
Всё же остановить время в небольшом радиусе и атаковать из него по замершим противникам намного выгоднее, чем останавливать время во всей зоне вокруг и продолжать его действие вокруг себя. 
По итогу Маркус смог выживать достаточно долго чтобы остановить время и убить всех остальных участников Ивента. 
Правда с количеством очков и доступным предметам повезло не очень сильно. 
Маркусу еле-еле хватило очков на то, чтобы купить один единственный навык для снижения затрат маны на поддержание различных заклинаний. 
А дальше шли  долгие дни по восстановлению. Причем ладно бы можно было ускорить время, чтобы тело быстрее восстановилось, но повреждения были не сколько телесные, сколько магические, а значит использование маны лишь усугубляло их. 
Так что сейчас Маркусу оставалось лишь лежать на кровати и надеяться на то, что он сможет прийти в норму к приходу системы... 
###Московская квартира. Кир. 
Я сидел на диване и разбирал остатки снаряжения. 
Тут было всё приобретённое мною добро: пространственные кольца и несколько кулонов для усиления характеристик. 
Кулоны я если честно собирался уничтожить, ведь сейчас усиление было настолько незначительным, что оно просто ни на что не влияло, да и к тому же была вероятность, что эти самые кулоны могут отслеживать их создатели через стихийность. 
Не один же я могу находить пользователей за счёт созданной мною обуви? 
Неизвестный фактор напрягал, так что я действительно разломал в руках кулоны, а их остатки смыл в унитаз. 
— Пусть ищут по всей Москве - сказал я, пересаживаясь на стул, напротив телевизора. 
Пропустив пару каналов я вдруг включил новый канал в первой двадцатке. Назывался он ПТВ и занимал девятый номер. 
Что интересно, но все остальные телеканалы после ПТВ сместились ровно на один номер. 
Простая контора не смогла бы пропихнуть целый телеканал в самое начало телепередач,  а значит это государственная инициатива. 
Удивительно, но всего за три дня до прихода системы у нас появился целый телеканал для пользователей. 
Приятно, наверное, но меня больше интересовали передачи, которые на нём шли. 
Я залез в телегид и стал листать вперёд. Всякие гайды на способности или привелегии от официальной регистрации, а также интервью с нашими пользователями меня не интересовали, а вот вечерняя передача с самыми важными новостями из мира пользователей заставила меня поставить на девятнадцать часов напоминалку. 
Всё же это будет достаточно важная передача, ведь так действительно проще узнать все мировые новости, чем лазить на новостные порталы десятка стран. 
Всё же с иностранными языками у меня всегда было не очень, а автопереводчик не  позволял в полной мере понять смысл статей и репортажей. 
Как бы наши разработчики не хватили свои нейронки у них всё ещё имелись недостатки. 
И это я ещё молчу  про цензуру каждой страны, её нынешнюю повестку и личное отношение к ситуации того или иного журналиста. 
Так что достать достоверную информацию о ситуации среди пользователей было почти невозможно, если конечно не попадались прямые эфиры самих пользователей. 
Тогда уже не существовало никаких проблем и оставалось лишь самостоятельно отфильтровать увиденное и прочитанное из переводчика и составить своё мнение о ситуации. 
Здесь же работу по обработке информации проделывали за меня и пускай её частично меняли под уже нашу повестку, но воспринимать что-либо таким образом было намного проще. 
— Видимо я действительно немного Ленивый, так что пока я совсем не развалился на месте и не стал амёбкой надо бы сходить в осколок. - проговорил я с мыслями о том что смогу получить либо новый уровень брони либо ещё один разлом для себя. 
Наконец, вылечив остатки ожога я шагнул в портал к осколку.... 
###Пару часов спустя. 
Время я, конечно, чутка не рассчитал, но к середине передачи всё же успел. 
Тут как раз заканчивался раздел про нового правителя Индии. 
Что удивительно это была женщина по имени Канти. 
Вроде бы это имя переводилось с индийского как свет, так что неудивительно что она была магом этой стихии. 
А теперь и не только магом, но и главой страны с самым большим населением в мире. 
Да уж, как бы последний день до прихода системы не превратился бы в мировую войну против Индии. 
Всё же у них не только преимущество в населении, но и в количестве пользователей тоже. 
Рассуждая на эту тему я не заметил как этот блок телепередачи закончился и начался новый под названием "Война Стихий".
Как оказалось наше правительство выкупило эксклюзивное право от мага Иллюзий на трансляцию этого события по ПТВ.
Начав смотреть эту запись я с удивлением осознал что это действительно мой "сон", только от лица другого человека.
Да что уж там я даже смог увидеть самого себя, прыгающего в паре метров от транслятора.
Ему на самом деле очень повезло: его доспех иллюзий позволил ему стать невидимым и он в относительной безопасности пережил всю битву.
Зато я точно смог убедиться в том, что это был совсем не сон.
Война Стихий, да? А на самом деле подходит, с учётом того, что наши тела контролировал кто-то ещё, а в битве участвовали вообще все пользователи и большинство из них если не обладали разными стихиями, то были связаны с разными духами и имели разные специализации.
Всё же путь развития внутри системы был абсолютно уникален.
Только это всё ещё не отменяет вопроса о том почему эта битва вообще произошла и какой у неё смысл.
Надеюсь мне ещё удастся узнать это...
***
Всем привет дорогие читатели! 
Всех с прошедшим днём победы! Желаю чтобы вы отлично отдохнули и провели время на этих выходных. Ну а в качестве дополнительной части отдыха для вас вышла эта глава!
Как обычно не буду тянуть, до следующей главы!

Ultima pugna

###Японское море. Маг Дыма. 
Смокер считал себя везучим парнем. По крайней мере до тех пор пока не получил свою стихию. 
Мало того, что это было после бойни в Колизее, так ещё и после того как в его родной стране ввели обязательную воинскую повинность для всех пользователей. 
И если какое-то время можно было скрываться, то сейчас в этом уже не было никакого смысла. 
Во-первых в Японской армии изначально пробудилось большинство пользователей страны, так что собрать из них отдельный род войск было не так уж и сложно. 
Мало того, что таким ребятам сильно увеличили финансирование, так на них стали работать целые фирмы и заводы, чтобы в кратчайшие сроки поставлять снаряжение и изучать работу магии. 
Чём-то подобный занимались в Америке и России, но именно в Японии исследования в области магии продвинулись дальше всего. 
Да что уж говорить, в родной стране Смокера смогли создать несколько новых веществ на основе маны, а также изготовить искусственные разломы и артефакты. 
Свойства магии с точки зрения науки действительно поражали, но Смокер не очень углублялся в эту тему. 
Он скорее был исполнителем различных гос поручений и операций, что неудивительно, с его-то стихией. 
Мало того, что за счёт кучи дыма, его было почти невозможно увидеть в темноте, так после взятия специализации он и вовсе мог временно обращаться в дым. 
Этот навык не раз спасал его жизнь в перестрелках, но Смокер не спешил радоваться. 
Он просто стоял на борту авианосца и курил сигарету. 
Серый дым медленно испарялся среди тёмной синевы ночного океана, оставляя после себя лишь лёгкий флёр табачного запаха. 
В примерно такой же ситуации со Смокером соединилась его стихия и шла с ним бок о бок. 
Прямо сейчас он думал лишь о скорой свободе. 
По местному времени оставались лишь считанные минуты до очередного системного уведомления, ознаменуещего её полный приход. 
В этот день многие вели себя по-разному: новостные репортажи пестрели сотнями, если не тысячами катастроф. 
Где-то в воду попадали тонны нефти, кто-то грабил магазины, некоторые вершили самосуд и устраивали резню. 
Мир превратился в маленький филиал ада и с каждым часом этот филиал набирал новые обороты. 
Всем резко становилось плевать на старые устои и пользователи пытались быстро прокачаться за счёт бесконечной анархии. 
Обычные люди подражали им в надежде на то, что таким образом они получат стихию и смогут запрыгнуть в последний вагон, но вряд-ли у них что-то получится. 
Островками спокойствия стали страны, где бо́льшая часть пользователей была зарегистрирована и служила в особых подразделениях. 
Даже сегодня, несмотря на неподходящую для дневной активности стихию, Смокер поучаствовал в трёх операциях по устранению чрезмерно деструктивных элементов. 
Наконец-то сигарета в руках Смокера догорела, а он сам исчез, оставив после себя небольшую дымку.... 
###Россия. За пару часов до этого. 
Пользователей редко вызывали в "Главный Штаб", как они про себя называли конференц зал, где собирались высшее руководство со всей страны. 
За весь месяц активной деятельности они заходили туда раза два или три по одиночке. 
Сейчас же они были там в полном составе. 
Двадцать человек, свет нации и средний уровень пользователей по силе. Именно они сейчас сидели на длинной скамейке у самой стены зала, пока вызвавшие их люди сидели за громадным дубовым столом и хмуро смотрели на них. 
В центре стола восседал президент.     Удивительно, но этого человека уважали как люди за столом, так и пользователи на скамье. 
Первые за политический опыт и виртуозность, вторые же признавали его невероятную силу как пользователя. 
Всё же прямо сейчас Шагунов Алексей Анатольевич, президент Российской Федерации считался сильнейшим с официально известных пользователей России и входил в официальной топ-50 мира. 
Наконец-то Алексей Анатольевич начал говорить: —Итак дорогие друзья и коллеги, прежде чем мы начнем я хочу попросить вас о том, что вы сохраните этот разговор в тайне между нами. 
Сегодня знаменательный день, человечество полноценно войдёт в новую эпоху системы. Именно поэтому я собрал вас здесь. Каждый из вас, дорогие пользователи получит возможность выбрать себе новую должность в руководстве нашей страны. Да, не удивляйтесь так, в конце концов если вы будете плохо справляться со своими обязанностями вам сможет помочь система. 
По бокам от меня находятся двадцать министров, каждый из них отвечает за один из аспектов деятельности нашей страны. 
Пожалуйста распределитесь и выберите ту должность, которую вы хотели бы занять.. 
Подобная речь удивила многих из находящихся в конференц зале, в особенности министров, но не успели они сказать и слова возмущения, как их рот заткнулся липкой паутиной. 
Президент оставался спокойным, все остальные же перевели взгляд в дальний угол зала. 
Там стоял ранее не замеченный человек.   Видимо он был один из членов личной охраны президента. Тогда становилось понятно, почему же его не заметили сразу. 
Пользователи ходили от одного министра к другому и выбирали себе должности. Стоило им определиться, как они вставали напротив. 
Спустя пять минут все кандидаты в министры выбрали свои новые должности. 
Президент сказал им пожать руки своим предшественникам, чтобы подчеркнуть передачу должности. 
Стоило сорока людям пожать друг другу руки одновременно, как вдруг зал залился ярким светом.
Когда вспышка исчезла, в конференц зале стояли двадцать пользователей перед трупами двадцати министров. 
У каждого из них были взорваны головы. 
Ужасная ситуация, но ни один из пользователей не дрогнул и не начал кричать от страха, наоборот один из них выкрикнул: "Сработало!" - и пустился в пляс. 
Его радость подхватили и остальные. 
Спустя пару минут, когда эльфория чутка отпустила молодых людей они стали рукоплескать главному виновнику торжества: Шагунову Алексею Анатольевичу. 
Всё же это была его идея использовать стихию разума для переноса сознаний министров в тела пользователей. 
Мало того, что каждый из них получил новое молодое тело, так ещё теперь у них был доступ к системе и своя собственная стихия. 
Маленький трюк с рукопожатием сработал как надо и смог поменять сознаниями пользователей и министров, а дальше в дело вступили небольшие взрывные импланты, внутри пожилых голов. 
Вспышка света была создана против намеренной слежки иных сторон, а также чтобы пользователи не успели среагировать на подмену тел и перенести в новое тело свою стихию. Потому что если бы они хоть на краткий миг успели бы к ней обратиться, то министры получили бы простые молодые тела без следов влияния системы. 
А теперь их никто не будет упрекать в старых грехах или в закостенелом мышлении. 
Жёны и дети, конечно,  удивятся из изменениям, но это не такие большие проблемы, по сравнению с открывшимися перспективами, так что министры были готовы к подобному. 
Алексей Анатольевич лишь потирал руки с лёгкой улыбкой, ведь теперь у него есть полностью лояльные лично ему пользователи. 
Его план всё ближе и ближе к завершению... 
###Кир. 
Последний день. Буквально пара часов и система придет окончательно. Никто не знает что произойдет и что будет дальше и это даже немного пугает. 
Воодушевление и лёгкий азарт от неизвестного был, но были и переживания. 
Что будет когда система полноценно придет? Как повернется дальнейшая судьба пользователей и обычных людей. 
Это не было известно никому, а уж мне и подавно. 
Да и к тому же большую часть сегодняшнего дня я просто отдыхал, просто восстанавливая свои силы и подготавливаясь к такому дню. 
Никто не знает что может произойти, так что хотелось быть на пике собственных сил. 
Вот я и отдыхал в своей квартире, прокручивая в голове воспоминания за последние месяцы. 
Сначала у меня была поистине чернейшая полоса неудач, которая закончилась по итогу приходом системы. 
Тогда ситуация изменилась и я отдавал большую часть своего времени на развитие Водной магии, так что времени задуматься о прошлом я старался не находить. 
Теперь же эти далёкие события кажутся чем-то совсем блеклым и маловажным, будто бы они совсем перестали играть хоть какую-то роль в моей жизни. 
Да что уж там, если я пытаюсь вспомнить хоть что-то кроме событий прошедшего месяца, то они очень медленно всплывают на поверхность моего сознания, будто бы они происходили десятки лет назад, а то и вовсе в другой жизни. 
Но почему-то меня это совсем не пугает. Наоборот я рад тому что так мало помню о себе прошлом и его жизни. 
Я счастлив жить так, как живу сейчас и не хочу ничего менять. 
С подобными мыслями я поднялся с кровати и начал разминаться. 
Шея, плечи, локти, кисти, таз, колени, голеностоп. Уделил по паре минут каждому из основных суставов. 
После этого начал формировать на себе водяную броню и проверять снаряжение. 
В последний момент решил также взять уже готовый кристалл возрождения. 
После моего полного сбора оставались считанные минуты до нового уведомления от системы. 
Я с лёгким волнением смотрел на часы, отсчитывая каждую секунду и барабаня пальцем по руке. 
Оставалось буквально несколько секунд, а я всё ещё не понимал что... 
В дверь постучали. 
Я не успел закончить свою мысль и направился в сторону двери, чтобы открыть её, правда сначала все же я собирался посмотреть в глазок, как тут же исчез в вспышке света... 
_______________________________________________
Конец второго тома. 
*** 
Это я, ленивый Автор) меня попросили о главе и у меня хватило сил её дописать, так что получите и распишитесь! 
Наши события на Земле постепенно подходят к концу и повествование переходит к самой основной арке. 
Кто такие спонсоры и как работает система? Именно на эти вопросы в скором времени будет дан ответ! 
Так что ждите. 
Ну а если честно, то я словил дипрессию из-за одного хорошего человека и всё это время не мог закончить эту главу. Восемь раз я переписывал план дальнейшего сюжета и наконец-то пришёл к окончательному. 
И что же я могу сказать теперь? Только одно: я допишу эту историю, не сомневайтесь, ведь теперь у меня есть чёткая и завершенная сюжетная линия и мотивация доделать свою работу. 
Ну что же, до следующей главы? 
P.s. Нет, до следующего тома! 

В заключение

Данил Сергеевич бил в запертую дверь от квартиры того гада, который "подмочил," репутацию его пасынка. 
Драться с пользователем, будучи обычным человеком звучит конечно глупо, но Данил в прошлом был профессиональным боксером и уж он то точно сможет уделать парня, который только и может что кидаться водой.
Да и к тому же даже если он сможет оказать достаточное сопротивление, то это всё равно не имеет никакого смысла, потому что этот парень точно не зарегистрирован как официальный пользователь, а значит этим можно манипулировать.
Неужели этот умник думал, что ТСЖ держится на честных голосованиях и качественной работе сотрудников? Нет, не самом деле весь этот семейный подряд крышевал Данил Сергеевич.
Сергеевич начинал раздражаться. Он видел по камерам, что гад не покидал квартиру, а значит он точно сейчас внутри.
Спустя ещё пару минут стуков Данилу все это осточертело и он стал выбивать дверь плечом.
После пятого удара Данил Сергеевич выбил дверь и оказался в пустой квартире с горящим светом....
P.s. наказание за то что он намочил одного конкретного человека шло шло, да так и не дошло)
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