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Легендарный лунный скульптор
 
Тот, кого я хочу видеть рядом с собой.
Выберите имя персонажа.

— Приправленный Рак.


Игрок, который впоследствии стал величайшим из наемных убийц, выбрал себе никнейм и вошел в Королевскую Дорогу.


Это было утро того самого дня, когда Королевская Дорога только-только начала свою работу. И когда Приправленный Рак увидел её чудесный мир, он завороженно застыл на месте.

— Ах…


Небеса были облачены в темно-синее небо, украшенное белыми облаками. Теплый солнечный свет пробивался сквозь блестящие капли воды, вырывающиеся из фонтана, преломляя свет в красивую радугу.


Приправленному Раку и раньше доводилось играть в самые разные игры, но он никогда не думал, что однажды увидит такую ​​красоту. Это был действительно новый мир.


«Что ж, посмотрим…»


Все, что у него было в инвентаре, — это 10 бушелей пшеницы, немного хлеба и фляга с водой.


«Думаю, долить питьевой воды я смогу из фонтана».


Пока существовала надежда — жизнь оставалась веселой и полной приключений. С этой мыслью Приправленный Рак и двинулся вперед.


***


— Ты, жалкий салага, хочешь научиться фехтованию? Ха-ха-ха!


— О чем нужно думать, когда в руках оружие? О том, как не сдохнуть, хо-хо-хо!


— Когда ты чувствуешь, что противник слишком силен, то, обычно, твои инстинкты верны. Сынок, послушайся моего совета — просто беги.


Приправленный Рак хотел научиться обращаться с мечом, однако никто в городе этому не учил. Ни отставные наемники, ни бывалые солдаты не хотели тратить время на игрока 1-го уровня с нулевой репутацией.


— Да уж, сложность этой игры нереальна.


— Это слишком. Я ничего не могу сделать, — запаниковали и другие игроки, начавшие свой путь в Королевской Дороге.


Этот мир был крайне враждебным и не предоставлял игрокам никаких преимуществ. Некоторым игрокам удалось найти работу в ресторанах и торговых точках, но для Приправленного Рака подобные занятия были совершенно неинтересными.


«Я хочу устроиться в какую-нибудь солдатскую дивизию или что-то в этом роде».


Приправленный Рак мечтал стать воином без страха и упрека — который бросался навстречу огромному чудовищу со вскинутым наперевес двуручным мечом и в одночасье отрубал ему голову. Поскольку игра только-только открылась, никаких подсказок о том, как получить класс воина, не было, а потому игрокам приходилось смиренно служить НПС, помогая в продаже и сфере услуг.


Но вот, как-то раз посреди одного заброшенного переулка Приправленный Рак нашел вход в канализацию.


Тоннель, полный грязной воды, был подключен к подземной городской сети.


«Может, это?» — задумался Рак, как вдруг под крысиный писк раздался еще один, куда более странный звук.


Дзынь!
Вы — первый игрок, обнаруживший подземелье «Затхлая Канализация»!


Ваша Слава повысилась на 50.

В течение следующей недели шанс выпадения трофеев и количество получаемого опыта будут увеличены вдвое.


С первого убитого монстра выпадет лучший из возможных трофеев.


Открытие самого настоящего подземелья!


50 очков Славы — это совсем немного, но Приправленного Рака радовал тот факт, что теперь он обгонял других игроков.


— Хе-хе-хе…


Потерев ладони, Рак вошел внутрь подземелья.


А когда, на следующее утро, он вышел оттуда, в его инвентаре громоздилось множество панцирей крупных насекомых и крысиных хвостов. Также он сумел подняться до 4-го уровня.


— Вы случайно не искали вот это?


— О-о-о, да. Я как раз искал панцирь тултана как материал для своего лекарства. Я заплачу 6 медяков за штуку.


Поскольку других поставщиков не было, Приправленный Рак смог продать трофеи по достаточно высокой цене. Все это привлекло внимание других игроков, и Приправленный Рак с радостью поделился с ними своими знаниями.


— Привет. Слушай, а где ты это взял?


— Ты на кого-то охотился?


— Я спускался в канализацию.


***


В течение последующих четырех недель, которые Приправленному Раку пришлось провести в городе, он постоянно повышал свой уровень и в конце концов достиг 14-го.


С самого момента своего выхода Королевская Дорога стала супер-популярной, а потому связанные с ней новости заполняли едва ли не каждый новостной телеканал.


— Раскрыт способ получения класса «рыцарь» в Королевстве Калламор…


— Работа в конюшне приводит к получению навыков верховой езды. Это хорошая способность, которая наверняка поможет начинающим воинам…


— Последние новости из Замка Арен в Королевстве Хэйвен! Бадырей переступил черту 30-го уровня!


Благодаря интернету и телевидению игроки начали также узнавать про новые охотничьи угодья, которые располагались в канализациях, темных переулках и даже некоторых заброшенных особняках.


Эффективность такой охоты была низкой по сравнению с охотничьими угодьями, которые находились за городскими вратами, а через неделю после старта игры выросло и количество конкурентов.


Приправленный Рак смог достичь 14-го уровня, тогда как Бадырей уже взял 30-й, что заставило первого невольно задуматься: «Может, мне стоило начать в одном из крупных городов?».


Впрочем, скоро он успокоился. Там, за воротами, его ждал настоящий новый мир, одинаковый и одновременно с этим разный для всех.


Также разработчики анонсировали обновление, что в скором времени, в связи с повышением уровня безопасности и санитарии, подземелья в городах исчезнут.


Огромный континент был полон опасностей, волнений и вызовов!


И вот, по прошествии ровно четырех недель, у городских ворот столпилось огромное количество игроков.


— Вперед!


— Ух-х! Сейчас начнем!
— Эй-эй, не толкайтесь. Сейчас все пойдем.


— Смотрите, кролики!


— А там белки!


— Вот они, настоящие охотничьи угодья. Просто потрясающе.


— Ай! Кажется, на меня напала дикая лисица!


Из-за игроков у ворот воцарился настоящий хаос. Некоторые использовали деревянные мечи, некоторые — сломанные кинжалы, тогда как третьи и вовсе — кухонную утварь с низкой силой атаки. В городе тоже осталось немало игроков, начавших свой путь в Королевской Дороге с некоторым запозданием.


— Вот так и нужно охотиться.


— Ну и ну. Выглядит непросто.


— Может, попробовать воспользоваться сетью?


Игроки, для которых подобный опыт был впервые, пытались разобраться с методами охоты. А тем временем Приправленный Рак обнажил свой меч.


Посетив Гильдию Воинов, он получил соответствующий класс и освоил несколько полезных навыков.


— Меч!


— Вау. У этого парня есть меч!


Приправленный Рак, который только-только начал проявлять характерные черты воина, даже при этом сильно выделялся среди начинающих игроков.


— Двойной Удар, Усиленный Удар!


Он успешно прибил нескольких лисиц и кроликов, но быстро потерял к ним интерес. Звери слишком быстро бегали, к тому же охотиться мешало чересчур большое количество других игроков.


«Как насчет того, чтобы пойти по опасному маршруту?» — глядя в лесную чащу, задумался он.


Приправленный Рак гордился тем, что был первым среди всех этих людей.


***


Прошло два месяца.


Приправленный Рак охотился недалеко от города Олт. Когда он впервые вышел за ворота, то был сильнее других игроков, но теперь казался весьма обычным.


— Обнаружено существование базовой тренировочной арены!


А не так давно появилась новость, что использование манекенов приводило к увеличению характеристик.


«Повышение характеристик… Поскольку они даются навсегда — это очень и очень хорошо».


Поговаривали, что иногда бонусные характеристики давались еще и за выполнение заданий. Выполнять задания было куда интереснее, чем заниматься муторной отработкой ударов по деревянному чучелу, но Приправленный Рак сжал волю в кулак и проговорил, обращаясь к самому себе:


— С этого момента я должен проводить здесь много времени. Это одноразовый акт, чтобы стать сильнее, а потому я должен держаться.


Приправленному Раку потребовалось всего 8 недель, чтобы пройти базовую тренировочную арену. Он свел к минимуму время на отдых, из-за чего другие игроки пропитались к нему определенным уважением.


— Простите, Вы не хотели бы с нами поохотиться?


— Давайте вместе поохотимся. Наш средний уровень — 35-й. Думаю, у Вас есть навыки, поэтому нам стоит познакомиться.


Приглашения исходили от групп, состоящих из рыцарей, жрецов, магов и воинов. Все они производили хорошее впечатление, и Приправленный Рак действительно хотел отправиться на групповую охоту, но кое-что его останавливало.


«Я же был в трезвом уме… Почему я назвал своего персонажа „Приправленным Раком“? Почему нельзя отмотать время назад?»


И все же Рак не удержался и присоединился к одной из групп.


— Ну, это… давайте попробуем.


И когда его приняли в группу и увидели его имя…


— М-м-м.


Как искушенные члены общества, товарищи не стали насмехаться над ним. Однако когда дело дошло до настоящей охоты, возникла другая проблема.


— Эй, Рак! К тебе бегут монстры!


— Господин Рак. Вы хорошо сражаетесь!


— Вот это да. Техника владения мечом Рака просто потрясает. А навыки Рака…


Одно лишь произнесение его имени вызывало невольный смех.


Итак, Приправленный Рак довольно долго охотился в группе, однако со следующего дня предпочел одиночные рейда, которые, по его мнению, были намного более удобными.


Поскольку он прошел базовую тренировочную площадку, его параметры стали намного выше, чем у среднестатистических игроков. Из-за его боевого мастерства многие группы приглашали его к себе, но зачастую Рак отказывался.


***


Приправленный Рак не отдыхал вплоть до взятия 70-го уровня.


Когда он выбивался из сил — то отправлялся спать, после чего снова заходил в Королевскую Дорогу, чтобы охотиться и выполнять задания. А затем он снова шел спать. Когда другие игроки оказывались в тупике, не зная как прогрессировать дальше, он продолжал довольно быстро расти благодаря своим характеристикам и чувствам.


«Это весело. Мое тело движется именно так, как я хочу».


Сражения, победы и сбор трофеев наделяли его чувством выполненного долга.


Земля, зачищенная от монстров, была ограничена исключительно городами и близлежащими регионами. Конечно, по достижению 50-го уровня открывалась возможность путешествовать в другие города и регионы, но это ограничивалось лишь известными дорогами. Если дело касалось не соседнего городка, а из стражи были только сами игроки, то подобные путешествия становились довольно опасными.


Авантюристы пытались создавать карты в поисках не открытых городов, однако часто встречали на своем пути монстров и погибали. Рак же постепенно повышал свою репутацию, выполняя задания в окрестностях Олта.


— Господин, помогите. Наши дети пропали. Их следы теряются у во-о-он тех гор. Не могли бы Вы помочь нам их найти?


— Знаете, по ночам я слышу страшные звуки. Я думаю, по равнинам бродят призраки. Говорят, что одолеть их можно только с помощью освященного оружия.


— Я слышал, Вы — лучший воин в нашем городе.


— Да-да, господин Приправленный Рак лучше всех. Вы видели, как он сражался против голохопов?


— Думаю, он примерно на том же уровне, что и лучшие воины других городов.

— Интересно, в каких он отношениях с Маринованным Синим Крабом? Они друзья?


Но вот однажды неподалеку от города обосновалась банда разбойников. Из-за непроходимых гор окрестности всегда были нестабильными, что в конечном итоге привело к появлению настоящей бандитской группировки численностью в тысячу человек.


Но что еще хуже — средний уровень бандитов равнялся 70-му.
 
Побочная история (Часть 2)
Легендарный лунный скульптор
Главаря бандитов звали Катаном, и, как поговаривали, он был одним из бывших наемников. А бывшие наемники, в свою очередь, обладали не менее чем 130-м уровнем.
— «Город под угрозой»!


Разбойники Васлийских гор рассчитывают установить покровительство над всем городом. Если их не истребить — они будут постоянно совершать нападения и лишать местных жителей всего ценного, что только у них имеется.


Избавьтесь от разбойников и защитите город!


Сложность: D.

Награда: сокровища разбойников.


Ограничения: городское задание.

У всех игроков Города Олт появилось одно и то же уведомление. Однако…


— И как нам избавиться от них?


— Если серьезно, это же просто не имеет никакого смысла…


— Неужели эта земля проклята? Может быть, через несколько месяцев мы бы и смогли, но сейчас…


— Это было бы сложно даже для целого королевства, не говоря уже о нашем городке… — начали жаловаться игроки.


Проблема заключалась не только в численности и уровне бандитов, но и в их обнаружении. Никто не знал, когда и с какой стороны они нападут. Кроме того, их не могли выследить даже лучшие игроки Олта, включая Приправленного Рака.


— Может, стоит покинуть Олт?


— Думаю, хорошим выбором будет столица Королевства Айдерн. Предлагаю всем вместе объединиться и направиться туда!


— А как насчет остальных игроков?


— Ну, тут каждый сам за себя.


Многие из тех, кто стоял на городской площади, обсуждали планы покинуть город. Инцидент стал настолько известен, что о нём даже упомянули в новостях, как о «Трагедии Олта».


В конце концов на помощь решило прийти Королевство Айдерн, собравшее солдат и организовавшее армию. Это было самое настоящее элитное подразделение, состоящее из двух тысяч солдат под началом рыцаря Батемира.


— Слушайте меня, жители Олта! Наше войско истребит бандитов, так что не волнуйтесь!


Игрокам было разрешено свободно вступать в армию для битвы и зарабатывать очки вклада.


— А что, звучит весело.


— Черт, кажется, это поворотный момент.


— Но что произойдет, если мы наберем достаточно очков вклада?


— Не знаю, но вряд ли что-то плохое. Такого задания еще не было ни в одном другом регионе!


— Королевство все-таки что-то делает.


Игроки с энтузиазмом приняли задание. Не исключением стал и Приправленный Рак. Все-таки опыт взаимодействия с королевскими войсками был редкостью. А двумя днями позже армия, включающая около 1,800 игроков, выступила вперед.


К войску присоединились почти все, кто был выше 25-го уровня.


— Маршируем к лагерю разбойников!


Рыцарь Батемир открыл врата и повел солдат в место, где предположительно засели бандиты.


— Интересно, битва будет уже сегодня?


— Ага. Но до пункта назначения, по-видимому, два-три часа марша.


С легкими сердцами игроки последовали за королевским войском. Приправленный Рак немного беспокоился, но тоже шел вперед.


Объединенные силы представляли собой примерно две тысячи солдат и две тысячи игроков, что суммарно составляло порядка четырех тысяч боевых единиц. Это было в четыре раза больше количества бандитов, но куда больше Рака беспокоила крутая местность со множеством деревьев и валунов.


«Это место похоже на классический пример того, где нужно устраивать засаду. Будет опасно, если они нападут на нас прямо сейчас», — подумал он, однако все же промолчал.


Никто не мог обеспечить безопасность всех остальных, при этом игроки доверяли опытным НПС-солдатам.


Но вот, как только они добрались до середины горы…


Фьу-фьу-фьу!


С левого фланга донесся свист стрел.


— Проклятие. Это действительно засада, — выругался Рак и машинально пригнулся.


До него стрелы не долетали, но те игроки и солдаты, которые стояли ближе, были поражены.


— Ах!


— Стрелы!


— Что? В чем дело?


Приправленному Раку ничего не оставалось, кроме как, молча наблюдать, как его товарищи исчезают в сером свете.


— Это засада. Принять защитное построение! — прокричал рыцарь Батемир.


Даже посреди воцарившегося хаоса солдаты высоко подняли свои щиты, тогда как игроки — нет. Они начали прятаться друг за друга или вовсе бежать назад, тем самым устраивая суматоху.


В конце концов они пришли в себя и начали искать укрытия, но к тому моменту их Здоровье сильно сократилось.


— Мои очки Здоровья…


— Тебя отравили. У кого есть лекарство?


— Нам нужно лекарство, быстрее!


Пораженные стрелами игроки быстро умирали. Те, кто успели получить воинский класс, смогли продержаться чуть дольше благодаря доспехам, но в конце концов их ждал такой же конец.


Отравленные стрелы!


Игроки воздерживались от охоты на ядовитых монстров. На таких противников было сложно охотиться независимо от их уровня, а в качестве трофеев с них выпадал всякий хлам. Вот почему никто не принёс с собой никаких противоядий, а жрецов присутствовала всего лишь горстка.


Игроки, которые находились в тылу, просто-напросто наблюдали за уничтожением авангардной части армии. На головы солдат продолжали сыпаться ядовитые стрелы, и в конечном итоге солдатам удалось принять плотное защитное построение, помогающее противостоять шквалу стрел. Тем не менее это привело к настоящей катастрофе, поскольку разбойники столкнули на них огромные валуны.


— Ха-ха-ха! И вы, айдернские шавки, намеревались поймать меня, Катана? — громко расхохотался главарь бандитов.

Он стоял на возвышенности и кричал, поднимая тем самым боевой дух разбойников.


— За честь Айдерна! — не выдержав, прокричал рыцарь Батемир.


Он решил пойти в опрометчивую атаку, к которой присоединилось еще около 30-ти элитных солдат.


— Огонь! — отдал приказ Катан, и королевские солдаты моментально превратились в подушечки для иголок.


Даже Батемир не сумел преодолеть и половины дистанции, погибнув бесславной смертью.


Что касается Приправленного Рака — он наблюдал за этим побоищем с отвисшей до земли челюстью. Настолько абсурдной казалась эта битва. Как только их лидер погиб — все королевской войско рассыпалось и вскоре было разгромлено. А следом настал черед прячущихся игроков.


***


Объединенное войско потерпело неудачу, из-за чего местные игроки решили перенести место своего дислоцирования в другой город.


— Эти земли прокляты.


— Олту конец. Давайте отправимся в какой-нибудь другой крупный город.


— Я слышал, что Королевство Хэйвен может за себя постоять. Альянс Бриттен тоже.


— Да где угодно будет лучше, чем здесь.


Игроки покинули город, чтобы никогда сюда не возвращаться. Провал операции по истреблению бандитов был освещен в новостях, и, казалось, в Олте больше нет ни одного игрока.


Вот почему, когда Приправленный Рак снова зашел в игру, он подумал, что попал в город-призрак. Даже если на улице и встречались редкие игроки, они были подавлены и совершенно не настроены что-либо предпринимать.


— В этой битве я потерял свой щит… Как дальше жить?


— Я слышал, что рейнджер по имени Элек потерял свой лук. Если серьезно, разве потери после одной-единственной смерти должны быть настолько большими?


— Говорят, что виной тому смерть от руки разбойников.


Приправленный Рак также проверил свое снаряжение и выяснил, что у него пропал длинный меч. Острый длинный меч, на который он потратил половину своего состояния!


Меч, к которому он относился со всей заботой и нежностью, попал в руки какого-то бандита…


«Хуже и представить себе нельзя… Да и город в кошмарном состоянии».


Тем не менее у Приправленного Рака осталось еще кое-какое оружие.


Первое время разбойники лишь осыпали армию стрелами и не подходили. Как уже говорилось, Приправленный Рак принял весьма разумное решение — упал на землю и затаился. Затем он пытался прятаться между солдатами, которые не нападали на него, поскольку он числился союзником. И вот, в какой-то момент он увидел, что из убитых вражескими стрелами солдат также падает снаряжение. Приняв едва ли не лучшее решение в своей жизни, он принялся собирать все, до чего сумел дотянуться, и в конечном итоге стал обладателем нескольких комплектов кожаных доспехов, трех обычных железных мечей, лука и кинжала.


Как выяснилось, обычный железный меч стоил около четырех золотых за штуку. А вот следующий предмет…


— Идентификация!
Описание предмета

«Кинжал Татана»


Прочность: 35/35.


Сила атаки: 5~39.

Крайне острый кинжал, покрытый парализующим ядом.


Через 3 секунды после пореза вызывает паралич и боль.


«Готов поспорить, я смогу получить за него как минимум 15 золотых».


Приправленный Рак действительно понес определенные потери, но при этом считал, что часть из них сможет возместить. Впрочем, судя по увиденному в городе, он также был на грани того, чтобы уйти.


Однако совершенно внезапно Рак задумался.


Объединенное войско было уничтожено, что в конечном итоге негативно сказалось на жизни всех игроков.


«Но что, если бы кто-то проявил достаточно энтузиазма и предложил бы заранее послать разведку, чтобы обнаружить бандитскую засаду?»


Учитывая уровень экипировки рыцаря и солдат, а также разницу в численности, ближний бой против раскрытой бандитской группировки привел бы к совершенно другому результату.


Они проиграли только потому, что были застигнуты врасплох. Но все могло случиться и по-другому.


«Я лишь рассеянно следил за самим собой и ждал, когда начнется битва. Даже когда нас начали обстреливать — я продолжал верить, что все закончится удачно».


Оглядываясь назад, Приправленный Рак мог с уверенностью сказать, что не сделал ровным счетом ничего для победы.


«Но есть ли шанс все исправить?» — глубоко задумался он.


А затем Приправленный Рак провел целых два дня экспериментов.


Регион, где обосновались разбойники, находился неподалеку от Олта и был нанесен на карту уже успевшими побывать там авантюристами.


«Бандиты рассредоточены по довольно большой территории. Здесь много лесов и огромных валунов, которые могут послужить хорошим укрытием. Даже если они патрулируют окрестности, им будет сложно предотвратить проникновение».


Из-за рельефа местности атакующей армии было очень сложно бороться с бандитами. Но с другой стороны, небольшой отряд мог с легкостью проникнуть в их лагерь и нанести упреждающий удар.


«А ведь задание все еще активно… К тому же у меня есть отравленный кинжал».


Несмотря на всю безрассудность этой идеи, Приправленный Рак планировал проникнуть в бандитское логово и в одиночку разделаться с преступниками.


«Если они обнаружат мое присутствие, я просто сбегу. Это лучше, чем просто слепо идти в другой такой же город».


***


Следующие пару дней Приправленный Рак потратил на то, чтобы закупиться кое-каким снаряжением.


Игроки и торговцы распродавали то, что у них оставалось, дабы покинуть Олт налегке.


Итак, первое, что сделал Приправленный Рак — это купил черную ткань и кожу.


«Она грубовата, но это лучше, чем ничего».


Затем он обернул в купленную ткань свои ботинки и попробовал так ходить.

«Отлично. Теперь они практически не издают звуков».


Следом он своими собственными руками сшил плащ, поверх которого, в качестве камуфляжа, прицепил ветки и листья.


«Что ж, а теперь за работу».
 
Побочная история (Часть 3)
Легендарный лунный скульптор
Как только стемнело, Приправленный Рак начал восхождение на одну из Васлийских гор. Ночь была такой же темной, как и всегда, а потому Раку для ориентации в пространстве приходилось полагаться лишь на слабый лунный свет и тактильные ощущения.


«Мне приходится идти крутыми и труднопроходимыми тропами, по которым люди обычно не ходят».


Как правило, разбойники охраняли только те дороги, по которым часто ходили игроки и местные жители. Таким образом, в скалистых районах патрули появлялись крайне редко.


«Нужно понимать, что бандиты тоже используют свои мозги. Но способ наверняка есть».


Приправленный Рак залег в траву и медленно пополз вперед. С такой позиции он четко видел всех врагов, тогда как те вряд ли могли его обнаружить.

«Помедленней. У меня есть все время на свете. Даже если взойдет солнце, мне просто нужно будет где-то спрятаться».


Прикрывшись ночной тьмой, он продолжал ползти вперед, пока не увидел бандитский лагерь. Его сердце бешено колотилось, поскольку в любой момент его могли обнаружить, но в конце концов Раку удалось благополучно добраться до пункта назначения. А затем из укрытия он увидел, как бандиты совершенно беззаботно жарят на костре кабана.


«Кажется, они еще и выпивают».


Разбойники определенно решили отпраздновать удачное завершение недавней победы. Катан тоже пил, причем сразу из бочки, а потому у прятавшегося на дереве Приправленного Рака не было ни малейших препятствий.


Вытащив лук, он положил на тетиву ядовитую стрелу.


«Сделать это сейчас или все-таки подождать? Я не уверен, что все получится, так что… лучше подождать».


Если бы он обладал навыком Стрельбы из Лука, то это была бы прекрасная возможность, но вместо этого Приправленный Рак решил немного понаблюдать. По правде говоря, он чувствовал себя недостаточно уверенно для того, чтобы совершить убийство.


А пока он смотрел, изрядно охмелевшие бандиты один за другим начали засыпать. Близился рассвет, но Приправленный Рак продолжал ждать.


«В лобовом столкновении с ними у меня нет ни единого шанса. Итак, я не должен зря потратить эту возможность».


Прошло еще некоторое время, и практически все оставшиеся бандиты направились спать в одну из палаток.


«Вождь тоже пойдет в свою палатку. Если так, то эта палатка наверняка окажется самой большой».


Приправленный Рак то и дело менял свое укрытие. Он был так напряжен, что по его спине струился пот, но, судя по тому, что он увидел, бандиты не были в состоянии повышенной боевой готовности.


«Возможность есть. Эту войну можно выиграть и без армии».


Итак, Приправленный Рак смело залез в одно из окон палатки. Как выяснилось, он оказался в комнате с широкой кроватью, пустыми бочками и разбросанными сокровищами! Каждое такое сокровище должно было стоить как минимум несколько десятков золотых монет, но Приправленный Рак лишь внимательно осмотрел окрестности.


«Нельзя ничего трогать, поскольку это лучшее место для засады… Я должен спрятаться под таким углом, чтобы меня не было видно, и я бы смог в одно мгновение добраться до кровати».


Чуть поодаль стояли бочки, но он решил спрятаться за колонной. Его дыхание стало практически бесшумным, благодаря чему он слышал даже тихое бормотание находящихся поблизости бандитов.


Спустя какое-то время дверь открылась, и в комнату вошел разбойник с крайне угрожающим лицом.


— Угф-ф! — тяжело выдохнул он и плюхнулся на кровать.


С бешено бьющимся сердцем Приправленный Рак продолжал ждать, и вот, менее чем через десять секунд он услышал громкий храп.


— Хр-р-р… Хр-р-р-р…


Покосившись в сторону окна, Рак увидел, что над горами уже начало подниматься солнце.


«Мне не нужно больше ждать. Тот самый момент настал».


Ядовитый кинжал уже был в его руке, и Рак начал медленно приближаться к кровати.


Его обтянутые тканью ботинки почти не издавали звуков. Если бандит проснется, то он немедленно нанесет удар. Но разбойник, должно быть, так много выпил, что даже не проснулся, когда Приправленный Рак навис прямиком над ним. А затем он прицелился аккурат в горло и нанес мощный удар.
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Системное сообщение

— Критический удар!


Вы нанесли удар по жизненно важной точке безоружного противника.


Базовая сила атаки повысилась в 7 раз.


Вам удалось забрать жизнь врага!


— Вы совершили убийство!


— Вы получили новый уровень!


— Ваше Владение Мечом повысилось.


***


Только в этот день Приправленный Рак убил 41-го пьяного бандита, за что получил три уровня.


«Оно явно того стоит».


Когда он вернулся в Олт, то увидел, что остальные игроки все еще занимаются упаковкой сумок для переезда.


«Учитывая особенности этих бандитов, лобовое нападение было неверным решением», — подумал Рак и внезапно вспомнил знаменитую фразу Бога Войны Виида из Земли Магии.


Хотя он никогда не встречался с Виидом лично, мало кто не слышал слова этого человека.


Нет монстров, которых нельзя убить. Нет и тех, кому это не под силу.


Если вы начали тупить — останавливаться тем более нельзя.


За вашей спиной всегда будут разговоры и упреки. Просто убейте таких людей, и дело с концом.


Вот почему Приправленный Рак был уверен: «Поскольку задание все еще активно — значит, есть и способ пройти его».


Он потратил все свои деньги на покупку нескольких бочек со спиртным вместе с травами, вызывающими снотворный эффект. Деньги, из-за которых Виид впал бы в глубочайшую депрессию, были потрачены на высшую цель. Он взял бочки, куда были подмешаны снотворные травы, и разбросал их у подножия горы.


«Уверен, что мимо такой добычи они не пройдут».


Приправленный Рак сделал ставку на удачу, однако эта ловушка имела довольно высокие шансы на успех. И вот…


— Здесь что, ликер?


— Давайте отнесем их в лагерь.


Как и ожидалось, бандиты с радостью забрали бочки.


Той ночью Приправленный Рак снова посетил их лагерь и убил целых шестьдесят бандитов. Он получил еще 3 уровня, а его начальная техника Владения Мечом увеличилась на 2 уровня. Кроме того, он получил несколько боевых достижений и, как следствие, дополнительные характеристики.
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Системное сообщение

Вы получили титул «Мастерский Убийца».


Вы убивали своих врагов быстро и точно. Разбойники были не в силах даже разглядеть Вашу тень.


Ваша Ловкость увеличилась на 12.


Отныне первый критический удар всегда будет наносить 200% дополнительного урона.
«Мастерский Убийца… Хех. Это сделает охоту намного проще».


Со временем бандиты возрождались, а потому Рак спокойно бродил по охотничьим угодьям и подземельям, разбросанным вокруг Олта, наведываясь к разбойникам примерно каждые два-три дня.


Его уровень, ровно как и навыки по уничтожению бандитов, быстро повышался.


«Оказывается, повышать уровень довольно просто. В таком темпе становление одним из лучших игроков Королевской Дороги уже не кажется просто мечтой…»


Тем временем, среди игроков Олта начало распространяться чувство безопасности, поскольку за последнюю неделю никто из них не подвергся нападению.


— Странно, но бандиты успокоились…


— Торговцы говорят, что засад тоже не было. Может, они планируют масштабное нападение?


Несмотря на оставшиеся опасения, незримые усилия Приправленного Рака превратили город Олт в куда более безопасное место. Более того, ему удалось убить хотя бы по разу каждого из бандитов. А когда это произошло…


Дзынь!


unsubscribe

Системное сообщение

Угрожавшие городу бандиты были уничтожены!


Разбойники Васлийских гор не смогли избежать приближения безмолвной смерти.


Мертвые разбойники больше никогда не побеспокоят жителей Олта.


Задание было завершено!


Это был крайне эмоциональный момент не только для Приправленного Рака, но и для оставшихся игроков, которые по разным причинам не смогли покинуть свою родину.


— Что? Задание завершено?


— Что случилось? Кто их уничтожил?


Но вот, когда игроки оказались в полнейшем замешательстве, среди жителей Олта поползли слухи.


— Вы слышали о Приправленном Раке? Говорят, от его клинка не уйти.


— Должно быть, разбойники даже не подозревали, что за ними пришла сама смерть.


— Остерегайтесь теней! В одной из них может прятаться Приправленный Рак!


***


Спустя какое-то время Рак покинул город Олт. Ни один из местных игроков не мог сравниться с ним по уровню, экипировке и навыкам.


«Интересно, есть ли кто-нибудь во всем Версальском Континенте, кто сможет составить мне конкуренцию?»


Он бродил по Центральному Континенту в поисках новых целей для убийства и охотничьих угодий. Он часто видел, как более-менее сильные гильдии оккупируют хорошие подземелья и эксплуатируют других игроков.


— Посторонним вход воспрещен.


— Простите? Это как понимать?


— Вы сможете охотиться в данном подземелье на протяжении недели, заплатив вступительный взнос в размере 50-ти золотых.


— Это слишком много.


— Тогда проваливайте.


Иногда Приправленный Рак платил эти так называемые «взносы», но обычно уходил и старался найти место подальше от города. К сожалению, большая часть охотничьих мест была неэффективной, а потому и уровень стал повышаться гораздо медленнее.


«Это дешевый, грязный мир».


А в один прекрасный день Приправленного Рака решила завербовать одна из крупных гильдий.


— Мы слышали, ты ушел из Олта? Хе-хе-хе. Присоединяйся к нашей гильдии. Мы предоставим тебе охотничьи угодья и снаряжение.


— У меня нет столько денег.


— Не нужно никаких денег. Как только ты вступишь к нам — мы предоставим все абсолютно бесплатно. Конечно, если разразится война, ты должен будешь сражаться на нашей стороне.


Тем не менее Приправленный Рак отклонял все приглашения и действовал в одиночку. Однажды он все-таки согласился вступить в гильдию, но как только по прошествии нескольких дней понял, как устроены ее внутренние дела, тут же вышел.


От него требовалось не только сражаться против других гильдий за право контролировать охотничьи угодья, но и взымать дань с нейтральных игроков. Иногда они и вовсе устраивали засады на проходящих мимо людей, отнимая их имущество.


В конце концов Приправленный Рак принял решение разорвать все связи с другими игроками.


«Я убью всех этих негодяев».


Справедливости в этом мире уже давным-давно не было, а мерилом правосудия мог стать лишь его клинок. И вот, Приправленный Рак приравнял нечестивых игроков к обычным чудовищам и принялся молча устранять их одного за другим.


— Тень, несущая смерть — Приправленный Рак!


— Смерть, которой нельзя избежать, Приправленный Рак.


— Теневой убийца, Приправленный Рак.


— Разрушитель душ, Приправленный Рак.


— Безжалостный убийца, Приправленный Рак.


К его имени прилепилось бесчисленное количество печально известных титулов.


…


С тех пор прошло много времени.


Приправленный Рак прибыл к фонтану в Море, где у него была запланирована встреча.


— А, вот и ты, рисовый вор.


— Где мы собираемся охотиться сегодня, Виид? — ярко улыбнулся Рак, глядя на Виида, усердно вырезающего скульптуру.


Рядом с ним стоял всегда надежный Пэйл с луком в руке.


Добрая Ирен, облаченная в свое длинное белое платье, махала рукой.


Волшебница Ромуна покачивала внушительным посохом.


Сурка, с ее мягким характером, потирала крепкие кулаки.

Страстная и красивая Хварён просто улыбалась, а Беллот с арфой в руках на что-то жаловалась.


Он пришел в место, где нашел настоящих друзей. Друзей, которых всегда хотел бы видеть рядом с собой.


КОНЕЦ.
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