Волна измерений
Aneko Yusagi


Волна измерений
Анэко Юсаги
Пространственные волны . Люди сталкиваются с повторяющимися катастрофами .
Главный герой , решивший поиграть в эту врммо , отправился на пляж с удочкой в ​​руке .
пролог
Хотели бы вы прожить свою вторую жизнь в другом мире ?
Проект Вторая жизнь . Часть 2 !
В настоящее время мы набираем участников для Волна измерений . Крайний срок приближается !
медь ?
Фоны и персонажи изображены так , как будто они существуют в реальной жизни .
Похоже , он довольно популярен , поскольку ему посвящено семь страниц в игровом журнале .
Неважно , что ты говоришь
Внезапно появились две женщины , старшая и младшая сестры , сунули мне в руку игровой журнал и спросили с самодовольным выражением лица : Что ты думаешь ?
Честно говоря , я понятия не имею , что эти двое пытаются сказать .
Ну , это как игра , так что я бы солгал , если бы сказал , что мне не интересно . Жанр — ммо рпг . Я предпочитаю игры типа Маки моногатари , где вы просто повторяете свою ежедневную рутину .
Серьёзно , это такое плохое настроение !
Верно !
Что это за высокое напряжение ?
Мне , возможно , немного неловко это говорить , но я думаю , что мы хорошо ладим как брат и сестра .
На днях мы вместе играли в игру , а моя старшая и младшая сестры — большие поклонницы игр .
Ну , признаю , это моя вина , ведь я единственный мальчик среди троих братьев .
Эй , эй . Что ты думаешь об этой игре ?
Моя сестра (младшая сестра) спросила меня сладким голосом . Как и ожидалось , она была очень взволнована .
Я был немного ошеломлен его крайним волнением , но поскольку он был моим кровным братом , я подавил свой неописуемый порыв и перевел взгляд на журнал , который он мне протянул .
Волна измерений .
Похоже , это онлайн игра .
Игра , похоже , предполагает , что игроки объединяются со многими союзниками , чтобы противостоять врагам , известным в игровом мире как пространственные волны . Из того , что я видел до сих пор , это , похоже , типичная онлайн игра , в которой игроки используют различное оружие и магию , чтобы побеждать монстров .
О , а еще можно заняться рыбалкой ?
Мне нравится такой стиль игры . Расслабленный , неторопливый .
На выбор предлагается несколько рас .
О ? Есть объяснение , которое немного отличается от обычного .
Что что ?
Как и в первой игре , которая была очень хорошо принята , игроки не могут выйти из игры до конца , так что они могут прожить вторую жизнь в игре . Однако время в игре течет иначе , чем в реальности .
Прохождение игры занимает несколько лет , но в реальном времени это эквивалентно 24 часам , так что даже работающие взрослые , у которых мало времени , могут наслаждаться ею . В настоящее время мы набираем участников , поэтому с нетерпением ждем вашего участия ! Если вы хотите принять участие , пожалуйста , посетите адрес ниже !
Видимо , так .
Если подумать , я помню , что около года назад по этому поводу было много шума .
Может быть , это был план под названием Вторая жизнь , предложенный популярной врммо компанией ?
Как утверждается в журнале , это система , которая преобразует месяцы или даже годы в игре в несколько часов в реальной жизни .
Игра в основном популярна среди работающих взрослых и , судя по всему , называется вторая жизнь потому , что из нее нельзя выйти , пока игра не закончится .
Из за содержания игры мероприятия проводятся раз в месяц , и за исключением нескольких голосов , большинство участников оценили игру как удовлетворительную . Я видел это на информационном сайте в Интернете .
Мой друг поиграл в нее и очень ее похвалил , так что , должно быть , это было довольно весело .
Что касается социальных проблем , после игры мое поведение немного изменилось , и мне стало немного неловко , но игра в игры на протяжении , как мне кажется , нескольких лет может иметь определенный эффект на развитие личности .
Более того , похоже , что он нашел себе девушку в игре и встречается с ней в реальной жизни .
Тьфу ! Реальные люди !
Кстати , плата за участие в игре была довольно высокой .
Требуется специальное оборудование , стоимость игры высока , а поскольку компания является бизнесом , то тут ничего не поделаешь . Короче говоря , играть в нее немного дороговато , по крайней мере , для студентов .
Так в чем же дело ?
Честно говоря , даже если бы я умолял об этом маму или папу , они бы просто покраснели и сказали нет .
Хм !
Моя сестра , все еще взволнованная , достала конверт .
Адрес написан как вторая жизнь .
Ни за что
Правильно , право участвовать в игре !
Откуда вы это взяли ? Это же преступление ?
Я недавно выиграл игровой турнир ! Вот он , приз !
Моя сестра полностью проигнорировала мою шутку и с радостью рассказала мне всю историю .
Единственный другой турнир , где квалификация для участия была призом , был файтинг аркадой , проведенной недавно дочерней компанией той же компании . Я видел на информационном сайте , что это было очень оживленное мероприятие .
Судя по всему , желающих принять участие было очень много .
Я чувствую себя немного странно , зная , что в это включена и моя семья .
По одному билету могут участвовать до трех человек !
У старшей сестры самодовольное выражение лица . Младшая сестра выглядит так , будто в любой момент может куда нибудь убежать , вероятно , из за своего волнения .
Три человека — странное число .
Обычно это два четыре человека , верно ?
Я слышал , что пары посещали это мероприятие так , как будто они были супружеской парой , и это укрепило их отношения .
Сложность в том , что в игре есть истории о том , как отношения между людьми становились напряженными и приводили к разрыву .
Могу ли я тоже поучаствовать ?
Нет , подождите минутку .
Эй , давайте продадим это на аукционе !
Прежде чем я успел договорить , кулак сестры врезался мне в правую щеку .
Я ни за что не продам его ! Ты идиот , старший брат !
Нет , я использую деньги , вырученные от продажи этого , чтобы отправиться в семейное путешествие !
На этот раз кулак сестры вонзился мне в левую щеку .
Я думаю , что это нормально — выражать свою благодарность родителям после того , как вы начали работать .
Насколько они верны своим желаниям .
Ну , во первых , это не мое , так что я не могу ничего о нем сказать .
Итак , ты собираешься пригласить еще одного друга ?
картина ?
ага ?
Они оба посмотрели на меня глазами , в которых было что то таинственное .
Разве ты не хочешь этого сделать , большой брат ?
Нет , не совсем ?
Игра кажется забавной , но я не решаюсь играть в нее в формате вр .
Я не очень хорошо лажу с игровыми консолями виртуальной реальности .
Игровые консоли виртуальной реальности или онлайн игры о дайвинге .
В последние годы в индустрии онлайн игр пронесся порыв ветра .
До недавнего времени это направление было известно как киберпанк — жанр научной фантастики .
Это дайвинг игра , которая является воплощением мечтаний и надежд , и хотя она вызвала большой ажиотаж после своего первого выпуска , она не была хорошо принята , за исключением нескольких геймеров .
Прежде всего , и я думаю , японские геймеры это поймут , есть люди , которым не нравится основанный на впечатлениях , погружении в киберпространство , который многие называют виртуальной реальностью .
Например , хотя видеоигры с пиксельной графикой по прежнему популярны и сегодня , они не были хорошо приняты игроками , привыкшими играть , глядя на экран телевизора .
Я родился в поколении , у которого были прекрасные 3д игры , поэтому меня это не беспокоило , но , похоже , было довольно много людей , которые негативно отреагировали на переход от пиксельных к полигональным 3д играм .
Ну , если бы дело было только в этом , я бы ни за что не стал возражать против игры в прыжки в воду .
Во вторых , на него сильно влияют волны человеческого мозга .
В последние годы стало ясно , что существуют значительные различия между людьми с точки зрения волновой активности человеческого мозга и того , что называется вычислительной мощностью .
Короче говоря , истинная природа того , что долгое время называлось мгновенным суждением или решительностью , наконец то была раскрыта ; в играх типа погружения , где в игру вовлечена скорость электронной передачи в мозге , неизбежно возникают различия в зависимости от способностей человека .
В конечном итоге многие геймеры остались недовольны игрой , поскольку не все они находились на одинаковой стартовой линии , и , за исключением нескольких игроков , которые смогли адаптироваться , продажи оказались не такими высокими , как ожидалось .
Что ж , поначалу сенсорные экраны , судя по всему , не были приняты положительно , но по мере развития науки и повышения мощности игровых приставок , а также их меньшей зависимости от индивидуальных способностей , они , скорее всего , станут настоящим хитом .
Если задуматься , то у меня такое чувство , будто я уже где то слышал эту историю .
Брат , у этого типа горшка есть встроенная постоянная программа мозговых волн , так что любой может им пользоваться , верно ?
А , понятно . Это одна из причин , почему плата за участие такая высокая .
Возможно , ее можно назвать высокопроизводительной версией игровой консоли виртуальной реальности типа горшок .
В отличие от типичного компьютероподобного устройства с прикрепленным к голове дисплеем , это своего рода безумно научная машина , в которой человек помещается в горшок , наполненный специальной , пригодной для дыхания жидкостью , и подключается к игре .
Как он уже упоминал ранее , причина , по которой это оборудование является интерактивным , заключается в том , что его эксплуатация в течение всего лишь одного дня обошлась бы в значительную сумму денег в современной науке .
Ну , я понимаю , что могу это сделать , но разве вам двоим больше некого пригласить ?
Поскольку нас трое , было бы веселее сделать это с братьями .
Да , да !
Похоже , мои старшая и младшая сестры ближе , чем я думала .
Не знаю , как это описать , но я был очень счастлив .
Вот почему я решил присоединиться к Волна измерений .
И вот настал этот день .
Мы втроем поехали на поезде к месту проведения мероприятия .
Хотя я по их настоянию прибыл на место встречи пораньше , там уже было полно народу .
Вам необходимо заранее принести с собой пропуск на участие и усб накопитель с данными , которые будут розданы участвующим игрокам .
юсб накопитель содержит данные для создания персонажа .
Из за технических характеристик игры существует проблема со временем , необходимым для создания персонажа , поэтому разработчики хотели бы , чтобы вы создали его заранее .
Последние три дня я думал о своем персонаже , создавая большого , мускулистого мачо .
Мускулистые персонажи не очень популярны среди широкой публики , но я считаю , что они классные .
Из трех рас : человека , получеловека , травяного человека , кристаллического человека и человека души , он выбрал человека души .
Пишется как тамасидзин , но произносится как спирит .
Причина , по которой я ее выбрал , заключается в том , что это редкая раса в этом виде онлайн игры , поскольку у нее нет уровней , хп или мп . На официальном сайте было краткое объяснение , но я все еще нащупываю детали .
Кстати , сверху вниз они читаются как Человек , Ликантроп , Эльф , Драгоценность и Дух .
Из них меня интересовали Драгоценности и духи , но в итоге я выбрал духа .
Мне нравятся редкие виды .
Более того , старшая сестра — человек , а младшая — получеловек .
Он мне рассказал , хотя я и не спрашивал .
О , похоже , прием вот вот начнется .
До того , как он это сказал , они оба заерзали от волнения и начали продвигаться вперед .
Я выстроился в очередь , не задумываясь , но почему я оказался последним ?
На полпути я отдал свой билет , один из трех , выданных вместе с пропуском , встроенным в удостоверение личности , сотруднику в специально отведенном месте , и мне выдали пронумерованный синий пластиковый ключ .
Дальше дорога раздваивается . Похоже , она мужская и женская .
Увидимся позже
Пока пока !
Быстро помахав рукой , я направился к мальчикам и зашёл в раздевалку .
Он довольно просторный .
Так или иначе , я нашел запертый шкафчик с номером , открыл его и нашел внутри предмет одежды .
Это также подразумевает заблаговременный ввод ваших трех измерений вместе с вашим официальным номером участника на сайте , а затем переодевание в специальную одежду .
Мои ценные вещи ограничиваются кошельком и мобильным телефоном , но я кладу их туда и переодеваюсь .
Рисунок похож на костюмы пилотов , которые вы видите в аниме .
Ощущение странной тесноты .
Парни по обе стороны от меня , вероятно , думали о том же самом , судя по тому , как молча они это делали и как смущенно выглядели на их лицах .
Судя по всему , изначально участники заходили в дайв пот полностью голыми , но из за непопулярности решили подготовить специальную одежду . Кроме того , одежда оснащена аварийно спасательным оборудованием . Вероятно , это еще одна причина , по которой плата за участие такая высокая .
С этой мыслью я закончила переодеваться , убедилась , что мой шкафчик заперт , и поспешила уйти .
Ух ты
Сцена , открывшаяся передо мной , представляла собой собрание безумных научных горшков , о которых я слышал .
Она довольно большая , вероятно , потому , что вмещает одного человека . Она примерно такого же размера , как кровать в моей комнате .
На горшке была большая наклейка с инструкциями о том , как вставлять и закрывать юсб накопитель , так что любой мог с первого взгляда увидеть , как им пользоваться . Я вставил юсб накопитель в разъем , залез в горшок , проверил , не забыл ли я его закрыть , и лег .
До конца игры осталось еще около десяти минут , поэтому я думаю о том , что буду делать в игре .
Они вдвоем говорили о выполнении боевых заданий , но у меня была другая цель .
Думаю , я попробую эту рыболовную штуку , которую я увидел в журнале в тот день .
Рыбалка в ммо рпг может показаться немного странной , но я думаю , что она соответствует цели игровой компании вторая жизнь — наслаждаться остатком жизни медленно и неторопливо . Ну , сейчас нет смысла об этом думать . Если вы играете в игру , то в конечном итоге определитесь со своей целью .
Когда я об этом подумал , я вспомнил , что совершенно забыл о событии под названием Волна измерений , которое также является названием игры .
Они еще не решили , будут ли участвовать или нет , но уверены , что будут .
Я хотел бы хотя бы предложить некоторую поддержку .
ой ?
Должно быть , я был погружен в свои мысли , потому что время шло , и , когда жидкость начала поступать , раздалось объявление .
Жидкость была не зеленой , а цвета света в горшке .
Может ли это быть каким то эффектом ? ​​Похоже , это бесцветная жидкость .
В мгновение ока бак наполнился жидкостью , и дыхание , которое я инстинктивно задержал в поисках воздуха , возобновилось .
Я был удивлен . Я действительно мог дышать . До сих пор я верил в это лишь наполовину .
Справочные данные 0% 100% .
Ссылка завершена . Запустите нагрузочный тест постоянной программы ЭЭГ .
Образы текли прямо в мое поле зрения или , скорее , в мой мозг .
Возникает сцена , более прекрасная , чем реальность .
На кадрах запечатлен фантастический городской пейзаж со множеством движущихся людей .
Микрофон хорошо улавливал звуки , и я даже мог слышать голос человека , похожего на торговца , который обслуживал покупателей неподалеку , а также звуки шагов , доносившиеся из толпы .
При использовании обычной игровой консоли вр задержка происходит примерно раз в день , но , к моему удивлению , не было ни единого сбоя , а разрешение также было очень хорошим .
Это действительно специализированное оборудование .
Завершите тест . После выполнения всех шагов запустите игру .
И все же я до сих пор не могу привыкнуть к тому , что слова поступают прямо в мой мозг , минуя уши .
Такое ощущение , будто я попал в мир научной фантастики , но современные научные знания шире , чем я думал .
Возможно , правильнее было бы назвать это волнением , но я чувствовал себя странно беспокойно и беспокойно оглядывался по сторонам , когда внезапно мое зрение отключилось .
Сейчас я чувствую себя немного неуютно .
Это касается не только игр , но и подводных аппаратов в целом , но мне не нравится , когда зрение внезапно пропадает , как будто отключили питание телевизора .
Было такое чувство , будто место , где я жил , не было реальным .
Это благословение для вашей жизни！
Дословный перевод будет благословений в вашей жизни ?
Я не понимаю , потому что я не очень хорошо говорю по английски .
Пока я думал об этом , мое сознание постепенно угасало .
Спасибо за прочтение .
Я закончил большую часть автобиографического романа , который писал для реабилитации , поэтому выкладываю его .
Возможны некоторые изменения по личным причинам , но мы будем признательны за вашу поддержку , если вы заинтересованы .
Причина , по которой публикации основного автора задерживаются , заключается в следующем :
Я напишу об этом в отчете о проделанной работе .
Нож для вскрытия и старый шест
Первый город — Лулорона .
Я был без сознания всего несколько секунд .
Нет , если перевести это в реальное время , он , вероятно , не спал ни секунды .
Если верить объяснениям игровой компании , то с этого момента время в реальности будет течь совершенно иначе , чем в игре .
Как и было сказано , мы будем жить в этом мире до конца игры .
Оглядываясь вокруг , я вижу сцену , выходящую за рамки реальности .
Белый каменный тротуар , западный замок , видимый вдалеке . Если присмотреться , то можно увидеть , что каменный тротуар слегка грязный . Если привести пример , можно назвать это чувством реальности . Это пятно , которое там определенно есть .
Вокруг меня люди , вошедшие в систему , реагировали так же , как и я , и даже разговаривали вслух , создавая суматоху , как на многолюдной улице .
Я уже играл в врммо , но впервые вижу игру такого высокого уровня .
До сих пор я об этом не задумывался , но мне интересно , является ли возможность прямого подключения к серверу одной из причин .
Теперь , когда нам уже достаточно волнений , почему бы нам не начать играть в игру ?
Раздался странно высокий голос .
При создании персонажа вы можете свободно и точно настраивать тип голоса , и этот женский голос звучит так , будто он был создан с использованием широкой системы .
Я почти уверен , что мне удалось создать голос жесткого , сурового парня .
Не может быть , чтобы это был голос лоли .
Это какая то ошибка конфигурации ?
У меня сильный холод .
Я наблюдаю , как мое тело движется так же , как в реальной жизни .
Как ни посмотри , это девочка . Спасибо большое .
Я не мог не пробормотать .
У нее длинные черные как смоль волосы , молодое тело , маленькие руки , маленькие ноги и маленькая грудь .
Ее первоначальный наряд — простое белое платье .
Он был тщательно разработан , чтобы воссоздать ощущение ношения юбки , с ощущением прохлады между ног .
кидзуна экусидо получил несколько сообщений в чате . Хотите поучаствовать ?
Звук резонирует прямо в вашей голове .
Отправитель — незнакомец , цугуми экусидо .
Если подумать , его имя похоже на мое . Должно быть , это он меня подставил .
Когда я заставил себя присоединиться к мультичату , я услышал голоса двух людей и звук динь дон .
О , большой брат ?
Привет
Раздаются два голоса .
Голос не изменился , поэтому кажется , что он такой же , как настоящий .
О , большой брат ? Нет ! Почему изменились внешность и имена персонажей ? А ты , глупая сестра , вспоминай об этом потом !
Мою сестру зовут Канаде Эксид Хочу пожаловаться на их чувство стиля .
У всех троих одна и та же фамилия , и это кандзи + символы + катакана — разве это не финальная стадия чунибё ?
Потому что я хотела еще одну младшую сестренку .
Я тоже хотела маленькую сестренку !
Хаа
Я не мог не вздохнуть . Никогда не думал , что буду вздыхать внутри игры .
Я не осознавал , что они не спросили меня , как я хочу выглядеть , но , похоже , данные были переписаны вчера .
И знаете что ?
Мне нужна была связь , потому что мне предстояло жить в игровом мире месяцами , а может и годами .
Старшая Сестра
Видимо , на это есть свои причины .
Нет , ну , это значит , что ты собираешься превратить меня в женщину ? Это будет считаться вмешательством , не так ли ?
Другими словами , мне придется играть за фальшивую девушку до конца игры !
Это самое худшее .
А также
ах
Я думаю , что три сестры звучит лучше , чем сестры , братья и сестры .
Это должно заставить вас смеяться ?
Злиться — это нормально .
А , понял . Это нормально . Быть другим полом было бы больше похоже на вторую жизнь .
Будучи единственным мальчиком среди сестер , я много раз сталкивался с подобной несправедливостью .
Злиться на членов семьи во время веселой игры — это не весело для нас обоих . Я проглотил свои слова .
Большой брат , что ты теперь будешь делать ?
Хм , думаю , я приобрету навыки рыбалки и пойду рыбачить .
Ты делаешь что то незначительное . Кидзуна
Большой Брат Кидзуна
Я не знаю , но эта аналогия мне кажется неуместной .
Думаю , мне придется к этому привыкнуть .
Я , как обычно , планирую охотиться , а что насчет сестренки Канаде ?
Я пока не решила , что именно мне нужно экипировать , поэтому пройдусь по магазинам .
То есть это похоже на отдельное действие ?
Правильно . Я пообщаюсь с тобой позже , вместо того , чтобы звонить .
Оу
Чат завершен . Вы вернетесь к обычному разговору .
Ну что , начнем рыбалку , как и планировалось изначально ?
Я почти уверен , что этому навыку вам пришлось научиться .
Я сознательно открываю экран статуса , навыков и предметов из меню курсора .
Имя/ Кидзуна Превышает .
Раса/Душа
Энергия/1000 .
Мана/50 .
Серин/500 .
Навык/Производство энергии 1 .
Производство маны 1 .
Предметы : ящик с оружием новичка , зелье энергии новичка 10 , руководство по созданию души .
Я выбираю Руководство Души Человека из списка товаров .
Затем передо мной появилась книга в мягкой обложке .
Открыв страницу , я увидел список иероглифов , которые не были японскими .
Но по какой то причине я смог его прочитать . Кажется , он называется Языком Духов .
В отличие от других рас , у людей душ нет уровня , хп , мп , стр , лов , инт , минд , или удачи .
Все эти числа считаются энергией , и чем больше у вас энергии , тем сильнее вы становитесь .
По мере увеличения вашей энергии вы сможете бесконечно противостоять атакам противника , но вы должны быть осторожны , поскольку и урон хп , и расход мп рассчитываются на основе энергии .
Понятно . Это довольно странный вид .
Короче говоря , если у вас много энергии , вы можете атаковать , защищаться , увеличивать хп и мп , но поскольку это также считается уровнем , если вы израсходуете слишком много энергии и окажетесь на грани смерти , это будет похоже на понижение уровня в других играх .
Я пока не уверен , но давайте двигаться дальше .
У других рас мана соответствует очкам навыков и мастерству , а навыки можно приобретать , потребляя ману по мере необходимости .
Существует два типа навыков : те , которые потребляют энергию каждый раз , когда они используются , и те , которые потребляют энергию постоянно .
Как и у других рас , навыки можно приобретать , выполняя соответствующие действия .
В случае с людьми душ они могут получить эффекты навыков , появляющихся только при использовании маны .
Полученные навыки можно поддерживать , потребляя энергию . Также , если навык вам больше не нужен , вы можете понизить его ранг , восстановив половину маны , необходимой для его роста .
Кроме того , если общее количество энергии превысит 0 из за навыка в формуле расчета , навык будет случайным образом понижен в рейтинге до тех пор , пока не станет равным + .
Похоже , что для людей души важно управлять энергией .
Ну что ж , будь что будет .
Я закрыл руководство и бросил его в инвентарь .
Далее я выбрал коробку с оружием для новичков .
В ящике много оружия .
Все они помечены как предназначенные для новичков и выглядят нормально .
Я попробую выбрать одноручный меч , который не покажется мне плохим выбором .
Затем появилось простое описание одноручного меча , но я не стал его читать и просто положил его обратно в коробку .
Как и Канаде , она пока не решила : на официальном сайте было много описаний оружия , но она не знала , какое из них лучше , и не принимала решения до сегодняшнего дня .
Судя по ее реакции , Цумуги уже приняла решение .
Интересное оружие было показано на мгновение . Я достал его из коробки .
Оружие/нож для подрыва начального уровня .
Описание : Нож , предназначенный для разделки туш животных , добытых на охоте .
Описание оружия : Группа оружия , предназначенного для уничтожения живых существ , растений и т . д .
После победы над монстрами из них выпадают предметы .
Объяснение короткое .
Там говорилось , что одноручные мечи можно оснастить щитом и что у них есть некоторые особенности навыков .
Давайте начнем с этого . Выглядит интересно .
Я достал нож для вскрытия и нажал ОК .
Правда ли , что ношение разборочного ножа считается снаряжением , или , скорее , что если вы держите его в руке , он считается снаряжением ?
На экране статуса отображаются только энергия и мана , а столбец со снаряжением отсутствует , поэтому сложно сказать , делает ли вас снаряжение сильнее .
Ну , я думаю , это можно считать снаряжением , если вы держите его в руке или носите на себе , что часто встречается в играх виртуальной реальности .
В любом случае , чтобы ловить рыбу , вам понадобится удочка .
Где можно купить удочки ?
Подходящим местом был бы хозяйственный магазин .
Я выбираю Карта в меню курсора .
Город , в котором мы сейчас находимся , называется Лулорона .
Найдите место , где виден след сумки , и идите в этом направлении .
Я бесцельно бродил и читал Руководство Соулмена , и к счастью , оказался прямо напротив магазина инструментов .
Магазин инструментов представляет собой серое квадратное здание с вывеской сумка на стене .
Там уже было несколько человек , среди которых были и люди , и получеловек с собачьими ушами и хвостом , и травяной человек с заостренными ушами и белой кожей , и Акито с синим драгоценным камнем в груди .
По какой то причине здесь нет ни одной души , но это , скорее всего , просто совпадение .
Когда вы заходите в магазин инструментов , вы видите множество экспонатов .
Среди предметов : зелья восстановления , семена , грязная бумага , медь , молотки , кастрюли , сковороды , ступки , мотыги , кирки , лопаты и шесты .
Там был столб .
Однако это был обшарпанный шест с привязанной к нему веревкой , похожий на тот , что можно увидеть в детской манге .
Тем не менее , здесь нельзя ловить рыбу , если не купишь удочку .
Итак , какова цена удилища ?
600 Серин .
Таким образом , Серин , указанный в столбце статуса , относится к деньгам .
Но вам не хватает 100 серина .
Что то на продажу .
Нож для вскрытия , который я только что приобрел , энергетическое зелье для новичков и одежда , которая на мне сейчас была .
Судя по ощущениям на коже , на ней , похоже , есть нижнее белье , так что даже если у нее нет одежды , она может просто купить ее позже .
Похоже , что энергетические зелья для новичков продаются по 20 серинов за штуку .
Купите это .
Да , это энергетическое зелье для новичков . Я куплю его по 20 серинов за штуку .
Голос , похожий на тот , что я слышал в аниме , принадлежал владельцу магазина инструментов .
Я уверен , что это было аниме , и он был актером мужской озвучки , который был на слуху уже довольно давно , но я забыл , что это было за аниме .
Ну , это нормально . Сейчас приоритет — его купить .
Пять энергетических зелий для новичков обойдутся в 100 серинов .
Раздался звон , и Серин достиг отметки 600 .
Он возвращается с шестом в руке .
Это изношенная удочка . Она будет стоить 600 серинов .
Привет .
Несмотря на то , что это всего лишь игровая спецификация , он все равно называет предметы , которые продает в своем магазине , изношенными .
Мужчина в магазине , разглядывая товары , издал громкий звук , похожий на Бвах !
Если бы это был параллельный мир , я бы больше никогда не делал здесь покупки .
Нет смысла спрашивать нпс .
Подавляя нарастающие эмоции по отношению к владельцу магазина , я купил старую удочку .
Сельдь и разделка
После этого Орегото Кидзуна Иксид прибыл в место , отмеченное на карте синим цветом , с потрепанной удочкой в ​​руке .
Это буквально вода , или , скорее , море .
Было бы немного неудобно забрасывать удочку с песчаного пляжа , поэтому я нашел подходящий мост , разбил там лагерь и забросил удочку .
Это заняло около 10 минут .
Я до сих пор ничего не поймал .
Судя по описанию удилища , на него можно ловить рыбу без наживки , что увеличивает шансы на поимку рыбы , но , к сожалению , мне не удалось поймать ни одной рыбы .
Но даже если это всего лишь игра , приятно просто отправиться на рыбалку и полюбоваться голубым небом .
Запах моря нереальный . Ветер слабый , а температура комфортная , что делает этот день идеальным для рыбалки .
В обычной игре облака в небе не двигаются , а если и двигаются , то только одинаково . Однако , пока вы смотрите , облака , кажется , просчитываются каким то физическим движком , рассеиваются , растут и развеваются ветром , как в реальном мире .
Эй , ты , шест тянут .
Да неужели ?
Кончик стержня слабо вибрирует .
Я тут же встал и потянул за удилище .
Я не прикладывал больших усилий , но всё получилось легко .
Приобретена сельдь .
В список товаров добавлена ​​сельдь .
Рыбу действительно можно поймать с помощью изношенной удочки и без наживки . Это то , чего ожидаешь от игры .
Спасибо , что сообщили , но его уже нет . Может , он торопился ?
Я хотел выразить свою благодарность человеку , который разговаривал со мной ранее , но , к сожалению , он уже был там .
Может быть , он случайно увидел это во время прогулки и рассказал мне об этом .
Так или иначе , я знал , что смогу поймать рыбу , поэтому снова закинул удочку .
Селедка ? Я помню , что в Киото было блюдо , в котором использовалась сельдь .
В хозяйственном магазине были кастрюли и сковородки .
Возможно , кулинарные навыки позволят вам готовить рыбные блюда .
Если есть сельдь , то могут быть и ставрида , сардины и скумбрия .
Если ваш ранг повысится , вы даже сможете поймать тунца или морского леща .
Кстати , какой это тунец ? Альбакор или блюфёр ? Есть несколько видов тунца ? Как японец , я не могу идти на компромисс в отношении вида тунца .
Пока я думал об этом , кончик удилища снова начал дергаться .
Опять селедка ?
Это не имеет значения , но когда я постоянно смотрю на селедку , мне хочется ее съесть .
Давайте сегодня на ужин будем есть селедку . Может , я спрошу у мамы .
Но сегодня вечером я останусь на месте , в режиме реального времени .
Интересно , сколько времени потребуется , чтобы игра закончилась . Ну , по крайней мере , она не закончится сегодня или завтра .
Икра сельди , филе сельди , сельдь соба , сельдь соленая и копченая .
О , если подумать , сюрстрёмминг тоже готовят из сельди .
Сюрстрёмминг .
Я видел это блюдо по телевизору , но сам никогда его не ел .
Но мне не очень хочется его есть , потому что он начинает вонять .
Стоит ли мне просто освоить кулинарные навыки , если я могу ?
Но почему в этом игровом мире я все время думаю о селедке ?
Я думал об этом много раз , пока не понял , но в итоге так и не смог придумать ответа .
Это веселее , чем я думал .
С тех пор прошло два часа .
Не скажу , что по какой то причине он имел в виду именно селедку , но результат оказался превосходным .
7 сельдей , 3 сардины и 1 ставрида .
Я не хочу путать игры с реальностью , но если бы это было реальностью , это было бы настоящим достижением .
Все эти рыбы съедобны .
Но есть разница в размере .
Я поймал только одну ставриду , поэтому не знаю , но семь сельдей были разного размера .
Толстый и длинный .
Интересно , является ли это показателем редкости или качества сельди или чего то в этом роде .
Думаю , медь продавалась в магазине инструментов по той же схеме .
У тех , кто добывает его путем добычи , по той же причине могут возникнуть проблемы с чистотой .
Думаю , для оружия и доспехов лучше использовать руду более высокой чистоты . Вероятно .
Если подумать , то существовала такая штука , как нож для вскрытия .
При таком раскладе мы , возможно , сможем разделать рыбу .
Я вытащил разделочный нож новичка , висевший у меня на поясе , и направился к сельди .
Как это сделать ?
Я никогда в реальной жизни не разделывал рыбу , так что это всего лишь предположение .
Мне кажется , он падает с весов .
Попробуйте разделать сельдь кончиком разделочного ножа для новичков .
Почувствовался скрежет , и несколько чешуек отвалились .
Возьмите 4 небольшие рыбьи чешуйки .
О , мясницкий нож такой удобный . Мне нравится .
При таком раскладе он , вероятно , тоже превратится в плоть и кости .
Все в порядке !
а !
Я приложил слишком много усилий и вонзил свой нож новичка в тело сельди . Селедка исчезла , не превратившись в мясо или кости .
Судя по всему , это игровой мир .
Как будто до сих пор все было настолько похоже на реальность , что я чувствую себя немного неуютно .
В любом случае , я попробую разобрать все приобретенные мной предметы .
Мои результаты были следующими : 27 мелких рыбьих чешуек , 8 мелких рыбьих костей , 4 куска мяса сельди , 1 голова сельди , 1 кусок мяса ставриды и 1 кусок мяса сардины .
Мне кажется , что количество пойманной рыбы и количество мяса не совсем соответствуют друг другу , но я бы сказал , что это нормально .
Если говорить о количестве товаров , то это почти в четыре раза больше .
Кстати , разборка тоже требует большой концентрации . Если вы сделаете небольшую ошибку , они исчезнут . Поскольку я был осторожен , то на разборку всего 11 рыб ушло почти 30 минут .
Ну , я уверен , что будут некоторые исправления , когда вы освоите навыки .
Говоря о навыках , я их еще не использовал . Я открыл экран статуса .
Энергия/1300 .
Мана/65 .
Серин/0 .
Ого , моя энергия и мана увеличиваются без моих усилий .
Почему ? А , был навык под названием Производство энергии или что то в этом роде . Вот и всё .
Производство маны 1
Энергопроизводительность 1 Энергопроизводительность 2 .
Производить 100 энергии в час Производить 200 энергии в час .
Для повышения ранга требуется 10 маны .
Производство маны 1 Производство маны 2 .
Производит 5 маны в час Производит 10 маны в час .
Потребляет 0 энергии каждый час Потребляет 150 энергии каждый час .
Для повышения ранга требуется 25 маны .
Когда я это увидел , я подумал .
Ого ! Три часа потрачены впустую !
Я сразу же повышаю два навыка до 2 . Моя энергия стала 1150 , а мана — 30 . Похоже , что потребление энергии навыками начинается сразу после повышения ранга .
Но если задуматься , разве не хорошо иметь больше энергии и маны каждый час ?
Но будет ли быстрее повышать уровень , охотясь на монстров как обычная раса ?
Ну что ж . Я все равно дух , так что мне придется смириться с этим .
Итак , я посмотрел на список навыков и заметил в тусклых буквах , что был добавлен новый навык под названием мастерство рыбалки 1 . Похоже , эти последние три часа не прошли даром . Кстати , просто разделав столько рыбы , я не получил Мастерство разделки .
Я смотрю описание , чтобы попытаться получить Мастерство рыбной ловли 1 .
Мастерство рыболовства 1 .
Все действия с использованием удочки будут иметь бонус 10% .
Потребляет 100 единиц энергии каждый час .
Для его получения требуется 30 маны .
Условия получения : Добыть более 10 предметов с помощью удочки .
Условия повышения рейтинга : Получить более 100 предметов с помощью удочки .
Получить его вряд ли возможно , но если вы это сделаете , ваша энергоэффективность будет снижаться на 50% каждый час .
Так не пойдет .
Если что то пойдет не так , вы можете умереть , даже ничего не сделав .
Я приобрету Мастерство рыболовства , когда мой ранг производства энергии увеличится , — подумал я , снова забрасывая удочку .
В тот момент , когда я опустил удилище , его потянуло с невероятной силой .
Ух ты , ух ты !
Это было настолько внезапное событие , что я крепко сжал свой стержень , и мое тело , а теперь и тело девушки , потянулось .
Это был всего лишь простой стр , а в случае с духом , возможно , не хватило энергии , поэтому я держался , но он просто упал .
Мое тело погружается в морскую воду , и это сопровождается звуком плещущихся и пузырящихся пузырьков .
На мгновение я увидел большую рыбу , но она быстро скрылась из виду .
Черт ! Если бы я только освоил навык рыбной ловли , я бы , наверное , поймал рыбу .
Говорят , что ускользнувшая рыба была крупной , но мне все равно пришлось туда подняться .
Не знаю , может , это из за того , что я игровой персонаж , но я дышу дольше обычного . Я возвращаюсь на мостик , глядя на маленькое тело моего альтер эго , кидзуныИксида .
Уф .
Когда я поднялся на мост , моя одежда была мокрой . Видимо , так и происходит .
На самом деле , когда я проверил экран статуса , одновременно глядя на экран предметов , я увидел , что моя энергия уменьшилась на 30 . Интересно , учитывается ли также падение в океан при определении урона .
До этого у меня была удочка .
Я был в шоке . Я никогда не думал , что удочка , купленная мной на мой первоначальный капитал и зелья , исчезнет за такое короткое время .
Хахаха , у тебя есть смелость !
Я решил .
Я обязательно поймаю эту рыбу и съем ее .
Торговец Альтрезе
Хехехе
Десять минут спустя .
Он продал всю имевшуюся у него чешую , кости и рыбье мясо , купил новую старую удочку и вернулся .
Кстати , в этот раз я еще и еды купил .
Вместо этого все его состояние стоило всего 65 серинов .
В любом случае , я определенно съем эту рыбу . Я из тех людей , которые таят обиды .
Я часто увлекаюсь файтингами и играю с Цумуги , но , к сожалению , мой процент побед не очень высок . Он действительно хорош в файтингах . Его лучшая игра — фпс , так что , думаю , я буду относиться к нему как к рекламному детенышу войны .
Но я думаю , что девушка , бесстрашно улыбающаяся океану , действительно отталкивает .
Ну , ладно . Я решил поймать этого рыбного лорда .
Думаю , именно поэтому я здесь , в этом мире .
Я чувствую себя немного жалким , но могу ли я просто промолчать ?
Теперь добавьте приманку .
Прикрепите наживку к крючку , на котором в прошлый раз ничего не было .
Приманкой служат не дождевые черви , а паста .
Это самая дешевая приманка , так что ничего не могу с собой поделать . Куплю получше , когда денег накопим . Пока придется потерпеть .
Кстати , они продавали приманки , так что на озерах они тоже могут быть .
Прикрепите леску к поверхности воды и сосредоточьте свое внимание на кончике удилища .
У меня не так много свободного времени , чтобы просто смотреть на облака !
Вот оно !
Пойманная ставрида .
Мне кажется , что рыба стала лучше клевать после того , как я добавил наживку .
Может быть , не так уж много рыб настолько глупы , чтобы попасться без наживки .
У меня в запасе 30 штук наживки . Как только я поймаю 30 рыб , мне придется вернуться в магазин снастей .
Однако в тот момент , когда удилище было вытащено , я ощутил нечто иное , чем обычно .
Может быть , в системе есть что то , чего я не заметил . Это может быть просто мое воображение , но я попробую ловить рыбу с учетом этого . Если это повлияет на рыбу , которую я смогу поймать , или на ее качество , это будет большим открытием .
Кстати , качество на высоте .
Когда я продавал предметы в магазине инструментов , у каждого была разная цена .
Поскольку все они были мелкими рыбками , цены продажи были невысокими , но разница составляла от 1 до 3 серинов за самых маленьких особей и от 10 до 30 серинов за более крупных .
Как только производство моей энергии достигнет 3 го уровня , настанет время освоить Мастерство рыбной ловли .
Пришел
В следующий раз я постараюсь не поднимать его сразу , а посмотреть , что получится .
В конце концов , есть что то другое .
Неописуемые взлеты и падения , словно аура , передаются от жезла к обеим рукам .
Когда лучше всего подъезжать ?
Тяга становится то сильнее , то слабее .
Время , необходимое для того , чтобы стать сильнее , немного короче времени , необходимого для того , чтобы стать слабее .
Сейчас !
Есть сардины .
Я поймал сардину , но это была самая большая сардина , которую я когда либо ловил .
Кажется , он довольно свежий , так что я уверен , что во время рыбалки будут какие то соображения .
Такая система весьма взрывоопасна .
Хотя это было не такое сильное ощущение , как у пойманной мной рыбы , это было не слабое постукивание , которое я ощущал до сих пор , а сильное натяжение , которого хватило , чтобы согнуть удилище .
Возможно , стержень слишком старый и его эксплуатационные характеристики плохие .
Было бы пустой тратой времени позволить этому ускользнуть . Как и прежде , я сосредоточился на сильных точках притяжения и потянул изо всех сил .
Поймайте рыбу убийцу .
Что это за внезапный чудовищный запах ?
Я думал , что ловлю только рыбу , которая существует в реальном мире , потому что я поймал сельдь и сардины , но , похоже , это не так . Кроме того , когда я добавил рыбу убийцу в список предметов , она двигала своей пастью с острыми клыками . Это определенно монстр .
Учитывая местоположение , кажется , что это существо обычно выглядит как монстр .
На данный момент я уже начал вникать в суть .
Я собираюсь продолжать ловить рыбу таким образом .
В итоге я поймал 26 из 30 рыб .
Четверо из них сбежали , пока я регулировал силу тяги .
Я думаю , что у каждой рыбы есть определенное время , прежде чем она сможет сбежать .
Из пойманной нами рыбы мы увидели 14 сельдей , 6 сардин , 3 ставриды , 1 рыбу убийцу и 2 костлявых рыбы , причем последние были определенно монстрами .
Что касается костной рыбы , то от нее остались только кости .
Когда я поймал его в первый раз , я немного испугался .
На самом деле , немного жутко думать , что нечто столь скелетообразное может жить в море .
Теперь мне разделать всю сельдь , кроме одной ?
Я хочу кое что попробовать .
Можно ли получить больше серина , разобрав его и продав ?
В любом случае , это правда , что мне придется это сделать , чтобы овладеть навыками демонтажа , но наличие больших денег не помешает .
Я тут же осторожно направил свой нож для разделки мяса новичка на добычу .
Я голоден
С тех пор я на протяжении нескольких часов нахожусь в бесконечном цикле рыбалка разборка продажа покупка наживки снова рыбалка .
Суть в том , что демонтаж позволит продать его по более высокой цене .
В качестве пищи также стали использовать дождевых червей .
Прежде всего , поскольку я поймал более 100 рыб , я могу повысить свой мастерство рыбалки до 2 , если выполню условия . Хотя это произойдет после того , как я повышу свое производство энергии , так что пройдет некоторое время , прежде чем это произойдет .
Пока я был поглощен рыбалкой , я вскоре начал проголодаться .
Поскольку это проект вторая жизнь , вероятно , существует определенный уровень голода .
Это похоже на то чувство , которое возникает , когда в 2 часа ночи вы внезапно осознаете , что голодны в реальной жизни .
Хотите что нибудь съесть ?
К счастью , я относительно обеспечен финансово . Я не знаю , сколько берут в ресторанах , но не думаю , что в первом городе с меня возьмут высокую цену .
Я положил удочку обратно в инвентарь и направился к центру города от моста , где я находился .
Рыба еще не разложилась , но я могу сделать это позже . Сейчас я хочу есть .
ой
Впереди , в том направлении , куда мы направлялись , мы видели площадь , где впервые появились наши игроки .
Людей было меньше , чем в начале , и толпа насчитывала не более десяти двадцати человек .
Среди них были Акито и человек , который , по видимому , вел переговоры о чем то .
Прошел всего день с начала игры , поэтому я задался вопросом , смогут ли они заработать денег . Я небрежно приблизился , пока не оказался достаточно близко , чтобы услышать их разговор .
Пять медных монет равны 375 серинам .
Спасибо . В магазинах он дорогой , так что это облегчение .
Оба являются начальным снаряжением , поэтому сложно решить , но похоже , что продавец — торговец , а покупатель — кузнец .
А , вон та девушка .
В тот момент , когда я проходил мимо этих двоих , только что закончивших переговоры , торговец подошел ко мне .
Я оглянулся , гадая , что это было .
Девочек нет .
Нет , это ты .
Я ?
Правильно , ты пацанка .
Если подумать , я была женским персонажем .
Сначала мой голос показался мне очень странным , но прежде чем я успел это осознать , он стал нормальным , и я совершенно забыл о нем .
Нет , я просто по какой то причине использую женского персонажа .
Я понимаю .
Торговец — классный , симпатичный парень .
Он выше меня . В реальной жизни я могу оценить его рост , но в игре я не знаю своего роста , поэтому я не знаю его роста . В любом случае , когда я поднимаю глаза , первое , что бросается в глаза , — это его волосы . Они тускло золотистого цвета , и каким то образом кажутся настоящими .
Итак , вам что то нужно ?
Нет , я почувствовал запах океана , поэтому мне стало интересно , есть ли у вас какие нибудь морепродукты .
Чувствуете запах ?
Я не совсем понимаю , что значит чувствовать свой запах .
Поскольку он когда то упал в океан , он может иметь легкий запах .
Думаю , да . Однажды я пошел на пастбище , и там пахло травой .
Я думал , это просто запах моря .
Это довольно сложно . Очевидно , что на это ушло много денег .
Итак , у вас есть рыба или моллюски ? Я знаю человека , который хочет улучшить свои кулинарные навыки , поэтому я куплю их по более высокой цене , чем вы бы получили в магазине .
Хм .
Он поднес правую руку ко рту и глубоко задумался .
Поскольку рыба не была разделана , в колонке товара ее хранится около 50 штук .
Ну , большую часть составляют сельдь , сардины и ставрида .
Однако , поскольку я еще не овладел навыками сноса , я хотел бы разобрать его перед продажей , даже если это будет немного дешевле .
Извините . У меня есть цель его использования . В этот раз я им не воспользуюсь .
Понятно . Я Альто , так что когда будешь общаться , пиши мне Альтрезе . Я не могу купить так много сейчас , но я куплю любые вещи .
Хорошо , я буду иметь это в виду . Но могут ли они купить его так рано ?
Ну , да . Я покупаю дёшево у людей , которые сражаются на передовой , и продаю людям , которые хотят дешевле , чем в магазине . Затем я продаю зелья людям на передовой немного дороже , чем я бы заплатил в городе . Вот так у меня около 8000 серинов .
Удивительно . Он действительно как торговец .
По его словам , я получил 2700 серинов . Если я продам рыбу , которая у меня есть сейчас , и вычту стоимость наживки , я должен получить 4500 . Тем не менее , получение 8000 серинов только от перепродажи впечатляет как бизнесмен .
Хахаха . Если что то понадобится , приходите в компанию альтрезе !
Если да , то продайте мне , пожалуйста , хорошую удочку . Если сможете достать , это прекрасно .
Я думаю , это удочка или какой то инструмент . Если у меня будут материалы , я смогу сделать один . Я знаю человека , который может сделать один , так что я познакомлю вас с ним .
Все в порядке ?
Конечно ! Если вы пообещаете купить у меня ингредиенты , если у вас их нет .
Он весьма хорош в бизнесе .
Это интересно , потому что это как наблюдать за настоящим торговцем . Это своего рода ролевая игра .
Ну тогда , пожалуйста .
Большое спасибо
Он говорит довольно уверенно . Приятно слышать .
В реальной жизни они могут работать в сфере обслуживания клиентов .
Это что , какой то акт ?
Вот именно . Мой любимый персонаж манги выглядит так .
Это очень далеко от истины .
Пока я думал об этом , Альто заговорил с добрым выражением лица и красивым жестом руки .
Хорошо , я свяжусь с вами , так что подождите немного .
Ах да , тогда я хотел бы вам кое что сказать .
Альто наклонил голову с озадаченным выражением лица .
Я совершенно забыл об этом , пока мы разговаривали , но вспомнил , когда услышал слово подожди .
Где находится ресторан ?
Лампочка для ловли рыбы
Первым блюдом , которое я съел после прибытия в Волна измерений , была ставрида и сельдь .
Я отдала рыбу прямо парню , который научился готовить , и попросила его приготовить ее для меня .
Пойманная мной сельдь была крупной и вкусной , поэтому я раздал ее бесплатно .
Кстати , я также подарил Альто три селедки в качестве вознаграждения за рекомендацию , и он был очень доволен .
Теперь Херринг — посол дружбы .
Но даже так , у Альто широкий круг друзей . Он бета игрок ?
Я почти уверен , что помню , как они набирали людей для бета тестирования .
Нет , у меня нет опыта работы с бета версией . На самом деле , похоже , что они намеренно пропускают бета тестеров .
Это так ?
По словам Альто , бета версия предназначена для корректировки игрового баланса и проверки правильности происходящих событий , и по сути она будет проходиться от начала до конца , как и финальная версия .
И , возможно , это было намерением компании , но добавление игроков , которые уже знали игровой контент , не вписывается в концепцию проекта вторая жизнь . Так что , похоже , все игроки начинают игру как новички .
Видимо , произошла утечка информации .
Я тоже это слышал . Хотя подробностей не знаю .
По видимому , один из бета тестеров раскрыл часть контента игры на анонимном форуме . Это было запрещено контрактом проекта вторая жизнь , поэтому на них подали в суд . Я видел это в Интернете , но не видел в реальном времени , поэтому не знаю , какая именно информация была слита .
Так какая же информация просочилась ?
Это довольно известно в игре , не так ли ? История в том , что духи слишком слабы . Я уверен , что вы можете изучить неограниченное количество навыков , если захотите , но я думаю , что их характеристики самые низкие из всех рас ?
Вы уверены ?
Кстати , какой ты расы ? Я тебя никогда не видел .
Я неловко смотрю на себя .
Иногда он становится слегка полупрозрачным , что является отличительной чертой Духа .
Это был тот самый дух . Это был редкий тип , поэтому я знал , что он не из самых сильных видов .
Правильно . Что ты думаешь , Дух ?
Хм . Я только рыбачил , так что не знаю , но пока особых проблем не возникало .
Поскольку все его характеристики основаны на энергии , вполне логично , что он слаб , ведь даже небольшая ошибка может привести к фатальному ослаблению .
Однако я думаю , что это было бы неплохо , если бы вы сосредоточились на рыболовстве или производственной работе в городе .
Производство энергии и маны означает , что вы получаете очки опыта , ничего не делая , верно ?
Что ж , Волна измерений , судя по всему , в плане игрового контента фокусируется в основном на боевых заданиях .
Понятно . Дай мне знать , если узнаешь , каково это — использовать . Из за утечек информации , Духов не так много , так что я думаю , что есть много людей , которые хотят знать .
Ах , если мне захочется .
Ну , я пошёл . Если у вас есть что то , что вы хотели бы , чтобы я купил , свяжитесь со мной в любое время .
Он ответил , помахав рукой Альто , который помахал ему в ответ .
Поклонившись один раз , Альто повернулся на каблуках и пошел по своим следующим делам .
Я вздохнул и посмотрел на удочку , которую мне изготовил знакомый Альто в моем инвентаре .
Деревянная удочка +2 .
Удилище изготовлено из гибкой ветки , обычной лески червяка и медного рыболовного крючка .
Похоже , что все материалы получены из разных мест , поэтому существует много разных альто .
Альто сказал , что получение +2 было просто удачей , но это , вероятно , неправда .
Вероятно , это уровень мастерства и способностей мастера , а также качество материалов .
Гибкая ветка , обычная червячная нить и медный рыболовный крючок были выбраны из того , что мне показали , и сделаны из качественных деталей . Так что я думаю , что это хорошо подходит .
И общее количество составило целых 700 серинов .
Я думаю , что это более выгодная сделка с точки зрения производительности , чем покупка изношенного удилища за 600 иен .
Я потратил время на изготовление этого удилища , так что в следующий раз мне придется быть осторожным , чтобы его не украли .
Ой , может , пора подзарядиться энергией и маной ?
Энергия/1320 .
Мана/60 .
Серин/2000 .
Навык/Производство энергии 2 .
Производство маны 2 .
Энергопроизводительность 2 Энергопроизводительность 3 .
Производит 200 энергии в час Производит 400 энергии в час .
Для повышения ранга требуется 50 маны .
Поскольку у меня достаточно маны , я увеличил производство энергии до 3 ранга .
Это позволит вам достичь мастерства рыболовства за два часа .
Я использовал свои навыки и сделал удочку . Мой живот полон , так что давайте пойдем на второй раунд !
И тут в моей голове загорелась лампочка .
Мне показалось , что это выражение немного старомодное , но оно навело меня на мысль .
Разве рыба , которую можно поймать днем ​​и ночью , не отличается ?
Поскольку существует такая система , как голод , естественно , должна существовать и такая система , как сонливость .
Если это произойдет , то , отправляясь на рыбалку ночью , вы можете почувствовать сонливость и не сможете продолжать рыбалку .
Еще немного рановато , но я вздремну в гостинице .
В таком случае мне лучше отправить сообщение сестре и Цумуги .
Выберите раздел чата в меню курсора .
Если подумать , ни один из них не был в моем списке друзей .
Введите цугуми экусидо и отправьте сообщение в чат .
Некоторое время в моих ушах раздавался звон , похожий на шум телефонной системы .
Раньше Цумуги принимал это за телефонный звонок , но я понимаю , почему он допустил эту ошибку .
Большой Бро Кидзуна ? Что то не так ?
А , я думал сегодня лечь спать . Я подумал , что все равно свяжусь с тобой .
Э , ты уже идёшь спать ? Не рановато ли ?
Нет , я хотел узнать , есть ли разница в том , какую рыбу можно поймать днем ​​и ночью .
Понятно . Я понял . Я дам знать Канаде онэчан .
О , это помогает . Кстати , как там ?
Хм , просто обычная битва .
Эй , ты в порядке ?
Хахаха , меня просто окружают пятеро таких
Будьте сосредоточены !
Хлопать !
Он резко завершил чат .
Если задуматься , однажды я разговаривал с сестрой , играя в шутер от первого лица .
Я был на том же поле боя , поэтому сохраню в тайне , что был немного раздражен .
Более того , фильм заканчивается неприятным выводом о том , что на самом деле у него был самый высокий уровень убийств .
Если подумать , то именно Цумуги получила право участвовать в Волне Измерений . Может быть , с ними всего впятером можно было бы что то сделать .
Я не уверен , но поищу гостиницу .
Вызовите карту из меню курсора и найдите гостиницу .
Так как это первый город , повсюду развешаны знаки типа з .
Найдите около пяти магазинов , которые кажутся вам хорошими .
Ну , поскольку это игра , то , вероятно , особой разницы нет , но цены различаются в зависимости от магазина .
В конце концов я выбрал гостиницу , которая была и не дешевой , и не дорогой .
Стоимость составляет 150 серинов за ночь .
У женщины , которая , судя по всему , была владелицей магазина , также был голос актрисы озвучивания , которую я где то раньше слышал .
Я заплатил 150 серинов , получил ключ от номера и направился в свой номер .
Более того , кажется , что вы можете пользоваться гостиницей 24 часа в сутки , пока вы платите деньги . Другими словами , вы можете пойти за покупками после отдыха в гостинице . Ощущение , что вы в путешествии .
Так или иначе , я смотрю на интерьер гостиницы .
Не было ни одного гостя . Ну , я думаю , не многие забронируют гостиницу так рано в первый день игры .
Из тех , что я проверил , они показались мне обычными отелями . У самого дешевого была трещина в стене . Интересно , для чего она используется .
Здесь ?
Вставьте ключ с написанным на нем номером 101 в замочную скважину , чтобы открыть дверь .
Комната была обычной .
По сравнению с настоящим отелем он немного маловат , но это в пределах ожиданий .
Я сел на кровать . Она была такой же мягкой , как кровать в моей комнате .
Грубо говоря , он недостаточно пушистый , чтобы использовать его в качестве кровати в отеле .
Ну , 150 серинов — это жалкие гроши .
Пойдем спать
Из за своего образа жизни я не решаюсь спать в одежде и обуви .
Я отбросил обувь в сторону и снял одежду .
Затем появилась молодая девушка в нижнем белье .
О , я бы ни за что не стала это снимать .
Дьявол искушал меня .
Ответ — нет , дальше нижнего белья дело не пойдёт . Ну , не может быть , чтобы в игре для всех возрастов была встроена такая непристойная система .
Тч
Не то чтобы меня это особенно беспокоило , я щелкнула языком полушутя . Это не имело значения , поэтому я легла в кровать , как и планировала изначально . Я натянула на себя одеяло , которое было таким же теплым , как и в моей комнате , и закрыла глаза .
Затем я почувствовал сонливость , как будто принял снотворное .
Возможно , система создана для того , чтобы облегчить засыпание .
Было бы здорово , если бы я мог так же легко засыпать и в реальной жизни .
Пока я смутно размышлял об этом , мое сознание внезапно померкло .
переработка
Я спал довольно крепко .
Прошли годы с тех пор , как я так хорошо спал .
Виртуальная удача в наши дни не редкость , но если вы можете так спокойно спать в игре , разве это не может стать самостоятельным бизнесом ?
Эм , как долго ты спал ?
Взглянув на часы , прикрепленные к курсору меню , я увидел , что они показывают 22 : 07 .
Это значит , что я спал около шести часов .
Выглянув в окно , я увидел , что солнце село и на улице стало темнеть .
Ну что ж , я освою навык рыбной ловли .
Энергия/2820 .
Мана/70 .
Серин/1850 .
Навык/Производство энергии 3 .
Для приобретения требуется 30 маны .
Приобретите навык рыболовного мастерства 1 . Это потребляет 100 единиц энергии , доводя общее количество до 2720 .
Кроме того , для улучшения до Мастерства рыбной ловли 2 требуется 60 маны . Сейчас у меня их 40 , чего недостаточно .
В любом случае , мне удалось получить мастерство рыбалки 1 . Я уверен , что это даст какой то эффект . Однако я не думаю , что будет так просто вытащить эту рыбу с подменой наживки .
Я чувствую , что только что поел перед сном , но когда я думаю об этом , прошло уже шесть часов , поэтому я думаю , можно ли что нибудь съесть . В любом случае , я съем оставшуюся жареную рыбу , которую приготовили для меня .
Я достал из своего инвентаря жареную селедку и положил ее в рот .
Холодно . Есть ли температура ?
В последний раз я ел его свежеприготовленным , и он был очень горячим .
Вот и все . Интересно , растает ли мороженое или другая подобная еда ?
Ну , может быть , есть такие вещи , как сухой лед .
Это была немного грустная еда , но было бы обидно выбросить оставшуюся еду . Мне пришлось это вытерпеть .
Я поел , так что пойдем рыбачить . Я уверен , что моя одежда где то там .
Вот он . Я оставил его там вместе с обувью .
Я быстро переоделся , достал из инвентаря Деревянную удочку +2 и был готов идти .
Покиньте гостиницу .
Продавец неигровой персонаж перед магазином сказал что то вроде : Хорошего дня .
Снаружи города довольно темно .
Было тихо , и никто не ходил .
Неясно , все ли устали и спят , или все еще работают над повышением уровня .
На самом деле темно . Я не очень хорошо вижу впереди .
Здесь нет ни электрического освещения , ни фонарей , поэтому царит кромешная тьма .
Я вызвал карту из меню курсора и проверил свое текущее местоположение , направляясь к тому же мосту , что и вчера . По дороге я заехал в магазин инструментов . Я забыл купить наживку .
И что удивительно , он открыт .
Это сервисный менталитет , который затмил бы даже настоящие частные магазины . Думаю , тут ничего не поделаешь из за игровой системы .
Это как в магазине у дома .
Так или иначе , мы добрались до моста .
К сожалению , небо затянуто облаками , и луна не видна .
Из за этого , хотя я и могу определить по морскому бризу и шуму небольших волн , что это океан , вокруг так темно , что я не могу хорошо видеть .
Мне может понадобиться какой нибудь инструмент , например , фонарь .
А пока я прищуриваю глаза и насаживаю купленную оптом наживку на медный рыболовный крючок .
Нанес три удара по пальцу , в общей сложности нанеся 10 повреждений .
Когда я забросил леску на поверхность воды , я почувствовал натяжение , не похожее ни на что другое .
Я думаю , это сильно .
Но что это за монотонное притяжение ?
В любом случае , потяните его с силой .
Получено 30 .
Хм ? Темно , и я не очень хорошо вижу буквы .
Я не совсем понимаю , но внесу это в свой список дел . Узнаю , когда взойдет солнце .
Затем я снова прикрепляю наживку и закидываю леску .
Ого ! В тот момент , когда я забросил леску , я поймал рыбу .
Это невероятное безумие кормления .
Я купил много еды , около 300 штук , но этого может быть недостаточно .
Ладно ! Давайте ловить рыбу , ловить рыбу и ловить рыбу !
Было утро .
Теперь я стою на коленях , опираясь на руки и опустив голову .
Короче говоря поза выглядит примерно так .
Подводя итоги , мы поймали около 200 рыб .
Точнее было бы сказать , что он попался на крючок , а не был пойман .
Список приобретенных предметов .
137 пустых банок .
Два резиновых сапога .
Кристалл медиатор (неидентифицированный) .
40 сельди .
25 сардин .
12 морских окуней .
4 Обыкновенная темная рыба .
3 зомби рыбы .
Что ? !
Что это такое в буквальном смысле ?
Это почти пустая банка .
Верните мне радость , которую я испытывал , когда ловил рыбу .
Прежде всего , что означают пустые банки с точки зрения мировоззрения ?
Ну , я думаю , такие вещи случаются .
Думаю , это хорошо , поскольку я достиг своей изначальной цели — выяснил , что существует разница в рыбе , которую можно поймать днем ​​и ночью .
Я не буду говорить что то грубое , вроде : Сколько мусора сбрасывается в этот океан ?
Более того , мы проигнорируем последнего , который явно обладает бессмертными качествами .
Я уверен , что если мы его разберем , то он станет каким то материалом .
С этим желанием я начал разделывать пойманную рыбу с помощью филейного ножа для новичков .
Пустую банку , скорее всего , разобрать невозможно .
На то , чтобы все это разобрать , ушло около двух часов .
Навык демонтажа пока не появился . Каковы условия ?
Может быть , это оружие будет использоваться в бою или что то в этом роде ?
Но я не буду этого делать , так как планирую некоторое время заняться рыбалкой .
Однако пропорционально времени можно демонтировать определенное количество предметов .
Разборка оружия все таки полезна .
Это всего лишь догадка , но я думаю , что это должно сработать и для других вещей , кроме рыбы . Я попробую это в следующий раз , когда у меня будет шанс сразиться с монстром .
Теперь продайте товар .
Я посмотрел на часы , они показывали 09 : 27 .
Как и ожидалось от Альто , обладающего сильным деловым духом , он , должно быть , уже проснулся .
Давайте отправим чат .
Я думаю , это был Альтрезе .
Разговор о компании альтрезе каким то образом запечатлелся у меня в памяти , поэтому я его отчетливо помню .
Так же , как и тогда , когда я отправлял сообщение Цумуги , я слушал звонок телефона и ждал ответа Альто .
Да , это Альтрезе .
Голос приятный , властный .
Похоже , что и сегодня в центре внимания находится бизнес .
А , это я .
Это голос не той девушки , что была вчера , а женского персонажа .
Да , эта связь .
Его зовут Кидзуна . Я забыл спросить имя только вчера .
Если подумать , это правда .
Я слышал имя Альто , но я не сказал ему свое постыдное имя , Кидзуна Иксид . Или , скорее , я думаю , он намеренно не сказал ему .
Ну , ваше имя уже известно в тот момент , когда вы отправляете сообщение .
Итак , что сегодня ?
Ах , я хочу , чтобы ты купил мои вещи . Это всего лишь рыба , это нормально ?
Конечно . Где ты сейчас ?
Он находится справа от моста вдоль побережья , показанного на карте .
Мы сообщили друг другу свое местоположение и встретились в том же месте , что и вчера .
Я думал , что поспешил сбежать с моста , но Альто уже был там .
Вчера это было оригинальное оборудование , но его обновили .
Кажется , у них дела идут неплохо .
Привет , Кидзуна . Ты сказал рыба , но сколько их там ?
Ах , вот и все .
Я выбираю Принять в окне обмена , которое мне прислал альто .
Его можно передать обычным способом , но Альто говорит , что это лучше подходит для деловых переговоров при обмене большим количеством предметов .
Я помещаю разобранную чешую , кости , мясо , голову , клыки , спинной плавник и т . д . в обменное окно .
Он уже приготовлен , но его много . Я удивлен .
Уже приготовили ?
Разве его уже не разобрали ? — собирался спросить я , но тут первым заговорил Альто .
Да , после того , как вчера расстался с кидзуной , я узнал , что если использовать кухонный нож из навыка кулинарии для приготовления рыбы , то можно получить еще несколько предметов .
Так что Кидзуна также приобрел навыки кулинарии . Если тебе нужны какие то ингредиенты , я могу их тебе продать .
Нет , кулинарное мастерство даже не рассматривается , хотел я сказать , но потом остановил себя .
Не может быть , чтобы игрок с таким количеством друзей , как Альто , не знал , как использовать демонтажное оружие , так что , возможно , в этом что то есть ?
Альто , это совершенно не связано , но какой эффект имеет демонтажное оружие ?
А ? Я думаю , что некоторые виды оружия наносят больше урона определенным расам . Тем не менее , не так много людей используют их , потому что их базовая сила атаки низкая .
Я понимаю
Кроме того , иногда , когда вы побеждаете определенного монстра , вы получаете другой предмет , чем обычно .
Может ли это быть чем то , чье применение неизвестно ?
Насколько мне известно , если аккуратно разделать рыбу , то можно получить чешую , мясо и т . д .
Однако , кажется , что информацию можно заменить кулинарными навыками , и это , кажется , более эффективно . В таком случае , я могу просто использовать это , чтобы заработать деньги , не принуждая себя .
Конечно , рано или поздно это станет общеизвестным , но подобную информацию можно использовать , чтобы сорвать куш еще до того , как она будет раскрыта , что часто случается в начале игры .
Так что же происходит с разобранным оружием ?
Ах , вот это оружие я использую . Это оружие , предназначенное для определенной расы ?
Понятно . Кидзуна действительно любит необычные вещи .
Хорошо
Итак , вот оно . Как насчет 6000 серинов ?
Неужели все настолько плохо ?
Альто сказал это так , как будто это само собой разумеющееся . Вчера он сказал , что все его состояние составляет 8000 серинов , но , похоже , он заработал довольно много , пока я отдыхал .
Кулинарные навыки требуют времени . Примерно столько вы бы заплатили , если бы рассчитывали почасовую ставку . И порции большие , так что это немного дешевле текущей рыночной ставки .
Купить дёшево и продать дёшево . Это тот метод перепродажи , о котором вы вчера говорили ?
Это нормально . Это намного дороже , чем продавать его нпс .
Я выбрал ОК при принятии обмена и получил 6000 серинов .
Спасибо , как всегда . Если у вас есть еще что то на продажу , звоните мне в любое время .
Ах , в следующий раз , пожалуйста .
Теперь я смотрю на оставшиеся пустые банки в моем списке товаров .
Честно говоря , иметь 137 таких было бы просто проблемой .
Когда я показал его нпс , там было всего 1 Серин и 5 Серинов .
Разница в алюминии и стали .
Подождите ка , алюминий и сталь ?
Привет , Альто . У меня еще один вопрос : за сколько ты сейчас продаешь пустую банку ?
Это пустые банки ? Жаль , что они дешевые . Лучше бы их продавали в магазинах .
Мне интересно , пустые банки сделаны из алюминия и стали ?
Когда я заговорил многозначительным голосом , Альто выглядел ошеломленным .
Понятно . Может , его можно превратить в слитки в доменной печи !
Есть ли доменная печь ?
Да . Есть производственный навык , который плавит руду и превращает ее в слитки .
Ну , я не знаю , сработает ли это , но не могли бы вы рассмотреть это ? Если его действительно можно переплавить в алюминий или железо , то его там много .
Я снова открываю окно обмена и отдаю пять алюминиевых и пять стальных пустых банок .
Если пустое мусорное ведро можно использовать для чего то , то это небольшие расходы .
Даже если его нельзя превратить в слиток , это всего лишь небольшая сумма денег , поэтому она практически бесполезна .
Спасибо , Кидзуна ! Это может быть отличной возможностью заработать деньги !
О , если это случится , дай мне тоже .
Конечно ! Я поспешу узнать правду !
Альто , словно рыба в воде , побежал прочь , восторженно размахивая руками .
Я уверен , что они сообщат мне правду в течение часа .
У меня теперь гораздо больше денег . Куплю какое нибудь оборудование .
Если оружие сделано из железа , я закажу его изготовление в качестве платы за информацию , а потом , может быть , и доспехи ?
Поскольку на данный момент у меня явно нет никаких боевых навыков , думаю , легкая одежда будет вполне уместна .
Могу ли я носить ботинки ?
Я достал из своего инвентаря несколько ботинок , затем снял ботинки , которые были частью моего первоначального снаряжения , и засунул ноги в эти ботинки .
Не могу поверить , что я действительно смогу его экипировать .
Вот где родилась Девушка в дождевых сапогах . С плащом и желтым зонтиком она была бы идеальна .
Шутки в сторону , попробуйте найти магазин брони или игрока , продающего одежду .
Я начал ходить в ботинках .
Давайте поговорим о том , что произошло потом .
Моя догадка оказалась верна , и пустая банка превратилась в слитки алюминия и железа .
Альто и кузнец держали информацию в тайне . Я тайно выуживал пустые банки и неоднократно передавал их им , не замечая их .
Эти трое сорвали куш , но через пять дней они наконец нашли место , где можно было добыть железную руду . Конечно , качество слитков , сделанных из пустых банок , было не очень высоким , поэтому их прибыль , естественно , начала падать , и после консультации с Альто они решили расформировать бизнес пустых банок .
В любом случае , верно , что бизнес модель пустых банок принесла им изрядное количество серина для хорошего старта .
Благодаря этой связи я даже добавил Альто в друзья .
Если у вас есть другие выгодные предложения , пожалуйста , дайте мне знать .
Видимо , ему это очень понравилось , потому что он так сказал .
По неизвестным причинам пустые банки можно собирать только ночью .
Позже , когда цена на железо упала , Альто сделал эту информацию общедоступной . В конце концов , это стало способом для финансово стесненных людей с навыками рыболовства и кузнечного дела , которые могли использовать плавильни , чтобы заработать деньги .
Месть и достижение
Теперь пришло время отомстить этой рыбе .
Я забыл , когда делал куш на пустых банках , но моей конечной целью было поймать мастера . Это определенно не было работой по ловле пустых банок .
Моя энергия и навыки также выросли в ранге за последнюю неделю , так что , возможно , я смогу поймать что то сейчас . Я проверю свой статус , просто чтобы убедиться .
Энергия/6340 .
Мана/150 .
Серин/148540 .
Навыки/Производство энергии 6 .
Производство маны 4 .
Мастерство рыболовства 3 .
Мастерство сноса зданий 2 .
Элементарная трансмутация 1 .
Энергопроизводительность 6 .
Производит 2000 энергии каждый час .
Для повышения ранга требуется 2600 маны .
Производит 50 маны каждый час .
Потребляет 1400 энергии каждый час .
Для повышения ранга требуется 3200 маны .
Все действия с использованием удочки будут иметь бонус 30% .
Потребляет 400 единиц энергии каждый час .
Для повышения ранга требуется 400 маны .
Все действия с использованием разобранного оружия получают бонус 20% .
Потребляет 200 единиц энергии каждый час .
Для повышения ранга требуется 200 маны .
Преобразует предметы в энергию .
Потребление энергии такое же , как и объем производства , но благодаря Элементарной Трансмутации 1 оно лишь немного больше .
Условия повышения уровня мастерства открываются в зависимости от количества приобретенных предметов .
Мастерство рыболовства — это количество пойманной рыбы .
Мастерство разборки достигается , когда вы получаете более 1000 предметов путем разборки .
Количество рыбы , полученной на уровне 1 , относительно невелико , но оно резко увеличивается со 2 , при этом мастерство рыболовства увеличивается до 100 , 500 и 1000 . Мастерство разборки также увеличивается соответственно .
По словам Альто , боевое мастерство определяется количеством монстров , которых вы победили с помощью этого оружия .
И так же , как и я , не знаю , то ли те , кто знал об этом , ничего не говорили публично , то ли они просто не знали , но распространился слух , что если использовать разобранное оружие , соответствующее оружию противника , то появится особый предмет .
Поскольку его атакующая сила мала , его рассматривают как демонтажное оружие = наземную мину .
Что ж , вы , вероятно , скоро поймете , что оружие , которое вы называете минами , необходимо .
И вот теперь я ношу одежду цвета индиго , одежду Аочу .
Среди любителей рыбалки бытует миф , что если отправиться на ночную рыбалку в темном снаряжении , а не в светлом , то можно поймать больше рыбы .
Видимо , то же самое происходит и при ночной рыбалке в реальной жизни .
Не знаю , правда это или нет , но из за влияния бизнеса с пустыми банками я много рыбачу ночью , поэтому ношу этот наряд как молитву .
Так или иначе , сегодня я , как всегда , закинул удочку в море .
Кстати , сейчас уже утро .
Мастер того дня был пойман днем . Это всего лишь возможность , но я думаю , что он будет пойман днем .
Сегодня мои братья , а теперь и сестры , собираются вместе впервые за неделю .
Я обязательно поймаю Мастера , чтобы показать ему результаты моей недели .
Я чувствую себя так уже 10 часов .
Я закидываю удочку с 6 утра , но , к сожалению , поймал только сельдь и никаких признаков черного морского окуня .
Я думаю , это просто совпадение , что ано токи ни нуши привлекло мое внимание .
Вот почему , сколько бы дней ни прошло , я буду ловить Хозяина .
Опять селедка ? Сегодня ее много .
С повышением моего уровня рыболовного мастерства мои шансы поймать и другую рыбу должны были возрасти , но по какой то причине сегодня мне попалась только сельдь .
Рыболовная корзина , которую я купил в качестве хобби , наполнена сельдью .
Может быть , появится бог сельди в замаскированном виде .
Ну , я не думаю , что боги появляются в мире игр .
Нет , разве именно потому , что это игровой мир , в нем существует такое великое существо , как Бог ?
На поверхности моря появляется неестественно большая черная тень .
Я пришел ! — подумал я , крепко сжимая удочку с растущим нетерпением .
Не торопись . Никогда не торопись . Но держи сердце в тепле .
Я уже не тот человек , что был тогда . Я обязательно поймаю рыбу и съем ее .
Кои кои кои кои
Бормоча что то себе под нос , он сосредоточил свое внимание на кончике шеста , а не на тени .
Это основное движение , которое я использовал для ловли рыбы по сей день .
Придурок !
Я чувствую то же самое сильное влечение к морю , что и в тот день .
Я встал и вложил силу в руки и ноги .
Я тут же почувствовал сильное натяжение стержня .
Очевидно , что оценить поклевку сложнее , чем в случае с обычной рыбой .
Он не пропускает ни одного удара , который похож на точку , и продолжает тянуть каждый раз , когда тяга становится сильнее .
Он тянет изо всех сил , но я не сдаюсь .
Не стоит недооценивать мастерство рыбалки 3 !
Они продолжали свои наступательные и оборонительные действия осторожно , быстро и уверенно .
Это было сильнее , чем любая добыча , с которой он когда либо сражался . Это было действительно мастерское натяжение .
Этот бой продолжался около 30 минут .
Сила Мастера начала слабеть .
Я не упущу эту возможность и загоню его в угол .
Стержень издает скрипящий звук , и хотя для нашего тела это не проблема , поскольку это всего лишь игра , неудивительно , если наша концентрация в любой момент ослабнет .
Да начнется решающая битва !
Периодически делайте небольшие , точечные рывки .
И Господь выпрыгивает из моря
Ахахахаха ! Что это ? ! Оно огромное ! Огромная селедка !
Я только что встретилась с Цумуги и Канаде нэ с кислым выражением лица .
На спине он несет огромную рыбу (точнее , гигантскую селедку) .
К моему удивлению , лорд оказался селедкой !
Когда я ходил с гигантской селедкой на спине , люди постоянно показывали на меня пальцем . Это было тяжело .
Я думала о том , чтобы включить это в свой список вещей , но тут я столкнулась с сестрой и Цумуги .
Прямо сейчас Цумуги постоянно делает скриншоты или , другими словами , фотографии меня .
Скриншоты можно сохранять на юсб накопитель , используемый для создания персонажа . Я сделал скриншоты некоторых пойманных мной рыб . И , конечно , вы тоже .
Но мне интересно , почему люди , которые с тех пор были удивлены моим появлением , позируют перед камерой .
Цумуги , не смейся !
Ты такой же , как я !
Нет , я никогда не думал , что он селедка .
Но почему именно сельдь ?
Мне эта рыба не кажется вкусной .
Так или иначе , мне удалось встретиться с ними двумя .
Это первый раз , когда я вижу их в игре , поэтому позвольте мне сказать одно .
Почему я самый низкий ?
Я хотела еще одну сестру .
Раса моей сестры — человеческая .
Естественно , что это красиво , ведь это игра , но мастерство , должно быть , было сложным . У него глянцевый , неровный вид , который отличается от серийно выпускаемых типов .
В реальной жизни ее грудь довольно большая , но здесь она тоже большая .
По какой то причине она , похоже , особенно заботится о своей груди , которая имеет тенденцию обвисать .
Раса Цумуги — получеловеческая .
Ее лисьи ушки добавляют приятный акцент ее лицу , и в чем то ее черты лица похожи на черты ее сестры .
Ее грудь не большая и не маленькая . Если говорить в положительном смысле , то она примерно такого же размера , как у главной героини в симуляторе знакомств .
Он был примерно учеником средней школы , немного выше меня .
Вот почему я лоли . Ладно , ладно , теперь я поняла .
А я человек души .
Тело почти прозрачное . Маленькая грудь . Небольшое телосложение .
Они оба были чем то похожи .
Да . Я могу понять , что они сестры .
Я не могу не вздохнуть .
Я бы солгал , если бы сказал , что мне нечего сказать , но теперь все в порядке .
Я не могу перестать восхищаться идеальной внешностью этой прекрасной молодой девушки !
Как прошла ваша неделя ?
Смыло !
Я проигнорировал глупые замечания сестры и продолжил разговор .
Если бы мы отнеслись к ним серьезно , к тому времени , как мы вернемся , солнце уже село .
Это было так весело !
Думаю , все наконец то стабилизировалось .
Каждый из них начал рассказывать историю своей недели .
Как вы , вероятно , заметили , Цумуги — страстная поклонница игр и среди нас она находится на самом высоком уровне .
Я не знаю , потому что у меня нет уровня , но большую часть дня я провожу за повышением уровня , так что я определенно сильнее того , кто ни разу не выходил за пределы стартового города .
Судя по всему , он и его друзья победили босса , который стоял на пути освобождения второго города .
У старшей сестры Канаде солидный стиль игры .
В отличие от Цумуги , которая хороша в фпс и экшенах , Ни хороша в рпг . Так что она определенно приобрела силу , чтобы не подвести .
Если бы моя сестра и Цумуги начали драться , то к тому времени , как моя сестра дала бы добро , Цумуги , скорее всего , уже лежала бы на земле .
Конечно , маловероятно , что ее сестра дала бы добро Цумуги , дитя войны .
По видимому , причина , по которой ее сестра стала серьезной и не отправилась на передовую , как Цумуги , заключалась в том , что она потратила три дня на выбор оружия .
Он говорит , что не может сражаться уверенно , если стиль не подходит ему , и он перепробовал все виды оружия , поэтому можно сказать , что он образцовый геймер .
Как дела у твоего старшего брата кидзуны ?
Ах , это довольно весело . Рыбалка
А ? Кидзуна , ты только рыбалкой занимаешься ?
Д да , но я буду честен и скажу , что я даже не сделал ни одного шага за пределами этого города !
Они оба смотрят на извращенца холодными взглядами !
Думаю , я не мазохист , так как ничего особенного во мне не пробудилось . Я почувствовал облегчение от всего сердца .
Хмм , Кидзуна , во втором городе есть река , так почему бы тебе не пойти и не проверить ее ? Какое оружие ты используешь ?
Нож для сноса
Проблема с силой атаки . Думаю , когда побеждаешь монстра , количество выпадающих предметов увеличивается в зависимости от оружия .
Да , это
Судя по всему , даже два игрока первой линии не знали о его первоначальном предназначении .
С их точки зрения , это может быть забавным оружием .
Есть некоторые вещи , которые можно получить только таким образом , поэтому , если вы можете их получить , пожалуйста , отдайте их мне !
Их довольно много . Вот почему многие покупают их в транзакциях между игроками , хотя они и дорогие . Но поскольку у них низкая мощность , их мало кто использует , и они не так часто падают .
Понятно . Думаю , мне пора сразиться с монстрами .
Я услышал интересную историю .
Возможно , демонтаж сработает и с монстрами .
Я поверю ему на слово и с завтрашнего дня начну сражаться с монстрами .
В таком случае мне скоро придется купить оружие .
Я не чувствовал особой необходимости в этом , поэтому не стал покупать новые даже во время распродажи пустых банок . Я сказал , что буду использовать соответствующее оружие , чтобы побеждать монстров .
В этом случае новичку будет невозможно его разобрать .
Стоит ли мне купить какое нибудь хорошее снаряжение для кидзуны ?
То , что сестра относится ко мне хорошо , — это признак моей гордости как старшего брата .
О чем ты ? В обычных онлайн играх ты всегда выдаешь редкие предметы .
Это верно .
Эта игра очень реалистична и часто ощущается как реальность , но это всего лишь игра .
Ну , у меня нет недостатка в деньгах , так что если вы меня познакомите , я сам заплачу .
Вы просто рыбачили ?
Знаете ли вы те железные слитки , которые продавались до недавнего времени ?
А ? Да . Я пользовался им до вчерашнего дня .
На самом деле , я был тем , кто собирал материалы .
Правда ? Какие там были ингредиенты ? Я не знал , потому что Альтрезе сказал , что это коммерческая тайна .
Теперь , когда железная руда была обнаружена , мы решили раскрыть информацию . Ну , это не значит , что у нас не хватает денег .
Так где же его можно получить ?
Ее лисьи уши подпрыгивают вверх и вниз , а рот растягивается в вызывающей улыбке .
Материалом для этого служат пустые банки , понимаете ?
Глядя на удивленные выражения их лиц , я почувствовал некоторое удовлетворение от прошедшей недели .
Оружие и корабли
на следующее утро .
Я был в своей комнате в гостинице и разделывал гигантскую селедку .
Размер ножа для новичков представляет проблему , затрудняя обращение с ним , но его можно медленно , но верно уменьшить .
Было бы неплохо , если бы у меня был нож для тунца , но , к сожалению , у меня его нет .
Сначала я снимал лезвием чешую одну за другой , а когда закончил ее снимать , просунул кончик лезвия под брюхо и разорвал его до самого хвоста .
Окончательный полученный материал был
Чешуя низкого короля , борода низкого короля , клыки низкого короля , сердце низкого короля , глаза низкого короля , кости низкого короля , лучшее мясо сельди , лучшая икра сельди .
Выглядит это вот так .
Я бы не сказал глупости вроде : Эта селедка была самкой .
Поскольку у меня также есть Мастерство разделки 2 , я смог пройти через все это с некоторой степенью исправления . Кстати , после этого я пообещал другу Цумуги сделать для меня оружие и доспехи .
У нас есть кое какие материалы , которые мы получили от босса , так что , возможно , мы сможем сделать для тебя хорошее оружие .
Вы можете сделать нечто под названием меч И .
Человек , сказавший это , был кузнецом , которого знала Цумуги .
Их навыки настолько хороши , что , по слухам , они изготавливают половину оружия , используемого на передовой , и в настоящее время их популярность растет .
Его раса — Акито .
Красный драгоценный камень на груди сверкает и выглядит круто .
Кстати , она женщина . Это не имеет значения , но меня как мужчину это беспокоит .
Кстати , где вы взяли эти материалы ? Я видел много разных материалов в своей работе , но такое вижу впервые .
Ну , я поймал его в океане .
Ах , это о тебе вчера все говорили в программе Номер один !
Интересно , сколько шума было по этому поводу .
В любом случае , из материалов босса можно получить мощное демонтажное оружие .
Пока я смотрел на нее сияющими глазами , женщина кузнец с застенчивым выражением лица сжимала молот .
Создание оружия !
Когда он это выкрикивал , молот божественно сиял .
Свет распространился на высококачественную переносную плавильную печь , которую они использовали , и материалы были помещены в печь . Расплавленная , светящаяся жидкость растеклась по наковальне , и они сильно ударили молотом .
Я не знаю , как на самом деле происходит процесс кузнечного дела , но наблюдать за ним интересно .
Быть кузнецом тоже кажется забавным . Ну , сейчас я делаю все возможное , занимаясь рыбалкой и разделкой мяса .
Прошло некоторое время , и Юуо но Тати был завершен .
Он довольно большой .
Поскольку это меч , он довольно большой .
Похоже на что то , что появляется в определенной охотничьей игре . Он такой большой .
Это подводит меня ко второму сюрпризу , поскольку это разрушительное оружие .
О ? Там есть знак + . Это случается примерно раз из 10 , но вам повезло .
Мне дали юо но тачи +1 , который оказался легче , чем я думал .
Это , должно быть , связано с бонусом Мастерство демонтажа .
Теперь , когда я об этом думаю , я вспоминаю , что Ю гё был китом .
Я не знаю , было ли это оружием для китов , но было ли это лезвие предназначено для того , чтобы разделать такое большое существо ?
Оставьте это как козырную карту .
В том же духе я также заказал изготовление еще трех ножей : железного поварского ножа , железного стеклянного ножа и железного ножа для очистки овощей .
Сверху расположены три : зверь , птица и растение .
Большое спасибо !
Нет , было весело делать это редкое оружие . Если вы найдете какие нибудь интересные материалы , пожалуйста , приходите ко мне .
Это нормально ? Я не на передовой .
Хахаха , я не выбираю своих клиентов . Конечно , есть люди , которые не дотягивают .
Он из тех , кто взялся за ролевую игру в ином направлении , чем Альто .
Может быть , мне стоит немного побыть в роли рыбака на пенсии .
Меня зовут Ромина
Меня зовут Кидзуна , а мою сестру зовут Кидзуна экусидо , так что , пожалуйста , свяжитесь со мной в любое время . Я пока не заработала столько материала , но я в первую очередь продам его в ближайшее время .
Это было бы полезно . Не так много людей с навыками демонтажа .
Неужели он такой маленький ?
Могу сказать точно . Их не так много . Было бы неплохо , если бы это было определенное оружие , которое всегда его выпадало , но я слышал , что шанс выпадения не очень высок , а шанс повышения уровня навыка самый низкий . Более того , огневая мощь невелика , даже в качестве комплимента .
Так что я куплю любые выпадения навыков разборки , которые мне дадут . К счастью , у меня нет финансовых проблем . Я подожду , чтобы услышать от тебя .
Понял
Увидимся в следующий раз .
И вот я взял транспортный предмет . Он стоил 1000 серинов за штуку , и я улетел .
Похоже , кузнецы на передовой получают прибыль .
Ну , я на другом пути , но я сделаю шаг вперед .
Как раз , когда я собирался покинуть город и отправиться в поле охотиться на монстров , мой взгляд привлек один прилавок . Похоже , что основные торговцы и те , кто имеет навыки производства , уже начали переезжать во второй город , но в первом городе все еще много людей , ведущих дела .
Тем временем один из уличных торговцев продавал что то , что действительно затронуло мои струны души .
Лодка .
Лодка размером с небольшую гребную лодку может вместить всего около двух человек .
Продавцом была молодая девушка Акито с синим камнем , сверкающим на груди . Она тупо смотрела в небо .
Мое первое впечатление — по сравнению с альто ему не хватает духа .
Снаряжение — стандартная дешевая одежда , которую носят рабочие на производстве . Я предпочитаю комбинезоны , но их носят не многие , потому что они звучат слишком по деревенски . Мне это не нравится или не нравится .
Вместо того чтобы беспокоиться об этом , я сосредотачиваю свое внимание на корабле .
Благодаря этому мы сможем больше ловить рыбу в море .
Честно говоря , я этого хочу .
что ?
Девушка , погруженная в мечты , пробормотала какое то слово .
Я имею в виду , что он , похоже , не очень хорош в бизнесе .
Что это за серин ?
40 , 000
40 000 ! Это хорошо . Я волновался , что буду делать , если они попросят у меня 100 000 .
Я никогда раньше не видел лодок , выставленных на продажу .
Я беспокоился , что это может обойтись так дорого , если я не буду осторожен , но хотя 40 000 серинов — это немного дорого , это не та сумма , которую я не мог себе позволить .
Ну , тогда не давайте мне 40 000 серинов .
Я ввел 40 000 серин в окно обмена . Предмет , который я туда поместил , исчез , а предмет другого человека отобразил Деревянная лодка +3 .
+3 ? Это очень хорошо .
После выбора материала
Ах , вас волнует качество ?
Некоторые люди с производственными навыками заметили ,
Ну , я так думаю .
Даже такой человек , как я , который просто ходит на рыбалку и ловит рыбу , заметил это , поэтому вполне естественно , что и другие это заметили .
Но если вы можете найти всего 40 000 иен , вы богаты ?
Не совсем . Немного быстрых денег .
Это результат бизнеса с пустыми банками .
Я заработал достаточно , поэтому трачу деньги , когда мне это нужно .
Все богатые так говорят . Бедные жалуются . Обещаю .
Что то случилось ?
Мне только что сказали , что лодка стоит дорого .
Это дорого ?
Это примерно стоимость материалов и расходов .
Ну , жаловаться бесполезно . Беспокоиться бесполезно .
ага
Кстати о лодках , может быть , это столярное дело ? Я не знаю , какие именно навыки требуются , но это все .
Я также включил весла , так что вы можете ими воспользоваться .
Да , спасибо . Куплю снова , когда куплю новую лодку .
Он был неуловимым корабельным плотником .
Ну , ладно , я получил лодку .
Я планировал покинуть город и отправиться на охоту на монстров , но вместо этого развернулся и снова направился к морю .
Когда я искал в поисковике китовый нож , я нашел снаряжение для мечников (смеется)
Возможности горизонта
Я вывел свой список предметов перед обычным мостом , и на нем появилась деревянная лодка +3 .
И двигайтесь медленно , чтобы избежать опрокидывания .
О , я был на лодке в реальной жизни , и это не было для меня чем то странным .
Ну что ж , начнем грести веслами .
Дела идут не очень хорошо .
Возможно , в этом тоже есть свое мастерство .
Это навыки посадки на борт или все навыки ?
В любом случае , я отправляюсь в открытое море .
Прошел час .
Может быть , это потому , что у меня нет никаких навыков , но я все равно вижу землю .
Нет , слишком далеко уходить опасно . Пора начинать рыбалку .
Хм ? Что это ?
На противоположной стороне земли с неба к нам приближалась черная тень .
При ближайшем рассмотрении оказывается , что это птица .
Ястребообразная птица с острым клювом , немного крупнее ястреба .
Разве он не монстр ?
Я достаю свой Юо но Тачи .
но .
Лодка сильно тряслась и , казалось , вот вот упадет .
Черт ! Он слишком тяжелый ! ?
На судне также должен быть проведен тест веса .
Он тут же убрал свой юго но тачи и взял Железный Гараски — уничтожающее оружие , которое , как говорят , эффективно против монстров птиц .
Ладно ! На этот раз не утонет .
Теперь . Получай !
Он замахнулся своим Железным Гараски на большую птицу , Крыло Убийцы , но промахнулся и промахнулся .
Возможно , это потому , что он на корабле , но не привык сражаться .
Крыло Убийцы воспользовалось возможностью и атаковало своим характерным клювом .
Блин !
Получено 50 урона .
Взглянув на экран состояния , я вижу , что моя энергия уменьшилась на 50 .
Я слышал , что все характеристики рассчитываются с использованием энергии , но означает ли это что то подобное ?
Пока он привыкает к системе , Киллер Винг , нацеленный на него , готовится к новой атаке .
Черт , я не могу позволить себе беспокоиться о внешности .
Я снова взмахиваю Железным Гараски .
Вжик !
С этим звуковым эффектом атака поразила крыло убийца . Его хп уменьшилось на треть .
Хоть это и дорогое оружие , его использует передовая команда , использующая железо , но разве крыло убийца сильнее ? Любой из вариантов хорош . А пока давайте просто подумаем о том , как победить этого парня .
отношение !
Я снова вложил всю свою силу в оружие , которое держал , и взмахнул им .
Результат боя — 550 урона . Количество полученной энергии — 300 .
Это огромный минус .
Если вы будете искать себе оправдания , вы станете помехой на лодке .
Думаю , на земле я мог бы выступить лучше .
Так или иначе , я убедился , что птицы поблизости нет , и достал удочку .
Еда покупается заранее .
На этот раз это маленькие креветки .
Это более качественный корм , чем дождевые черви , и его стоимость довольно высока .
Это как празднование покупки лодки .
Ощущая чувство превосходства , он забрасывает леску в море .
Как обычно , я сосредотачиваю свое внимание на кончике удилища и жду .
Выиграйте ничью .
Ух ты ! Наконец то Таиланд .
Я был впечатлен , когда впервые поймал морского окуня , но поклевка оказалась довольно сильной .
Все это благодаря мастерство рыбалки 3 .
Я быстро прикрепил наживку обратно и продолжил рыбалку .
Появляется сильный рывок .
Она на несколько порядков уступает гигантской сельди , но я пока не привык находиться на лодке .
Однако он не мог позволить себе проиграть , поэтому приложил все усилия , чтобы следовать основам , которым он научился к настоящему моменту .
Выиграйте голубого тунца .
Да ! Наконец то тунец !
Лодку стоило купить .
С нарастающим волнением в сердце я подошел к тунцу , чтобы добавить его в свой инвентарь .
Ого ! На мгновение показалось , что корабль вот вот затонет .
Просто поместите его прямо над списком элементов и с силой вставьте .
Испытывая чувство удовлетворения и волнения , я снова закинул удочку .
С тех пор прошла неделя .
Я совершенно забыл о своей первоначальной цели и посвятил себя рыбалке .
Нет , морская рыбалка оказалась интереснее , чем я думал .
Временами он заходил так далеко , что больше не мог видеть землю , его окружали монстры , и он едва спасался бегством , его чуть не убило чудовище , похожее на касатку , называемое Водяным китом , его лодку едва не уничтожило чудовище , называемое Голубой акулой , а за ним гналась большая птица монстр , называемая Храбрая птица , но он все равно продолжал ловить рыбу .
В конечном итоге оказалось , что самым безопасным местом для поимки первого голубого тунца было местоположение , но в любом случае к списку навыков добавились навыки рулевого управления и навыки ведения боя на борту .
Оба эти навыка важны при работе на судне .
Навык руля влияет на управление судном и работает также с веслами .
Само собой разумеется , что навыки корабельного боя устраняют негативные эффекты , которые возникают на борту корабля . Судя по эффектам , кажется , что повторное повышение ранга также даст дополнительные эффекты на борту корабля .
Но я хочу пойти дальше .
По словам Альто , ходили слухи , что вскоре они смогут найти путь в третий город и сразиться с боссом .
Когда я слышу эту историю , я начинаю спрашивать себя , что , черт возьми , я делаю , но затем смотрю на океан и думаю .
Я хочу увидеть , что находится за этим морем .
Должно быть , что то происходит . Иначе в море не было бы столько монстров .
Однако это пока невозможно с точки зрения моих возможностей .
Худшее , что можно сделать , — это перенапрячься и потерять энергию , а косатки и акулы сильнее меня .
Сейчас приоритетной задачей является постоянный заработок энергии и маны и становление сильнее .
Хотя я использовал элементарную трансформацию , чтобы увеличить свою энергию из тунца и морского леща , даже если я рассчитал это как почасовую оплату , максимум , который я мог получить , составил 1000 .
Хотя я хотел продолжить свою жизнь рыбака , я решил сделать следующий шаг и сражаться на суше .
Небольшое замечание , но тунец и морской лещ продавались по довольно хорошим ценам .
Стеклянный Дух
Пастбища Лафани .
Хотя мне казалось , что я опоздал на две недели , я прошёл через ворота Первого города , Лулороны .
Там есть длинная , извилистая дорога и луга .
Наверное , уже поздно начинать повышать уровень . Никого не видно .
Так или иначе , я отправился в путь , взяв с собой Юуо но Тачи , меч с самой высокой атакующей силой .
Пройдя некоторое время , я заметил впереди похожего на собаку монстра , которого называли Обыкновенным Волком .
Я изо всех сил схватился за рукоять меча на спине и сделал резкий удар .
Хлопнуть !
С радостным звуком Волк был разрезан пополам и исчез .
зубы ?
Тем не менее , возможность убить кого то всего одним ударом показывает , насколько мощным является это оружие .
У меня не было выбора , кроме как убрать меч и достать железный поварской нож .
Железный поварской нож сделан в виде большого ножа и выглядит очень мощным .
Он легче катаны , что облегчает поиск врагов .
Там есть еще один .
Так как это первое поле , монстры не атакуют . Они по сути просто тренировочные монстры .
Хмф !
Он замахивается своим мясницким ножом на обычного волка .
Как и ожидалось , это был не одиночный удар , и полоска хп Обыкновенного Волка сократилась на три четверти . Однако радость была недолгой , так как Обыкновенный Волк прыгнул на него , агрессивно крича .
Ух ты !
Я пока не привык драться , но я никогда не играл в вр игры . Он был примерно такого же размера , как щенок , но он прыгнул на меня , заставив меня немного испугаться .
Он наносит 5 урона и уменьшает вашу энергию на 5 . Это , конечно , затрудняет получение энергии . Понятно , почему духи считаются слабой расой .
Я не хочу больше терять энергию .
Он снова бросился на обычного волка , на этот раз с колющим движением .
Выстрел удался идеально , и волк упал на землю .
Уф , оружие было превосходным и очень помогло .
Новичкам это не подойдет .
Плюс ко всему , у меня довольно много энергии .
Принимая это во внимание , победить его , должно быть , было легко .
Ну что , попробуем ?
В отличие от предыдущего обыкновенного волка , которого разрубили пополам , от этого сохранился труп .
Я направляю свой железный нож на обычного волка .
В отличие от рыбы , мне было некомфортно разделывать собаку , но эта игра для всех возрастов . Не было никакой чрезмерной экспрессии , и в итоге я получил грубую шерсть , кости животных и обычное мясо волка .
Как и ожидалось , если правильно его разобрать , то можно достать нужные предметы .
Вероятно , этот эффект свойственен исключительно разборке оружия , но почему никто этого не заметил ?
Я не думаю , что было бы необычно , если бы кто то это заметил .
Ну что ж . Поохотлюсь на монстров и улучшу свои навыки демонтажа .
Одной из причин было то , что оружие было эффективным , но когда я двигался по полю , пытаясь найти подходящие для меня охотничьи угодья , я увидел девушку , сражающуюся с зеленым , вооруженным копьем гоблином штурмовиком .
Издалека он выше меня .
Ну , я лоли персонаж из за кого то . Наверное , меньше невысоких людей , чем я .
Верните свои мысли .
Она выглядит моложе сестры , но взрослее Цумуги . Вероятно , она старшеклассница .
Наверное , он мне подходит , потому что девочки в моем классе примерно такого же размера .
Хотя я не знаю , какой он в реальной жизни .
На нем кимоно цвета индиго .
Он украшен золотыми узорами и имеет элегантный вид .
Его оружие — веер .
По словам Канаде , который опробовал все виды оружия , это оружие можно использовать как для нападения , так и для защиты , нанося уколы и удары .
Однако он не атакует , а просто выглядит нетерпеливым , держась на расстоянии от гоблин штурмовик . Вентилятор испускает белый свет , поэтому ясно , что навык активирован , но не похоже , что он атакует упреждающе .
Мне любопытно .
Почему вы не атакуете ?
Девушка заметила меня , и поскольку я неосторожно окликнул ее , Гоблин штурмовик бросился на нее с копьем , которое держал в руке .
Девушка грациозно блокирует удар , поймав его веером .
Он просто очень сильный .
По крайней мере , мне будет трудно избежать укола .
Танец Первая форма : Непрерывная атака
Девушка пробормотала название навыка и ударила светящейся верхушкой веера в лоб гоблин штурмовик . В конце концов , гоблин штурмовик потерял свою силу и рухнул на землю .
Уф , — вздохнула женщина .
Что вы будете делать , если на вас нападут ?
Извините . Что то не так ?
Для обычных гонок это не проблема , но для меня ?
что случилось ?
Вы тоже человек души ? Извините .
Девушка внезапно смягчила тон и заговорила со мной дружелюбным голосом .
Как вы , вероятно , знаете , если на человека душу нападают , это напрямую влияет на эффективность его опыта . Поэтому я старался сражаться таким образом , чтобы по возможности избегать нападений .
Конечно , у Крыла Убийцы , с которым я сражался ранее , должно было быть 300 энергии , но он получил 550 урона , так что в общей сложности потерял 250 . Это может быть неудобно , когда все твои характеристики — это энергия .
Но все равно она выглядит хорошо экипированной , так почему же она сражается в таком месте ?
Ты волнуешься ? Я недавно почувствовал упадок сил .
Может быть , потому , что я пристально на него смотрел , он понял , о чем я думаю .
Вы можете сказать мне ?
Не похоже , что что то изменится , даже если ты кому то расскажешь .
Судя по всему , девушка сражалась на передовой в группе , с которой она подружилась с первого дня , но на днях она выступила в роли щита в битве с боссом .
У духов гораздо больше хп , чем у других рас , потому что их энергия представляет их хп . Так что , похоже , веер был оружием , которое можно было использовать как для нападения , так и для защиты , но сражение на передовой также приводило к значительной потере энергии .
И как только он увидел , что его способности ослабли , остальные участники внезапно набросились на него и попросили его покинуть группу , поэтому он устал от них и ушел по собственному желанию , и теперь он здесь один , чтобы стать сильнее .
Извините , что пожаловался незнакомому человеку . Я немного разозлился .
Закончив говорить , девушка извинилась .
Думаю , его раздражают те ребята , которые действительно развлекались .
Нет проблем . Я думал , что это может случиться , но я никогда не думал , что это действительно произойдет .
Они злодеи . Мне стыдно , что я когда то разделил их путь .
Это тон ролевой игры ?
ролевые игры ?
Разве ты не знаешь ? Это игра .
Нет , я всегда так себя вел , в чем проблема ?
В противном случае , это нормально .
Я думаю , что он редкий тип людей в онлайн играх .
Конечно , наиболее вероятная теория заключается в том , что даже это была игра .
Ну , тогда почему бы нам не создать партию ? Мы с тобой одного духа и сможем лучше понять друг друга .
Это нормально ? У меня 20 000 энергии .
Я примерно такой же . На самом деле , это было бы как раз то , что нужно . Ты же знаешь лучшие места для охоты , да ?
Да , по крайней мере до второй городской зоны .
Ну что ж , если вы не против , давайте объединимся ?
Девочка поднесла левую руку ко рту и , казалось , задумалась , а затем нежно улыбнулась .
Ладно . Пойдем вместе .
Меня зовут Кидзуна . Приятно познакомиться .
Меня зовут Хаконива Сёко . Я с нетерпением жду возможности поработать с вами .
Она поклонилась так красиво , что я не мог не поклониться в ответ , сказав : Большое спасибо .
Кстати , я с нетерпением жду возможности поработать с вами в будущем . Это похоже на встречу по организации брака .
Наконец , появляется героиня .
Пара духов
Похоже , он действительно был на передовой .
Я пробормотал себе под нос .
Когда дело доходит до боя , Сёко совершенно отличается от прежнего и становится столь же могущественной , как демон .
Он сказал , что это происходит из за чувства безопасности , которое возникает при нахождении в паре .
Прежде всего , легко и удобно переключаться между комбинированными наступательными и оборонительными атаками веера и атакой с помощью Железной Галактики .
У вас были сомнения ?
Половина
Вы жестокий человек .
При этом я только слышал от него , но сам не видел .
Итак , вы можете в это поверить ?
Я послушно кивнул .
Складной веер зажимает оружие противника между собой и противником , и если у оружия низкая прочность , его можно сломать , приложив силу в сторону . Вероятность этого увеличивается с мечами , поэтому это может быть антиоружием для мечей .
Однако , чтобы добиться этого , необходимо было заблокировать оружие противника . Движения Сёко были настолько отточены , что она , казалось , танцевала , защищаясь от этой божественной техники без колебаний и доводя ее до точки уничтожения оружия .
Трудно поверить , что всего две недели назад я был новичком в этой игре .
Что ты уже сделал , Кидзуна ?
Я всегда рыбачил в первом городе .
Рыбалка ? Мне дали сардины , и они были очень вкусными .
Она закрыла глаза и сложила руки , поклоняясь мне .
Нет , даже если ты помолишься мне .
В любом случае , когда я сформировал группу с Сёко , сражения стали более стабильными .
Поскольку оба они являются духами , они , естественно , стараются сражаться таким образом , чтобы избежать нападения .
Кстати , знает ли Шоко что нибудь о разборке оружия ?
Я слышал , что из монстров выпадают дополнительные предметы .
Ну , и что мне делать ?
Вокруг меня разбросаны трупы огненных кондоров .
Если мы его разберем , то , возможно , сможем получить что то приличное .
Прежде всего , даже если монстр придет во время битвы , шоуко может победить его . С точки зрения одного лишь мастерства игрока , шоуко определенно превосходит . Вы можете спокойно оставить ее охранять вас .
Рано или поздно кто нибудь узнает . Будет ли иметь значение , если они узнают ?
Я бы хотел , чтобы вы сохранили это в тайне , но у Оружия Разрушения есть скрытый эффект , о котором мало кто знает .
Что же это такое ?
О , просто посмотрите на мгновение .
Я использую Железный Гараски , чтобы отрезать правое крыло Огненного Кондора .
Затем вмешался Гласс .
Кидзуна . Даже если это монстр , я не одобряю избиение мертвецов .
Нет . Смотрите внимательно .
Я легко его разберу .
Затем были огненные перья , горящие перья , кости птиц и мясо кондора .
Он трансформировался в четыре разных предмета .
Ого ! Кидзуна — человек , который ценит жизнь . Я впечатлен , Хаконива Сёко .
Сёко бормочет совершенно противоположное .
Да , отнятие жизни неизбежно , потому что мы живы , но прекрасно относиться к этой жизни в полной мере , не тратя ее впустую .
Вы это имеете в виду ?
Сёко говорила как некий монах . В этом было что то странно величественное , и я находил это убедительным . Я представлял , что она скажет что то вроде : Это может быть грубо , но фермеры вкладывают сердце и душу в каждое зернышко риса .
Она небрежно кивнула , как будто это было естественно , но этот тип людей не похож на тех , кто играет в игры . Кажется , они жили бы элегантной жизнью в школе для богатых девушек или что то в этом роде .
Ну , у всех разные увлечения , так что я не буду жаловаться .
Вот почему изначальное предназначение продукта не раскрывается .
Понятно . Это предсказание , но я думаю , что есть проблема с объяснением .
Что ты имеешь в виду ?
Да . Объяснение демонтажа оружия гласит , что это оружие , созданное для демонтажа живых существ и растений . Они выбрасывают предметы , когда монстры побеждены , так что , возможно , этого объяснения было недостаточно .
Действительно , как и сказала Сёко , объяснение было немного неточным .
Это объяснение имеет смысл , как будто его выбрасывают побежденные монстры .
Я предполагаю , что место атаки будет использовано для определения атаки . Например , в случае с Пламенный Кондор , которого я победил в этот раз , крылья были бы отрезаны от основания .
Реализовать это на практике во время реального боя гораздо сложнее , чем вы можете себе представить .
Эта птица довольно быстро машет крыльями .
Я понимаю общую ситуацию , но почему это секрет ?
Конечно , выгодно , чтобы об этом никто не знал . Если бы я продал этот предмет сейчас , он должен был бы продаться по высокой цене , верно ?
Но я думаю , что людям было бы полезно , если бы мы сделали этот факт публичным .
Сёко , ты собираешься прочитать вежливую лекцию тем , кто тебя отверг ?
Понятно , я не хочу тебе говорить .
Ты так быстро понимаешь .
Я не святой . Есть люди , которым я нравлюсь , и есть люди , которым я не нравлюсь .
Это было немного удивительно .
Ну , я не думаю , что я бы по собственной воле проявил доброту к людям , которые мне не нравятся .
Даже если они не зайдут так далеко , чтобы преследовать ее , они наверняка постараются избегать встречи с ней как можно дольше . Другими словами , этот же менталитет , вероятно , применим и к Сёко .
Ладно . Давай сохраним это в тайне между нами .
Было бы полезно , если бы вы могли это сделать .
Полезно , что они поняли это быстрее , чем я думал .
Сёко гораздо более понимающая , чем я себе представлял . Она может быть умной девочкой .
Если подумать , то была еще одна вещь , которая , казалось , указывала на интеллект .
Кстати , вы помните все объяснения по оружию ?
Да . Я из тех людей , которые внимательно читают инструкции .
Хотя наши отношения были недолгими , я это заметил .
Это трудно объяснить , но вопреки внешнему виду у меня сложилось впечатление , что он много знает о таких вещах , как мобильные телефоны и компьютеры , даже о вещах , которыми мы обычно не пользуемся , и весьма искусно ими пользуется .
Так почему бы не сократить количество товаров при продаже и не оставить часть из них или не продать их в магазин ?
Если объем трафика внезапно увеличится , люди это заметят .
Но мне может повезти .
Если уж на то пошло , то я считаю прискорбным , что он потратил две недели усилий на битву с боссом и потерял своих союзников .
Если бы это было со мной , я бы , наверное , поспал еще немного .
Мне удалось встретиться с несколькими моими соотечественниками , особенно с кем то вроде кидзуны . Я должен быть благодарен тем , кто подтолкнул меня уехать .
Но на самом деле Сёко этого не делает , — добавляет он с мягкой улыбкой .
Я не знаю , что сказать , но я чувствую естественную кокетливость от этого парня . Это заставило мое сердце пропустить удар .
Однако , Кидзуна , поскольку вы девушка , я думаю , вам следует быть осторожнее со своими словами .
А , так вот откуда это взялось .
Я объяснил ей , что по какой то причине я выгляжу как девочка , но внутри я мальчик , и что я хотел бы , чтобы со мной обращались как с мальчиком , если это возможно .
К тому времени , как мы наконец достигли соглашения , солнце уже садилось , и окрестности были залиты темно красным светом .
В качестве дополнения мы вместе ходили на охоту , и энергоэффективность повысилась до уровня , несравнимого с прежним , поэтому назовем его Разнообразие стекла .
Второй Город
Второй город — Ла Ильфи .
Так Кидзуна твой брат ?
Из за большого расстояния мы приехали во второй город уже после окончания охоты .
И пока мы делили сегодняшнюю добычу пополам , Сёко спросил меня о моих отношениях с Цумуги .
Обычно это заметно по названию .
Ах , он доставил какие нибудь неприятности ?
Нет , я думаю , что она очень замечательный человек с большой энергией . Я думаю , что мы были бы намного слабее без нее во время битвы за освобождение города , поэтому я не могу достаточно поблагодарить ее .
Это хорошо . Цумуги может увлечься , когда дело касается игр . Я могу раздражать тебя , но если у тебя будет возможность встретиться со мной в будущем , пожалуйста , не обращай внимания .
Я думал , что у них может быть что то общее , так как они были на одном поле битвы во время их разговора в течение дня , но я не знал , что Сёко и Цумуги знают друг друга . Видимо , их часто видели в охотничьих угодьях , так что , возможно , Цумуги тоже знает Сёко .
Ну что ж , давайте распределим вещи .
Это можно сказать обо всех онлайн играх , но если нет специальной системы , то при формировании группы основное правило заключается в том , чтобы разделить выпавшие предметы между участниками .
Я не могу сказать наверняка , поскольку в зависимости от игры предметы могут распределяться случайным образом , но , похоже , Волна измерений использует знакомый мне формат распределения предметов .
К сожалению , мне не досталось никаких редких предметов , поэтому я просто уменьшил его вдвое , заставил появиться окно обмена в стекле и передал его .
Извините за беспокойство .
Ну , я очень полагался на Сёко в боях . Предоставьте это мне .
Да , спасибо . Благодаря Кидзуне , я думаю , что буду финансово благословлен .
Стоит объединиться с вами , чтобы сказать , что
Существуют различные виды демонтажного оружия .
Кстати , как мы уже обсуждали ранее , мы с Сёко намеренно не говорили ничего , что могло бы раскрыть последствия демонтажа оружия . Потому что мы не знали , кто может подслушивать .
Я думал , что если бы это была обычная онлайн игра , то эффекты разборки оружия наверняка были бы уже прописаны на сайтах стратегий .
Возможно , именно так выглядит вторая жизнь .
Итак , что же теперь будет делать гласс ?
Точно . С тех пор прошло около двух часов . Так что я встряхну свою ману и пойду снова . Если ты не против , ты не хочешь присоединиться ко мне , Кидзуна ?
Я понял это , когда мне сказали .
Я часто забываю , но я часто забываю , как распределять свои навыки .
Это одна из причин , почему я не часто проверяю свой статус , но теперь я буду проверять его более тщательно . В конце концов , Дух — это гонка , где важны энергия и мана .
Ну что ж , солнце скоро сядет . Есть ли на это причина ?
Здесь есть места , где он появляется только с 8 : 00 до следующего утра , так что это очень энергоэффективно .
Понятно , я могу быть помехой , но если со стеклом все в порядке , я присоединюсь .
Я был бы рад составить вам компанию , если бы это был Кидзуна .
Поэтому после часового перерыва мы решили снова отправиться на охоту .
Пока не забыл , я проверяю статус во время временного расформирования .
Если вы забудете распределить ману , возникнет проблема .
Энергия/19740 .
Мана/1650 .
Серин/109230 .
Навыки/Производство энергии 8 .
Производство маны В .
Мастерство рыболовства 4 .
Мастерство сноса зданий 3 .
Неприобретенные навыки : Производство энергии 9 , Производство маны 6 , Мастерство рыбной ловли 5 , Видение при слабом освещении 1 , Мастерство управления рулем 1 , Корабельный бой 1 , Крабер 1 , Быстрое разрушение 1 .
Есть семь навыков , которые я не приобрел .
О мастерстве управления рулём и корабельном бое даже не вспоминают .
Как следует из названия , Ночное зрение уменьшает потерю зрения ночью , а также изменяет боевую мощь во время ночных сражений . Условием его получения является действие ночью более 24 часов .
Последних двух вчера не было , так что , полагаю , сегодня условия были выполнены .
Эффект есть .
Умный Я .
Базовый навык атаки для разборки оружия .
Наносит значительный дополнительный урон при повреждении костей и суставов .
Каждое использование потребляет 50 единиц энергии .
Для его получения требуется 200 маны .
Условия получения : Победить более 100 монстров , используя разобранное оружие .
Условия повышения рейтинга : победить более 500 монстров , используя разобранное оружие .
Высокоскоростной распад Ⅰ .
Навык самопомощи при разборке оружия .
Дает пользователю эффект ускорения времени демонтажа на определенный период времени .
Каждое использование потребляет 100 единиц энергии .
Для его получения требуется 300 маны .
Условия получения : Расчленить 100 или более монстров с помощью разборочного оружия .
Условие повышения ранга : расчленить 500 или более монстров с помощью демонтажного оружия .
Оба навыка используются в бою и на поле боя .
Само собой разумеется , что Ум — это боевой навык , поэтому он необходим для охоты .
Сёко часто использовала навыки атаки , но тратила ли она на это энергию ?
Мне придется хотя бы поблагодарить вас позже .
Возвращаясь к своим мыслям , разве скоростной демонтаж не является обязательным атрибутом вечеринки ?
Самым трудным в этой охоте было время , которое требовалось на разделку туши .
Из за этого Сёко много раз приходилось ждать .
Хотя предметы , полученные при разборке , можно превратить в деньги , тут ничего не поделаешь , но просто приобретение этого навыка в какой то степени компенсирует это , так что это должно быть необходимо . Конечно , было бы ужасно , если бы на вас напали сзади , когда вы разбираете в одиночку , а не только в группе . Это обязательно .
Я без колебаний возьму оба варианта .
К счастью , эти два типа не потребляют энергию каждый час , а скорее потребляют энергию каждый раз при использовании , поэтому их можно приобрести без беспокойства .
Это потребует немного маны , но у меня сейчас недостаточно накоплений , чтобы распределить их на другие навыки , так что это не должно стать проблемой .
Однако в руководстве сказано , что энергия также играет роль МП , что весьма полезно .
Если энергию можно использовать без ограничений , то и навыки можно использовать бесконечно .
Тем не менее , в целях энергоэффективности , вероятно , лучше избегать чрезмерного использования .
Они действительно являются расой , которая глубоко заботится о сражениях .
По опыту Сёко , даже самые незначительные вещи могут ослабить человека .
Конечно , причина , по которой они могли выдерживать битвы с боссами в течение длительного времени , заключалась в том , что их огромное количество энергии служило заменой хп , делая их универсальным видом , обладающим как выносливостью , так и силой атаки , пока у них была энергия .
К сожалению , существует ограничение на количество энергии , которое можно использовать .
Это , пожалуй , самая большая проблема .
Задача на будущее заключается в том , добиваться ли экономии или эффективности за счет отходов .
Ну , я приехал во второй город . Пойду на речку порыбачу , пока время не придет .
Извините , я опоздал .
Я случайно столкнулся со знакомым человеком и в итоге опоздал на назначенное время .
Естественно , я дал им знать , что немного опоздаю , но это не изменило того факта , что я опоздал .
Нет , никаких проблем . У вас были какие то проблемы ?
Я просто встретил своего друга и попросил его научить меня готовить .
Она девушка с кулинарными навыками , с которой я познакомился через свою предыдущую связь с альто . Она заговорила со мной , когда я рыбачил . Поэтому я заставил ее готовить для меня при условии , что я отдам ей три пойманные мной рыбы .
Вы повар ?
Ах , запоздалое спасибо . Сладкая рыба и лосось ямаме , оба на гриле с солью . Что вы предпочитаете ?
Итак , давайте используем форель Ямамэ .
Подумав немного , Сёко приняла ямаме форель .
Однако сезоны рыбалки Аю и Ямаме немного отличаются .
Поскольку это игра , вы сможете поймать речную рыбу независимо от сезона .
Кроме того , нам скоро предстоит ночной бой , так что мне нужно расспросить кое что .
Во первых , я хочу спросить , есть ли какие то необходимые шаги ? Я думаю , я уже говорил вам , но , к сожалению , у меня нет большого опыта в бою . Естественно , я не очень хорошо знаю правила охотничьих угодий .
Правильно . Я принесу источник света , так что это не проблема . О , Кидзуна , у тебя есть куртка или что то в этом роде ? Ночью холодно , так что я думаю , что хорошо иметь ее .
Я буду жареную соленую форель , — объяснила Сёко , вежливо сложив руки .
По его словам , это на самом деле невоспитанность , но это обычное явление в этом мире , поэтому , как говорится , находясь в Риме , поступай как римляне .
К сожалению , у меня нет куртки .
В таком случае , вы хотели бы использовать мой старый ? Это изношенный предмет , но ему придали морозостойкость , так что он должен выдерживать те холода , которые мы знаем сегодня .
Конечно . Мне было трудно от него избавиться , потому что он больше не был нужен .
Затем Сёко протянула мне из окошка обмена большое пальто хаори .
Название предмета — Снежная хаори .
Он оказывает слабое сопротивление холоду , а также увеличивает обороноспособность .
Однако , хотя он выглядит легким , у него есть настройка веса , поэтому при его ношении тело ощущается немного вялым . Поэтому , похоже , его использовали в холодных местах или при стационарной охоте .
Я предпочитаю носить западную одежду . Это нормально ?
Попросите их примерить хаори и поделиться своими впечатлениями .
Как следует из названия , сейчас на ней надето черное цельное платье , называемое Платье Духа .
Причина в том , что это был самый простой в изготовлении предмет , который имел наилучшие характеристики , но в нем также присутствовал легкий налет готической Лолиты .
Это оборудование специально для душевных людей .
Эффект заключается в небольшом снижении энергетического урона , получаемого духом .
Недостатком разобранного оружия является то , что его можно оснастить только броней облачного типа .
Осмотревшись , я увидел кого то с кинжалом на поясе , но они были одеты в легкую броню . Причина , по которой мало кто использует демонтажное оружие , должно быть , в его низкой оборонительной силе .
Ну , я думаю , тут ничего не поделаешь , поскольку это полупроизводственная работа .
Честно говоря , он тебе подходит больше , чем я думал . Я думаю , он сохраняет фантастический вид .
Я немного волнуюсь , что он больше , чем я думал , но спасибо . Я найду ему хорошее применение .
Даже если он вам не подходит , вы можете просто использовать его в качестве оборудования для выступлений .
Это обычное явление в онлайн играх .
Так куда ты направляешься ? Ну , я там никогда не был , так что не знаю , но если бы я знал заранее , какие там монстры , я бы меньше путался .
Да . Чтобы объяснить , есть место под названием Токоями но Мори , куда можно попасть только ночью , и главная цель — Ящер Тьмы , который там живет .
Подводя итог объяснениям Гласса , можно сказать , что есть место , где появляется много Ящеролюдей Тьмы , и говорят , что там хороший сбор энергии .
Однако у Ящеролюдов Тьмы есть половинчатые мечи и высокая сила атаки , поэтому их трудно победить , используя только магию или навыки атаки . Так что это , похоже , скрытое место , доступ к которому могут получить только те , у кого есть определенные навыки .
Обычно охота не была бы жизнеспособной без хотя бы одного человека с навыком щита , но наша общая энергия была выше , чем нужно . Принимая во внимание , что объединенные наступательные и оборонительные способности фанатов и разрушение оружия были весьма совместимы с Ящеролюдами Тьмы , казалось , что охота была вполне терпимой даже при игре в одиночку , и именно поэтому они выбрали Лес Вечной Тьмы .
Насколько я слышал , это не очень хорошо работает с разборкой оружия , но разве это хорошо ? Если вы не будете осторожны , вы даже можете стать паразитом .
Ну , я , наверное , уже наполовину паразитирую на этом .
Другая причина заключается в том , что до сих пор оружие было совместимо , поэтому урон распределялся хорошо .
Есть еще то , о чем идет речь . Не то чтобы Кидзуна бесполезен .
Ах да , этот .
Конечно , я говорю о сносе .
Конечно , если материалы были сброшены монстрами в охотничьих угодьях , где не так много людей охотятся , было ясно без всяких расчетов , что это будет выгодно в финансовом плане . В зависимости от сброшенного предмета , он даже мог быть преобразован в элементы , так что не было похоже , что он пригласил ее не задумываясь .
Ну что ж , пожалуйста , продолжайте нас поддерживать .
Большое спасибо за вашу помощь .
Сказав это , Сёко низко поклонилась в переполненном месте .
Тень , крадущаяся из темноты
Умный !
Когда я закричал , железный нож засветился красным , и возникла центробежная сила , которая дала мне импульс и позволила мне нанести удар по Ящеру Тьмы .
Стук .
С этим звуком половинный меч пронзил землю вместе с правой рукой Ящера Тьмы , и сила атаки Ящера Тьмы уменьшилась , что позволило ему продолжить преследование .
Ящер Тьмы рухнул , даже не издав ни звука .
Я убил одного . Шоко , ты там в порядке ?
Без проблем ! Ранбу №2 Хиросаки !
Стеклянный веер , который светился еще до использования умения , раскрывается и с эффектом , напоминающим трепещущие лепестки , разрезает двух Ящеролюдей Тьмы .
Один из них падает , а другой направляет свой половинчатый меч на стекло .
Вентилятор блокирует лезвие , раздается громкий треск , и оружие разрушается .
заполнение
Пока Сёко бормотал , вентилятор начал светиться слабым белым светом .
Тем временем Шоко продолжает наносить удары Ящеру Тьмы своим веером , нанося урон .
Не было бы проблем , если бы я не помогал , но я ударил Ящера Тьмы сбоку своим железным задом . Мой удар просто перекрыл удар Гарасу , и Ящер Тьмы упал .
Кидзуна , вы ранены ?
Ах , нет проблем . Я дерусь больше , чем ожидал . Конечно , невозможно сражаться с двумя одновременно .
Хотя он был однажды поврежден , он невредим .
Поскольку полученная энергия превышает ущерб , можно смело сказать , что он не пострадал .
Тем временем стеклянный веер продолжает светиться все ярче .
Это эффект вентилятора .
Многие из атакующих навыков фаната требуют зарядки .
В среднем , для использования стекла требуется от 10 секунд до 3 минут . Чем дольше время зарядки , тем сильнее будет свет и больше мощность . Стиль боя Сенсу заключается в блокировании атак монстров в течение этого времени и смешивании обычных атак для боя .
Если бы мне пришлось указать на недостаток , то я бы сказал , что его атака и защита несовершенны .
Большинство навыков атаки действуют по области , поэтому урон невелик , а защита уступает защите щита .
Ну , тогда я разберу этих ребят . Если появятся враги , я попрошу защиты .
понятно
Я направил свой железный нож на упавшего Ящера Тьмы и начал снимать чешую одну за другой . Затем я заметил , что эффект навыка прошел , и прошептал название навыка .
Высокоскоростной распад
Это увеличит скорость демонтажа . Кроме того , хотя это не упоминается в описании навыка , у него есть два скрытых эффекта . Один из них заключается в том , что он также изменяет вероятность успеха демонтажа . Вот почему , хотя он и демонтаж происходит быстрее , нет никакой разницы в количестве материала , полученного до и после его использования .
Еще одним преимуществом является то , что при использовании разборного оружия корпус становится немного легче .
Я определил , что скорость демонтажа равна скорости атаки .
В любом случае , там три тела , так что нам нужно торопиться .
Хотя новые враги не появятся так скоро , лучше поторопиться .
Джин !
Раздается металлический звук вентилятора , блокирующего атаки противника .
Со стороны Сёко битва уже началась .
Враги появились раньше , чем ожидалось . Мне нужно торопиться .
Я заранее решил , что продолжу разборку , если врагов будет трое или меньше , поэтому я сосредоточился на их разборке .
Он понимает , что это работа разобранного оружия , но все равно нетерпелив .
Но сейчас я просто делаю свою работу .
Все кончено . Похоже , ты в порядке .
Как раз когда я закончила разбирать троих , Ящер Тьмы , с которым сражалась Шоко , упал . Не получив указаний , я сразу же начала его разбирать .
Как у вас с энергией ?
Похоже , именно ты часто используешь навыки . Как тебе это ?
Мое производство энергии составляет 10 , поэтому это количество не является для меня проблемой .
Это значит , что он на два ранга выше меня .
Как и ожидалось от бывших фронтовиков , они приобрели замечательные навыки .
Все это время вы продолжаете двигать руками , чтобы наверняка достать нужные предметы .
Волны врагов прекратились , и больше не осталось монстров , с которыми нужно было бы сражаться , так что я могу сделать глубокий вдох .
Окрестности представляют собой густой , темный лес .
Единственным источником света был фонарь , который принесла Сёко , и это был тёмный мир без единой звезды .
Ситуация была такова , что они охотились в одной единственной пещере посреди дремучего леса .
Я делаю это уже почти два часа , так что я уже привыкаю .
Кидзуна , вы чувствуете себя лучше после того , как устали ?
А , нет проблем .
Не переусердствуй , ладно ? Мы души , поэтому даже самая маленькая ошибка может оказаться фатальной .
Это пустяк по сравнению с тем , чтобы иметь дело с Цумуги в другой онлайн игре .
Ладно . Давайте продолжим еще час и посмотрим , что получится .
Ящер Тьмы очень вкусный , как и сказала Шоко .
Количество убийств велико , поэтому количество полученных предметов также огромно . И все же , людей не видно .
Во многом это заслуга стекла , но также хорошо , что можно спокойно охотиться .
Конечно , самым большим недостатком является плохая видимость , но это достаточно энергоэффективно , поэтому стоит рассмотреть возможность приобретения ночного видения .
Более того , общее количество энергии уже превысило 20 000 . Надеюсь , оно продолжит расти таким образом .
Что не так ? Что то не так ?
На лице Гласса отразилось недоумение .
Я спросил с любопытством , так как впервые увидел такое лицо .
Нет , я услышал какие то странные звуки , и это меня обеспокоило .
звук ?
Услышав это , я постарался внимательно прислушаться .
Конечно , поскольку я не приобрел такого навыка , звук не меняется .
Тот , тот , тот , тот , тот , тот .
Я определенно слышу звук чего то бегущего .
Гласс машет веером в сторону пустого места .
Затем раздался хлопок , и вместе с черным дымом появился полупрозрачный объект .
Пожалуйста , подождите ! Я не враг !
Появилась фигура , похожая на ниндзя , одетая во все черное , с прикрытой головой и извиняющимся тоном .
Вероятно , это навык вроде скрытности или умения прятаться .
Но все равно , это нормально . Так почему же так много людей , которых я встречаю , — ролевики ?
Я не думаю , что это та ситуация , когда такое оправдание будет принято . Скажите мне . С какой целью вы обратились к нам ?
Это было недоразумение ! Я просто убегал от босса монстра !
Я не могу поверить , что это та ситуация , когда подобное оправдание может сработать .
Поскольку Сёко сказала то же самое , что и в предыдущих и последующих строках , остальное опущено .
В любом случае , ему удается убедить Сёко , которая кажется странно враждебной , и она готовится выслушать историю человека в черном костюме .
В любом случае , давайте хотя бы послушаем , что он скажет . Хорошо ?
Если Кидзуна так говорит
Почувствовав симпатию к Сёко , чья реакция была как то необычно отлична , он снова повернулся к человеку в черном .
Ну и что ? Почему ты прятался ?
Это неправда . Я не прятался . Как я уже говорил , меня преследовал монстр босс . Я собирал материалы для снаряжения с темным атрибутом , но , к сожалению , наткнулся на него . Я убегал , но если я использую навык скрытности , реакция босса становится немного медленнее .
Хм . Если предположить , что ты говоришь правду , где находится босс монстр ?
У меня плохое предчувствие , но я все равно спрошу .
Он находится прямо напротив этой пещеры .
Как и ожидалось
Я думал об этой возможности с тех пор , как услышал первое оправдание .
Я попытался осторожно заглянуть в конец пещеры , но там было темно , и я не мог хорошо видеть .
Я могу видеть , потому что у меня плохое зрение .
Понятно . Итак , предположим , что есть босс , что нам теперь делать ?
Предмет Манускрипт Возвращения нельзя использовать в Вечно Темном Лесу , который является подземельем . Это односторонняя пещера . Есть только один способ сбежать .
Этот путь побега занят боссом монстром .
Что вы с нами сделали ? ! Мы не можем так просто умереть !
Было странно видеть Сёко в панике .
Да , мы , духи , не можем умереть .
Если вы умрете , ваша энергия упадет до 0 , и вы станете значительно ослаблены .
Другими словами , общее падение уровня .
Он размышлял спокойно , но в глубине души чувствовал сильное беспокойство .
Если что то пойдет не так , вы потеряете всю энергию , которая у вас была до сих пор .
Есть ли какой нибудь хороший способ сделать это ?
То же самое и со мной ! Я не могу умереть !
Подождите . Мы понимаем , но почему вы не можете умереть ? Если бы это была другая раса , то была бы просто небольшая смертная казнь , но это было бы не так уж и плохо .
Потому что я дух .
Я приложил руку ко лбу и поднял глаза .
Почему , из всего прочего , три духа собрались в таком малонаселенном подземелье , когда ходят слухи , что их там не так уж много ? Насколько же чудесна эта вероятность ?
Мы тоже .
Что , вы из одного города ? !
Я очень рад встрече с соотечественниками , но я бы предпочел встретиться с ними в другом месте , если это возможно .
Я согласен .
Если бы это было возможно , я бы хотел встретиться с этим человеком в черном костюме в другой раз .
Это неважно , но не слишком ли часто вы употребляете словосочетание все трое ?
Но сейчас мы должны проглотить нашу печаль и терпеть . Сейчас нам нужно не перекладывать вину друг на друга . Нам нужно думать о том , как преодолеть этот кризис .
Совершенно верно . Сёко права .
Даже если бы мы предприняли какие то меры , я не думаю , что простые меры подействовали бы на босса .
Он все еще босс , в конце концов . С Сёко все в порядке , но я использую смертоносное оружие , называемое демонтажным оружием .
Очевидно , что безрассудно полагать , что можно выиграть лобовую битву .
Более того , было бы неразумно ожидать чего либо от человека в черном , стоящего передо мной .
Потому что этот парень сбежал от босса .
Я заплачу за этот грех смертью !
Вы , наверное , так думаете , потому что это не нормально , верно ?
Ребенок
Эй . Что ты имеешь в виду , говоря маленький ребенок ?
По крайней мере , они младшего школьного возраста , верно ?
Это связь . Перестань быть ребенком .
Это очень мило с вашей стороны . Меня зовут Ямикаге .
Ниндзя ?
Ниндзя на самом деле существовали
Ну , это же игра , да ?
Д да .
Ну что ж , мы закончили краткое представление себя .
Человека в черной одежде зовут Темная Тень .
Похоже на довольно стереотипную ролевую игру про ниндзя .
Парень сорванец , использующий вежливый японский язык , и ниндзя годзару .
Какие же мы жалкие создания .
Босс все еще в пещере ?
Никаких признаков движения .
Просто для подтверждения , можете ли вы назвать имя монстра ?
Я перевел взгляд на Сёко , и она тут же заметила мой взгляд . Сёко всегда смотрит в глаза собеседнику , когда говорит , так что это удобно для таких ситуаций .
Даже если вы вместе совсем недолго , вполне возможно сообщить друг другу о своих намерениях .
Проблема в том , что , хотя он и смотрит на меня , на его лице застыло недоумение .
Это никуда не годится .
Ну , мы только сегодня встретились . Не то чтобы мы могли сойтись во взглядах .
Кстати , я хочу уточнить , правильно ли названо имя босса монстра .
Я бы не стал утверждать , что Тень лжет , но есть худший вариант развития событий , когда он пытается заставить нас , духов , использовать МПК .
Ящер Темный Рыцарь
Думаю , мне не нужно спрашивать , но сможем ли мы втроем победить ?
Это невозможно .
Если его могут победить трое , то он не босс .
Прежде всего , с древних времен было решено , что боссы онлайн игр безумно сильны . Чтобы сразиться с ними , нужны десятки людей . Вот что такое босс в онлайн игре .
Однако когда это происходит , остается всего несколько вариантов .
К сожалению , ни один из этих вариантов не является жизнеспособным .
Все в порядке . Можете ли вы придумать способ выйти из этой ситуации ?
Что вы подразумеваете под убежать ?
Вот почему ты еле убежал отсюда , да ? Ты можешь убежать , пройдя прямо передо мной ?
План побега был отклонен .
Следующим поднял руку Шоко .
Она смотрит мне в глаза кристально чистыми стеклянными глазами .
В чем идея ?
А как насчет того , чтобы кто то действовал в качестве приманки ?
Это безопасный план , но кто его осуществит ?
Я буду тем , кто это скажет .
Это очень смелая идея , но лично я ее отвергаю .
Сёко уже теряла много энергии в битвах с боссами , и это всего лишь мое личное мнение , но как единомышленник я не хочу видеть , как она снова переживает то же самое .
Я против этого .
Я тоже против !
Удивительно , но именно тени сильнее продвигали противоположное мнение .
Похоже , этот парень тоже дух , так что , возможно , мы согласны .
Почему ? Я думаю , что это лучший вариант , учитывая обстоятельства .
Если мнение Хаконивыбудет принято , я сам возьмусь за эту задачу .
Это может показаться плохим , но я думаю , что Кидзуне и Каге будет трудно справиться с этим из за их защитных навыков . Однако у меня есть защитный навык веера , так что если мне повезет , я смогу убежать .
Однако я был причиной этого . Я не мог принести в жертву незнакомца из моего родного города .
Это ли они имеют в виду , когда говорят око за око ?
Сёко и Ямикаге говорят друг другу , что пожертвуют собой .
Я против обоих . Что вы , ребята , делаете , показывая свой самоотверженный дух ? Главное , чтобы мы все отсюда убрались , верно ?
Они оба смотрят вниз и впиваются взглядом в землю .
Если бы это была смертельная игра в манге или что то в этом роде , это был бы трогательный момент , но в этом мире , где никто не умирает , нет смысла обсуждать самопожертвование . Конечно , есть еще проблема с Шэдоу , который поместил его в полу мпк , но поскольку он не сделал этого намеренно , это не тот вопрос , который стоит рассматривать .
Поскольку все мы духи , непривилегированная раса , мы должны понимать их чувства лучше , чем кто либо другой . Мне не нравится идея , что мы хотим пожертвовать своим видом , чтобы спасти кого то .
Сейчас приоритетной задачей должно стать спасение хотя бы одного человека .
Теперь , когда я об этом думаю , я не слышал об этом . Какими навыками обладает Шэдоу ?
У меня есть Ночное видение 1 , Скрытность 1 и Осушение 7 .
осушать ?
Этот навык , находящийся в категории Темная магия , позволяет вам красть хп и мп у врагов и делать их своими .
Ого , есть такая штука ?
Правильно . Если использовать его как дух , можно поглощать энергию монстров .
Это очень удобно .
Но насколько увеличился 7 ?
Вы действительно полны энергии ?
Не совсем . Это всего лишь чуть больше 20 000 иен .
А ? 20 000 ? Это почти как у меня . Как можно получить 7 ?
Минус 3000 каждый час .
Ямикаге имеет в виду почасовую оплату за производство энергии .
Когда мы , духи , приобретаем навыки , наша энергия подвергается негативному влиянию .
Поэтому , если возможно приобрести навык , вы можете приобретать его столько раз , сколько захотите . Поэтому , если нормально иметь отрицательный энергетический баланс , то теоретически возможно приобрести навык , даже находясь в отрицательном состоянии .
Другими словами , Тень теряла 3000 единиц энергии каждый час .
Так окупится ли это ?
Если вы можете получить энергию , которая намного превосходит негативы , то это достойный способ борьбы . Это то , что они называют высоким риском , высокой отдачей .
Это более 1000 го места за день .
Это был невероятно уверенный и самодовольный вид .
Кидзуна . Этот человек
Должно быть , это что то серьезное , если Сёко волнуется . Я поворачиваюсь в другую сторону , чтобы скрыть правду .
Ну , таких игроков довольно много . Фактически , можно сказать , что онлайн игры веселы из за таких дерзких игроков .
Кстати , мой общий уровень энергии составляет 23 000 , у Шоко — 25 000 , а у Шэдоу — 20 000 .
У Гласса самый базальный метаболизм . В этой ситуации план Гласса — самый безопасный вариант , но я не хочу его принимать .
В любом случае , я не смогу начать , пока не увижу босса лично .
Я это вижу , но
Ну , как говорится , лучше один раз увидеть , чем сто раз услышать . Проще увидеть самому . Наберусь навыков и сам увижу .
Я использую курсор меню , чтобы вызвать раздел навыков , и выбираю навык , который я еще не освоил : Ночное зрение .
Ночные глаза 1 .
Навыки поведения в ночное время .
Изменяет отрицательную коррекцию , происходящую ночью , на положительную коррекцию .
Условия приобретения : Действовать ночью более 24 часов .
Условия повышения ранга : Действовать ночью более 168 часов .
Получите ночное зрение 1 и выгляните из пещеры .
Было все еще темно , поскольку это был уровень 1 , но теперь я мог различать очертания предметов и деревья вокруг себя .
Да , есть .
Он был огромным ящерочеловеком , одетым в черную металлическую броню . Он нес в руках огромное копье и щит , так что у троих не было возможности его победить . Даже уничтожить его веерное оружие было бы сложно .
Но все равно он огромен .
Он имеет внешний вид и выглядит достойно монстра босса .
В чем дело ?
Может быть , что ?
Я рассказываю им двоим о методе , который я придумал .
Возможен ли такой метод на самом деле ?
Я думаю , что это , вероятно , возможно . Это распространенный прием в играх уже долгое время .
Но как достичь цели ?
У меня тоже есть такое предчувствие .
Возможно , мы сможем превратить этот кризис в возможность .
Трюки
Я стоял у входа в пещеру .
Он держит удочку с прикрепленным к крючку грузилом .
Ну что , пойдем ?
Бросив последний взгляд и убедившись , что они оба молча кивнули , я хорошенько встряхнул удочку .
Благодаря контролю , осуществляемому с помощью мастерство рыбалки 4 , леска с прикрепленным к ней грузилом с глухим стуком ударяет по Ящерочеловеку Темному Рыцарю .
С точки зрения простого урона это либо 1 , либо 2 .
По крайней мере , это нельзя назвать законной атакой .
Но он достаточно эффективен , чтобы поразить цель .
Оно приближается ! Все , готовьтесь к тому , что может произойти !
Как только Темный Рыцарь Ящера принял мою атаку , он бросился к нам со скоростью порыва ветра .
Если бы вы вели себя с ним как обычно , вас бы убили сразу же , как только вы его встретили .
Бум !
С громким грохотом Ящер Темный Рыцарь врезался в вход в пещеру .
Да , Ящер Темный Рыцарь больше , чем вся высота пещеры .
В течение долгого времени во многих играх существовала техника запирания монстров на памятниках . Она часто используется как обычный и простой способ повышения уровня . Это техника , которая часто подвергается исправлению в онлайн играх .
К счастью , этот метод был совместим с текущей Волна измерений . Конечно , была вероятность , что он потерпит неудачу , но после совместного обсуждения все трое решили хотя бы попробовать .
После этого мы все просто продолжим бить друг друга , пока не умрем !
понятно !
Понятно !
Остальное — простая работа .
Все , что вам нужно сделать , это продолжать атаковать попавшего в ловушку врага , используя все оружие и навыки , имеющиеся в вашем распоряжении .
Я достал свой Юуё но Тачи и атаковал Ящерочеловека Тёмного Рыцаря , который застрял в пещере .
Раздался сильный удар , и , к сожалению , ущерб оказался минимальным .
Трудно было сказать , поскольку он находился далеко , но все его тело было покрыто чешуей , что давало ему значительную оборонительную силу .
Когда я посмотрел в сторону , я увидел , как Сёко неоднократно наносил удары и выпады .
А тень держит у рта магическое оружие в форме свитка , гримуар , и произносит заклинание . Через несколько секунд зеленые частицы засасываются в тень вместе с черным эффектом от Темного рыцаря Ящера .
Должно быть , это темная магия , известная как Осушение .
Более того , мы с Сёко не используем навыки атаки .
Использование навыка , потребляющего энергию , против босса монстра , уровень здоровья которого неизвестен , особенно в такой ситуации , не может дать никакого эффекта , кроме экономии времени .
Но даже так он крепок . Сможем ли мы победить в обычной драке ?
Я слышал , что какая то партия его провалила .
Не останавливая рук , он продолжал атаковать и говорить .
Я слышал только слухи , но , похоже , они атакуют на расстоянии с помощью магии света , сдерживаемые несколькими держателями щитов .
Понятно , как вы можете видеть снаружи , у него высокая физическая защита .
Может быть , но совместимость между нами и Темным рыцарем ящером ужасна .
Сначала — демонтажное оружие с низкой силой атаки и веером , а затем та же темная магия атрибутов , что и у противника — Осушение .
Если вы не используете такие трюки , ваши шансы на победу будут равны 0 , а ваш флаг поражения будет макс .
В конце концов , мои атаки издают этот противный лязгающий звук .
Это по прежнему самое мощное оружие , которое у меня есть .
Кстати , похоже , что монстры с физической защитой , имеющие такие металлы , легко повреждаются топорами и тупым оружием .
В любом случае , пока противник не совершает никаких странных движений , я просто продолжу его бить .
да !
Путь в тысячу миль начинается с одного шага , и мы продолжали наши односторонние атаки бесконечно .
Прошло тридцать минут .
Ну , он еще не упал . Сколько у него хп ?
Если вы подойдете слишком близко , вас атакуют , поэтому продолжайте атаковать с максимально близкого расстояния .
В частности , поскольку радиус действия веера невелик , Сёко время от времени защищается и отражает атаку .
Более того , они пытаются выйти из отношений с ИИ .
Конечно , я каждый раз использую удочку , чтобы заманить его обратно в зону атаки .
Однако даже принимая во внимание эти аспекты , ИИ не выглядит таким уж умным .
Имеет ли он также целительные способности ?
Нет , просто сила нашей атаки низкая .
Ну , я думаю , это правда . Это нормально , если я сам так говорю .
Эти трое уже повторяли , можно сказать , бесконечное количество атак .
Из за этого броня в пораженном месте была сломана , а чешуя также потрескалась .
Сосредоточив свои атаки там , я изменил звук с лязга на глухой стук . Так что я думаю , что он наносит больше урона , чем раньше .
Однако даже если это босс , тратить час на одного монстра морально тяжело .
Это напитает мою душу . ИСТОЧНИК !
После использования утечки в течение последних 30 минут без перерыва , выход энергии Тени превысил выход энергии Стекла .
Другими словами , их около 27 000 .
Вот насколько высок уровень здоровья у Ящера Темного Рыцаря .
Сразу после того , как был активирован Темный теневой дренаж и произошел знакомый эффект зеленого поглощения , Темный рыцарь Ящера начал двигаться иначе , чем обычно .
Он падает с громким , оглушительным грохотом и сильным ударом .
Он не падает в пещеру несколько раз и не вызывает землетрясений .
Ты убил его ?
Эй ! Это флаг смерти !
Хм , точно . Я пока не хочу , чтобы умерла моя младшая сестра , которую я оставил в деревне !
О , нет .
Мне нравится настрой этого парня .
Что вы уже делаете ?
Испытывая холодный , критический взгляд Гарасу , я проверяю , победил ли я его .
Такие боссы иногда притворяются мертвыми , поэтому я подошел к ним с осторожностью .
Он может притвориться мертвым , так что будьте осторожны .
Нет , я так не думаю .
Почему ?
В конце концов , он называет себя рыцарем , так что я не могу себе представить , чтобы он совершил такой подлый поступок .
Хм , ты права .
Я думаю , что большинство боссов , которые притворяются мертвыми , — демоны или варвары .
Ну , ящеролюди сами по себе кажутся немного варварскими , но , полагаю , он все таки рыцарь . Может , он соблюдает правила этикета .
На самом деле , это мы применили отвратительную тактику , чтобы заманить в ловушку Темного рыцаря Ящерочеловека , который бросил нам вызов честным и благородным образом , но пока мы не будем обращать на это внимания .
Выпадающие предметы — Темные фрагменты и Темные фрагменты копья .
Это материал , который продается по высокой цене .
У него нет недостатка в деньгах , но , похоже , он может продать их по высокой цене .
Ну , это не проблема , так что всё в порядке .
Более того , по словам Темной Тени , именно этот материал используется для изготовления двуручного копья .
Он придает темный атрибут , так что , по видимому , это обязательный предмет для любого , кто умеет владеть копьем .
Однако , это все таки демонтажное оружие . Как и говорят , оно производит предметы .
А теперь самое главное : что нам делать ?
Что нам делать со стеклом ? — спросил он , глядя на меня .
Честно говоря , я хочу его разобрать .
На самом деле , вероятно , не будет много возможностей разобрать такого босса монстра . Предметы , полученные при его разборке , скорее всего , будут весьма полезны в качестве оружия и брони .
Он взвешивает преимущества дальнейшего сокрытия и те предметы , которые он сможет снять с босса монстра .
Мы вместе победили босса , так что я тебя научу .
Ничто не сравнится с выпадением босса .
Если Кидзуна согласен , то я думаю , это будет лучшим вариантом .
Хм ? Что ты имеешь в виду ?
Просто смотрите . Высокоскоростной снос .
Я произнес заклинание и начал разбирать большого темного рыцаря ящера , который упал с помощью йюйо но тачи . Я не мог разобрать сломанную броню или треснувшую чешую , но я мог разобрать чешую , кости , плоть , клыки , глаза , кожу , хвосты и кровь .
Однако детали , уничтоженные в бою , не подлежат демонтажу .
Является ли это полной противоположностью определенной охотничьей игре ?
Разрушенные части не становятся предметами . Вы не можете использовать сломанные весы как обычно .
Что ?
Тень вскрикнула от удивления .
Возможно , из за того , что это был монстр босс , при его уничтожении было получено столько же добычи , сколько при уничтожении гигантской селедки .
Я уверен , что гигантская сельдь — главная звезда рыболовного события .
Что это значит ? Предметы увеличиваются ? Не увеличивается ли шанс выпадения разобранного оружия ?
Это недостаток объяснения в описании оружия . Истинная сила в том , что вы можете получить инструменты , используя разобранное оружие на монстрах .
Никогда еще в этом мире я не был так удивлен , как сегодня !
Возможно , он был крайне удивлен , а может быть , переигрывал , поскольку говорил взволнованным голосом .
Ну , даже если это станет достоянием общественности , вы все равно сможете заработать приличную сумму денег , быстро продавая эти предметы для разборки боссов .
Так мне просто сохранить этот факт в секрете ?
Насколько я могу судить , и Кидзуна, и Хакониваскрывают это . Чтобы отплатить за спасение моей жизни , я намерен забрать это с собой в могилу .
Ну , я был бы рад , если бы вы это сделали .
Если подумать , этот парень нас чуть не убил . Хотя , кажется , он об этом жалеет .
Если они действительно это скрывают , то проблем нет .
Итак , я хотел бы обсудить этот вопрос .
Не могли бы вы добавить меня в свою группу ?
До сих пор я делал это в одиночку .
Сёко с любопытством слушает историю .
Ну , с таким уникальным набором навыков он не сможет присоединиться к группе .
Я слушала историю , сдерживая желание вмешаться .
Мне самому стыдно это говорить , но у меня расстройство коммуникации .
К сожалению , похоже , это не так .
Ролевая игра немного напряженная , так что некоторым она может не понравиться . Но есть и много людей , которым нравится такая игра . По крайней мере , персонажи , которых я встретил , например , Альто и Ромина , не имели никаких проблем .
Я много раз думал о вступлении в партию , но так и не собрался ни с кем поговорить .
Это , должно быть , было трудно .
Стекло начинает закатываться .
Не хочу этого говорить , но с таким настроем вы , скорее всего , подвергнетесь мошенничеству в реальной жизни .
Есть вопросы ?
Пожалуйста , продолжайте .
Несмотря на то , что у него социальная тревожность , он общается с нами нормально . Что вы думаете об этом ?
Я могу общаться только на языке ниндзя .
Что это за логика ?
Дайте мне лучшее оправдание .
Даже сейчас я все еще нервничаю .
Ну ! Кидзуна , пойдем с ней . Мы обе души !
Интересно , что это за чувство ?
Вот и все . У меня такое чувство , будто меня обманул друг и продал дорогую вазу .
Что ж , возможно , сейчас самое время создать партию .
Что ты только что сказал ?
Мы обе души !
До этого
Присоединимся к ней ?
Да , вот именно . Она ?
Он был одет во все черное , как ниндзя , поэтому я не мог точно сказать , как он выглядел .
Его рот закрыт черной тканью , поэтому трудно сказать , какой у него голос . Что происходит ?
Мне стыдно показывать свое лицо людям , но я могу сражаться рядом с вами . Я хочу , чтобы вы увидели мое лицо .
Сказав это , она сняла ткань , полностью закрывавшую ее с головы .
Там была красивая седовласая девушка .
Формирование партии
Отныне я буду называть себя Темная Тень .
Это было первое , что сказала Тень , вернувшись во Второй Город из Леса Вечной Тени .
Я не задумываясь ответил так .
О чем , черт возьми , говорит этот парень ?
В конце концов , по настоянию Сёко , Ямикаге решил присоединиться к группе .
Наверное , поэтому я так взволнован .
Это также результат сильного волнения . Это определенно типичный пример Чуунибю .
Хорошо , Темная Тень .
Я перевел взгляд на Сёко , которая ответила мне с серьезным лицом .
Похоже , Сёко не понимает шуток .
Хорошо , Тёмная Тень . Я рассчитываю на тебя , Тёмная Тень .
Что случилось , Темная Тень ? Почему ты молчишь , Темная Тень ? Ответь мне , Темная Тень . Тебя что то беспокоит , Темная Тень ?
Поскольку он продолжал быстро повторять одно и то же , Ямикаге быстро поправился .
Шучу . Пожалуйста , называйте меня по имени .
Понятно , тогда с этого момента я буду называть тебя Ямико .
Ну , тогда я тоже Ямико .
Откуда взялся ребенок ?
Это из за разницы между тем , что ты женский персонаж . Я бы этого не сказал .
Она была одета во все черное и имела развевающиеся серебристые волосы .
Я имею в виду , это просто круто .
Более того , он не физический ниндзя , а японский анимированный ниндзя , основанный на техниках ниндзюцу .
Это своего рода трюк , но мне нравится .
Кстати , я этого раньше не говорил , но даже если вы сформируете группу , не ждите , что вы будете охотиться достаточно , чтобы компенсировать минус 3000 каждый час , ладно ? Я — демонтажное оружие , а Шоко — его фанат .
Нет проблем . Я уже понизил ранг стока .
Эй , ты теряешь свою индивидуальность .
Конечно , я продолжу фокусироваться на сливе с этого момента . Однако , как слуга моего господина , кидзуны, я буду ему полезен .
Внезапно он начал называть меня хозяином или как то так .
Я имею в виду , что я могу сказать , что у этого парня расстройство коммуникации .
Он внезапно начинает говорить о вещах , которые понятны только ему .
Возможно , это немного грубо , но поскольку они уже заявили , что создадут партию , они останутся вместе до тех пор , пока не возникнет никаких проблем .
Если так подумать , то предполагалось , что у нас будет скорее временная вечеринка , но ничего , если мы продолжим в том же духе и устроим постоянную вечеринку ?
Если ты не против , Кидзуна , я , Хаконива Сёко , хотела бы продолжить сопровождать тебя . Что ты думаешь ? Все трое из нас — люди душ . Если это просто незначительная проблема , я думаю , что для нас это будет лучше , чем для людей других рас .
Меня спасли Кидзунаи Хаконива, и я считаю , что моя миссия — стать их тенью .
Они оба продолжали говорить об одних и тех же вещах , используя сложный язык .
Я имею в виду , почему они оба выглядят как японцы ?
Эй . Может , я просто плохо читаю настроение , но вы , ребята , знаете друг друга ? Я один думаю , что все это было спланировано с самого начала ?
Всего за один день к вечеринке присоединились два духа .
По какой то причине у обоих персонажей уникальный ролевой стиль и набор навыков .
Нет , я не говорю , что я полностью изменился , но я испытываю легкое беспокойство по поводу того , что мне теперь делать .
Конечно , я волнуюсь в хорошем смысле .
Как и сказал Кидзуна , мы , люди душ , собрались вместе , как будто это было запланировано . Как будто нас позвала судьба .
Нет , судьба немного смущает .
Ну , то , что все члены группы — духи , даёт мне чувство превосходства и счастья .
Хотя общая численность популяции невелика , они не являются видом , находящимся под угрозой исчезновения .
Я проводил дни , осушая людей . Из за этого я много переезжал , но я много раз видел людей из моего родного города в охотничьих угодьях .
Так ли это ? Я не видел их много вокруг себя , поэтому я думал , что это очень редкий вид .
Не все знакомы с секретами Интернета .
Неудивительно , если некоторые из них выберут духа .
Некоторые люди выбирают Духов , потому что они более слабый вид , и я думаю , что есть немало людей , которые считают призрачную прозрачность Духов крутой .
Конечно , в мире есть много людей , которые рассуждают о вещах , основываясь исключительно на своих способностях .
Однако , просто услышав , что я иногда вижу его рядом с Ямикаге и никогда рядом с Сёко , которая находится на передовой , я получаю некоторое представление о социальном положении Спирита .
Кстати , это крайне редкая достопримечательность вдоль побережья Первого города , где я был до вчерашнего дня .
Хорошо , что духи могут взаимодействовать друг с другом без каких либо колебаний , но что нам делать дальше ?
Что будет дальше ?
Хм , я спросил , хочешь ли ты поспать или продолжить , но я думаю , это нормально , если ты хочешь узнать о будущем вечеринки .
Уже поздняя ночь .
Второй город освещался огнями , принесенными людьми , отражающими ночной вид . Однако уже было за полночь , время , которое большинство людей кивнет в знак согласия и обычно будет считаться временем сна .
Для меня любой вариант хорош . Говорят , рано ложиться , рано вставать , и завтра можно постараться изо всех сил . Что касается последнего , то я бы хотел вернуть его к той же силе , что и раньше .
Поскольку я всегда был активен ночью , то нормально , если я сделаю это к 5 вечера . У меня нет особых запросов относительно правил , поэтому я оставлю это на усмотрение кидзуны.
Вот такие комментарии меня больше всего раздражают .
Или , вернее , почему я должен это решать ?
Я был гильдмастером в других онлайн играх , но это были всего лишь небольшие гильдии , целью которых было получение навыков гильдии .
Ну , у меня на самом деле нет никаких целей или чего то в этом роде , поэтому я просто сосредоточен на целях Сёко .
Кстати , Гласс , какой была твоя энергия раньше ?
Около 50 000 ?
Ух ты , это потрясающе !
Тем не менее , похоже , что изначально Сёко был членом передовой .
Понятно , господин Хаконива — наш учитель .
У меня нет навыков , чтобы называться мастером .
Нет , я думаю , это просто мастерство игрока .
Даже будучи запертым в пещере , он сумел парировать атаки , которые время от времени летели в него , что было бы разрушительно , если бы они попали в него . Я уверен , что он смог бы блокировать их в обычном бою .
Во первых , казалось вполне естественным , что он нашел тень , спрятавшуюся с помощью своего навыка скрытности .
Позвольте мне сказать следующее .
Шо действительно потрясающий .
Нет , я говорю это только мысленно .
Конечно , смогла ли она победить по статусу — это другой вопрос . Я также отдаю ей предпочтение как партнеру по команде , но само собой разумеется , что у Сёко высокие игровые навыки .
Ну , я уверен , что Сёко знает охотничьи угодья , так что как насчет того , чтобы мы просто выбрали место , куда мы втроем сможем пойти , и двинулись дальше ?
У меня нет возражений . Спасибо , что приняли во внимание мое мнение .
У меня нет с этим проблем . Я бы предпочел поглотить как можно больше душ как можно быстрее .
Тогда всё решено .
Ну что ж , вот мы здесь , втроем , на вечеринке духов .
Небольшое отступление : после этого мы втроем съели блюдо , приготовленное из моей драгоценной селедки высшего качества .
Место эффективное , прибыльное и свободное от людей .
На следующий день .
В честь церемонии основания вечеринки мы угостили всех селедкой и тунцом высшего качества , но все так разволновались , что начали жаловаться , и в конце концов , даже не будучи пьяными , все уснули .
Так что же это значит ?
Я помню , что произошло вчера .
Мы угостили проходящего мимо повара отборной селедкой , которая приготовила ее для нас , а затем сели на берегу реки , держа в руках стеклянные фонарики , жевали еду и болтали .
Все началось со слов Ну и что , что я дух ? , затем Извините , у меня расстройство коммуникации , Я никому не мешаю , а дружба укрепилась , когда он пожаловался на то , как Канаде и Цумуги заставляли его притворяться девушками .
Это хорошо . Это все , что я помню .
Но что это ?
Ага
Я не знаю что сказать .
Перед моими глазами отражалось стекло ее юкаты и темная тень , полностью обнаженная , если не считать нижнего белья .
И , конечно же , я была голая , за исключением нижнего белья .
А ? Что вчера случилось ?
Эта игра для всех возрастов . Из за особенностей игры алкоголь ограничен для несовершеннолетних . Поэтому нет никаких шансов совершить ошибку в состоянии алкогольного опьянения . Конечно , система не воспроизводит никакого непристойного поведения .
Недавно я слышал разговоры об игре 18+ , в которой для воссоздания эротических сцен с героиней используется оборудование виртуальной реальности , но эта игра не такая .
Эм , который сейчас час ?
Солнечный свет светит в окно . По крайней мере , это не утреннее солнце .
Когда я открываю меню курсора , время показывает 13 : 24 .
Сейчас средь бела дня .
Какие же мы ленивые , просыпаемся на следующий день после вечеринки .
Эй , просыпайся ! Сёко , Ямико !
Когда я громко это крикнул , Сёко села с сонными глазами .
Судя по их внешнему виду , только один из них был в пижаме . Вероятно , он и нес нас , пока мы спали .
Доброе утро . Кидзуна .
Я все еще полусонный .
Я всегда так думал , но кровати в гостиницах слишком хороши .
Я сплю не менее четырех пяти часов .
Полагаю , это , вероятно , мера борьбы с бессонницей , вызванной чрезмерным увлечением видеоиграми .
Нет , сейчас не время думать о таких вещах .
Гласс , что вчера произошло ?
Все выглядели сонными , поэтому мы направились в гостиницу .
Угу .
Он говорит невнятно , но я каким то образом могу разобрать , что он говорит .
Похоже , мы втроем добрались до гостиницы самостоятельно .
В таком климате это казалось опасным , поэтому мы переехали в большую комнату , чтобы можно было спать всем вместе .
Я примерно понял ситуацию .
Но , но .
Почему Ямикаге и я почти полностью голые ? !
Ага , я полностью проснулся .
Сёко внимательно осмотрелась , затем кивнула и сказала :
Кидзуна , доброе утро . Какое чудесное утро .
Какая освежающая улыбка .
Уже полдень !
Правда была жестоко проста .
Казалось , Сёко думала о нашей одежде , поскольку мы уснули в ней .
В этой игре странным образом воссоздаются такие вещи , как складки на одежде .
Если морщины выражены , они , как правило , остаются .
Кстати , есть магазины типа химчисток , которые отстирают любые пятна , если вы заплатите . Они не такие уж дорогие , поэтому игроки женского пола , похоже , пользуются ими довольно часто .
Мне очень жаль
Нет , не нужно извиняться . Я был бы даже благодарен .
Это верно . Если бы я не отдохнул в безопасной гостинице , что то могло бы случиться . У меня нет ничего , кроме слов благодарности Хакониве.
Говорившая тень была крайне взволнована , так как только что проснулась .
Видимо , ей было неловко показывать другим свою голую кожу .
Более того , он говорил такие вещи , как Смотри , не смотри . Это правда , что говорить гозару часть ролевой игры . Хотя я никогда не видел , чтобы кто то говорил гозару в реальной жизни .
Но , я мужчина в реальной жизни , так что будьте осторожны . Я знаю , что в этом мире так делать нельзя , но морально ,
Точно . Я забыл об этом , потому что видел кидзуну только как девушку .
Конечно , теперь я женщина .
Это касается и теней , но , похоже , внешность действительно оказывает сильное влияние на образ человека .
Даже когда я посмотрел на ее голую кожу , ее это , похоже , не смутило .
Волна измерений изначально более реалистична , чем обычные устройства вр , и если игнорировать расовые характеристики , то она почти такая же , как реальность . Конечно , есть отличия от реальности в том , что там только красивые мужчины и женщины , но как ни посмотри , они выглядят как люди .
Ничего не поделаешь , но эти двое знают мой голос и внешность только как кидзуна экусидо . Хотелось бы , чтобы они были осторожны , но , полагаю , это мне следует быть осторожным .
Теперь мне нужно наверстать то , что я проспал . Куда мне сегодня пойти ?
Вот в чем дело .
С легким беспокойством на лице Шоко начинает делиться своими мыслями .
Условия леса Токоями нас вполне устраивали . Однако если мы продолжим прятать ту штуку кидзуны , кто нибудь обязательно ее увидит в известных мне местах .
Я задавался вопросом , не было ли с ним чего то не так , но , если хорошенько подумать , то на самом деле это имело смысл .
Честно говоря , я не думаю , что есть необходимость что то скрывать .
Было бы контрпродуктивно , если бы это означало , что мы не сможем отправиться на охоту всей группой .
Одной из предложенных идей была охота в лесу Токоями ночью , но у этого варианта были бы ограничения , и хотя для одного или двух человек это было бы энергоэффективно , Сёко пришел к выводу , что с тремя людьми лучше отправиться в другое место .
На данный момент неважно , узнают ли люди , верно ? Мне нет нужды изо всех сил это скрывать .
Я понимаю , что говорит Кидзуна . Однако я думаю , что это пустая трата времени — легко отказываться от вещей , которые выделяют тебя больше , чем других .
Конечно , это так .
Да , это правда .
Если бы это была обычная онлайн игра , вы могли бы проверить огромное количество информации на стратегическом сайте . Но в Волна измерений редко кто то знает подробности о материалах , необходимых для изготовления оружия для кузнеца .
Среди них разобранное оружие — самое слабое оружие , и мало кто его использует , поэтому оно непопулярно . По воле случая разобранное оружие имело иное применение , чем атака . Вот и все . Однако , как сказали Сёко и Ямикаге , кажется пустой тратой беззаботно рекламировать это денежное дерево , которое они нашли случайно .
Короче говоря , это энергоэффективно , это экономически эффективно , это пусто ,
Если задуматься , это потрясающая сделка !
Возможно , мы немного эгоистичны .
Это роскошное условие было единогласно одобрено .
Это так же эгоистично , как требовать , чтобы ваш супруг зарабатывал 10 миллионов иен в год .
Если бы существовало подобное охотничье угодье , там обязательно кто нибудь был бы .
Если это произойдет , я думаю немного понизить рейтинг , но в конце концов я не могу исключить вероятность того , что кто то это увидит .
Или , скорее , это может быть изначально невыполнимая идея .
Когда запускается сервис ммо рпг , естественным образом появляются популярные охотничьи угодья и малонаселенные охотничьи угодья . Малонаселенные охотничьи угодья имеют меньше людей , но тот факт , что никто не ходит к ним , обычно означает , что эффективность очков опыта низкая .
Но заброшенные охотничьи угодья ?
Думаю , я вел себя немного неразумно .
Во первых , такого места просто не может существовать . Подождите , оно есть .
Честно говоря , я не до конца понял суть энергоэффективности , поэтому не могу сказать наверняка , но , по крайней мере , я знаю место , где обитают гораздо более сильные монстры , чем в Лесу Вечной Тени .
Но есть
Кидзуна? Что не так ?
У вас появились какие нибудь замечательные идеи ?
Они оба смотрят на меня с ожиданием .
Возможно , из за вчерашнего боя с Темным рыцарем Ящером ожидания завышены , и это меня огорчает .
Есть одно но , я знаю место , куда никто не ходит и где монстры сильнее , чем в Вечном лесу , но , честно говоря , не могу сказать , что могу его рекомендовать .
Что это за место ? Не думаю , что смогу принять решение , пока не поеду туда .
Я не против , чтобы он там был , но как вы думаете , нравится ли он Сёко и Ямико ?
Ну , поскольку это все равно будет решаться нами троими , думаю , я хотя бы внесу предложение .
Море
Море , да ?
Ах , я однажды отправился в первое море на деревянной лодке . Общая энергия была еще низкой , но были довольно сильные монстры . Я убежал тогда , но я думал , что , может быть , есть способ преодолеть это с нами тремя .
Понятно , это определенно трудно решить .
Во первых , мы многого не знаем , даже если говорить о таких простых вещах , как количество монстров , сможем ли мы втроем их победить и сможем ли мы оставаться в безопасности .
Тем не менее , условия выполнены .
Поскольку мы на корабле , шансы быть замеченными кем то малы . Монстры довольно сильны , и поскольку никто их не победил , в обращении определенно не так много материала .
Даже если вы продадите большое количество разобранных предметов , из монстров останется много предметов , так что вы сможете поохотиться на них некоторое время .
Были и другие проблемы .
В чем проблема ?
Корабль маленький .
Моя деревянная лодка +3 может вместить максимум трех человек .
Более того , существует ограничение на то , сколько вы можете проехать .
Если бы вам пришлось сражаться с монстром , вы бы вообще не смогли двигаться .
Где ты взял этот корабль ?
А , там был парень , продававший самодельную лодку на прилавке в первом районе , и я купил одну за 40 000 иен .
Могу ли я связаться с этим человеком ?
Я даже не знаю его имени , он уличный торговец .
Если корабль является изготовленным изделием , разве имя производителя не должно быть выгравировано на нем ?
В онлайн играх предметы , созданные в ходе производственных работ , часто имеют названия .
Я смотрю на Деревянную Лодку +3 в своем инвентаре .
Вот оно . Там определенно была колонка для создателя .
Шерил написано хираганой .
Странное имя , кажется , что оно может быть дублировано , но , скорее всего , нет . Я уверен , что оно было дублировано .
Я постараюсь связаться с вами .
После того , как вы отклоните сообщение , выберите раздел чата в меню курсора .
Я набрал Шерил хираганой и отправил сообщение .
Надеюсь , это удобно .
Поскольку сейчас день , я думаю , что смогу дозвониться , если только она не изменила свой образ жизни после того , как была активна в течение дня неделю назад . Если не смогу дозвониться , то просто позвоню еще раз ночью .
Конечно , если вы посылаете три попытки связаться с ними по чату и все три раза получаете отказ , вы можете либо сдаться и предположить , что они не хотят с вами связываться , либо попробовать встретиться лично .
Если вы поспрашиваете Альто , вы узнаете , что он друг Альто .
Шериру присоединилась к чату .
Ой , извините за внезапное сообщение . Меня зовут кидзуна экусидо , и я купила корабль в вашем магазине около недели назад .
А ? Никакой реакции .
Правильно ли установлено соединение ? Нет , это не телефон . Я никак не мог набрать неправильный номер . И это не особенно сложное имя , так что я никак не мог ошибиться .
Ты слышишь меня ?
Я тебя слышу
Это хорошо . У меня есть вопрос . Лодка , которую я купил на днях , была размером с двухместную , но есть ли в продаже лодки большего размера ?
не имеют
У меня была надежда , но все оказалось не так просто .
Теперь мне нужно обдумать свой следующий план .
Извините , что отнял у вас время .
Но если у вас есть материалы , вы можете это сделать .
Ингредиенты ?
Я помню только одного человека , который купил лодку , так что , возможно , он помнит вас . Если вы сможете найти 40 000 иен , вы , возможно , сможете получить материалы .
Если я правильно помню , то на материалы и расходы ушло 40 000 серинов .
Ее цель неизвестна , но поскольку она активно строит корабль , то при условии , что она готова покрыть расходы на материалы , это будет осуществлением мечты для человека с производственными навыками .
Точное количество материалов зависит от размера корабля . Что вы хотите ?
Он достаточно большой , чтобы трое человек могли свободно передвигаться и сражаться , но возможно ли это ?
Подождите , давайте посчитаем .
На самом деле это довольно необоснованная просьба .
А корабельные материалы ?
Если предположить , что корабль , которым он в настоящее время владеет , был построен примерно за 35 000 серинов и что он был в три , а то и в четыре или пять раз больше , то общая сумма составила бы около 170 000 серинов .
Честно говоря , это слишком дорого и намного превышает мой бюджет .
Вы можете подойти сюда ?
да ?
Это первый ?
да
Если хотите , можете пойти , но поскольку я сейчас нахожусь во второй комнате , это может занять некоторое время .
Ты имеешь в виду , что нам следует хотя бы раз встретиться лично ?
Да . Если возможно , я бы хотел , чтобы вы привели остальных двух человек .
Он взглянул на Сёко и Ямико , затем на мгновение задумался .
Можно ли это сделать после обсуждения между собой ?
Если да , то во сколько мне следует приехать ?
В любое время . Я все еще управляю своим магазином в том же месте , что и тогда .
Шериру покинула чат .
Я пока не знаю , но думаю , что мы достигли определенного прогресса .
Но даже так , она была ребенком , у которого не было предмета . С ней было немного трудно разговаривать .
Как это было ?
Они оба спрашивают .
С момента оригинальной истории все изменилось . Мне нужно объяснить .
Мне удалось с ним связаться . Однако , возможно , мне придется помогать с производством .
Что происходит ?
Ну , я оплачу расходы , так что не волнуйся . Это не главное .
В итоге я встретился с создателем лично . Он сказал , что хотел бы встретиться с Шоко и Ямаге , а также со мной . Я решил , что это его дело — решать , встречаться с ними или нет .
Если возможно , моя девушка тоже будет там , — сказал он , так что было бы безопасно пойти только с теми , кто может . И самое лучшее , у нее нет никакой власти заставить меня пойти . Ну , лично я хотел бы пойти со всеми .
Ну что , пойдем все вместе ?
Понял .
Это нормально ? Это как одобрение постфактум .
Да . Мы были в тупике , и мы не могли просто заставить кидзуну выполнить всю тяжелую работу .
Я тень кидзуныи Хаконивы. Тень всегда там , позади тебя .
Думаю , я должен быть счастлив , но мне жаль , что я в последний раз признался в том , что я сталкер .
В любом случае , мы решили отправиться в первый город пешком .
Даже если план будет реализован , мы решили охотиться в Лесу Вечной Тьмы ночью , даже если это было немного менее эффективно . Это было индивидуально .
Морской синий
Вот оно .
Мы втроем были в Первом городе , на площади , где неделю назад я купил свой корабль .
На прилавках стояли кораблики , точно такие же , как тот , что я купил .
Невыразительная девушка с тусклыми сине серыми волосами Акито и драгоценным камнем цвета морской волны на груди .
Сериру , одетая в комбинезон , смотрела в небо со скучающим выражением лица , как и неделю назад .
Это тот человек ? Это была женщина .
Лорд Кидзуна смотрит только на женщин и девушек .
Меня в чем то обвиняют ?
Благополучно избежав дальнейшего расследования этой тайны , я встал перед прилавком .
Затем взгляд Серуру опустился и уставился на меня .
Что это за строчка ?
Это может быть приветствие или что то в этом роде , но я не совсем понимаю .
Это Кидзуна , с которым я связался ранее . Я привел своих спутников , как и было сказано .
Приятно познакомиться , я Хаконива Гласс .
Я — Темная Тень . Если хочешь , я согласен быть Темной Тенью .
Они оба , а также Шируру , начали представляться .
Но , господин Ямикаге , вы все еще используете этот материал ?
Хорошо . Я буду называть тебя Ямико .
Я тут же прикрываю рот .
От откуда ты знаешь это имя ? !
Что бы ни ?
Эта идея пришла в голову не только мне .
Это неважно , но я почувствовал небольшую симпатию к Шериру .
В любом случае , это деловая сделка .
Если они взимают такую ​​возмутительную цену , то это не верфь .
Так зачем же им понадобилось два человека для обсуждения бизнеса по строительству лодок ?
Я хотел узнать , зачем нам нужна лодка .
Разве потребность в лодке не зависит от количества людей ?
Не совсем . Ты не можешь управлять кораблём в одиночку .
Конечно , можно было бы сражаться на маленькой лодке , но на большом корабле это будет затруднительно .
Хочу спросить : зачем вам большой корабль ?
Мне не зачем лгать . Я просто подумал , что очки опыта будут хорошими .
Я почувствовал легкую подавленность в пустом выражении лица Шерил .
Это все истинные чувства партии , но лично для меня это нечто большее .
Кроме того , я уже плавал по морю на лодке , и мне было очень любопытно .
быть у кого то на уме ?
Да . Если вы можете построить лодку , вы наверняка хотя бы раз были в море , верно ?
Назовите это заблуждением , но я верю , что за этим горизонтом что то есть . Как будто ветер зовет меня .
Да . Так же как и я . Ты можешь говорить .
Что происходит ? Он умоляет своим лицом .
У двух оставшихся людей похожие выражения лиц .
Однако Сериру говорил с таким видом , будто его ничего не волнует .
Мне кажется , или я действительно вижу нотку решимости в его бесстрастном лице ?
Это своего рода самоисследование , но мало кто в наши дни обращает внимание на океан . Все сосредоточены на втором или третьем мире , и его игнорируют .
Кстати , раз уж вы об этом заговорили , я уже около недели нахожусь в море и ни разу не видел , чтобы кто то еще пользовался лодкой .
В результате морской лещ и тунец продавались по высоким ценам .
Если то , что говорит Шириру , правда , то становится понятным , почему рыба , выловленная в открытом море , продается по такой высокой цене .
Прежде всего , я заработал денег , продавая пустые банки , но 40 000 серинов — это значительная сумма . Для человека с навыками рыбалки , который не имеет навыков разборки , заработать столько немного сложно .
А те , у кого , скорее всего , есть деньги , теперь усердно трудятся , чтобы открыть для себя третий город .
Похоже , что море , которое является естественной частью нашего общества , игнорируется .
Во первых , в этой игре есть ограничение на то , сколько можно играть в одиночку . Сначала я поплыл в море , но на полпути я не смог продвинуться дальше . Возможно , есть ограничение на то , сколько можно играть в одиночку .
Ну , это ММО .
Если вы можете делать все самостоятельно , то вам будет достаточно быть потребителем , поскольку вам больше никто не нужен .
Прежде всего , в отличие от обычных онлайн игр , эта игра называется вторая жизнь , и хотя в нее можно играть в одиночку , неудивительно , что важный элемент также сделан на взаимодействие с другими . Кроме того , нет доски объявлений стратегии , поэтому вам придется действовать самостоятельно , чтобы начать .
Поэтому я искал кого то сильного и богатого , чтобы отправиться на море .
К сожалению , я не настолько силён .
Но Сёко — бывший фронтовик . Её навыки игрока весьма впечатляют .
Это я ?
Да , определенно самый сильный из всех .
Нет , это неправда . Всегда есть люди лучше .
Сёко слегка покраснела и выглядела смущённой . Она была во много раз сильнее тех , кто считал себя сильным . По крайней мере , так я думала .
В играх никогда не было никого , кто бы называл себя нормальным и ненадежным .
В хорошем или плохом смысле .
Я прекрасно это ощутил в файтингах .
Я хочу пойти на другую сторону моря . Никто этого не замечает , но там что то должно быть .
Так вот , у Шериру были те же мысли , что и у меня .
Нет , так подумает любой , кто хоть раз побывал в этом океане .
Впереди что то есть .
Течение становится слишком сильным по пути , и я не могу плыть на маленькой лодке . Если у меня есть материалы , я могу сделать лодку , но там много сильных монстров , и я умру . Я на пределе , когда иду в одиночку . Мне нужна твоя помощь .
Лично я хотел бы сотрудничать . Нет , я буду сотрудничать .
Даже если мы оба не согласны , давайте работать вместе .
У меня есть 100 000 серинов , этого должно хватить , чтобы помочь с созданием корабля .
Проблема в силе , чтобы победить этого монстра , но поскольку я полупроизводственный рабочий , это трудно . В таком случае нам придется вернуться к началу и заставить их двоих сотрудничать .
Это отвратительная спираль . Это то , что они называют отрицательной цепной реакцией .
Кидзуна !
Чт , что ?
Шоко схватила меня за обе руки и посмотрела на меня .
Интересно , что это значит ?
Давайте работать вместе !
О чем ты ? Это прекрасно — помогать другим .
Хаконива Сёко . Добросердечная женщина .
Ну , даже если это была лишь полушутка , я рад , что Сёко пошла на сотрудничество .
Ямико , конечно же , вы будете сотрудничать , да ?
Как и ожидалось .
Но эти ребята на удивление гибкие .
Что касается Сёко , то она бывший боец ​​на передовой , поэтому я думал , что она будет бегать немного эффективнее .
Ну вот так оно и есть . Что же нам делать ?
Он повернулся к Шерил и спросил ее мнение .
Честно говоря , Сериру — единственная , кто может построить корабль , поэтому у нас нет выбора , кроме как спросить ее .
Ах , как видите , они все духи . Есть много изгоев .
Хорошо , нам нужно следующее :
Нам нужна лодка , в которой поместятся как минимум четыре человека , включая нас троих и Шерил .
Очевидно , что для пересечения океанских течений понадобится большая лодка .
Какие материалы вам нужны ?
500 деревьев энтов .
200 кусков прочной ткани .
Железо , 20 шт .
Камень Ветра , Режущий Ветер 10
Это совершенно необходимо .
Будет ли достаточно , даже если я потрачу все свои деньги ?
Сколько у вас Шерил ?
Из них у меня 10 камней Ветряного удара , 100 единиц ткани и 200 единиц дерева .
Возможно , я смогу купить его примерно за половину этой суммы , в зависимости от рыночной цены .
Действительно богатый
Это легкие деньги от пустых банок и методов ведения бизнеса с тунцом .
В любом случае , есть один человек , который лучше всего подходит для того , чтобы запрашивать цены .
Подожди . Я знаю одного человека , у которого есть связи , так что я спрошу его , можно ли сделать это дешевле .
Если это альто , то они , вероятно , будут немного сговорчивее , учитывая ситуацию с пустыми банками .
Больше всего он соглашался , когда это было что то , что принесло бы ему пользу . Редко можно было найти такую ​​хорошую возможность заработать деньги .
Теперь мы с мистером Тьмой пойдем и победим Трента , которого сравнительно легко заполучить .
Я не знаю , насколько большой монстр Трент , но , судя по их реакции , он , вероятно , не такой уж и сильный . Хорошо , что они его собирают .
Я тоже помогу .
Ну тогда , я , пожалуй , присоединюсь к вечеринке . Так будет удобнее , да ?
Это нормально ? У меня 6 уровень .
Я не совсем понимаю , что вы подразумеваете под уровнем .
Кроме того , в онлайн играх вы объединяетесь с людьми , которые вам нравятся , независимо от уровня .
По крайней мере , я думаю , что это больше развлечение , чем эффективность .
Уровень не имеет значения . Будет гораздо быстрее , если мы будем работать вместе . Верно ?
Конечно !
Если я смогу его осушить , я не возражаю .
Спасибо
Я пригласил Шериру на вечеринку .
Полная арфа
Навык атаки гарпуном поразил Трента , и он упал на землю со зловещим выражением на лице .
Оружие Шерил — гарпун .
Это оружие , подходящее для ведения боя в стиле подводной охоты в море . Оно классифицируется как копье , но , похоже , произошло от оружия , имеющего форму гарпуна .
А с тех пор , как она сформировала с нами группу , уровень Шерри вырос на 4 , до 10 .
Думаю , у меня сейчас 500 деревьев трентов .
Поскольку в него входят некачественные продукты , нам нужно немного больше .
Вся группа , включая меня и Шерил , согласилась , что мы хотели использовать самые лучшие материалы для корабля . Поэтому мы выбрали высококачественные материалы , даже если они были немного дороже .
Я попросила своего друга из альто помочь мне с тканью , но их не так много .
Прочная ткань требует навыков шитья , поэтому изготовление 100 изделий займет много времени и денег .
Когда я попросил их продать мне 100 штук , они спросили , дадут ли мне немного времени .
Самое удивительное в Альто как торговце то , что он никогда не говорит нет .
Вы должны быть осторожны при выборе железа . В настоящее время существует гораздо больше некачественной продукции .
Знаете что нибудь ?
Сырьем служат пустые банки .
Если вы найдете железную руду только на ранних этапах игры , то это просто мусор .
Ну что , собрали ли мы все возможные материалы ?
Шерил кивнула .
С тех пор прошел целый день .
Что касается треант , то даже я смог победить его с легкостью , начав с шоуко . Я бы не назвал его монстром очень высокого ранга , если честно . В любом случае , при общем количестве в 500 человек , количество сражений будет высоким .
Прежде всего , в настоящее время не так много производственных навыков , которые используют Древесину Треантов в качестве материала , поэтому его нечасто можно найти в уличных киосках . Это информация от альто .
Более того , похоже , что последние две недели , когда у нее было свободное время , Шерил постоянно охотилась на энтов . Однако у нее не было хорошего оружия , и ее уровень был недостаточно высок , так что даже на то , чтобы убить одного , уходило много времени .
Ладно , давайте соберем еще дров , а затем вернемся к началу .
Является ли фраза Я так и думал , но ты прав крылатой ?
Это специально ?
Отдельно
Но это нормально .
Это что то вроде этого . Он не очень красноречив , не очень хорош в разговоре и имеет тенденцию к расстройствам общения в ином смысле , чем Ямкаге .
Если вы поговорите с ними , это нормально , и вы сможете понять суть , но это требует некоторых усилий .
Ну , неизбежно , что они немного страннее остальных , поскольку именно они думают отправиться к морю , в то время как большинство игроков отчаянно пытаются найти третий город .
Нет , я тоже одного поля ягода .
Ой , я увидел , что ты смотришь на Шерил .
Я придумываю какой нибудь предлог , чтобы попытаться это скрыть .
Ничего
В любом случае , осталось совсем немного .
Да . Спасибо за связь .
Это ведь не только моя помощь , да ? Это все благодаря всем . И , конечно , Серилу тоже .
Что ? Это кажется скучным .
Что бы вы ни говорили , такие реплики довольно неловкие .
Сёко и Ямико смотрят на меня с улыбками на лицах , как весеннее солнце , и , кажется , среда , в которой они дразнят меня , определенно начинает обретать форму . Это единственное , что я хочу улучшить как можно скорее .
Так или иначе , все вещи были собраны только через два дня .
Он старался покупать качественное железо у Ромины , а в поисках прочной ткани он бегал по Первому и Второму филиалам в поисках высококачественных изделий не только из Альто .
Благодаря всем этим усилиям мне удалось собрать все материалы , но мои сбережения почти закончились .
Энергия/26430 .
Мана/4300 .
Серин/16040 .
Неприобретенные навыки : Производство энергии 9 , Производство маны 6 , Мастерство рыбной ловли 5 , Крабер 2 , Мастерство управления рулем 1 , Корабельный бой 1 , Хождение по городу 1 .
Такое ощущение , что я еще не освоил несколько навыков , но я думаю , что это результат моих ежедневных действий .
На данный момент я не собираюсь его приобретать .
Так или иначе , пока я бежал по первому и второму маршрутам , остальные три у меня были на охоте .
Как и в случае с повышением уровня Шерил , морские монстры довольно сильны .
Несмотря на то , что они относятся к боевым типам навыков , таким как Стекло и Тень , а также к производственным типам навыков , было важно , чтобы повышение уровня Сериру , совместимое с морскими монстрами , было учтено в будущем .
К тому же , если бы меня не было там , чтобы разобрать оружие , условий для этого не было бы .
Эта троица выглядит как необычная группа с редким составом .
Облигации . И все , пожалуйста , подпишите это .
Пока я размышлял над своей композицией , Сериру встал перед собранными материалами и указал на нас троих листом бумаги .
Это немного похоже на мошенничество , но это не так .
Что это ?
Множественное владение
Как и ожидалось от бывшего фронтовика , Сёко прекрасно знал ситуацию .
Множественное владение .
Похоже , это документ о праве собственности , который можно прикрепить к одной дорогостоящей единице оборудования .
Каждый участник , заполнивший эту форму , будет иметь равное право на владение определенным предметом , в данном случае — кораблем .
Это удобная система , которая не позволяет никому , кроме владельца , хранить предмет в своем инвентаре .
Эффект этого заключался в том , что если бы судно по какой либо причине было продано , требовалось бы разрешение всех людей , которые зарегистрировались , и система делила бы все полученные деньги поровну между четырьмя из них ; это было похоже на настоящий документ о праве собственности .
Ого , тут тоже есть что то подобное
Ну , я полагаю , это беспечно , когда кто то крадет то , на что ты потратил кучу денег , но меня это все равно бесит .
Похоже , продюсерская компания это тоже понимает .
Возможно , была похожая проблема .
Если отбросить это в сторону , то тот факт , что именно она рассказала об этом нам троим , невежественным людям , означает , что ее чувства к морю искренни .
Как бы это сказать , у меня сердце колотится .
Я не знаю , что будет дальше , но мне кажется , что эта четверка сможет выжить даже в открытом море .
Сейчас я напишу это первым .
В столбце имени на бумаге , которую я получил , было написано Шерри , и когда я коснулся его , он автоматически написал Кидзуна Эксид , и я нажал столбец ОК . Я думал , что мне придется набирать буквы самому .
Затем он передает его стоящей рядом с ним Сёко , которая заполняет его , а затем передает Ямикаге , и право собственности переходит ко всем .
Ну , я начну строить лодку . Я дам вам знать , когда закончу . До тех пор , не стесняйтесь делать , что хотите .
Сказав это , Серилу пропела заклинание своего мастерства перед большим количеством предметов и начала строить свой корабль .
Я не думаю , что это займет много времени , но я слышал от Альто , что на создание частного дома , по сути , резиденции , ушло несколько часов .
Поскольку корабль был достаточно большим , чтобы по нему могли свободно перемещаться четыре человека , вероятно , применима та же теория , так что это , вероятно , означало свободное время .
Трудно просто смотреть , но у меня нет навыков , необходимых для постройки корабля , так что я просто помеха . Пока что мне придется довериться Серилу и смириться с этим .
Кидзуна , Ямико , что вы теперь будете делать ?
Я только на днях купил новое оборудование , так что мне особо нечего делать .
Я посмотрю , как строится корабль .
Это здорово ! Давайте все поддержим Шериру !
Мы наблюдали за Шерил , пока она работала над производственным процессом , оставаясь на расстоянии , которое не мешало бы ей .
Ее лицо по прежнему оставалось бесстрастным , но на мгновение Шериру вопросительно взглянула в мою сторону .
Ну , я причина , но я и помеха для ума .
Ну , я думаю , они поймут , что это партия , которая заботится о своих друзьях .
Да , это немного знакомо .
Сейчас я молюсь .
Надеюсь , наше вмешательство не повлияет на завершение строительства корабля .
В открытое море
Через три часа корабль был готов .
На самом деле , постройка корабля , вероятно , обошлась бы гораздо дороже , но это всего лишь игра .
Сначала Шерил то и дело поглядывала на нас , но быстро сосредоточилась , и корабль начал быстро обретать форму , пока не был готов большой парусник крейсерского класса .
Из всех материалов ли этот материал дал самую дорогую и прочную ткань ?
Я никогда не видел парусного корабля , но выглядит он весьма впечатляюще .
Сейчас паруса сложены , так как судно не плавает по морю , но когда оно развернуто , оно выглядит еще более впечатляюще .
Должно быть , он довольно большой , если в нем могут передвигаться четыре человека .
О ? На корме корабля есть что то похожее на нос . Что это ? Баллиста ?
Можем ли мы перестать просто игнорировать это , говоря , что все так ?
Ну что ж , сегодня тот памятный день , когда было завершено строительство нашего корабля .
Я не скажу ничего грубого .
Только сегодня .
Я мрачно улыбнулась , а Гласс выглядел смущенным .
Кажется , она прочитала мои чувства к Сериру .
Ну что , пойдем на пляж прямо сейчас ?
Я был взволнован с тех пор , как корабль был достроен .
Полагаю , что так .
Все его тело странно дрожало , и он чувствовал , что вот вот подпрыгнет со своего места от волнения .
Можно ли сделать это внезапно ?
Стекло излучает тревогу перед неизвестностью .
Конечно , мы , духи , являемся видом , который должен действовать в первую очередь с учетом мер безопасности , поэтому я понимаю их чувства .
Ты в порядке
Шерил
Сёко и Шериру смотрят друг на друга .
А ? Что , такое ощущение , будто флаг подняли .
Или , скорее , не слишком ли это неожиданно , учитывая ход событий до сих пор ?
Сначала практикуйтесь на местном уровне
Это практика ?
Какая практика ?
Нет , так
Шоко смотрит на меня с выражением лица , умоляющим о помощи .
Ну , между этими двумя флаг юри не поднимется .
С точки зрения личности .
В любом случае , я выступил в качестве посредника , и мы направились к морю .
Ну , потуши .
Шерил достала из своего инвентаря парусную лодку .
Даже не думайте , как им удалось разместить достаточно большой корабль , чтобы перевезти этих четырех человек .
Этот мир — игра .
Я был убежден , что это произошло из за эффекта четвертого измерения .
Наш парусник плывет по морю , создавая небольшие волны с плеском .
Правильно , мне придется приобрести некоторые навыки .
Не говоря ни слова никому конкретно , я использовал курсор меню , чтобы выбрать раздел навыков .
Корабельный бой 1 .
Навык , доступный только на борту корабля .
Уменьшает все негативные эффекты , возникающие на корабле , и дает положительные эффекты .
Условия получения : Пребывание на корабле более 12 часов .
Условием повышения ранга является нахождение на судне более 84 часов .
Корабельный бой 2 .
Он потребляет 400 единиц энергии каждый час .
Для его приобретения требуется 600 маны .
Условия получения : Пребывание на корабле более 84 часов .
Условием повышения ранга является нахождение на судне более 168 часов .
В тот момент , когда я его получил , появился ранг 2 , поэтому я продолжил его получать до 2 .
В отличие от способностей мастерства , конкретные эффекты не описаны , поэтому мне интересно , каковы они .
Это будет небольшая потеря , но если эффект слабый , я могу просто пожертвовать половиной своей маны позже и понизить уровень навыка .
Кидзуна , ты не идёшь ?
Услышав это , я оглянулся и увидел , что Ямигаге и Шериру уже на лодке .
Как быстро .
Ну что ж , поехали .
Это большой корабль , поэтому я чувствую себя на нем в большей безопасности , чем на предыдущем .
Я подпрыгнул и запрыгнул на корабль .
Да , я думаю , что смогу это сделать .
Мне показалось , что я приложил немало усилий , но он даже не сдвинулся с места .
С Шоко и Ямико там не должно быть страшно .
Я заметил , что Сёко так и не села в лодку .
Или , скорее , он стоял перед лодкой со зловещим , обеспокоенным выражением лица .
Мне стыдно это говорить , но я немного испугался .
Да , это правда , на корабле царит особое чувство напряжения .
Чувствуется дрожь и ощущение парения , поэтому я понимаю , почему это страшно .
Ничего страшного . У меня есть некоторый опыт в океане . Я буду поддерживать тебя , пока ты не привыкнешь .
Сказав это , он протягивает руку к стеклу .
Шоко застенчиво улыбнулась , взяла меня за руку , и я потянул ее на лодку .
П правда ?
Т ты прав . Мне кажется , что с кидзуной я могу чувствовать себя в безопасности .
Не говорите этого слишком часто , иначе это будет неправильно понято .
На мгновение я был шокирован .
Сёко пугает , потому что иногда она говорит такие уязвимые вещи .
Было бы проблемой , если бы он знал об этом , но , судя по его реакции , он этого не замечает .
Чтобы скрыть свое настроение , он повернулся к теням .
Это Титаник !
Темная Тень стояла на носу корабля , вытянув руки .
Что ты делаешь ?
Видишь ли , у Шерил странное выражение лица , шутник ?
Не делай таких неблагоприятных вещей . Если он утонет , это будет твоя вина !
Хе хе
Пока я вглядывался в тени , я услышал позади себя тихий смешок .
Когда я обернулся , Шоко улыбалась .
Нет , Сёко много смеётся , но в этот раз всё было по другому .
Это была радостная улыбка , которую я никогда раньше не видел .
Гласс , это не повод для смеха .
Мне жаль .
непреднамеренно ?
Нет , я просто подумал , что было бы весело пообщаться со всеми вами .
Это весело ?
Самая лучшая часть ммо игр — это возможность играть с совершенно незнакомыми людьми .
Я всегда был одержим идеей стать сильнее , но , возможно , делать что то подобное с кидзуной и остальными мне подходит больше .
Мне становится неловко , когда ты так говоришь .
Если судить по эффективности наших игроков передней линии , то я думаю , что дела у нас идут довольно плохо .
Но мысль о том , чтобы отправиться к океану , которого никто никогда не видел , приводит меня в восторг .
Я был очень рад возможности поделиться этими чувствами .
И .
Но , Сёко . Я не решил жить за счёт шуток .
Я знаю
Он идет к морю , чтобы набраться энергии , и потому что видит возможности по ту сторону моря . Если это возможно , он надеется компенсировать потерю энергии Сёко , из за которой она отступила с передовой , пусть даже немного .
Конечно , я не думаю , что что то обязательно произойдет , но если это возможно , я бы хотел помочь Сёко вернуться на передовую , о чем она когда то мечтала .
Сейчас я все еще помеха , но надеюсь , что мы четверо сможем что то сделать .
Ну что ж , отправляемся в путь !
И вот мы отправились в путешествие через океан .
Маленькие ошибки , большой опыт
Парусники определенно другие !
Именно эти слова мы четверо произнесли , когда корабль отчалил .
Из за ограничений производительности гребной лодки выход в море занимал много времени и сил .
Парусные суда в этом отношении отличаются .
Возможно , Шерил приобрела навык рулевого управления .
Пока Серил управлял лодкой , а мы смотрели на море , у нас было такое ощущение , будто мы совершаем своего рода путешествие .
Погода хорошая , а море — приятное место .
Погода меняется изо дня в день , но сегодня хорошая .
Не знаю , какой у него физический движок , но нам повезло с церемонией отправления , поскольку были пасмурные и дождливые дни .
гласс был хорошо принят , так что , я думаю , можно сказать , что мы хорошо начали .
Знает ли Шерил распределение монстров ?
Я спрошу на всякий случай .
У меня есть некоторый опыт исследования некоторых мест на лодке , но я не знаю точного распределения .
Можно сказать , что в этом не было необходимости , поскольку я помнил места , где можно поймать тунца .
Хм . Давайте попробуем их , начиная с самого слабого .
Похоже , предстоит много работы , — сказал он , поправляя паруса .
Я уже говорил , что нам нужен кто то , кто будет управлять кораблем , и нам определенно нужен по крайней мере один человек , который будет им управлять .
Ну что ж , я пойду порыбачу , чтобы заработать денег , а врагов оставлю Сёко и Ямикаге .
Если придет большое количество монстров , я окажу поддержку , но если их будет один или двое , то нас двоих должно быть достаточно .
Один человек позировал как псевдониндзя и ухмылялся , что заставило меня немного смутиться .
Вместо этого , поскольку в наши дни количество лодок сократилось , они могут зарабатывать деньги , продавая тунца и морского леща .
Это идеальный вариант , чтобы компенсировать потери денег при строительстве парусного судна .
Вот почему я достал удочку с деревянной ручкой , которую сделал сам , пока собирал материалы для лодки удочки .
Само собой разумеется , что материал — древесина треанта , но я использовал относительно хорошую , так что +1 .
Это улучшит производительность вашего удилища .
Итак , я бросаю нитку в море .
В последнее время я больше участвовал в сражениях и деловых переговорах , чем в рыбалке , так что кажется , что прошло много времени с тех пор , как я был здесь . Корабль рассекает море , поэтому ощущения другие , чем раньше , но это все еще рыбалка .
Ты умеешь ловить рыбу ?
Не знаю . Иногда ловишь рыбу , иногда нет .
Ну , это легче поймать , чем реальность .
Принимая во внимание эту дополнительную информацию , я говорю с Шоко , нашим телохранителем и самым сильным агентом .
Но как сказали Кидзуна и Сериру , океан довольно огромен .
Ну , это море .
Нет , это не так . Я не сомневаюсь в том , что сказали Кидзуна и остальные , но я не вижу конца , и кажется неясным , как долго это будет продолжаться .
Я полностью согласен с Сёко , которая пристально смотрит вдаль , на горизонт .
Я не знаю , насколько далеко это зайдет .
В каком то смысле это даже тревожно .
Ситуация еще больше усугубляется тем фактом , что чем дальше вы продвигаетесь , тем сильнее становятся монстры .
В старых РПГ получение корабля давало больше свободы . Однако , если вы повернули не туда , вас могли захватить кучка свирепых монстров и уничтожить . Я не думаю , что это так .
В таком случае просто бегите .
Нам удалось спастись на лодке .
С парусным судном и навыками Шириру они смогут сражаться в нужном месте .
Враг готов к бою
Как раз когда я беспокоился о том , что должно было произойти , Сериру внезапно сказал это .
Я огляделся вокруг , держа в руке удочку , и увидел черную тень , приближающуюся с северо востока — Крыло Убийц , с которым я сражался раньше , — оно быстро приближалось ко мне .
Теперь моя очередь !
Ямикаге заявил с самодовольным выражением лица .
Кажется , на него можно положиться , но его игривый характер меня немного смущает .
Вот так !
Держа в руках веер , Сёко встретился с Крылом Убийцы со своей обычной демонической энергией .
Передовая линия — Стекло , задняя — Темная Тень . Они не останутся позади из за одного монстра . Я просто буду осторожен , чтобы на меня не напали .
Пока я думал об этом , крыло убийца приблизился на расстояние удара .
Гарасу направляет свой веер на Крыло Убийцы , а Тёмная Тень произносит заклинание Осушение .
！
Сделав вдох , Сёко уклоняется от атаки Крыла Убийцы и наносит удар веером .
Есть что то странное в том , как выглядит стакан , даже ощущается освежающе .
Удар косой , и стойка крыло убийца была сбита , но это было нормально . крыло убийца был все еще жив и здоров , но впереди было еще много атак , и Теневой сток ждал их следующим .
Однако после мощного удара Сёко была подхвачена собственной центробежной силой и выброшена за пределы корабля .
И он упадет !
Ему удается вовремя схватить руку , которая не держит вентилятор , рассекающий воздух .
Тревожное выражение лица Сёко сменилось облегчением , как только она увидела , что я схватил ее .
Думаю , теперь я крутой ?
Нет , не это .
Ты в порядке ?
Ха , да !
На мгновение она была ошеломлена , но затем кивнула и взяла себя в руки .
Нет , мои ноги .
Твои ноги ?
Думаю , на суше и на корабле ощущения разные .
Пока не могу сказать наверняка , но я приобрел навыки ведения корабельного боя .
Поэтому , если учесть , что здесь имеет место коррекция , становится понятным , почему стекло не может продемонстрировать свой истинный потенциал .
Всплеск !
Слышен звук падения чего то большого в море .
Я услышал тихое бульканье и быстро огляделся в поисках чего то .
Тени нет !
Ями упал .
Пока я слушаю спокойные слова Шериру , мое нетерпение растет .
Наши бойцы практически уничтожены .
Я помогу тебе . Кидзуна и Сёко защитят врага и корабль .
Понял !
Я кивнул , и Шериру прыгнула в море .
Если задуматься , я помню , как он говорил , что раньше он плавал , а потом начал строить лодки .
Возможно , это также умение плавать .
Вместо того чтобы беспокоиться об этом , я решил сосредоточиться на крыло убийца .
Похоже , что морские сражения отличаются от сухопутных . Я буду рассказывать вам , пока вы не привыкнете .
Я помогу тебе не упасть с лодки .
Увидев , что Сёко кивнула , я схватил Железный Гарасу .
крыло убийцы — это птичьи крылья , поэтому они хорошо совместимы .
Более того , они даже не такие уж и сильные враги .
Если мы остановимся здесь , пересечение этого моря останется всего лишь мечтой .
Ну вот !
Уклоняйтесь от атак Крыла убийцы .
Корабль был просторным , поэтому нам удалось избежать столкновений , как раньше .
Первая форма Ранбу : Непрерывная атака !
Атакующий навык активируется из веера , который уже заряжен до определенной степени .
Он ударил крыло убийца сбоку по туловищу . Я тоже воспользовался возможностью атаковать .
Благодаря этому изначально это был не особенно сильный монстр , но тот факт , что птицы уязвимы к физическим атакам , в сочетании со снаряжением и способностями Сёко , а также накопленным уроном , означали , что он был побеждён .
Но это
К сожалению , это отрицательно .
Поскольку они были в группе , очки опыта делились поровну между ними четырьмя — по 300 . Даже с учётом бонуса группы , в тот момент , когда они использовали навык , это считалось поражением .
Что касается Тени , то она была повреждена , когда упала в океан .
Нам необходимо принять меры .
Кстати , удочку вытащили , и я удил .
Это была селедка .
Меры и результаты
Тьфу , это было ужасно .
Сказала темная тень , залитая морской водой .
Через несколько минут Серилу удалось спасти его , и он только что поднял его наверх .
Но я никогда не думал , что произойдет что то подобное .
Я читал в манге Роман о Троецарствии , что сухопутные и морские сражения совершенно разные , но я не осознавал , что они настолько разные . В Романе о Троецарствии Красные скалы — это река , но , вероятно , это что то похожее .
Я не знаю исторических фактов , но в романе У побеждает , несмотря на то , что применяет стратегии против Вэй , у которой подавляющее численное превосходство .
Если так подумать , то , похоже , для ведения корабельного боя понадобятся навыки ведения корабельного боя .
Если подумать , я помню , вы что то говорили о практике .
Помню , перед тем как мы отплыли , Сериру сказала Сёко , что собирается потренироваться неподалёку .
Ты знала , Шерил ?
Я отвожу взгляд , чтобы он не заметил .
Однако на лице Сериру по прежнему сохранялось непроницаемое выражение .
Ни за что .
Насколько хороши боевые навыки Шерил на борту корабля ?
Уровень мастерства 124 и 3 . А как насчет облигаций ?
Я не знаю уровень , но это второй ранг .
Я думаю , что духи отличаются от других рас из за своей расы .
Честно говоря , я не совсем понимаю , что люди имеют в виду , когда говорят об уровне мастерства .
Это всего лишь предположение , но я думаю , что Уровень 3 относится к Рангу 3 в Духе . Для нас , Духов , это время , которое мы проводим на корабле , но в случае Уровня условия могут быть другими .
Благодаря ли вашим навыкам вы можете быстро передвигаться по кораблю ?
Да . Условие приобретения — 12 часов на корабле . Подумайте , хотите ли вы его приобрести .
12 часов ? Кажется , что мало , но это долго
Сёко , которая очень хотела получить лицензию , немного разочаровалась , услышав об условиях ее получения .
Хотя 12 часов — это относительно небольшой срок по сравнению с ночным зрением , это все равно немного долго .
Но почему пала Тёмная Тень ? Разве она не просто использовала ?
Я сам не мог этого понять . Я вдруг понял , что упал в океан .
Возможно , пение отвлекало ее от ног .
О , это возможно .
Качание корабля помогает подсознательно удерживать равновесие лодки .
Если заклинание было настроено так , чтобы требовалось использование всего сознания , вполне возможно , что он упадет в океан .
Можно ли это компенсировать навыками корабельного боя ? Надеюсь .
На самом деле , если бы мы не могли это компенсировать , магические навыки на корабле были бы мертвы .
Конечно , есть предварительный план , согласно которому кто то будет его поддерживать , пока он произносит заклинание , но это нереально .
Пока я думал об этом , со мной внезапно заговорила Сёко .
Когда я оглядываюсь назад , его глаза сверкают . Он придумал блестящую идею ?
А как насчет того , чтобы Кидзуна держался за руки со мной и Ямико и дрался !
Ну и что это за стиль боя ?
Это помогло бы Шоусе оставаться стабильным , даже если его удерживали . К счастью , оружием Шоусы был веер , которым можно было пользоваться одной рукой . Он также мог использовать заклинание Темной Тени , чтобы не упасть в море .
Но они сражаются вместе , держась за руки .
Разве это не круто ?
Подождите минуту ?
Если это нормально , то , может быть , мы могли бы подвесить Темную тень к мачте и использовать Осушение ?
Какие возмутительные вещи !
Нет , как стационарный пистолет . Я не против его прикрепить .
Это еще хуже ! ?
Нет . Это испортит пейзаж .
Если Шерил так говорит , то , полагаю , другого выхода нет .
Я недоволен !
Ладно , шутки в сторону , давайте подумаем серьезно .
Я знаю , что это не круто , но сражаться вместе , держась за руки , — не невозможная стратегия .
Кстати , у меня за спиной баллиста . Разве я не могу ею воспользоваться ?
Можно использовать
Так как насчет его использования ?
Это стоит денег .
Деньги ?
Я немного волнуюсь , потому что я покупал все материалы для лодки .
Я слышал , что стрелы для баллисты стоят дороже , чем лук и стрелы , так что это непростое решение .
Думаю , мне придется заставить их грести со дна лодки .
Он тихо пробормотал .
Когда я только что заглянул внутрь лодки , я увидел это оборудование , которое прижимается к дну лодки и гребется (я не знаю , как оно называется) .
Мы попросим Сёко и Ямико оттеснить его , а затем мы с Шерри сможем сражаться 12 часов .
Что в этом такого безнадежного ?
Положение полностью рабское !
Тц ! Ты заметил ?
Мне показалось , что я пробормотал это тихо , но он меня услышал .
Ну , даже если на машине могут ехать четыре человека , если кто то что то пропустит на таком близком расстоянии , ему будет трудно услышать .
Однако .
Держись за руки , это так неловко .
Он умолял , но затем последовало несколько минут споров .
Ладно , я понял . Это не круто , но давайте придерживаться идеи Гласса .
В конце концов я пошёл на компромисс и кивнул .
Ну , даже я считаю , что план рабства — это чушь .
Я рад , что Кидзунахороший мастер .
Они очень жадные .
Особенно Темная тень .
Почувствовав что то странное , он повернулся к Шериру и впервые увидел на его лице вызывающую улыбку .
Если ты снова облажаешься , ты станешь рабом .
Шерил страшная .
В любом случае , сражаться , держась за руки , было немного странно , поэтому я решил поддержать их обоих . Или , скорее , я заставил их это сделать .
Гласс , можешь ли ты предотвратить это ?
Я попробую !
Согласно плану , я боролся , поддерживая их двоих .
В данный момент по левую руку от меня беззащитная темная тень скандировала Осушение .
В это время есть вероятность , что если мы заставим Сёко безрассудно использовать свои ноги при атаках , она упадет , поэтому мы практикуем довольно строгую стратегию , при которой Сёко находится на передовой , блокируя атаки противника своим веером , в то время как я поддерживаю скандирование Тени , а когда активируется Осушение , я поддерживаю Сёко своим демонтажным оружием в одной руке .
Враг — Храбрая Птица .
Это большое чудовище , похожее на птицу , размером примерно в половину корабля .
Я не знаю , какие у него атрибуты , но у него красные линии на теле . Выглядит довольно круто .
В прошлый раз , когда я сражался с ним , я понял , что нахожусь в невыгодном положении , и убежал , но теперь , когда я в группе , я могу драться до некоторой степени .
В настоящее время Сёко и Ямико не обладают никакими навыками ведения корабельного боя , но как только они их приобретут , похоже , они смогут сражаться с врагом самостоятельно .
Пока она думала об этом , Сёко блокировала атаки Храброй Птицы своим веером , затем отклоняла их и многократно наносила удары с небольшой отдачей .
Уже закончилось ? — нетерпеливо спросил я , глядя на тень , и , похоже , осушение только что закончилось .
Это канализация !
Вместе с этим голосом , черный эффект пролетел на большой скорости и ударил Храбрую Птицу , а зеленые частицы из ее тела вернулись в тень .
В конце концов , включая магический урон , большая часть расчета энергии уходит на истощение , что делает его очень мощным .
Честно говоря , я бы хотел , чтобы они использовали темную магию с большей огневой мощью , но , похоже , это предпочтение Темной Тени , а мы не стремимся стать самыми сильными или что то в этом роде , так что я не буду портить вам удовольствие .
К тому же , если ты начинаешь говорить о том , что я самый сильный , то я довольно слаб .
Ямикаге , следующая Шоко . Пожалуйста , подождите и избегайте атак .
Я понимаю !
Ох , это так расстраивает .
Если бы это была земля , они вдвоем могли бы атаковать столько , сколько захотят , без необходимости делать ход .
Однако он не может больше так говорить , поэтому он подходит к Гарасу с Железным Гарасу в одной руке .
Как думаешь , ты сможешь пойти ?
Да . Уровень наполнения довольно хороший , так что можно идти .
Когда я проверил стеклянный вентилятор , свет был довольно сильным .
Из за особенностей боя время зарядки увеличивается во время наложения Тени .
Это означает , что урон от умений , излучаемый стеклом , также увеличится .
У меня он все еще есть , так что я бы не сказал , что это худший вариант развития событий .
Затем я закрою все пробелы после использования навыка . Я рассчитываю на тебя !
Да ! Третья форма Ранбу : Цветы сакуры !
Веер , который светился белым , стал бледно розового цвета вишневого цвета . Затем , когда веер открылся и с большой силой порезался , произошел эффект , похожий на разлет лепестков вишневого цвета .
Я бы хотел описать это как вспышку света , но эта линия , вероятно , и есть дальность атаки .
Другими словами , поскольку в данный момент вы сражаетесь только с одной Храброй Птицей , это не лучшая атака , но вы можете ожидать урона , соизмеримого со временем зарядки .
Затем , из за слишком большого импульса , ноги Гласса начинают шататься .
Упс
Моя задача — принять его и занять нужную позицию .
Сёсама Сёко тут же повернулся к Храброй Птице .
Эй , он убежал .
Неясно , достиг ли ущерб определенного уровня , но Храбрая Птица внезапно начал взлетать .
Гигантская птица быстро улетает в небо .
А ? Значит , вся тяжелая работа , которую я проделал до сих пор , была напрасной ?
Шлепок !
Сзади слышен звук скользящего металла .
Когда я обернулся , Шериру по прежнему была бесстрастна , но держала какой то предмет в задней части корабля .
Да , бариста .
Это оружие может нанести изрядный урон одной стрелой .
Мой разум сразу понял ситуацию .
Думаю , Шерил прикончила его с помощью бариста .
В качестве доказательства , если вы посмотрите на небо , то увидите , как Храбрые птицы начинают падать .
Взглянув на экран состояния , я увидел , что моя энергия увеличилась на 700 .
Другими словами , он победил его .
Я могу пойти как нибудь
Я подумал , взглянув на Шерил , которая все еще бормотала свою крылатую фразу .
700 энергии на четверых .
В стоимость входят бонусы за вечеринку , но , честно говоря , это довольно неплохо .
Конечно , это правда , что сейчас невозможно охотиться на них в большом количестве , но это все равно более энергоэффективно , чем Вечный Лес . Другими словами , объем каждой добычи большой .
А как насчет моря с точки зрения впечатлений ?
Я спрашиваю Сёко , бывшего фронтовика , который знает много хороших мест для охоты .
Я уверен , что есть много более эффективных мест для охоты , но Храбрые Птицы — одни из самых слабых морских монстров .
Это больше , чем я думал . Думаю , это на уровне с монстрами , с которыми я сражался , когда был на передовой .
Это хорошо . Если после всех усилий в кораблестроении и сражениях оно невкусное , то в этом нет смысла .
Но это только начало в океане , верно ? Что же , черт возьми , будет дальше ? Честно говоря , я не могу не задаться вопросом , не слабая ли это сторона .
Я согласен с тем , что говорит Сёко .
Ранее Сёко заявила , что она находится на том же уровне , что и тогда , когда находилась на передовой .
Короче говоря , количество опыта , получаемое передовой , примерно такое же , как у Храбрая Птица .
Конечно , есть разница в силе уничтожения , но , по крайней мере , я знаю много врагов , которые сильнее Храбрых Птиц .
Но ответ , который возникает , — это не тревога .
Так вот почему ты волнуешься ?
Совершенно верно . Совершенно неизвестно , что нас ждет впереди .
Этого стоит ждать с нетерпением .
Это можно сравнить с чувством приключения .
Это очень простое желание пойти и посмотреть , потому что я этого не понимаю .
Я был бы счастлив , если бы не только я и Шириру , но и Сёко могли понять эти чувства .
Я не знаю , что там , за этим горизонтом .
Вот почему мне захотелось пойти и посмотреть его .
Ну что ж , теперь нам придется поднять то , что упало в море , и заработать на этом немного денег .
Сейчас еще не время .
Я рассказал Сериру о разобранном оружии .
В одних и тех же охотничьих угодьях никто не воюет , поэтому прятаться нет необходимости .
Мы продолжали так сражаться 12 часов , пока не проявился навык корабельного боя .
и .
Мы пока не знаем .
Катастрофа приближается все ближе и ближе .
Волна измерений Начало
Это произошло примерно через неделю после того , как мы начали жить в море .
И Сёко , и Ямико приобрели навыки ведения корабельного боя и могли путешествовать на большие расстояния .
Теперь мы можем добраться до побережья Оита . Может быть , пора идти дальше ?
Совершенно верно . В наше время передвигаться на лодке проще , чем по суше .
Сёко замолчала на полуслове , и выражение ее лица , которое еще минуту назад было мягким , изменилось .
Затем я снова смотрю на море , на Первый Город .
Меня заманило , и я повернулся к нему , гадая , не произошло ли чего , но никаких видимых изменений не было .
Нет , ветер дул и спереди , и сзади , так что это немного мешало .
Конечно , странно
— сказала Шерил , указывая на паруса корабля .
Действительно , паруса совершали странные движения .
Темная фигура , стоявшая на страже у носа корабля , приблизилась к нам с вопросительным выражением лица .
Прежде чем я успела подобрать слова , чтобы передать Сёко и Шириру то , что они хотели сказать , события начали развиваться .
Это не нормально ! Кидзуна !
Внезапно Сёко подхватил меня и крепко схватил веревку , прикрепленную к парусу .
Что случилось ? — собирался спросить я , когда .
Грр !
Неприятный звук , как будто что то выталкивают .
Это просто звон в ушах .
Это можно сравнить с болью .
Наиболее близким звуком был бы звук царапанья ногтями по доске .
Это сделало этот звук в десять раз неприятнее . Вот какой звук он издавал .
Трескаться !
Звук падающего на землю стекла был таким громким , что разорвал барабанную перепонку .
Направление было тем , которое указала Сёко , направлением к первому городу .
Хм ! ?
Сцена отразилась в его глазах .
Черные линии , которые выглядят как трещины в самом пространстве , чего никогда не могло бы произойти в реальности .
Сразу после этого .
Со стороны трещины донесся порыв ветра , который можно было сравнить со взрывом .
аа !
Гласс издал болезненный звук .
И это потому , что взрыв поразил корабль напрямую .
Паруса корабля сильно надуваются , а сам корабль плывет .
Ветер такой сильный .
Я видел по телевизору кадры торнадо , и это может быть похоже на то .
Вода плещется повсюду , превращая некогда мирное море в ад .
Тьма ?
Ямикаге и Шерил отброшены взрывной волной .
Голос был неслышен из за сильного ветра . Хотя характеристики игры подразумевают , что вы не умрете , похоже , будет травматично видеть , как людей уносит ветром .
Интересно , сколько времени прошло ?
Минута , а может быть , несколько десятков минут .
Мое чувство времени стало размытым , и примерно в это время буря утихла .
Кидзуна , с тобой все в порядке ?
Ах
Должно быть , это было что то , потому что только услышав голос Сёко , он наконец понял , что ветер прекратился .
Я огляделся и увидел , что мы на лодке .
Само парусное судно не получило повреждений , однако в море оказались обломки древесины и другой плавающий мусор .
Если бы не предпосылка , что это игра , можно было бы предположить , что он прилетел из первого города . Но это игра . Похоже , что так и было задумано .
Есть ли повреждения ?
повреждать ?
Я сразу же открыл экран состояния и проверил свое состояние .
К счастью , ничего необычного не произошло .
Состояние места было точно таким же , как и до шторма .
Нет , изначально неправильно спрашивать , есть ли какой либо ущерб .
Как будто эти слова существовали для меня .
Существует ли он в стекле ?
Нет , я получил всего около 500 , так что это не так уж и много .
Это было хорошо . Ну , это не хорошо .
После всего случившегося , было настоящим благословением , что это стоило всего 500 .
Да .
Я вздыхаю с облегчением .
Была бы большая проблема , если бы они сказали , что это тысяча или десять тысяч .
Но что это было только что ?
Кидзуна , пожалуйста , посмотрите на небо .
нулевой ?
Я смотрю вверх и вижу красный цвет . Красный цвет отражается в моих глазах .
Небо окрасилось в цвет красного вина .
Небо над головой окрасилось в цвет крови .
Это тревожный цвет , создающий жуткую атмосферу .
Я просто посмотрел на него с ошеломленным выражением лица .
Это касается не только меня , то же самое касается и Шоко .
Нет , сейчас не время .
Сёко , до неё идут Ямаге и Шерил .
Д да !
Я видел , как его унесло ветром .
Падение в океан обеспечило бы некоторую защиту от ветра , но Темная Тень не умеет плавать .
Если это произойдет , вы получите большой урон .
В духовном плане я хочу максимально уменьшить это .
Я смотрю не только по сторонам корабля , но и вдаль .
При таком ветре я понятия не имею , насколько далеко его могло унести .
Надеюсь , вы оба будете в безопасности .
Действительно ? !
Когда я посмотрел в направлении , куда указывал Гласс , я увидел плавающую тень .
Я сразу же освоил навыки рулевого управления и начал управлять парусником .
Сейчас не время говорить об энергии или мане .
Хм . Ями тоже со мной .
Хотя ее движения неуклюжи по сравнению с движениями Шерри , которая до сих пор стояла у штурвала , она направляет корабль ближе .
И действительно , Сериру держал в руках темную тень .
Шерил , пожалуйста , обними меня !
Ями первый
Сёко сделала , как ей сказали , и потянула тень вверх , затем протянула руку Шеруру .
Когда их вытащили , они , естественно , были пропитаны морской водой .
Мы также были довольно мокрыми из за воды , которую наносил ветер .
Тёмная Тень , у тебя всё в порядке с энергией ?
Я получил около 2000 , но поскольку я всегда получаю это от всех в утечка , это не проблема . Что еще важнее , я хочу позаботиться о сирель .
Честно говоря , 2000 урона — это довольно много .
У духов нет проблем с прочностью , но Шерил — это Акито . Неясно , какой у нее максимальный хп , но , поскольку она не умерла , похоже , ей удалось избежать смертной казни .
Всё в порядке . Индикатор хп просто красный .
Это не нормально .
Оставив Шерил в покое , которая настаивала на том , что никаких проблем нет , я на время переключил штурвал на Номер Один .
Но , естественно , ваши глаза обратятся к небу .
Мы все посмотрели в том направлении и , не говоря ни слова , согласились .
Да , черные трещины все еще прокладывали себе путь в сторону Первого города .
Отчет о повреждениях
По дороге в первый город .
Я получила сообщение в чате от Канаде ни и Цумуги .
Конечно , речь идет о Волне Измерений .
Во первых , я планировал проводить их по прибытии , поэтому присоединился к ним и взял штурвал в свои руки .
Большой брат ! Ты в порядке ?
Кидзуна , у тебя все в порядке с травмами ?
Вдруг раздались два громких голоса .
Хотя это была всего лишь игра , я понимаю , что он чувствовал после случившегося .
Ах да , я был в океане , но благодаря моим стеклянным друзьям обошлось без повреждений .
Хорошо Двое членов моей группы получили штраф .
Что касается моей старшей сестры , то , по моему , их трое .
Они оба удрученными голосами сообщили о разрушениях .
По видимому , число людей , приговоренных к смертной казни , настолько велико , что даже подсчитывать их было бы утомительно .
Однако ущерб оказался гораздо больше , чем ожидалось .
Поскольку Цумуги является ее членом , то , вероятно , это передовая партия .
Было бы ужасно , если бы двое из них умерли .
Может быть , мы понесли меньший ущерб , потому что океан выступил в качестве подушки . Или , может быть , источник землетрясения находился на суше , поэтому мы были далеко , что было важным фактором .
Это всего лишь мое воображение , но если бы нас задел тот порыв ветра и мы врезались в стену , я думаю , ущерб составил бы не более 2000 . Так что , возможно , нам просто повезло .
Так что там сейчас происходит ? Мы в море , поэтому не очень хорошо информированы .
Море ? Море — это побережье ?
Нет , офшор
Можно ли попасть в такое место ? Или , вернее , как туда попасть ?
В ролевых играх не так уж много инструментов для путешествий по морю .
Думаю , именно это делает профессию геймера такой грустной .
Должно быть , он представил себе корабль или что то подобное .
Сейчас здесь ведут расследование многие люди .
расследование ?
Да , судя по расположению трещины , я думаю , что это между первым и вторым , и я думаю , что происходит какое то событие . Так думает большинство людей .
Если задуматься , мы ничего не знаем о том , что это за событие — Волна измерений , также известное под этим названием .
В настоящее время достоверно известно , что красное небо и трещины в космосе связаны между собой , однако вполне возможно , что это событие , в котором принимает участие большое количество людей .
Независимо от того , решите ли вы участвовать или нет , важно быть информированным .
Кидзуна они , можешь подойти к первому ?
Я уже в пути .
Ну что ж , давайте встретимся на площади , когда доберемся до первой .
Хорошо , тогда не закрывайте чат .
Закончив разговор , я повернулся к Сёко и остальным и увидел , что все трое смотрят на меня .
Нет , это был обычный телефонный звонок , мы просто болтали .
Это звонок от Цумуги ?
А , это от меня и моей сестры .
У тебя тоже есть старшая сестра ?
О , если подумать , я об этом не упоминал . Нас трое , которые это делают .
Почему вы действуете по отдельности ?
Если подумать , интересно , почему
Хотя это действительно так , сестры делают три вещи , по какой то причине все они действуют по отдельности .
Теперь , когда вы это упомянули , возможно , было бы неплохо , если бы мы втроем организовали вечеринку . Я открыто заявил , что хочу пойти на рыбалку , с самого начала , так что , полагаю , двое других догадались об этом .
Во первых , мы решили встретиться , как только приедем туда .
Я думаю , это очень важно , поскольку речь идет о безопасности твоего брата .
Все как и сказала Сёко. Почему бы тебе не отправить кидзунупервым к Номеру Один ?
Нет , с ними обоими все было в порядке , так что не было нужды торопиться со встречей .
Это не смертельная игра , как в обычных художественных произведениях .
Может , это предвзятость моей семьи , но они лучше играют в игры , чем я . На самом деле , они испускали ауру , которая намекала , что они не умерли , даже после прямого попадания в них Волны Измерений .
Я бы солгала , если бы сказала , что меня это не волнует , но все не настолько плохо , чтобы я чувствовала необходимость увидеть его прямо сейчас .
Не совсем
Все будет хорошо . Ты ведь на передовой .
Нет . Я хочу , чтобы Кидзуна вернулся в Первый Орден и собрал информацию .
Понятно . Это имеет смысл .
Возвращение из моря на лодке занимает больше времени , чем с использованием возвратного товара из за расстояния .
В этом отношении вполне возможно , что кто то из членов партии возьмет на себя инициативу по сбору информации .
Но это ведь не обязательно должен быть я , верно ?
Среди них у кидзуны самая широкая дружба . Если вы хотите собрать информацию , Кидзуна — лучший выбор .
Как и сказала Шерил . Я думаю , что Кидзуна лучшая .
Я не умею общаться с людьми .
Это правда , что если я спрошу Цумуги , Нисан , Альто и Ромину на передовой , то , вероятно , быстрее уловлю текущую ситуацию , но такое чувство , что меня заставляют брать на себя много проблем . Честно говоря , у меня может быть комплекс сестры , потому что я с радостью киваю в этом направлении .
Спасибо . Я пойду и соберу как можно больше информации . Я дам вам знать , когда приеду .
Выберите Рукопись возвращения из списка предметов , это базовый предмет возвращения , который Духи используют регулярно .
У меня есть три таких для экстренных эвакуаций , но они стоят 1000 серинов .
Нет , не будем эгоистами . Как говорится , время — деньги .
Сейчас контрмеры против Волна измерений важнее , чем 1000 серин .
По этой причине я воспользовался Рукописью Обратного Путешествия и поспешил в Первый Город , оставив троих позади .
Группа передовой линии
Ущерб , по видимому , был значительным .
Таким было мое первое впечатление от города .
Здания в Первом Городе Лулорона были повреждены и местами обрушились , вероятно , потому , что они были построены заранее для Волны Измерений . Это была тень себя прежнего .
Я использовал это место в качестве своей базы почти две недели , поэтому многие места показались мне знакомыми , возможно , поэтому я чувствовал себя немного неуютно .
С другой стороны , я думаю , что проходящие мимо люди очень оживлены .
Ну , волна измерений — это большое событие , это как масштабный патч для обычной онлайн игры . Я уверен , что все взволнованы предстоящими событиями .
Все равно холодно
Первый город будет относительно теплым , возможно , потому что он находится близко к морю , или , возможно , потому что это первый город . Это город , который производит впечатление теплого , как бабье лето , когда вы становитесь сонным , если просто сидите и ничего не делаете .
Однако сейчас , возможно , из за влияния Волны Измерений , температура низкая .
Если подумать , температура — это интересная игра .
Создается даже иллюзия , что вы попали в другой мир .
Похоже , они реализовали все , что было возможно в проекте вторая жизнь .
Прежде чем я скажу соберите информацию , мне нужно провести небольшое исследование .
Давайте сначала покрутим его вместе с моей сестрой .
Теперь давайте свяжемся с Альто . Он сможет собрать информацию из разных источников .
Как раз когда я определился с пунктом назначения и собирался отправиться в путь , я заметил в небе что то странное .
снег ?
Да , идет снег .
Многие люди , кроме меня , тоже это заметили , и их лица немного побледнели .
Возможно , это просто часть дизайна игры , но из за этого она ощущалась еще более жутко , как стихийное бедствие .
Это похоже на конец света в скандинавской мифологии .
Гласс , я одолжу твои силы .
Я выбираю список предметов с помощью курсора меню и достаю Снежный порошок Хаори , который мне ранее дала Сёко .
Я не пользовалась им на пляже , потому что было не так уж и холодно , но уверена , что в такой холод он был бы необходим .
Как обычно , я в основном ношу одежду в западном стиле , так что , возможно , она мне не подошла бы , но хаори Снежная пудра оказалось теплее , чем оно было на самом деле .
Не успели мы опомниться , как уже прибыли на место встречи — на площадь .
Это кажется немного надуманным , но это отправная точка игры .
На площади были люди , одетые в прочные доспехи , которые обычно не видны , а также люди , одетые в высококачественные магические мантии и держащие в руках большие посохи .
Никто не скажет , что это были парни на передовой .
Странно думать , что всего неделю назад здесь было смешано стекло .
Прядение
Я хожу и оглядываюсь по сторонам .
По сравнению с нами в группе одежды , там было много людей , несущих тяжелое оружие , например , двуручные мечи , что было немного страшно . Но , думая об этом , я думаю , что это более естественно в ммо рпг .
Большой брат !
Голос Цумуги раздался откуда то сзади справа .
Я сразу это заметил , потому что Ане и Цумуги используют те же голоса , что и в реальной жизни .
Хотя немного странно слышать настоящие голоса в таком потустороннем месте .
Цуму
Прежде чем я успел закончить говорить Цумуги , он бросился на меня .
И это броня .
Это не совсем тяжелая броня , но выглядит она относительно тяжелой , поэтому , полагаю , ее называют средней броней .
Так или иначе , он прыгнул на меня , все еще одетый в свои тяжелые на вид доспехи .
Я думал , что это невозможно , но я принял все как есть .
От полученного удара он перевернулся три раза , как в каком то аниме .
Однако , вопреки ожиданиям , его тело оказалось на удивление легким .
Его звериные уши быстро открываются и закрываются , как будто выражая волнение от воссоединения .
Я протягиваю руку , чтобы погладить ее по голове , но Цумуги выше меня .
В итоге это был удар по голове снизу , что отличалось от того , что я себе представлял .
Черт , это как то отстойно .
Нет , ничего . Я рад , что у тебя все хорошо .
Кажется , это нормально , или , скорее , уровень кажется высоким .
Черная броня с красными вставками .
Доспехи , напоминающие слегка удлиненную юбку , одновременно классные и милые .
Его оружие спрятано , так что я не знаю , что это такое , но , похоже , он будет хорошо выглядеть , что бы на нем ни было надето .
Хотя мне и кажутся странными некоторые вещи , связанные с братом простолюдином и сестрой рыцарем , я понимаю , что поскольку их цели различны , вполне естественно , что их снаряжение также должно отличаться .
Хахаха , я только что достиг 26 го уровня !
２６ ?
Я не мог не спросить еще раз об уровне Цумуги .
Это потому , что уровень Шериру — 21 .
Эффективность значительно возросла благодаря тому , что Сёко и Ямикаге освоили навыки корабельного боя , но уровень Сериру также определенно вырос .
По его словам , продвигаться с 20 го уровня стало сложнее , но неестественно , что между ним и Цумуги , которая , вероятно , сражается на передовой с самого первого дня , разница всего в пять уровней .
Что случилось с моим уровнем ?
Н нет , ничего .
Я быстро попытался это скрыть , но что это значит ?
Я уверен , что повышать уровень так же сложно , как и в онлайн играх .
Вначале очки опыта набираются быстро , но на поздних этапах их требуется необычно много .
Должно быть , так оно и есть .
Это старший брат Цумуги ?
Когда она пришла в себя , с той стороны , откуда пришла Цумуги , ее окликнула группа из четырех человек .
Тот , кто говорил , был человеком .
Когда он называл ее по имени , как старшего брата , у него возникло что то вроде сестринского комплекса , но когда он задумался , то понял , что это была игра , поэтому вполне логично , что это был просто простой способ называть ее так .
У мужчины были каштановые волосы с рыжим оттенком , и он был одет в белые доспехи , напоминая героя из ролевой игры .
Судя по его поведению , он , по видимому , является лидером партии , к которой принадлежит Цумуги .
За ним была облаченная в мантию человеческая женщина , держащая двуручный посох . Молодой шаман , держащий книгу и гримуар . Травяной мальчик в легких доспехах . Парад рас , включая Цумуги .
Печально то , что в этом нет духа .
Ах , я настоящий брат Цумуги .
Я слушаю . Я слышал , что твоя сестра и Цумуги сделали тебя своей младшей сестрой , да ?
Ну да . Мне это в какой то степени нравится .
Приятно познакомиться , Кидзуна . Меня зовут Розетта . Все зовут меня Роза .
Сказала Роуз , прося о рукопожатии .
Поскольку причин отказываться нет , мы пожимаем друг другу руки и продолжаем разговор .
Нет нужды спрашивать , но является ли Роуз игроком передней линии ?
Ну , по крайней мере . Спасибо Цумуги , Рей и остальным .
Я не знаю , кто такой Рэй , но он , должно быть , один из троих сзади .
Мое первое впечатление о Роуз было таким : она похожа на главную героиню симулятора свиданий .
Типичная ролевая игра с тремя мужчинами и двумя женщинами .
По сути , трое сзади — это женщина с двуручным посохом по имени Рей , которая использует светлую магию , молодой человек с гримуаром , который использует магию четырех стихий , и мальчик в легких доспехах , который использует лук .
А Роуз — это щит . Он кажется подходящим человеком на роль лидера партии .
Кстати , когда я спросил , я оказался прав .
У меня тоже довольно хорошая интуиция .
Ну , вот так выглядит надежная установка ммо рпг .
Итак , на каком этапе находится расследование Волны измерений ?
Видимо , на пути ко второму есть место , которого раньше не существовало .
Есть ли специальная карта ?
Есть ли что нибудь на этой карте или там идут бои ?
Было бы разумно предположить , что из этой трещины может появиться монстр босс .
Мы подозреваем , что через три дня что то произойдет .
Это то , что произошло три дня спустя ?
Три дня спустя исполнился ровно месяц с тех пор , как мы прибыли в этот мир , и пришла Волна Измерений .
Понятно , это , конечно , возможно .
Логично , что где то через месяц должно произойти крупное событие . Конечно , есть вероятность , что оно не будет таким , как ожидалось , поэтому необходимо дальнейшее расследование , но можно с уверенностью предположить , что что то произойдет в течение трех дней .
Предположим , что через три дня произойдет крупное сражение .
Первое , что я могу сделать , это использовать эффект разборки оружия .
Публикация этой информации должна помочь улучшить наши игровые возможности .
Я заработал достаточно денег и не хочу быть с людьми , которые были с Цумуги до сих пор .
Эй , герой что , общается с духами или что то в этом роде ?
Как раз в тот момент , когда она приняла решение и собиралась что то сказать , кто то заговорил с Роуз .
Он красивый блондин . Ну , это игра , поэтому там много красивых людей .
Вы парни ?
Роуз , которая до сих пор производила относительно хорошее впечатление , нахмурилась и выглядела смущенной .
Ну , по их поведению становится ясно , что с такими людьми не стоит связываться .
За блондинкой стояли три человека . Их снаряжение и макияж были чем то похожи на Роуз и ее группу .
Вероятно , они находятся на схожем уровне . Если это так , то , вероятно , можно с уверенностью считать их находящимися на передовой .
Возможно , духи и правда слабая раса , но я бы ни за что не сказал им это в лицо .
Роуз парировала .
Это защищено , верно ?
Мы с Роуз знаем друг друга всего несколько минут . Как будто мы только что встретились в первый раз .
Тот факт , что она все еще защищает его , означает , что Роуз хороший человек .
Разве не правда , что если тебя немного ударить , ты станешь слабее ?
На лицах всех четверых сияли широкие улыбки .
Пожалуйста , я хочу сказать только одно .
Что ? Он очевидный бандитский персонаж , который мог бы появиться в этой манге .
Прежде чем я рассмеялся , я понял , что этот парень действительно существует .
О чем , черт возьми , думали эти , казалось бы , успешные люди , когда вообще решили принять участие в этой игре ?
На самом деле , меня это больше беспокоит .
Вы забыли , какой вклад она внесла в освобождение Второго города ?
Высокий уровень здоровья — это характеристика духов , верно ?
И все же верно , что без нее мы бы потерпели поражение .
Роуз и блондинка спорили , игнорируя меня .
Похоже , игрокам передней линии тоже приходится нелегко .
Думаю , это общепринятая практика в онлайн играх .
Обычно в драки из за опыта , предметов , охотничьих угодий и т . д . ввязываются игроки высокого уровня . У меня самого было несколько драк , так что беспокоиться не о чем .
Я почувствовала , как кто то дергает меня за край одежды , поэтому обернулась и услышала , как Цумуги шепчет мне на ухо .
Член партии , которая часто воюет за охотничьи угодья . Потому что наши члены партии похожи
Значит , эти четыре элемента также представляют собой конфигурацию щита , магии , магии и лука ?
Типичная эффективная вечеринка . Думаю , неизбежно , что охотничьи угодья будут поблизости .
Так о чем вы спорите ?
Да . Думаю , я смог победить в битве с боссом , в которой нам пришлось сражаться , чтобы освободить второй город , благодаря духу . Думаю , нас бы , наверное , уничтожили , если бы не этот человек .
Ну , как он и сказал , высокий уровень здоровья Духа — это преимущество .
Взамен он , вероятно , потерял много энергии .
Но , кажется , я уже где то слышал эту историю .
Так вот , похоже , этой девушки там нет , что происходит ?
Да . Думаю , это было чуть больше недели назад . С тех пор я их вместе не видел , так что , возможно , она ушла с вечеринки .
Чуть больше недели назад .
Это было примерно в то время , когда я перестал заниматься морской рыбалкой и отправился в поле .
Стекло , да ?
Кажется , я помню , что Сёко говорила , что участвовала в войне за освобождение города .
Конечно , нельзя исключать , что это совсем другой человек , но обстоятельства совпадают .
Он называл его злым или как то так , но я думаю , что он из тех , кого называют помешанным на эффективности .
Судя по тому , как Сёко сражается , монстры — не единственные ее враги .
Оружие , сочетающее в себе наступление и защиту , а также являющееся в некоторой степени оборонительным , с защитной броней на основе одежды .
Блокируйте атаки противника и избегайте их при необходимости .
Понятно , если вы состоите в эффективной группе уничтожения , похоже , защита собственной безопасности имеет важное значение .
Ну , герой , тебе стоит добавить туда немного духа , чтобы тебя не засосало , ладно ?
Это зависит от нас .
Увидимся позже . Мы тоже не заняты .
С этим едким замечанием блондинки ушли тем же путем , которым пришли .
Учитывая , что у него было не так много свободного времени , он казался весьма воодушевленным , ну да ладно .
Ну , если бы мне пришлось сказать им что то одно , это было бы .
Вы меня спасли . Вы дали мне возможность встретиться с моими драгоценными друзьями .
Мне показалось , что я говорил довольно громко , но они ушли , не заметив этого .
О , так у него проблемы со слухом .
Возможно , эти ребята могли бы стать главными героями чего нибудь .
Извините . Я извиняюсь , если я вас обидел .
Ну , если вы играете в онлайн игры , вы обязательно столкнетесь с чем то подобным .
Было бы полезно , если бы вы могли сказать , что
Это правда , что дух слаб .
На самом деле их боевые возможности не очень высоки по сравнению с другими расами .
В зависимости от того , как вы это сделаете , есть способы превзойти другие расы , но это немного в стороне от проторенных дорог .
Но Роза отреагировала на мои слова .
Я думаю по другому .
Это так ? Если вы говорите о команде передовой , это может быть полезно .
Я сказал им , что если бы у них не было Духов , они бы проиграли Вторую войну за освобождение города . Духи могут быть слабы против мелких врагов , но я думаю , что они сильны против боссов .
Теперь , когда я об этом думаю , Теневой дренаж нанес изрядный урон , когда у него было минус 3000 против Ящерочеловека Темного рыцаря .
Другим расам было бы сложно нанести такой урон всего за две недели игры .
Более того , поскольку он рассчитывается на основе хп , или , скорее , энергии , умереть от него сложно .
Ну , зная , как тяжело было добывать энергию в последние три недели , я думаю , что смогу заработать приличное количество , даже сражаясь с небольшими врагами , а Сёко также сказала , что море довольно вкусное .
Ну что ж , теперь есть и другие дела .
Скорее всего , это Волна Измерений .
Правильно . Что теперь будет делать Кидзуна ?
Я познакомилась с Цумуги и ее сестрой и собрала информацию от знакомых .
Поскольку я обещал Сёко и остальным , что соберу информацию , я не мог просто сидеть и ничего не делать .
Я уверен , что альто сейчас где то катается .
Если мы сможем получить информацию от альто , нам будет легко понять текущую ситуацию .
Я также хочу обновить свое оружие и броню на случай , если что то случится в течение трех дней .
Есть горы материалов и предметов , полученных от монстров , живущих в море .
Ранее я обещал Ромине , что буду отдавать приоритет продаже разобранных предметов , так что я смогу выполнить это обещание .
Если подумать , то оставшихся трех дней просто не хватит времени .
Вам нужно двигаться быстро и осторожно .
Ну , тогда я сам разберусь . Розетта . Я попросил Цумуги помочь ей .
Братишка , почему ты так сказал , будто оставишь это своему парню ! ?
Я не понимаю !
Ха ха ха , Цумуги — огневая мощь дома , поэтому вместо того , чтобы доверить это ей , я оставляю это ей .
Поистине дитя войны .
Я начал действовать , в очередной раз осознав , насколько Цумуги странная .
Подготовка к битве
Независимо от наших движений , мир проносился мимо нас очень медленно .
Конечно , поскольку мы готовились три дня , мы не могли тратить это свободное время попусту .
Сначала я встретился с Сёко и остальными , поделился с ними информацией , которую я получил к тому моменту , и , поддерживая с ними регулярную связь , я сделал все возможное , чтобы понять текущую ситуацию с разных сторон .
Например , мы получили от Альто местоположение особой карты , Ромина создала оружие для всей группы , а также познакомила нас с оружейником , чтобы мы могли улучшить свое снаряжение .
Возможно , под влиянием морского снаряжения большая часть доспехов синего цвета , а также много пушистой брони , которая также включает в себя элементы , похожие на птичьи .
И мы также посмотрели специальную карту .
Хотя вся информация о других партиях уже была опубликована , было важно увидеть эту игру своими глазами . Поэтому мы вчетвером решили проверить ее .
Расположение между первым и вторым .
Раньше здесь была большая стена , но теперь она раздвинулась и превратилась в дорогу .
По видимому , путь был создан под воздействием волны измерения .
Когда вы входите на карту , вы можете увидеть черный пространственный разлом , хотя и издалека .
Однако на данный момент на этой карте нет ни одного монстра .
Поэтому было легко определить , какую форму имела карта .
Рельеф местности относительно ровный , хотя встречаются и пологие склоны .
Посередине , справа и слева между двумя горами проходят три дороги .
Дороги сходятся во всех трех направлениях , даже в направлении трещины .
Это всего лишь предположение , но вполне вероятно , что если бы началось крупномасштабное сражение , враг бы напал с трех направлений .
С другой стороны , для игроков было бы разумнее атаковать с трех направлений .
Есть еще одна причина , по которой эта карта особенная .
Прежде всего , это разговор по карте .
В принципе , как и в реальной жизни , за исключением чата : как бы громко вы ни говорили , вас слышат только те , кто находится поблизости .
Однако здесь , если этот человек является лидером партии , лидеры могут разговаривать друг с другом .
По этой причине в Первом и Втором городах сейчас много разговоров о наборе новых членов для пополнения партии , которая в настоящее время ограничена 10 людьми .
В любом случае , если посмотреть на каждый город , то можно увидеть значительное количество людей , которые решили потенциально поучаствовать в Волна измерений . В настоящее время Первый и Второй города особенно оживлены торговлей оружием , доспехами и предметами .
Казалось , что и Альто , и Ромина переживают нелегкие времена .
Я бесконечно благодарен им двоим за то , что они поделились таким количеством информации .
Однако поскольку точное число участников неизвестно , можно предположить , что поле боя с таким количеством участников будет крайне хаотичным .
Некоторые из тех , кто находился на передовой , говорили о стратегиях и схемах , но контролировать их было бы невозможно , учитывая их численность .
Сама карта довольно большая .
Я не могу сказать ничего опрометчивого , поскольку у меня нет точных данных о количестве игроков , но их было достаточно много , чтобы легко поместиться около 1000 человек .
Поэтому исследование имеет ограничения .
Таким образом , второй день закончился тем , что я отдала разобранные предметы Цумуги и сестре и продала их Альто и Ромине .
Сегодня третий день , а изменений все еще нет .
Закончив подготовку оборудования и т . д . , мы прибыли на специальную карту .
Поверхность земли покрылся снежным ковром , а над головой висели красные облака того же цвета , что и небо .
Черные трещины в пространственном разломе за последние три дня ничуть не изменились .
Если что то и могло произойти в первый месяц с момента старта игры , то это произошло бы сегодня .
Может быть , есть что то еще
Иногда то , что вы видите , не является правдой .
Это правда . Но ведь должны же быть люди , которые это замечают ?
Поскольку это указано в названии , я не думаю , что это личный квест .
Поначалу наше напряжение , пока мы наблюдали за полупространственным разломом , было сильным , но после того , как мы побывали здесь много раз и провели там много часов , оно начало спадать .
Я не говорю , что вам следует быть все время напряженным , но поскольку ничего не происходит , можно сказать , что в этом нет смысла .
Казалось , то же самое происходило и со всеми остальными , так как вокруг нас было около 12 или 13 групп охранников , все они несли службу и разговаривали друг с другом .
Некоторые из них выглядят сонными , но мне интересно , как долго они здесь .
По видимому , некоторые из военнослужащих на передовой , включая Роуз , находятся под круглосуточным наблюдением .
В каждой игре есть что то удивительное .
Я проверю еще раз на всякий случай .
Не знаю , сколько раз это случалось сегодня , но все регулярно проверяют свое снаряжение и вещи .
Ну , мне тоже надо это проверить .
Проверьте статус , навыки , предметы и т . д .
Энергия/92360 .
Мана/7800 .
Серин/46780 .
Мощность производства навыков/энергии 10 .
Производство маны 7 .
Мастерство сноса зданий 4 .
Умный 3 .
Высокоскоростной распад 3 .
Корабельный бой 4 .
У меня гораздо больше энергии , чем неделю назад , и все это благодаря очкам .
Морские чудовища сильны , но они также дают много очков опыта .
Поначалу у меня было много проблем , так как у меня не было навыков ведения корабельного боя , но как только я привык , это стало для меня неплохим местом для охоты .
Гласс чувствует себя лучше на корабле , — сказал он .
Я думаю , что привыкать к чему то страшно .
Удивительно , но на корабле есть места , за которые можно ухватиться , что позволяет вести разнообразный бой , хотя на самом деле это не имеет ничего общего с Волна измерений .
Он расположен в глубине страны .
Кстати , я думаю , что именно сейчас у меня меньше всего энергии из всех трех участников духов .
Есть много темных теней , особенно когда речь идет об энергетике .
Я не буду жаловаться , потому что огневая мощь увеличится , сила уничтожения увеличится , и эффективность увеличится , но навык , который он использует , это только истощение . Он увеличится естественным образом .
Поскольку изначально Сёко была бойцом передовой , ее базовый уровень метаболизма отличается .
На самом деле , даже несмотря на то , что кажется , что число увеличилось , я чувствую , что я самый низкий .
Ну , даже если я использую много энергии , это всего лишь оружие для уничтожения , так что особой разницы нет .
Хотя оружие было полностью обновлено , на этот раз это всего лишь Юуо но Тачи .
Возможно , из за предметов крафта он стал еще мощнее .
Прежде всего , это самое крупное из видов демонтажного оружия , лезвия которого , как правило , похожи на ножи .
Это лучший вариант в Волна измерений , где ожидается ближний бой .
Думаю , это произойдет сегодня , так что если вам кажется , что чего то не хватает , идите и купите это .
Я только что пошел
Я был там около трех раз !
Потому что тут нечем гордиться .
Мы были такими же , как всегда .
Кстати , Шоко позаботилась о том , чтобы я проверила , какие вещи мне нужны , и ничего не забыла .
Поскольку Сёко так строго относится к этим вещам , она никогда не возвращалась к старому .
Лично я считаю это потрясающим .
Нет , может быть , у меня просто слишком много вещей в инвентаре .
Мой следующий вопрос : такие мероприятия обычно переполнены людьми , поэтому люди обычно расходятся . Если люди расходятся , нормально ли оставить это на усмотрение каждого человека ?
Сейчас уже немного поздно , но это не стратегия или что то в этом роде .
На самом деле , даже партия , за которой мы сейчас следим , имеет довольно большое количество членов .
Пока неясно , какой уровень сложности будет у Волна измерений , но , учитывая количество участников , маловероятно , что это будет одностороннее поражение .
Не знаю , сколько раз я уже закончил свои приготовления , но я обращаю свой взгляд на черную трещину .
Мне даже становится не по себе от того , насколько он не изменился .
Кидзуна , мне кажется , вы слишком расслаблены .
Ничего подобного нет
Да , но сейчас самое время набраться терпения .
Кстати , стекло все то же самое .
На днях я встретил людей , которые , судя по всему , были из бывшей группы Сёко .
Учитывая состав группы и уровень оснащения , они , конечно , сильны , но что то с ними не так .
Может быть , это эгоистично , но для меня Сёко — чистый и праведный человек , или , если говорить плохо , проповедник .
Не могу поверить , что Сёко могла найти общий язык с таким парнем .
Что я могу сказать , если бы я встретил такого человека , я бы , пожалуй , начал с того , что прочитал ему лекцию .
Нет , мне просто интересно , что за вечеринка была у Сёко раньше .
Вы эти люди ?
По словам Сёко , они оказались не такими уж и хорошими ребятами .
Нет , поначалу всё было неплохо .
Конечно , это было не так .
У него есть что то вроде уличного бандита .
Примерно в то время , когда их стали называть группой передовой , их поведение стало становиться более грубым .
Извините за стекло , но , похоже , это обычное дело .
Да . Число людей , не обращающих внимания на очевидные вещи , о которых людям следует знать , увеличивается с каждым днем .
Я был раздражен .
Да . В конце концов , я был тем , кто первым от них отказался .
Похоже , что сейчас они пребывают в состоянии экстаза .
Я хочу быть осторожнее , чтобы этого не произошло и со мной .
Когда вы становитесь сильнее и у вас больше денег , кажется , что ваше сердце тоже становится сильнее .
Я не хочу , чтобы кто то вот так от меня отказался .
Итак , если я собьюсь с пути , вы дадите мне знать ?
А как насчет Кидзуны ? Мне кажется , до сих пор вы всегда действовали для кого то другого .
Я рад , что меня так ценят , но я тоже человек . Я иногда ошибаюсь .
Хорошо , в следующий раз я обязательно верну вас на правильный путь .
Я сказал это от всего сердца , но теперь начинаю жалеть об этом .
Стекло имеет какую то святую атмосферу , поэтому я уверен , что люди будут много говорить о нем .
Впереди перемены .
Черная трещина , пространственный разлом , тускло светится .
Сёко уже это заметил и насторожился .
Наконец то это произошло . Я знал , что это произойдет сегодня , но не ожидал , что это произойдет .
Ух ты ! ?
Такой голос раздался из отряда , стоявшего дальше нас .
Сразу после этого над местом проведения вечеринки поднялось облако пыли .
Затем появился нежить , называемая Пространственная Кость , гуманоидный скелет .
Есть много
Вид впереди
Кости , кости . кости , .
Из пыли появляется Пространственная Кость , а затем появляется столько монстров , что это невозможно понять .
Как и ожидалось от Волна измерений , игра действительно ощущается как многопользовательское событие .
Кидзуна , пожалуйста , отойди на минутку ! Я , Ямико и Шерил будем защищать тебя .
Эй ! Что ? А как же я ?
Облигации — лидеры , отчеты и просьбы о подкреплении
Если подумать , то по какой то причине я был лидером !
А ? Тень уже скандирует Осушение .
Осушение — навык среднего уровня , поэтому для начала подойдет именно он .
Но действует ли осушение на нежить ?
Ну ладно .
Ладно . Я отступлю и доложу ! Не перенапрягайся , просто думай об отступлении !
Услышав их голоса , он отбежал назад и выбрал чат из курсора меню .
Оборонительный бой
Ах да , дайте нам знать , что мероприятие началось и там .
Ладно . Кидзуна , надеюсь , это окажется прибыльным бизнесом .
Тебе нужно хорошо зарабатывать . Тогда не урезай свою жизнь .
Я закончил разговор с Альто и посмотрел вперед на зеркало .
Все трое уже сражались с монстрами , и битва становилась все напряженнее .
К происходящему присоединились и другие наблюдавшие за происходящим стороны , создав видимость поля боя .
Подкрепление пришло из Цумуги , Ане , Альто и других источников .
Если мы подождем еще немного , они прибудут в большом количестве .
Вот почему внезапно появились враги ! Дайте нам подкрепление !
У нас тоже нет на это времени !
Из за этого внезапного события чат карты уже некоторое время находится в таком состоянии .
По крайней мере , они обменивались оскорблениями и были слишком растеряны , чтобы разговаривать .
Теперь , когда запрос на подкрепление окончен , мне пора отправляться к своим товарищам , сражающимся на передовой .
Он хватает Юуо но Тачи и бросается бежать .
Не расстраивайтесь !
Громкий , сердитый крик разнесся по чату карты .
Он был настолько большим , что ослабил давление на мою переднюю ногу .
Услышав этот голос , партийные лидеры по всей стране замолчали , ощутив прилив энергии .
Я думаю , именно это делает ее игрой виртуальной реальности .
Когда играешь в онлайн игры на ПК , даже если кто то говорит тебе не делать этого , разговор все равно продолжается .
Я думаю , все вызвали подкрепление . Наша задача отныне — продержаться до их прибытия !
Конечно , то , что он говорит , не вызывает никаких сомнений .
Проверьте монстров впереди .
Я не думаю , что сейчас у нас достаточно союзников .
Мы проведем линию обороны отсюда . Лидеры партий в каждой области укажут свое местоположение на карте , с а по е по вертикали и с 1 по 6 по горизонтали , и будут докладывать о ситуации по одному . Вся армия будет знать о текущей ситуации !
Если задуматься , на этой карте английские буквы написаны вертикально и горизонтально .
Это , безусловно , хороший способ понять текущую ситуацию .
Позвольте мне начать с этого . ц3 , центр . С холма я вижу орду врагов и черную башню , возводимую позади них !
Черная Башня , да ?
Вероятно , это памятник , который нам , игрокам , придется разрушить .
Ну , на данный момент врагов слишком много , так что это практически невозможно , но это может стать возможным , если прибудет подкрепление .
Хорошо ! Я поддерживаю план защиты этого человека .
Я делаю глубокий вдох , чтобы издать как можно более громкий звук .
Это б5 , справа . Мы вступили в бой с противником ! Подкрепление прибыло !
Начиная с моего голоса , отовсюду поступали сообщения о текущей ситуации .
Враги появились со всех трех сторон , и , похоже , бои происходят повсюду .
При нынешнем положении дел невозможно отправлять друг другу подкрепления , пока они не прибудут , поэтому у нас нет иного выбора , кроме как терпеть ситуацию .
Подкрепление не некомпетентно . Скоро прибудет ! Подождите до тех пор !
Подобные голоса слышны постоянно .
Отчет окончен . Мы вернемся на передовую , как и планировалось изначально .
Отчетность возможна даже во время боя .
Когда я побежал вперед , я увидел темную фигуру в боевом режиме .
Он — арьергард нашей партии , так что это вполне естественно .
Просто продолжай бежать и говорить .
Умно ! Продержимся до подкрепления . Смотри не умри !
Он прокричал умение и заговорил , направив свой Меч Храброй Рыбы на Пространственную Кость .
Это сложная ситуация , но не невозможная .
Кроме того , вокруг нас есть и другие люди , которые находятся на передовой .
Это будет нелегкое поражение .
Кидзуна , тебе следует сосредоточиться на атаках по области .
Это большая армия . Ну , у меня есть только индивидуальные навыки .
Начальный навык разборки оружия клевер — это навык атаки по одной цели .
К счастью , они , похоже , хорошо уживаются с костями , но потеря одной из этих больших групп — это все равно , что тушить пожар стаканом воды .
Конечно , победить его тоже важно .
Все верно . Атаки по площади и тому подобное в отчете пока не упоминались .
Врагов много . Лучше сосредоточиться на атаках по области !
Многие могут понять ситуацию , но никогда не помешает перепроверить .
Высокоскоростной снегоочиститель !
Используйте два навыка подряд .
Скоростной демонтаж делает корпус немного легче . Я использовал его как вспомогательный навык .
Они пойдут на все , чтобы получить хоть малейшее преимущество .
По крайней мере , до прибытия подкрепления .
Кидзуна , почему вы так часто используете свои навыки ?
Вы можете компенсировать это очками опыта от врагов . Прямо сейчас ваша главная задача — убить как можно больше !
Это имеет смысл . Тогда я присоединюсь к Ранбу Ниногата Хиросаки !
Это величайшая сила нашего духа .
Даже если энергия , полученная от победы над врагами , становится отрицательной , они могут продолжать использовать навыки бесконечно . Даже если сила одного выстрела мала по сравнению с их расой , его можно превзойти , если использовать его повторно .
Пространственные кости выйдут с того места , где они были побеждены , но вы все равно можете продолжать их побеждать .
Лукисты , стреляйте , стреляйте , стреляйте !
Кто то на поле боя сказал .
Их так много . Чем больше стреляешь , тем больше вероятность попасть в цель .
Оглянувшись , я увидел , что те , кто владел навыками стрельбы из лука , объединились и стали кричать о своих навыках .
Как и сказала Ни , даже если стрела использует навык области , который обычно поражает союзника в группе , она в конечном итоге пролетает над нами и втягивается в орду .
Хотя колющие атаки менее эффективны против скелетов , они все равно эффективны .
Фактически скорость передвижения противника несколько снизилась .
Думаю , это что то вроде снижения скорости передвижения при попадании атаки .
Мы не можем им проиграть .
Переключение
Шерил тоже борется , хотя и лишь частично .
Для этого навыка он использовал Переключение — второй навык атаки , выпущенный на этой неделе .
Он обладает пронзительным свойством и является умением , которое идеально подходит для использования против монстров рыбного типа .
Тем не менее , этот навык имеет проникающую способность и может пронзить трех врагов .
Я воспользуюсь своей особой техникой ниндзя !
Что это за смертельная техника ниндзя ? Наверное , это просто слив !
Это неправда .
теневой сток известен тем , что использует только утечка .
Он — источник огневой мощи в нашей группе , но я уверен , что в другой партии к нему относились бы как к мусору .
Такой фиксированный пользователь навыков .
Будет ли эта тень использовать другой навык ? Похоже , что он будет очень мощным с точки зрения энергии .
Пока я с волнением косил Пространственные Кости , заклинание Темной Тени было завершено .
Это круговой сток !
В любом случае это слив !
На земле был нарисован огромный круг , и темно фиолетовый Эффект врезался в Пространственную Кость , затем зеленый шар , похожий по цвету на Слив , но больше обычного Слива , был втянут в темную тень .
Более того , диапазон был довольно широким , поэтому я мог поразить около 10 из них одновременно .
Не думаю , что я бы использовал его где то еще , он поглощает всю площадь .
Ну что ж . Теневой сток все таки довольно мощный .
Мне есть что сказать , но используйте это как можно шире !
При этом количество врагов нисколько не уменьшается .
Их просто недостаточно .
Это явно масштабное многопользовательское сражение .
Привет !
Поскольку я небрежно использовал свои навыки , на меня напали четыре раза , используя уязвимость .
Общий ущерб : 470 .
Хотя урон за выстрел невелик , если вас окружат , ваш урон быстро сойдёт на нет .
Кидзуна ! Дикий танец , третья форма : Цветы сакуры !
Помог ! Умно !
Многие навыки веера представляют собой атаки по области .
Это идеальная ситуация для масштабного сражения , подобного тому , в котором мы сейчас находимся .
Фактически , с помощью навыков Сёко было побеждено сразу пять врагов .
Энергия , которую я тратила до сих пор , восстановилась и теперь ее уровень немного выше .
Но если на нас все равно нападут , то это бессмысленно . С помощью Шоко нам как то удалось избежать пятой атаки , но это сложно .
Кидзуна , давай сделаем шаг назад . Мы становимся изолированными .
Черт , понял .
Я успокоился , осмотрел окрестности и понял , что , как и сказала Шоко , мы блокируем слишком много врагов и изолированы . Возможность использовать навыки столько , сколько мы хотим , была преимуществом , но если нас атаковали спереди и сбоку одновременно , защититься от этого было невозможно .
Мы начали отступать , атакуя врагов с нашей стороны .
Невыгодная ситуация
Все , подкрепление прибывает понемногу . Это критический момент !
С тех пор мы удерживали линию фронта , постепенно отступая , и сейчас откатились к д4 .
Дороги здесь узкие , что делает их идеальными для обороны , но суровая реальность остается .
Типов врагов стало еще больше .
Размерные кости .
Авангард измерений .
Лучник измерений .
С этим ситуация , когда магия и луки использовались для одностороннего нападения , полностью исчезла .
Авангарды вооружены копьями , которые дают им меньше уязвимых мест и большую силу атаки , чем костяным солдатам .
Лучники обладают дальнобойными атаками , поэтому они будут атаковать арьергард .
Ситуация остается крайне сложной .
Конечно , нас не оттесняют в одностороннем порядке , и подкрепление постепенно прибывает .
Благодаря этому удалось каким то образом избежать обрушения линии фронта .
Продолжайте использовать навыки , начиная с тех , у кого восстановилось мп . Особенно с луками и магией , сосредоточьтесь на восстановлении !
Лидер партии , которая защищалась , как и мы , закричал .
И луки , и магия эффективны в атаках по области , что делает их незаменимыми для поддержания линии фронта .
Люди считают Ямикаге человеком , который не умеет читать атмосферу , но с этим ничего не поделаешь .
Тем не менее , поскольку навык ориентирован только на истощение , он довольно мощный для истощения .
Не для утечка !
Однако если так пойдет и дальше , то крах линии обороны станет лишь вопросом времени .
Несколько человек уже стали жертвами вражеских сил , погибли и были насильно отправлены в пункт возврата .
д4 , вероятно , последний оплот на правой стороне .
Если эта точка будет утеряна , вернуть ее будет нелегко .
Кидзуна , давайте примем меры , прежде чем будет нанесен решающий удар .
Я тоже только что об этом подумал . Но у меня нет конкретных шагов .
Затем я отодвину границу врага вперед .
Эй , эй , не будь смешным .
Это не невозможно . Мы можем это сделать , потому что мы можем широко использовать наши навыки .
Конечно , в то время как наша армия в настоящее время испытывает нехватку мп , мы , Духи , не испытываем никаких проблем из за нашей расы .
Причина , по которой Темная Тень все еще может использовать Круговое Осушение , вероятно , кроется в духе .
На самом деле , многие из тех , кто обладает магическими навыками , в настоящее время отступают в безопасные районы , чтобы восстановиться .
Во время этой битвы я понял , что дух также обладает выносливостью .
Конечно , это также большая помощь , когда существо , восстанавливающее вашу энергию , само вмешивается .
Он посмотрел в глаза Гласса , ожидая , что тот заговорит , глаза его горели решимостью .
Я рад , что каким то образом знал , что Сёко это скажет .
Существует ли вероятность полной потери энергии ?
Я к этому готов .
Хорошо , я тоже пойду .
Кидзуна ?
Не добавляйте ничего к тому , что я сказал ранее .
Если Сёко допустит ошибку , я ее исправлю .
На лице Сёко отразилось изумление .
Честно говоря , я чувствую себя немного странно , поскольку мои слова были настолько неожиданными .
Идти в одиночку в такую ​​большую армию — это просто безумие , как ни посмотри .
Да , именно так . Пойдем вместе .
Я встал вместе с улыбающейся Сёко и заявил :
Это пара духов . Они могут продолжать стрелять своими навыками из за своей расы . Давайте попробуем продвинуть фронт вражеской армии .
А ? ! Вы что , собираетесь умереть ? !
Это нормально . Просто думайте об этом как о высокой стене хп !
Слыша обеспокоенные голоса окружающих , он крепко сжимает свой юо но тачи и бежит .
Я уверен , что сейчас многие смотрят на нас и думают , что мы просто духи .
На самом деле , это может быть просто дух .
Однако существует немного ситуаций , в которых дух может быть столь эффективен .
Все , что я могу сейчас сделать , это сделать то , что могу .
шоуко . Вентилятор должен быть заряжен в некоторой степени . Мы можем выиграть немного времени и здесь . Если мы продолжим бить навык , мы должны быть в состоянии получить какой то путь . шоуко использует свой навык , чтобы вовлечь много противников .
Понял . Будьте готовы к некоторым повреждениям !
Да ! Высокоскоростной снос
Их так много . Не думаю , что мы отделаемся одной царапиной , как раньше .
Прежде всего , это лучники , которые могут нанести вам бесчисленное количество дальних атак .
Но мы все еще духи .
Когда дело доходит до высокого уровня здоровья и огромного количества навыков , которые он может использовать , ему нет равных .
Контакт . Третья форма Ранбу : Цветущая вишня ! В атаку !
Веерный навык , который заряжался в ожидании , полоснул врага .
Около 10 врагов падают , и появляются новые враги , карабкающиеся по трупам .
Умно ! Умно ! Умно !
Используйте крабер в быстром темпе , чтобы уничтожать врагов , не прерывая красного эффекта .
У Клевера всегда была хорошая тяга к костям и другим вещам , и на этот раз все сложилось в его пользу .
Урон настолько мал , что вы не сможете победить врага , если не будете использовать умения последовательно , но это эффективно .
Умно ! Умно ! Умно ! Умно !
Центробежная сила , приложенная к навыку , ускоряется так , как будто он вращается .
Сокращает разрывы и физические задержки даже на одну секунду .
Ранбу №2 Хиросаки ! Заряжать !
Возможно , поскольку для Сёко очень важно поразить цель , она наносит свои атаки с минимальным временем зарядки .
Конечно , из за времени зарядки он не разрядится за один раз .
Затем нанесите удар по врагу и уничтожьте его .
Если вы не можете убить их одним ударом , вы просто продолжаете атаковать , верно ?
Кидзуна! Круговой слив !
На помощь приходит теневая поддержка .
Под ногами врага появляется круг , и Дрейн бьет по нему .
Некоторые из них уже пали , вероятно , из за урона от луков и магии .
За ними все еще толпа врагов , но было бы неплохо , если бы их движения хоть на мгновение замедлились .
Сразу после того , как я снова использую Умник , Шерил атакует врага , в которого я целился .
Возможно , из за воздействия Теневого стока три пронзенных монстра рухнули одновременно .
Ямико и Шерил
Вы парни .
Я не могу быть единственным , кто остался в стороне .
Вместо бесстрастного лица на его груди сверкал драгоценный камень цвета морской волны .
Вы персонаж соперник в сёнен манге ?
У меня такое чувство , будто подняты какие то флаги смерти .
Но с этими четырьмя — может быть .
Если дела пойдут совсем плохо , отойдите ! Умно !
Я знаю . Полная арфа
Мы вчетвером оказались изолированы на поле боя , полном сражений на мечах , стрел и магии .
Мне интересно , что они делают с точки зрения эффективности .
И все же я подумал , что было бы весело делать что то вчетвером .
Они сдались из за препятствия под названием Волна измерений , но мы можем пересечь море . Я могу честно это сказать .
Хоть это и была всего лишь игра , они все равно были большими идиотами , раз напали на такую ​​большую группу .
Путь отступления заполнен врагами !
Черт ! Сказав это , ты уже не сможешь отступить .
Когда я обернулся , то увидел , что мы окружаем его кругом .
Хотя нам удалось замедлить продвижение противника , наш путь отступления был отрезан .
Я окружен врагами .
Почему вы так близко к нам ?
Я — тень кидзуны.
Если подумать , то была такая обстановка .
Обстановка ужасная !
Наверное , я простодушен , потому что был бы счастлив в такой обстановке .
Я не буду говорить этого вслух , потому что боюсь показаться слишком самонадеянным .
А теперь давайте сделаем ставку .
Разговаривайте с врагом , одновременно атакуя его .
Он сражается , стоя спиной к Сёко .
Это как какая то военная история , и она действительно захватывающая .
Я уверен , что у тебя сейчас выделяется какой то странный мозговой сок . Что то вроде эндорфинов .
Это ставка ?
Да . Это ставка на то , как долго мы продержимся .
Это не азартная игра .
Все ли выживут ?
Полная сумма
Полная сумма составляет
Ясно , ты это имеешь в виду . Тогда я тоже заплачу всю сумму .
Тогда я поставлю все на то , что умру только я .
Они были людьми , которые не понимали шуток . На мгновение я подумал , что меня убьет один лишь их взгляд .
Прошел всего месяц с тех пор , как эти ребята обрели способность давать волю своим смертоносным намерениям .
Нет , это больше похоже на игровое намерение убийства .
Несмотря на это , он обычно такой глупый , но он пресекает мои шутки .
Ну , я понимаю , что не умею читать атмосферу .
Ну , тогда я не хочу , чтобы эти ребята забрали всю мою энергию . Я просто выплесну ее на них .
Терять всю свою энергию больно , но сама битва увлекательна , так что я закрою на это глаза .
В играх есть много вещей , которые нельзя объяснить только эффективностью .
Формула не была превышена , поэтому навык не исчезнет .
Как раз тогда , когда я принял решение и собирался ринуться вперед .
Удивительно ! Мне тоже стоило купить версию духа !
Такой голос раздался эхом .
Более того , это был очень знакомый голос .
Прядение
Моя младшая сестра подбегает , словно перепрыгивая через врага .
Имя в игре : цугуми экусидо .
Он носит угольно черную среднюю броню и имеет уши животного , торчащие из шлема , похожего на кольцо .
И гигантская коса .
Это коса ?
Конечно , преимущества есть
Извините за опоздание , Кидзуна ! Пришло время для нашей контратаки ! Танец смерти !
При активации навыка раздаются четыре последовательных удара .
В то же время десятки врагов пали .
Его сильная сторона — мощные физические атаки по области .
Я поставил всю сумму , и это была хорошая идея .
Недостаточно морской воды .
Контратаковать
Прибытие подкрепления мгновенно переломило ход сражения .
Важнейшим фактором является то , что первоначальная проблема нехватки военной силы была решена .
Есть много персонажей с популярными навыками магии и стрельбы из лука , и они могут сосредоточиться на использовании атак по области , которые они обычно не могут использовать , что делает это почти фестивалем .
Количество типов врагов снова увеличилось !
Тем не менее , можно сказать , что уровень сложности в самый раз , поскольку контроль еще не полностью взят .
Я знаю , что некоторые люди не согласятся , но я считаю , что самые захватывающие соревновательные игры — это те , где совпадение между мной и противником максимально близкое .
Ни одной из сторон не доставляет удовольствия , когда одна сторона в одностороннем порядке подавляет другую .
В этом смысле я посчитал , что уровень сложности был как раз подходящим .
Ситуация между нашими силами и силами противника была настолько равной , что ее можно было бы охарактеризовать как битву наступления и обороны .
Мы расстались
Однако в это же время на поле боя царил хаос с прибытием подкрепления .
Звон металлических мечей , свист стрел лились бесконечно , а магические взрывы следовали один за другим .
Гневные крики и предсмертные крики людей , звуки шагов нападающих , призывающие людей двигаться вперед .
Ожидалось , что мы будем разделены в месте , где так много разных вещей перемешано .
Хотя это было ожидаемо , интересно , что сейчас делают Сёко и остальные . Вероятно , они дерутся .
Это А6 ! Подъезжаем к башне со стороны центра !
По мере того , как усиливались крики ура , наше наступление на правом фланге становилось все более сильным , и мы продолжали наносить поражения врагу .
Они уже прибыли на перекресток , точку встречи б5 , и спешат первыми направиться к зловещей черной башне .
На тропе остались только кости и трупы монстров , таких как Измеренные Звери и Измеренные Жуки , которые появились позже .
Гляжу на башню .
Это похоже на рой муравьев , роящихся вокруг сахара .
Если разрушение этой башни означает победу игроков , то моя битва закончится здесь .
Когда внезапно появились вражеские войска , я запаниковал и не знал , что делать , но казалось , что мы уже победили .
Я просто соберусь домой и завтра отправлюсь на прогулку на лодке .
Судя по постепенному увеличению энергии , похоже , что Сёко и остальные все еще где то сражаются .
Башня уже разрушена , это произошло быстрее , чем ожидалось .
Я не знаю , сколько раз это случалось , так что это не было чем то удивительным , но в тот самый момент , когда чёрная башня рухнула , из её центра появились зловещие фиолетово чёрные частицы и взорвались .
Игроки , собравшиеся вокруг башни , были напрямую поражены взрывом , а некоторые даже погибли от повреждений . Было трудно разглядеть из за поднимающейся пыли , но , скорее всего , это был монстр босс , который появился .
Это А6 ! Башня взорвалась и вылезли монстры !
В разговоре на карте раздается предсмертный крик .
И вот , как и ожидалось , начинается классическое , но весьма захватывающее развитие событий .
Рука ? Какая то рука выглядывает из трещины .
Облако пыли развеялось , и появилось чудовище с черным мехом и острыми когтями , размахивающее одной большой рукой . Несколько человек на пути атаки были сметены , а те , кто не смог защитить себя , упали .
Он определенно выглядит сильнее Ящера Темного рыцаря .
Ну , я думаю , сравнивать их невежливо .
Но все равно удивительно , что человек , носящий столь тяжелое защитное снаряжение , мог погибнуть .
Какой урон я получу , если на меня нападут ?
По грубым подсчетам , их будет 3000 или 5000 .
По крайней мере , это кажется приемлемым .
Должно быть , есть ограничение по времени для его появления . Я видел , как он пытается открыть дыру в измерении , издавая трескучий , похожий на электричество звук .
Вы в невыгодном положении на близком расстоянии ! Используйте дальнюю атаку !
Это уже было реализовано на практике : стрелы и магия сыпались залпом .
Это необходимо сделать , но ущерб , похоже , невелик .
О , пока авангард отступает , предоставляя атаку арьергарду , некоторые продолжают свои атаки без остановки .
Я подумал , что сделаю это .
К ним относятся стеклоделие и прядение .
Стеклянный веер больше атакует по области , и его сила атаки не так уж и высока .
Однако вес самого оружия обещает быть одним из самых легких .
По этой причине он идеально подходит для одежды , которая призвана уклоняться от ударов .
Максимально используя это преимущество , он избегает атак руками , летая и прыгая .
Другая коса также атакует по области .
Я слышал подробности только от кого то , но я слышал , что обычные атаки также являются атаками по области и что они очень хорошо работают с такими вещами , как массовая охота в местах , где много врагов .
С другой стороны , его урон по одиночным целям уступает другим видам оружия , а его вес снижает скорость .
И его самый большой недостаток в том , что количество потребляемой маны на одно умение очень велико .
Вот почему я слышал , что это оружие имеет низкую топливную эффективность .
Если это так , то , полагаю , мне тоже придется туда пойти .
Привлекательное кимоно Гласса наверняка привлечет внимание Тени и Шируру .
Если бы я был единственным , кто притворялся потерянным в той ситуации , кто знает , что бы мне сказали потом .
У меня нет выбора , я пойду туда !
Я проигнорировал арьергардов , которые готовили свои луки , и бросился к передовой .
Нет , подождите .
Если мы приблизимся к нему , нам нужно будет принять некоторые меры предосторожности .
Это расстраивает , но у меня нет таких навыков игрока , как у Сёко или Цумуги .
Без определенных средств они , скорее всего , будут мешать , а не помогать .
Есть ли что нибудь , что нибудь ?
Энергия/67720 .
Мана/8100 .
Неприобретенные навыки : Производство энергии 11 , Производство маны 8 , Мастерство рыбной ловли 5 , Мастерство ненависти и приманки 1 , Мастерство руля 1 , Видение в условиях низкой освещенности 1 , Хождение по городу 1 .
Ненависть и соблазн 1 .
Базовый навык поддержки , использующий удочку .
Он совершает атаку , используя приманку или рыболовный крючок , что увеличивает ненависть рыб и монстров .
Для его получения требуется 100 маны .
Условия получения : Убить более одного монстра с помощью удочки .
Условием повышения ранга является победа над десятью монстрами с помощью удочки .
Что это за навык ?
Или , вернее , когда я в последний раз побеждал монстра с помощью удочки ?
Это правда , что в ту неделю в море я много рыбачил , но у меня об этом вообще нет воспоминаний .
Но ненависть .
Было ли это эффективным способом сконцентрировать атаки противника на себе ?
Если вы используете удочку для атаки , это будет расценено как атака на большом расстоянии . Так является ли это хорошим выбором ?
Нет , я ношу доспехи , напоминающие одежду , так что они мне просто не подходят .
Если это работает на рыбе , значит ли это , что это увеличит шансы поймать ее ? Я попробую это в следующий раз .
Не знаю , для чего я его использую , но если это будет навык рыбалки , то я его приобрету .
Но теперь это та самая рука !
Наверное , я просто слишком люблю рыбалку .
Я искренне считал , что мне следует проявить некоторую сдержанность .
Извините ! Я не могу остановиться !
Услышав голос Цумуги , я поднял голову . Когда я перевел взгляд с экрана статуса обратно на врага , пространственная дыра открылась , и кончик его руки начал выходить .
Его массивное тело , длина которого эквивалентна длине пяти игроков , покрыто угольно черным мехом и имеет блестящие алые глаза .
И самая отличительная черта — у него три головы .
Цербер ?
Может , это тот Пёс привратник ада , которого я видел в манге и подобных произведениях ?
Появился огромный трехголовый зверь .
Одна из трех голов изрыгнула в мою сторону черный огонь .
Я не был прямой целью , поэтому в последний момент мне удалось уклониться , но когда я обернулся , то увидел , что отряд лучников был наполовину уничтожен .
В игровом плане это , пожалуй , можно было бы назвать второй формой .
Подобные враги с меняющимися схемами атак встречаются в играх часто .
Даже в этой ситуации Сёко и Цумуги продолжают атаковать , избегая рук и рта Цербера .
Я только что запрыгнул на платформу , которую раскачивал Цербер , но как я это сделал ?
Хоть это и игра , но она все равно слишком бесчеловечна .
Извините , что сообщаю вам всем , но у меня плохие новости . Как только появился босс , вы больше не могли вернуться через смерть .
Услышав эти слова , я обернулся .
Когда я посмотрел , то увидел , что вход на специальную карту сопровождается черным эффектом .
Так что после этого , если ты умрешь , ты не вернешься .
Ну , а возвращается ли дух после смерти — это уже другой вопрос .
Однако невозможность вернуться — большой удар для других рас .
Прежде всего , сила атаки противника аномально высока .
Этот враг настолько силен , что даже вооруженный щитом человек , одетый в тяжелую броню , едва ли сможет защититься от него .
В настоящее время Сёко , Цумуги и несколько других присоединились к Церберу и атакуют , но те , кто не в состоянии сделать это , окружают его , стреляя стрелами и магией .
Это черное пламя поддерживает боевую обстановку , позволяя щитоносцам защищать своих союзников .
Ребята , я подготовил ваши стрелы и магию . Пожалуйста , отступите пока !
ранбу но 1 Непрерывная атака ! Я уклонюсь от нее . Просто продолжай стрелять !
Это верн !
Кто вы , ребята , уклоняетесь от стрел и магии , летящих в вас , словно дождь ?
Ну , если вы этого не можете , то вас нельзя назвать хардкорным игроком , верно ?
Если подумать , Цумуги однажды в иностранном шутере от первого лица выстрелили в голову из снайперской винтовки , даже не глядя .
Это также может быть способность воспринимать пространство .
К сожалению , я не настолько продвинут .
Игроки , понявшие , что им не избежать атаки , начали отступать , и только Сёко и Цумуги остались прикрепленными к Церберу и продолжили атаковать .
Неужели кому то действительно нужно привлекать внимание Цербера ?
Тем временем Сёко и остальные уклонялись от стрел и магии слева , справа , сверху и снизу , используя Цербера в качестве щита .
Я подумал , разве не неуместно , что Сёко сражается с нами в море ?
Эта атака и защита продолжались около пяти минут , а затем рука Цербера обрушилась на Цумуги .
Конечно , это было бы чудом , подумал я тогда .
Цумуги провалила прыжок .
Ах , депутат отсутствует .
С этим единственным словом рука Цербера была обнажена , и
Цумуги не был сбит .
Я уже некоторое время задаюсь вопросом : может ли быть , что у меня комплекс сестры ?
Сразу после неудачного прыжка мое тело пришло в движение .
Он использует свой меч Юуо но Тачи , чтобы заблокировать удар в защитной позиции , и отлетает назад .
Я хотел пойти и спасти свою сестру от жестоких рук Цербера , но , к сожалению , с моими навыками я мог лишь стать для нее препятствием .
Атака ненависти
Это больно ! 5000 за один удар ? !
Атака Цербера , которую я заблокировал в оборонительной позиции , была слишком сильной , даже учитывая , что на мне была надета броня , напоминающая одежду .
Повреждение было настолько серьезным , что выражение его лица исказилось , хотя на самом деле это не было болезненным .
Тем не менее , это около 5000 урона .
В других онлайн играх боссы в масштабных событиях , как правило , обладают высокой силой атаки , но , возможно , цель этого — убить игроков и продемонстрировать им силу босса и волны измерений .
В любом случае , учитывая весь причиненный им ущерб и тот факт , что он не может вернуться из мертвых , этот парень — конец .
Приняв это решение , он обратился к Церберу .
Оставаться здесь опасно . Цербер уже готовится снова атаковать .
Цумуги ! Если у тебя закончится мп , ты отступишь на время !
А , да !
Извините , Гласс , но , пожалуйста , подождите немного !
Я понимаю ! Кидзуна
Это было круто .
Оставьте это в покое .
Он бормотал , отступая с передовой .
Ну , я думаю , я знал , что все прошло хорошо .
Разве не стыдно , когда девушка говорит тебе , что ты крутой ?
большой брат
Когда я двинулся за дружелюбным щитоносцем , Цумуги заговорила со мной .
Несмотря на свою тяжелую косу и среднюю броню , ему , похоже , удалось избежать повреждений .
Почему ты мне помог ?
Это просто притворство , что Цумуги нужна как боевая сила ?
Верно .
Это потому что я твой брат ?
Если бы это был кто то другой , они , вероятно , не пожертвовали бы всеми , кроме своих троих товарищей .
Я не из тех , кто будет помогать кому попало .
Но дух
О чем ты вообще думаешь ? Это около 5000 , не совсем так , но это совсем другое с точки зрения очков опыта !
Я хотел выглядеть круто до самого конца , но когда я подсчитал , это оказалось довольно сложно .
Но суть игр не в этом .
Дело не только в эффективности ; после ночи , проведенной в бесполезной тусовке за разговорами без всякой охоты , ощущается некое чувство пустоты , но я бы не сказал , что это было пустой тратой времени .
Как бы это сказать , я не хочу умирать , потому что я дух .
Да ! Дух никогда не жертвует товарищем !
Они никогда никем не жертвуют , потому что знают боль потери энергии .
Найдите наилучшее возможное решение на данный момент и выйдите из сложившейся ситуации .
Это наш дух !
Я сказал это по прихоти , но разве это не нормально ?
Кидзуна
Пока я оправдывался перед собой , прежде чем я успел опомниться , тень приблизилась .
Должно быть , он был свидетелем этой сцены ранее .
Другими словами , слова , которые я только что выпалил , тоже были услышаны .
О нет . Мне так неловко .
Кидзуна, я был очень впечатлен вашими словами !
А ? А ?
Я не мог не высказать свои сомнения дважды .
На мгновение я не понял , что он говорит .
Теперь , когда Кидзунапроявил свои чувства , я намерен отплатить ему той же монетой .
Так ?
Можно ли разрешить твоей сестре хоть раз присоединиться к нашей вечеринке ?
Вечеринка ? Они используют какой то навык поддержки ?
Существуют различные типы навыков поддержки , например , те , которые нацелены только на себя , неизбирательные или только на членов группы . Навык Быстрый демонтаж , который я использую , относится к типу , который может быть использован только на мне .
А крутить его можно ?
Да , я думаю , что можно .
Роза , вероятно , тоже будет на поле боя . Я дам ей знать в разговоре с лидером .
В настоящее время бесчисленное множество людей сосредоточилось вокруг одного монстра .
Найти среди них Роуз невозможно , но это возможно с помощью беседы с лидером .
Я сообщу Розетте на поле боя ! Я одолжу Цумуги !
Я громко крикнул , и кто то из репортажа ответил .
С розовым вином , скорее всего , можно ошибиться .
Я тут же вызвал опцию Группа из меню курсора и попросил Цумуги сформировать группу .
Я пригласила ЦумугиИксид на вечеринку .
Ямикаге , я присоединился к группе , как мне и сказали .
Теперь я воспользуюсь только что приобретенным навыком .
Сказав это , тень , как обычно , произнесла заклинание .
По сравнению с утечка время литья было коротким и завершалось быстро .
Это преобразователь энергии !
Когда он выкрикивает умение , из тени в Цумуги втягивается бледное , похожее на душу существо .
Честно говоря , было странно , что Шэдоу использовал какой то навык , кроме Осушения , и Цумуги посмотрела на Шэдоу с озадаченным выражением лица .
Восстановление МП ?
Это навык , специфичный для Духа . Он позволяет вам передавать свою энергию членам группы .
Если это не дух , то это восстановление хп и мп .
Это довольно полезный навык .
Но почему только Темная Тень смогла получить этот специфический навык духа ?
Я никогда не слышал такого названия навыка от Сёко и других , когда они обсуждали состав навыков , так что вполне возможно , что условия для его изучения довольно строгие .
Каковы условия обучения этому навыку ?
Общее количество полученной энергии превышает 1 миллион .
Общая полученная энергия , вероятно , относится к энергии , полученной с начала игры .
Количество энергии превышает 1 миллион .
Условия относительно мягкие .
Если со временем дух наберется энергии , предметы в конечном итоге появятся .
Если говорить о навыке , доступном только духу , то он , вероятно , похож на стихийную трансформацию .
Однако достичь отметки в 1 миллион в течение месяца после выхода игры , должно быть , крайне сложно .
Однако до встречи с нами Шэдоу потратил две недели на то , чтобы слить минус 3000 и превратить это в плюс .
Думаю , он смог этому научиться , потому что с тех пор продолжал использовать Осушение .
Но нормально ли это ? Я не знаю , сколько он потребляет .
Я был впечатлен словами кидзуны , так что это не проблема . Кроме того , я поглощаю больше энергии , чем мне нужно . Я не колеблясь высвобождаю ее .
Хорошо . Пожалуйста .
Тёмная Тень ещё раз применяет Преобразователь Энергии .
Судя по всему , чтобы услышать мп Цумуги , нужно использовать его пять раз .
Это должно значительно ускорить возвращение Цумуги на передовую .
Сам Цумуги попросил вернуться после третьего раза .
Теперь все в порядке , так что пойдем !
Понял . Поскольку это невозможно на средней дистанции , я буду активно использовать свои навыки !
Хорошо , спасибо , Ниндзя!
Сказав это , Цумуги улыбнулась и полетела к Церберу .
В направлении Цербера Сёко заполняет пробелы , оставленные Цумуги .
Беглый анализ схем атак Цербера показывает , что каждая из его трех голов оснащена искусственным интеллектом , о чем свидетельствует тот факт , что атаки меняют цели для каждой головы .
Точно сказать невозможно , но тип , реагирующий на дальние атаки , — это тот , который изрыгает огонь .
Когда Сёко собирается плеваться огнём , ей в лицо попадает удар , из за которого огонь теряет равновесие .
Сразу после этого правая рука Цербера атакует Шоко .
Сёко не уклонился от атаки , а вместо этого пристально посмотрел на правую руку .
Четвертая форма Ранбу : Возвращение Белого Пера !
Он заблокировал атаку своим веером , и в тот же момент , когда он активировал умение , мощный удар обрушился на Цербера .
Это контрнавык ?
Прием , часто встречающийся в файтингах , который активируется , когда атака противника блокируется .
Его сложно использовать , так как вам придется предугадывать атаки противника , но он очень мощный .
Я не знаю , насколько силен этот навык , но он , вероятно , силён .
Коса Души !
Цумуги также присоединяется и атакует Цербера .
Атака Цумуги поразила три головы одновременно .
Многократные проверки повреждений ?
Я только предполагаю , но это примерно три лица и тело . Может быть , и руки влезут .
Черт ! Атаки босса непоследовательны ! Мы все рухнем , если так будет продолжаться !
Один из держателей щита крикнул :
Когда вы думаете , что они действительно нацелились на Цумуги , которая только что присоединилась к битве , они также нападают на Сёко .
И периодически в сторону ваших собственных войск будут лететь языки пламени и хвостовые атаки .
Это верно с точки зрения ИИ босса , но тот факт , что атаки не сосредоточены на одном человеке , усложняет задачу для тех , кто владеет навыками владения луком или магии и отвечает за огневую мощь .
Луки ограничены легкой броней , а магия ограничена мантией . Почему это так сложно с точки зрения защиты ? Особенно сейчас , если на меня нападет Цербер , это будет фатально .
Если бы мне только удалось пригвоздить хоть одну из этих голов !
Давайте заслужим немного ненависти к этой огнедышащей голове !
Я убрал оружие в инвентарь , достал шест с деревянной навершием и закричал .
Честно говоря , это мирная техника , которая не подходит для этого поля боя .
Пройдя мимо лучников и щитоносцев , они увидели , как Сёко и Цумуги исполняли акробатические номера прямо у них на глазах .
Это странно , когда смотришь на это издалека , но вблизи это похоже на трюк .
Я никогда не думал , что мастерство одного игрока может иметь такое значение .
Тот , кто дышал огнем , был в середине
Ни один Цербер не нацелен на меня , но Церберы движутся так быстро , что я не могу как следует прицелиться .
В любом случае , давайте попробуем ударить по нему как можно чаще !
Ненависть и соблазн !
Груз , испускающий синий свет , с грохотом ударяется о голову Цербера .
Он слегка повернулся к нам , но тут же снова повернулся к отряду лучников .
Это не значит , что эффекта нет , так что , думаю , мне просто стоит продолжать его использовать .
×Было произведено 3 выстрела .
Ненависть накапливается , и голова посередине , которая реагирует на атаки с большого расстояния , постепенно начинает все больше времени смотреть на меня .
Тьфу ! Он пытается изрыгать огонь .
Сделайте шаг в сторону , чтобы направить голову в противоположном направлении от отряда лучников .
Он размазал пламя . Урон 1500 .
Было бы здорово , если бы я мог избегать их , как Сёко и остальные , но я не способен на такую ​​акробатику .
Но результаты отличные .
Пока лучники и магические отряды в безопасности , шанс на победу все еще есть .
Ладно , еще одна ненависть и приманка .
Когда я применил этот навык , он попал мне в левую руку .
Черт , левая рука Цербера приближается ко мне .
Быстрый щит !
Роза , или
Роуз использовала свой навык щита , чтобы защитить меня .
Конечно , он не совсем невредим , но , судя по его здоровью , навык щита , похоже , будет эффективным .
Кидзуна , мы заблокируем его атаки . Продолжай зарабатывать ненависть . Если атаки будут направлены на кидзуну , мы можем провести атаку ближнего боя .
Рядом были игроки , одетые в среднюю броню и вооруженные оружием с высокой силой атаки , таким как двуручные топоры и двуручные мечи . Правда , немного жестоко ожидать , что все игроки будут такими же акробатическими , как Гарасу .
Кстати , навыки ненависти , похоже , распространены в ближних атаках .
Конечно . Не стоит концентрировать атаки на арьергарде .
Вот почему не так много навыков с дальнобойными характеристиками , такими как Ненависть и Приманка .
Взамен ущерб — ничто .
Я думаю , что изначальное предназначение этого навыка — привлекать рыбу .
Ну , хотя это и особые обстоятельства , в данный момент это полезно , так что , я думаю , это нормально .
Понял ! Пожалуйста , используй свои мощные навыки , чтобы быстро победить этого гиганта !
Мне это доверили . Пошли !
Стрелы пронзают , магия обжигает , а броню пробивает .
Теперь Волна Измерений подходила к концу .
Волна измерений Конец
！ ?
Неясно , кто совершил атаку , но Цербер рухнул с оглушительным ревом .
В это же время произошла белая вспышка , и все присутствующие приготовились к следующей атаке .
Вспышка исчезла , и перед моими глазами предстала сцена с голубым небом и белыми облаками , а пространство вернулось в нормальное состояние .
И тут откуда то появился взрыв белых лепестков .
Оглядевшись , я увидел цветочное поле , на котором в изобилии цвели различные цветы .
Даа !
Говорит кто то в приподнятом настроении .
Люди втянулись и начали кричать победные кличи .
Хорошая работа !
Хорошая работа
Второй
Я сел на цветочное поле , словно на ковер , на заднем плане звучал обычный послепобедный диалог из онлайн игр .
Эта Физическая Связь Иксид не чувствует усталости , но он морально истощен .
Также было важно , чтобы напряжение , вызванное попытками вызвать ненависть , было снято .
Получение урона — огромный стресс для духа .
Первая волна Измерительной Волны побеждена !
Окно системы принудительно отображается , и вот как оно отображается .
Рейтинги отображаются на основе того , какой вклад каждый человек внес в Волна измерений .
Ну , мой общий рейтинг .
Общий рейтинг 77 , кидзуна экусидо .
77 е место , да ?
77 место среди этой группы игроков это кто то , кто туда пошёл ?
Отображается множество других рейтингов , и вы можете увидеть имена первой пятерки , не заглядывая в поисковик .
Первое место по общему урону : цугуми экусидо .
Как и ожидалось от моей младшей сестры .
Возможно , это из за атаки по площади и большой орды косы , что делало их хорошей парой .
О , так материальная поддержка также включена в оценку .
Имена Альто и Ромины оказались в первой десятке .
В любом случае , они также внесли свой вклад в Волну Измерений .
Также есть пункт под названием Ежемесячный рейтинг образа жизни . Вероятно , это что то вроде того , насколько хорошо вы наслаждаетесь своей повседневной жизнью , рассчитанное на основе установленного стандарта .
Я думаю , что приготовление пищи и ведение домашнего хозяйства попадают в эту категорию .
Я занял 542 е место .
Ого , кто то получил 80 000 урона !
Есть человек , который занял первое место в категории полученного урона , значительно превзойдя второе место .
Номер один по получаемому урону : кидзуна экусидо .
Это не я ?
Мне хочется позировать , опустив голову и положив обе руки на землю !
О , если присмотреться , то можно увидеть , что она сняла одежду и вместо нее на ней нижнее белье .
Энергия/19550 .
Ну , вот как это бывает .
То есть дело не в уровне , требуемом для оборудования , а в том , что уровень энергии упал ниже этого уровня .
Начнем с того , что я даже не знал , что в этой игре есть уровни экипировки .
Другими словами , необходимое для работы оборудования количество энергии не было обеспечено , и оно было принудительно демонтировано .
У меня нет выбора , кроме как достать из своего инвентаря снаряжение , которым я пользовался раньше , и надеть его .
Броня , которую я насильно снял из за нехватки энергии , каким то образом оказалась в моем списке предметов .
Прокручивая рейтинги подобным образом , вы найдете и другие элементы помимо рейтингов .
Реализация дополнительных навыков и предметов .
Кроме того , термин новая технология используется для описания инструментов , существующего специализированного оружия и производного оружия .
Для повседневных предметов коса может быть специализирована в боевую косу . Для одноручных мечей производной является парный меч . Для двуручных мечей производной является катана .
Это делает различия между типами оружия более очевидными , чем когда либо прежде .
Это как дополнительный патч для игры .
Невозможно сказать наверняка , пока мы не проверим следующую волну измерений , но вполне возможно , что исправления с дополнительными предметами и навыками будут применяться каждый раз , когда будет зачищена волна измерений .
О , в разделе об удочках говорится , что будет реализована катушка .
Мне обязательно придется это сделать позже .
Таким образом , вы можете прокручивать дополнительные элементы .
Раскрытие расовых способностей ?
Просматривая объяснение , я остановился на разделе , посвященном расе .
Позже мы рассмотрим другие расы , а пока начнем с духов .
Реализация промежуточных камней .
Кристаллический камень , служащий сосудом для пребывания души в физическом теле .
Судя по всему , это сменное оборудование , эксклюзивное для духов .
Эффекты различаются в зависимости от камня агента , и простые описания включают те , которые сокращают время производства энергии , те , которые уменьшают потребление энергии навыками , и те , которые обеспечивают энергию щита .
Наконец , предметы будут отправлены в зависимости от уровня вклада в Волну Измерений .
Награды рассчитываются на основе общего рейтинга и меняются с 1 го по 5 е , с 6 го по 100 е , с 101 го по 1000 е , с 1001 го по 5000 е и выше .
Сейчас я на 77 м месте , так что надеюсь на что то получше .
Была возможность принять награду , поэтому я нажал Да .
При нажатии на нее начнет вращаться рулетка , цифры , фрукты и другие картинки .
Знаки человеческого духа выстроены в ряд .
Получите Энергетический Клинок .
Ого , это то , чего мы с нетерпением ждем .
По какой то причине отображаются описания элементов , которые обычно не отображаются .
Энергетический клинок .
Системы вооружения нет .
Сила атаки 0 .
Требуемое оборудование : Душа человека .
Для экипировки требуется 2 или более единиц энергии .
При желании можно увеличить силу атаки , вкладывая в нее энергию , и наносить урон одним ударом .
Обратите внимание : после удара счетчик энергии обнулится , независимо от того , попали ли вы в цель или нет .
Это просто меч без прикрепленного лезвия ;
Подобное оружие было в старых аниме и фильмах .
Меч света , используемый избранными , чтобы продемонстрировать свою силу в трудные времена .
С точки зрения изображения это выглядит круто , но интересно , насколько это эффективно ?
Лично я считаю , что это неоднозначная картина : и хорошая , и плохая .
Вероятно , это снаряжение доступно только духам , но я думаю , что это оружие , которое может заставить вас задуматься о том , как его использовать .
По крайней мере , в нынешнем виде он использоваться не будет .
Ну , возможно , когда нибудь он мне пригодится , так что я его сохраню .
Кидзуна
Как раз когда я убрал Энергетический Клинок в инвентарь , подошла Шоко . Я пробормотал Шоко обычные слова : Спасибо за твою тяжелую работу , и Шоко ответила тем же .
Однако сама Сёко выглядит мрачной , даже несмотря на то , что Волна Измерений была побеждена .
Я спросил , вставая в тревоге .
Нет , на этот раз я был слишком безрассуден и причинил много вреда кидзунеу .
О , так ли это ? Не беспокойся об этом . С древних времен было решено , что самый важный человек в игре — тот , кто получает от нее удовольствие .
Но
Я думаю , что Сёко беспокоится о моем общем уровне энергии .
Атаки , которые я получил от орды , когда был в невыгодном положении , урон , который я получил , защищая Цумуги , смертельный удар , который я получил , принимая на себя ненависть . Неважно , на что вы посмотрите , это были атаки , которые были эквивалентны потере энергии . Даже если я получил их все из за своего собственного выбора , я думаю , жаль , что я был косвенно вовлечен .
Но я знаю .
Он много раз блокировал атаки Цербера с помощью своего контрнавыка .
Конечно , поскольку вентилятор требует зарядки , система делает невозможным его постоянное использование .
И все же я был рад , что он обратил на меня внимание в этой напряженной гонке .
Ну , это же океан ! Но он тяжелый в плане энергии . И , во первых , в нынешней ситуации , похоже , что он будет паразитическим .
Это неправда . Я помогу тебе достичь этой точки . Нет , я хочу .
Какое облегчение . Стекло надежно . В этот раз я действительно это понял .
Я не забыл акробатические трюки , которые ты проделывал на Цербере .
На самом деле , я был удивлен , что у него такой же уровень мастерства игрока , как у Цумуги .
Если бы она сказала , что хочет вернуться на передовую — а в игровых терминах это , вероятно , оказало бы большее влияние на мир — к сожалению , у Сёко такой характер , как у неё , поэтому она , скорее всего , останется с нами .
Было бы невежливо спрашивать Сёко , вернется ли она на передовую .
В любом случае , я сегодня устал . Для начала я пойду домой и отдохну .
Сёко прикрывает рот указательным пальцем и принимает спокойную позу .
Затем он обратил свой взор исключительно на труп Цербера .
Ясно , его разбирают .
Я хотел рассказать об этом Роуз и остальным , но в силу разных обстоятельств не рассказал им о последствиях демонтированного оружия .
Но , что самое главное , хотя я и старался в тот момент сохранять спокойствие , у меня было немного плохое настроение .
Разве этого следовало ожидать , учитывая , что его друга оскорбили ?
Он переключает свое внимание с Цербера на игроков .
Теперь , когда мероприятие закончилось , многие игроки начали возвращаться .
Те , кто хочет сэкономить , идут пешком , а те , кто находится на передовой , щедро пользуются экземплярами Обратного пути .
Среди них даже нашлись смельчаки , которые заявили , что продолжат охоту на монстров .
Конечно , если вы попытаетесь провести работы по сносу в месте , где одновременно находится так много игроков , вас раскроют .
Если он останется скрытым , работы по сносу будут нелегкими .
Почему бы вам не отдохнуть ? Это такое красивое место .
Я думаю , что разработчики игры сделают что то крутое .
Как только вы победите Волну Измерений , вся территория превратится в фантастическое цветочное поле .
Это прекрасный мир , который может быть даже прекраснее реальности , так что лучше им наслаждаться . Хотя , видеть труп ужасного монстра , с которым я только что сражался , слишком сюрреалистично , чтобы смеяться .
Кидзуна ！
Темная Тень , хорошая работа !
Спасибо за ваш тяжелый труд . Я хочу , чтобы вы меня больше всего слушали .
О , что то хорошее случилось ?
Я стал номером один в рейтинге духов !
А , также известные как энергетические рейтинги .
Если у Темной Тени общий прирост энергии составит 1 миллион , он определенно может занять первое место .
Поскольку он все время использовал Круговой дренаж в этом бою , это , вероятно , был беспроигрышный вариант .
Кстати , что случилось с Шерил ?
Я здесь уже некоторое время .
Ого ! Не пугай меня так .
Я был удивлен , когда внезапно услышал голос позади себя .
Весьма впечатляет , что он может стать невидимым даже без навыка скрытности .
Нет , просто я устал от череды сражений , и мое внимание было рассеяно .
Ближе к концу игры Шерил , похоже , стала скорее фоновым персонажем , чем Тень , но она , по видимому , убивала слабых монстров , чтобы не мешать битве с боссом .
Это рутинная работа , но довольно важная .
Я не могу не думать , что это как раз проявление внимания Шериру к деталям .
Если монстр птица ускользнет , ​​Шерил последует мощной атакой . Я бы хотел поучиться у нее технике предвидения .
Так или иначе , все члены партии были там .
Ну , я думаю , вы поймете , но давайте устроим вечеринку по поводу цветения сакуры и отпразднуем это событие .
Это хорошо !
Ну , на самом деле мне никогда не доводилось любоваться цветением сакуры , даже весной , но не знаю , была ли это эйфория после битвы или тот факт , что я чего то добился вместе со своими товарищами , но я чувствовал себя странно взволнованным .
На самом деле я просто хочу увидеть цветы .
Просто смотреть на цветы странно . Может , в следующий раз мне стоит научиться готовить .
Не создает ли это нагрузку на ваши навыки ?
Это немного сложно , но в конце концов это будет необходимо . Мы отправляемся через океан .
Все верно . С едой проблем нет , потому что есть меню , но если у нас закончится еда , это не будет проблемой , если кто то сможет использовать кулинарные навыки .
Если это так , то Шоко и Ямкаге , которые в основном ориентированы на боевые навыки , естественно , будут исключены , верно ? Шерил уже взяла навык ремесла , так что это будет сложно , и методом исключения это я .
Если это та связь , которую вы хотите
Он также хорошо сочетается с оружием , которое вы используете .
Пойманную вами рыбу приготовят на месте .
До сих пор я просто ловил рыбу и всё , но теперь , когда я об этом думаю , я задаюсь вопросом , почему я не получил лицензию .
Да , я сказал это несколько импульсивно , но я серьезно подумываю о том , чтобы его купить .
Пока я думал об этом , я услышал приближающиеся к нам шаги .
Это была вечеринка для Роуз , подруги Цумуги .
Большой брат ! мм !
Цумуги обняла меня , все еще держа косу .
Я попыталась обнять его , но , возможно , потому , что у меня уже не осталось сил , я просто прислонилась к нему .
Ты проделал большую работу . Кидзуна
Вы тоже . Некоторые из вас были в первой сотне , да ?
Это была удача .
Мы скоро планируем отпраздновать победу . Стоит ли Роуз и остальным присоединиться к нам ?
Я осторожно спросил , но Роуз , казалось , на мгновение задумалась .
Что ж , я понимаю , как трудно потерять бдительность , когда находишься в компании незнакомцев .
Извините , но на этот раз я пас . Я не могу расслабиться .
Судя по всему , пора на охоту .
Я хочу проверить эффекты реализованного оружия и навыков .
Ясно , ребятам на передовой тоже тяжело . Ну , постарайся .
Как и ожидалось от команды передовой .
Даже после всего случившегося он все равно бросился в бой .
Честно говоря , я бы , наверное , потратил день на расслабление .
Ну , если уж я подсел на игру , то могу играть в нее часами напролет , так что , пожалуй , ничего не могу сказать о других людях .
Роза продолжает говорить , как будто хочет что то еще сказать .
Так вот , я хотел бы задать вам вопрос . Моя девушка — фанатка .
Гласс ответил с любопытством .
Это , должно быть , приглашение на вечеринку .
Ну , я думаю , как только люди услышат о достижениях Сёко , все захотят иметь ее в своей группе .
Если хочешь , присоединяйся к нашей вечеринке .
Нет , спасибо
Прежде чем Роуз успела закончить предложение , она немедленно ответила .
Казалось , Ямикаге и Шериру собирались что то сказать , но они ответили сразу же , без лишних слов .
Честно говоря , это немного удивительно .
Поскольку Сёко чувствительна к мнению других и их моральным ценностям , я подумал , что даже если она и откажет ему , то отреагирует более мягко .
Но в то же время есть некоторые моменты , с которыми я согласен .
Как сказала сама Сёко , она не святая , и если она приняла решение , то может быть безрассудной . Так что для нее было типично отказаться от такого предложения .
Розетта тоже казалась немного потрясенной , поскольку она не ожидала столь немедленного ответа .
Однако , благодаря вашим навыкам , вы сможете играть активную роль на передовой .
Но я решил пойти с кидзуной . Клянусь душой .
Сёко ведёт себя так с тех пор , как мы впервые встретились , и это очень смущает .
Я каким то образом вспомнил поклон , который он мне подарил , когда мы впервые встретились .
Понятно , Кидзуна , прости , что вытащил тебя .
Никаких проблем . Сёко именно такая .
Такое ощущение , что у них нет вкуса .
Группа , о которой они говорят , вероятно , является бывшей партией Гласса .
Было преждевременно принимать решение , основываясь исключительно на слухах о гонке духов .
Ну , я думаю , это недостаток знаний , который часто встречается у игроков , которые верят всему , что написано на стратегических вики .
Это действительно обидно , ведь у него , должно быть , все было замечательно , раз они с Сёко так хорошо поладили .
Мастерство игроков на высшем уровне .
Привет , приятно снова с тобой познакомиться .
Мягко помахав друг другу , Розетта и остальные полетели , используя Манускрипт Обратного Путешествия .
А сестра так и осталась склоняться надо мной навсегда .
Хорошо ,
Ваша вечеринка пошла первой
Цумуги оглядывается , чтобы убедиться , что Розетты и остальных нет .
Затем он укусил палец , наклонил голову и сказал : Хм .
Братья , вы сейчас собираетесь любоваться цветением сакуры ?
Это план ?
По какой то причине Цумуги пристально посмотрела мне в глаза .
Вот такие глаза у Цумуги , когда он играет в игру серьезно .
Возможно , это можно описать как глаза человека , думающего или работающего мозга .
В таком состоянии даже ее сестра , при всей своей силе , не сможет остановить Цумуги .
Это почти как состояние транса .
То же самое можно сказать и о Сёко , но у нее должен быть высокий уровень концентрации .
В случае Цумуги все ограничивается тем , что ей нравится , а именно играми .
Затем , словно закончив размышления , она улыбнулась .
Понял ! Увидимся позже , большой брат !
С этими словами он улетел , используя копию своего обратного билета .
Что это было ?
А пока давайте , как и планировали , посмотрим на цветение сакуры .
После этого мы провели время , отдыхая и общаясь , пока все не разошлись .
Трамплин смерти
Кидзунаменя раздражает !
На каком то море заговорила темная тень .
Мы как обычно на палубе корабля . Единственное отличие в том , что вокруг нас океан .
Это значит , что земли нет .
Вы бы сказали это кому то стоящему перед вами ?
Мне надоели кальмары !
Это правда . Но , Шериру , нехорошо выбрасывать еду .
Они не используют его плохо . Они просто используют его как оружие .
Ямико вздыхает , глядя на кальмаров , которых собираются подать на обед , в то время как Сёко ругает Шерил за то , что она использует кальмаров вместо стрел баллисты .
И еще двое .
Хахаха , вы такие смешные !
Ах , зачем я пошёл с вами , ребята ?
Цумуги смеётся , а Альто выглядит ошеломлённым .
Почему шесть членов экипажа оказались в столь неприятной ситуации ?
Все началось чуть больше недели назад , на следующий день после поражения Волны Измерений .
В тот день мы гуляли по второму городу , назвав его выходным , или , скорее , изучая новинки , введенные в эксплуатацию .
И вот случайно я снова встретил Ромину , и поэтому я решил , что она превратит разобранные предметы из Цербера в оружие . По настойчивым просьбам всех , я решил , что она сделает для меня оружие . Когда я передал предмет Ромине , она посмотрела на меня с недоумением , но она пошла дальше и сделала его для меня .
Конечно , если бы у меня было много предметов Цербера , люди бы отнеслись к этому с подозрением .
Ну , если оставить это в стороне , результатом стала Убийца Цербера .
Похоже , это простой нож с черной ручкой , напоминающей пламя , которая не отражает свет .
Это оружие , сделанное из материалов босса , который был таким сильным . Оно должно быть сильным .
Да , это будет сильно .
Невозможно экипироваться из за низкого уровня энергии .
И поэтому Бойня Цербера стала пустой тратой места в моем инвентаре .
Вот как я изменил тип оружия и купил такие вещи , как промежуточные камни .
Я взял катушку и пошел с членами моей группы Сёко , Ямаге и Шерри с сияющей улыбкой на лице .
И они встретились .
Одна приманка .
Она светится , или , скорее , это приманка , которая действительно обладает светящимися свойствами .
Я встретил торговца , который продавал приманки , которые можно было использовать в темных местах , или , точнее , для ночной рыбалки .
Цена 10 000 серинов .
Сначала я пытался купить его по этой цене , но Шоко сказал , что это бесполезно . Это афера . Мне нужно было оставаться сильным . Мне каким то образом удалось прийти в себя , и после некоторых переговоров я купил его за 10 000 серинов .
Тебя полностью обманули ! Послушай , что люди говорят !
Его жестко критиковали , но он ни о чем не жалеет .
Сейчас я могу это сказать , но в конечном итоге мои действия в то время были вовсе не ошибочными .
В конце концов , я совершила несколько покупок и наслаждалась спокойным днем ​​перед сном .
Наступил следующий день .
По решению Сёко и остальных мы отправились на охоту на парусной лодке к морю , к нашей родной земле , в надежде восстановить часть утраченной мной энергии .
Все идет нормально .
Если Кидзунаполучит урон , это будет контрпродуктивно . Лучше всего отдохнуть на борту корабля .
Когда я это услышал , возможно , из за усталости от Волны Измерений и шопинга накануне , я почувствовал странную сонливость , поэтому решил просто оставить все как есть и вздремнуть на корабле .
На корабле было две комнаты отдыха , и мне было немного неловко спать в одной из них , поэтому я запер дверь и лег , но сонливость навалилась на меня сразу же , хотя и не так сильно , как в помещениях нпс , поэтому я вздремнул .
Стой , стой ! Помогите мне !
Через несколько часов я наконец то заснул и поднялся на корабль .
Мне показалось , что вокруг что то необычно шумное , но как только я поднялся на борт , я сразу понял , что это значит .
Там были некоторые из моих друзей , которые вели себя как пираты .
В частности , странная сцена , которая предстала перед моими глазами , была связана с тем , как мою младшую сестру ЦумугиИксид собирались столкнуть с борта корабля на доску , ширины которой едва хватало для того , чтобы на ней мог стоять один человек .
Три синие акулы находятся на поверхности океана , ожидая , когда упадет наживка .
Честно говоря , я думал , что это какая то комедия .
Какого черта вы , ребята , делаете ? !
Тут же придя в сознание , я невольно закричал .
Вот как отреагировал Гласс на эти слова .
Безбилетные пассажиры будут казнены !
Его глаза были широко открыты .
Что на самом деле произошло , пока я спал ? Честно говоря , я не хотел знать , но не спросить не мог , поэтому продолжал его уговаривать .
Цумуги — моя младшая сестра . Что , черт возьми , произошло ? !
Безбилетные пассажиры подлежат осуждению !
Замолчи !
Безбилетники — еда для акул
Я не понимаю
Мы уничтожим Сиджека !
Не говори больше , Темная Тень !
Я не мог ясно понять , что происходит , поэтому я спас Цумуги и успокоил загадочно возбужденную Сёко и остальных , прежде чем спросить их , что происходит .
К моему удивлению , пока я спал , появилась группа из четырех угонщиков и попыталась захватить судно .
По видимому , он тайно прятался на дне корабля .
В ответ на это Сёко и ее товарищи столкнулись лоб в лоб , и угонщики , не имевшие навыков ведения корабельного боя , были убиты , а Сёко и ее товарищи смогли их сдержать .
Это то , что произошло ? !
Это совершенно бессмысленно .
После этого происходит обсуждение того , как избавиться от четверки , и одним из них становится Нозоми .
Вы были друзьями в прошлом ?
И вот они попытались добиться милосердия под видом дружбы .
Оказалось , что это были те же ребята , с которыми Сёко раньше была на вечеринке .
Согласно истории , должно быть что то за тем , что духи могут играть активную роль в Волна измерений , сказал он с ухмылкой , заявив , что они , должно быть , жульничают . В ответ Сёко разгневался и установил нынешнюю систему Доски смерти и столкнул парня в море .
Далее его завещание таково .
Я буду распространять плохие новости .
Именно такой финал могла бы описать героиня какой нибудь оригинальной романтической игры .
Осталось только добавить три оставшихся .
Это не разрешено .
Я одолею тебя следующей волной измерений .
Ого !
Это был сборник поистине странных высказываний .
Самым раздражающим было то , почему мне приходилось слушать такие непонятные слова , произносимые голосами Сёко и остальных .
Так или иначе , в неподходящий момент Цумуги , которая пряталась в бочке на корабле , пытаясь меня удивить , была обнаружена тремя мужчинами со странными мозговыми соками , текущими , и была почти казнена . Вот и вся история .
Они такие никчемные !
Я согласен
Сёко , почему ты ведешь себя так , будто ты кто то другой ? Ты главный виновник .
извини
Я никогда не думал , что Сёко так выйдет из под контроля .
А затем разговор перешел на тему , почему Цумуги там оказалась .
Я ушел , потому что мои старшие братья выглядели так , будто им было очень весело .
Что ? Тебе надоело играть в смертельные игры ?
Я прошептала так тихо , что мне интересно , как он мог меня услышать !
К сожалению , я не глухой . В реальной жизни то же самое .
Невозможно , чтобы вы не смогли его услышать с такого близкого расстояния .
Дело определенно не в том , что у меня плохой слух .
возможно .
На самом деле , что такое игра в притворную смерть ?
Тип ролевой игры , встречающийся в врммо .
По словам Шируру , это тип ролевой игры , в которой люди наслаждаются ситуациями , когда если они умирают , то умирают в реальной жизни , что часто происходит в играх , созданных вторая жизнь , которые не позволяют им выходить из игры по своему желанию .
Короче говоря , если вы умираете , вас заставляют покинуть вечеринку , и вся связь прекращается .
А ? Они что , так делают ?
Ну , я не хочу вмешиваться в чужие игры , но мне кажется , что мое мнение о Розеттс , о которых у меня было относительно хорошее впечатление , немного ухудшилось .
Конечно , возможно , именно благодаря такому типу ролевой игры они способны всерьез посвятить себя тому , чтобы их называли передовой .
Если вы все не против , я позволю Цумуги присоединиться к вечеринке , это нормально ?
Конечно .
Я очень благодарен своей сестре за Волну измерений .
Однако они попытались казнить Цумуги .
Все отвернулись .
Нет , я не забуду , даже если солгал .
В любом случае , все еще чувствуя себя неудовлетворенной , Цумуги присоединилась к группе .
Более того , Альто сказал нам , что угонщики распространяют о нас в городе плохие слухи , и когда мы объяснили им ситуацию , именно их обычная жестокость привела к тому , что пожар был немедленно потушен .
Это просто неуместное замечание ?
В результате , рассказ этой истории Альто и стал причиной всего этого .
Теперь , когда я смотрю на это , даже несмотря на то , что это было сделано для продвижения истории ,
История развивается странно быстро , слова и действия странные , поэтому я , возможно , позже дополню и отредактирую ее .
Торговец смертью
Я безбилетный пассажир !
В течение трех дней с тех пор , как Цумуги присоединилась к нашей группе , мы путешествовали между сушей и морем , усердно работая над повышением уровня .
И снова , в самый неподходящий момент , из корабля раздался крик тени .
Кстати , осталось всего несколько часов до того , как мы узнаем , что стало причиной этого .
Нет , это не то !
Безбилетник Мистер А . Род занятий : Торговец смертью . Возраст : Неизвестно .
Группа из четырех человек Цумуги , которые все еще отрабатывают смертельный прыжок с доски , присоединилась к ним , посадив г на А на доску и тыкая его палкой в ​​попытке столкнуть его .
По какой то причине внизу кружили три акулы — существа , которые появляются , когда начинается переход смерти .
Это действительно так весело ?
Так что же делает Альтрайс вместо А ?
Почему ты ведешь себя как чужой ? Просто помоги мне !
Я занят рыбалкой !
Ты ублюдок ! Я рассчитываю на тебя ! Мы же друзья , да ?
Я шучу . Я не собираюсь тебя убивать .
Во первых , если вы упадете в океан , вас просто ждет смертная казнь и отправка обратно к точке сохранения .
Может быть , это страх , вызванный чрезмерным реализмом , который часто встречается в играх виртуальной реальности ?
Я помню , было время , когда это стало социальной проблемой из за вр игры с рейтингом з , в которой можно было разыгрывать убийства , и это могло быть что то похожее .
Хм , вы знакомы с кидзуной?
Почему это так грустно ?
Возможно , в этой доске есть что то затягивающее , что не действует только на меня .
В любом случае , я спрашиваю , почему Альто был безбилетником .
Так почему же вы спрятались ?
Да . Кидзуна сказала , что он столкнул ее в море . После этого мне стало интересно море , я исследовал его и узнал , что очень немногие строят лодки .
Так это был безбилетный пассажир ?
Ради денег я сделаю всё !
Нет , меня беспокоит столь гордое заявление .
Я слушаю эту песню , борясь с желанием бросить Альто , ставшего алчным человеком , в море .
Альто , тайно узнавший , что мы действуем в море , начал расследовать , содержат ли слухи о захвате , которые были развеяны несколько дней назад , смесь правды и лжи .
У него действительно пахнет деньгами .
Даже если бы это было правдой , что бы ты сделал , Альтрайс ?
— спросила Сёко с серьезным выражением лица .
Ну , я не думаю , что кто то другой поймет , поскольку это была их первая встреча с Альто , но я понимаю .
Я тоже хочу откусить !
Вот что такое Альто .
Насколько мне известно , Альто — это тот парень , который подкрадывается к конкурирующим партиям и добывает оружие и предметы .
Их поддержка может быть обнадеживающей , но они не обязательно являются вашими союзниками .
Как только они видят , что их прибыль падает , они начинают продавать информацию об эффективности на море .
Клиентская база разнообразна : от рядовых сотрудников до рабочих на производстве и даже тех , кто работает в домашней промышленности .
Как только слухи распространятся , все закончится в мгновение ока .
Если вы откажетесь , вы не знаете , что произойдет , и даже если вам удастся убедить их , вы не знаете , что произойдет .
Он проблемный парень .
Ну , в таком случае я привлеку его на свою сторону .
Я понимаю . Но единственная разница между морем и сушей в том , что там больше рыбы , которую можно поймать , и монстры другие .
Голубой тунец и морской лещ . А также материалы для Храброго Барта и Голубой акулы .
Он может даже без слов определить , какие монстры там живут .
Вероятно , можно с уверенностью предположить , что они сделали резервную копию , прежде чем приехать сюда .
Альто подносит руку ко рту и делает заклинательный жест .
Разборка оружия Незаселенные территории Распределение очков опыта Дух
Тень обеспокоенно посмотрела на меня .
К сожалению , это действие уже выдает ответ .
Ну , я знал это с самого начала .
Значит ли это , что об этом знает кто то еще , кроме меня ?
Насколько мне известно , их трое , включая кидзуну . Я думаю , что на самом деле их больше , но есть много девушек , которые остались за бортом только потому , что они были разобраны на оружие .
Они вербуют их , заключают с ними тайные соглашения , скупают их и продают по высокой цене нуждающимся .
Это своего рода тактика , которую мог бы использовать торговец смертью .
Однако удивительно то , что раскрытие правды о демонтированном оружии не улучшило его репутацию .
Если бы правда стала достоянием общественности , Разобранное Оружие стало бы необходимым членом любой партии .
Я не понимаю , почему никто не делает это достоянием общественности , когда это могло бы увидеть свет .
Если он есть .
Я помню Убийство Цербера в своем списке предметов .
Может быть , если вы расчлените труп босса монстра после того , как все уйдут .
Если бы я воплотил этот план в жизнь , я бы приобрел навык скрытности . Конечно , не такого низкого уровня , как тот , что использовала Тень раньше , но достаточно высокого уровня и мастерства , чтобы не издавать шума своими шагами .
Видишь ли , я так и думал , когда получил Убийство Цербера .
Вот почему я не могу перестать разбирать оружие .
Ну , это нормально , раз уж так много известно , то нет нужды это скрывать .
Шерил , что ты будешь делать ?
Оставьте это на усмотрение облигаций .
Я хотел сразу же отказаться от возможности поехать в море .
Если вы будете принимать решения самостоятельно , это только вызовет проблемы в дальнейшем .
Альто , давай поговорим о ерунде .
Это правда или нет ?
Да . Море , вероятно , является путем к новому континенту . Из за силы врагов , нормальным путем было бы сначала завоевать первый континент , но поскольку они смогли построить корабль , они пошли вперед . Сёко преуспела в Волне Измерений , потому что она могла получить больше очков опыта , чем на суше . Поэтому , если вы пересечете море , вы можете получить хорошее снаряжение .
Более половины из них были удобной ложью .
Это не окончательное утверждение , но это возможно .
Конечно , я не думаю , что это такая уж хорошая история .
Конечно , он наверняка подозревает , что что то не так .
Желание пересечь океан , движимое мечтами и романтикой , может оказаться сильнее , и в итоге это может остаться просто хобби .
Если вы все еще хотите инвестировать , альто — надежный выбор .
Даже если за этим стояло какое то другое намерение .
Итак , будет ли Торговец Альтрезе инвестировать в такую ​​сказочную историю ?
Конечно , я буду инвестировать .
Это довольно просто .
Не поймите меня неправильно . Я верю в облигации и глаза , которые превратили ваши банки в золото .
Кажется , на него возлагаются большие надежды , но это всего лишь совпадение .
Ну , сейчас , наверное , бессмысленно говорить , что это было совпадением , поэтому я не буду спорить .
Но , Альто , разве за последний месяц ты не стал больше зависеть от окружающего мира ?
Что ж , хорошо , что Торговец Смертью готов вложиться в нас , но что нам теперь делать ?
Кто такой Торговец Смертью ? Король Ущерба
Не называйте меня Королем Ущерба !
Драться нехорошо ! Не лучше ли просто продолжать как обычно ?
Все было хорошо , пока я не привел Альто вот так .
Или , скорее , до этого момента все шло хорошо .
То есть , если не считать темных дождевых облаков , плывущих в восточном небе .
Море невозврата
Итак , что же нам теперь делать ?
На следующий день после того , как это произошло .
Мы все промокли насквозь , но каким то образом умудрились удержаться на лодке .
Короче говоря , он попал в шторм и едва выжил .
В результате судно находится в ужасном положении , где оно находится на неизвестной карте , и даже его направление не работает . Кроме того , оно находится слишком далеко от берега , и копия обратного пути непригодна для использования .
Все , что можно увидеть на карте , это то , что она обозначена как Море невозврата .
А как насчет возвращения из смерти ?
Альто , ты ведь знаешь , что мы духи , не так ли ?
Он просто отмахнулся от этого с равнодушным выражением лица .
В худшем случае Шерил , Цумуги и Альто могут вернуться через смерть .
Но наш дух немного строг .
Давайте просто пойдем вперед , если нам суждено умереть ! Я думаю , лучше пойти вперед и получить пенальти , чем вернуться назад и получить пенальти .
Цумуги , которая всегда была в хорошем настроении с тех пор , как присоединилась к вечеринке , сказала с улыбкой .
Возможно , благодаря своему характеру Цумуги быстро подружилась с Ямикаге и Шериру .
Пока мы разговаривали , по какой то причине ее тяга к приключениям разгорелась больше , чем у кого либо другого , и она начала бредить о море , море , море , и каждое утро , пока я спал , она начала нападать на меня .
Что касается такого поведения , то Цумуги изначально не так уж хороша в РПГ .
У игр типа ммо , особенно тех , в названии которых есть слово вр , есть один недостаток : они в конечном итоге превращаются в экшен рпг .
Поскольку вр характеризуется тем , что вы можете фактически погрузиться в игру , многие из них неизбежно имеют элементы экшена . Когда это происходит , Цумуги становится очень хорош в этом , но в домашних РПГ он так сильно продвигается вперед , что вы задаетесь вопросом , а не стремится ли он вообще пройти игру на низком уровне .
Ну , забавно наблюдать за этим со стороны , но , наверное , мне просто от природы любопытно .
Я не знаю , где перед , а где зад .
Совершенно верно . Затерянный лес и Бесконечная пустыня — классика РПГ , но похожа ли эта ?
Но я был удивлен .
Нет , я еще ничего не сказал .
Кидзуна , можешь перевести мне ее ?
Мы уже привыкли к стилю Шеррил , но для Альто , который видит ее впервые , это может быть непросто .
Это неважно , но почему я оказался в положении посредника ?
Так что же вас удивило ?
Да . Я не очень поверил тому , что сказал Кидзуна об океане , но , увидев текущую ситуацию , я решил изменить свое мнение .
Почему это ?
Мы говорили о Кидзуне , но я думаю , что поля вроде Затерянного леса и пустыни обычны в старых РПГ . И обычно , когда вы зачищаете эти места , вы можете перейти на следующую карту или получить легендарный меч или что то в этом роде . Возможно , что то из того , что сказал Кидзуна , правда .
Я в целом согласен .
Насколько я знаю , в играх есть закономерности , когда игрок проходит по карте , которая поначалу сбивает его с толку , но затем , по ходу игры , ключевой предмет , продвигающий сюжет , остается неиспользованным .
Было бы неплохо , если бы существовало руководство по стратегии , но , к сожалению , бета тестеров Волна измерений нет .
В таком случае нам придется исследовать океан на ощупь .
В любом случае , если вы собираетесь пересечь море , вам придется это сделать .
И вот мы остались скитаться по океану и никогда не возвращаться .
Цумуги и Ямико !
Водяные Клинки и Небесные Рейдеры , группа монстров , живущих в воде и птицах , которые , как ни посмотри , кажутся принадлежащими к разным экосистемам , начали скоординированную атаку .
Наша боевая сила против этого .
Двуручное оружие , созданное на основе складного веера . Гласс держит в каждой руке по вееру .
Узкоспециализированная техника вращения боевой косы .
Как всегда , Тёмная Тень только истощает .
Эти трое сошлись в схватке .
С двумя , которые были активны в первой волне волны измерений , кажется , что мы будем в безопасности , но враги также сильны . Возможно , потому что их унесло в море , они сражаются с врагами , которые сильнее , чем должны быть .
По крайней мере , у меня не хватит сил с этим справиться .
Первая форма Рондо : Вращательная атака !
Веер держится обеими руками , а стакан вращается , словно танцуя .
Несмотря на свою узкую форму , это всенаправленная атака , поэтому она может поражать врагов позади вас .
Если я правильно помню , общее описание Рондо было таким : он значительно увеличивает время перезарядки и снижает защитные способности , но взамен увеличивает силу навыков и обычных атак .
Если предыдущий был убийцей оборонительного типа , то этот ощущается как убийца наступательного типа .
Как объяснялось , в отличие от предыдущих атак бауйства , время зарядки значительно увеличилось , но и мощность тоже увеличилась . Я не могу сказать точно , потому что не пользовался им очень долго , но мне кажется , что рондо больше подходит шоуко .
Как бы это сказать , я думаю , что стекло лучше подходит для того , чтобы избегать вещей , а не поглощать и предотвращать их .
В акробатическом смысле борьбы с Цербером .
Кстати , на днях я купил приманку хикари.
Раскрыт новый настоящий навык Сёко .
Судя по всему , Гласс владеет обеими руками .
Он писал письма обеими руками .
Шутки в сторону .
Если задуматься , то парные мечи — обычное дело в играх , но в вр игре мне интересно , будет ли лучше работать меч в доминирующей руке .
Конечно , система будет автоматически обрабатывать навыки , но обычные атаки — это совсем другая история .
Поскольку ведущая рука — это рука , выполняющая рефлекторные действия , считается , что она связана с мозгом .
Я не очень много знаю об этом , так что это всего лишь предположение , но если это связано с мозгом , то леворукость должна быть одним из важных талантов , когда дело касается игр .
Если задуматься , то однажды в одной телевизионной программе , вспоминающей эпоху Сёва , я услышал , что левши имели преимущество в соревнованиях среди лучших игроков .
Я также слышал , что в спорте существуют различия между правшами и левшами .
Неясно , относится ли это конкретно к играм вр , которые являются научной дисциплиной . Однако в таком мире , где различия между реальностью и реальностью невелики , леворукость может быть на удивление важна .
Ну , теперь это не имеет значения .
Кстати , это несущественное замечание , но я среднестатистический правша .
Она совсем не похожа на мое первое впечатление .
Альто ? Тебя убьют , если ты останешься в таком месте .
Я буду осторожен .
Так чем же стекло отличается ?
Это первое впечатление .
Это правда , что когда Сёко разговаривает обычно , у неё мягкий тон и она говорит вежливо , что , по моему , соответствует внешности её персонажа .
Однако он много думает о разных вещах , и на самом деле он более жесток , чем кажется .
Во время Волны измерений он также предложил нападение вместо защиты .
Может быть , вы родились не в ту эпоху и не того пола ?
Если бы он родился в эпоху Сражающихся царств или Троецарствия , он , вероятно , стал бы военачальником .
Теперь , когда я об этом задумался , неужели Кидзуна все еще использует промежуточный кристалл , который он получил ранее ?
Продается ли он в магазинах ?
Средний камень .
Средние камни , продающиеся в магазинах нпс , обладают одним особым эффектом : у них есть шкала , называемая Энергия щита , которая эквивалентна хп для других рас .
Эта энергия щита также имеет эффект естественного восстановления , как и хп .
Однако сами цифры не особенно велики : самое низкое значение — 50 , а самое высокое — 1000 .
У щитов с низкой энергией есть отличные спецэффекты , а у щитов с высокой — плохие . Это типичный баланс . Какой из них использовать — вопрос личных предпочтений .
Я думаю , что у Темной Тени было что то вроде процентного увеличения силы темной магии .
Мой набор навыков посредственный , поэтому я использую повышения уровня мастерства .
Видите ли , должно быть , прошел месяц с тех пор , как мы впервые встретились . Мы говорили об этом , когда зарабатывали деньги на продаже пустых банок .
Ах , вот оно . Такая штука .
Я забыл об этом , потому что мой инвентарь был захламлен .
Я выбираю список элементов из меню курсора и пробую выполнить поиск .
Бесцветный , слегка сероватый кристаллический камень .
Означает ли это , что он неопознанный ?
Вот оно . Вот оно .
Он все еще был неопознан
Это предмет , который я получил до того , как он был реализован .
Хоть это и называется реализацией , на самом деле это больше похоже на дополнительную предустановленную систему .
Я уверен , что в будущем появится еще больше предметов , которые нельзя будет экипировать .
Ну , если это так , как насчет того , чтобы я оценил его для вас ? Из за своей работы я часто контактирую с предметами . Я думаю , что я довольно искусен в навыках оценки .
Хорошо , но у меня нет денег .
Я купил не только легкие приманки , но также катушки и предметы для кулинарных навыков , а потом у меня закончились припасы .
Промежуточный камень был особенно дорогим , но если бы после оценки был найден отличный камень , это было бы бессмысленно .
Ты думаешь , я жадный до денег ?
Это по другому ?
Нет ! Я окажу вам такую ​​услугу .
Извините за это . Тогда я вас спрошу .
Передав неопознанный кристалл носитель , Альто достал увеличительное стекло ?
А потом оценка предмета , — тихо пробормотал он , и увеличительное стекло слабо засветилось .
Затем кристаллы приобрели темно синий , почти черный цвет .
Да . Это как средний камень , добытый на рыбалке .
Для меня рыбалка и разделка мяса — единственные хорошие занятия , так что это нормально .
Как только я его получу , я оснащу его для эксперимента .
Вместо того чтобы называть это оборудованием , возможно , было бы более элегантно описать это как перенос души .
С точки зрения системы это сосуд , который выполняет функцию замены .
Кристалл для начинающих .
Энергия щита 700/700 .
Повысьте мастерство рыболовства на два уровня .
Усиливает ненависть к рыбам , ведущим ночной образ жизни .
Существует два типа спецэффектов .
Высокая ли энергия щита ? Трудно сказать .
Однако тот , что продавался в магазине , был средним камнем , но на самом деле это средний кристалл .
Возможно , название изменится в зависимости от количества прикрепленных навыков .
В любом случае , спасибо , Альто .
Ты всегда даешь мне деловые предложения . Ты всегда можешь сказать мне что то вроде этого .
Вот как мне поначалу понравилась эта прогулка на лодке .
Лунная битва
Четыре дня пришлось плыть по океану без всякой надежды на возвращение .
Как обычно , никаких изменений на горизонте не наблюдалось , а очки опыта и предметы для демонтажа накапливались .
Это само по себе хорошо , но также порождает ряд проблем .
У всех закончились принадлежности для готовки
У меня также закончилась наживка для рыбалки . Когда у меня закончится все рыбье мясо , которое я накопил , это будет конец .
Ч что ты собираешься делать ! ?
Трудно быть голодным .
Причина этого в том , что изначально корабль не был готов к дальнему путешествию .
У каждого были с собой какие то принадлежности для готовки , но они были слишком скудными , чтобы называться едой .
Ну , в этой игре можно ловить рыбу и без наживки .
Однако , когда речь идет о пропитании шести человек , неизбежно возникает проблема с количеством .
Мои кулинарные навыки пока еще невысоки , так что вполне возможно , что у меня ничего не получится .
В этом случае необходимо было обеспечить определенное количество продуктов питания .
Но не все так плохо .
Что это значит ?
Да . У нас уже несколько дней нет воды , но мы в порядке .
Все именно так , как сказал Альтрезе .
Если бы это было реальностью , у нас уже давно был бы дефицит воды .
Кто то однажды сказал , что причина , по которой вы чувствуете голод после игры , заключается в том , что происходит после ее окончания .
По этой же причине , похоже , что после возвращения в реальность некая программа способна восстановить реальность .
Мой настоящий друг сказал , что это был сон , который он хорошо помнит .
Хотя он выразился таким образом , что его слова и действия могут быть несколько болезненными , это , вероятно , правда , учитывая , что в школе у ​​него нет проблем с оценками .
Является ли решение проблемы более важным сейчас ?
Это игра . Вы проголодаетесь , но это системная вещь . Вы не умрете . В худшем случае вы можете остаться без еды .
Я не настолько пессимистичен , но постараюсь найти способ раздобыть еду .
И вот так я начал свою долгожданную жизнь рыбака .
Качественная наживка закончилась , поэтому без нее мы не сможем поймать тунца или другую рыбу , а поймать сможем только мелкую рыбу .
Вот тут то и пригодилась легкая приманка .
Поскольку он всегда светится , это световая приманка , которую использовали ночью в качестве замены света .
Оказывается , если днем ​​на легкие приманки рыбу поймать невозможно , то ночью можно поймать кальмаров .
Альто говорит :
Это Эги .
Судя по всему , существует тип приманки , называемый Эги .
Нет , световая приманка выглядит так же , как и обычная , за исключением того , что она светится .
Так или иначе , проблема с едой была решена с помощью легкой приманки , и я начал жить как кальмар .
На самом деле , поймать кальмара можно только ночью .
Я увлекся и поймал почти 500 кальмаров за одну ночь , накладывая на них толстый слой кальмаров утром , днем ​​и вечером в течение нескольких дней подряд .
Он оскорблял меня , говоря что то вроде :
Что касается Шерил , то ей даже удалось превратить стрелу баллисты в кальмара .
Так или иначе , сегодня очередной день ловли кальмаров .
Меня не волнует тот факт , что у меня уже более 1000 в инвентаре .
Это действительно легкая приманка .
Я расскажу вам о том дне , о том времени .
Хоть он и был немного дорогим , я поступил правильно , купив его .
Более того , по какой то причине монстры появляются в Море Невозврата только днём .
По крайней мере , вблизи первого города монстры появлялись даже ночью .
Видимо , когда дело касалось длительных путешествий , игра не размещала монстров ночью .
Разве это слабая причина ?
А что , если предположить , что на это была причина ?
В обычных РПГ шаблоны вроде Затерянного леса и Бесконечной пустыни использовались с древних времен и являются самыми классическими из всех . Выйти из них можно только определенным образом . У них есть трюки , и пункт назначения меняется в зависимости от того , как вы продвигаетесь вперед . Что то вроде этого .
Мы плывем уже почти неделю .
Стресс растёт и у меня , и у всех остальных .
Конечно , одна из причин в том , что единственная их еда — кальмары .
В любом случае нам нужно найти какое то решение .
Стекло ?
Поздно ночью я рыбачил и глубоко задумался , поэтому был немного удивлен , когда он заговорил со мной .
Шоко села рядом со мной и посмотрела на луну .
Сегодня выглянула луна , и в этом мире она больше настоящей , что делает ее очень живописной .
Однако свет , который он излучает , слаб , учитывая его размер .
Природа удивительна
Нет , я понимаю , что этот мир искусственен , но одна буря может полностью изменить нашу жизнь .
конечно
К сожалению , они попали в шторм , но они и представить себе не могли , что им шестерым придется жить на лодке .
До сих пор мы ночевали по отдельности в местах ночлега в первом городе .
Я знаю , что это немного неуместно , но я также думаю , что это весело , как школьная поездка .
Вот почему мы должны найти способ преодолеть эту трудность .
Игры созданы таким образом , что если вы посмотрите внимательно , то найдете ответ .
Если вы не можете найти ответ , значит , вы что то упускаете .
Кидзуна , ты отдаляешься .
Ничего страшного . Кальмар не такой уж и сложный .
Ощущение похоже на постукивание по кончику стержня .
Нет . Это не кальмар .
Может быть , это потому , что я рыбачил последние несколько дней , но инстинкт подсказывает мне это .
В Море Невозврата единственная рыба , которую можно поймать ночью — это кальмары .
Это касается не только легких приманок .
Однако здесь возникает вопрос .
Было поймано более 1000 кальмаров и других некальмаровых рыб .
Вероятность того , что внутриигровые настройки будут достаточно низкими , достаточно высока .
А каких существ можно поймать ?
приходить !
У меня уже был подобный опыт .
Попадание явно отличалось от обычного и было расценено как попадание в точку .
Вот она , гигантская сельдь .
Нет . Он сильнее !
Кидзуна , корабль тянут .
Черт ! Шоко , зови Шерил . Если мы используем ее навык гарпуна , может быть .
Я не могу сосредоточиться на Шоко , которая убегает и исчезает на корабле .
Напротив , я сосредоточил все свое внимание на кончике шеста .
Мысленно соедините нервы мозга и леску , превратив их в единую леску .
Затем он находит точку и с силой затягивает ее .
Новый элемент : катушка .
У меня катушка для заброса мультипликатора .
Я купил их вместе , потому что слышал , что они хорошо подходят для морской рыбалки и ловли на приманку .
Поначалу было трудно привыкнуть , но у него сильная сила намотки .
Единственный недостаток — забрасывание приманки требует определенного навыка .
Видимо , схожие характеристики существуют и в реальной жизни .
В любом случае , доверяйте ощущениям , которые у вас возникают , когда вы соединяете его и обматываете , одновременно вытягивая ту часть , которая станет точкой .
Кидзуна прибыл
Шерил , можешь ли ты выстрелить гарпуном в указанное мной место ?
возможный
Пожалуйста ! Я не думаю , что смогу поймать рыбу в одиночку .
Гарпуны изначально использовались для подводной охоты .
Наиболее подходящим оружием для охоты на крупных водных существ является гарпун .
Вот почему можно сказать , что Сериру — идеальный человек для кражи выносливости противника .
где ?
Подожди .
В это время он продолжал чередовать нападение и защиту , разделяя свое внимание между ними и пытаясь определить позицию противника .
Поскольку нить и нервы соединены искусственно , это должно быть возможно обнаружить .
Если провести аналогию , это было бы похоже на погоню за ненавистью .
Понятно , вот что значит усилить ненависть в промежуточном кристалле .
Не могу сказать , что не помню этого , поскольку я поймал более 1000 кальмаров .
Однако , напротив , ненависть проявляется в виде ауры , обжигающей кожу .
Местоположение .
Бомбардир Лансер
Это навык атаки гарпуном среднего уровня .
Атакующий навык средней дальности , выстреливающий гарпуном , как копьем .
Бледно голубая нить присоединяется к гарпуну Сериру и выстреливается в море с эффектом , похожим на взрыв .
Раздался глухой удар , и я почувствовал что то в своей руке , словно гарпун Шерри пронзил врага .
На мгновение тяга явно ослабла , поэтому я продолжил подтягивать леску .
Но он тут же снова начал двигаться .
Разве мы не можем сделать еще несколько ?
Все нормально
просить
Моя гордость не позволяет мне слишком полагаться на Шерилу .
Даже если леска не слабая , продолжайте тянуть за кончик и подтягивать ее .
И периодически выстреливается гарпун , что мы назовем состоянием оглушения .
Воспользуйтесь ошеломленным состоянием и продолжайте наматывать его .
Давайте продолжим !
Как долго продолжалась эта изматывающая наступательная и оборонительная битва ?
Силы противника были , несомненно , истощены .
Конечно . Нас было всего двое , а враг один , так что проиграть мы не могли .
Шерил , давай решим в следующий раз !
Почувствовав , как гарпун пронзает его тело , он приложил больше силы и узнал истинную личность своего врага .
Я знал это , хотя
То , что он поймал , или , вернее , то , что он поймал , было гигантским кальмаром .
Похоже на родственника гигантской сельди . Спасибо большое .
Его невозможно поднять на борт судна , поэтому в настоящее время его буксируют на тросе .
Я имею в виду , что это не чудовищное суждение .
Если бы ему дали имя вроде Кракена или что то в этом роде , его можно было бы считать монстром .
Нет , даже если бы с ним обращались как с монстром , было бы ли это смертельным ударом , если бы он получил столько атак от Шерил ?
Гарпуны хорошо подходят для борьбы с водными монстрами .
связь
Хм ? Что не так ?
Лучше бы его побыстрее демонтировать .
Нет причин . Ладно , я его разберу .
Не думаю , что смогу выяснить причину , но , похоже , глаза Шерри странно блестят .
Если подумать , то использовать кальмаров в качестве стрел для баллисты было нормально , но он также ел кальмаров каждый день в тишине .
Мошиеруру также потребляет больше всего кальмаров .
Вам это нравится ?
В любом случае , я сделал , как мне сказали , и разобрал гигантского кальмара .
Полученные демонтажные элементы
Щупальце Бога Воды , плавник Бога Воды , голова Бога Воды , рука Бога Воды , мантия Бога Воды , сердце Бога Воды , глаз Бога Воды , раковина Бога Воды , чернила кальмара высшего качества , мясо кальмара высшего качества .
Как и в случае с гигантской сельдью , мы поймали ее на удивление много .
Я уверен , что все , кто принадлежит тебе , такие же .
И все же странно думать , что Суйджин Ген — кальмар .
Если бы вы сделали из этого оружие , каким бы оно было ?
Шерил , я думаю , мы решим это вместе , но , пожалуйста , возьмите это с собой .
Почему вопросительные знаки ?
Нет , у меня нет других намерений . Я просто подумал , что Шерри будет лучше .
Это догадка . Теперь , когда я об этом думаю , ты только что сказал что то необычное , не так ли ?
Ну , это нормально .
Я был так сосредоточен на ловле рыбы , что не мог хорошо слышать .
Так или иначе , я отдал все разобранные вещи Сериру .
Пока еще не решено , но я надеюсь , что это будет хорошее оружие .
Кидзуна ! Шерил !
Пока мы наслаждались чувством выполненного долга от поимки гигантского кальмара , нас в панике окликнула Сёко .
Редко можно увидеть Сёко в панике . Я видела её такой всего несколько раз с тех пор , как мы впервые встретились .
Корабль движется сам по себе .
Ну , это же корабль , значит , он будет двигаться .
Вместо
Шуриру прервала Сёко и указала вверх .
Это направление — закрытые паруса .
Я осмотрелся . Была тихая ночь , без ветра и с небольшим количеством волн .
Не похоже , чтобы его приводил в движение человек , обладающий навыками рулевого управления .
И все же .
Корабль двигался с неестественной скоростью .
Волна Ограниченного Измерения
Какого черта тебе здесь нужно посреди ночи ?
Артур сонно потирал глаза .
Вокруг него также находились Ямикаге и Цумуги , которые спали всего несколько минут назад .
Ямикаге также казался сонным , поскольку в последнее время он вел размеренный образ жизни .
Что касается Цумуги , то она была в полусне .
Лодку что то тянет .
Это ведь не волна , да ?
Есть ли волны , на которых навыки управления рулем не работают ?
Его можно было перемещать во время штормов , не боясь затонуть .
Даже если по какой то причине навык управления рулем не функционировал должным образом , причина была неизвестна .
Сначала я подумал , что это могло произойти из за того , что они поймали гигантского кальмара , но это оказалось не так .
Если причиной являются гигантские кальмары , то обязательным условием станет ловля рыбы .
Если мыслить здраво , то такие ограниченные условия были бы невозможны .
Он сдвинулся лишь на некоторое расстояние из за того , что его тянуло во время борьбы с кальмаром .
Мы можем быть оптимистами и предположить , что их миграционный маршрут столкнулся с какими то условиями в зоне невозврата .
В любом случае , зачем быть начеку ?
Я обернулся , потому что кто то похлопал меня по плечу .
Но там никого нет .
Конечно . Все были там , Ямаге и Цумуги справа от меня . С другой стороны были Альто и Шерил . А Сёко была прямо передо мной , так что не было никакой возможности , чтобы кто то похлопал меня по плечу сзади .
Кидзуна , что вы представляете , когда думаете о привидениях в море ?
Хотелось бы , чтобы они там были немного более напуганы .
Похоже , Сёко , которая , должно быть , смотрела на меня прямо , смогла разглядеть мою истинную сущность .
Я не говорю вам кричать .
Но даже в этом случае , когда вы находитесь на мероприятии с привидениями и говорите что то вроде : С привидением . с серьезным лицом .
Ну , Волна измерений — это игра , но мне бы хотелось какой то реакции .
А теперь вопрос к Сёко : что приходит вам на ум , когда вы слышите о привидениях в море ?
Корабль призрак
Э э э , это так ?
Насколько мне известно , пиратские корабли и тому подобное также являются стандартными при тех же условиях .
Прежде чем он успел это сказать , Шерри и Альто уже рассказали ему .
В ммо рпг также есть много подземелий и событий подобного рода .
На самом деле , редко бывает так , чтобы море не появлялось в ролевой игре .
Кстати , Тень , почему ты так напуган ?
Понятно . Тогда это объясняет , почему было так холодно и появился туман .
Окрестности окутаны туманом , видимость плохая .
Если это будет туманный корабль призрак , напоминающий привидение , то это будет отличная презентация с точки зрения создателя игры .
Хотя еще несколько минут назад Ямико выглядела сонной , теперь ее ноги дрожали .
Вы боитесь ?
Стандартная практика — удивить их , сказав что то вроде : Ямикаге , внезапно ух ты ! , но нормально ли это делать ?
О чем ты говоришь !
Нет , у меня наверняка будут проблемы , если я не скажу тебе первым .
Видимо , мои шутки не соответствуют настроению .
Вот почему я решил сначала спросить , возможно ли это или нет .
Я разозлюсь , даже если ты этого не сделаешь !
Ясно , Альто .
Мне это тоже не подходит ! Я никогда не был хорош в ужасах .
Нет , я не говорю , что сделаю это , но вы , ребята , реагируете слишком хорошо .
Когда людям это настолько не нравится , это на самом деле становится забавным .
В отличие от этих троих .
Что это ? Эти глаза
это игра
Призрак — героиня !
Хотя она была моей единственной кровной сестрой , я не хотела слышать эти слова .
В смысле отаку .
Ну , дело не в том , что я этого не понимаю .
При этом , когда речь идет о кораблях призраках , принято называть призрака героиней .
В этом нет никакого очарования .
Корабль призрак или враг должен быть сильным .
Даже днём здесь довольно тяжело .
Ну , благодаря этому уровень партии в целом повышается .
Я также восстановил около половины своей первоначальной энергии .
Когда у меня есть свободное время , я трансмутирую кальмаров в различные элементы , но элементная трансмутация имеет ранг 1 и требует много времени для каста . Скорость преобразования одного кальмара составляет около 5 15 энергии , так что он добавляет всего около 700 в час .
Если бы количество конверсий увеличилось , то , вероятно , появился бы Ранг 2 , но я делаю это регулярно , но он пока не появился .
Фуфуфу , я вижу корабль ! Я был так напуган и удивлен .
До этого я был больше удивлен , что у тебя все еще сохранилось ночное зрение .
Ты ведь спишь по ночам , не так ли ?
Я уже давно перестала его употреблять .
Отложив это в сторону , я посмотрел в направлении , куда указывала тень .
Он излучает яркий , жуткий бледный свет и демонстрирует ужасающие изображения с эффектом погружения , уникальным для виртуальной реальности .
Общая длина корабля огромна .
Даже наш корабль был небольшим , около 20 метров , но этот был намного больше .
Ранее Сериру говорил , что крейсер — это слово , обозначающее судно длиной более 25 футов (около 7 или 7 метров) .
По видимому , современное понимание термина крейсер заключается в том , что он относится к прогулочным яхтам или лодкам различных размеров , имеющим жилые помещения и удобства .
Впереди нас плыл огромный , полуразрушенный корабль , вероятно , в несколько раз больше того , на который мы смотрели .
Его паруса порваны , деревья изломанными , и его , скорее всего , можно было бы принять за полуразрушенный корабль , если бы не бледно голубое свечение , которое он испускает .
Такое ощущение , что может возникнуть что то вроде : Это что то грязное и липкое .
темная тень
аа !
Нет , просто когда я с ней разговаривал , она начинала кричать .
Затем , подумав , что это интересно , я взглянул на Альто и увидел , что он смотрит на меня в ответ .
Бегство от реальности ?
Отличный ответ , ребята . Нам всем нужен хотя бы один такой человек в команде !
Кидзуна , я немного снизлю свое мнение о тебе .
Зачем тратить столько сил всего на один корабль призрак ?
Тебе лучше быть в курсе того , какое лицо ты сейчас делаешь .
Хаха !
Ну что ж , теперь это корабль призрак .
Давайте приготовимся к битве . Не может быть , чтобы на корабле призраке не было врагов .
Все трое с энтузиазмом отреагировали .
Двое других все еще выглядели напуганными .
Особенно Ямикаге . Ты такой трус .
В случае с Альто он был торговцем , поэтому я понимаю , что есть проблема с уровнем , но у Тени самые высокие характеристики из всех нас .
Поскольку Высасывание является базовой способностью , ее характеристики превосходят характеристики Стекла .
Ну , думаю , можно сказать , что я просто не очень хорошо разбираюсь в привидениях .
Если вы так напуганы , почему бы вам двоим просто не остаться здесь ?
Остаться ? Здесь ?
Я обязательно последую за вами !
Нет , разве не безопаснее было бы подождать на корабле ?
Страшнее , когда никого нет !
Так ли это ? Я давно смотрю фильмы ужасов , так что не знаю .
Если у вас много братьев и сестер , вы часто берете напрокат фильмы ужасов .
И по какой то причине мы вынуждены смотреть его вместе .
В последнее время появились фильмы с использованием виртуальной реальности , которые позволяют увидеть историю с той же точки зрения , что и главный герой .
Между тем , чтобы не любить этот жанр и не ненавидеть его как жанр , очень тонкая грань .
Тем временем на корабль призрак нападает корабль .
Щелчок !
Раздался звук , словно что то треснуло .
Я узнал об этом всего две недели назад .
То есть .
Происходит сильная вспышка , и пространство искажается .
Волна Ограниченного Измерения .
Лидер 1 БондПревышает .
Лидер второго уровня — стекло Хаконива .
Участник 3 : Темная Тень .
4 Шерил .
5 . Превышение скорости вращения
6 Альтрезе .
Появился экран меню , на котором было написано :
Когда свет рассеялся , выяснилось , что это корабль призрак , на котором люди могли высадиться , и он очень напоминал подземелье .
Когда я отобразил карту , она показывала только то , где мы были , а другие места были закрашены черным . Вероятно , это была одна из тех вещей , которые появлялись , если вы исследовали , как в играх .
Волна ограниченного измерения ?
Когда я пробормотал это , мои спутники , неспособные понять ситуацию вокруг меня , отреагировали по разному .
Сёко готовила свое оружие . Какой он воин , потянувшийся за оружием в тот момент , когда сверкнула вспышка света ?
Шериру просто бесстрастно огляделась по сторонам и никак не отреагировала .
Цумуги держал в обеих руках боевую косу , его ноги тряслись , а его звериные уши возбужденно шевелились .
Альто продолжает уходить от реальности .
аахх ! Страшно ! Помогите мнеяя ! ?
Один человек выглядел настолько удивленным , что все вокруг были шокированы .
Вернее , у него нет крылатой фразы . Он должен быть действительно страшным .
Я думал , что напугаю их историей о привидениях , но по какой то причине меня охватило огромное чувство вины .
Тень , успокойся !
Кидзуна ?
Кидзуна ? !
У меня есть некоторые сомнения по поводу того , как Ямикаге перефразировал это , но это нормально . Мне все равно , что вы думаете обо мне в глубине души .
Кстати , что за парень этот Темная Тень ?
Если вы долго живете вместе с кем то , вы можете в какой то степени догадаться , каково его положение .
Дело не в их личности , а в том , какие они люди в реальной жизни .
Конечно , спрашивать об этом невежливо , если только человек сам об этом не задаст вопрос .
Это общеизвестно в онлайн играх .
Это всего лишь мои догадки , но Сёко — дочь богатой семьи из старинного рода , о Шериру информации недостаточно , о Цумуги не может быть и речи , а Альто , вероятно , старше .
Это я понимаю . Ну , наверное , немного грубо так думать в игре .
Тень , это игра . Хоть тут и призраки , это всё равно игра . Понимаешь ?
Он посмотрел на меня , но когда я заговорил с ним успокаивающим тоном , он послушно кивнул .
Теперь , когда темные тени утихли , давайте разберемся в ситуации .
Меня не волнуют такие вещи , как Тёмная Тень , дергающая меня за подол одежды .
Что такое Ограничено ?
Ограниченный , конечный . В Японии это также называется ограничение .
Другими словами , буквальный перевод будет похож на волну ограниченного измерения .
Если там написано вечеринка , не означает ли это , что существует ограничение на количество людей ?
Возможный .
Такая система часто встречается в онлайн играх .
Мгновенные подземелья , групповые задания и тому подобное .
В том , что Цумуги делала раньше , всем членам группы пришлось работать сообща , чтобы его очистить .
Как и ожидалось , после прохождения подземелья вас ждет босс , победив которого , вы пройдете игру .
Суть в том , что вы получаете награды за выполнение заданий или предметы , выпадающие с боссов .
Существуют ограничения , например , определенное количество раз в день или один раз в неделю .
Понятно . Значит , это волна ограниченных размеров .
Ну , нет смысла стоять на месте . Мне идти ?
ловушка
Тень , ты правда в порядке ?
Они все начинают исследовать корабль , но они явно напуганы .
Даже Альто беспокоится о тенях , так что это должно быть что то серьезное .
Что ж , я понимаю , что ты чувствуешь .
Хотя видимость внутри корабля призрака плохая , то , что можно увидеть , имеет жуткий голубовато белый цвет .
Более того , деревянные стены на ощупь холодные и скользкие , из за чего создается ощущение , что это скорее дом с привидениями , чем корабль .
Корабль призрак больше похож на дом с привидениями ?
Да , всё в порядке .
Ты можешь просто следовать за мной , ладно ? Это лучше , чем бороться и бояться .
Это не так . Я волшебник этой вечеринки .
В конце концов , Ямаге также заботится о своих друзьях .
Я был весьма тронут , что совершенно нехарактерно для меня .
Хорошо , Темная Тень . Я разберусь с любыми призраками , которые попытаются напасть на тебя .
Взволнованно глядя вперед , он увидел Сёко , стоящего на страже впереди .
А в самом конце — Цумуги .
Проход узкий , так что , похоже , мы не сможем рассредоточиться и сражаться .
Вот почему они разделяют свои силы между фронтом и тылом , чтобы быть готовыми к непредвиденным обстоятельствам .
Несмотря на это , я прошел довольно много , но пока не встретил ни одного монстра .
Это правда . Обычно я представляю , что в таком подземелье врагов будет гораздо больше .
Карта также не заполняется легко .
Это как лабиринт .
Теперь , когда вы упомянули это , мне кажется , что лабиринт — это подходящее слово .
Внутри корабль был необычайно просторным , а проходы — узкими .
Верно , что это корабль , судя по тому , как функционируют боевые навыки на борту .
Карта большая и сложная для понимания , и если бы она была вымощена булыжниками , не было бы ничего удивительного , если бы люди приняли ее за подземный лабиринт .
Пока они продолжали беседовать , Сёко заметил впереди дверь .
Все , вот дверь . Никогда не знаешь , что произойдет , так что будь осторожен .
Все кивнули в ответ на предупреждение , открыли дверь и двинулись в сторону .
Я не собираюсь получать пулю из пистолета из ниоткуда , так что , думаю , я излишне осторожен .
Проходит несколько секунд , но никаких врагов или атак не появляется , поэтому я высовываю голову , чтобы проверить , что находится за дверью .
столовая ?
Я не знаю многого о плане корабля , но там были стулья и длинный стол , за которым могли сидеть многие люди . Конечно , все они были потрепанными , но каким то образом они осознавали ужасную атмосферу .
Именно в таком порядке вошли Сёко , Шерил и Альто , и сразу после этого я собирался войти вслед за ними .
Дверь внезапно закрылась .
Я приложил силу к двери , пытаясь ее открыть , но она не открывается .
Эй ! Ты в порядке ! ?
Он кричит изнутри и стучит в дверь .
Ничего страшного ! Враг
После того , как звук стекла исчез , сколько бы я ни говорил , ответа не было .
Хотя я не могу себе представить , чтобы Сёко и Шириру остались в стороне от монструозных флюидов .
Вероятно , эта ловушка предназначена для разгона игроков .
Если отряд рассредоточен в большом подземелье , сражаться будет трудно .
Думаю , дело в порядке их появления .
Брат , почему бы тебе не написать нам в чат ?
Как и ожидалось от Цумуги . Но хорошо ли это для игры ?
Но это правильная идея .
Используйте курсор меню , чтобы отобразить раздел чата и отправить сообщение Сёко .
Не выходит .
Возможно , эта зона установлена ​​как зона без чата или что то в этом роде .
Однако они , вероятно , слишком осознают , что это корабль призрак .
Шоко здесь . Она сказала , что с ней все в порядке , так что я ей поверю .
Я подождал несколько минут перед дверью , пока она откроется , но не было никаких признаков того , что она когда либо откроется .
Возможно , его куда то отправила некая конструкция варп типа .
На данном этапе нам не следует просто сидеть и ждать .
Будем надеяться , что Альто поговорит об этом с Сёко и Шериру .
На самом деле он неплохо разбирается в играх , так что все должно быть в порядке .
Стоит ли мне все равно попытаться найти другой отрывок ?
Испуганный Ямикаге и счастливая Цумуги .
В результате получаем двух совершенно разных людей .
Честно говоря , мне кажется , что общаться с ними опасно .
Ну что ж . Сейчас мне просто нужно подумать о воссоединении с остальными тремя .
Там есть проход . Он темный , потому что здесь меньше людей .
Фонарь , похоже , не работает .
Виноват ли в этом призрак ?
Нет , так уж устроено .
Мое внимание привлекла удочка , все еще оснащенная легкой приманкой .
Можно ли его использовать ?
Возьмите его для эксперимента , замахнитесь удочкой и запустите приманку в полет .
О , я это вижу .
Ну , только часть приманки выглядит тусклой , поэтому она похожа на световой бумеранг .
Тем не менее , дальность полета у него большая .
Стук !
В тот же момент , когда раздался этот звук , я почувствовал , как что то ударило по легкой приманке через леску .
Думаю , он ударился о что то вроде кости , а не о стену .
Если говорить о монстрах на корабле призраке , то это , конечно же , он .
Тень , Цумуги ! Там что то есть . Будь осторожен .
Я всё всё в порядке !
Хм , это не совсем нормально , но у меня нет выбора , кроме как верить .
Подтяните приманку , затем выньте серебряную наживку .
Это оружие на порядок лучше предыдущего , поэтому оно должно быть надежным .
Впереди раздался громкий звук , как будто что то ударилось о деревья .
Источник звука вскоре стал ясен .
Все еще монстр .
Это скелет пирата с банданой на голове .
Эй , а не слишком ли странная эта одежда для пирата ?
Я не знаю ! Разве это не так задумано ?
Если вы так говорите , то это так .
Скелеты пиратов — это не столько рваная одежда головорезов , сколько рваная одежда джентльмена , а скорее рваная мужская одежда , но с большим достоинством .
Возможно , я преувеличиваю , но только увидев имя монстра , я понял , что это скелет пирата .
Упс !
Пока я был погружен в свои мысли , Пиратский Скелет замахнулся на меня своим мечом , саблей . Мне едва удалось избежать атаки . Существует множество различных боевых навыков на борту корабля .
Сейчас не время думать о таких вещах .
Первоочередная задача — быстро встретиться с Сёко и остальными и понять , как работает подземелье .
Прежде всего , у Цумуги плохие навыки ведения корабельного боя .
В таком случае это было бы бессмысленно , если бы я , авангард , не сдержал врага .
Нарезка !
Это второй атакующий навык из начального уровня навыка подрыва .
Хотя клевер — мощная атака , эта сосредоточена на разрезании . Она не так эффективна против скелетов , которые от природы хороши против физических атак , таких как кости , но это лучше , чем не использовать ее вообще .
Скелет пирата , попавший под удар и испустивший красный свет , легко упал .
Он подозрительно смотрит на труп , но тот не двигается .
Нет , это глупо .
Если проанализировать объективно , то я второй по слабости после Альто .
Конечно , немного странно сравнивать себя с Альто , который всегда ставил бизнес на первое место , но в группе я в первую очередь умею разбирать вещи и ловить рыбу , чтобы добыть еду .
Разве не странно , что я могу умереть всего от одного удара навыка атаки из демонтируемого оружия ?
Я победил их всех !
Это оказалось не так страшно , как я думал .
Это всего лишь мое воображение ?
Ну хорошо .
Так или иначе , мы втроем начали исследовать корабль призрак .
трюк
Что это за место ?
Прошло уже несколько часов с тех пор , как мы начали поиски .
Все , что я знаю , это то , что у меня есть некоторое представление о карте , но я понятия не имею , что происходит внутри корабля . Враги приближаются спереди и сзади , и их число увеличивается со временем .
И стало ясно , что скелеты пиратов — это воскресшие монстры .
Даже если его побеждён , он возродится через определённое время и нападёт на игрока .
Более того , очки опыта начисляются только в начале , а затем они равны нулю .
Если вы получили урон , то существует несколько способов его восстановить .
Хотя они могут сражаться в пределах своей энергии щита , урон , который они получают , также увеличивается с ростом их численности . Это будет лишь вопросом времени , когда их энергия закончится .
Кажется , с Тенью теперь все в порядке .
Я уверен , что через несколько часов вы к этому привыкнете .
Хорошая работа , Ями !
Зал прядения
Дружба двух странных людей становится крепче .
Если это так , то Сёко и остальные остаются неудовлетворенными своей дружбой с Альто .
Нет , мне все равно .
Несмотря на это , я долго бродил , но так и не встретил ни Гласса , ни других .
Они могут находиться в месте , где мы не можем встретиться из за точки варпа , но связаться с ними невозможно .
Действительно , подземелья с головоломками являются неотъемлемым элементом ролевых игр .
Что то не так ?
Сравните с картой место , где вы сейчас находитесь .
Если присмотреться , то можно увидеть , что структура карты и реальность различаются .
Карта неверна .
В таком случае нет смысла заполнять всю карту .
Если вы задумаетесь , то поймете , что по пути вы много раз проходили через двери .
Если бы он был оснащен функцией деформации , вы бы этого не заметили , даже если бы ходили кругами по одному и тому же месту .
Мне показалось , что на улице просторно .
Это внутриигровой трюк .
Однако , как только вы поймете этот трюк , вы будете знать , как его обойти .
Мне нравится решать подобные задачи в ролевых играх .
Одна из причин , по которой я не испытываю особого энтузиазма по отношению к ммо рпг , заключается в том , что они делают упор на развитие персонажа , поэтому в них не так много головоломок .
Цумуги , давай подумаем на минутку . Сможешь ли ты удержать врагов на расстоянии ?
Рассчитайте все пешеходные маршруты от начальной точки .
Затем мы движемся в обратном направлении , используя количество дверей , в которые мы вошли , направление , в котором мы вошли , и длину пути .
Есть около восьми мест , где я еще не был .
Если предположить , что наше текущее местоположение верно , какое из восьми местоположений находится ближе всего ?
Хорошо , сюда .
Пока Цумуги говорил это , он только что победил скелета пирата , который не дает никаких очков опыта .
Глаза Цумуги сверкали чем то странным .
Этот парень любит смотреть РПГ со спины .
Честно говоря , мне нравятся все игры .
Итак , что же мы узнали ?
Ах , если карта неверна , я должен доверять своему собственному мозгу , верно ? Поэтому я вычислил маршрут , по которому я шел с самого начала .
Возможно ли это вообще ?
Это было распространено в старых РПГ , да ? Ну , если бы была бумага , я бы ее использовал , но сейчас у меня ее нет .
Было бы проще , если бы я использовал сайт по стратегии или что то в этом роде , но это не мое хобби .
Из за этого я часто застревал в подземельях головоломках на часы . В конце концов , я запомнил форму подземелья и места , где оно появлялось , записав их на бумаге .
Я никогда не думал , что это может пригодиться в таком месте .
Вот он . Насколько я вижу , это зал ?
Мы втроем посетили одно из восьми мест и прибыли в место , напоминающее большой зал .
На потолке висит люстра , а бледно голубой цвет комнаты делает ее еще более пугающей .
Нет , разве это не странно ?
Эй , это , должно быть , корабль призрак , но как вы думаете , каким кораблем он был изначально ?
Это ведь не пиратский корабль , правда ?
Это невозможно . Разве на пиратском корабле есть такое роскошное место ?
Но монстры — пираты .
Это просто корабль , созданный по образцу чего то реального ?
Или это может быть какая то головоломка , и даже это может ввести в заблуждение .
В любом случае , исследуйте территорию .
Внезапно комната начинает трястись и издавать звуки .
Затем я поднял глаза и увидел , как люстра резко закачалась и упала .
Избегайте этого !
Он кричит и отпрыгивает в сторону .
Когда вы попадетесь в такую ​​ловушку , одной энергии щита будет недостаточно .
Раздался грохот , похожий на взрыв , и люстра отлетела в сторону .
Несмотря на попадание осколков , нанесенный ущерб оказался в пределах допустимого диапазона в 10 или 20 баллов .
В воздух летят щепки и пыль , из за чего становится трудно рассмотреть окружающее пространство .
Ямикаге , Цумуги , вы в порядке ?
Ответа нет .
Может быть , это был не хит .
Нет , даже если бы он попал , он бы не вызвал мгновенной смерти , если бы это была тень .
Это потому , что у него больше всего энергии , или , скорее , здоровья , из всех членов группы .
Черт ! Еще одна ловушка разделения ?
Бывший большой зал был заменен другой похожей комнатой , а Ямикаге и Цумуги нигде не было видно .
Возникает чувство страха .
Я давно забыл , каково это — быть напуганным фильмом ужасов , но мне кажется , что именно это я чувствовал , когда впервые посмотрел фильм .
Страшно расставаться с друзьями , с которыми ты был вместе долгое время .
Это напоминает мне о времени , когда я был ребенком и ждал один в универмаге .
Теперь , когда я об этом думаю , то , вероятно , он был на распродаже или что то в этом роде .
Мама велела мне подождать здесь , и я решил подождать на скамейке .
Но это так беспечно . А вдруг вашего ребенка похитят ?
В общем , я дождалась маму .
Сначала он радуется тому , что взрослые полагаются на него , но со временем он начинает чувствовать себя одиноким и напуганным , потому что его окружают незнакомые люди .
У меня возникла нелепая мысль , что меня бросили .
Понятно , страшно быть одной ?
Прежде чем я успел опомниться , там уже были Сёко и Ямикаге , и они действовали вместе с Шерри и остальными , так что я забыл об этом .
Нам нужно быстро разгадать тайну и встретиться !
Я дважды хлопнул себя по щекам обеими руками и решительно пошел .
Мы знаем наше текущее местоположение с точки зрения топографии .
В этой игре размеры зданий пропорциональны их реальным размерам , поэтому если в доме есть неестественное пространство , вы даже можете найти секретную комнату снаружи .
Из тех мест , где я уже побывал , есть ли такие , где я еще не был ?
Вон там
Я тороплюсь .
По пути мы столкнулись с неприятностями , связанными с группой скелетов пиратов .
Я слишком много оставляю Сёко и Цумуги . Отныне я буду учиться сражаться и оттачивать свои навыки игрока .
Поскольку вокруг меня такие сильные люди , было бы здорово у них поучиться .
Я сейчас уйду .
Я побежал по тропинке , где ответ уже был получен .
Чтобы развеять это одиночество .
Враги , которых нужно защищать , враги , которых нужно побеждать
Это конец !
Теперь , оставшись один , я побежал по местам , где раньше не бывал , пытаясь разгадать тайну этого трюка .
Были вещи , которые меняли структуру варпа , и я несколько раз терялся , но маршрут варпа менялся , и я смог добраться до каюты капитана по открытой дороге .
Я приготовил оружие и выбил дверь ногой , как это сделал Сёко , готовясь к атаке врага .
Я как раз смотрел его несколько часов назад и обнаружил , что эта техника на удивление полезна .
Если задуматься , то эта техника используется и в играх вр фпс .
Нападения нет .
Я как нибудь загляну туда и посмотрю , есть ли там что нибудь .
Ничего нет .
Я вошел в комнату , внимательно осматривая обстановку .
Действительно похоже на каюту капитана .
В комнате находился большой , ветхий и ржавый рабочий стол и стул .
У стены стояла книжная полка , а за ней висела какая то карта .
Пока что я не нашел по пути никаких ключей или особых предметов .
Конечно , существовала высокая вероятность того , что его нашел кто то из членов группы , но все равно оставались некоторые неизвестные неопределенности , которые следовало учитывать после того , как он был найден .
И все же , книга .
До сих пор на корабле призраке не было ни одной комнаты , где хранились бы книги или другие предметы .
Мне стало немного любопытно , и я начал рыться в книжной полке .
Когда я прикоснулся к некоторым из них , они рухнули , словно выбирая своего владельца прежде , чем я успел их прочесть .
Возможно , в системе нет ничего , что можно было бы прочитать .
Затем я взял последнюю книгу и перевернул страницы , не повредив их .
дневник ?
Вот что было написано на выцветшей книге , которая , казалось , могла сломаться , если к ней прикоснуться .
У автора благородное , помпезное имя : Хавенбург Мифифан .
Вероятно , имя капитана или что то в этом роде .
Это не японский ? Теперь я могу это прочитать .
Я не уверен , было ли это на английском , но где то в середине перевод сменился на японский .
Я уверен , что он был создан с упором на атмосферу и будет переведен , чтобы игроки могли его прочитать .
Месяц , день . Я Габенбург . Я унаследовал титул графа .
Кто то доверил мне этот остров .
Этот остров необходим для дипломатических отношений с другими странами и является важным островом , который ни в коем случае нельзя терять .
Эту записку я написал , чтобы предостеречь себя .
Будущее меня , когда ты это увидишь , пожалуйста , прими к сведению .
Хм , этот дневник написан в очень пояснительном тоне для игрока .
Даже в этой игре , известной своими биологическими катастрофами , секретари и дневники появляются часто , но мне интересно , является ли в игровом мире данностью то , что в нем так много прилежных людей .
В любом случае , это определенно ключевой предмет для зачистки подземелья .
Читайте дальше .
Прошло несколько месяцев с тех пор , как я переехал на остров .
Люди на острове были очень дружелюбны , и мне удалось открыться им и построить с ними хорошие отношения .
Проводя дни таким образом , я услышал тревожный слух .
Похоже , в наши дни пиратам на морях нет конца .
Этот остров является важной базой для нашей страны , поэтому нам нужно немедленно что то придумать .
Двадцатого числа го месяца я создал частную армию за свой счет .
Все они с рождения провели свою жизнь у моря .
У него большой опыт борьбы с монстрами , и он свирепый воин , которому не раз приходилось сталкиваться с пиратами .
Раз уж здесь собрались все эти люди , давайте победим и пиратов .
Месяц День . Выживших членов частной армии выбросило на берег .
Обеспечив ему хорошую защиту и дождавшись , пока он поправится , я спросил его , что случилось .
Моя частная армия была уничтожена атакой монстра .
Однако я так и не понял , почему он использовал слово пират .
числа месяца . Чтобы узнать истинную личность монстра , я решил сам отправиться в плавание .
Окружающие меня решительно воспротивились моему плану , но этот остров — моя жизнь , а эти воды — моя кровь .
Я хочу сделать что то для тех , кто оказался в зоне моей досягаемости .
/ . Я столкнулся с монстром и понял его истинную сущность .
Они не были пиратами . Они были моими сотрудниками .
Однако его плоть и кровь сгнили , и он превратился в монстра .
Им , должно быть , было обидно , что в таком состоянии с ними обращались как с рабами .
После того , как я напишу этот дневник , мне предстоит решающая битва с этим чудовищем , пожирающим человеческие души .
Хм ? А продолжение ? Ого !
Внезапно страницы книги покрываются красными отметинами , напоминающими отпечатки человеческих ладоней , из за чего читать ее становится невозможно .
Я был удивлен .
Ну , это обычное дело в рассказах ужасов , но я был удивлен , потому что читал их вполне серьезно .
Но он все же не пират , а монстр .
По мере приближения к истине становится ясно , что существует некое намерение скрыть ее , а это значит , что есть некий скрытый мотив .
Пока я размышлял , позади меня зажегся свет .
Обернувшись , я увидел красных духов , собравшихся вокруг карты , прислоненной к стене .
На мгновение я напрягся , думая , что это враг , но я не почувствовал с его стороны никакой враждебности .
Я не могу судить о намерениях убийства или чем то подобном , но каким то образом я так почувствовал .
Посмотрите на карту ?
По какой то причине мне показалось , что дух пытался мне это сказать .
Взглянув на карту , можно заметить , что в отличие от предыдущей на ней был изображен большой корабль .
Это точная карта ?
Было явное несоответствие с картой , которое можно было увидеть с помощью курсора меню .
Карта пронумерована , и на ней обозначены различные места для перемещения .
Номер 2 движется по палубе , а номер 3 бродит внизу .
Номер 4 бродил по верхней части корабля .
Затем 5 и 6 пытаются пересечь дорогу справа и слева около середины , а 6 пытается пойти в другом направлении .
число ?
Вы уверены , что все было именно так ?
Если предположить , что присвоенные номера верны , то это должно быть местонахождение одного из членов нашей группы !
Это значит , что теперь каждый действует по отдельности .
В настоящий момент в беде из за изоляции находятся Ямакаге и Альто .
Тени были напуганы , а боевые навыки Альто были плохи .
Чтобы получить помощь отсюда .
Окно чата ?
Прикосновение к карте приводило к появлению окна чата .
Но я не мог отправить чат раньше .
Можете ли вы отправить его отсюда ?
Я сразу же выбрал из окна стекло номер 2 .
Это потому , что он — человек , который меньше всего осознает , что он делает в данный момент .
Раздается звонок , похожий на входящий звонок , и происходит соединение .
Кидзуна ? Где ты сейчас и , что важнее , в порядке ли ты ?
Здесь все в порядке ? Что делает Шоко на палубе ?
Почему я там , где я есть ?
Пока он говорил , Сёко застонал от боли .
Вероятно , с чем то борется .
Извините . Я сейчас в бою .
У вас там все в порядке ?
Я все еще жив , но это может быть тяжело , если я продолжу в том же духе . Враг — босс монстр , так что это сложная ситуация для меня одного .
Я знаю , кто тут главный . Я всех туда пошлю .
Спасибо . Честно говоря , я чувствовал себя немного одиноко .
Да , я обязательно приду тебе на помощь . Просто подожди .
Да . Я обязательно додержусь до этого времени !
После того , как я отключил чат , следующим , кто связался со мной , был номер 6 , Альто .
Если Альто упустит этот шанс , он не сможет встретиться с Цумуги .
Бонд ? Откуда ты общаешься ?
А еще лучше — вернитесь на тропу , по которой вы свернули ранее !
Что ты имеешь в виду ? Я был там однажды .
А , Цумуги там . Ты еще можешь успеть .
Я не знаю обстоятельств , но теперь я тебе верю . Я думал , что будет , если я останусь один .
Когда я встретился с Цумуги
Я рассказываю Альто , как пройти на палубу , а затем вешаю трубку .
Затем он соединил его с Темной Тенью .
Лично я хотел выступить первым , но в силу обстоятельств оказался третьим .
Ваа !
Заткнись ! Замолчи ! Это я !
Ваа ! Призрак Кидзуна аа !
Не называй меня!
Потребовалось много времени , чтобы успокоить его , но я показал тени путь на палубу .
Следующая — Шерил .
Номер четыре , Шерил , находится ближе всего к палубе .
Когда я подключился к чату , была тишина .
Ты сделал то же самое , когда мы впервые встретились , и это заставляет меня беспокоиться , что мы не связаны , поэтому , пожалуйста , прекрати .
Это связь . Я покажу тебе дорогу , я хочу , чтобы ты направился на палубу .
С Шерил все в порядке ?
Да , всё было нормально ?
Вот такая вот дорога .
Я думаю про себя : Вот как Сериру себя ведёт в последнее время , но я начинаю понимать .
Я чувствую себя очень странно .
Если так пойдет и дальше , я действительно стану личным переводчиком Сериру .
Так или иначе , все начинают двигаться к палубе .
Всякий раз , когда в ходе игры была допущена ошибка , в чат отправлялось исправление , и они следили за тем , чтобы все добрались до палубы .
Ну , мне тоже пора наверх .
Проверьте карту и запомните как можно больше .
И когда он вышел из каюты капитана и собрался уходить , красный дух внезапно исчез .
Возможно , это была просто помощь в игре , но это правда , что она мне помогла .
Заранее спасибо за любую помощь .
стекло !
Я бежал по кораблю , как будто это был мой собственный задний двор , и кричал , достигнув входа на палубу .
Сцена , развернувшаяся перед моими глазами , была посвящена не только Сёко , но и Теням , все были живы и здоровы .
Красная луна осветила корабль , открыв очертания сцены с боссом .
Ах , никаких травм . Ты в порядке ?
Да ! С вашей помощью , я думаю , я справлюсь .
И босс монстр — большой скелет в военной форме с надписью Хавенбург .
другой !
Если верить бортовому журналу , то человек по имени Хавенбург никак не мог быть боссом .
Жертвами были не только босс , но и скелеты монстры пираты , которые появлялись на корабле , чьи тела находились под контролем чего то , поэтому сколько бы мы ни атаковали останки графа Хавенбурга , это было бы бессмысленно .
Возможно , есть и другие монстры , пожирающие души .
Где оно ? Где ты ?
Сёко , Цумуги , Ямикаге и Шерил сражаются с графом Хавенбургом .
Альто командовал тылом .
Оставив этих пятерых в покое , я займусь установлением истинной личности врага .
Граф Хавенбург , судя по всему , был праведником в прошлом , но теперь он носит потрепанную военную форму , размахивает гигантской саблей и занимается деятельностью , напоминающей пиратство .
В конце концов он , вероятно , проиграл .
Я это видел .
Тень графа Габенбурга на мгновение расплылась .
Это небольшое несоответствие , которое вы бы не заметили без подсказки .
Я держал Церберус Смерть в левой руке , а Энергетический Клинок — в правой .
Стекло , Цумуги . Они нам не враги !
Выкрикивая это , он вонзил Церберус Смерть , который держал в левой руке , в тень графа Хавенбурга .
Внезапно раздался знакомый звук открывающейся дыры в измерениях .
Кидзуна ? Что это вообще такое ?
Враг на нашей стороне . Монстр , пожирающий души , Пожиратель душ . Вот именно !
С Ротором Цербера , все еще застрявшим в нем , чтобы не дать ему сбежать , он зарядил энергетический клинок до 10 000 и испустил луч света , затем направил всю свою силу , чтобы вонзить его в тень .
Энергетическое лезвие исчезло на полу палубы , издав звук , похожий на звук испаряющейся воды .
Тело графа Хавенбурга рассыпается .
Вместе я прыгаю назад .
Затем из тени выскочил объект — это был настоящий босс монстр , Пожиратель Душ .
Уродливое чудовище с белым , свирепым лицом , красными глазами , большим ртом и клыками .
Враг , которого нужно победить , — это ты .
Пожиратель душ , вероятно , относится к типу боссов , которые используют графа Хавенбурга в качестве приманки , чтобы сражаться , не получая урона , в то время как его настоящее тело на самом деле является отдельной сущностью .
Хотя в наши дни это встречается редко , этот тип часто встречался в старых ролевых играх .
В известной ролевой игре о путешествиях во времени финальным боссом является не жуткое существо посередине , похожее на основное тело , а опция , отвечающая за исцеление слева .
Версия , в которую я играл , была ремейком , но , поскольку я никогда не заглядывал на сайты с прохождениями , я был безмолвен .
В конце концов , когда вы побеждаете основное тело , опция восстановления оживляет поддельное основное тело .
Другими словами , этот босс , Пожиратель Душ , тот же самый : сколько бы раз вы ни победили Графа Хавенбурга , это будет совершенно бессмысленно .
Как только вы узнаете секрет , это не будет большой проблемой . Как вы видите , босс там .
Понятно . Я понял .
Я видел тени , но совсем их не замечал .
Он хорошо стреляет гарпунами вниз .
Поняв , как надо сражаться , наши солдаты понимающе кивнули и приготовились к бою .
И оставшиеся два .
аахх ! Появилось настоящее привидение !
Теперь хватит .
Я тщательно выясню местонахождение врага .
Почему ты ведешь себя как одиночка ?
Эти ребята действительно непоколебимы .
Ну , судя по их реакции , это была , вероятно , хорошая роль . Даже когда они смотрели на этого уродливого Пожирателя Душ , все трое выглядели так , будто столкнулись с обычным монстром .
В любом случае , давайте победим его !
После ответа Сёко началась яростная атака на Пожирателя Душ .
Ограниченная волна измерений Поражение
Иметь двух начальников довольно сложно
Мы разделились на две группы и одновременно сразились с графом Хавенбургом и двумя Пожирателями Душ .
Оба они обладают силой , достойной звания босса монстра , и справиться с ними будет непросто .
Прежде всего , Граф Хавенбург — монстр воскрешаемого типа , поэтому , как бы сильно вы его ни атаковали , он немедленно возродится .
Но самое главное — его гигантская сабля обладает огромной силой , из за чего от его атак трудно уклониться .
В таком случае , с нынешним составом группы , не было бы смысла посылать Сёко или Цумуги сражаться с врагом .
Однако граф Габенбург — всего лишь приманка . На самом деле нужно победить Пожирателя Душ , а не графа Габенбурга .
И у Пожирателя Душ соответствующая сила .
Во первых , в отличие от графа Хавенбурга , он движется как зверь , поэтому если вы атакуете его так же , как гуманоидного монстра , вам будет нанесен вред .
Однако в то же время есть граф Хавенбург , поэтому им приходится иметь дело с двумя разными типами зверей : Пожирателем Душ звероподобного типа и графом Хавенбургом человекоподобного типа .
Более того , если Пожиратель Душ проявит хоть малейшую слабость , он спрячется в пространственной дыре .
Если вы спрячетесь , Альто будет пристально следить за вами , чтобы определить ваше местоположение и начать преследование , но граф Хавенбург все это время будет продолжать атаковать вас .
Это довольно неприятное сочетание .
Привлекши внимание Гарасу , он заметил Пожирателя Душ , движущегося позади него через пространственную дыру .
Это неизбежно .
Если это неизбежно , постарайтесь хотя бы избегать бессмысленных нападок .
Он замахивается на Пожирателя Душ приемом Убийство Цербера .
Пути атаки Пожирателя Душ и моей атаки пересекаются .
Другими словами , разрежьте плоть и сломайте кость .
Или отчаянный удар .
Полученный урон скромен и составляет 670 единиц по сравнению с Цербером .
Поскольку это находится в пределах действия энергии щита , это не является отрицательным фактором .
Рондо Вторая форма : Метель !
Сёко использует навыки в сочетании с моими атаками .
Появился ураган из лепестков цветущей сакуры , и два вентилятора разорвали Пожирателя Душ на куски .
Вы в порядке со своими травмами ?
Ах , по словам Сёко , повреждения незначительны . Я все еще могу идти !
Он движется , одновременно докладывая о ситуации и направляя свое оружие на Пожирателя Душ .
Я оставил это на усмотрение Цумуги и Ямико , но разве это нормально ?
Цумуги лучше сражается с людьми . Тень меньше боится скелетов , чем призраков .
Это верно . Кидзуна .
Спасибо , что пришли помочь .
Мне было интересно , что он сейчас говорит , но оказалось , что это были слова благодарности .
Как я уже упоминал ранее , стекло в этом отношении прочно .
Я всегда выражаю благодарность и извиняюсь , если считаю , что сделал что то неправильно .
Если я так говорю , мне есть что сказать , чтобы выразить вам свою благодарность .
Мужчины , как правило , смущаются подобных вещей .
Я была так счастлива .
Я тоже . Когда мы его победим , я хочу , чтобы ты кое о чем меня спросил , это нормально ?
Да . Определенно !
Такое ощущение , будто поднят флаг смерти , но это всего лишь мое воображение . Да .
Затем он следует за Сёко , которая летит к Пожирателю Душ , заставая ее врасплох .
Серьёзно , как только всё это закончится , я хочу научиться основам ведения боя .
Шерил , ты можешь пойти ?
Хмм . Бомбардировщик Лансер
Шерил , которая теперь превратилась в неподвижную артиллерийскую башню , кивнула , защищая Альто .
Извини , Альто , но ты немного надоедливый .
Ну , начнем с того , что я думаю , что истинный талант Альто заключается в бизнесе , а не в боях .
Пожиратель Душ , получивший навык гарпуна , слегка пошатнулся .
Воспользовавшись случаем , он неоднократно атакует вместе с Сёко .
Как и ожидалось , поскольку это Волна Ограниченного Измерения , она не такая сильная , как Цербер .
Затем он обращает свой взор на двух людей , отвечающих за графа Габенбурга .
Святая ярость !
ЧТо ! ?
Темная Тень использует светлую магию !
Персонажи размыты .
Ты идиот водолаз !
Ну , может быть , Тень настолько боится Скелета Капитана , что даже не может думать о равносторонних фигурах .
И все же я впервые слышу , чтобы кто то мог использовать светлую магию .
Я отвернулся от реальности , или , вернее , чтобы вернуться в реальность , я снова обратил свой взор на Пожирателя Душ . Инцидент с Цумуги ? Тень полностью выдул его из моего сознания .
Наверное , всё в порядке , так что проблем нет .
Когда я снова взглянул на Пожирателя Душ , Сёко смотрела на меня с трудом .
Кидзуна , не могли бы вы одолжить мне меч , которым вы пользовались ранее ?
Энергетический клинок ? Что ты собираешься делать ?
Урон , который я наношу , работает не очень хорошо . Я думаю , что может быть проблема с атрибутом .
Действительно , я атаковал его неоднократно , но , похоже , он не наносит никакого урона . Поскольку он называется Пожиратель Душ , он может быть устойчив к неэлементарным атакам , например , к духовным .
В этом отношении я считаю , что первый удар оказался на удивление эффективным .
Когда я вытащил его из тени , он выглядел так , будто ему было больно .
Ладно , но будь осторожен . Если пропустишь , то всё кончено .
Понятно . Я обязательно угадаю .
Он бросил энергетический клинок , меч с одной лишь рукояткой , Сёко , которая легко его подобрала .
Он засовывает один из вееров за пояс и , словно фехтовальщик , держащий кинжал и меч , держит веер и энергетический клинок наготове и пристально смотрит на Пожирателя Душ .
Затем он пробормотал что то , словно пытаясь остудить свой разум .
50 000 заполнений
Эй , а ты не слишком много кладешь ?
Не волнуйтесь . Я обязательно всё исправлю !
Сразу после того , как Пожиратель Душ нацелил свой меч , он перешел к уклончивым действиям , словно предугадав его атаку .
Вероятно , он оснащен искусственным интеллектом , способным реагировать на мощные атаки .
Хотя это и возможно в современном программировании , это неприятная модель поведения .
Сёко , я тебя выманю . Не будь ко мне так снисходителен . Я дам тебе наилучшую возможную атаку в наилучшей возможной ситуации .
Да ! Я верю в это !
Прочитав наши движения , Сериру пытается поразить тень Пожирателя Душ с помощью своего Бомбардира , но Пожиратель Душ переходит к уклончивым действиям и проплывает через пространственную дыру , что затрудняет попадание .
Тем временем позади нас Цумуги и Ямико вели смертельную битву .
Но мне нужно сделать это быстро .
Ой , черт возьми ! Чего ты бегаешь как рыба ?
Размерное отверстие .
Это было сравнение с Пожирателем Душ , который движется , как будто плывет сквозь черную тень , и это было очень удачное описание . Если присмотреться , Пожиратель Душ выглядит как зверь , но также как большая рыба .
Даже если вы промахнетесь , Ненависть и приманка 2 все равно может вызвать у врага ненависть .
С игровым мастерством Сёко я должен был попасть в цель , куда была направлена ​​атака .
Это горячо .
Я вызываю столбец статуса , столбец навыков и т . д . и начинаю подготовку .
Энергия/57630 .
Мана/12070 .
Серин/68780 .
Мощность производства навыков/энергии ⅩⅡ .
Производство маны 9 .
Мастерство рыболовства 8 .
Ненависть и соблазн 2 .
Мастерство сноса зданий 5 .
Умный В .
Нарезка 2 .
Высокоскоростной распад 4 .
Корабельный бой 5 .
Неприобретенные навыки : Производство энергии Ⅹ3 , Производство маны Ⅹ , Мастерство рыбной ловли Ⅸ , Мастерство управления рулем 1 , Зрение в условиях низкой освещенности 1 , Удочка 1 , Хождение по городу 1 .
Ловля рыбы на удочку 1 .
Вспомогательный навык , использующий удочку .
Навык ловли рыбы и монстров посредством рыбалки .
Каждое использование потребляет 300 единиц энергии .
Для его получения требуется 1000 маны .
Условия получения : Поймать более 1000 монстров с помощью удочки .
Условием повышения ранга является поимка более 5000 монстров с помощью удочки .
Как удобно , что нужный мне навык включен в список навыков , которыми я еще не овладел .
Судя по описанию навыка , это , вероятно , навык для ловли крупной рыбы , такой как гигантская сельдь или гигантский кальмар .
Состояние напоминает чудовищную рыбу убийцу .
Я уже некоторое время занимаюсь рыбалкой , поэтому даже не помню , сколько рыбы поймал .
Вероятно , это было добавлено в какой то момент .
Благодаря этому нам , возможно , не придется просить Сериру о помощи , как мы сделали с гигантским кальмаром .
Но сейчас , Пожиратель Душ , позволь мне использовать это , чтобы заманить тебя .
С помощью голубого свечения он бросает приманку света в тень Пожирателя Душ .
В бою она отстает от Сёко , Цумуги и Сериру , но в одном она уверена .
Прежде всего , испытайте силу Мастерства рыбной ловли 8 , которую вы постоянно повышали , ловя кальмаров .
Это восьмой ранг , восьмой .
Более того , мой канальный камень увеличивает мастерство рыболовства на два уровня .
На самом деле это ранг 10 .
Демонстрируемый им здесь контроль можно сравнить с контролем главного героя манги о рыбалке .
Да ! Я понял !
Мастерство рыболовства — навык , который изменяет все действия с использованием удочки .
Ранг 8 означает 80% . Я знаю , что это нереально , но если бы я захотел , я бы даже мог изменить направление приманки во время заброса .
Насколько это полезно для рыбалки — загадка .
В любом случае , — крикнул он , все еще чувствуя ненависть , которую он направил на Пожирателя Душ .
Поймай одного !
Он наматывает леску , и синий свет окутывает всю удочку , поднимая ее в фиксированном движении .
Пожиратель Душ появился из пространственной дыры , словно тунец , пойманный на леску , и был выброшен на палубу .
Пожиратель Душ подпрыгивал на палубе , по видимому , пребывая в ошеломленном состоянии .
Так что это все таки был монстр призрак , похожий на рыбу .
На данный момент этого недостаточно !
Стекло . Сейчас !
Пойдем !
Сёко на высокой скорости приблизилась к беззащитному Пожирателю Душ , испуская остаточные изображения , когда она подняла его верхнюю челюсть одним веером и вонзила другой мощный энергетический клинок ему в рот .
Казалось , что Пожиратель Душ пожирает стекло , продолжая продвигаться все глубже и глубже , и единственным звуком , который можно было услышать , был звук энергетических лезвий , выбрасывающих энергию .
Затем , спустя несколько секунд или минут , первым с грохотом рухнул граф Хавенбург .
Затем Пожиратель Душ разрушается , словно крошащийся песок , и его уносит ветер .
Вы выиграли ?
Казалось , это немного хитрый способ победить его , но , как обычно , из разрухи появился Гласс , осторожно держа энергетический клинок , от которого теперь осталась только рукоятка , а лучевая часть исчезла .
Что я могу сказать , это каждый раз так круто .
Она напоминает мне героиню воительницу из легкого романа .
Хм ? То есть это ставит меня в положение скучного главного героя ?
Лично я предпочитаю иметь друзей , которые дерутся на равных , но , честно говоря , я слабак . С этого момента я научусь драться немного больше . Да .
Но разве пожирателя душ нельзя разобрать ?
На самом деле , я с нетерпением этого ждал .
Смотри , судя по названию , это будет похоже на косоподобное оружие . Я думал , что это будет отличное оружие , которое можно сделать из Пожирателя Душ , но , похоже , его невозможно разобрать .
Победите волну ограниченного измерения !
Появляется окно , на которое я смотрел всего несколько недель назад .
В отличие от прошлого раза , здесь всего шесть членов партии , включая меня .
Первое место в общем зачете : кидзуна экусидо .
Второе место : стекло гаконива .
Третье место : цугуми превыгает
Четвертое место : Шерил .
Пятое место , темная тень
Шестое место : Альтрезе .
Я был удивлен . Я никогда не думал , что стану первым в общем зачете .
Если взглянуть на другие представленные критерии оценки , причина становится более менее понятной .
Скорость захвата подземелий .
Накопительный ущерб .
Получен урон .
Количество атак .
Урон босса .
Скорость анализа карты .
Коэффициент использования мощностей .
Конечно , по этому стандарту я мог бы быть номером один .
Связана ли стратегия подземелий со скоростью восстановления событий ?
Накопленный урон будет умеренным , если вы в одиночку сражаетесь со слабыми монстрами .
Ущерб оказался меньше , чем в прошлый раз .
Количество убийств — вопрос немного сложный .
Что касается урона боссам , то мне удалось нанести изрядное количество урона , используя Убийство Цербера и Энергетический клинок .
Я охватил большую часть анализа карты , хотя и не всю .
Мы пользовались всеми удобствами .
В большинстве онлайн игр стандарт урона босса самый высокий , но у меня недостаточно игрового опыта , чтобы проанализировать значения настроек , так что должна быть причина , почему так происходит .
О , есть раздел для приобретенных вещей .
В отличие от обычной игры Волна измерений , здесь нет рулетки .
Приобретите остров КальМира .
Что ? Остров ?
Это послание о приобретении чего то слишком показного , чтобы называться вещью .
Я проверил свой список товаров , чтобы убедиться , но товара Остров там не оказалось .
Это тот остров , который упоминается в дневнике графа Габенбурга ?
Я почти уверен , что это было как то связано с дипломатическими отношениями .
Словно прерывая эти мысли , земля под моими ногами начала трястись .
Это та самая рпг , где подземелье рушится после победы над боссом ?
Давайте все побежим обратно на корабль , хорошо ?
Я оборачиваюсь и вижу , как корабль призрак с видимой скоростью превращается в пепел .
Другими словами , времени на побег не было , поскольку земля под нашими ногами превратилась в пепел .
Кьяя !
аа !
Естественно , мы потеряли равновесие и начали падать в океан .
Хм ? Разве количество голосов не кажется вам странным ?
Пока я падал , Гласс протянул мне руку .
Я быстро схватил его за руку .
Луна на небе снова меняет цвет с красного на синий .
Холодная вода океана неумолимо распространяется .
Ощущение крепко сжатых рук и звук пузырьков , который , кажется , никогда не прекратится .
Глубоко , глубоко .
Морская вода , казалось , заманила меня в темноту и постепенно поглотила мое сознание .
Семь инструментов пионера
Когда солнечный свет проник сквозь мои веки , сонливость как рукой сняло , и я понял , что нижняя часть моего тела холодная .
Причина , по которой он холодный , заключается в том , что он мокрый от морской воды .
Примерно половина его тела погружена в морскую воду на пляже .
Причина , по которой вы не получите переохлаждения или чего то подобного , заключается в том , что это игра .
Для начала проверьте ситуацию .
Энергия/61630 .
Мана/14070 .
Судя по увеличению энергии , утопление , похоже , никак не повлияло на уровень его энергии .
Кстати , где это ?
Взглянув на пляж , я увидел лес , похожий на тропические растения .
Хотя у меня и были некоторые мысли о незнакомом пляже и лесу , я вызвал окно чата из меню курсора .
Стекло из окна вечеринки внутри .
Поле партии пустое .
Другими словами , он не состоит ни в какой партии и находится в одиночестве .
Вечеринку можно покинуть в любое время , за исключением определенных обстоятельств .
Однако я не помню , чтобы кто то уходил , и не могу себе представить , чтобы так много участников ушли одновременно .
Прежде всего нам нужны Гласс и Цумуги .
Сёко не из тех , кто просто уходит , ничего не сказав , а Цумуги , в конце концов , ее кровный брат .
Я не думаю , что кто то другой просто так уйдет .
В любом случае , давайте отправим чат .
На этот раз я открыл список друзей и отправил сообщение Сёко .
Ваше устройство в данный момент выключено или не имеет сигнала .
Что у меня за источник питания ? ! Или это мой мобильный телефон ?
Нет смысла жаловаться на системные объявления .
Даже не понимая , что происходит , я связался со всеми своими друзьями .
Конечно , это касается не только Сёко и остальных , но и Ромины и других знакомых .
Все это сопровождается непонятным системным объявлением .
Учитывая ситуацию , можно ли предположить , что происходит что то , что делает невозможным связаться с ними ?
Я не единственный , кто упал с корабля призрака .
Может быть , есть кто то , кого , как и меня , выбросило на берег .
Я оглядываюсь , но никого не вижу .
Попробуйте отобразить карту в меню курсора .
В настоящее время мы находимся на пляже на южной стороне относительно большого острова .
Название карты — Остров Кальмира .
Это имя звучит знакомо .
Я почти уверен , что это остров , который я получил в награду за победу над Пожирателем Душ .
Хотя мы не можем быть уверены , весьма вероятно , что именно этот остров пытался защитить граф Габенбург .
Это можно было бы просто рассматривать как награду за Волну Ограниченного Измерения .
В любом случае , давайте найдем всех .
Я бесцельно пошёл по пляжу .
По результатам исследования , никаких следов выброшенных на берег людей обнаружено не было .
Я отправляю регулярные сообщения , но ситуация не улучшается , и все , что я получаю , это странные объявления , будто что то сломалось .
Возможно , мы достигли точки , когда нам следует серьезно это признать .
Возможно , я дрейфовал .
Я пока не исследовал внутреннюю часть острова , поэтому воздержусь от каких либо выводов , но Остров Кальмира необитаем .
Возможно , причина , по которой я там один , связана с каким то событием .
Например , я был единственным , кто завершил книгу и события с привидениями на корабле призраке .
Даже если эти условия применимы к вам , чего от вас можно ожидать на этом необитаемом острове ?
В этом типе игры не так много ненужных флагов и условий .
Если так подумать , то должна быть причина , по которой я оказался на острове Каль мМира в одиночестве .
По моему , была такая игра .
Главный герой , ученик начальной школы , падает с лодки и оказывается на необитаемом острове , борясь за выживание .
Это распространенная тема в историях о дрифте , но я никогда не думал , что когда нибудь действительно применю ее на практике .
К счастью , в отличие от этих главных героев , мне повезло с хорошим оборудованием .
Например , предметы .
Что касается еды , у нас есть немного кальмаров , так что их должно хватить надолго .
Прежде всего , у него есть необходимое оборудование для кулинарных навыков .
Поскольку поблизости есть море , неплохой идеей может оказаться заработок на рыбалке .
Важно то , как долго вы здесь пробудете .
ой !
Когда я просматривал список предметов , я нашел копию Обратной дороги . Я был увлечен ситуацией , но это игра , поэтому я должен использовать предмет Обратная дорога .
Я использовал Возвратную рукопись .
Шум волн . Крики чаек . Белый песчаный пляж .
После эффекта прыжка первым местом , куда меня выбросило , был пляж острова КальМира .
А , принудительная точка сохранения .
Дай мне это !
Он крикнул в море .
В ответ послышались только крики чаек .
Похоже , мне придется пожить здесь какое то время .
В таком случае мне придется подумать , что делать после встречи с Сёко и остальными .
Учитывая их личности , даже если у них есть некоторые проблемы с энергией , я думаю , что они смогут справиться с этим , если объединятся . Но я лично думаю , что было бы тяжело , если бы разница в энергии была слишком большой .
В худшем случае мне , возможно , придется подумать о побеге с помощью деревянной лодки из моего инвентаря .
Ну что ж , начнем с исследования острова .
Будет здорово , если я смогу быть полезен , когда мы встретимся .
Приняв это решение , я направился в глубь острова .
В правой руке у него — Церберская Резня .
У меня не было энергетического клинка , потому что я отдал его Сёко .
Ну , я думаю , энергетические клинки будут использоваться только в битвах с боссами .
На первый взгляд Остров Кальмира похож на тропический остров .
Должно быть , на его создание ушло немало денег , поскольку вы можете слышать звуки насекомых и тропических птиц , летающих вокруг , а если вы потеряете бдительность , то почти забудете , что играете в игру , что на самом деле довольно удивительно .
И все же мне интересно , какой остров или рыбу я смогу поймать .
О чем я только думал в такой ситуации ?
Теперь давайте разберемся в текущей ситуации .
Как и в случае с кораблем призраком , я уже давно не был один .
Тем более , что это место с таким же солнечным светом , как и Первый город , напоминает мне о начале .
Те дни были такими веселыми .
Ну , отправляться на поиски приключений с компанией тоже очень весело .
Пока я размышлял об этом , в поле моего зрения появилось место , похожее на заброшенную фермерскую деревню .
Это сельская местность или руины ?
Ветхий амбар . Заросшие цветы . Заброшенная атмосфера .
Похоже , в этом месте сохранились следы пребывания людей несколько десятилетий назад .
Что это такое ?
В центре деревни был замечен неестественно плавающий объект .
Это была большая шкатулка , украшенная драгоценностями , и она выглядела совершенно неуместно .
Лично мне на ум приходят монстры ловушки вроде Мимиков .
Стоит ли мне оставить это или игнорировать ?
Если бы это был монстр , смогли бы вы победить его в одиночку ?
В такое время трудно оставаться одному .
Если у вас есть друзья , я думаю , вы сможете как то его открыть .
Однако когда вы одни , вам трудно заставить себя что то сделать , и это может стать стрессом .
Да , давайте откроем .
Я подхожу к сундуку с сокровищами и проверяю , все ли с ним в порядке , затем открываю его .
Конечно , как только она открывается , я отскакиваю назад .
Стрелы и ядовитый газ — стандартные ловушки , которые можно найти в сундуках с сокровищами .
Ничего не происходит .
Я заглянул в открытый сундук с сокровищами и нашел внутри предмет .
Это маленькая коробка .
Это маленькая шкатулка внутри сундука с сокровищами или разновидность матрешки ?
Как и ожидалось , внутри маленькой коробки не оказалось никакой коробки , поэтому я вздохнул с облегчением .
Название предмета — Семь инструментов первопроходца .
У меня очень плохое предчувствие .
Такое ощущение , что тот факт , что я здесь один , влияет на систему .
Уф , когда я попыталась его выбросить , он автоматически сохранился в моем списке вещей .
Это проклятый инструмент .
Ну , думаю , мне такая ситуация нравится .
Теперь у меня есть товарищи , поэтому я не могу позволить себе роскошь вести размеренную жизнь первопроходца .
Кстати , если бы это произошло до образования партии , я был бы счастлив .
Прежде всего , в одиночку ?
Почему исключают членов партии ?
Даже если это событие по развитию , разве не должны в нем участвовать все члены группы или все игроки ?
У меня есть некоторые мысли по этому поводу , но я воздержусь .
А пока я попробую использовать Семь инструментов первопроходца .
Затем , подобно универсальному предмету , появились предметы , которые можно было изменять .
Шелковица .
Кама .
Топор .
молоток .
сверлить .
веревка .
удочка
сверлить !
Только один плавает !
Что это ? Кирка не подойдет ?
Ого , я начинаю волноваться .
Я не могу позволить Глассу увидеть меня в таком виде .
Ну , мне кажется , Цумуги действительно наблюдает за мной каждый день .
Я не собираюсь ничего скрывать . Я тот парень , который играет в Игру Жизнь королевства уже более 1000 лет , тогда как моей сестре и Цумуги она наскучила после 5 игровых лет .
Генеалогическое древо развивалось бессмысленно , и я играл так много , что даже не мог увидеть родословную персонажа , которого создал в начале , но , полагаю , мне было все равно , что со мной обращались как с уродом . В любом случае , по той же причине я однажды достиг более 200 лет с момента входа в бесконечное пространство время в истории первопроходца .
Немного слишком взволнован .
Для начала возьмите дрель .
Это ручная дрель со спиральным наконечником .
Когда я потянул за ручку , она повернулась , как я и ожидал , издавая жужжащий звук мотора .
В конце концов , человек — это дрель .
В наши дни я не вижу ни одного суперробота , использующего дрели .
Ну что ж , давайте попробуем выполнить упражнение прямо сейчас .
Я забыл о Сёко и остальных , отдался минутному удовольствию и убежал с дрелью в руке .
Не стоит забывать , что мне потребовалось десять минут , чтобы прийти в себя .
Начало разработки
Решенный
Прошло немного времени с тех пор , как я дрейфовал на этом острове , острове КальМира .
Сначала я проигнорировал Семь инструментов первопроходцев , предмет спасения , и хотя дрель немного возбудилась , я проигнорировал ее и попытался найти способ сбежать с острова .
Сначала я освоил навыки рулевого , а затем отправился в море с южного берега на деревянной лодке , но в итоге оказался на северном берегу .
Это ситуация , похожая на ту , что можно было встретить в старых ролевых играх , где , как только вы пересекаете юг , вы уже на севере .
Неясно , отправили ли их обратно из за того , что лодка была маленькой , или же так устроен остров .
После этого мы перепробовали разные варианты , но в итоге нам так и не удалось сбежать с острова .
Так или иначе , сейчас я застрял на острове КальМира .
Но у меня есть несколько надежных друзей .
Я сделал ставку на то , что Сёко и остальные найдут меня , и наконец прошла неделя .
Конечно , дело не в том , что я в это не верю .
Он встречается с Сёко уже около месяца , но он не из тех , кто предаст кого то .
Я уверен , что они уже ищут меня , но не думаю , что им так легко будет найти этот остров .
На самом деле прошла уже неделя .
Я снова и снова неторопливо ходил на рыбалку , и мои навыки рыбалки и кулинарии значительно улучшились .
Я также провел целый день , преобразуя элементы кальмаров и пойманной мной рыбы .
Поэтому я принял решение , если бы спасение Сёко и остальных задержалось больше , чем на неделю .
это .
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Таким образом , навыки , которые не нужны за пределами острова , можно сделать неприобретенными и преобразовать в ману .
Это увеличивает количество навыков , которые вы можете приобрести , и количество энергии , которую вы можете произвести .
Я думаю , это просто навыки ведения корабельного боя .
Поскольку изначально я разбирал оружие и занимался рыбалкой , то , как мне повезло , навыки были схожи с развитием .
В любом случае , корабельный бой был 5 , поэтому , уменьшив его , мы могли перенаправить соответствующую энергию в другое место .
Они решили попытаться выжить , пока не прибудет помощь , и жить жизнью первопроходцев .
На самом деле , я люблю такие вещи !
Извините всех , но срок уже прошел .
Хе хе хе , они высосут этот остров досуха .
Приняв это решение , первым делом я попробовал Каму .
Цумуги использовала не оружие , а повседневное снаряжение , например , удочку .
Короче говоря , удаляйте разросшиеся и мешающие сорняки .
Так как это спасательный предмет , его характеристики нельзя назвать ни хорошими , ни плохими , но он находится на грани , хотя в списке предметов есть предмет уровня .
Судя по всему , Семь Первопроходческих Инструментов можно использовать только на этом острове .
Другими словами , рейтинги предметов изменились на уровневую систему , эксклюзивную для острова Каль мМира .
Подобные вещи действительно захватывают .
Ладно , все , давайте устроим соревнование , кто первым достигнет максимального уровня с моими Семью Инструментами Пионера , или кто первым придет мне на помощь . Я говорил себе такие глупости , пока срезал сорняки серпом .
Я думал то же самое о другой игре , но при таком методе обработки вполне естественно , что будут расти сорняки .
Однако выдергивать его вручную неэффективно , и на данный момент корни тоже исчезли .
Мне придется смириться с тем фактом , что это загадочное пространство , созданное игровым миром .
Несмотря на это , в реальной жизни мне приходится помогать с уборкой каждый год , когда я посещаю могилы , но приятно , что в игре мое тело не устает .
Сколько бы вы ни размахивали серпом , он вас не утомляет , поэтому вы можете резать со скоростью в несколько раз большей , чем в реальной жизни .
Однако не стоит слишком много внимания уделять сорнякам .
В сутках всего 24 часа .
Кроме того , я также становился сонным , поэтому я мог заставить себя посвятить разработке только около 18 часов . Когда это случалось , был предел тому , что я мог сделать .
Конечно , есть время для приема пищи , поэтому мы не можем использовать все 18 часов .
Если вы так думаете , вы ничего не сможете сделать .
Давайте сейчас продолжим нашу исследовательскую работу в той области , которая нам нравится , и если мы найдем более эффективный метод , мы перейдем к нему .
Далее следует шелковица .
Это чрезвычайно ограниченное поле , где после того , как сорняки были выкошены серпом , можно обрабатывать лишь ограниченное количество земли .
Нет , я не имею в виду ничего другого .
В любом случае , я не чувствую усталости , но поскольку у меня нет никаких навыков мастерства , я не тороплюсь , пашу .
Не знаю , насколько хорошо это было воспроизведено , но пахло землей .
Когда я использовал Каму , она пахла травой , так что саму систему можно было бы использовать повторно .
Нет семян
Я понял это после того , как закончил вспашку поля .
Это действительно нелепая ситуация . Опомнитесь .
Семена можно было выбрать из раздела Мотыга Семи инструментов поселенца .
Есть только один тип .
Стоит ли мне пока посадить это ?
Я посадил семена через удобные интервалы и полил их водой из ведра , которое я достал из колодца возле руин .
Ну что ж , теперь мне остается только каждый день серпом срезать сорняки и ждать , когда вырастут плоды .
Я не знаю , сколько дней это займет , но точно не месяц .
В противном случае сельскохозяйственные навыки исчезнут .
Итак , первоначальная работа была завершена за четыре часа .
Топор — это не боевой , а рубящий топор .
Этот остров настолько зарос деревьями , что кажется лесом , но разве нормально так небрежно их вырубать ?
По этой же причине молотки классифицируются как разрушительное оружие .
Первоначально являясь производным от демонтажного оружия , он существует для уничтожения частей монстров и разрушаемых объектов с целью создания слабых мест или удаления мешающих объектов .
Из за своей эффективности , эффекта и состава партии он остался разобранным оружием , но , поскольку он включен в Семь инструментов первопроходца , я уверен , что найдутся ситуации , когда его можно будет использовать .
Более того , проведя небольшое исследование , я обнаружил , что дрели также попадают в категорию разрушительного оружия .
Неделю назад я слишком увлекся и применил навык .
Но я не смог этого понять .
Красная линия соединяет его с Оружием разрушения в разделе навыков , так что , скорее всего , это оружие будет разблокировано во второй волне Волны измерений или чего то подобного .
Помню , я раньше говорил Альто какую то чушь о том , что морской путь отличается от первоначального маршрута , но , может быть , он был прав ?
В дневнике графа Хавенбурга также упоминается о дипломатических отношениях .
Находясь на произвол судьбы , я не имею возможности провести расследование , но могу предположить , что на этом острове что то есть .
Давайте вернемся к нашим мыслям .
Дрель может сверлить стены , камни , отверстия и т . д .
А на острове Каль Мира есть много мест , где , похоже , придется использовать бур , чтобы проложить путь .
Вероятно , это место обычно посещалось , когда дрели использовались в качестве оружия .
В любом случае топору , молотку и дрели придется подождать .
Сейчас я хочу создать базу для жизни и условия , в которых я смогу работать .
В этом случае основным подходом будет удаление сорняков серпом , вспашка мотыгой , а затем посадка семян .
Кстати , на данный момент я не нашел необходимого применения удочке и веревке .
Можно предположить , что у веревки есть подвижные части , но как насчет удочки ?
Еда ? Но пока на поле есть фрукты , они смогут выжить .
В лесу водились дикие животные , которые , казалось , могли быть использованы в качестве мяса , но их единственной отличительной чертой была способность убегать , так что это тоже было бы неплохо .
Так почему же удочка входит в число необходимого снаряжения ?
Ну , лично я этому рад .
Его характеристики уступают характеристикам удилищ , которыми я сейчас владею , но он производит бесконечное количество дешевой наживки .
Конечно , эту наживку можно использовать только с удочкой , которая является одним из Семи инструментов Первопроходца .
В результате рыбалка не является проблемой .
Ну , я думаю , мы поймем это , когда узнаем больше .
В любом случае , после того как я вспашу пустующую землю , я срублю деревья топором .
Конечно , должно быть определенное количество места .
После этого с помощью дрели проложите видимый путь , по которому нужно будет идти .
Я смотрю на внутреннюю часть острова .
Я увидел сравнительно большое здание , похожее на руины особняка .
Прощальный подарок графа
С тех пор прошло два дня .
Он стоит перед камнем с дрелью в руке , превратив половину пустующей земли в поле .
Одним словом , камни огромные .
Он был примерно в три раза выше меня и был расположен таким образом , что перекрывал дорогу .
Он расположен неестественно , но , возможно , он скатился вниз изнутри острова из за удара волны измерения .
В любом случае , разбить его молотком будет довольно сложно .
Дори
Я собирался закричать , но остановился на полуслове и потянул за ручку дрели .
Затем мотор начал шуметь и вращаться .
В то же время энергия щита изменяется с 700 до 699 .
Похоже , что дрели — это инструменты , потребляющие мп , поэтому они потребляют энергию .
Слишком много энергии при разработке месторождений использовать опасно , поэтому они постоянно разрушают горные породы .
По сути , они каждый день бурят скалы , нанося ущерб .
Трещины появляются постепенно , так что до полного завершения осталось совсем немного времени .
Я бы хотел использовать этот навык .
Вероятно , это мастерский навык , но если его невозможно освоить , то это будет сложно .
Что ж , возможно , изначально было ошибкой отправляться к морю в поисках четвертого города .
Я ощутил в руке то же самое ощущение , как будто сверло разрушает камень .
Затем камень треснул и раскололся пополам .
Я думала , что его придется немного разбить перед тем , как вынимать , но , думаю , все в порядке .
Мы продолжаем движение , используя в качестве ворот обломки камней по обеим сторонам дороги .
Поскольку мы буквально направляемся к центру острова , мы видим небольшой уклон .
Остатки особняка находятся немного выше по склону горы , так что дорога не должна занять много времени .
Хорошо , хорошо , я это вижу , я это вижу .
Особняк , как и деревня , находится в состоянии сильного выветривания , что свидетельствует о времени , когда , согласно легенде , здесь жил граф Габенбург .
Это тоже заблуждение ?
Тот факт , что пожиратель душ существовал десятилетия назад , означает , что сама по себе Волна измерений не появилась внезапно и недавно .
Ну , начнем с того , что , когда речь заходит о мировоззрении и тому подобном , конкретно не указано , является ли Волна измерений первой или 30 й .
Это также может быть элементом истории , в котором игрок приближается к тайне мира .
Ну , нет смысла останавливаться на достигнутом .
Я открыл дверь в старый особняк .
Щебень безупречен . Пол не поврежден . Нет никаких признаков выветривания .
К моему удивлению , интерьер особняка по прежнему был прекрасен .
Затем медленно опускается полупрозрачный объект .
Как ни посмотри , выглядит как привидение . Спасибо большое .
Здесь обитают два призрака , один из которых — мужчина в военной форме , вероятно , граф Габенбург .
Может быть , другая — графиня ?
Когда призрак графа Хавенбурга замечает меня , он улыбается и говорит .
Молодец , что победил монстра . Теперь я могу расслабиться . Мой благодетель , я оставляю остров тебе .
Пока я был ошеломлен и не понимал , что происходит , два призрака исчезли в небе , словно достигнув нирваны .
Затем , словно туман рассеялся , окружающий пейзаж начал меняться .
Особняк , который был виден еще несколько минут назад , исчез , остались только следы его колонн .
А в центре всего этого стояла большая коробка .
Подойдя поближе , вы увидите , что на коробке четыре кнопки .
Мясо , орехи , рыба , морковь .
Еда ? Это что то , что можно выбрать и содержимое изменится на соответствующий предмет ?
Я проверил , безопасно ли это и смогу ли я открыть его , но не смог . Естественно , казалось , что кнопка удерживает ключ .
Ну , есть только один из них .
Возможно , это приманка , высокопроизводительное удилище или даже рыболовный крючок .
Учитывая обстоятельства , это , вероятно , был подарок от графа Габенбурга , так что мы можем с нетерпением его ждать .
Не раздумывая , я нажал кнопку Рыба .
Тьфу !
Когда я нажал кнопку с изображением рыбы , из коробки с криком выпрыгнуло что то .
Не пугай меня .
Черт возьми , граф , я все думал , что вы там оставили , а это оказалась ловушка .
Из коробки вылезло чудовище , похожее на деформированного пингвина .
На голове у него что то вроде шапкиты .
Он был размером с мою грудь .
Он большой ? Но потом я подумала , я же маленькая . Это безопасный размер .
Не колеблясь , я схватил Цербера убийцу и бросился на монстра .
Пеккл не монстр .
Он заговорил ! ?
Ни один из монстров , которых мне до сих пор удалось победить , не понимал человеческого языка .
На самом деле , я не хочу говорить . Я не смогу его победить .
П Пеккл ?
Пингвин и Корпоккуру объединили свои силы и стали Пеккуру .
Хотя никто не слушал , Пеккле начал говорить несколько пояснительным тоном .
Пеккле с пингвинами и корпоккле ?
Это странная монета .
Его внешний вид примерно на 80% состоит из пингвина и на 20% из корпоккуру .
Двое пеккле спустились с горы недалеко от шапкиты , которая , судя по всему , была лидером .
Это Пеккл в соломенной шляпе и ковбойской шляпе .
Это верно . Возможно , есть различия в шляпах , которые носят разные люди .
Пеккле собирается развивать этот остров .
Понятно . Удачи .
Вот почему я хочу , чтобы мой хозяин отдавал мне приказы .
Кто хозяин ?
Ты ручка . Я дам тебе эту ручку .
Прежде чем я успел подтвердить или опровергнуть это , мне вручили странный предмет .
Это информационный терминал , похожий на старый КПК , и называется он счетчик Пекла .
На счетчике Пеккле нарисованы три Пеккле и написано Ожидание .
Похоже , что при нажатии кнопки ожидания вы можете выбрать задание , которое хотите выполнить .
А у Пеккле есть то , что называется энтузиазм по отношению к каждому из них .
У Пеккла в шапкеты 100% , а у двух других — 70% , но что это значит ?
Это показатель голода или что то в этом роде ?
Ну , он же пингвин , так что я уверен , что он поправится , если съест немного рыбы .
Если подумать , то кнопка , которую я нажал , была в виде рыбы .
Это из за еды ?
Что же произойдет , если вы нажмете еще одну кнопку ?
Это всего лишь предположение , но я уверен , что существо , соответствующее этому описанию , появится .
Те двое
Я призываю Соломенную Шляпу и Ковбойскую Шляпу и отдаю им кальмара из своего инвентаря .
Двое Пеккле подобрали кальмара и съели его .
Затем шкала мотивации Пеккл Прилавок увеличилась на 30% .
Теперь , когда все особи достигли 100% , что мне делать ?
Вот он . Второстепенный персонаж .
Условием является достижение особняка графа Хавенбурга , и с этого момента он будет помогать вам в развитии .
Ну , если это системный элемент , то я его использую .
Возможно , у разных людей есть различия в способностях .
Соломенный человек — для работы на ферме , а ковбой — для охоты . В чем хорош парень в шляпеты ?
Ищите пункты , которые кажутся вам наиболее подходящими .
Восемь категорий — сельское хозяйство , охота , животноводство , рыболовство , лесозаготовки , строительство , развитие и управление .
Что такое команда ? Звучит как лидер , так что , возможно , это хорошо сочетается с этим .
Но такое чувство , что я уже отдал команду . В любом случае , чтобы подтвердить , что означает действие проявления , я дам шапкеты команду проявиться .
Ручка , чтобы начать работу
С этими словами Пеккле и остальные убежали .
Я уверен , что он выполнит работу , которую я ему поручу .
Давайте пока вернемся в деревню .
Вернувшись в деревню , я был ошеломлен .
Это произошло потому , что Пеккл , надев шапкуты , держал молоток в обеих руках и крушил дом .
Похоже , они только начали , так что пока не рухнуло , но похоже , что может рухнуть в любой момент .
Что ты делаешь ! ?
Это мой хозяин . Пеккл работает над развитием .
Это называется разрушение ! Зачем вы разрушаете дом ?
Построить новый дом .
Я понимаю , что это значит , но если эти руины будут разрушены , мне негде будет спать .
Они говорят о новом доме , поэтому я думаю , что позже они построят нам дом .
Но что нам делать до тех пор ?
Ну , я думаю , это обычное дело для персонажей поддержки , которые не очень маневренны .
Ладно . Ты идёшь на стройку .
Понял , ручка
Сказав это , он положил молоток в шляпу , затем достал пилу и ушел .
Какую структуру он имеет ? Основан ли он на том же принципе , что и список элементов ?
Из любопытства я последовал за Пеккле , который был в шапкеты и держал пилу , и мы прибыли к развалинам особняка графа Хавенбурга .
Затем он достает из шляпы кусок дерева и начинает его пилить .
Откуда вы взяли эту древесину ?
Испытывая нехорошее предчувствие , я взглянул на свой список вещей и увидел , что он значительно сократился .
Разве эта шляпа не связана с моим инвентарем ?
Нет , у меня не было пилы .
Ну ладно . Если будешь об этом беспокоиться , проиграешь .
Что делают остальные ?
Я бросаю взгляд на прилавок с пеклами .
Отображается упрощенная карта острова Каль Мира , где три Пеккла перемещаются по деформированным отметкам . Это как совершенно другая игра .
Пеккле находится возле поля , которое я вспахал , а Пеккле находится в лесу .
Это то , чего я ожидал . Нет нужды проверять .
Так или иначе , появился полезный вспомогательный персонаж и облегчил задачу .
Ну , я , пожалуй , займусь исследованием .
В тот день мы покинули свои спальные помещения на ночь и до вечера ходили по деревне , разрушая ее руины молотком .
Было приятно разрушить дом .
Жизнь Пеккле
Солнце село .
Если бы я мог обрести ночное зрение , я бы мог продолжать работать ночью , но я морально истощен , поэтому на сегодня мне придется закончить свою работу .
Затем он достал удочку , которая была переделанной из одного из семи инструментов первопроходцев .
Это называется наживкой для пекклесов , но рыбалка — это расслабляющее занятие , и это моя душа .
Я прибыл на риф , где рыбачил уже неделю , ожидая очки .
Благодаря мастерство рыбалки я могу поймать довольно много рыбы , но уровень моего удилища все еще низок .
Ну , я пользуюсь им уже неделю , и он достиг 3 го уровня .
Количество рыбы , которую вы можете поймать , увеличивается с каждым уровнем .
Сначала это была дешевая рыба вроде сельди .
Хочу поймать что нибудь хорошее поскорее , но такое оборудование для прокачки требует ежедневных тренировок . Отныне , как бы я ни был занят , я буду выделять час в день на рыбалку .
О , он тут же это делает .
Лично я хотел бы привыкнуть к использованию катушки , но она не входит в комплект Семь инструментов , так что ничего не поделаешь . Думая так , я потянул удилище обычным способом .
Я поймал клев или что то в этом роде .
Во мне поднимается неописуемая ярость , и я не могу не говорить .
Не расслабляйся ! Кто ты ?
ручка Пеккл
Я знаю .
У пойманного мной Пеккл на голове была бандана , в отличие от остальных трех . Конечно , возможно , что на этих троих были разные шляпы , но , учитывая , что это индивидуальное представление , это , скорее всего , другой Пеккл .
Глядя на счетчик Пеккл , трое работали в разных местах , и была добавлена ​​новая запись для четвертого . Конечно , он был в режиме ожидания .
Мотивация составляет 30% .
Я бросила в него несколько кальмаров из списка , и он съел два из них за один присест .
Я хочу , чтобы дом был достроен быстро , поэтому попрошу их помочь со строительством .
Я приказал недавно присоединившемуся Пеккле в бандане построить то же , что и шапкаты . Затем Пеккле , который ел кальмара , достал пилу из банданы и отправился к руинам особняка графа Хавенбурга .
Увеличилось ли оно ?
Хм , а количество Пекклесов увеличивается при соблюдении определенных условий ?
В данном случае рыбалка добавила новую приманку .
Хотя он , конечно , деформирован , но это пингвин , поэтому не было бы странным , если бы он оказался в море .
Ну , ладно .
Рыбалка — это моя душа .
Отныне , что бы ни случилось , я буду продолжать заниматься этим по часу в день .
Убедившись в этом , я продолжил рыбалку .
На следующее утро я все еще рыбачил , когда небо на востоке начало слегка светлеть .
Честно говоря , мне хочется спать , но , конечно , на это есть причина .
С тех пор я регулярно ловлю щук .
Сегодня вечером было поймано пять рыб , включая Бандана Пеккле .
Другими словами , в настоящее время у меня под началом работают восемь Пеккле .
Шестеро из восьми работают на стройке , хорошо , что есть где поспать .
Главное , что древесины , которую я заработал за последние два дня , недостаточно .
Я перестану собирать пекклес здесь и пойду спать . Когда проснусь , буду рубить деревья топором , чтобы заработать пиломатериалы . Потом смогу достроить новый дом . Я не хочу вечно жить в разрушенном доме .
Так или иначе , я вернулся к развалинам и лег спать .
Хозяин , просыпайся , ручка .
Интересно , как долго я спал .
Судя по тому , насколько я устал , я не спал по крайней мере шесть часов . Я проверил часы в меню курсора , и они показывали 08 . 26 , так что я спал всего около трех часов .
Эм , шапкаты , что это ?
Пеккл , должно быть , лидер , поскольку именно он появился из коробки , оставленной графом Хавенбургом . У Пеккла в шапкеты было обеспокоенное выражение лица , когда он просил о вещах , в которых нуждался .
Ручка , в которой недостаточно дерева . В этой ручке невозможно работать .
Вероятно .
У нас изначально не было так много пиломатериалов , так что мы ничего не можем поделать с тем , чего не хватает . Я остановил строительство , приказал шестерым Пеккле нарубить немного дров и снова пошёл спать .
Проспав около четырех часов , я проснулся около полудня , когда солнце было прямо над головой , и приготовил завтрак .
Сегодня на завтрак были жареная сельдь и кальмары .
Я просто удалил чешую и внутренности с сельди и кальмаров с помощью кухонных принадлежностей и поджарил их на гриле .
Вкус ингредиентов действительно чувствуется .
Но это было нормально , поскольку мои кулинарные навыки пока не настолько высоки .
Оставив Пеккла работать , он неторопливо встает и направляется туда , где Пеккл рубит деревья в лесу .
Когда я по пути проверил счетчики пеклов , я обнаружил , что их мотивация упала почти до 70% .
Если он полностью войдет в эксплуатацию за один день , то это около 50% .
Вскоре в поле зрения появились шестеро пекклей , работавших в лесу на рубке деревьев .
Пеккл работает с двумя из них по обе стороны , чтобы срубить большое дерево с помощью большой пилы .
Количество вырубленных деревьев было не таким большим , как я ожидал , поэтому все шесть из них были в десять раз меньше меня .
Хм , я думаю , именно так выглядит персонаж поддержки .
Шапкаты повернулась , чтобы ответить на мое бормотание .
Пеккл пока не очень опытен , Пенн .
Время выбрано слишком удачно , так что , возможно , это просто повод для недовольства или чего то в этом роде .
Есть ли вообще такое понятие , как мастерство ? Или , скорее , при таком раскладе я не могу особо полагаться на поле . Я оставлю рубку деревьев на следующий раз и наполню ведро водой , прежде чем отправиться в поле .
Работая в поле в одиночку , пеккле движется чрезвычайно медленно , даже по сравнению с рубкой деревьев .
Легко представить , что Соломенная Шляпа Пеккл поливает растения с утра , но , похоже , он еще не закончил их поливать .
В любом случае , я поливаю поля , которые еще не политы .
Прошло два дня с тех пор , как семена были посажены в поле , и ростки начали густеть .
В отличие от реальности , они растут очень быстро . Если так будет продолжаться , то мы сможем собрать их уже завтра .
Затем , чтобы убедиться , что Пеккл в ковбойской шляпе хорошо справляется с охотой , он проверил свой инвентарь и обнаружил , что в него добавлены два предмета под названием Мясо животных .
Я не знаю , что это за мясо , но , похоже , они умеют охотиться .
Учитывая , что он делает это непрерывно со вчерашнего дня , трудно сказать , что это много , но ничего не поделаешь , поскольку уровень его мастерства низок .
Давайте оставим этих двоих , так как они продолжат выполнять эту задачу в будущем .
Выполнив свои ежедневные обязанности , они вернулись в лес .
Пеккле и остальные продолжают рубить деревья , которые они рубили ранее .
Я накормил всех пекклесов селедкой , чтобы восстановить их мотивацию , но процесс все равно идет медленно .
Я не хотел ожидать слишком многого , поэтому продолжил работать , намереваясь сделать все сам .
Прожив в таком состоянии около трех дней , на месте бывшего особняка наконец то было завершено строительство объекта под названием дом база .
База представляет собой небольшую бревенчатую хижину , и , если не считать того , что она оснащена инструментом , имеющим тот же эффект , что и счетчик пеклов , это обычный дом .
Когда я проверил карту острова , прикрепленную к базе , там было написано , что уровень базы 1 .
Видимо , будут планироваться какие то расширения , но пока достаточно просто иметь место для сна .
В это время я продолжал ночную рыбалку по четыре часа каждый день и поймал 15 щук .
Конечно , их движения медленнее моих , но с ростом нашей численности и повышением уровня их мастерства они становятся немного полезнее .
У каждого человека , по видимому , есть свои собственные области знаний , что влияет на то , как растет его мастерство .
В общем , можно предсказать , в какой работе они хороши , судя по тому , как выглядит их шляпа . Кроме того , если они иногда говорят что то вроде : Я хочу заниматься такой то работой , я заставляю их сосредоточиться на этом .
А Пеккл в своей шапкеты , похоже , является лидером , поскольку он с легкостью со всем справляется .
Его текущий уровень мастерства — самый высокий среди всех Пекков .
Он предсказал , что его окончательный уровень способностей , вероятно , не сможет конкурировать с уровнем специалиста .
Пока я размышлял , ко мне подошел Пеккле в шапкеты , как будто хотел о чем то спросить .
Какой объект нам построить следующим ? Склад . Понятно .
Нет , я не знаю .
Пеккл , по видимому , сохранив самообладание , развернулся и ушел .
Что ты знаешь об этой ручке ? Если это уже решено , не подходи и не спрашивай меня об этом .
Вероятно , это что то вроде того , что объекты , которые необходимо создать , определяются в рамках игровой системы .
В любом случае Пеккле продолжал строить склады , ранчо , водные пути и другие сооружения .
Число Пеккли , выделенных для фермерства , увеличилось до пяти , и число Пеккли , отправляющихся на охоту , также увеличилось до пяти . После того , как ранчо было закончено , животных , пойманных во время охоты , выпустили на ранчо , а пятерых Пеккли использовали для скотоводства . Сами Пеккли начали ловить рыбу , чтобы добыть себе пропитание .
В конце концов , отдельно от склада было создано помещение , называемое хранилищем продуктов питания , и если рыбу Пеккле регистрировали и помещали туда заранее , она автоматически восстанавливала свой моральный дух .
А Пекки , которым было поручено заниматься лесозаготовками и освоением земель , расширили территорию .
К этому времени численность пеккле превысила 50 человек .
Их способности различаются , но их навыки улучшаются , и они работают быстрее .
Как только этот стабильный запас будет установлен , сказал Пеккле в шапкеты .
Гигантский монстр в лесу мешает развитию .
Измерение Волны 2 я Волна Конец
Услышав слова Пеккла , они прибывают в лес , который все еще находится в процессе освоения .
Остальные пекки уже эвакуировались , и в лесу тихо .
Когда я пошел разведать , что там происходит , я увидел большого пингвина со свирепым выражением на морде .
Он фиолетового цвета , имеет плавники , которые выполняют функцию крыльев , и сидит на верхушках деревьев .
Я не говорю что то вроде : Удивительно , как он может летать при таких размерах или Как он может не ломать деревья ?
В конце концов , этот мир — игра , поэтому сверхъестественные явления в нем случаются .
Давайте просто победим его .
Впервые за долгое время я держу Церберус Слотер в правой руке .
Судя по всему , это монстр событий , так что , вероятно , он не такой уж и сильный .
Хе хе хе , я накажу любого , кто потревожит мой рай .
Вот что меня так воодушевляло .
Я ни за что не смогу победить что то подобное !
Пять минут спустя я едва ускользнул от монстра Карма Пингу .
Что не так с этим парнем ? Он получил 2000 урона всего одним ударом .
По чистому урону его можно сравнить с Цербером .
На самом деле , если задуматься , этот остров появился немного позже .
Учитывая наличие бура , это было вполне возможно , но поскольку до сих пор на острове не было никаких монстров , я об этом забыл .
Честно говоря , я бы не смог победить кого то такого в одиночку . К сожалению , я не могу этого сделать .
Если бы только Гласс был здесь
Для меня лучшее — это стекло .
До сих пор он сражался со многими сильными противниками и имеет подтвержденную репутацию практически невредимого .
Однако нет смысла полагаться на того , кого нет рядом .
Даже если это невозможно сейчас , вы можете просто накопить энергию и продвинуться дальше .
А пока давайте продолжим вырубку деревьев и строительство для улучшения наших объектов .
Это определенно не кислый виноград .
В любом случае , похоже , Карма Пенгу не собирается выходить из леса , так что я оставлю его в покое .
Запомни это . Однажды я обязательно разрежу тебе живот и использую тебя как материал для еды .
Поскольку другого выбора нет , я поручу Пеккле , которого я использовал для разработки , другую задачу .
При этом в последнее время я только отдаю приказы и ничего конкретного не делаю .
Но есть проблема с потреблением пищи .
Их более 50 . На данный момент ловля рыбы поручена самому Пеккле , но , как и ожидалось , он пока не добыл достаточно еды для 50 из них .
Вот почему в последнее время я зарабатываю на жизнь рыбалкой .
Иногда можно поймать пеккле .
Рыбалка — это моя душа .
В этот момент это кажется оправданием , но это нормально .
Взамен я конфисковал все мясо , орехи , овощи , яйца , молоко у коров и овец и т . д .
Эти ребята едят только рыбу и моллюсков .
Кроме того , из за чрезмерного потребления пеккле запасы кальмаров уже давно иссякли .
Чтобы эта жизнь шла гладко , мне непременно нужно ходить на рыбалку .
Хаха ! Это потрясающе .
Живя таким образом , моя удочка достигла 7 го уровня .
С тех пор , как я приехал на Остров Кальмира , моим местом рыбалки стал риф .
Забросьте удочку в море и терпеливо ждите буксира .
Кстати , какую рыбу можно поймать ?
Морской окунь , скорпена , терпуг и групер .
Вот какую рыбу можно поймать .
В реальной жизни я их почти не ел , но белой рыбы очень много .
Он оказался настолько вкусным , что я всегда оставляю немного на завтрак , даже если не использую его для приготовления блюд .
Что касается окуня , то , несмотря на его внешний вид , он оказался весьма вкусным .
Не знаю , настоящее ли это , но если это на вкус настоящее , я бы хотел попробовать , когда приду домой .
Честно говоря , квест настолько хорош , что я не хочу отдавать его Пеккле .
Честно говоря , лично я считаю , что это вкуснее тунца .
Я никогда раньше не слышал об этой рыбе , но в следующий раз поищу информацию о ней .
Ах , интересно , смогу ли я поймать окуня .
При мысли об окуне мне хочется его съесть .
Мне его подать в виде сашими или в горячем горшочке ?
Эти два варианта оказались самыми вкусными , поэтому я в основном придерживаюсь их выбора .
А еще лучше будет , если вы совместите его с ингредиентами от полевых Пекклов или фармерских пекклов .
Если бы мне пришлось указать на проблему , то я бы сказал , что квесты довольно сложные , и даже я , сосредоточенный на совершенствовании своего рыболовного мастерства , иногда их пропускаю .
Это трудно выразить словами , но это так же сложно , как ловить рыбу .
В отличие от мастера , сила натяжения невелика , но время строго выдержано .
Поэтому поначалу мне удавалось поймать только одну рыбу из десяти .
На море часто бывает ветреная погода , но внезапно подул сильный ветер .
Это не так уж и плохо , но немного ностальгично .
Когда я впервые столкнулся с Волной Измерений , это было ужасно .
Кстати , мне интересно , чем сейчас занимаются Гласс и остальные .
С тех пор прошло много времени , но никаких признаков его прибытия так и не появилось .
Жизнь на острове Каль мМира изо дня в день настолько насыщена , что я забыл об этом , но все еще думаю об этом .
Я вдруг перевел взгляд с моря на небо и увидел , что восточное небо было красным . Оно было окрашено в винно красный цвет , как и Волна Измерений , с которой мы все вместе боролись раньше .
Если подумать , я был так занят повседневной жизнью , что забыл об этом , но с момента запуска игры прошло уже почти два месяца .
Может ли это быть второй волной Волны Измерений ?
Учитывая все обстоятельства , первая волна измерений была веселой .
Хотя существовала проблема потери некоторой энергии , награды были велики , например , получение Энергетического Клинка , поэтому вторая волна тоже решила присоединиться .
Не можете принять участие ?
Это глупо .
Нет , с точки зрения игровой компании тот факт , что я сейчас здесь , может быть большей проблемой .
Учитывая силу Кармы Пенгу , это определенно не подходит .
Даже если это его собственная вина , неучастие все равно является серьезным проступком .
Выпускайте ! Я участвую !
Я с ревом устремился в море .
У меня была слабая надежда , что мне удастся выйти во время мероприятия , но все было по старому , хотя лодка была деревянная .
Поэтому я сдался и сидел , скрестив ноги , на пляже , глядя на волны , когда Пеккл , надев шапкуты , подошел и сказал :
Разработка ручек продвигается успешно .
Хочешь ли ты с кем нибудь познакомиться , Пен ?
Да , я хочу встретиться с Глассом .
Можно ли назвать этого человека Шоко , Пен ?
Слова Пеккла кажутся неестественными .
Почему второстепенный персонаж хочет знать имя Сёко ?
Рассказать вам ?
Ее зовут Хаконива Гласс .
Я хочу знать подробные характеристики пера .
После этого Пеккле открыл системное окно и экран ввода текста .
С надеждой я набираю Стекло Хаконива .
Я понимаю , Пен . Надеюсь , скоро увидимся .
С этими словами Пеккл , надев шапкуты , повернулся и продолжил работу .
Я не уверен , но в любом случае , похоже , я не смогу принять участие во второй Волне Измерений .
В конце концов , солнце зашло , пока я ловил рыбу в поисках наживки для пеккле и окуня для себя .
День , когда приезжает женщина с моря
Ручка , выброшенная на берег
Рано утром следующего дня Пеккле разбудил меня и сказал :
Ну , я это заметил , потому что было так много флагов , но мне все равно хочется спать .
В последнее время я веду несколько эгоистичный образ жизни , оставляя большую часть работы Пеккле и проводя время за рыбалкой . Особенно вчера , я не смог принять участие в Волна измерений , поэтому все время провел за рыбалкой .
С этими мыслями я прибыл на пляж , где меня впервые вынесло на берег .
Там был человек , лежащий вертикально лицом вниз .
Ого , как же круто упасть !
В положении стоя рука находится в совершенно вертикальном положении , как карандаш .
Это довольно интересно , поэтому я сделаю скриншот .
Я позировал перед камерой , держась обеими руками , и сделал несколько снимков этого человека .
Ты не можешь подойти поближе ?
Я подошел поближе и сделал снимок крупным планом .
На самом деле , не задохнетесь ли вы от песка или морской воды в этой позе ?
Может быть , это нормально , потому что это всего лишь игра .
Хорошо , еще один .
Но как только он приблизился , его схватили за ногу .
Эй ! Морская девчонка ? !
Кто такой Исодзё ? Кидзуна ?
Схватив меня за ногу , Сёко , превратившаяся в пляжную девчонку , пробормотала какие то сбивчивые слова .
Другими словами , вчерашний Пеккле был флагом для призыва союзников .
Кидзуна ! Чем ты , черт возьми , занимался до сих пор ? ! Я беспокоился за тебя .
— пробормотала Сёко , обнимая мое маленькое тело .
Так же , как я понятия не имел , чем занимались Сёко и остальные до сих пор , полагаю , Сёко и остальные также не имели понятия , чем занимался я .
Несмотря на это , прошло уже довольно много времени с тех пор , как я в последний раз слышал голос Сёко , поскольку мы дрейфовали , но я чувствую себя странно успокоенным .
Интересно , почему . Ну , это правда , что Сёко надежна и заслуживает доверия .
На вопрос о том , чем он занимается , он не спешит отвечать , но , честно говоря , он был первопроходцем .
Пионер , говорите ?
О , я не могу покинуть остров .
Я расскажу вам длинную историю того , что произошло на данный момент .
Он дрейфовал целую неделю , ожидая всех , не имея возможности покинуть остров , начав развивать остров с помощью семи инструментов первопроходца , развивая остров с персонажем поддержки по имени Пекл , как продвигалось развитие и как жизнь стала относительно стабильной , и вчера Пекл спросил его , как его зовут .
Он продолжал говорить об этих вещах . Прожив почти две недели практически в одиночестве , он стал довольно разговорчивым , но Сёко внимательно его слушала .
Понятно , вот что произошло , Кидзуна .
Вы проделали отличную работу !
Если вы спросите меня , старался ли я или нет , я отвечу , что старался .
Пеккл был там , но он все еще был нпс . Было одиноко проводить время в одиночестве .
Правда и то , что он посвятил себя первопроходческому служению , чтобы скрыть свое одиночество , а его напряженные дни отвлекали его внимание от этого места .
К моему облегчению , мне особенно нравилось заниматься играми первопроходцами , но я все равно был рад познакомиться с Сёко .
Чем занимались девушки из гласс до сих пор ?
Да . После этого мы проснулись в Первом Городе .
После битвы на корабле призраке Сёко и остальных выбросило на берег первого города , Лулороны , целыми и невредимыми .
Хорошо . На самом деле , я беспокоился об энергетическом уроне от Гласса и Тени .
Я переживала , что в худшем случае все могли бы разойтись , как это происходит со мной сейчас , но , к счастью , этого не произошло .
После этого Шоко воссоединилась со всеми лично , но поняла , что не может связаться со мной .
Даже если вы отправите чат .
У другого абонента в данный момент отключено питание или он находится вне зоны действия сигнала .
И , похоже , оно любезно показало другую версию чата , который я отправил Сёко и остальным .
В дополнение к странным сообщениям в чате , похоже , в этой загадочной ситуации Сёко отправилась на поиски меня и остальных , но мы не смогли ничего найти и зря теряли время .
Поскольку Сёко сказала , что местом было море , она предположила , что Альто мог быть захвачен каким то событием , что было близко к истине , и они исследовали море и другие места , но теперь результаты очевидны .
Как раз в тот момент , когда мои очки опыта и прошедшее время продолжали увеличиваться , произошла вторая волна измерений .
Как раз в тот момент , когда лёгкое чувство нетерпения охватило разум Сёко , в её комнате в гостинице внезапно появился гигантский объём морской воды в форме руки , и , несмотря на её отчаянные попытки защититься , она внезапно обнаружила себя там .
Понятно , я тоже видел вторую волну , но извините , что звоню в это время .
Нет , главное , чтобы Кидзуна был в безопасности .
Но отсутствие Сёко во второй волне — большая потеря .
Никаких проблем . Я изначально не собирался участвовать .
Сёко закрыла глаза и осторожно держала рукоять энергетического клинка , который я одолжил ей из ее инвентаря . Затем она передала мне энергетический клинок и продолжила свой рассказ .
Я хотел вернуть это Кидзуне .
Стекло осталось прежним .
Да ! Я не собираюсь так много менять .
В любом случае , приятно видеть , что у него все хорошо .
С тех пор , как я приехал на Остров Кальмира , единственное , о чем я жалею , — это о том , что случилось со всеми .
Хотя я не знаю , как это будет со мной , поскольку я не освоил навыки ведения корабельного боя .
Так почему бы не присоединиться к Волна измерений ?
Ты заставишь меня повторить это снова , Кидзуна ?
Ну , если вы не хотите этого говорить , это нормально .
На данный момент , я думаю , хорошо , что им удалось воссоединиться , даже если это была только Сёко .
Ну ладно , давайте отпразднуем наше воссоединение . Давайте позавтракаем вчерашним заданием и отпразднуем . Я взял Сёко и поспешил на базу , где остановился . По дороге Сёко собралась с духом , увидев группу пеккле .
монстр !
Он быстро достал из за пояса два складных веера и отошел на некоторое расстояние .
Мы говорили !
Ого , твоя реакция такая же , как и моя .
Ну , если честно , Пеккл (лол) выглядит просто как монстр .
Начнем с того , что Пеккл — тупой самозванец , и его единственная сила — это численность .
Ну , это те второстепенные персонажи , о которых я рассказывал ранее .
О , правда ? Я был удивлен , что их было так много .
Если подумать , я привык к такому , но это зрелище странное .
Я уверен , что если бы я был на том же месте , я бы отреагировал так же , как Сёко .
Но это потрясающе . На этом острове на зданиях живут гигантские пингвины .
Итак , на здании изображен гигантский фиолетовый пингвин с логотипом в виде рыбы .
Посмотрите в том направлении , куда указывает ваш палец .
Там есть продовольственный склад , где хранится еда Пеккла .
Как и сказала Сёко , он был отмечен рыбой , и если положить туда рыбу , мотивация Пеккла и остальных автоматически восстановится .
Загон , где объект подвергся нападению
Шапкаты , нельзя же так спокойно это говорить .
Лидер племени Пекклес ,та Шапка Пекклес , спокойно сказал :
Лично я хотел бы , чтобы они сообщили об этом немного поторопнее .
Но Карма Пенгу так и не сделал ни шагу из леса .
Затем ваш взгляд устремляется к стеклу , которое выглядит как редкое и захватывающее зрелище .
Это потому , что на острове больше игроков ?
В играх часто бывает так , что с увеличением числа участников возрастает и сложность , возможно , так и произошло с Карма Пенгу на этот раз .
Ну ладно , теперь у меня есть профессор Сёко . Я обязательно съем этого толстяка .
Учитель ? Что за злобное выражение лица ?
Для меня Гласс — учитель .
Я займусь этим в следующий раз .
Ну , а ты сможешь победить эту штуку ? Мне одному трудно это сделать .
Я понимаю . Когда я с кидзуной , всегда происходят странные вещи .
Сказала Сёко со счастливой улыбкой .
Я не хочу сталкиваться с подобными вещами .
Так или иначе , мы побежали к продовольственному складу и бросили вызов нападающему Кармару Пэнху .
По пути сюда Сёко сняла веер с пояса и по пути заряжала свои навыки .
Ее кимоно и складной веер стали дороже , чем когда она была на корабле призраке , и я вижу , что многое произошло , пока меня не было . Она сказала , что набрала очки опыта , пока искала меня ранее , так что она , должно быть , стала сильнее .
Что касается меня , то я как раз занимался освоением острова Каль Мира , поэтому у меня такое чувство , будто меня в какой то мере оставили позади .
Ладно , я тоже не могу проиграть .
Хотя он был в разлуке и не мог ей рассказать , он планировал , что Сёко научит его , как стать сильнее .
Я не был просто бродягой на острове . Я жил хорошей жизнью .
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Это мой заработок . Я это знал .
В любом случае , я схватил энергетический клинок и резню Цербера , которые мне вернула Шоко . Это снаряжение — то , что мне нужно , чтобы быть готовым к битве .
Нет , можно ли мне так оставаться ?
Если он будет сражаться таким образом , сможет ли он действительно посмотреть Сёко в глаза и гордиться всем , что он сделал до сих пор ?
Можно ли довольствоваться чем то вроде Энергетического клинка , который представляет собой атаку грубой силой ?
Это неправильно .
Моя цель — стать сильнее и победить врагов неожиданным способом .
Ощущения немного другие , но я уверен , что для меня существует другой способ борьбы .
Там я заметил в своем инвентаре Семь инструментов Первопроходца .
Рондо третья форма : Касуми !
В то же самое время , когда Сёко наносит Карма Пенгу удар из четырех этапов с эффектом тумана , я бросаюсь вперед .
С резким шумом мотора сверло пронзает бок Кармара Пенгу .
Что , это уровень 4 . Я могу ожидать некоторого урона .
А дрель — это пока неиспользованное оружие . Это одно из самых мощных оружий , которые я использую .
О , Карма Пингу слегка поморщился .
Используя эту возможность , Сёко атакует слева , справа , сверху и снизу . Атака Сёко теперь сильнее , чем раньше , и Карма Пенгу отступает , но его снова бьют дрелью .
Это немного трусливо , но мне кажется , что я всегда был трусливым до сих пор , так что я думаю , что это нормально .
В любом случае , это оборудование , которое действительно относится к категории разрушительного оружия .
Спираль застревает в плавнике Карма Пингу , и перо выпадает .
Я думаю , что мы можем ожидать некоторого ущерба .
Проще говоря , это похоже на то , что последняя надежда дяди Намихея заключена в дрели .
Это был не беспокоящий прием , а скорее серия резких атак , которые , как ни странно , заставили Карму Пенгу рухнуть с громким предсмертным криком .
Атака была мощной , но прошла лучше , чем я ожидал .
Правильно . Благодаря Сёко на нас не напали .
В конце концов , я просто атаковал сбоку с помощью дрели .
Сёко едва избежала атаки Кармы Пенгу .
Я не мог увернуться от них , но каждая атака была сильнее и медленнее , чем у Сёко .
В этом смысле эта победа была неизбежна .
Теперь пришло время разобрать жирную птицу . Ты была помехой развитию .
Поскольку он похож на монстра , похожего на птицу , я воспользуюсь Сильвером Гараски , чтобы уничтожить пингвина Кармара .
Были получены куриное мясо , перья , крылья , клювы , пух и т . д .
И когда снос был почти завершён .
Хмм ? Что ?
Труп Кармара Пенгу начал двигаться , издавая какие то бормочущие звуки .
мм .
Воцаряется неловкая тишина , но если бы мне пришлось честно рассказать вам о том , что произошло , то это было бы так .
Из тела Кармара Пенгу выскочили три Пеккла .
У меня было предчувствие , что это когда нибудь произойдет , но зрелище пингвина , вылезающего из желудка другого пингвина , было , как бы это сказать , немного сюрреалистичным .
Три Пекка носят шлемы , индейские шляпы и шарфы на губах . В отличие от других Пекков , шлем держит меч , индейская шляпа держит лук , а шарф держит кинжал .
Кто эти ребята ?
Пеккл становится правонарушителем , когда испытывает стресс .
Я обернулся и увидел Пеккла в шапкеты , который начал свое объяснение .
Был ли Кармар Пенгу все таки производным от Пеккле ?
Или , скорее , это не правонарушение . Это скорее эволюция .
Ручки , которые хотят , чтобы вы увидели счетчик пеклов
Услышав это , я посмотрел на Шоко и Пеккле , стоявших рядом со мной .
Затем я заметил , что появился новый пункт под названием Стресс , которого раньше не было .
Пеккл это ручка , которая превращается в Карма Пингу , когда испытывает стресс 100% . Пожалуйста , будьте с ним осторожны с этого момента .
Чего мне следует опасаться ? Если такое существует , вы должны были сказать мне об этом с самого начала .
Более того , возможно , из за того , что им приходится работать и днем , и ночью , число таких людей превышает 90% .
Вероятность того , что шапкаты — это специальный выпуск , составляет 0% .
Три новых — низкие . Может , потому , что они взбесились .
Есть еще предметы
К профессиям , которые может выполнять Пеккл , добавлены Подземелье и Добыча полезных ископаемых .
Я понимаю , что такое горное дело . Я уверен , что там был Пеккле в каске , так что это , должно быть , оно .
Подземельем будут шлем , индейская шляпа и шарф , которые вы сейчас видите перед собой .
Так или иначе , поскольку уровень стресса был одинаково высок , мы привели всех в состояние готовности .
По крайней мере определенный объем работы должен быть выполнен .
Начиная с завтрашнего дня вы можете менять графики работы , чтобы лучше контролировать мотивацию и стресс .
Поскольку нам удалось защитить продовольственный склад от пингвинов Кармара , я накормил их , чтобы восстановить мотивацию , а затем отправил всех троих работать в подземелье .
Затем трое Пеккле поднялись на гору и достигли ее средней точки .
Там , где до того , как мы победили пингвина Карму , был камень , теперь образовалось небольшое отверстие , достаточно большое , чтобы пролезть через него пеккле .
Когда все трое один за другим вошли в комнату , на каждом из предметов появилось сообщение Исследование .
Я не совсем понимаю , но такое ощущение , будто я исследую подземелье .
Ну ладно , давайте пока пойдём домой .
В любом случае , именно так продвигалось мое развитие , благодаря усилиям Сёко , а не Исоэ .
Отношения ученик ученик
Ну , тогда , Кидзуна . Пожалуйста , приезжайте откуда угодно .
В данный момент я сражался с Шоко .
Это не то , что мы сражаемся или что то в этом роде . Это просто изучение навыков игрока , что я ранее решил сделать .
Живя на острове Каль Мира , на удивление легко найти время , если вы этого хотите , поэтому я организовал для них встречи три раза в день : утром , днем ​​и вечером .
Когда я спросил , почему они делают это три раза в день , они ответили , что важно приучить тело к борьбе , но если вы будете только двигать телом , то со временем у вас могут развиться плохие привычки .
По мнению Сёко , форма возникает только тогда , когда голова и тело движутся одновременно .
Думайте головой и действуйте телом .
Легенда гласит , что только осуществив это простое , но трудное действие , можно стать как стекло .
Я просто подумал , что Сёко , должно быть , занимается какими то боевыми искусствами в реальной жизни . Абсолютно .
Любой метод борьбы хорош , верно ?
Да . Это не соревнование , так что все , что вам нужно сделать , это победить .
Возможно , это немного преувеличено , но в Волна измерений нет никаких правил ведения боя .
Вы можете либо прыгнуть , либо использовать снаряд .
Я этого не приобрел , но магия существует , поэтому никаких правил не существует .
Так или иначе , я держался на расстоянии и направил удочку в сторону Сёко .
Единственное снаряжение , которое у меня есть и которое может использоваться как дальнобойное оружие , — это удочка .
Я думаю , что это хороший навык — использовать удочку , пока не подберешься близко .
Забросьте приманку с правой стороны по кривой .
Это означает , что Гласс ограничен леской и приманкой , поэтому у него нет выбора , кроме как обойти ее слева .
Конечно , я мог бы также рассмотреть возможность прыжка приманки , но я могу изменить направление приманки на полпути атаки . Это означает , что даже если приманка избежит атаки , я все равно смогу преследовать ее один раз .
Кидзуна , пожалуйста , действуйте исходя из того , что вы знаете , где находитесь .
Стекло знало направление движения приманки и могло контролировать ее движение в противоположном направлении .
Другими словами , я намеревался ударить по стеклу , но оно вернулось ко мне .
Как бы вы ни старались уклониться от него , стекло летит с той же скоростью , что и приманка .
Он решил выбросить свою удочку и превратить один из инструментов первопроходца в молоток , а затем взмахнул им .
Вот и все .
Сёко отступила от замаха молота и спокойно пробормотала :
Я не думаю , что смогу победить , но я хочу заставить их почувствовать волнение хотя бы раз .
Сёко , которая избегала молота , немедленно атаковала , поэтому тяжелый молот поставил бы ее в невыгодное положение .
Я быстро возвращаю молот в положение маленькой коробки и беру Убийство Цербера в правую руку , которая является моей ведущей .
В следующий момент он наносит удар Шоко , когда она бросается вперед .
Естественно , его сметет один из двух вентиляторов . Это тоже было предсказано .
Он превратил Семь инструментов Первопроходца , которые держал в левой руке , в сверло и пронзил его .
Стекло было поймано вентилятором , отличным от ротора цербера, но раздался скрежещущий звук , и в следующий момент стекло исчезло из виду со звуком , похожим на то , как будто его волочили по земле .
Ты немного улучшил свои навыки , Кидзуна .
Вентилятор был направлен сзади слева по диагонали .
Короче говоря , я проиграл .
Немного саркастично хвалить противника , а потом побеждать самому .
Вот что такое мастер .
Ну , это только в манге ученик может легко превзойти своего учителя .
Это правда . Но Кидзуна , как я ее и учил , она думает головой и применяет это на практике телом . Если она сможет это освоить , я думаю , она сможет стать такой же хорошей , как я .
Я уверен , что это отчасти лесть , но надеюсь , что это так .
В любом случае , я не думаю , что это физически возможно сделать в реальной жизни , но в этом мире , где мое тело может со всем справляться , я постепенно обретаю способность двигаться так , как хочу .
Во первых , это заставляет задуматься , всегда ли Сёко сражалась с такой концентрацией .
Я думаю , что этот стиль боя был бы потрясающим , если бы вы могли его освоить , но он изматывает морально .
Ну , я не думаю , что есть хоть одна битва , которая не утомляет , и хотя это возможно делать три раза в день , не думаю , что я смогу продолжать это все время .
Мой совет Кидзуне — внимательно присмотрись к другому человеку .
Я смотрю
Да . Но когда я говорю смотреть , я имею в виду смотреть на все в другом человеке .
все ?
Все . Если бы вы могли видеть все , от кончика ногтя до волоска и даже кровь , текущую по вашему телу ,
Если вы можете видеть сквозь него ?
Интересно , что произойдет ?
Я был удивлен , потому что Сёко очень редко шутила .
Конечно , я не шутил . Я не входил в эту сферу , но я слышал , что есть люди , которые делают это , когда становятся экспертами .
Я не знаю , что он за человек , но раз Сёко так говорит , я думаю , что такие люди действительно есть . Сёко никогда не лгал .
Ну что ж , утренняя тренировка окончена , так что я дам Пеккле несколько указаний .
С тех пор , как был создан датчик стресса , возникла необходимость давать существу отдохнуть , поэтому прогресс застопорился .
Однако , судя по количеству стресса , которое накапливается за день , я не думаю , что он стал бы правонарушителем , как бы усердно его ни заставляли работать , пока он не победил Карму Пенгу .
Возможно , он был заперт до тех пор , пока не было выполнено какое то условие .
Кстати об условиях .
Кстати , ты сказал , что ищешь меня , но нашел ли ты новый континент или что то в этом роде ?
Нет , я не смог найти .
Понятно , это довольно сложно .
Нет , это неправда . Неважно , в какую сторону вы плывете , через определенное расстояние вы неизбежно попадете в шторм и достигнете точки невозврата .
Вы снова заблудились ?
Это тоже неправда . Побродив несколько часов , вы вернетесь к водам возле Первого города .
Трудно представить , что они не предприняли никаких мер , пока меня не было .
Поскольку Альто тоже был там , я уверен , что он учел условности ролевых игр .
Учитывая , что до сих пор ничего не найдено , возможно , что , как и в случае с Пеккле , не выполняется какое то условие , иными словами , он заблокирован .
Например , вы не сможете продвинуться вперед , пока не завершите определенное количество волн измерений .
Итак , Волна Ограниченного Измерения , в которой мы участвовали , позиционировалась как этап обслуживания , на котором те , кто его преодолеет , получат возможность заявить права на Остров Кальмира и выполнить условия , так что ее также можно было рассматривать как награду за ненормальное поведение , выходящее за рамки обычного , в данном случае для тех , кто направился к морю .
Может ли это быть причиной того , что Сёко прибыл сюда одновременно с началом второй волны ?
Я не знаю .
В противном случае не было бы равновесия , если бы мы не смогли победить Карму Пенгу .
Если бы он позвал кого то вроде Альто , Карма Пенгу , вероятно , все еще был бы в лесу .
Это всего лишь предположение , но я думаю , что некоторые условия разблокируются в зависимости от общего уровня .
Если это предположение верно , то стекло обладает значительным запасом энергии .
Он второй по величине энергетический объект после Темной Тени и хорошо оснащен .
Хорошо , что я не призвал Тень . Если бы я его призвал , Система могла бы обнажить свои клыки .
Например , он мог мутировать в монстра вроде нео кальмарского пингвина .
Ну , это всего лишь предположение , но если сейчас все стабильно , то можно сказать , что все хорошо .
Так что же случилось с Пекклом подземелий ?
В настоящее время подземелье исследуют пятеро пекклей .
Трое , изначально отправленные в темницу , вернулись с двумя Пекклами .
Эти двое были Пекклами в треуголках и сестринских вуалях .
Несмотря на то , что они были Пекклами , эта пятерка больше походила на команду РПГ , чем мы .
Шлем — воин , индеец — лучник , шарф — вор , треуголка — волшебник , а сестра — монахиня — очень сбалансированная партия .
Если бы только наша вечеринка была так же хорошо организована .
Ну , наверное , я самая яркая из всех , поэтому не смогла заставить себя сказать это вслух .
Хм , какая награда на этот раз ?
Подземелье Пекла может легко демотивировать вас и вызвать стресс .
Если быть точным , они либо автоматически вернутся , когда мотивация всех экземпляров достигнет 0% , либо что то обнаружат и вернутся по собственной воле .
Основываясь на прошлых тенденциях , в Подземелье Пеккле были обнаружены новые Пеккле .
Закончилась бумага ?
После завершения строительства склада все приобретенные Пеккле предметы будут храниться на складе .
Это связано с тем , что существует огромное количество продуктов питания , мяса , рыбы и других товаров , но иногда они также используются для функционирования объекта .
Вот почему я расстался с Сёко и пришел на склад .
Кстати , Шоко исследует остров .
Я взглянул на него , но , как говорится , лучше один раз увидеть , чем сто раз услышать , поэтому он захотел проверить сам .
Это проект ?
На клочке бумаги было изображение здания и инструкция , как его построить .
Дизайн напоминает деформированную больницу .
Когда я попытался использовать его как элемент , вот что отобразилось :
Теперь вы можете построить госпиталь Пеккле .
Эффекты объекта отображаются просто , поэтому давайте рассмотрим их .
Больница Пекл .
Он заботится о травмированных или находящихся в стрессовом состоянии Пекках .
Отрицательная поправка применяется к повышенному стрессу , которому подвергаются все люди .
Отрицательная сумма увеличивается с каждым повышением уровня объекта . Она также влияет на мотивацию каждые два уровня .
Однако используемые химикаты держатся в секрете .
Что это за последнее предложение ? Я не знаю , что разработчик имел в виду , описывая это , но это , должно быть , какая то черная шутка .
В любом случае , похоже , что строительство больницы Пеккле может помочь снизить уровень стресса . Проверив , повлияет ли это на ротацию , я приказал Пеккле , который был свободен , построить ее .
Вот как можно получить чертежи из Подземелья Пеккла .
Более того , в отличие от предыдущих построек , для строительства этой больницы , похоже , нужна руда .
По мере того , как Пеккле добывает руду , она накапливается на складе .
На данный момент он довольно беден , и там много руды , специфичной для острова , а не меди или железа . Ну , если вы получите много меди или железа , игрок , владеющий островом Каль Мира , получит огромное преимущество .
Кстати , когда я добываю руду буром , иногда всплывают медь и железо .
Это примерно 1 из 100 .
Я думал : Интересно , он сейчас на рыбалку пойдет ? , когда мне написала Сёко .
Я подумал , что это необычно , и присоединился к чату .
Я подумал , что было бы несправедливо учить только меня , поэтому я хотел , чтобы ты меня кое чему научил .
Что ? Я расскажу тебе все , что смогу .
Итак , можете ли вы рассказать мне о рыбалке ?
И вот так моя жизнь перешла от одиночества к жизни с двумя людьми .
Новые рубежи
Пока я , с которым у нас сложились взаимные отношения учителя и ученика , учил Сёко ловить рыбу , наконец пришло время .
Восточное море , небо , окрашенное в красный цвет , вспыхнуло и закрылось , затем небо снова стало синим .
Это приведет к появлению системного окна .
Победите вторую волну Измерительной Волны !
Поскольку в этот раз я не буду участвовать , у меня нет высоких ожиданий , но я проверю общие рейтинги , включая уровень вклада .
Гм .
Общий рейтинг предварительно 100 й , кидзуна превышена . Освобожден от второй волны .
Общий рейтинг предварительно 100 е , гаконив гласс . Освобождены от второй волны .
Что такое временное ?
Когда я проверил предмет , там было написано Освобождение , и , более того , в наградах за битву было указано Освобождение за победу над Волной Ограниченного Измерения .
Соответствует ли этот остров определенным условиям ?
Ну , как дела у моих друзей ?
Первое место в рейтинге духов занимает Темная Тень .
Энергия по прежнему остается самым важным ?
Ну , он же маньяк водолаз . Хотя его характер был немного размыт на днях .
Как и в прошлый раз , Альто и Ромина ранжируются по степени предоставления припасов .
Если присмотреться , то можно увидеть , что названия похожи на те , что были в прошлый раз , так что элементы , связанные с бизнесом , начинают вырисовываться .
Далее я переключаю внимание на бой .
На этот раз имя Цумуги не вошло в пятерку лучших .
Я посмотрел на колонку общего урона , предположив , что если бы он участвовал , то был бы в верхних строчках .
27 место по общему урону : цугуми экусидо .
Вращение стало слабее , чем в прошлый раз .
Поскольку они сражались вместе с нами на море , их уровень мог быть ниже , чем у войск на передовой .
С другой стороны , возможно также , что , в отличие от первой волны Волна измерений , были враги , с которыми она была несовместима .
В первой волне было много врагов , поэтому коса оказалась идеальным вариантом .
Номер 1 в ежемесячном рейтинге образа жизни : кидзуна экусидо .
Это я !
Что ж , жизнь на острове Каль мМира похожа на выживание .
Клевать , уничтожать , сверлить , ловить рыбу , ловить рыбу , ловить рыбу .
Я не знаю , по каким стандартам это измеряется , но на этом острове происходило много всего .
Простая рыбалка , разрушение домов , кулинарные навыки , рубка деревьев , добыча полезных ископаемых , обработка полей , сбор овощей .
Конца этому списку нет . Я не знаю условий , но думаю , что могу понять , почему он оказался на первом месте .
Во первых , даже когда мы бродили по океану вместе со всеми , мы зарабатывали на жизнь рыбалкой .
Если подумать , то весь последний месяц я играл только в обычные игры .
Ну что ж . Честно говоря , я рад быть номером один .
Теперь на очереди навыки и дополнительное оборудование .
На этот раз было много бытового инвентаря , включая дрель .
Такое ощущение , что сейчас больше механических вещей , вроде дрелей .
Допустимо ли с точки зрения мировоззрения использовать бензопилу на топорище для валки леса ?
Там говорится , что речь идет о великих изобретениях , которые появились в результате развития цивилизации , но я в этом не уверен .
В любом случае , теперь , когда в список предметов добавлены дрели , вы можете начать приобретать навыки .
Я получу его позже . По крайней мере , я смогу использовать его на этом острове .
Прежде всего , было бы неплохо использовать его в бою .
В следующий раз , если мне удастся сбежать с острова Каль мМира , я попрошу Ромину сделать это .
Остальное я проверю позже , когда будет время , но это последняя награда .
Нажмите Да на вопрос Хотите ли вы получить вознаграждение , как в прошлый раз ?
Затем закрутилось колесо рулетки , которое выглядело знакомо , но имело немного другой дизайн .
Ах ! Я только что видел фотографию удочки .
Атарэ , атаре , атаре !
Прокрутка останавливается , и сразу после того , как три удочки выстраиваются в ряд , все три изображения смещаются , подобно колебаниям вероятности в патинко или игровых автоматах , и заменяются изображением , напоминающим скорее рукоять меча , чем удочку .
Как раз когда я об этом думал , мне показали приобретенные предметы .
Получите насадку энергетическое лезвие .
тонкий .
Я испытываю очень странную смесь эмоций : радость от победы , но разочарование от поражения .
Означает ли привязанность аксессуар ?
Этот предмет мне очень нужен . Обязательно ли иметь энергетическое лезвие ?
В любом случае , я попробую и посмотрю , смогу ли я их объединить .
Наросты представляют собой небольшие сферические кристаллы .
Он имеет идеальный размер , чтобы поместиться в выходное отверстие рукоятки энергетического лезвия .
Когда я установил его в эксперимент , я услышал приятный щелчок .
Получен энергетический клинок 2 .
Ⅱ .
Интересно , как он работает .
В отличие от прошлого раза , никаких объяснений не было .
Ну , его производительность никак не может быть ниже моей .
Давайте положимся на них и будем продолжать играть активную роль в трудные времена , как они это делали до сих пор .
Да , я хотел принять участие .
Какие враги вам встречались и с какими боссами вам приходилось сражаться ?
Я сам не искусен в боевых искусствах , поэтому участие в них кажется мне безрассудным , но я бы пожалел , если бы не посетил их , поскольку первое мероприятие было таким захватывающим и веселым .
Хорошо , я обязательно присоединюсь к третьей волне . Да .
В данный момент я прохожу обучение у Сёко , поэтому у меня было ощущение , что я проверяю результаты .
Что ж , следующая волна измерений , вероятно , будет в следующем месяце .
Согласно действующим на данный момент правилам .
Это хорошо для тебя . Кидзуна
На самом деле я вздыхал , потому что не мог принять участие .
Я думаю , что в словах Сёко есть какой то смысл , поэтому я жду , когда она заговорит .
Нет , поскольку Кидзуна занимает первое место в рейтинге повседневной жизни , я смог сообщить всем о ее безопасности . И если вы посмотрите на мою запись , вы можете догадаться , что мы вместе .
Конечно , если я , пропавший без вести , окажусь на первом месте в рейтинге образа жизни , то я смогу дать им знать , что я в безопасности .
Думаю , тут ничего не поделаешь , поскольку с этого острова нет возможности связаться с внешним миром .
Кидзуна . Кстати , мне интересно , эта Канаде та старшая сестра , о которой вы говорили раньше ?
О , точно . Если подумать , мы не виделись почти два месяца .
В последний раз мы виделись , когда воссоединились через неделю после начала игры .
Я забыл о Цумуги , так как она присоединилась к группе позже .
Если подумать , я не знаю , чем занимается моя сестра .
Я помню , как он говорил что то о принятии боевых навыков в начале . Я не заметил его в предыдущей волне измерений , потому что его имени не было в списке того , что я мог видеть .
Мне стало любопытно , и я поискала имя своей сестры в рейтингах .
А потом .
Общий рейтинг 64 е , кана экусидо .
Он находится в немного более высоком рейтинге .
Я был удивлен , потому что даже не слышал этого имени в последней Волне измерений .
Если бы мне удалось присоединиться ко второй волне , смогла бы я увидеть достижения моей сестры ?
Поскольку он сам геймер , возможно , мы смогли увидеть его смелую фигуру в этом рейтинге .
Этот результат удивителен , поскольку он относится к тому типу персонажей , которые становятся сильнее только после того , как достигают максимального уровня и тщательно изучают свое снаряжение и навыки .
Ну что ж , я похвалю его , когда увижу в следующий раз .
Теперь вопрос в том , как долго нам еще придется так жить ?
Я предсказывал , что мы сможем выбраться , как только будет сгенерирована волна измерений , но , похоже , это предсказание было неверным . Пеккл и я усердно работаем , веря , что мы сможем выбраться , как только достигнем некоторого прогресса в развитии , но мы не можем видеть , что нас ждет в будущем .
Глядя на прилавок Пеккле , я заметил перемену — Пеккле направлялся ко мне .
Посмотрев в ту сторону , откуда пришел , он увидел Пеккле , голова которого почему то сияла на солнце .
Пеккле все тот же , со своим отличительным красным треугольным куском ткани с белым помпоном на конце .
Я всегда удивлялся , почему на работу приходят только люди в шапкахта Клауса .
Затем он подошел и сказал :
Пенн открывает новые горизонты
В это время ?
Хотите пойти ?
Я направляюсь к новому поселению , обозначенному на счетчике Пеккле .
Место было где то на полпути , на скале , которая преграждала путь наверх .
Другое дело , если бы я мог заниматься скалолазанием , но , к сожалению , у меня нет для этого навыков . Поэтому я отложил это .
утес ?
Новое поселение , которое они якобы обнаружили , было заблокировано скалой , и они не смогли продвинуться дальше .
Присмотревшись , я увидел на другой стороне скалы нескольких пекклей , которые занимались какой то работой .
Как они попали на другую сторону ?
Кидзуна , пожалуйста , посмотрите на это .
Посмотрев в направлении , куда указывал Гарасу , он увидел Пеккле на чуть более высокой скале .
По какой то причине Пеккле нырнул к обрыву .
Хаха . Он мертв .
Нет , Пеккл не умрет , какую бы тяжелую работу ему ни пришлось выполнять .
Однако если датчик напряжения заполняется беспричинно , это становится проблемой .
Хмм ! ?
Пеккл взлетел , зацепился каким то предметом , похожим на веревку , за крюк над головой и , описав красивую дугу , приземлился на противоположном берегу .
Пока я был ошеломлен , Пеккле пролетел таким же образом .
А ? Это официальный маршрут ?
Кидзуна , разве среди семи инструментов первопроходца , о которых вы упоминали ранее , не было предмета под названием верёвка ?
А , понятно .
Но сделаете ли вы это ?
Это распространенный трюк в экшен играх , но , честно говоря , Тарзан на веревке может оказаться немного сложным .
Я не думаю , что вы умрете , потому что река внизу глубокая и с сильным течением , но это было бы страшно .
Когда я бросил на нее недовольный взгляд , Шоко предложила :
Кидзуна , если вы не возражаете , я бы хотел одолжить семь инструментов первопроходца и пойти посмотреть .
Да . Я делаю такие упражнения с детства , так что все в порядке .
Ты ниндзя ?
Нет , ниндзя — Ямикаге . Ямикаге больше похож на японского анимационного синоби , чем на ниндзя . Ямикаге никак не мог делать такие акробатические трюки .
Ну , если гласс могут это сделать , я их спрошу .
Могу ли я попросить вас об одолжении ?
Да . Мне это доверили .
Семь инструментов первопроходцев в виде небольшой коробки можно передать в пункте обмена .
Поскольку это была важная вещь , я не мог передать ее ему .
Ну , тогда я оставлю это вам . Я оставлю большую часть этого вам , так что , пожалуйста , сообщите позже .
У меня это есть
Затем , так же как и Пеккле , Сёко умело использовала веревку , чтобы перебраться на другую сторону .
Серьёзно , ты ниндзя .
Но я все равно не могу себе представить , каков Гласс на самом деле .
Хотя , наверное , спрашивать о реальности — это дурной тон .
Сёко помахала ей рукой с противоположного берега , и она отправилась на разведку .
Если это стекло , то все будет в порядке , даже если вокруг будут монстры .
Несколько часов спустя Шоко сообщила нам хорошие новости .
Я нашел пруд с прекрасной водой .
Гласс обнаруживает пруд , новое сооружение .
Первое , что я сделал , услышав эту информацию , было следующее !
Тарзан решает !
Я из тех , кто теряет рассудок , когда дело касается рыбалки , поэтому я действовал так же упрямо , как и всегда .
Я заставил Сёко вернуть семь инструментов пионера и использовал веревку .
а .
Ему это удавалось , пока он не зацепил веревку . Но следующим препятствием стало отсутствие расстояния .
Короче говоря , он потерпел неудачу и упал со скалы .
Под скалой протекает река , и когда вы погружаетесь в воду , вас охватывает неописуемое чувство парения .
Вскоре звук моего тела , ударяющегося о поверхность воды , и ощущение холодной воды распространились , и меня понесло вниз по течению .
Дело не в умении плавать или чем то подобном ; река течет так быстро , что вы теряете сознание .
Когда я пришел в себя , я обнаружил , что меня выбросило на берег недалеко от устья реки острова , между островом и морем .
В такие моменты я сетую на недостаток своих навыков игрока .
И еще , просто чтобы добавить бессмысленное замечание : я получил 1000 единиц урона .
Хоть он и не убивает противника с точки зрения энергии , но она превосходит энергию щита .
Еще раз !
Я пытался около десяти раз , но так и не смог перебраться на другую сторону .
К сожалению , я не сильно поднял уровень своей веревки .
Одна из причин в том , что я не знал , где его использовать , но если бы он мне внезапно понадобился , это стало бы проблемой .
Кидзуна , переправить тебя на другую сторону ?
Кидзуна , ты действительно любишь рыбалку . Я ничего не могу обещать , но я постараюсь изо всех сил .
Затем я передал семь инструментов первопроходца Сёко , и мы снова подошли к скале .
Хотя Сёко разговаривает , весьма сомнительно , что они смогут пересечь границу вместе .
Но , может быть , стекло способно на это ?
Я на это надеялся .
Ну , тогда пойдем . Держись крепче .
Ой !
Я крепко обнимал Сёко . Она была маленькой , поэтому я обнимал ее за талию . Это была системная репродукция , но я мог чувствовать ее изгибы и кимоно , которое она носила .
Если бы я был эгоистом , я бы предпочел что то побольше , чтобы я мог это обнять , а не что то такое маленькое . Нет , я понимаю , что это не главное .
В любом случае , поскольку это игра , я не знаю точный вес или что то в этом роде , но я персонаж лоли , так что я могу быть лёгким .
Давайте отправимся в путь .
Поэтому я нырнул к обрыву .
В отличие от меня , Шоко плавно и идеально заняла позицию , чтобы зацепить веревку за поручень .
Затем вокруг веревки возникла центробежная сила , и нас перебросило на другую сторону .
Я смог летать ! Но как раз когда я об этом подумал , веревка не выдержала веса и заскрипела , издав громкий треск , так как центробежная сила действовала не в том направлении , в котором должна была действовать .
В конце концов на противоположном берегу показалась не скала , а стена .
Если бы он продолжил падать , то , скорее всего , получил бы бессмысленный урон , но пока он падал , Сёко достала веер и воткнула его в стену , одновременно используя свою ногу как пружину , чтобы смягчить удар .
Хоть мы и не врезались в стену , но отскочили и упали в реку .
В результате мы оба оказались лежащими лицом вниз в устье реки , как карандаши .
ааргх !
Нет , нет , Шоко не виноват . Это было просто невозможно . Два Тарзана — это слишком .
Кажется , что
Несмотря на эти случаи буйства , развитие Пеккла продолжалось .
Я не смог туда поехать , поэтому не знаю наверняка , но , похоже , развитие по ту сторону скалы идет стабильно , и это остается за Сёко .
Более того , я пришел к выводу , что не смогу перелететь через него , поскольку уровень веревки слишком низкий , поэтому сейчас я повышаю уровень .
Похоже , что уровень Семи Первопроходческих Инструментов установлен для каждого человека , который ими владеет .
Так или иначе , уровень моей веревки достиг третьего уровня , и я думал , что уже близок к тому , чтобы пересечь скалу .
Однажды группа , совершающая набег на подземелье , подобрала чертежи моста . До сих пор существовало множество объектов , которые корректировали мотивацию и стресс Пеккла , но это было рождение объекта на острове .
Я немедленно приказал Пеккле и его друзьям построить мост , и мост к нужному поселению был построен .
Конечно , мне хотелось как можно скорее вернуться к рыбалке в пруду , но в итоге Пеккле закончил мост быстрее , чем я успел перебраться через берег по веревке .
Ручка с готовым мостом
Сразу после того , как я услышал отчетта Шапки Пеккла , я взял Шоко и переправился на другую сторону .
До сих пор я мог видеть только то , что находится за скалой , но по мере того , как я приближался , лес становился гуще .
Теплая температура , запах гнилой травы и влажный воздух создают ощущение джунглей . Окружающие звуки птиц и насекомых бесконечны , что делает это тревожным .
Полагаю , что лесозаготовки в этой области пока не сильно продвинулись .
Теперь , когда мост готов , время , необходимое Пеккле для путешествия , сократится .
Насколько я могу судить , типы деревьев здесь отличаются от тех , что были в предыдущих поселениях .
Если задуматься , то все больше объектов не могут быть построены из за нехватки материалов , но , возможно , дело в сорте древесины .
Даже если это просто вырубка леса , отличается ли то , что вы получаете , в зависимости от того , какое дерево вы срубили ?
Ну , поскольку есть навык владения топором для рубки леса , не должно быть так , что вы получаете только одно и то же .
Кидзуна , вот оно .
Сёко , которая уже несколько раз исследовала эту местность , покажет вам дорогу .
Зная , что я хочу пойти к пруду , он пошел прямо вперед .
Вскоре показался большой пруд .
Если бы оно было больше , его можно было бы назвать озером , но оно не такое уж большое .
Максимум , он размером с большой пруд в настоящем мемориальном парке .
Вода чистая , но дно глубокое .
В реальной жизни я не так уж много рыбачил , поэтому понятия не имею , что поймаю .
Может быть , карп ?
Ну ладно , дорогой мой студент . Отныне мы будем ловить рыбу здесь .
Да , я понимаю . Мастер .
Я могу чувствовать , что во многих отношениях я немного уступаю своему ученику , но когда дело доходит до рыбалки , я — мастер .
В бою я не могу вести себя высокомерно и могущественно , поскольку Сёко — мой хозяин .
Ну , я думаю об этом как о ролевой игре мастер ученик . Я попробую называть Сёко мастером во время обучения .
Ну ладно , рыбалка .
Я взволнован , потому что до сих пор я воздерживался от выхода в море .
Я позволил Сёко воспользоваться семью инструментами первопроходца , а сам использовал свою любимую удочку .
У меня нет наживки , поэтому я использую приманки , но если я продолжу , то уверен , что поймаю хотя бы одну рыбу .
Я тут же закинул удочку и забросил легкую приманку в пруд .
Идеальное освобождение достигается благодаря мастерству рыбалки , при котором не издается ни звука .
Легкая приманка начинает плавать , слегка покачивая поверхность воды , как будто ее поглаживают .
Осталось только аккуратно подтянуть леску и подцепить рыбу .
Как только легкая приманка начинает плавать , за ней гонится огромная рыба .
При таком раскладе будет сложно сразу же поместить его в желудок .
Я контролирую легкую приманку и насаживаю ее на крючок за губы как раз перед тем , как ее можно будет съесть .
Вероятно , это гигантская рыба , вроде гигантской сельди или кальмара .
Попасть в плен с первой попытки считалось неудачей .
Сразу после того , как огромная рыба зацепилась за легкую приманку , леска оборвалась .
Просто его немного перетянули .
От моей удочки осталась только леска и само удилище .
Приманка света , аах !
Мой крик , полный бессмысленных эмоций , эхом отразился от пруда .
Появляется женщина дайвер
Потеряв приманку Хикари , я некоторое время рыбачил в пруду без наживки .
Это неизбежно , поскольку я отдал Сёко Семь Инструментов Первопроходца .
Кроме того , освоение территории идет гладко , и на этой территории уже начата лесозаготовка .
Прямо сейчас я могу думать только о том , как положить конец жизни рыбы , которая украла мою любимую Приманку Света . Причина , по которой я вижу его как врага , заключается в том , что ночью Приманка Света мягко светится на дне болота .
Как будто говорят : Ты неудачник . Меня это бесит . Вот и вся причина .
Это Шерил .
Вы , без сомнения , Серил ?
Шерил умеет плавать . И что самое лучшее , она умеет обращаться с гарпуном !
Таково ли намерение ?
Глядя на потрясенный взгляд Сёко , я ввел имя Шерил в окно , которое открыл Пеккл .
Я уверен , что там нет пробелов или символов , так что я должен просто набрать его хираганой . Я скопировал и вставил его из списка друзей , чтобы убедиться .
Так или иначе , человек , который нам сейчас нужен , — это Сериру .
Единственное , о чем я могу думать , это Шерил .
Мне нужна Шерил .
Прошло несколько дней после Волны Измерений .
Вероятно , пришло время собрать все предметы и снаряжение , добавленные в обновлении .
Неожиданный звонок не должен стать для вас большой проблемой .
Нет , внезапный вызов уже сам по себе был неприятностью .
В любом случае , пока Шерил рядом , все будет хорошо !
И затем на следующий день .
Когда утром я первым делом пошел на пляж , я обнаружил Шерил , лежащую вертикально лицом вниз .
Я не раздумывая сделал снимок экрана .
Я делал то же самое .
Упс , мнение Гласса обо мне падает .
Ну , немного сложно спросить , сделал ли я что то достойное похвалы до сих пор .
Так или иначе , я сделал несколько снимков Гласса , так что сделаю и несколько снимков Шерил .
Ну , я , пожалуй , просто сфотографирую на память всех , кто здесь моет посуду .
Хорошо , подойди поближе .
Уф !
Как и Сёко , она потянулась , чтобы схватить меня за ногу , но я увернулся .
Как только руки Сериру становятся пустыми , она приходит в сознание .
Ну , он всегда был тихим парнем , так что не думаю , что что то изменится .
Облигации и стекло
Да . Приманка света в твоей руке .
Кидзуна . Я понимаю , что ты чувствуешь , но мне нужно объяснить ситуацию .
Вы поняли .
Я уверен , что это так . Я не знаю . Это так .
О , я так и думал ?
Ты прав . Если бы кто то сделал то же самое со мной , я бы попросил его рассказать подробнее .
Так или иначе , после воссоединения с Сериру я рассказал ей о том , что произошло , так же , как и Сёко .
Единственное отличие от прошлого раза — это то , что происходит после прибытия Сёко .
Как там было ? Вторая волна и все такое ?
Я знаю , что всё было нормально , но подробностей я не знаю .
Я импульсивно выбрал Шериру , но было ли это неудачей в получении информации о внешнем мире ?
Не то чтобы я особенно в ком то нуждался .
Ну , я не собираюсь участвовать в гонке на время , так что я просто сделаю все , что смогу .
К счастью , у Серил есть полупроизводственные навыки , поэтому она должна понимать некоторые аспекты разработки .
Я вам сейчас покажу окрестности . Пруды , пруды , пруды .
Кидзуна , твои истинные чувства просто вырываются наружу .
Когда он дает указания , он постоянно упоминает пруд . Это худшее место для свиданий .
Ну , я никогда не была на свидании .
Забыв на мгновение о пруду , я показал ей остров Кальмира , и она отреагировала лучше , чем я ожидал .
Конечно , это только то , что я думаю , на самом деле я не знаю .
Давайте просто верить , что мы можем общаться хотя бы немного .
Шерил особенно интересовался лесозаготовками и добычей полезных ископаемых .
Конечно , существует высокая вероятность того , что из этих материалов можно построить корабль , так что , возможно , это само собой разумеется .
Кстати , кому принадлежит корабль ?
Ями и Эл
Эл Альто , почему у тебя тоже есть Альто ?
Недавно созданный
недавно ?
Хм . Это сейчас популярно . Эл заставил меня сделать это и оставил мешок денег .
Ну , если сложить слова вместе , то получится так .
Корабли , которые мы использовали до сих пор , принадлежали Теням , и судостроение становилось популярным в Первом городе . Альто , думая , что он может заработать денег , сделал большой заказ у Шерри и получил прибыль .
Что то вроде этого .
Однако если это так , означает ли это , что войска на передовой также начинают направляться к морю ?
Я не знаю , что там происходит , но океан тоже начинает привлекать внимание .
Ну , если хочешь построить корабль , вперед , сделай это . Ты можешь получить приличную сумму , выманивая лес и руду .
Я должен сначала это увидеть .
Понятно . Ну , просто посмотри потом . Если хочешь , можешь сам забрать .
Я объясню все о зданиях и Пеккле .
В последнее время многие здания эффективны только против Пеккла , но их внутреннее убранство весьма интересно .
Например , в больнице есть медсестра Спекл и доктор Пекл .
Конечно же , это был Пеккле в шапочке медсестры и с зеркальцем на голове .
Группа из пяти искателей приключений из Пекклов подземелий . Теперь у команды искателей приключений больше работы .
Неясно , будет ли от этого какой либо эффект , но они постоянно находятся в больницах .
А теперь пойдем к пруду .
Ловите рыбу ?
идти
Как и ожидалось от Шерил , ты понимаешь , о чем я говорю .
Я взял с собой довольно удовлетворенную Шерил и направился к пруду .
С тех пор прошло несколько дней , деревья были вырублены , в результате чего территория стала более свободной и по ней стало легче ходить .
Тропа , которая раньше была заросла травой , теперь сделана из утрамбованного грунта , а склон выполнен из земляных ступеней , укрепленных деревом для предотвращения их обрушения .
Строительство еще не закончено , поэтому к пруду ведет уклон .
И вот показался ненавистный пруд .
Кстати , большая часть рыбы , которую можно поймать , — это пресноводная рыба , например , карп .
Ладно , Шерил . Пойдем , загарпуним ту гигантскую рыбу , которую ты видишь там внизу .
Неужели ты ничего не поймаешь ?
Когда я попытался порыбачить , леска порвалась .
Шерил готовит свой гарпун .
Гарпун более роскошный , чем тот , который он использовал раньше .
Мне кажется , что рукоятка чем то напоминает Юуё но Тачи ?
Если подумать , я уже давал тебе материалы для создания гигантского кальмара .
Ахав Спир
Название гарпуна . Я хотел сказать спасибо .
Что такое Ахав ?
Это просто придуманный термин или он имеет какое то значение ?
Моби Дик
Хакугей ?
Персонажи романа
У меня такое чувство , будто я уже где то это слышал , а может и нет .
В любом случае , почему так много снаряжения , созданного воинами боссами , направлено против китов ?
Интересно , есть ли у создателя этой игры какие нибудь мысли о китах ?
Не благоприятно
Потому что это гарпун неудачника .
Тем не менее , это , по видимому , самое эффективное оружие из всех , которыми обладает Сериру .
Ну , если бы у меня не было Убийства Цербера , я бы , вероятно , все еще использовал Юуо но Тачи , и я думаю , что у него высокая эффективность , учитывая , как сложно его получить .
В любом случае , если у вас есть высокопроизводительный гарпун , даже гигантская рыба будет для вас пустяком .
В отличие от других мест , если присмотреться , можно увидеть гигантскую рыбу в пруду .
После того , как я назвал ей место , Сериру слегка кивнула и приготовила гарпун .
К гарпуну была прикреплена бледная веревка .
Цвет света стал ярче , чем раньше , так что , похоже , уровень навыка повысился .
То же самое происходит и при выстреле : эффект взрыва сильнее , чем прежде .
Гарпун выстреливается и летит глубоко в пруд .
Не прибыл
Вне зоны действия ? Хорошо , Шерил . Ныряй и убей его .
Его слова и действия похожи на мафию .
Хотя он не такой уж и большой босс .
Пожалуйста , не называйте меня якудза , я обычный человек .
Несмотря на свои слова , Сериру нырнула в пруд и приготовила гарпун .
Кстати , навыки используются путем произнесения их названий , но как их использовать в воде ?
Я спрошу его в следующий раз .
О , ты вернулся .
Я ударил , но никакой реакции .
— сказала Шерил , вылезая из пруда и смахивая воду с ее рта .
Гарпуны эффективны против водных монстров , и они сработали против гигантского кальмара , поэтому я думал , что они сработают , но , похоже , этого не произошло .
В таком случае , полагаю , мне придется использовать традиционный метод их поимки .
Это крайне сложно уловить , но я попробую .
Ну что , пойдем посмотрим на древесину и руду ?
Таким образом , с присоединением Шериру к крестовому походу Кальмиллы на острове стало более оживленно .
Более того , если вы хотите встретиться с Шерил , вы можете сделать это , отправившись на лесозаготовки , в шахты , в море или на базу .
Поскольку это не игра в свидания , нет необходимости расставлять эти приоритеты .
В любом случае , поскольку изначально она была женщиной дайвером , к следующему дню она уже привыкла к жизни там .
Случайный вызов
Не прошло и недели с тех пор , как Шерил вынесло на остров Кальмира , а Пеккл в шапкеты уже произнёс свою обычную фразу .
На данный момент мы не ищем ни одного сотрудника .
Цумуги подошёл бы , но у нас не так уж и мало рабочей силы , так что это сложное решение .
С точки зрения информации , альто , вероятно , является безопасным выбором .
Извините , но если я неправильно позову Ямикаге , может произойти что то серьезное , поэтому я отложу его на потом .
Кстати , с третьей попытки я обнаружил в окне , которое показал пеккл , что я могу выбрать любого зарегистрированного друга , не утруждая себя копированием и вставкой из списка друзей .
Таким образом , вы можете решить , кого выбрать из своего списка друзей .
Сейчас я спрошу Сёко и Шириру , а потом решу .
Имея это в виду , я попытался подойти к ним обоим .
Прямо позади меня .
Тьфу !
Внезапно оттуда выбежала экспедиционная группа Пеккла .
Местоположение было неудачным .
Меня остановили прямо перед небольшой дырой , которая оказалась Подземельем Пеккла .
Абсолютно .
Внезапнота Клаус Пеккл произносит завершающую фразу и готовится уйти .
Экран ввода имени также исчез , как будто вы только что решили , кому позвонить .
Подождите , подождите !
Ручка в надежде встретить
Не размышляйте !
Почему он сказал именно эту фразу ?
Оставив меня в недоумении , Пеккле , надев шапкуты , спокойно вернулся к своей работе .
Кому , черт возьми , ты звонил ?
Он есть в моем списке друзей , так что не думаю , что это такая уж большая проблема , но я надеюсь , что это не Темная Тень .
Ну , это нормально !
Было ошибкой быть таким наивным .
На следующее утро я взяла Сёко и Шириру и отправилась на пляж , не испытывая никакого чувства опасности .
Как и большинство других фигур , фигурка лежит вертикально , лицом вниз .
Создание скриншотов стало для меня образом жизни .
Я все равно делаю фотографии , даже если человек , которого я фотографирую , не из тех , за кого я мог бы даже извиниться .
Я знаю . Я знаю .
Это своего рода бегство от действительности .
Я подошел и сделал снимок экрана , но затем увернулся от протянутой мне руки .
Где Мукоко ? Ты не Кидзуна ? Почему ты стоишь на коленях ?
Да , прямо сейчас я преклоняюсь перед этим человеком .
Это был человек , которого я когда то давно зарегистрировал в качестве друга , и он был одним из немногих людей , не входящих в мою группу .
К сожалению , вчера я столкнулся с этим человеком .
Да , это была Ромина , работница производства , которая изготавливает оружие на передовой .
Во первых , я слышал , что вы , нет , вы , ребята , пропали .
Мне так жаль ! Я не хотел никого обидеть ! Это их вина !
Почему именно этот ответ ?
У Ромины на груди красный драгоценный камень , и она Акито , как и Шериру .
Как и Альто , он игрок с небоевым навыком , производственного типа , и именно он создал мои Убийцы Цербера и юго но тачи .
Ну , я приму ваши извинения , но можете ли вы объяснить мне ситуацию ? Мы поговорим об этом позже .
Я вкратце объясняю , что произошло до сих пор и что произошло вчера .
Короче говоря , речь идет о Волне Ограниченного Измерения и развитии острова Каль Мира .
Хахаха ! Я всегда думал , что ты смешной . Так вот почему ты позвонил мне по ошибке . Куфуфу , ты действительно смешной .
Правильно . Я расскажу вам эту историю . Честно говоря , я слышал отрывки этой истории от Ямикаге .
По словам Ромины , похоже , Ямикаге работал вместе с Сэри .
Затем , когда Шерил исчез , Ямикаге начал говорить , что это каким то образом дело рук призрака .
По какой то причине Альто набросил тень на своего делового партнера Ромину , и Ромина , которая от природы была заботливой , в итоге спрятала тень .
Именно в этот момент Ромина случайно оказалась на острове Каль мМира .
Мне очень жаль !
Хм . Думаю , это было не специально ? Тогда я не буду тебя винить .
Нет , но я не могу выбраться отсюда .
Никаких проблем . Честно говоря , мне надоело делать оружие . Говорят , я популярный кузнец , но все , что я делаю , это использую свои навыки кузнеца целый день . На самом деле , в последнее время все больше людей принимают меня за нпс или что то в этом роде . Я думал о том , чтобы ударить их , когда они несколько раз говорили что то вроде : А ? Мои деловые навыки не работают . Поэтому я подумал , что пора сделать перерыв . Моя жизнь с Тенью была продолжением этого . Так что это идеально . Это Пеккле или что то в этом роде на этом острове ? Я использую что то , что хорошо смотрится в их сооружениях .
Ну , тогда вы можете рассчитывать на льготные условия .
Итак , давайте попробуем найти то , что вас заинтересует . И , пожалуйста , продолжайте говорить в том же тоне , что и раньше .
Так Ромина присоединилась к истории развития острова Каль Мира .
Я не знаю , что сказать , но это действительно похоже на то , чего можно ожидать от человека , работавшего на передовой линии производства .
Первое , что привлекло внимание Ромины , было помещение под названием мастерская .
Первоначально это было здание , где Пеккле изготавливал свои инструменты , но люди могут пользоваться им , если пожелают .
Поскольку я сказал , что буду оказывать предпочтение , я поставил во главу угла повышение уровня мастерской , и Ромина начала изготавливать инструменты , используя предметы , доступные на острове Кальмира .
Когда у них заканчиваются предметы , они начинают собирать или добывать их , и , похоже , это приносит им удовольствие .
Было бы неудобно иметь только Семь инструментов первопроходца , верно ? Я решил заняться еще и изготовлением инструментов .
Приобретая навыки в различных областях , я и сам того не осознавая , превратил свою мастерскую в мастерскую на все руки .
Я также заказал удочку .
Вот что он мне говорит , когда я чувствую себя напуганным .
Этот остров потрясающий . У меня такое чувство , что я единственный , кто играет в другую игру . Материалы тоже довольно хороши . Я думаю заняться изготовлением брони , но какое снаряжение ты порекомендуешь , Кидзуна кун ?
Ну да , это правда .
В любом случае , поначалу я чувствовала себя виноватой из за того , что пригласила человека , который не имел к этому никакого отношения , но благодаря характеру Ромины наши отношения быстро наладились .
Изначально у меня тоже было много жизненных навыков , ну , только рыбалка , поэтому наши стили игры были в чем то схожи , может быть , поэтому мы так хорошо ладили .
Она также проявила интерес к мыслям Шерри о корабле и упомянула оружие Шозу . Ну , если говорить в позитивном ключе , Ромина — человек с лидерской натурой .
Кидзуна кун , я уже некоторое время задаюсь вопросом , каково это , если бы Пеккле в его приключениях сопровождал кто то другой , а не боец ?
А что , вещи , которые вы приносите , изменились ?
Хотя это всего лишь возможность .
Давайте попробуем !
Угу . Я не так много знаю об отдельных Пекклах , так что оставлю это Кидзуне .
Приятно было увидеть , насколько жадными были жители острова Каль мМира в отношении своих систем .
В каком то смысле можно сказать , что они обратились к гораздо лучшему человеку , чем остальные трое .
Ну , это нормально , раз ему , похоже , весело , но если бы это переросло в драку , то это было бы проблемой .
С этого момента я буду очень осторожен .
Так или иначе , теперь у меня есть еще один надежный друг .
Тот факт , что надежный кузнец был отстранен от работы , оглушителен .
Мгновенное Подземелье
Прошло много времени .
Краткое содержание предыдущего эпизода .
Связь , которая привела к развитию .
Я случайно вызвал свою подругу Ромину .
Следуя совету Ромины , я решил выбрать Пеккла для исследования подземелья .
Мне приснился сон .
Во сне я был героем и отправлялся в великое приключение со своими товарищами .
И я рыбачил , рыбачил и рыбачил .
Сейчас все примерно так же .
В конце концов он отделяется от своих товарищей и начинает ловить рыбу в лабиринте , выживая таким образом , который ничем не отличается от того , что происходит сейчас .
Прошли месяцы , и во сне я сражался с врагом вместе со своими друзьями .
Похоже , он находится в очень трудном положении и борется .
Однако в своих мечтах я обладаю хорошими спортивными способностями .
В реальности это , вероятно , было бы невозможно .
А ? Как раз когда мои друзья собирались упасть , появилась девушка с енотовидными ушами и мечом .
Это был сон ?
Я огляделся и понял , что это моя кровать в моем доме на острове Каль мМира .
Мне приснился странный сон .
Я имею в виду , что в играх действительно снятся сны .
Разве это не похоже на сон во сне ?
Ну что ж , давайте и сегодня сделаем все возможное .
По этой причине я решил позволить Пеккле принять во внимание совет Ромины и добавить в команду того , кто не подходит для боя .
Сейчас я попробую смешать Пеккл с шапкойты .
Он мастер на все руки , поэтому я уверен , что он справится без проблем .
А вот и ручка !
Да , я помахал Пеккле , который возглавлял готовых к бою Пекков .
Кстати , мастерство командования повышается , когда вы отправляете их в подземелья .
Он был предназначен для боевого командования и немного увеличивался по мере развития .
Кажется , он пытается угадать мои намерения .
После этого я отправляюсь на рыбалку , это мое ежедневное занятие .
Сёко отправился на охоту , а Ромина работает кузнецом в мастерской .
Шерил также строит лодки в мастерской .
Однако , по словам Сериру , покинуть остров на лодке , похоже , затруднительно .
Похоже , они планируют отправиться на рыбалку на лодке , чтобы обеспечить пропитанием постоянно растущую популяцию пеккле .
Рыбная ловля с помощью кастинговой сети ?
Пока я убивал время , вернулись Пеккл и остальные .
Волнение такое же , как и всегда .
Я больше не удивляюсь .
Сообщи об этом , ручка !
Проверьте , что вы нашли .
Возможно , поскольку пекки обладают значительным боевым мастерством , они берут с собой несколько чертежей .
Ого ? Дома , которые делает Пеккле , более разнообразны .
Более того , похоже , они нашли несколько новых Пеккле .
Теперь можно создавать фонтаны и ограждения .
Также имеется амбар , используемый для разведения скота .
Это может означать , что ранчо , которое раньше представляло собой просто формальный забор , наконец то будет выглядеть так , будто о нем заботятся .
Как и ожидалось , все произошло именно так , как и сказала Ромина .
Похоже , то , что вы обнаруживаете , зависит от того , какого Пеккла вы отправляете .
Это хорошо , потому что в последнее время при исследовании подземелий встречались одни и те же вещи .
По этой причине я установил ротацию и продолжил отправлять Пеккле и остальных .
результат
Ручка , открывшая новое подземелье .
Шапкаты : Услышав доклад Пеккла , он наклоняет голову .
Взяв с собой стакан и остальных , он следует за Пеккле , который становится его проводником .
Затем рядом с отверстием , через которое вошли Пеккле и остальные , появилась большая дверь .
Загон , в который может войти каждый . Загон , который позволяет людям работать вместе , чтобы побеждать и развиваться .
Означает ли это , что мы тоже можем бросить вызов подземелью ?
Может быть . Думаю , да .
Что ж , это правда , что по мере того , как количество ударов увеличилось и уровень моего мастерства повысился , дел стало гораздо меньше .
Вот почему Ромина и Шериру смогли сосредоточиться на создании вещей .
Начнем с того , что на этом острове проживает определенное количество людей .
Вполне возможно , что некоторые из них ориентированы на бой , как Сёко .
Поскольку существует ограничение , согласно которому они не могут покинуть это место в течение определенного периода времени , я полагаю , что для таких людей были подготовлены специальные условия .
В игровом смысле .
В игре даже есть подземелье .
Что это было за подземелье ?
— спросила Шоко , поскольку Ромина выглядела немного раздраженной .
Проще говоря , это подземелье , где вам не придется соревнуются с другими людьми .
Вы решаете , с кем будете играть в начале , и вы останетесь с той же командой , пока не уйдете . Вы никого не встретите в подземелье . Это довольно распространенная функция в онлайн играх .
Мы единственные на острове , так есть ли смысл предполагать , что у нас есть конкуренты ?
Я задаюсь вопросом о смысле существования .
Может быть , этот остров привлечет много людей ?
Ну , даже несмотря на то , что это виртуальная реальность , это все равно онлайн игра , поэтому несправедливо , что играть в нее с помощью оборудования могут только определенные люди .
Есть большая вероятность , что что то произойдет позже .
Но все равно , это подземелье экземпляр .
Ромина скрещивает руки и смотрит на нас .
Да , я понимаю .
Я понимаю , о чем вы говорите .
За исключением Сёко куна , никто из вас , похоже , не подходит для боя , но хочешь попробовать ?
Я отвечаю за рыболовство и снос зданий , Шерил отвечает за плавание и строительство лодок , Ромина отвечает за все виды кузнечного дела , а Сёко — единственная здесь , кто хорош в простых боях .
Интересно , Шерил будет второй ?
Я мало что знаю о Ромине .
Но это будет сложно с точки зрения состава навыков .
Умеет ли Ромина драться ?
К сожалению , я делал только оружие , так что я не так уж хорош в этом . Мне удалось поднять уровень только с друзьями .
Это имеет смысл , учитывая , что до сих пор они специализировались на производстве .
Я умею драться до некоторой степени , поэтому не знаю , насколько сложно подземелье .
Я думаю , что неизвестное подземелье немного захватывает . Почему бы вам всем не попробовать ?
Независимо от Сёко , именно Шериру проявляет мотивацию .
Я не думаю , что это плохой ход , но разве это не охотничьи угодья и подземелье , расположенные немного в стороне от проторенных дорог ?
С этим участником все в порядке ?
Извините . Я немного занят , поэтому в этот раз не смогу принять участие .
Ромина отказалась .
Он один из самых занятых из нас , так что ему нет нужды сопровождать нас в подземелье .
Разделение ролей — вот что делает ммо такими увлекательными .
Лучшее , что можно сделать , — это чтобы каждый человек делал то , что подходит именно ему .
Ладно , давай попробуем . Я могу делать много чего , но это немного скучно .
Поэтому мы решили сформировать отряд и проникнуть в подземелье .
Мы вошли в подземелье .
Там немного темно , но не настолько , чтобы нельзя было видеть , что внутри , как в пещере .
На ощупь довольно сыро .
Передовые возможности вр технологий поражают воображение .
А ? Кидзуна , что вы заметили ? Теперь у вас есть лампа ?
Это правда ! Когда это произошло ? !
Не успел я опомниться , как уже держал в руке лампу , хотя был лидером .
Инструменты : Граница, Возвращение Лампы
Описание : Специальный предмет для пограничных подземелий , лампа , данная для того , чтобы люди не заблудились . Если вы потушите свет , вы сможете покинуть подземелье .
Похоже на спасательный элемент . Если потушить огонь , то можно выбраться .
Это довольно полезный инструмент .
побег
Это были строки Шерри , но ее интонация была на удивление хороша .
Строй следующий : Сёко впереди , Сериру в середине , а я сзади .
Мне интересно посмотреть , какие монстры появятся .
Ну , может быть , сильнее морских чудовищ .
Пока мы шли и разговаривали , появилась стая монстров , похожих на слизь , называемых Цитрусовыми Желе .
Я иду
Такое ощущение , что я уже очень давно не дрался .
Пока я думал об этом , я погрузился в свои мысли .
Ого ! Цитрусовое желе набросилось на меня !
Он врезался в меня с тяжелым сердцем , но это не причинило мне боли и даже не потревожило меня .
Видимо , у него есть некоторая свобода действий в плане статуса ?
За считанные минуты вся стая цитрусовое желе была уничтожена .
А как насчет демонтажа ?
Даже если мы попытаемся , есть ли вообще смысл уничтожать Джерри ?
Он поднимает труп Джерри , лежащий на земле .
Ощущение , как будто ты медуза .
Давайте попробуем разобрать его железным ножом для барбекю . Но это для птиц .
Хм , он очень прозрачный , но похоже , что у него есть внутренние органы .
Джерри , слизеподобные монстры — это тот тип существ , пробелы в которых тебе придется заполнять своим воображением .
Желе Мясное
Внутренности Джерри
Желейный
Его можно было разобрать на три части .
После этого из внутренностей вываливаются камни и прочий мусор . Также , кажется , есть мох и тому подобное .
В любом случае , это мусор , находящийся в процессе переваривания .
Если аккуратно разобрать , можно найти что нибудь полезное .
Ядро прекрасное .
Позже я спрошу Ромину , может ли она мне что нибудь пригодиться .
В играх типа алхимии кажется возможным создание живых существ .
Возможно , именно так и происходит резка желе .
Слайм был похож на медузу и оказался на удивление сложным , поэтому я несколько раз терпел неудачу .
Вероятно , у него есть и другие применения .
Прошло слишком много времени с тех пор , как я последний раз играл в эту игру , поэтому у меня не было возможности воссоздать игровую систему .
Пожалуйста , помните об этом .
Прохождение времени
Вот почему мы продолжаем двигаться вперед .
По пути они сталкиваются с монстрами , которых зовут Цитрусовое желе и Сланцево зеленые летучие мыши .
Благодаря Шоуко и Шерил мы добились большого прогресса .
Тут и там я находил места , где , казалось , можно было бы покопаться в стене и повозиться с ней с помощью дрели .
Насколько это глубоко ?
вот так
А , вот и лестница .
пойдем
Итак , я спустился по лестнице . Подземелье удивительно узкое ?
Я думал об этом , пока спускался , но когда я добрался примерно до 7 го этажа , у меня начались проблемы с врагами .
Сёко держит веер и начинает атаку .
Упреждающая атака Гарасу поражает рой Цитрусовых Желе .
Однако цитрусовое желе не дрогнули .
Выглядит довольно прочно !
Гласс ответил , отражая атаку цитрусового желе , летящего в него .
Чтобы не отставать , Шерил пронзает Цитрус Джелли взрывным гарпуном .
Я тоже не могу позволить себе отставать .
И вот , каждый из нас использовал свои собственные приемы и каким то образом сумел победить их . Вот так мы и сражались .
Когда я добрался примерно до 10 го этажа под землей , на меня напало цитрусовое желе с таким же названием .
Ой ! Высокая сила атаки !
Движения медленные , но в отличие от первого этажа атаки очень болезненные .
Через несколько минут , доев цитрусовые желе , мы оба немного устали и посмотрели друг на друга .
Хотя они выглядят одинаково , они были превосходным противником . У них был хороший укус .
Это верно . Это хорошо с точки зрения энергии , но я немного строг .
У Цитрусового желе с 10 го этажа подземного класса медленные движения , и это нормально , но когда оно вытягивает свое тело , как рогатка , и бросается вперед , оно настолько быстро , что я не успеваю за ним .
Движение в некоторой степени закрывает обзор , но бывают моменты , когда с этим приходится мириться .
Похоже , что гласс был в плюсе , а я в небольшом минусе .
В последнее время он не дрался как следует , и хотя он тренировался , настоящий бой — это совсем другое дело .
вкусный
Похоже , Шерил также осталась довольна полученными очками опыта .
На данный момент это , возможно , самое продвинутое место .
Ах , вот как это ?
Раз уж Сёко так сказала , значит , в этом что то есть .
Если задуматься , то сундуки с сокровищами время от времени размещаются случайным образом .
Если вы заглянете внутрь , то найдете чертежи здания .
Были даже чертежи аксессуаров специально для Пеккла .
Они также могут содержать материалы для разработки и руды , которые можно найти только на этом острове .
В ммо редко можно получить предметы из сундуков с сокровищами , как в обычных рпг .
Есть несколько игр , в которых вы время от времени побеждаете монстра , называемого сундуком с сокровищами , и из него выпадает предмет .
И , как и в этот раз , в подземельях есть сундуки с сокровищами .
Однако игр , в которых встречаются столь замечательные предметы , не так уж и много .
По крайней мере , так было в играх , в которые я играл до сих пор .
Боюсь , что при более глубоком погружении в иерархию могут возникнуть ловушки .
Я быстро поднялся на 10 й этаж , но это ли вход ?
Я не знаю . Я не могу увидеть конец , пока не пройду эту часть как следует . Я не думаю , что есть какой то конечный контент .
После всего этого мы наконец добрались до 15 этажа .
В помещении , похожем на зону отдыха , находился сундук с сокровищами .
Когда я заглянул внутрь .
Как всегда , Пеккле можно найти .
На этот раз это Пеккл в очках . Он выглядит немного интеллектуально .
Дайте соответствующие указания .
Привет
Шерил окликнула нас с немного обеспокоенным выражением лица .
Это уже трудно
Означает ли это , что покорить подземелье невозможно ?
Я думаю , что я все еще могу бороться .
На самом деле я тоже строгий .
Когда я приехал на остров , у меня накопилось довольно много энергии , но теперь она на исходе , и она начинает разваливаться .
Что касается Шерил , похоже , что взятые ею с собой предметы для восстановления становятся немного подозрительными .
В этом случае , возможно , лучше выйти из игры раньше , чем зайти слишком далеко и навлечь на себя неприятности .
Стоит ли мне брать с собой больше лечебных средств ?
Ну , за исключением Шоко , они не особо подходят для боя .
Изначально я — спокойный рыбак , Сериру — строитель лодок , а Сёко — боец .
Тем не менее , я не думаю , что привлечение Ромины кардинально изменит ситуацию .
Мне удалось подняться на 10 й этаж .
Однако выйти за эти рамки будет сложно , если у вас нет сплоченной команды или людей с хорошим боевым чутьем .
Даже Сёко не тот тип , который подходит для длительной битвы .
дух изначально создан для краткосрочных сражений .
Если вы запасетесь вещами для восстановления , то , возможно , сможете справиться .
Однако это создало бы большую нагрузку на стекло , чего не произошло бы в случае появления босса или другого типа монстра .
Ну , если говорить интуитивно , то трудно представить себе ситуацию , когда на этом острове придется сражаться с монстрами в таком количестве , ведь снаружи монстров почти нет .
Или , скорее , если ситуация становится для нас слишком сложной , мы можем обратиться к кому то , и хотя это зависит от ситуации , на самом деле может быть очень мало элементов , которые могут затруднить реализацию стратегии .
Учитывая силу Кармы Пенгу , Сёко была достаточно сильна , чтобы победить его в одиночку , так что если бы было достаточно людей , они , вероятно , смогли бы что то с этим сделать .
Однако это подземелье сложно пройти одному Сёко .
Если это так , то велика вероятность , что это просто дополнительный элемент , который не оказывает никакого влияния на развитие и которого можно избежать , даже если вы его не победите .
Даже если вы позволите Пеккле завоевать его , вы сможете его завершить , если не будете торопиться .
Если игрок его завоюет , период сократится .
После этого он , возможно , станет тем , кому нужно просто постепенно погружаться в игру и зарабатывать очки опыта .
В любом случае , мне пора домой . Просто получить немного информации о подземелье будет не лишним . Мне нужно серьезно заняться его покорением .
Да , это правда , что в нынешней ситуации это сложно . Я сначала поговорю об этом с Роминой .
Поэтому мы выключили лампу и сбежали из темницы .
Понятно , было бы неплохо , если бы я мог как то улучшить свое снаряжение , используя материалы , которые смогу найти на острове .
Когда я посоветовался с Роминой , она предложила идею создания оружия из материалов , найденных на острове .
Хоть это и не игра в жанре хак и слеш , вы можете пройти ее , повышая свой уровень и экипируясь , что является стандартом для рпг .
Ну , в моем случае и в случае Сёко это не уровень , а энергия .
Трудно сделать что то драматичное . А также , можете ли вы сказать мне , как долго вы были под водой ?
Я думаю , это займет около трех часов .
Ну , на самом деле , прошел уже день с тех пор , как вы ушли .
Ромина , казалось , не нашла слов , когда отвечала .
картина ! ?
Нет , нет , разве это не странно ?
Цифры по времени не сходятся .
Думаю , если вы пойдете исследовать , ваше восприятие времени будет испорчено . Вы в конечном итоге потратите целый день на исследование .
Кстати , Волна измерений — это игра , в которой используется оборудование , позволяющее сделать так , чтобы один день ощущался как несколько лет .
Перед началом игры был период ожидания , поэтому , должно быть , были внесены некоторые коррективы в сроки .
Другими словами , можно будет регулировать ход времени в зависимости от игрока и местоположения .
Если задуматься , когда вы пользуетесь помещением , где можно поспать , вы очень быстро начинаете хотеть спать .
Это также применение данной системы .
Другими словами , это может не доставить особых хлопот .
Разработка идет хорошо . Даже если вы зайдете глубоко в подземелье , я не думаю , что это место , где вы сможете просто прорваться , создавая предметы восстановления и усиливая свое снаряжение .
Потому что он , скорее всего , окажется на передовой в текущем диапазоне обновлений ?
Ромина кивнула в ответ на мой ответ .
Я знаю , что должен это сказать , но в других играх подземелья инстансы часто являются частью конечного контента . Есть хороший шанс , что место , которое мы пытаемся пройти , является одним из таких мест .
Ты прав . Я думал о том же .
Но даже если так , с каких это пор мы стремимся захватить линию фронта ?
Я думаю , что он заблудился в море , прежде чем прибыть сюда .
Может быть , нам стоит позволить Пеккле и остальным продолжить расследование , пока мы занимаемся другой работой .
Честно говоря , я не из тех , кто может позволить себе роскошь иметь дело с таким конечным контентом .
Было бы ужасно , если бы я становился слабее с каждым вызовом , а медленная жизнь — мой девиз .
Я не хочу забывать о своем первоначальном намерении отправиться на рыбалку .
Некоторая основа
Такой ретроспективный
Поскольку цель — завершить разработку , я думаю , это хороший вариант .
В конце концов , моя цель — увидеть новые места и порыбачить , а не стать сильнее .
Я никогда не был особенно хорош в спорте .
Позиция заключалась в том , чтобы предоставить ведение боя атакующей группе .
В любом случае , я постараюсь сделать все возможное , чтобы увидеть , сколько я смогу сделать из тех материалов , которые у меня есть сейчас .
Сказав это , Ромина начала действовать .
Честно говоря , я думаю , что будет трудно пройти через это , если только у вас нет других участников , которые хорошо сражаются , помимо Сёко .
Когда речь заходит о навыках , предпочтения неизбежно вступают в игру .
Есть разница между боем и производством .
Есть и полуфабрикаты вроде меня , но они не могут превзойти тех , кто специализируется на бою .
Пока мы разговаривали , Пеккле в шапкеты подошел ко мне как раз в нужный момент .
Хорошее время
Как будто так и было задумано .
Сёко посмотрела на Пеккла с кривой усмешкой .
Итак , кому мне позвонить ?
Моя первоочередная задача — зачистить подземелье .
В этом случае идеальным вариантом был бы человек с хорошими боевыми навыками , способный быстро восстанавливаться даже в случае поражения .
Среди тех , кого я знаю , у кого хорошее чувство боя и кому можно доверять , это Канаде нэ и Цумуги но Ямикаге .
Есть еще несколько , но этим троим я доверяю больше всего .
Если подумать , я вообще не разговаривала с Канаде ни .
Я думаю , что он хорош в таких вещах .
У него есть послужной список по легкому прохождению 99 или 999 этажей в играх жанра рагалик .
Поскольку есть возвратные товары , вы сможете спокойно их утилизировать .
Тем не менее , никто не знает , что они скажут , если вы позвоните им ни с того ни с сего .
Он из тех , кто легко затаивает обиду и не любит , когда его ритм нарушается , поэтому лучше с ним не связываться .
Это значит , что это либо Цумуги , либо Темная Тень , но Темная Тень — это дух .
Если что то случится и вы проиграете , цена будет высокой .
Мне бы хотелось , чтобы был кто то , кто , даже проиграв , сможет легко войти в подземелье на следующий день .
Я верю , что Сёко не совершила бы ошибки , потеряв всю свою энергию , но Ямико упала в океан и испугалась корабля призрака , поэтому было бы ужасно , если бы она умерла .
В связи с этим я считаю , что кто то вроде Цумуги , которого ничего не волнует , если это весело , был бы подходящим кандидатом для этой работы .
Хотя ему , как правило , быстро становится скучно , он достиг 999 го этажа в игре рогалике , как и Канаде ни , так что ему , вероятно , нравится такая стратегия подземелий .
Хорошо , давайте позвоним Цумуги .
Ах , я думаю , что людям нравятся такие вызывающие привыкание элементы , в конце концов . По крайней мере , среди тех , кого я знаю . И они , вероятно , не рассердятся , если вы им внезапно позвоните .
В конце концов , она твоя младшая сестра .
Сестра Цумуги
Всё верно , мои реплики и реплики Шириру поменялись местами .
Сказав это , я копирую и вставляю имя Цумуги из своего списка друзей .
Произнеся свою обычную фразу , Пеккл в шапкеты вернулся к работе .
Означает ли это , что я смогу завтра встретиться с Цумуги ?
У меня такое чувство , что будет довольно оживленно .
Ну , думаю , мне придется заставить его сделать все возможное .
А как насчет Ямико ?
В следующий раз с ним разберёмся . С ним немного сложновато зачистить подземелье .
Как я и думал раньше , он не тот человек , который подходит для нынешней ситуации .
Просто позвони мне , если будет следующий раз .
Однако , возможно , это реакция на исследование подземелья , но я начинаю спать . Я немного отдохну и подготовлюсь к следующему шагу .
Вот именно . Я подумаю об этом после встречи с Цумуги .
По этой причине , отдохнув в тот день пораньше , каждый из них посвятил себя работе по развитию по своему усмотрению .
Я ? Конечно , я пошёл на рыбалку .
Ночная рыбалка тоже хороша .
Если мы быстро не вернем Приманку Света , этот мастер попадется и ускользнет вместе со своим нынешним снаряжением .
Поэтому вам придется повышать свою квалификацию и совершенствовать свои навыки .
Я не уверен , уместно ли говорить что то вроде я ждал этого .
Мы все направились к берегу , и , конечно же , колючий хвост был выброшен на берег в вертикальном положении .
Я всегда задаюсь вопросом : можно ли с этим что то сделать ?
Не является ли это ошибкой со стороны создателей ?
Это очень смешная ситуация . Но все равно интересно . Я думаю , было бы неплохо указать место , куда его выбросит , и подготовить для него историю .
Это хорошо
Не хорошо
Я пытаюсь сделать обычный снимок экрана .
Кажется , это какая то шутка , но он не может отреагировать , пока кто то не приблизится .
Сразу после того , как я закончила фотографировать , ко мне снова потянулась рука , поэтому я уклонилась от нее .
Он быстрый , как стекло . Он ведь вращается !
Если бы я к этому не привык , я бы не смог этого избежать .
Какашка , где это ? Кидзуна ?
Не называй моего брата!
А ? Ты всегда называешь меня Большой Брат с почтительным
Я не это имел в виду . Когда ты зовешь меня , я не разрешаю тебе использовать мое имя
Если нет , то почему Большой Брат ? !
Цумуги внезапно села и огляделась .
А , это Сёко , Шериру и Ромина !
Эй , прошло много времени .
Я ее не видела в последнее время , но она была с братьями . Ходят слухи , что она разозлилась из за того , что с ней обращались как с нпс , и исчезла .
Затем Цумуги снова переводит взгляд на меня .
Вы были в подобном месте ?
Нет , на самом деле
Я кратко рассказал ему о том , что произошло на данный момент .
Затем постепенно в глазах Цумуги загорелся огонек , а на ее лице появилась счастливая улыбка .
Кажется , мне веселее быть рядом с братом ! Я тоже хочу покорить подземелье !
Я так рад , что ты мотивирован , так что присоединяйся ко мне в походе в подземелье . Я рассчитываю на тебя .
Да ! Предоставьте это мне !
Итак , я позвонил тебе ни с того ни с сего . Ты не против ?
Ну , после того , как я расстался с братом , я помог Сёко , но Сёко исчезла , а затем исчез Серилу , верно ? Интересно , происходит ли что то интересное ? Я охотился с Ями, думая об этом .
Хм , я рад , что Ямаге кун , похоже , может жить нормальной жизнью . Я был немного разочарован , что он пришел в мою мастерскую по просьбе Альто .
О , похоже , Ямикаге там тоже живёт мирной жизнью .
В конце концов , они добились солидных результатов во второй волне .
Ну , зная Теней , можно сказать , что они , вероятно , сейчас сражаются на передовой , используя свой опыт взаимодействия с нами .
Он довольно сильный психически парень , и , похоже , он как нибудь со всем справится .
До того , как он сформировал группу с нами , он был один .
Итак , с Цумуги в качестве нашего нового члена мы продолжили жить на острове .
Что касается завоевания подземелий , добавление Цумуги определенно облегчило сражения .
У него уже есть выдающееся боевое чутье , и вместе с Сёко он с легкостью расправляется с врагами .
Ого , это действительно жевательно и вкусно ! Люди там говорят , что им придется просто стоять на месте до следующей волны .
Цумуги сказала это , победив Сланцево зеленую летучую мышь , появившуюся в подземелье .
Да . Пока не удалось открыть новые города . Жду , когда откроются нереализованные области , так что , полагаю , пытаюсь пробиться в те области , где , как мне кажется , я не особо продвинулся .
А как же море ?
Поскольку сражаться в море хлопотно , то это все еще всего несколько человек . Однако , похоже , они каким то образом узнали о нашей с Ямидраке и попытались подражать ей .
Хм , похоже , есть большая группа людей , которым это интересно .
Однако игроки передней линии не могут пойти на такой риск .
Если морская карта относится к обходному типу , вы можете оказаться далеко позади других игроков на передовой .
В этом случае было бы разумнее постепенно повышать свой уровень .
В любом случае , я хочу побыстрее закончить разработку и вернуться домой .
И когда я об этом подумал .
После победы над желе появился предмет под названием какая то основа .
Он упал , не разбираясь .
Это мусор ?
Кажется , что эти предметы парят .
Теперь он редко выпадает из мелких врагов на 15 этаже и выше .
Это предмет , который можно где то использовать и который стоит коллекционировать ?
С этими мыслями Сёко и Цумуги достигли 20 го этажа подземелья .
Машины
Это полностью безопасная зона ?
Не так ли ?
Двадцатый этаж — довольно просторное место , напоминающее большую полость .
Сзади что то есть .
В подвал ведет лестница и таинственная дверь с выключателем прямо перед ней .
Перед ним находится сундук с сокровищами .
Это награда за достижение цели ?
Глаза Цумуги загорелись , когда она открыла сундук с сокровищами .
Так есть ли тут какая то основа ?
Ну , похоже , есть и другое оборудование .
Название — Механический комплект и что то вроде базы .
Может быть , это новые творческие инструменты и материалы ?
Я думал , что это возможно , потому что там было кузнечное дело , ремесла и судостроение .
Никогда не думал , что буду управлять машиной в таком месте .
Разве эта игра не в жанре фэнтези ?
Что ж , существует множество игр , в которых научное оборудование появляется как реликвии древних цивилизаций .
Механические мечи и штыки .
Дрель была разблокирована , но способов ее получить было ограничено . Могу ли я сделать это здесь тоже ?
Ах да , там тоже есть .
Итак , этот предмет является материалом для изготовления таких инструментов , как сверла .
Также добавляются новые креативные элементы , которые , по видимому , призваны сделать игру максимально интересной .
Ну , в отличие от обычных игр , единственный недостаток в том , что вы не можете просто так выйти из игры , потому что вам стало скучно .
Есть вероятность , что конкуренты будут конкурировать друг с другом , и я думаю , было бы забавно , если бы произошло расширение в производственном секторе .
Итак , если бы мне пришлось назвать кого то из моих знакомых , кто хорош в этом виде мастерства , я бы , наверное , назвал Ромину ?
По какой то причине Сериру подняла руку .
Хотите запомнить ?
Шерил — судостроитель .
Ну , на современных кораблях есть встроенные машины , которые ими управляют и все такое .
Корабль имел компас и был оснащен баллистой .
В таком случае можно сказать , что это что то связанное с судостроением .
Понял . Оставлю это тебе .
При этом я хотел бы , чтобы вы обсудили это с Роминой . Помимо сверл , их можно использовать в качестве материалов для механических мечей и другого оружия .
Возможно , в будущем его будут использовать как оружие .
Мне на ум приходит образ Сёсо , размахивающего веером с прикрепленной к нему пилой , и Цумуги , размахивающего серпом с насадкой , похожей на бензопилу .
Выглядит довольно прочно .
Хотя немного попахивает стимпанком .
Вы думаете о чем то зловещем ?
Это может быть необходимым элементом для будущего оружия .
Если возможно , я бы хотел подраться с помощью старого веера .
Мы можем только надеяться , что найдется разработчик , который поймет это направление .
Ну , в большинстве случаев ответвления заданий в этой игре будут включать в себя производное оружие или что то в этом роде .
Во многих играх предыдущие типы оружия и навыков часто бывают мощными или даже более простыми и удобными в использовании .
Было бы неплохо иметь более сильное оружие .
Итак , теперь пора идти за дверью .
Осмотрев сундуки с сокровищами , мы обращаем внимание на дверь .
Я прикоснулся к двери , чтобы попытаться открыть ее , но она не открылась .
Я нажал на выключатель перед собой , но ничего не произошло .
Не выполняются ли какие то условия ?
здесь
Шерил обнаруживает распределительный щит под выключателем .
Похоже , он сломан и , с точки зрения игры , нуждается в ремонте .
А , так техника необходима ?
На это есть очевидные намеки .
То есть вы хотите , чтобы игроки освоили навыки ?
Давайте играть
Он пытается починить его , используя инструменты , которые ему дала Шерил .
На первый взгляд кажется , что все упрощено и требует лишь прикручивания и пайки .
Похоже , в комплект входят гаечные ключи .
Нет
Неужели это провалилось ?
Ну , я понимаю , что это не то , что можно сделать мгновенно , просто получив инструменты .
Полагаю , ваш уровень знаний и навыков недостаточен .
А пока давайте двигаться вперед в надежде , что уровень мастерства Шерил повысится .
Интересно , что нас ждет впереди ?
После этого мы продвинулись на 25 й этаж под землей , но из за яростного нападения монстров наших припасов стало недостаточно , поэтому мы отступили .
Это большое достижение , что они продвинулись вдвое дальше , чем в прошлый раз , только благодаря Цумуги .
А еще он вкусный и заряжает энергией .
Это немного сложно , большой брат . Ты получишь много очков опыта , так что я думаю , что лучше повышать уровень . Я имею в виду , что защищать своих больших братьев здесь довольно сложно .
Легче ли сражаться в одиночку ?
Честно говоря , прежде чем войти , я увидел , что есть комната на одного человека , поэтому я пошел туда .
Для Шоко это нормально , потому что она может сражаться с минимальным уроном , но когда на меня нападает враг , мне становится очень больно .
Но это все равно для одного человека .
В этих мгновенных подземельях характеристики врагов растут по мере увеличения количества людей .
Итак , для игроков одиночек есть враги с более низкими характеристиками .
Хотя это гораздо менее удобно , чем комната для вечеринок .
Большой брат может стать сильным без сражений
Знаешь , ты не сможешь достичь мастерства , если не будешь сражаться .
С точки зрения эффективности , возможно , лучше подождать , пока мы немного окрепнем , прежде чем отступать , Сёко .
Это , конечно , правда , но
Движения монстров , похоже , имеют свои особенности , поэтому я думаю , что лучше сначала изучить их . Я предполагаю , что если вы поднимете свой уровень до 5 7 , это должно стать намного проще .
Я знаю , что это основано на стандартах прядения , но с точки зрения духа , сколько энергии вам нужно запасти ?
Позже я узнал , что после 20 го этажа , каждый раз , когда вы спускаетесь на один пролет по лестнице , топливо в вашем обратном фонаре заканчивается , и вам приходится возвращаться домой .
Есть ли такой элемент ?
Это сделано для того , чтобы помешать людям сразу же нырнуть в игру и попытаться пройти весь уровень ?
Кажется , можно зарабатывать деньги , оставаясь на определенном этаже и побеждая монстров .
По видимому , необходимы дальнейшие исследования задействованных систем .
Есть вероятность , что новое оружие будет доступно по мере улучшения технологий машин Шерил . Почему бы не собрать хорошие предметы в подземелье и не улучшить свое снаряжение ? Возможно , будет хорошей идеей бросить вызов подземелью после сбора всего снаряжения .
Ну , я думаю , тебе стоит просто подождать , пока ты рыбачишь . Взамен я попрошу тебя добыть кое какие предметы для восстановления .
Хорошо . Давайте использовать его для выращивания и других целей .
Итак , Сёко и Цумуги вошли в подземелье по одному .
В конце концов , содержание оказалось довольно схожим , и монстры , появлявшиеся вплоть до 20 го этажа , были теми же самыми , поэтому сражаться с ними было немного проще .
Однако качество того , что вы получаете , немного низкое .
В подземелье вы можете получить руду мирака , которая , судя по всему , является уникальным материалом для этого острова .
Если вы войдете в игру группой , то также выпадут кристаллы мирака , которые отличаются высокой чистотой .
Если вы играете в одиночку , вы получите только руду Мирака .
Кроме того , вы также можете найти пеки и базы .
Поэтому я попросил Сёко и Цумуги продолжить исследование подземелья , и в зависимости от ситуации мы решили пойти туда всей группой .
В это время я собирал предметы для восстановления и рыбачил .
Я с нетерпением жду , когда Шерил улучшит свои навыки .
Поскольку эта стратегия довольно утомительна , я ждал , когда придет Пеккл в шапкеты , и размышлял , не могу ли я позвонить кому нибудь еще , но он не отреагировал .
Каковы условия ?
Итак , Сериру доставили большое количество печатных плат , и она играла с ними последние несколько дней .
Я принесла различные материалы из мастерской и со склада острова и использовала их для создания своих изделий , но была удивлена , когда увидела лампочку , висящую в комнате .
Шерил установила в домах лампочки и включила их .
Теперь остров кажется немного светлее .
Огни были там уже некоторое время и были частью системы .
Похоже , технологии значительно усовершенствовались .
Сэрил кун сделал для меня материалы для нового оружия . Вот они .
Был ли материал , показанный Роминой и Шерил , изготовлен с помощью машин ?
Прототип двигателя .
Судя по всему , если обработать это с помощью существующих материалов , можно создать нечто похожее на машину .
Похоже , можно сделать простое сверло . Заточите режущую кромку , прикрепите двигатель к основанию и ударьте по нему , чтобы завершить сверление .
Учитывая все вышесказанное , Ромина создала для меня прототип железного сверла .
Кажется , он мощнее дрели из Семи инструментов поселенца .
Когда я схватил ручку и надавил на нее , она закрутилась с громким звуком гыы ! , и закрутилась с большей силой , чем дрель из Семи Инструментов .
Кажется , это довольно превосходная вещь .
Рыбалка в пруду
Если вы правильно им воспользуетесь , то , возможно , сможете сделать велосипед или какое нибудь другое транспортное средство .
Да , но прототип
Это все еще тонкая грань ?
Хотя , похоже , его вполне можно использовать .
Стимпанк !
Это романтично .
Они говорили о чем то , что могли понять только они двое .
Нет , я понимаю , что вы имеете в виду .
Думаю , это оружие и инструменты в стиле стимпанк .
Я пока не могу сделать ничего , кроме прототипа , но есть ли у вас какие либо пожелания ?
Итак , можно ли модифицировать рыболовную катушку , чтобы сделать из нее электрическую ?
С рыбалкой можно связать все что угодно
По какой то причине Шоко тоже смотрит на меня с удивлением .
Это типично для кидзуны . Попробую . Может , получится сделать что то , что наматывает нить как дрель .
Вот почему я попросил Ромину и Шериру сделать электрическую катушку .
Результатом стал прототип мотор катушки .
Хоть она и не так хороша , как электрическая катушка , я создал катушку , которая может наматывать леску с высокой скоростью .
Пока все это завершалось , мы спустились в подземелье и начали раскопки с помощью прототипа бура .
В результате нам удалось получить большое количество полезных ископаемых .
Когда я отдал добытую руду , Ромина сделала мне нож для вскрытия .
Нож для хлеба мирака .
Нож для хлеба ? Волнистая кромка лезвия тускло блестит .
Вы сказали , что было трудно резать мякоть желе , да ? Поэтому я модифицировал его так , чтобы он резал что то мягкое , но как это было ?
Понятно , хлеб действительно мягкий .
Прежде всего , какой инструмент используется для удаления слизи ?
Возможно , создатели игры оказались в затруднительном положении , поэтому решили использовать вместо него хлебный нож .
Поскольку у Ромины и ее друзей еще недостаточно навыков , вполне возможно , что они не смогут найти ничего подходящего для резки слайма .
Привезенные нами желейные ядра имеют широкий спектр применения , от топлива до алхимии . При правильном использовании они даже могут давать бонусы к точности .
Ромина получила огромное удовольствие , экспериментируя с материалом .
Они также изготовили доспехи из руды мирака , что позволило Сёко и остальным полностью перевооружиться .
Сталь уже устарела ?
Похоже , мифрил и тому подобное еще далеки от реальности .
После этого Шерил отремонтировала пространство под выключателем на 20 м подвальном этаже .
Сделанный
Шериру ответила поднятым вверх большим пальцем и довольным видом .
Похоже , это сработало .
Это было близко . До овладения этим еще далеко .
Так что же нас ждет впереди ?
Цумуги нажимает выключатель .
Затем раздался звон , и дверь открылась .
Внутри находится отдельная комната , и там ничего нет .
Этого размера как раз хватит примерно на шесть человек .
Загляните внутрь , чтобы убедиться .
Рядом с входной дверью есть несколько кнопок .
Первый этаж , 20 этаж .
Существует бесчисленное множество неестественных положений кнопок .
Однако он не реагирует на нажатие .
У меня по этому поводу одновременно и хорошее , и плохое предчувствие .
Лифт ?
Да , это лифт , похожий на те , что установлены в универмагах .
Это кратчайший путь к покорению подземелий .
Понятно , конечно , было сложно подняться на 20 й этаж .
Можно сказать , что это осторожно , но как насчет условия , что ремонт должен быть выполнен ?
С точки зрения удобства использования .
Закончилось бы все немного быстрее , если бы я позволил кому то вроде Пеккла заняться этим , а не доверил это Шерил ?
Нет , скорее всего , Шерри потребовалось больше времени , чтобы улучшить свои навыки .
Пеккле — это всего лишь вспомогательная система .
Это можно сделать и не делая этого , но прошлый опыт показал , что сделать это быстрее .
Давайте перейдем к следующему !
И вот мы быстро добрались до 40 го этажа .
На этот раз лифт разблокировался сразу же , как только мы приехали .
О , конечно , по пути я нашел Пекклеса и чертежи .
Теперь можно строить кирпичные или трехэтажные дома .
Хотя я могу использовать только Пеккл .
Я начинаю уставать . Почему бы нам сегодня не пойти домой ?
Кажется , что после 7 часов погружения вам захочется отдохнуть .
Однако время здесь течет иначе , чем снаружи , поэтому кажется , что это пустая трата времени .
Вот так я и пытаюсь каждый день покорить эту игру .
Сёко и Цумуги сказали , что сила монстров постепенно уменьшается .
Возможно , это была корректировка силы , чтобы предотвратить мат .
Тем не менее , по словам Цумуги , здесь все же эффективнее , чем на материке .
Стоит ли нам брать с собой палатку и снаряжение для кемпинга и отдыхать в безопасных местах по пути ?
Хотя это сэкономит вам несколько дней .
Весело усердно работать и повышать свой уровень
Ну , я не буду отрицать . Бесконечное повышение уровня — одна из лучших частей онлайн игр .
Тем не менее , проводить дни , просто исследуя подземелья , может быть скучно .
Мне всегда нравилась размеренная жизнь !
Цель не в том , чтобы сражаться с монстрами и становиться сильнее .
Мы дошли до точки , когда мы все можем сражаться без сотрудничества , так что я думаю , что это нормально для вас , ребята , просто делать то , что вам нравится . Я попробую освоить мгновенное подземелье ! Я похвастаюсь перед всеми позже !
О , это просто находка .
Думаю , это один из способов насладиться этим .
Если вы увеличите сложность , то в конечном итоге сможете получить лучшее снаряжение .
Удачи !
Я также сделаю все возможное вместе с Цумуги .
Они оба от природы хороши в драках .
Думаю , он мотивирован .
Если это возможно , все было бы эффективнее , если бы было несколько человек , которые были бы более приспособлены к борьбе , чем кто то вроде меня , кто нерешителен .
Итак , Сёко , пойдём .
Итак , Сёко и Цумуги объединили усилия , чтобы покорить подземелье .
Каким то образом , сразу после того , как я взял несколько выходных , мой уровень заметно вырос .
По видимому , они часто отдыхают в безопасном месте внутри подземелья , а затем возобновляют свою деятельность .
Время , проведенное внутри подземелья , рассчитывается отдельно от времени , проведенного снаружи , так что , если вы будете продолжать в том же духе , это будет полезно для повышения уровня .
Различия в восприятии времени — это не повод для смеха .
Конечно , видимо , есть предел .
Все верно , как раз когда Шерил закончила ремонтировать лифт , у входа в подземелье появился лифт .
Я думаю , это хорошее место для охоты .
Пока Сёко и Цумуги сосредоточены на покорении подземелья , мне пора уничтожить врагов , которых мне нужно победить .
Я попросил Ромину сделать мне удочку из кристаллов мирака , что улучшило мои навыки рыбалки .
Затем мы установили моторную катушку , которую сделала Шерил .
Я добавил поплавок и использовал для крючка высококачественные материалы .
Приманка сделана из картофельной пасты , найденной на острове , смешанной со светящимся мхом , найденным в подземелье , так что она будет светиться , если ее поместить в воду .
Ночью слабое свечение приманки послужит ориентиром для выманивания хозяина !
башня !
Я крепко сжал удочку и забросил ее в сторону пруда .
Господи , на этот раз дай мне увидеть Тебя !
Посмотрите , какие странные навыки и оборудование требуются для его поимки !
Медленно вращая катушку , подсаживайте приманку .
С тех пор , как я прибыл на этот остров и потерял Приманку Света , я сосредоточился на повышении своего Мастерства Рыбной ловли .
Все ради этого момента !
Резким изгибом удилища я бросаю вызов его хозяину .
Он мгновенно вытащит на удочку другую мелкую рыбу !
аа ! В последнее время мне не удалось поймать ни одного , так что же происходит сейчас ?
Уйди с дороги , Пеккл ! Тебе здесь не рады .
Знаете что ? В наши дни существует так много вариаций , что трудно заметить разницу .
Теперь , когда Шоко в подземелье , пришло время сосредоточиться на рыбалке !
Снова кастинг !
Я медленно поворачиваю катушку и обостряю свои чувства .
Казалось , над поверхностью воды плавно двигалась светлая приманка .
Когда я поднял стержень , он резко изогнулся .
Ощущения были совершенно иными , чем в прошлый раз , когда я это сделал !
Нет никаких признаков того , что нить порвется .
Что это за розыгрыш ? ! Это что , монстр ? !
Несмотря на то , что я поймал гигантского кальмара , у меня такое чувство , будто я вот вот поддамся сильному притяжению и меня затянет в пруд .
Гунуну , я не могу здесь проиграть !
Я хочу вернуть себе свою легкую приманку .
Двигайте стержень влево , когда хозяин бежит вправо , и двигайте стержень вправо , когда хозяин бежит влево !
Попытки зацепить его за камень или корягу бесполезны !
Даже если вы попытаетесь перерезать леску , прочность лески , которая идет в комплекте с этим удилищем и катушкой , впечатляет !
И на этот раз это моторная катушка !
Как и дрель , он использует мою энергию в качестве топлива для вращения лески с высокой скоростью .
Теперь это испытание мужества .
Либо у меня кончится энергия , либо у тебя кончится выносливость !
Это дуэль !
И вот , ночью я буду сражаться с Господом в одиночестве в пруду !
Ах , Кидзуна кун , какая прекрасная ночь . В такую ​​ночь я бы хотел посмотреть на луну и ночной вид .
Судя по всему , Ромина подошла ко мне посреди матча .
Хм м м , я точно не проиграю !
Кажется , вам весело . Я приглашу вас снова позже . Рыболовы , похоже , страстная порода , как и те , кто сражается на передовой .
Видимо , увидев , как я радостно борюсь , он быстро покинул это место и уснул .
аа !
Моторная катушка наматывает леску на высокой скорости , издавая громкий визжащий звук .
Результат долгой борьбы .
Рыба !
Я издал крик и мне удалось поймать вора , укравшего мою легкую приманку .
С громким всплеском огромное тело хозяина выпрыгнуло из воды .
Я уверен , что на моем лице была бесстрашная улыбка .
Я наконец то поймал его !
Давайте посмотрим , как он выглядит !
Глядя на внешний вид пойманной им рыбы , я не мог не сделать одно замечание .
Я не понимаю , почему его притяжение сильнее , чем у гигантского кальмара !
Конечно , это игра , и я понимаю , что на более поздних картах нужны какие то уровневые штуки .
Ну , я думаю , ничего не поделаешь ?
Я уверен , что можно сказать , что он очень большой .
Для начала давайте сделаем отпечаток рыбы .
Затем он вытаскивает блестящую приманку , застрявшую во рту его хозяина .
Наконец то ко мне вернулась моя притягательность света !
Это уже урожай !
Кистоун Вентилятор
Хм , похоже , ты поймал рыбу .
Он притащил своего хозяина на площадь острова .
Я слышал , что это большое событие , но кто этот Господь ?
Я сделал это снова .
Шерил , которая , по видимому , в какой то момент наблюдала за происходящим , подняла большой палец вверх .
Я показываю ему большой палец вверх в ответ .
Я могу ожидать только такой реакции от Сериру , поэтому просто буду наслаждаться ею .
И все это благодаря рыболовным снастям , которые вы двое сделали !
Я думаю , что это , скорее всего , так , но эта рыба определенно относится к царству монстров .
Босс Враг
Конечно , если битва такая большая , то , судя по всему , она будет происходить где то на карте .
Ты только что вернулся домой , Кидзуна ?
Когда стеклянные девушки вернутся , я покажу им своего хозяина .
На самом деле , я ждал возможности этим похвастаться .
Наконец то я его вернул !
Я знал , что когда нибудь я этого добьюсь .
Ух ты , ты снова поймал большую рыбу !
Ага !
Я с большим удовольствием показал Глассу и остальным пойманного мной большого сома .
Его размер составляет около 4 метров , и он невероятно тяжелый .
Гигантский кальмар был настолько силен , что мог даже тянуть лодку , а вот сома поймать было гораздо сложнее .
Критерии трудно понять . Я не совсем уверен , но мне удалось поймать рыбу , так что это нормально .
На моем лице появляется улыбка .
Теперь пришло время для самой интересной части : разборки !
Он достал свое оружие для разборки и направил его на сома .
При использовании навыка поддержки ощущение чавканья было довольно скользким , и я понял , что для этого требуется изрядная сила атаки .
Я думаю , было бы лучше сократить это до Убийства Цербера .
Кроме того , несмотря на то , что это рыба , кажется , что ее будет довольно сложно разделать .
Похоже , единственное , что здесь можно сделать , — положиться на опыт .
Разрежьте его на кусочки .
Демонтаж . Это был навык , о котором начали говорить на материке .
Вы держали это в секрете , но это начинает распространяться ?
Это просто для протокола . При этом я думаю , что Кидзуна все еще лучший , когда дело касается навыков демонтажа . Смотрите , этот большой мастер был демонтирован в мгновение ока .
Обычно я принимаю это как должное , но это правда .
Я слышал , что он разобрал желеобразного монстра , поэтому я попытался сделать это сам , но это было слишком сложно , поэтому я сдался . Думаю , я не могу соревноваться с экспертами .
Думаю , именно поэтому Ромина лучше справляется с изготовлением оружия .
Хахаха , это хороший комментарий . Кстати , что мне сделать дальше с материалами этого мастера ? Еще одно снаряжение кидзуны куна ?
Ну , у меня есть все оружие и прочее . Я не против , чтобы их сделали , но я не знаю , сколько я смогу сделать .
Я откликаюсь на предложение Ромины во время работы .
Мы можем сделать грубую догадку . Это будет довольно уникальное оружие , но будет ли оно лучше , чем текущее снаряжение первого уровня ?
В этом случае я чувствую , что есть больше людей , которые лучше подходят для использования моего оборудования . В конце концов , я просто хочу порыбачить .
Вы так скрупулезны . В последнее время вы можете делать больше вещей , и из них можно делать рыболовные снасти , но даже если вы будете делать такие виды продукции , то , вероятно , будут излишки .
И результат его демонтажа .
Усы гигантского сома , плавники гигантского сома , голова гигантского сома , кости гигантского сома , сердце гигантского сома , глаза гигантского сома , слизь гигантского сома , печень гигантского сома и нежнейшее мясо сома .
Название материала точно такое же .
Когда он был гигантским кальмаром , он был богом воды .
Ну , это хорошо .
Так что же мы можем сделать из этого материала ?
Имея это в виду , я передал материалы Ромине и переключил свое внимание на всех остальных .
Я завершил свою месть , поэтому хотел бы использовать оставшиеся материалы для изготовления рыболовных снастей .
Приманка Света вернулась , так что я доволен .
Это нормально , ведь у Шерил это уже есть , верно ?
Поэтому Шерил заказала себе копье Ахава .
Для справки , для кого Ромина хочет сделать подарок и что она хочет сделать для него ?
Да , это интересный набор материалов , с которыми я постоянно имею дело . Я уверен , что смогу сделать из них что то хорошее . Из всех компаньонов кидзуны , этот , похоже , наиболее вероятно сможет максимально использовать свои возможности и будет хорошо смотреться на готовом снаряжении .
Взгляд Ромины устремился к стеклу .
Сделано из гигантского сома ? Звучит по японски , так что не подходит ли это Сёко куну ?
А что я ?
Протесты Цумуги .
Вы этого хотите ?
А ? Хм , кажется , использовать редкое оружие весело !
Мне не нравится , что веселье стало нормой .
Или , может быть , потому что она моя младшая сестра , мне хочется отложить это .
Хорошо , сделаем его стеклянным !
Большой брат скупой !
Быть скупым — это нормально !
В игре приоритет отдается людям , которых вы давно знаете !
Меня немного беспокоят критерии отбора , это нормально ?
Сёко в прошлом одолжила мне кое какое оборудование . Я хочу отплатить ей .
Я понимаю . Я постараюсь оправдать ожидания кидзуны .
Понял . Тогда я начну делать доспехи . Начну с веера , а если останется , попробую сделать хаори .
Я умоляю тебя
Поэтому я отдала материалы Ромине и попросила ее изготовить для меня кое какое стеклянное оборудование .
Но если задуматься , как можно сделать веер или хаори из этого материала ?
Если я задумаюсь об этом слишком глубоко , мне покажется , что я проиграю .
Ну , это игра , так что , вероятно , стоит ожидать получения уникального оружия .
О , если подумать , я видел кого то с оружием , как у вас . Я слышал , что оно выпадало с боссов .
Так что , вероятно , это нетрадиционный способ его получения .
Вероятно , это предмет , выпадающий с босса , который можно получить , поймав мастера .
Возможно , удастся добиться более высокой производительности , приняв во внимание значение + и т . д .
В этом смысле он создан таким образом , что даже те , кто ведет размеренный образ жизни , могут получить доступ к чему то хорошему .
Поэтому Ромина быстро сделала то , что я просил .
Я вам тоже покажу .
Хаори Шинчина
Их два :
И к нему прикреплено +3 .
Это настоящий подвиг . В игровом плане .
Ого , это потрясающе . Разве нормально получать что то настолько хорошее ?
Конечно . Сёко дала мне много всего .
Хорошо уметь делать интересные продукты . Это гораздо веселее , чем массовое производство для передовой . Также есть большой технический опыт .
Это так называется ?
Что ж , я могу понять желание сделать что то из редких ингредиентов .
Если бы я знал , что хозяин там , я бы обязательно пошел на рыбалку .
Ну , похоже , веер — это оружие стихии земли .
Шоко слегка взмахнула веером Канамейши .
Такое ощущение , что эффект атаки стал мощнее , чем раньше .
И , похоже , у него есть особый эффект . Он называется Меч Запечатывания Вибраций .
Пока Гласс возился с вентилятором , его форма менялась в зависимости от света .
Там был меч .
Трансформируемое оружие ?
Считается , что сом вызывает землетрясения . Также говорят , что краеугольный камень , который запечатывает сома , — это меч , так что может быть и такая уловка .
Ого , какое интересное устройство ! Хотелось бы , чтобы его все таки сделали .
Кажется , его можно использовать как оружие , а не просто как технику . У него есть своя особая техника , так что это интересное оружие . Однако у меня не так много навыков владения мечом .
Сёко тоже ответила с радостью .
Затем он вернул меч в веер .
Я думаю , что переносной меч был бы стильным оружием .
Базовые характеристики шинчин хаори высоки . Они более чем в два раза лучше , чем доспехи , которые я использовал до сих пор . Они также обладают высокой устойчивостью к стихиям земли .
Это значительно облегчит исследование подземелий .
Да , я определенно хочу пойти и попробовать .
Я рад , что Сёко демонстрирует свою мотивацию .
Немного отдохнув , Сёко отправилась в подземелье вместе с Цумуги .
Я ? Я тоже начал ловить рыбу , чтобы опробовать гигантское удилище для ловли сома , которое сделала для меня Ромина .
Рыбалка теперь проще , чем когда либо !
Мы снова начинаем ловить поклевки .
Число пекклей увеличивается , и пока я пытаюсь с ними справиться , солнце садится .
Если вы пойдете в подземелье , то там вы встретите Пеккла , который подвергает вас опасности .
Я справляюсь с этим вместе с Роминой и Черилу , но иногда мы настолько концентрируемся на работе , что забываем об этом .
Что я должен делать ?
Построить замок
Несколько дней спустя .
Я слышал , что команда Сёко и Цумуги , занимающаяся рейдом в подземелье , успешно продвигалась по подземелью без какой либо помощи от Серила или меня .
Видимо , все это произошло благодаря оружию , которое я сделал из пойманных мной материалов .
Так как это мгновенное подземелье , есть предметы и монстры , которых можно получить , повторно исследуя любой уровень подземелья , но сейчас я стремлюсь достичь самой глубокой его части .
Несмотря на то , что существуют лифты , позволяющие сокращать путь каждые 20 этажей , все равно существует ограничение на количество уровней , на которые вы можете спуститься за день .
Судя по всему , можно охотиться на вновь появляющихся монстров ради очков опыта .
Трудно найти правильный баланс .
Я не знаю , насколько он глубок , но это зависит от мастерства стеклодува .
Именно во время прослушивания такой стратегии подземелья .
Пришло время построить замок , ручку .
Пеккл , в шапкеты , приблизился ко мне , словно звал кого то , и как раз когда я подумал , что , может быть , на этот раз он позовет Шэдоу или что то в этом роде , он ответил .
Это ручка чертеж .
Пеккл достает чертеж из своей шапкиты и регистрирует его для строительства .
Ах , да .
Ну , тогда , пожалуйста , дайте мне какие нибудь инструкции .
Замок , да ?
Ну , изначально это была территория какого то графа , и в особняке находился сундук с сокровищами , в котором хранился Пеккл .
Итак , цель — развитие , и нетрудно представить , что в нем есть чертежи замка .
Вернее , этот остров довольно большой .
Я думаю , что он достаточно большой , чтобы построить замок , но место , где его можно построить , указано .
Похоже , если дается приказ о строительстве , они немедленно реагируют .
При этом , по сути , ощущается нехватка материалов .
И , похоже , понадобится очень много разных материалов .
Исследуя подземелья , вы также можете найти множество предметов .
Стоит ли мне отложить это на время ?
Я думаю , его следует построить .
Вероятно , это необходимое здание для завершения этого девелоперского мероприятия .
Но это настолько огромный объем поставок , что трудно представить , насколько масштабным будет этот проект .
Прежде всего , нам нужно прочно обосноваться .
Сокращение численности персонала Пеккле также является немалой проблемой .
Подобная детальная работа изначально у меня хорошо получается , но если вы спросите меня , могу ли я делать ее эффективно , то это уже другая история .
Я хорошо играю в течение длительного времени , но не очень хорошо управляю своим графиком .
Это стиль игры .
Плюс ко всему , я купил новую удочку , так что рыбалка — это мое последнее увлечение .
Я делаю это между поездками на рыбалку , но их так много , что ухаживать за ними становится хлопотно .
Пеклей так много , что запасы продовольствия на острове истощены .
Если бы вы попытались построить замок в такой ситуации , то не только ресурсы в мгновение ока закончились бы и развитие остановилось , но и все они были бы сразу превращены в Кармар , а все здания были бы разрушены .
Есть ли способ решить эту проблему ?
В любом случае , количество рыбы , которую я могу поймать на рыбалке , ограничено .
Я разговаривал с Сери об этом районе , и мы пытаемся понять , можем ли мы извлечь больше пользы из рыбалки .
Ну , если я отдам приказ Пеккле отправиться на рыбалку , то я смогу в какой то степени с этим справиться .
Им следует внести коррективы , чтобы не уйти в минус .
Однако существуют пределы того , чего можно достичь , просто увеличив количество людей , отправляемых на рыбалку , с точки зрения стресса .
Плюс ко всему , нам нужно повысить уровень квалификации вновь набранных пекков .
Остерегайтесь стресса .
проблема с продовольствием
В любом случае , так много пекклей нуждаются в отдыхе из за стресса , что поставки продовольствия нестабильны .
Было бы неплохо отправить на рыбалку людей с продвинутыми навыками , но это замедлит развитие .
Кидзуна кун
Хм ? Что случилось , Ромина ?
Ах , это не совсем объявление , но Пеккл и остальные начали открывать свой магазин . Похоже , теперь можно покупать материалы , которые можно найти на острове .
Следуя указаниям Ромины , мы отправились в магазин Пеккле , который внезапно построили рядом с мастерской .
Там я нашел разные вещи на продажу , в том числе материалы , необходимые для строительства замка .
Кажется , что пока у вас есть деньги , вы можете как то прожить , но еды на продажу нет .
Вы и раньше шумели !
Это снова мы .
Пеккл , надев шапкуты , окликает меня каждый раз , когда проходит мимо .
Это системное предупреждение , требующее от меня быстро дать указания .
Но шумно .
Я хочу построить такой , но у меня не хватает материалов !
Кидзуна кун , успокойся . Твой противник — Пеккле .
Я знаю . Я знаю , но ты уже столько раз это говоришь и ты такой настойчивый .
Разве не нормально давать указания ?
Даже если мы его выложим , нет никаких шансов , что он будет построен . Разве есть что то еще , что мы должны построить в первую очередь ?
Верно , что неизвестные чертежи могут дать что то хорошее , но интересно , можно ли их построить одновременно ?
Это не невозможно , но
А как насчет того , чтобы просто дать несколько инструкций ?
Вот и все , но это большой проект , и вам нужно выделить много пеклов , как минимум . Если вы бросаете что то подобное в месте , которое едва работает , это становится большой работой , о которой нужно заботиться .
Хм , Кидзуна кун позаботился о снабжении и вопросах продовольствия , а также об управлении рабочей силой и способах увеличения численности пеккле , но есть и другие проблемы . Я помогу , чем смогу .
Потом появилась Шериру .
Вероятно , это хороший способ отдохнуть .
магазин
О , похоже , магазин открылся .
Хотите ли вы с кем нибудь познакомиться ?
Воспользовавшись удобным случаем , Ромина указала пальцем на Пеккла .
Кому звонить ?
Честно говоря , исследование подземелий продвигается гладко благодаря им двоим , Сёко и Цумуги , так что больше никаких проблем не возникает .
Ромина изготавливает оружие из выпавших предметов и материалов , найденных в подземелье .
В этом отношении звонок Ромине был отличным решением . Мне тогда очень повезло .
Хотя боевые проблемы решены , единственные люди , с которыми я близок , это Канаде ни и Ямикаге .
А еще были люди вокруг Цумуги , играющие в смертельную игру .
Мы не настолько близки , чтобы так друг друга называть .
Неужели это все таки темная тень ?
Кидзуна кун , могу ли я предложить некоторым людям позвонить ?
А ? Это нормально .
Ну , я знаю подходящего человека для этой ситуации . Я думаю , он сможет лучше позаботиться о Пеккле и остальных , чем Кидзуна .
Мне кажется , что у Ромины на лице слегка злая улыбка .
Он знакомый Ромины .
Я щелкнул по значку предложения Пеккла и передал его Ромине .
Затем Ромина открыла список друзей , скопировала его и вставила мне .
Имя , которое там было .
Альтрезе
Альт ?
Сказав это , Ромина злобно улыбнулась , а Серуру выглядел немного смущенным .
Что же случилось ?
Именно из за него я не захотел быть кузнецом на передовой .
Я никогда раньше о таком не слышал .
Ну , зарабатывание денег было его главным приоритетом с самого начала игры , поэтому нетрудно представить , что у него были какие то финансовые разногласия .
Они даже проникают на корабли , чтобы собрать информацию .
Судя по всему , ей не нравятся привидения и страшные вещи .
Причиной этого стали сумасшедшие ребята , которых он вывел на передовую .
Может быть , это тоже из за Альто !
Если быть точным , я думаю , что причиной был тот сумасшедший парень .
Они относятся ко мне как к нпс . Они тиранически заставляют меня делать оружие . И вдобавок ко всему , они относятся ко мне как к товарищу и особому мастеру .
Глаза Ромины были строгими , как будто она глубоко обиделась на Альто .
Была ли между ними неприязнь ?
Или , скорее , я не совсем понимаю , какая связь с Альто .
Интересно , какие у них отношения .
Они заставили меня построить лодку . Мне заплатили .
Похоже , Шериру тоже что то задумала .
Если подумать , ты действительно это сказал .
Однако обычно вы не испытываете обиды только потому , что вас заставили построить корабль .
Использование производственных навыков для создания инструментов — лучшая часть производства .
Интересно , что он заставил их сделать .
Тропический индейский стиль
Кажется , у Шерил кун тоже были мысли по этому поводу .
По какой то причине Ромина и Шериру пожимают руки .
Общий враг ?
Похоже , пришло время производственной ассоциации принять меры против жадных торговцев .
Альто кун сказал , что продаст его от моего имени , и , не спрашивая меня , перепродал оружие , из которого я стрелял , на 50% дороже , чем я просил . У него было острое чувство денег , и хотя я не знаю , кто его звал , его называли Торговцем Смертью .
Я , наверное , был первым , кто это сказал .
Понятно . Кажется , мы с кидзуной очень хорошо ладим .
Ромина ненавидит Альто ?
Ну , если бы вам действительно это не нравилось , вы бы меня сюда не позвали ?
Думаю , пришло время его вызвать , потому что он , кажется , становится слишком агрессивным .
Разве это не Альто продает всякую всячину солдатам на передовой ?
Думаю , да . Хе хе , я хочу поиздеваться над этими парнями на передовой . Ну , Альто тоже неплохой парень . Давайте заставим его высказаться .
Давайте поиграем в веселую игру ?
Итак , все , включая Альто , злы ?
Или , скорее , какие люди находятся на передовой ?
Стекло тоже таит обиду , и то же самое было во время Системы Смертельного Перекрестка .
Я знал , что они выглядят злобно , но думал , что это только они .
Это единственные люди , которые так говорят ?
Ну , я слышал , что в этом мире есть люди , которые ошибочно полагают , что если они сильны , то могут добиться всего , чего захотят .
Начнем с того , что в Волна измерений нет пвп .
Возможно , это будет реализовано где то в будущем , но пока не сейчас .
Удивительно , как он может действовать столь тиранически в этой ситуации .
Мне бы хотелось думать , что плохие парни выделяются .
Они были немного жалкой группой , но парней , играющих в смертельную игру , можно было понять .
На самом деле , если посмотреть на результаты волн , Ямикаге и другие даже не находятся на передовой , но все равно преуспевают .
В любом случае , это вопрос человеческих качеств .
Похоже , он заслужил это , раз Альто стал жертвой гнева Ромины , и он уже пробирался на наш корабль раньше .
Ну , думаю , я могу тебе позвонить .
В конце концов , он ведь тоже член нашей партии .
Ну что ж , я позвоню Альто , как вы и просили .
После того , как он ввел имя , Пеккл , надев шапкуты , отворачивается .
Каждый раз одна и та же знакомая фраза .
Теперь , когда приедет Альто , мне нужно кое что подготовить .
Ч что ты планируешь делать ?
Что ж , полагаю , пришло время наказать торговцев смертью .
В тот же вечер Сёко и остальные вернулись из временного заточения .
Большой брат , я дома .
Я только что вернулся домой .
А , добро пожаловать обратно .
Кидзуна , в зоне отдыха на 60 м этаже подземелья было подземное озеро . Это было довольно фантастическое и красивое место .
что ! ?
Подземное озеро ?
Сёко ! Ты не должна говорить такое моему брату !
Цумуги беспокоится и предупреждает Шоко .
Эй , почему ты пытаешься это скрыть ?
Моя интуиция , играющая в эту игру по управлению фермерским хозяйством на протяжении 200 лет , подсказывает мне это .
Там есть чувство присутствия Господа .
Более того , поскольку это мгновенное подземелье , вы можете нырять и ловить рыбу столько , сколько захотите .
Я слышал , что это хорошая история .
Эм , может быть , это была оговорка ?
Да . Эти глаза единственные , кто думает о том , чтобы сходить к подземному озеру и порыбачить .
Рыбалка — это моя душа . Время идеальное .
Если в подземелье можно будет ловить рыбу , то , возможно , удастся решить проблему с продовольствием Пеккла раз и навсегда .
Для меня это не просто хобби , это еще и способ решения проблем на острове .
Ну , это не просто мое хобби .
Пеккл , надев шапкуты , снова стреляет в меня .
Заткнись уже ! Я знаю .
Подземное озеро , в общем .
Я с нетерпением жду завтрашнего дня .
Почему завтра ?
Потому что Сёко и остальным нужно отдохнуть , а мне нужно поговорить с Аруто .
Мне нужно подготовиться к серьезному погружению .
Вот почему я попросил Ромину изготовить не только рыболовные снасти , но и туристическое снаряжение .
На следующее утро .
Дон дон дон дон дон .
Раздается легкий , ритмичный звук .
Звуки национальных костюмов и масок , которые сделали Ромина и ее друзья , а также звучание инструментов эхом разносились по берегу .
Даа !
Хе хе !
Ху ху !
Цумуги , Ромина и Шериру встречаются в странной атмосфере .
Кажется , эти ребята хорошо ладят .
И действительно , Альто лежал прямо , как карандаш , на берегу .
Можно ли что нибудь сделать ?
Ладно ! Встреча окончена . Кидзуна и остальные , вы действительно не собираетесь надеть эти национальные костюмы ?
Мы с Шоко отказались участвовать .
Я не особо люблю подобные проделки , но мне кажется , что это весело .
Почему я раньше думала , что буду его носить ?
о , Боже
Мне трудно понять , почему кто то так сильно хочет разыграть Альто .
Сёко кун , ты также упомянул о преследованиях , которым тебя подвергала группа на передовой .
Мы с Ширил имеем право подшучивать над Альто . Вот почему мы играем так .
Стекло находится в процессе сворачивания .
У Альта также много экстремальных аспектов .
Так почему же Цумуги тоже участвует ?
Звучит весело !
Ах , Гласс смотрит мне в лицо .
Если бы они не крутили , я бы , наверное , присоединился . Танцуй с копьем и сохраняй ритм !
Дондокодон и я будем отвечать за игру на барабанах .
По какой то причине мне не нравятся подобные розыгрыши .
У меня есть старшая и младшая сестры , которые хорошо играют в игры , так что это небольшая проблема , но я сыграл достаточно много в игры , разрушающие дружбу , в играх для вечеринок .
Удивите Альто своей реалистичной игрой !
Я убежден , что Кидзуна и Цумуги — сестры .
О ? Вы нашли что нибудь полезное ?
Но они братья , а не сестры ?
Ну что ж , съёмки уже завершены .
Хотя до сих пор между ними было немного больше дистанции , чем с остальными .
После этого , чтобы не попасться на глаза Альто , мы с Сёко продолжили ритмично бить в барабаны внутри ограждения из больших листьев .
Для игры на таких инструментах , похоже , требуются музыкальные навыки , но если вы просто играете на них , то , похоже , вам не нужен особый уровень мастерства .
Пока это так выглядит , все в порядке .
Вот так . Даа ! нпс горячий !
Это действительно нормально ?
Вы когда нибудь начинали чувствовать себя плохо ?
Это очищение для смертного торговца！
У тебя на удивление хорошее произношение ! Шерил !
Но это на английском , и вас раскроют , так что не делайте этого !
У у у ! Ха ха ха ! Ура !
Мы обсудили это и остановились на таком темпе .
С первого взгляда видно , что мы просто делаем то , что хотим .
Это онлайн игра , поэтому вам нужно планировать заранее .
Боюсь , меня раскритикуют за эти слова , поэтому я оставлю их при себе .
Пеккл тоже настойчив !
А вот тут начинается самое интересное !
баклан
Когда Ромина и остальные приближаются , ограничения на действия Альто снимаются .
нпс горячий ! Давайте покажем это публике !
Хо хо хо !
Когда Альто встает , Ромина и остальные окружают его , надев маски в ритмичном порядке и продолжая разговаривать на тропическом языке .
Они окружили его деревянными копьями , как первобытные люди .
Ч чтоо ? ! Ч что за чёрт ? ! Что происходит ? !
Да , я думаю , это довольно страшно .
Дошло до того , что , как мне кажется , это было бы немного чрезмерно .
Связать , связать !
Харе харе сэссер !
Наконец , он умело окружил Альто веревкой и указал на большой горшок , установленный словно для сатанинского ритуала .
Ощущение такое , будто вы собираетесь бросить альто в кастрюлю и начать варить .
Дон дон дон дон , мы с Шоко продолжали прятаться и бить в барабаны .
Кто вы , черт возьми , такие ? ! Что , черт возьми , вы собираетесь со мной сделать ? ! Я должен был отдыхать в своей комнате , так почему я здесь , в таком месте ? ! Кто нибудь , помогите мне !
Опять очень объяснительный тон .
Истории о привидениях
Альто не смог осознать внезапного поворота событий , и , с широко открытыми глазами , трое повели его к горшку .
В этой игре нельзя сражаться в режиме пвп , но можно делать такие вещи , как толкание людей .
Ну , даже несмотря на то , что это виртуальная реальность и просто данные , немного грустно , что нет никакого эффекта прикосновения к реальному движущемуся телу .
Это тонкая грань , учитывая то , что происходит передо мной .
Начнем с того , что Альто — торговец , который никогда не участвовал в настоящем бою , так что , вероятно , у него не так много физической силы , а его лицо искажено страхом перед человеком , который , похоже , не способен его урезонить .
Вы осознаете , что находитесь в игровом мире ?
Ну , я не знаю , смогу ли я сделать такой вывод , просто проснувшись .
Я заплачу вам любую сумму денег , поэтому , пожалуйста , помогите мне !
Это была ужасная мольба о спасении его жизни .
Какой ты черный человек ?
Его определенно убьют выстрелом из пистолета или чем то еще .
На самом деле , вы понимаете , о чем я говорю ?
Якимару , Бена ! Очиточи !
Моби Дик ! Ахав !
Могере моге !
Во что меня втянули ? ! Я никогда не думал , что такое может случиться !
Ах , похоже , эта экстренная мудрость оказывается весьма кстати !
Альто достает копию обратного билета и показывает ее .
Но какой позор .
Альто мгновенно телепортировался на берег .
Ч что ! ? Я не могу сбежать ! ? Уваа !
Нигенигаме !
Побег отменен !
Уходи ! Уходи !
Когда Альто пытается сбежать , Ромина и остальные умело опережают его и преследуют , снова окружая его .
О чем думает руководство , отправляя людей в такое место , где им , скорее всего , придется понести наказание , от которого они не смогут уклониться !
О , он жалуется руководству .
Я понимаю , что вы чувствуете , но это не так .
Варшава Варшава !
Карма , карма !
Акудан дакудан !
Подожди , ты хочешь сказать , что это тюрьма , чтобы запирать игроков , которые нарушают этикет ? Я ничего плохого не сделал ! Я просто сделал то , что мог !
Ах , так вот что ты думаешь .
Я уверен , что если бы руководство это увидело , оно бы сделало им строгое предупреждение .
Конечно , они имели в виду нас .
Ух ху ху !
Ха хо хо !
Йаху !
Затем все трое начинают колоть Альто копьями .
Это не наносит никакого вреда , но довольно раздражает , и я уверен , что вас расстраивает , когда ваши движения ограничены .
На самом деле , разве это не просто притеснение ?
Затем вас направляют обратно к горшку .
Пожалуйста , кто нибудь подойдет ! Помогите мне ! Сначала я перестану зарабатывать деньги ! Руководство , простите меня !
Крик Альто разнесся эхом .
Альто , похоже , довольно уязвим к пыткам .
Его было легко напугать , поэтому , возможно , он подумал , что это изолятор временного содержания , созданный руководством ?
Ну что , может пора ?
Может быть , мне следует быть более разборчивым в выборе людей , с которыми я веду бизнес !
В таком случае , я отпущу тебя на этот раз ! Будь благодарен !
Спасибо ! А ?
Затем Ромина снимает маску и хлопает в ладоши вместе с Шерри и Цумуги .
Розыгрыш окончен !
Месть свершилась !
Миссия выполнена !
Это действительно выглядит весело .
Разве это не Ромина ? ! Зачем ты здесь ? !
Мы с Сёко перестали бить в барабаны и покинули загон из листьев .
Эй , Альто ! Похоже , ты заработал кучу денег . Ты навлек на себя слишком много ненависти со всех сторон .
Ты тоже здесь ? !
Лицо Альто становится ярко красным , когда он понимает , что его обманули .
Ого , ты кажешься весьма раздраженным .
И все же , стали ли технологии виртуальной реальности способными в такой степени выражать эмоции ?
Однако верно и то , что они делают все возможное , чтобы заслужить это .
О чем ты думаешь , когда делаешь что то подобное !
Это Ромина и остальные предложили сделать Альто сюрприз . Не я .
По крайней мере , мне никогда не приходило в голову позвонить Альто .
Я думаю , он просто призвал Темную Тень .
Неужели ты не понимаешь ? У тебя , наверное , тоже были проблемы с передовыми . Они преследуют тебя за то , что ты что то продаешь , лишь бы тебе платили .
Ха . Так что это также бизнес опыт . Если вы делаете что то слишком широко , вы навлечете на себя негодование и получите неожиданные притеснения . Я извлеку из этого урок и буду использовать это как справочный материал на будущее . Это может произойти и за пределами игр .
Ого , ты быстро все понимаешь .
Поистине торговец смертью .
Интересно , связана ли с этим причина , по которой они создали Волну Измерений ?
Хотя мне кажется , что это немного слишком озорно .
Учитывая , что в деле замешан Сёко кун , возвращение предмета — это принудительное сохранение , так не могут ли они дать нам надлежащее объяснение , почему ?
Альто смотрит на Сёко , затем переводит взгляд на меня .
А , вообще то .
Я объяснил Альто , что произошло с тех пор , как мы прибыли на остров .
Понятно , значит , вы виновны в таинственных исчезновениях .
А , это та , где Шоко , Шериру и Ромина пропали без вести , да ?
Это верно . Это не совсем слух , но ходят слухи , включая мой собственный опыт , что если вы слишком далеко отклонитесь от пути , то в конечном итоге исчезнете таинственным образом . Ходят слухи , что администрация заставила вас выйти из системы , что это настоящий корабль призрак , который забирает всех людей , вовлеченных в инцидент , одного за другим , и так далее , что совсем не похоже на игру . Это стало историей о привидениях .
Неужели руководство Волна измерений поднимает шум из за такой мелочи ?
Я много страдал из за руководства .
Как вы думаете , сколько дней вы здесь пробудете ?
Ну , еще одна причина в том , что темные слухи вокруг Ямики куна преувеличены . Я тоже не хочу в них ввязываться .
Тёмная тень ? Что ты имеешь в виду ?
Ну , во первых , мы ничего не можем узнать о Кидзуне куне и не можем с ним связаться . Потом внезапно пропадает Сёко кун , а потом появляется Сэрил кун . Подумайте об этом хорошенько .
После завершения мини события под названием Волна ограниченного измерения лидер исчезает , и местонахождение участников того времени один за другим становится неизвестным .
В нем есть что то ужасающее .
Все шло хорошо до Шерил куна . Я задавался вопросом , не втянут ли он в какое то другое событие . Но произошло нечто , противоречащее моему предсказанию .
Оправдывает ли это прогнозы ?
Ну , вы , наверное , можете себе представить , что произошло , исходя из того , что я сделал .
Далее Ромина . Персонаж , который был практически никак не связан с историей , исчез .
Ну что ж .
Это был несчастный случай .
Потому что я смогла получить от него прощение .
Люди , которые любят слухи , все вместе поднимают шум , и даже игра становится страшной .
Подобные истории о привидениях в онлайн играх существуют уже давно .
Ах , конечно .
Даже если настоящий игрок умрет , он останется в игре , верно ?
Мне кажется , что с появлением виртуальной реальности таких городских легенд стало больше , чем раньше .
Что то происходит . Естественно , внимание привлекается к участникам , которые сопровождали кидзуну куна , как к возможным подозреваемым , верно ? К Цумуги куну , Ямикаге куну и мне . Кстати , следующей жертвой стал Цумуги кун .
В результате Альто умело перемещается , а внимание сосредоточено на Темной Тени .
Это ужасная история .
Если подумать , я охотился с Ями.
Ямикаге помогал Сёко искать меня .
После исчезновения Сёко она оказалась на попечении Сериру , а когда Сериру исчезла , Ромина защищала её , но затем Ромина тоже исчезла .
После этого он действует вместе с Цумуги , которая затем исчезает .
Ну да , как бы это сказать , да .
Ей дали редкое прозвище , которое редко используется среди игроков в онлайн играх .
Я знаю человека с прозвищем Торговец смертью .
Я не хочу слышать этого от тебя , у которого прозвище Король Ущерба .
Хаха , я бросил , когда вторая волна пошла . Не так плохо , как Торговец Смертью .
Это холодный разговор .
Люди вокруг нас , включая Сёко , прищурились , наблюдая за наступательной и оборонительной игрой между Альто и мной .
Черт , почему то даже мой рейтинг падает .
В любом случае , давайте поговорим и попытаемся это скрыть .
Правильно , Альто . Гарем на тропическом острове , да ? Разве это не звучит как самый богатый человек на свете ?
Поскольку Альто — единственный персонаж мужского пола , гарем , по сути , завершен .
Я не особо осознавал это , но так оно и вышло .
Услышав мои слова , Альто огляделся .
Ромина , Шерил , Цумуги , я и Сёко были одеты как местные жители .
Мне не нравится этот гарем
Подземное озеро
Альто твердо заявил , что не хочет гарема .
Мне это просто не нравится .
Даже если бы у меня был гарем , в нем не было бы ни капли сексуальной привлекательности .
Из за графики все должны выглядеть относительно хорошо .
На самом деле , если он может так смотреть на людей , которые до недавнего времени держали его в ловушке , я думаю , он должен быть довольно крупной шишкой .
Даже флаги ломаются .
Во первых , я думаю : нет , ничего страшного .
Что ? Что ты пытался сказать ?
Так или иначе , один из них открыто заявил , что он фальшивая девушка !
Заткнись ! Я тоже не хочу быть таким !
В основном это вина моей настоящей младшей сестры .
Похоже , его настоящая сестра также замешана в этом деле , но на данный момент она не в том положении , чтобы за ней следить .
У ее настоящей младшей сестры на лице выражение Хе хе .
В следующий раз , если ты доставляешь мне неприятности , я сброшу тебя с моста .
Так какое же прозвище дано Темной Тени ?
Она — Мрачный Жнец . Она также следит за банами аккаунтов . Я слышал слухи , что если ты сделаешь что то неприличное перед ней , тебя заставят выйти из системы .
Это прозвище его бы устроило .
Мрачный Жнец , Темная Тень !
Они точно будут счастливы .
Думаю , было бы неприятно , если бы это имя означало , что игрок — кто то , кто загадочно исчез .
В конце концов , он так испугался корабля призрака .
Похоже , руководство просто пытается напугать тени .
Я рад , что у управленческих игрушек нет прозвищ .
Ну , я думаю , это в основном моя вина .
Вчера ко мне в магазин пришел Ямикаге кун . Я не хотел ввязываться ни в какие неприятности , поэтому я пытался как то от него избавиться , но он продолжал плакать и говорить , что ему не к кому обратиться , поэтому у меня не было выбора , кроме как позволить ему остаться на ночь , и вот что произошло .
Ого , Темная тень превратилась в нечто потрясающее .
Мне жаль , Ямикаге , что это произошло , когда я по порядку призвал на остров весь необходимый персонал .
В следующий раз я тебе позвоню .
Мне захотелось немного пошалить , и я подумала , что , может быть , мне стоит напугать его еще немного , но я не собиралась заходить так далеко .
Но , в конце концов , у Альто есть и хорошие стороны , например , то , что он позволил Ямикаге остаться с ним .
Я понимаю , что вас очень раздражает , что вы мне позвонили , но что то происходит ?
Спасибо , что так быстро собрали историю воедино . Альто , торговец смертью
Ремесленник и торговец обменялись легкими взглядами и продолжили разговор .
Я понимаю , что произошло с Темной Тенью , но он никак не мог позвонить кому то сразу после звонка Альто .
Думаю , мне просто нужно сделать то , что я должен сделать сейчас .
Мы с Роминой объяснили Альто , как управлять Пеккле и пользоваться магазином .
Понятно . Так что это контракт на разработку . Это определенно работа для меня .
Вы можете это сделать ?
Если мы этого не сделаем , мы не сможем покинуть остров . Конечно , кажется , что мы зашли слишком далеко , и команда на передовой , похоже , топчется на месте . Кидзуна кун поднял много деловых возможностей , а тут еще и инцидент с безбилетником . Давайте работать вместе .
Поэтому Альто в конечном итоге начал помогать с разработкой .
Теперь я могу отбросить все эти неприятные дела с Пеккле в сторону и делать то , что хочу .
На данный момент , что касается ухода за этими персонажами нпс , называемыми Пеккл ,
Альто бросает взгляд на прилавок Пеккле , который я ему протянул .
Хм , похоже , было бы неплохо разделить ротацию .
Я ведь тоже так делал , да ?
Зная тебя , я думаю , это было немного грубо .
Нет ? Это не то .
Различается ли уровень стресса , который испытывает отдельный Пеккле , у разных особей ?
Старший брат , у тебя много терпения , но ты не делаешь ничего детально .
Цумуги гонится за нами .
Замолчи .
Я понимаю , что такое ротация , но организовывать их по отдельным людям — это проблема .
Другая причина в том , что для этой игры нет сайтов со стратегиями , поэтому вам придется разбираться во всем самостоятельно .
А пока я попытаюсь управлять Пеккле и остальными вместо кидзуны .
Я оставляю это тебе , Альто .
Я хочу , чтобы вы поняли , что это то , что должен сделать Кидзуна кун .
Я сейчас пойду на рыбалку и начну решать проблему с едой Пеккла .
Я понимаю , о чем вы говорите , но это правда , что еды не хватает .
Я хочу двигаться вперед с нарастающей энергией .
Кажется , вы просто перекладываете на них всю тяжесть ?
Нет , это неправда . Еда также является важной частью нашей работы .
Ну , это правда , что еды мало . Честно говоря , строить замок в такой ситуации безрассудно . Очки опыта , производительная сила и еда Пеккла просто не сбалансированы , так что в будущем было бы лучше , если бы кто то за ними следил .
Совершенно верно , рыбалка — это необходимость .
Артур вздыхает .
Правда , припасы , которые можно получить в подземелье , тоже привлекательны . Нет никакой ошибки в том , чтобы отправиться на самый нижний этаж . Так что оставьте управление Пеккли мне , каждый , делайте свое дело . Я буду следить за пеклом по своему .
Поэтому мы оставили Пеккле на попечение Альто , и каждый вернулся к своим делам .
Я беру с собой Сёко и Цумуги , и вместо того , чтобы отправиться в подземелье , мы сразу же направляемся к подземному озеру с помощью лифта .
Ну , тогда я оставлю стратегию Сёко и Цумуги . Я пойду и раздобуду немного еды для Пеккле .
Эй ! Предоставьте это мне !
Приятного путешествия . Мы также будем нырять , собирая при этом как можно больше припасов .
Итак , мы быстро добрались до подземного озера .
Подняв глаза , можно увидеть потолок пещеры — место со сталактитовой атмосферой , откуда бьёт чистая вода .
Более того , вода слегка светилась , как бы это сказать ? Это было просто волшебно .
Вода переливается разными цветами .
Самое большое озеро , похоже , довольно глубокое .
Если вы умеете плавать , вы , вероятно , сможете и заняться фридайвингом .
Итак , пойдемте ловить рыбу !
Достаньте удочку и закиньте ее .
Через несколько минут стержень резко изгибается .
Я кричала в подземном озере , где не было никого , кроме меня .
Это хорошо . Мне хотелось кричать во весь голос .
Итак , какая рыба была поймана ?
Карп
Они ведь довольно маленькие , не правда ли ? Их легко поймать .
Вы можете поймать обычную рыбу .
Я думал , что смогу поймать что то более необычное .
Думая об этом , я возился с оборудованием и закидывал удочку .
Удочка резко изгибается .
Попробуйте подтянуть его .
Приятное ощущение . Он сильнее карпа !
О , Арована !
Я никогда раньше не ловил аровану .
Это касается и такой рыбы !
Размышляя о том , что еще я мог бы поймать , я продолжал рыбачить , как будто жил в подземном озере .
Лучше сказать , что это подземелье .
Сколько бы ты ни поймал , проходит всего один день .
Я попросил Ромину и Шериру изготовить для этой цели походный набор .
Я поймаю столько , сколько смогу !
Теперь у меня есть общее представление о том , какую рыбу можно поймать в подземном озере .
карп
Арована
Гарпика
пиранья
Другие элементы игры включают возможность ловить рыбу вампира и рыбу призрака — рыбу , которая не существует в реальности .
По какой то причине иногда можно поймать крабов .
Некоторые методы , заимствованные из рыболовства , или , скорее , рыболовных снастей , включают закидывание сетей и ловлю крабов .
Я подумываю о том , чтобы научиться этому в следующий раз , но мне интересно , является ли забрасывание сети плохой тактикой .
Я также считаю , что охота с гарпуном — это немного нетрадиционно .
Однако постоянства в том , какую рыбу можно поймать , нет .
Если я буду об этом беспокоиться , я проиграю .
В любом случае , я собираюсь насладиться рыбалкой в ​​свое удовольствие !
Мне скучно , поэтому я решил попробовать вести дневник .
Я не знаю , сколько дней я пробуду здесь , но поскольку у меня есть время , я хочу использовать его по максимуму .
Предполагаемый первый день рыбалки .
Охватывает практически все виды рыб , которые можно поймать .
Мы решили закончить день тремя приемами пищи , а затем спать до тех пор , пока нас окончательно не начнет клонить в сон , поэтому мы рано разбили лагерь и пошли отдыхать .
Во время рыбалки вы время от времени будете ловить щук .
Ну , сейчас у нас не хватает рабочей силы , поэтому чем больше людей , тем лучше .
Кстати , мне кажется , эта карта может мне понравиться .
Это как то меня успокаивает .
Здесь тихо и волшебно , так что это , похоже , хорошее место для того , чтобы порыбачить и поразмышлять .
Предполагаемый второй день рыбалки .
Ищу рыболовные снасти .
Я закидываю удочку и жду , размышляя о том , что будет наиболее эффективным и как приготовить пойманную рыбу .
Я думал , что позади подземного озера есть стена , но при более близком рассмотрении я понял , что она имеет форму тыквы .
Однако там есть камень , или , скорее , стена , так что я не могу его обойти .
Думая , что что то подобное может произойти , я отправляюсь в путь на лодке , которую Шерри купила мне ранее .
Возникнет проблема , если монстр появится в месте , которое я считаю безопасным . Нужно ли мне будет быстро отступать ?
Доберитесь до местности по ту сторону подземного озера .
Кажется , особой разницы нет .
Я тоже планирую попробовать порыбачить здесь .
Предполагаемый третий день рыбалки .
Я вспомнил , что карась и карп очень вкусны , если их очистить от грязи и обжарить , поэтому я отказался от сашими и жареной рыбы .
Я заказал сашими , и оно оказалось еще вкуснее .
Ну , поскольку это подземное озеро , вода в нем чистая и не имеет запаха грязи .
Возможно , это просто игра , но это вопрос настроения .
На самом деле я не умею готовить аровану и щуку .
Разделать его можно , но в качестве сашими он будет невкусным .
Рыбу призрака невозможно разобрать , потому что лезвие каким то образом проскальзывает сквозь них . Если попытаться поджечь ее , она расплавится .
Похоже , вам понадобится специальный нож .
Рыбу вампира можно разделывать , но она очень кровавая и при приготовлении превращается в пепел .
Это совершенно несъедобно . Я уверен , что есть способ приготовить это , но это сложно с тем оборудованием , которое у нас есть сейчас .
Журнал о рыбалке на подземном озере
Предполагаемый четвертый день рыбалки .
Я представил себе жизнь в тропическом регионе с такой рыбой , как арована , и решил , что лучше всего будет запечь ее целиком , поэтому я попробовал это сделать .
Я продолжала пробовать , пока не приготовила его идеально .
Я попробовал слегка приправить его солью , но вкус получился неприятным .
Похоже , что просто случайной идеи недостаточно .
Пираньи , похоже , тоже годятся для жарки .
Будет ли вкусной рыба с жареным картофелем , о которой Шерил упомянула ранее ?
Он сказал , что предпочитает макароны с сыром , но я никогда их не пробовал , поэтому не знаю .
Пока я здесь , я мог бы улучшить свои кулинарные навыки .
Предполагаемый 5 й день рыбалки .
Я думал , что у этого подземного озера может быть хозяин , но , как ни странно , там никого не оказалось .
Повторите приготовление с карасями и карпами .
Мне жаль Пеккла и остальных , но придется обойтись арованой и гарпиком .
Он ел кальмаров и другие продукты без малейшего колебания , так что все должно быть в порядке .
Предполагаемый 6 й день рыбалки .
Я попробовал заняться фридайвингом , но посчитал это плохой идеей .
На самом деле его навыки плавания были довольно низкими , так что не помешало бы улучшить их сейчас .
Так как это подземное озеро , температура воды в нем низкая ! Если вы в нем поплаваете , то получите урон от падения температуры .
Мы регулировали температуру тела с помощью костра , который мы развели как часть нашего походного снаряжения .
Я был удивлен , что такая система вообще существует , и подумал про себя , что это довольно умная идея , продолжая рыбалку .
Предполагаемый 7 й день рыбалки .
Местами подземное озеро напоминает небольшой родник .
Напишите там и посмотрите , что приживется .
Или , скорее , во время поисков на мелководье я обнаружил моллюсков !
Сразу же положите его в кастрюлю , чтобы приготовить суп из моллюсков .
Были еще раки .
Думаю , если я правильно его приготовлю , то смогу его съесть .
Предполагаемый 8 й день рыбалки .
Хм , трудно представить , чтобы Господь не присутствовал в таком месте .
Я также видел их на месте рыбалки в первом городе .
Возможно ли это из за того , что не выполнено какое то условие ?
И еще , ограничено ли количество мест , где может находиться Господь ?
Интересно , связано ли это с прудом и водятся ли здесь сомы ?
Теперь , когда я об этом задумался , я понял , что не поймал властителя второго города .
Думаю , скоро пойду на рыбалку .
Это не тот случай , если кто то ловит рыбу .
Предполагаемый 9 й день рыбалки .
Приехав сюда , я начинаю задаваться вопросом , почему я выживаю в подземном озере .
Я сам по себе загадка .
Я вдруг почувствовал , что чаще разговариваю сам с собой .
Однако , чувствуя , что терять время будет напрасной тратой времени , он решил продолжить свою рыбацкую жизнь .
Никакой важной информации в этот день не поступало .
Предполагаемый 10 й день рыбалки .
Используйте лодку , чтобы найти более глубокую воду .
Они уже забрасывают свои удочки в глубокую воду .
Но я не смог найти такого места .
Поголовье выловленной рыбы превысило 3000 экземпляров .
Сколько рыбы мне нужно будет поймать , прежде чем я вернусь домой ?
Что ж , возможно , было бы хорошей идеей попросить у Серила и Ромины какое нибудь подходящее снаряжение и снова начать заниматься рыбалкой .
Кстати , исследования показали , что эффективность преобразования элементов у рыб ниже , чем у других рыб .
Я уверен , что вы сможете остаться там надолго .
Предполагаемый 11 й день рыбалки .
Когда я осматриваю дно подземного озера , я вижу глубокие места , но мне все равно кажется , что там что то есть .
Поэтому , даже несмотря на то , что немного холодно , я держу удочку на глубине , чтобы улучшить свои навыки плавания и приобрести больше навыков .
Из за особенностей подземелья восстановление энергии происходит медленно , а эффективность преобразования низкая , но это улучшает навыки плавания .
Немного увеличивает время погружения и скорость передвижения под водой .
Что ж , быть рыболовом и заядлым рыбаком не так уж и плохо .
Предполагаемый 12 й день рыбалки .
это было весело .
Предполагаемый 13 й день рыбалки .
Я размышляю о том , что вчерашняя запись в дневнике читается как третий день дневника ученика начальной школы .
Улучшив свои навыки плавания , я продолжил исследование подземного озера .
В результате они обнаружили еще одну боковую пещеру , которая , по видимому , была скрытым отверстием .
Сколько трюков на этом крошечном полу ?
Более того , дальше они обнаружили рудную жилу .
Путем бурения им удалось добыть руду звездного огня и рудоподобные минералы .
Я попытался нырнуть в подземное озеро так глубоко , как только хватило бы дыхания , но даже когда я нырнул на пределе своих возможностей , я не увидел дна .
Это место , где можно использовать механические навыки или какие то другие навыки , чтобы получить кислородные баллоны и исследовать ?
Может быть , мастер фридайвинга ?
В таком случае это вне моей юрисдикции . Было бы неплохо взять Шерил с собой , когда я вернусь .
Осмотревшись , я увидел мох или , скорее , круглые камни , от которых исходила атмосфера древности .
При соскабливании был извлечен камень , называемый строматолитом .
Предполагаемый 14 й день рыбалки
Забросив удочку в эту скрытую ямку , я поймал золотисто красного люциана .
Это морская рыба , не так ли ? Это не подземное озеро ?
Но потом я задумался : это ведь остров , да ?
Вода также кажется немного солоноватой .
Думаю , только в играх столько изменений может происходить в одном месте .
Предполагаемый 15 й день рыбалки .
Я сменил место рыбалки и взял с собой рыболовные снасти .
Я подумал , что на легкую приманку ничего не поймаешь , поэтому просто насадил на крючок альфонсино .
Ловля рыбы с использованием рыбы в качестве наживки — довольно распространенный способ рыбалки .
Приманка Аю знаменита , не правда ли ?
Если подумать , я не ходил ловить рыбу .
Когда я вернусь на материк , я хотел бы попробовать ловлю рыбы нахлыстом и речную рыбалку .
В конце концов , я много занимаюсь морской рыбалкой .
Была ли рыбалка в пруду в этом смысле увлекательной ?
Что ж , давайте не будем слишком жертвовать драгоценной рыбой и пойдем на компромисс , добывая немного хорошей руды .
Как раз когда я об этом подумал , удочка резко изогнулась .
Что ? Еще одна арована ?
Кажется , что грань между ними тонкая , но здесь можно поймать как пресноводную , так и морскую рыбу .
Кажется , это не считается эстуарием . В это подземное озеро попадает все , что угодно .
Помня об этом , я поднял удочку , но что то изменилось .
Что ? Я чувствую , как тянет , как сом .
Ты меня сильно недооценил . Я успешно отомстил тому сому , который украл мою приманку , так что не думай , что я так просто сдамся !
Возьмите удилище обеими руками , запустите моторную катушку и подтяните леску .
Оборудование , которое у меня есть , даже лучше , чем было тогда .
Не стоит недооценивать силу гигантской удочки для ловли сома .
Я видел , как с иголкой и ниткой что то происходило с грохотом .
Судя по ощущениям в его руках , он , вероятно , Лорд ! И он из тех , кто может также атаковать ?
Если бы Шерил был там , мы могли бы атаковать и ослабить его , но я не буду просить о вещах , которых нет !
Но что это за чувство ? Оно странное по сравнению с рыбой , которую я поймал до сих пор .
Это больше похоже на гигантского кальмара ?
аах !
Запустите моторную катушку , чтобы намотать леску на высокой скорости .
Не имея возможности перерезать прочную нить , мастер постепенно затягивается силой натяжения .
Хе хе хе , мой опыт с сомом пригодился .
Если бы я приехал сюда на рыбалку , не имея опыта ловли сома , я бы сразу же потерпел поражение .
В этом смысле сом был хорошим соперником .
Он поднял меня на еще большие высоты .
Думая об этом , я призвал на помощь весь свой опыт и поднял удочку .
Удивительно , но мне довольно легко удалось поймать рыбу , похожую на своего хозяина .
Огромная туша Господа выпрыгнула из воды .
Рыба ! о !
Я не мог сдержать крика .
Нет , я не могу оставаться и не выходить .
Я поймал рыбу , которую редко увидишь в играх про жизнь или рыбалку !
Это латимерия !
без сомнения .
Когда мы осмотрели пойманную латимерию , то увидели , что это латимерия .
И вообще , возможно ли поймать латимерию ?
Это великое открытие !
И это Господь !
Я хочу поделиться этим чувством с кем нибудь .
Если подумать , то у меня было такое чувство , будто я провел в темнице 15 дней .
Возможно , скоро придет время возвращаться домой .
Однако просто так убрать владельца сложно , поэтому я сделаю скриншот .
Общая длина 2 метра 50тиметров .
Я почти уверен , что общая длина латимерии составляет около 1–2 метров , так что эта особь больше .
Я не уверен , является ли тот факт , что он меньше основной сельди и сома , уникальным для этой игры , но мне придется это просто потерпеть .
Ой ?
Я замечаю , как на лбу латимерии что то сверкает .
Думая об этом , я осмотрел блестящий предмет и увидел , что это был ключ , странным образом прикрепленный к нему .
Когда вы касаетесь клавиши , она как будто теряет свой эффект и отваливается .
Упадет ли он без разборки ?
Возьмите ключ и проверьте его .
Древний легендарный ключ
Ключ . Наверное , я его для чего то использую , но не помню , куда его вставлять .
Есть ли место , где я смогу его использовать в будущем ?
Вероятно , это предмет какого то события .
Сделав хороший отпечаток рыбы , я решил немедленно приступить к ее разборке .
Рот древней рыбы , голова древней рыбы , передний плавник древней рыбы , спинной плавник древней рыбы , грудной плавник древней рыбы , брюшной плавник древней рыбы , анальный плавник древней рыбы , чешуя древней рыбы , твердая чешуя древней рыбы , мышцы древней рыбы , хрящ древней рыбы , сердце древней рыбы , глазное яблоко древней рыбы .
Ну вот и все о древних рыбах .
Ну что ж , пора домой ! Честно говоря , мне уже подземное озеро надоело !
Это хорошее место для остановки , так что давайте пойдем домой .
Приедем порыбачить на подземное озеро дня через три . В следующий раз буду лучше экипирован .
Мне также нужно спросить , может ли сериру изготавливать кислородные баллоны и тому подобное .
Итак , закончив препарировать латимерию , я отряхнул пыль руками , выключил лампу и вернулся из подземелья .
Ну , было бы хорошо , если бы мне удалось поймать столько .
На сегодня это все .
Ого , я чувствую , что заключила отличную сделку .
Это решит проблему с продовольствием Пеккла раз и навсегда !
Флейта Пеккла
Это первый раз , когда босс подземелья был побеждён !
Как только я вернулся , эти слова большими буквами появились в моем поле зрения .
Это трансляция с острова ?
Вероятно , это что то вроде трансляции на весь сервер , что часто встречается в онлайн играх .
Победите босса подземелья .
Это значит , что Сёко и Цумуги победили его .
А пока давайте пойдем и увидимся .
Я вернулся . Я только что услышал объявление о том , что босс подземелья побеждён .
Остановившись перед складом , я увидел Альто и окликнул его .
Это было вчера , не так ли ?
Альто задал мне вопрос , полузакрыв глаза .
Привет , Кидзуна кун .
Прошло уже три дня с тех пор , как ты ушел . Мне бы хотелось узнать , сколько дней ты пробыл в темнице .
Я думал , что смогу остаться там навсегда , но я никогда не думал , что меня ждет такая ловушка .
Я начинаю беспокоиться , что Гласс и остальные могут прийти в ярость .
Нет , он определенно зол .
Сёко волновался , потому что ты не возвращался уже много лет . Но Цумуги его старший брат , поэтому он сказал , что даже если ты останешься в подземелье , это будет всего лишь день , поэтому он отправился на рыбалку . И , похоже , так оно и есть .
Как и ожидалось от моей младшей сестры , она умеет читать мои мысли .
Так как я много играл в одну из игр серии королевство , для меня это не проблема .
Кстати , вся нация стала ленивой .
Ничего не поделаешь , игровая система легко поддаётся лени .
На исправление этого потребовались бы сотни лет , и было бы быстрее просто сделать это снова .
Нет , сейчас я говорю об этой игре .
Итак , сколько дней вы там пробыли ?
15 й
Это удивительно в другом смысле . Из того , что я слышал , это , вероятно , не очень большое место .
На самом деле , он довольно просторный . Я имею в виду , он вертикально просторный .
Доставив на склад результаты своей рыбалки и разобранные материалы , кроме своего хозяина , Альто приложил руку ко лбу .
Этот ответ говорит о том , что Альто не шутит .
Другими словами , один день проходит за пять дней .
Если задуматься , то невозможно оставаться там вечно .
Подумайте об этом сбалансированно .
Коэффициент конверсии рыбы изначально был низким .
Ну , по крайней мере , время в безопасной зоне текло не так , как снаружи .
Это типично для тебя — лгать . Я только что связался с Сёко и остальными .
У меня мурашки по коже , но мне придется объяснить .
Оглядываясь назад , можно сказать , что он управляет компанией Пеккл .
Если присмотреться , то можно заметить , что расположение зданий на острове немного изменилось .
Дороги полностью заасфальтированы и выглядят лучше , и если во время моего пребывания там это место больше напоминало деревню , то теперь оно больше похоже на город .
Хотя такое ощущение , что он все еще находится в стадии разработки .
Похоже , вы приобрели довольно много Пеккле .
Ага , я могу поймать немного между рыбными поездками .
Я знаю . Я слышал , что если отправить Пеккла в темницу , его обнаружат , и что бы ты ни делал , тебя найдут .
Хотя его не было всего три дня , а не пятнадцать , Альто успел многое понять .
Думаю , это было правильным решением доверить ему такую ​​работу .
Осколки стекла летели в нашу сторону с такой силой , что казалось , будто они летят .
Я дома .
Он так и не вернулся , и даже если я пытался с ним связаться , то , похоже , не мог общаться внутри подземелья , поэтому я беспокоился , что он снова мог исчезнуть .
Мне жаль
Ой , извините за беспокойство .
Это мгновенное подземелье , и если они разойдутся , то не смогут встретиться в одном месте .
В первую очередь подземное озеро рассматривается как темница .
Судя по всему , он рыбачил в подземелье около 15 дней .
Сколько это стоит ?
Я думал , что сколько бы я ни оставался , это всего лишь один день .
Есть предел
Нырять слишком глубоко опасно
Может быть , в следующий раз мне стоит приходить туда каждые три четыре дня .
Главное — когда будет вынесен вердикт дня .
в
Он указывает на то , что Цумуги одета в незнакомую одежду .
Теперь , когда я об этом думаю , его снаряжение совершенно отличается от того , с которым я позвал его на остров .
Что вы думаете ? Это снаряжение , которое выпало , когда я в первый раз победил босса подземелья . Оно было довольно хорошим и значительно облегчило битву .
Я смог заработать много энергии и очков опыта перед боссом . Однако моя энергия уже достигла своего предела .
Хм ? Это незнакомое слово .
В последнее время я настраивал его так , чтобы он не увеличивался и не уменьшался , так что я не уверен .
Верхний предел ?
Да , похоже , что есть верхний предел энергии духа . Если вы достигнете этого значения , вам придется расширяться за пределы предела .
Ну , если подумать , это вполне возможно .
У духов есть свои недостатки , но в зависимости от того , как вы их используете , они могут быть и самыми сильными .
Другая причина в том , что пока вам не нужно беспокоиться об энергии , вы можете использовать этот навык столько , сколько захотите .
В этом смысле можно сказать , что наличие ограничений и дополнительных навыков вполне естественно с точки зрения баланса сил .
Возможно , что лимит увеличивается с каждой волной .
Я думал попробовать это в первый раз , гадая , будет ли нормально вдвоём ? Но движения босса были хуже , чем я ожидал , а Сёко выступила в роли щита и помогла мне во многих отношениях , так что я смог прорваться и победить его .
Я уже почти разобрался с шаблоном и хочу заняться разборкой , когда побеждаю боссов , так что , пожалуйста , пойдем со мной , Кидзуна .
Разбираем босса ?
Это определенно весело .
Ты зачистил подземелье , да ? Есть награды ?
Да , вот он . Он был в сундуке с сокровищами в задней комнате , который открылся после окончания игры .
Сёко протянула мне флейту .
Когда Властелин Острова дует на берег , он может призвать Владыку Пеккле .
Я хочу , чтобы ты попробовал . Кажется , мы не можем его использовать .
Только для меня ?
Означает ли это , что данное оборудование может использовать только тот руководитель , который начинает разработку ?
Ну , благодаря рыбе , которую доставила Кидзуна , наша проблема с едой на данный момент решена . Теперь мне нужно , чтобы ты раздобыл кое какие припасы .
Согласно отчету о ходе работ , Альто использовал имевшиеся у него средства для покупки значительной части чертежей и расходных материалов , продававшихся в магазине Пеккла .
Однако , этого все равно не достаточно . Видимо , причина в том , что это на удивление дорого .
Похоже , Альто занял позицию , согласно которой он не пойдет на компромисс в вопросах строительства замков и зданий до определенного момента .
Что бы вы ни говорили , полагаю , Альто тоже немного привередлив в вещах ?
Ну , я думаю , это значит , что он раскаивается в своих злых поступках .
Насколько это большой бизнес ?
Вы можете медленно развивать остров , используя припасы , которые вы получаете из шахтерской зоны каждый день , но вы хотите закончить его быстро , верно ? Вот что я имею в виду .
А , понятно . Значит , они меня торопят .
Итак , мы направляемся к побережью .
На берегу Сериру , похоже , все еще строит лодку .
В последнее время я работаю над строительством рыболовных судов совместно с Машинари .
С нетерпением жду , когда у нас появятся корабли с гидролокаторами .
Шериру прекращает работу и подходит к нам .
Добро пожаловать
Кажется , он заметил , что я вернулся .
Когда я показал ему флейту для экспериментов , он кивнул .
Давайте попробуем сейчас все испортить .
О ? Стрелки автоматически придут в движение и раздастся свисток .
Пеккли собираются в океане , превращаются в дым и появляются как один гигантский Пеккли .
Его размер составляет около 10 метров ?
Что значит , что звонить им можно только на пляже ?
Панель
Пока они лежали на берегу , Пеккле время от времени показывал на свою спину ластами , как бы призывая их забраться к нему на спину .
Всем следует хранить молчание .
Ого , звучит интересно !
За исключением Цумуги .
Мы решили прокатиться на спине Пеккле , чтобы составить конкуренцию Цумуги , который быстро приступил к испытанию .
Однако Сериру , похоже , немного не хочет этого делать .
Лодка ?
Ах , это кажется возможным . Вы можете изменить настройки свистком , как и в случае со счетчиком Пекла . Кажется , вы также можете экипировать вещи .
Такое ощущение , что Пеккле подвозит нас вместо корабля .
Мы все продолжали жить с плохим предчувствием в голове , а затем в поле моего зрения появился вариант отъезда .
Можем ли мы выбраться с острова ?
С такими ожиданиями и волнением в сердце я решаю уйти .
Затем , по какой то причине , гигантский Пеккле начал плыть кролем , а мы все еще сидели у него на спине .
Похоже , они контролируют направление своего движения , дергая за перья на голове .
Остров становился все меньше и меньше , а затем снова появился в поле зрения .
Да , наш остров .
Я не могу покинуть остров ! Да выпустите меня уже !
Дай мне поймать владыку второго города !
Пожалуйста , успокойся , Кидзуна !
Мы идем быстро , мы не можем проиграть . Нет , хорошо бы модифицировать корабль , чтобы он стал более комфортным .
Шерил смотрит глазами ремесленника .
В результате позже будет достроен корабль , буксируемый этим гигантским пеккле .
Оставив это в стороне , мы вернулись на побережье .
Как только мы все высадились на берег , гигантский Пеккле исчез в дыму , а Пеккле разбежались .
Ха ха ха ! Так весело быть с братом ! Я никогда не думал , что что то подобное произойдет .
Не смейтесь ! Расскажите это руководству !
Они включили несколько странных событий .
Что именно вы хотите , чтобы я сделал ?
Так или иначе , эксперимент окончен .
Правильно , я поймал мастера в подземном озере . Шерил , это подземное озеро , похоже , все еще глубокое , но я думаю , что можно достичь дна , ныряя с аквалангом .
Ты снова пойдешь ?
В следующий раз я вернусь дней через пять . Правда , Шерил ?
мозг
Шерил отводит взгляд .
Ты не хочешь идти ?
Черт , я думал , мы с Шерри одни и те же люди .
Если мы создадим водолазный костюм и кислородный баллон , мы сможем узнать , где находится дно , и , может быть , от него ответвится еще одна карта или подземелье ?
Но я понимаю твои чувства .
Проблемы важны
Похоже , у Шерил тоже есть тяга к приключениям .
Что ж , мы друзья , разделяющие общее стремление достичь новых горизонтов .
Может быть , он просто не хотел там долго оставаться .
Младшее Древнее Платье
В любом случае , я думаю , что лучше добывать припасы в подземелье . Вы можете добывать руду на острове , но эффективность гораздо ниже , чем та , о которой говорил Кидзуна .
Ну , я так думаю . Больше людей — больше денег .
Стеклянные предметы вздрагивают и дрожат , увидев мое лицо .
Не беспокойтесь о рыбалке , у нас она уже есть !
На самом деле , на этой карте была скрытая точка добычи , так что , я думаю , было бы неплохо пойти и добыть немного .
Я тоже буду рыбачить пять дней .
Заткнись , Альто .
Перед этим давайте попросим Ромину взглянуть на материал пойманной нами рыбы .
Отправляйтесь в мастерскую Ромины .
О ? Объект расширяется . Интересно , Альто отдал приказ ?
Кажется , он стал больше , чем раньше .
Прошло три дня с тех пор , как вы последний раз были на рыбалке . Как прошла рыбалка ?
Я поймал хозяина !
Я всегда так думаю , но ты всегда ловишь рыбу .
Это правда . Я думаю , что Кидзуна поймал так много мастеров , что странно приписывать это только Мастерству Рыбной Ловля .
Я много раз пытался и терпел неудачу , поэтому если я использую наживку и снасти , которые подходят для места рыбалки , я смогу поймать рыбу . И я много раз терпел поражение от сельди и сома .
Ну , я понимаю , что это не всегда успешно и это процесс проб и ошибок . Так какой же материал будет на этот раз ?
Я передал разобранную латимерию Ромине .
Затем Ромина слегка нахмурилась , глядя на материал .
Хм , похоже , это очень редкий материал . Если все пойдет хорошо , то можно будет сделать неплохую броню .
Кого мне поручить изготовить оборудование в следующий раз ?
Думаю обо всех жителях острова .
Если приоритетом является зарабатывание денег , будет ли правильным выбором кто то вроде Цумуги ?
Хм , большой брат , я хочу снаряжение , сделанное из материалов босса подземелья . Я предпочитаю это .
Цумуги , которая хотела получить такое редкое снаряжение , говорит нечто благородное .
Должно быть , это материал , который ему действительно нравится .
Вероятно , это монстр , напоминающий персонажа средней школы .
Хм , в таком случае , я думаю , я попрошу гласс вернуть его в качестве запасного или , может быть , даже немного более качественного .
Нет , у меня не особо проблемы , так что думаю , Кидзуна или Шериру подойдут . Скоро мы бросим вызов подземелью .
Я в порядке
Шерил отвечает , держа в руках копье Ахава .
Я задавался вопросом , хороша ли его броня , но , похоже , ее сделала Ромина .
Честно говоря , разве кидзуне не следует пересмотреть свое снаряжение ?
Я знаю , что это правда , но кроме Убийства Цербера у кидзуны больше нет никакого другого снаряжения , которое бы так уж выделялось .
Есть Церберус Слотер .
Мне кажется , ты начинаешь чувствовать себя немного неловко из за Резни Цербера . Большой брат , я думаю , что будет тяжело в более глубоких частях подземелья .
В конце концов , Цумуги кун тоже использует хорошее оружие , выпавшее из монстра . Возможно , пришло время сменить снаряжение кидзуны куна . К счастью , мы можем сделать несколько приличных вещей , используя руду и материалы , которые мы получаем на острове .
Хм , думаю , тут ничего не поделаешь .
Я думаю , было бы эффективнее , если бы это оборудование носили талантливые люди , которые подходят для его переноски .
Во первых , Кидзуна кун , разве эти материалы не сделаны из пойманной тобой рыбы ? Правильно , что ты используешь их на себе .
Тем не менее , рыбалка для меня в приоритете , и удилище я сделал сам , так что у меня нет никаких претензий .
Я восхищаюсь идеей расставлять правильных людей на правильные должности . Но скромность может раздражать , если заходит слишком далеко . Пожалуйста , на этот раз пойдите на компромисс .
Вот именно . Я понял .
Вот почему я решил заказать себе оружие .
Для начала давайте сделаем платье для кидзуны .
Я совсем забыла , что работаю с персонажами женского пола в стиле Лолита , но теперь я об этом вспомнила .
это было .
Моя внешность напоминала женский персонаж .
Почему у вас нет слов ?
вот так ?
Он чувствует намерение убить , когда Цумуги наклоняет голову .
Это твоя вина !
Я не собираюсь притворяться кем то другим !
Ах , большой брат , ты теперь не хочешь носить платье ? Не беспокойся об этом . Я не говорю , что ты должен переодеваться в реальной жизни , так что ты должен просто стремиться к миловидности .
Заткнись ! Что в этом милого ?
Даже мой брат раньше использовал в игре женского персонажа .
Мне нравится , когда мне говорят , что я милый ! Мне нравится наряжаться и любоваться вещами .
Я не хочу быть девочкой !
Ну , я думаю , что внешность кидзуны была очень тщательно продумана .
Это шедевр , созданный моей сестрой и мной !
Первоначально предполагалось , что он будет мускулистым мачо !
Хм , мне жаль кидзуну куна , но ради удовольствия я склонен поддержать Цумуги куна и остальных .
Ура !
Роминар ! Я тебя никогда не забуду !
Если бы вы были мускулистым мачо , были бы здесь все эти люди ?
Как будто все следовали за мной , потому что я женский персонаж .
Это не популярное аниме Моэ .
Не может быть , чтобы он завел друзей из за того , что милая девчонка визжала и хихикала или что то в этом роде .
Я надеюсь , что это так !
Кхм , тогда давайте сделаем платье броню .
Разве они не могут превратить его в броню или что то более прочное ?
Это не невозможно .
Ты снова это сказал ? Ты можешь это сделать ?
Почему разговор переходит в русло восхищения мной ?
Ну же , Кидзуна . Мне тоже нравится , как ты сейчас выглядишь , так что , пожалуйста , надень платье .
Гласс , ты тоже ?
Ты изначально рыбак , да ? Ты не тяжеловооруженный воин . Я думаю , что хорошо заботиться о своей внешности .
В какой то степени я понимаю , о чем вы говорите .
Некоторые моменты мне непонятны , но я могу их понять .
По видимому , снаряжение типа брони увеличивает вес и затрудняет передвижение .
Учитывая цель рыбалки , предпочтительнее будет легкая одежда .
Кажется , что доспехи из ткани , которые можно сделать из древних рыбных материалов , имеют бонус к рыбалке . Это другой предмет для доспехов , но разве это нормально ?
Ладно , я понял . Тогда я оставлю это вам .
Я также буду искать оружие . К сожалению , я не думаю , что смогу сделать удочку .
Это хорошо , потому что у нас есть большое удилище для ловли сома .
Ну , это что то вроде моего оружия .
Вот почему Ромина решила попробовать свои силы в создании оружия .
ничего ! ?
Ромина , которая шила платье , вскрикнула .
После этого он некоторое время , казалось , был поглощен своей работой , но лицо его было бледным .
Казалось , она была полностью сосредоточена на мини играх , связанных с рукоделием и шитьем .
В конце концов она опустила плечи и протянула мне платье .
Извините , я немного накосячил , и все получилось не так , как я планировал .
Ромина редко терпит неудачу .
Он был главным кузнецом на передовой и продолжал работать кузнецом даже после прибытия на остров .
Крайне редко кто то вроде Ромины терпит неудачу .
Когда я начал делать , проблем с оценкой не было , но , похоже , материалы этой древней рыбы были довольно высокого уровня . Даже не сравнимые с сомом . Честно говоря , требовалось больше вещей , чем мой уровень мастерства .
— сказала Ромина , глядя на платье с довольно расстроенным выражением лица .
Как только я начал его изготавливать , он показал свою истинную форму , и я был так занят , пытаясь придать ему форму . Если бы это был материал , который я добыл сам , я бы никогда не смог его вам отдать . Пожалуйста , проверьте .
Ха , ха
Говоря это , я разворачиваю платье , которое мне протянула Ромина .
Лучше ли это , чем потерпеть неудачу и исчезнуть ?
Имеет надежную коррекцию мощности рыбалки .
Это платье с оборками .
О низшем ли классе говорит Ромина ?
Я не могу экипировать его для низкого ранга .
Это настолько необходимая характеристика , что я даже не могу сейчас ее экипировать .
Итак , это низкая оценка , но если бы Ромина смогла сделать это без ошибок , насколько хорошим это было бы ?
Если я приму во внимание то , что сказала Шоко , то я смогу заметить небольшое повышение своего энергетического статуса .
Даже принимая это во внимание , вы все равно можете экипироваться по максимуму .
Является ли требуемый статус высоким из за неудачи ?
Ну , это не изменится .
Серьёзно , я не могу с этим справиться .
Материалы слишком редки , что затрудняет правильное использование оборудования .
Ну , лучше подождать еще немного .
На самом деле , если материалы , содержащие латимерию , настолько редки , то , возможно , и сами латимерии редки .
Мало того , что это было главное , так еще и шансы попасться были довольно низкими .
Учитывая , что он пробыл под водой 15 дней , вероятность этого весьма мала .
Возможно , существует некое суждение , которое затрудняет ловлю рыбы , если ваш уровень мастерства рыбной ловли недостаточен .
Или , возможно , природа карты подразумевает , что люди могут оставаться там в течение длительного времени , что делает вероятность низкой . Существует много возможных объяснений .
О , Ромина вздыхает .
Кажется , его это волнует .
Не беспокойся об этом . Я возьму его , так как думаю , что смогу экипировать его , если постараюсь . Как только я освою его изготовление как следует , я попрошу и оружие .
Ах , предоставьте это мне . Это моя гордость . Я обязательно создам что нибудь замечательное .
Ого , даже у Роминытакое случается .
Я сам удивлен . Я не знал , что есть что то настолько сложное в изготовлении . Страшно подумать , насколько увеличится лимит с будущими обновлениями . Я продолжу попытки .
Ну что ж , мне придется пойти на некоторые компромиссы в отношении своего оборудования , так что давайте готовиться к выходу .
Подожди , я не пытаюсь искупить свои неудачи . У меня есть оружие , которое я бы очень хотел , чтобы ты получил .
Сказав это , Ромина дала мне лук под названием Миракабу и колчан .
Навыки стрельбы из лука
поклон ?
Ах , Кидзуне , который не очень хорош в бою , будет тяжело сражаться вместе с Сёко и Цумуги в подземелье , верно ? Так что я думаю , что было бы неплохой идеей , если бы он научился стрелять из лука , даже если он просто будет оказывать поддержку . Что вы думаете ?
Кстати , я помню , что в рамках разработки проекта была охота с луками .
Может быть , было бы не так уж и плохо отправиться на охоту с Пеккле и остальными .
Если вы научитесь ставить ловушки , вы сможете добывать пищу другими способами , помимо рыбалки .
Я не хочу становиться сильнее , побеждая монстров , я хочу охотиться , используя ловушки и ямы , чтобы добыть мясо .
Демонтаж здесь тоже был бы полезен , так что да , это может быть хорошей идеей .
Ты также можешь научиться магии , но что ты предпочтешь ? В таком случае я сделаю магическое оружие .
Магия требует приобретения большого количества навыков , поэтому здесь нет места для хобби , таких как рыбная ловля .
Другими словами , это тяжелый труд с точки зрения навыков и энергии .
В этом отношении лук или что то подобное могло бы подойти лучше .
Ловушки кажутся интересными , а еще меня интересует ловля рыбы с помощью корзин .
Похоже , что это связано как с рыболовством , так и с отловом дичи .
Пока я изучал Мастерство Рыболовства , я увидел условия его получения .
Если вы попросите меня выбрать между магией и луком , я бы выбрал лук . Так что я выберу лук .
Навыков , основанных на магии , не так уж много , поэтому их можно запомнить , но это еще больше увеличит нагрузку на ваши навыки .
Было бы неплохо , если бы я относился к этому серьезно , но сейчас я просто любитель , так что это не обязательно .
А ? Ты можешь научиться стрелять из лука .
Вы ведь никогда раньше не пользовались луком , да ?
Является ли это производным от чего то ?
Когда вы сражались на корабле , вы с Шерил вместе использовали баллисту , да ? Это был ваш опыт ?
Это было бы не так уж и плохо , если бы это также увеличило эффективность баллисты .
Давайте сразу же это запомним .
Поэтому я приложу немного усилий к совершенствованию своих навыков стрельбы из лука .
Все , что вам нужно сделать , это натянуть тетиву и выпустить стрелу , верно ?
В реальной жизни я даже никогда не держал в руках лук .
Однако , как и в случае с рыболовным мастерством , после его освоения вы также сможете корректировать точность .
Кажется , так оно и есть . Я думаю , что Кидзуна кун может хорошо этим пользоваться . Хитрость в том , чтобы стрелять стрелами , осознавая относительно безопасные места . В этой игре нет дружественного огня , так что просто стреляйте , пока у вас есть стрелы .
Ах да , теперь не нужно беспокоиться о том , что он ударится о стекло или начнет вращаться .
Повреждений нет , но есть небольшой наклон назад , так что будьте осторожны .
Давайте примем это во внимание и продолжим шаг за шагом .
По этой причине мы решили отправиться в подземелье , чтобы раздобыть припасы .
В то же время я планирую повышать свой уровень , а точнее , зарабатывать немного энергии .
Было решено , что Шериру будет нас сопровождать .
Итак , под руководством Сёко и Цумуги мы решили начать с 80 го этажа под землей .
Я немного нервничаю , потому что я был в таком состоянии паники на 20 м и 30 м этажах .
Даже если монстры выглядят одинаково , их сила сильно различается , так что будьте осторожны .
При этом особой разницы между этим этажом и 60 м нет .
Да , да
Надеюсь , мой брат поддержит меня сзади стрелами .
Поэтому я обеспечивал прикрытие огнем с расстояния , выпуская стрелы в орды монстров , с которыми сражались Сёко и Цумуги .
Шерил , как обычно , продолжает наносить удары своим гарпуном со средней дистанции , оставаясь в безопасной зоне .
Или , скорее , Сёко и Цумуги , похоже , привыкли сражаться в подземелье , поскольку они продолжают убивать появляющихся монстров .
Я действительно чувствую , что есть разница в реакции между людьми с хорошим боевым чутьем и мной .
Регулярно выпуская стрелы из максимально безопасного места , вы повысите свой уровень владения луком , и вы сможете распределить его соответствующим образом .
Я думал , что смогу просто понизить уровень , когда он мне больше не понадобится , поэтому я повысил уровень , и наносимый мной урон постепенно увеличился , а лук стал казаться легче .
Благодаря энергии , заработанной Сёко и Цумуги , я накопила достаточно энергии , чтобы носить Древнее Платье низкого уровня , поэтому я надела его .
Ого , какой готический дизайн . Он тебе очень идет .
Послушай , Цумуги , мне не особенно нравится , когда люди говорят мне , что я хорошо выгляжу в платье .
Опять же . Ты ведь на самом деле счастлив , да ?
Раздражающий .
В конце концов , настоящая младшая сестра — это настоящая проблема .
Почему я добавил его в свою группу ?
Нет , разве он не скрылся сам по себе ?
Ну ладно . Давно пора .
В конце концов , это я пригласил тебя на этот остров .
Но это не значит , что я не отвечу .
Я думаю , было бы лучше , если бы он был в комбинезоне или в чем то более деревенском . Он же рыбак в конце концов .
Ах , какая трата !
Шумный !
Однако , как и сказала Сёко , предел энергии был достигнут , и появился навык под названием Прорыв предела энергии .
На данный момент , похоже , я смогу подняться до уровня Ⅱ , так что давайте пойдем дальше и получим его .
Ничего не поделаешь , умение было настолько эффективным , но оно потребляло много маны .
Отвечая кидзуне.
Сёко и Шериру хвалят меня за то , что я переодеваюсь .
Это нормально , потому что меня не особо волнует внешность .
Хм , похоже , что поправка на рыбалку действительно есть .
Там написано что то вроде Сила рыбалки +50 .
Не знаю , насколько это эффективно , но мне придется позже сходить на рыбалку , чтобы узнать .
Насколько хорошо работает это оборудование ?
Это примерно в пять раз больше оборудования , чем я получал от шоко раньше .
Ну тогда почему бы тебе не попробовать принять удар от монстра ? Тебя только что ударили , да ?
Ох , это было так больно .
Я стреляю из лука из безопасного места , но иногда в меня все равно попадают .
В конце концов , это место находится ниже 80 го этажа под землей , так что даже атака монстра будет болезненной .
Вероятно , это будет немного негативно , но если вы к этому не подготовитесь , вы не узнаете , насколько это уменьшит ущерб .
Вот почему я решил намеренно подвергнуться нападению появившихся монстров .
Как и прежде , он блокирует атаку цитрусовое желе .
Шлепок .
Сумма ущерба невелика ! ?
Прикончите их , избивая с помощью Церберовой резни .
Нам удалось прорваться и получить прибыль !
Удивительно ! Это совсем не больно ! Я могу раздавить мелкую рыбешку !
Я понимаю , что у него высокая производительность , но Кидзуна
Брат , мне есть что сказать .
Почему бы тебе тоже не попробовать сражаться , надев это , Сёко ? Это превратит врагов в слабаков , так что это будет более эффективно . Я буду использовать снаряжение Сёко !
Ну , это заманчивое предложение , но , пожалуйста , воспользуйтесь им , Кидзуна . У меня приличная оборонительная сила , так что
На самом деле , мне интересно , почему мой брат продолжал использовать свою старую броню . Он довольно заядлый геймер .
Проклятие .
Расчет урона для духов усложняется из за таких вещей , как камни каналов и отдельная броня !
Это потому , что доспехи , которые мне дала Сёко , изначально были действительно хороши .
Вы почувствуете большую прочность , если замените все сразу , а не меняйте понемногу !
Вы были хорошо подготовлены к первой волне !
Это можно было сделать и на кораблях , но , правда , оборудование , использовавшееся в то время , уже не было надежным , и сложность возросла .
Думаю , это побочный эффект внезапного становления сильнее . Ну , думаю , это нормально , если вы можете что то с этим сделать . В этом отношении Дух выгоден .
Ну , если нам не нужно сосредотачиваться на защите кидзуны , то мы можем двигаться вперед и атаковать больше .
Но , братец , если ты просто будешь стоять вот так против босса , тебе будет не только больно .
Я знаю !
Вот почему мы отправились в подземелье .
И вот мы прибыли на 100 й этаж под землей .
Там довольно тяжёлая дверь .
Впереди босс .
Это мгновенное подземелье , так что если вы войдете в него снова , вы воскреснете , верно ?
Кстати , что там за босс ? Я вообще не знаю , что делать , глядя на экипировку Цумуги .
Меня почему то заинтриговал серп , сделанный из материала , похожего на обсидиан .
Судя по его выступлениям на данный момент , он , похоже , обладает немалой атакующей мощью .
Это дракон зомби , большой брат . Он довольно большой , так что даже такой , как ты , может ударить его с расстояния .
Дракон Зомби
Цумуги , почему ты так ко мне придираешься ?
Ну , я думаю , это основано на том , сколько раз мой брат промахивался на дороге .
Это правда , я обеспечивал прикрытие огнем из лука и стрел , но часто промахивался .
Ничего не поделаешь , поскольку мое мастерство еще незрелое .
В этот момент начинает возникать обеспокоенность по поводу полуфабрикатов .
Но дракон зомби ?
Это определенно был монстр с атмосферой средней школы .
Ну , оружие Цумуги — коса , так что это снаряжение , похоже , ей хорошо подходит .
Ну что ж , Кидзуна и Шериру в опасности , поэтому , пожалуйста , держитесь на расстоянии и атакуйте издалека .
оＫ
Шерил также переключается на лук и стрелы , которые она получила от Ромины .
Ты тоже !
Учитывая все обстоятельства , этот босс занимает много времени даже для нас . Так что , пожалуйста , будьте осторожны . Если вас сильно ударят , это не шутка .
Я понял .
Гласс держит веер в виде гигантского сома и регулирует свое дыхание .
Давайте начнем
Сказав это , он положил руку на тяжелую дверь и вошел внутрь .
Вы выходите в довольно большое помещение , похожее на зал .
Это место настолько большое , что его можно было бы назвать подземной ареной .
В центре такого места обязательно находится что то , привлекающее насекомых .
Сёко и Цумуги развели руками , чтобы остановить нас , а затем быстро убежали .
Внезапно оттуда , где роились насекомые , появился черный дым , и как раз в тот момент , когда насекомые захлопали крыльями и улетели , черный дым сгустился в разбросанный труп черного дракона , и грязный труп черного дракона поднялся вверх .
гао оＮ
Громкий рев заставил меня инстинктивно заткнуть уши .
Если бы это была игра для широкого круга потребителей с невероятным влиянием , она бы включала в себя пв .
Имя босса — Дракон Зомби .
Как ни посмотри , сейчас они намного превосходят нас .
Тем не менее , похоже , что даже Сёко и Цумуги смогли победить этого врага .
Размер , конечно , большой .
Его общая длина составляет не менее 15 метров , так что промахнуться по нему стрелой будет сложно .
Размышляя , все ли в порядке , я продолжал стрелять из лука на расстоянии .
Модель атаки начинает проясняться .
Он высоко поднимает голову , прежде чем укусить , ударить и вдохнуть .
Когда он широко расправляет крылья , он хлопает ими и выпускает миазмы .
Если вы взмахнете хвостом несколько раз , это будет удар с вращением ?
Кажется , что дыхание даже направлено на нас , находящихся далеко .
Ха ! Четвертая форма Ранбу : Возвращение Белого Пера !
Сёко умело занимает контрстойку несколько раз , а Такеучи пользуется моментом , чтобы размахивать косой и атаковать снова и снова .
Вероятно , этого трудно избежать .
Похоже , Цумуги принимает зелья восстановления на разных этапах пути , чтобы поддерживать свою выносливость .
Большой брат ! Шерил ! Шквал пуль тонок !
Стрелы , а не пули ?
Сказав это , он последовал полученным инструкциям и продолжил атаковать , оставаясь при этом максимально безопасным .
Я повторяюсь .
Я не знаю , что это , но я начинаю чувствовать то же самое , что и тогда , когда я играл в игру про охоту на монстров с Цумуги и Канаде .
Ощущение , будто сражаешься на уровне д или г со слабым снаряжением .
Танец смерти !
Цумуги применяет свою фирменную боевую технику , которую он также использовал в Волне .
Там находится большой зомби дракон с эффектами повреждений по всему телу .
гао！
Ах , похоже , ненависть направляется к Цумуги , и дракон зомби поворачивается к ней .
Похоже , что Сёко собирается воспользоваться этим пробелом и применить свою технику .
Тип Рондо Нулевой : Сэцугекка
Вокруг стекла появляется снег , на заднем плане проецируется полумесяц , а цветки вишни опадают .
Какой яркий эффект ! Он действительно выделяется на фоне внешности Сёко и того , как она сражается , что выглядит так , будто она танцует !
Какой потрясающий ход ! Он такой яркий и крутой , что я не могу не похвалить его !
Все тело зомби дракона действительно покрыто множественными повреждениями !
Потрясающе ! Стеклянная ручная работа просто потрясающая !
Кидзуна , я был бы рад , если бы вы перестали быть такими впечатлительными и обеспечили больше прикрывающего огня .
О , точно !
Вот почему мы с Шируру стреляли из за спины , одну за другой .
Примерно через 10 минут на меня напал зомби дракон , поэтому я увернулся и подождал , пока ненависть стихнет .
Если расстояние есть , Сёко и Цумуги могут их избить , и ненависть вернётся .
Эй , вы двое , как долго это будет продолжаться ?
Он даже не заполнен на две трети , большой брат . Когда он опускается до половины , он меняет режимы . Он развертывает какое то поле , и окрестности светятся бледно голубым . Затем он запускает атаку землетрясения . Но благодаря Шоко мы можем нейтрализовать его .
Ну , это все еще продолжается .
Если подумать , когда я впервые столкнулся с Ямикаге , я тоже победил босса , постоянно нанося ему удары .
Я имею в виду , насколько ты крут ?
Если я подожгу стрелу и выстрелю ею , она загорится ?
Думая об этом , я потянулся за колчаном , но промахнулся .
Тьфу ! Стрела сломалась !
Пожалуйста , получите это от Шерил !
Тем не менее , я все еще немного далек от Шириру , и , глядя на ее колчан , я вижу , что в нем не так много колчанов , которые , как я чувствовал бы , вселяли бы уверенность .
Черт , неужели я не могу внести больший вклад в эту битву ?
Нет конца прикрывающему огню с помощью стрел .
Конечно , Сёко и Цумуги хороши в бою и могут продолжать сражаться , не совершая ошибок , но меня пугает то , что я не знаю , когда могу совершить ошибку .
Изначально это подземелье предназначалось для прохождения большой группой людей .
По видимому , удивительно , что Сёко и Цумуги способны уверенно атаковать и в конечном итоге побеждать своих врагов .
Не то чтобы тут была какая то особенная фишка вроде корабля призрака .
Другой вариант — прикончить их одним ударом Энергетического клинка .
Сражаться с помощью луков и стрел — неплохая идея , но если они продолжат сражаться в том же духе , то это лишь вопрос времени , когда у Шириру закончатся стрелы .
Хорошо !
Я достал удочку , прикрепил легкую приманку , закрепил карабин и запустил приманку в голову драконозомби .
большой брат ! ?
Кидзуна ! Что ты делаешь ?
Великолепный эффект !
Дракон зомби откинулся назад .
А ? Ах , удочка , которую ты используешь , сделана из того же материала , что и оружие Сёко . И это легкая приманка , да ? Может , она нанесет неплохой урон немертвым драконам зомби .
О ? Появился навык , отличный от Ненависта и соблазна!
Спешите узнать !
Понятно , рыболовные снасти тоже можно использовать в качестве оружия .
Ну , я знал это еще на этапе ненависти и соблазна .
Забросить приманку и попасть в цель на удивление сложно , но цель большая , так что это должно быть выполнимо !
Двойная игла для приманки !
Атака нанесла сильный удар по зомби дракону , но не возымела никакого эффекта и просто была поймана .
Разве это не атакующий навык ?
Итак , давайте все равно атаковать !
Сёко применяет технику против зомби дракона .
Это создает еще более сильный эффект , чем прежде , и крючок приманки выскакивает .
Время остывания длительное .
Может быть это
А , может быть , это навык , который удваивает урон один раз .
Как будто наносимый вами урон увеличивается , пока в вас вонзается игла .
Я размахиваю удочкой на расстоянии и несколько раз атакую ​​дракона зомби .
Однако из за увеличения силы атаки от Мастерства рыбной ловли и Приманки Света ненависть возросла , и я стал чаще подвергаться нападениям .
Сёко и Цумуги воспользовались возможностью и продолжили яростную атаку , перейдя от своего прежнего оборонительного стиля боя к наступательному .
На самом деле эта легкая приманка полезна во многих ситуациях .
Особенно ли он эффективен при поражении нежити ? Конечно , эффективен .
Это легкий атрибут .
В конце концов окружающее поле становится бледно голубым , и вы понимаете , что режим изменился .
Земля сотрясалась от грохота , и стоять становилось все труднее .
Это будет довольно сложно .
Более того , у дракона зомби есть дополнительный бонус : он атакует , хлопая крыльями и изрыгая ядовитое дыхание по всей области .
Меч , гасящий землетрясения !
Когда Сёко превратила свой веер в меч и вонзила его в землю , землетрясения прекратились , и их стало легче избегать .
Вы можете отменить наземные атаки на определенный период времени ! Сейчас !
Зомби дракон нанес мощный удар , оставив его полностью открытым .
Пришло ли время атаковать ?
Обычно у нас было бы мало времени на атаку , поскольку из за землетрясения мы не смогли бы двигаться , но благодаря тому , что у шоуко было сейсмостойкое оборудование , у нас было достаточно времени .
Храбрый Пекл
Кидзуна ! Пожалуйста !
Да ! Двойная игольчатая приманка !
Сёко вставляет приманку в глотку дракона зомби и усиливает атаку .
Братишка , я к тебе присоединюсь ! Похоже , победить тебя будет легче , чем раньше !
Похоже , что Цумуги также начнет атаку совместно с Сёко .
Рондо Нулевой Тип : Сэцугекка !
Красное Небесное Колесо !
Сёко и Цумуги применяют свои приемы один за другим .
Снова выждав немного времени , Шерри внезапно приблизилась и атаковала .
Прежде чем паралич дракона зомби пройдет , мы надавливаем на него , еще больше ослабляя .
Полагаю , остальное было просто работой ?
Дракон зомби стал более свирепым из за низкого уровня здоровья , но благодаря Сёко и Цумуги мы смогли с ним справиться .
Мне также удалось уменьшить урон благодаря Древнему платью .
Это было опасно , так как он чуть не отвалился на полпути , но если я его не починю , не сделаю ли это меня извращенцем ?
Я просто потерял энергию , и он почти упал .
Он не рвется каждый раз , когда получает повреждения , и не становится чем то особенным .
Даже если бы я мог его снять , я бы громко крикнул : Жаль , что внутри мужчина !
гйаоо
В конце концов дракон зомби издал особенно громкий рев и рухнул на место , подняв облако пыли .
Ух ты , мне удалось победить их быстрее , чем в прошлый раз . Большой брат тоже был весьма полезен .
Ты немного преувеличиваешь .
Потерь было немного , так что я думаю , что это была хорошая победа .
буй
Ну , хорошо , если мы победим .
Затем из зомби дракона выпадает предмет .
Эм , ядро ​​Гнилого Дракона .
А злой меч Клинок Гнева ?
Уровень оснащения или требуемая энергия довольно высоки .
Кажется , что производительность есть .
Я тоже получил его , когда победил его в первый раз , поэтому интересно , высок ли шанс его выпадения ?
Ромина перековала его и превратила в серп .
Да . Я смог превратить это в материал , так что , думаю , все в порядке . Я знаю , что так оно работает лучше .
Никто из нас на самом деле не пользуется мечами .
Может быть , это ее старшая сестра ?
Канаде ни на самом деле не выбирает оружие , которое выделяется .
Или тот , кто умеет эффективно использовать разнообразное оружие .
В конце концов он получает меч , не имеющий никаких особенностей .
Ну , думаю , я решу , что делать позже .
Я его немедленно разберу .
Приятно познакомиться , большой брат !
И вот я начинаю разбирать зомби дракона .
Если хорошенько подумать , то возникает вопрос , как можно расчленить существо , которого на самом деле не существует , например , дракона , но сейчас я просто вскрою живот с помощью Убийства Цербера и отделю плоть от костей .
Возможно , из за того , что изначально он был трупом , его плоть , похоже , значительно размягчилась после поражения .
Тем не менее , поскольку это дракон , использованные материалы , скорее всего , будут высокого качества .
Гнилая кость дракона , Гнилая падаль дракона , Гнилая чешуя дракона , Гнилое ядро ​​дракона , Перепонка крыла дракона , Гнилой рог дракона , Гнилой клык дракона , Гнилой череп дракона , Гнилой костный мозг дракона .
Похоже на материал , оставшийся от какой то охотничьей дичи .
Ладно , разборка завершена . Позже спрошу Ромину , что из этого можно сделать .
Победив монстра , осмотритесь вокруг , и вы заметите дверь .
Я уверен , что флейта Пеккла была впереди ?
Если вы доберетесь до этого места , то квест будет выполнен .
Впереди еще путь , так что пойдем вперед . Там может быть еще один сундук с сокровищами , внутри которого что то есть .
Хорошо .
Мы убираем оружие и движемся вперед .
Победив зомби дракона , я открыл дверь и обнаружил другую комнату .
Подобный узор находится в центре комнаты .
цель ?
Нормально ли , что это будет самый нижний этаж ?
Если вы этого не понимаете , посмотрите туда .
Когда он это говорит , я смотрю туда , куда указывает Сёко .
Затем вы заметите , что есть две двери .
Одна из дверей представляла собой дверь с заметной замочной скважиной , другая — закрытую дверь без какой либо замочной скважины .
Я не вижу никаких признаков открытия ни того , ни другого .
Думаю , возможно , что он открывается , когда установлен какой то флаг ?
Открывается ли он , когда вы строите замок ?
Вероятно , это где то там .
Для того , что с замочной скважиной , я думаю , можно где то достать ключ . Может , построить замок ?
Открыть машиной
Это возможно . Его можно открыть силой , используя домкрат или что то еще , или его можно открыть , сдвинув .
Вполне возможно , что будет задана такая коварная загадка .
В таких вещах важно думать головой .
Это РПГ . Кстати , ключ я получил , когда поймал владыку подземного озера .
Не слишком ли поздно ему об этом рассказать , старший брат ?
Цумуги , это касается и тебя .
Ты никогда не говорил , что в таком месте есть дверь .
Несмотря на то , что они геймеры , оба брата довольно глупы .
Ну ну . Кидзуна , почему бы тебе не попробовать вставить ключ ?
Испытание
Конечно , я бы это сделал . Я имею в виду , что вы можете открыть его , даже если у вас нет навыков , чтобы открыть замок .
Я достаю древний легендарный ключ , вставляю его в дверь и поворачиваю .
Раздался лязг , и звук открываемого замка эхом разнесся по комнате .
И ключ древней легенды исчез в свете .
Вы толкаете дверь , и она медленно открывается .
Интересно , что там ?
Факелы в комнате внезапно зажглись , осветив ее .
Комната , которую я открыл ключом , имела планировку , очень похожую на ту , в которой я был ранее .
На этот раз это был полный тупик , и в глубине комнаты были нарисованы четыре эмблемы , похожие на оружие .
Оружие включает мечи , копья , луки и щиты ?
Далее следует изображение мяса и рыбы .
Рыба — как щит .
А в центре — показной сундук с сокровищами .
Это сокровищница ?
Похоже на то . Интересно , есть ли внутри какие нибудь интересные приспособления , типа свистка Пеккла ?
Некоторое хорошее оружие было бы хорошо . Тем не менее , было бы проблемой , если бы это было оружие , которое мы не используем .
Однако ключ был получен путем вылова латимерии , которая оказалась настолько превосходным материалом , что это смутило Ромину .
Неудивительно , что у нас есть такое удивительное оружие .
Давайте тогда откроем его .
пожалуйста
Охота за сокровищами
Ну , если бы я здесь встретил подражателя или что то в этом роде , я бы никогда этого не простил руководству .
Я осторожно кладу руку на сундук с сокровищами и открываю крышку .
Услышав голос , он инстинктивно вскочил и , полузакрыв глаза , уставился на Пеккла .
Даже Сёко , Цумуги и Сериру кажутся немного разочарованными .
Что это ? В нем есть пеккл ?
Ты заставил меня ожидать , что что то пойдет не так .
Я так и думал , но все равно пошел в такое пафосное место .
Я проверяю Пеккла , который выскакивает , думая , что там что то есть .
Пену удалось заполучить древний легендарный ключ , победить дракона зомби и сломать печать !
О , он идет со специальными линиями .
Ну , а из сундука с сокровищами вытащили Пеккла , вооруженного щитом , в который был вмонтирован какой то круглый драгоценный камень .
Меня зовут Храбрый Пекл , Пен ! Приятно познакомиться , Пен !
Храбрый Пекл ?
Сказав это , Храбрый Пеккл исчез , как и другие Пекки .
Нет объяснений ?
Отличается ли он от других пеков ?
Храбрость , мужество
Ну , неважно . Давайте сначала проверим другую дверь . Если там ничего нет , пойдем домой . Мы можем поговорить о Храбрый Пеккл , когда вернемся .
Правильно . Поскольку это Пеккле , я думаю , будет нормально обсудить это сначала с Альто .
Я передал управление Пеккл Альто .
Но подумать только , что в таком помпезном месте мне достался всего один пеккле .
Думая об этом , мы обыскали комнату , но , не найдя ничего интересного , быстро вернулись домой .
Храбрый Пеккле — герой Пеккле , который спасет мир . Он особенный Пеккле , отличающийся от других Пеккле . Его печать сломана , а значит , он может внести большой вклад в развитие .
Как только я вернулся , ко мне подошелта Пекл и начал загадочно меня хвалить .
Тот факт , что у него даже есть свои собственные реплики , говорит о том , что он невероятно хорош , в этом нет никаких сомнений .
Ну , в смысле нпс .
Но независимо от героя , пусть игрок спасет мир .
Давайте сейчас пойдем к Альто .
Специалист по обороне
Мы доложили о событиях в подземелье Альто , а затем все вместе проверили статус Храброго Пекла на Счетчике Пекла .
Это Храбрый Пеккл , который появился , когда Кидзуна и остальные вернулись . Он , безусловно , обладает ужасающей силой .
Во первых , даже на 1 м уровне , когда он только что получен , его навыки , как правило , выше , чем у других Пекков .
В отличие отты Пекла , который является мастером на все руки и не владеет ни одним из дел , его базовый уровень , как правило , достаточно высок , чтобы он мог с легкостью справиться с чем угодно .
Может быть , потому что он герой .
Ну , в ролевых играх герои всегда были универсальными .
Пен может дать Храброму Пекле разные вещи . Каждый раз Пен становится немного сильнее !
То есть это тот тип нпс , характеристики которого немного улучшаются каждый раз , когда вы даете им предмет ?
Однако Храбрый Пеккл — специалист по защите и не может атаковать ! Будьте осторожны !
Санта Пеккл , похоже , продолжает свое объяснение о Храбром Пеккле .
Подводя итог , можно сказать , что это особенный Пеккл даже среди пекклов, и его основные характеристики в целом высоки .
Более того , он продолжит расти и дальше , и его статус будет улучшаться каждый раз , когда вы даете ему предметы , инструменты или материалы .
Конечно , похоже , что Храброму Пеклу можно дать особые указания , но приказы представителя кидзуны , похоже , имеют приоритет .
Вы ведь можете давать указания из Счетчика Пеккла , верно ?
Перепроверьте статус Храбрый Пеккл .
Похоже , что особые навыки , которыми он обладает по умолчанию , — это медицина , кулинария , ремесло , зачарование и исправление команд .
Вы можете видеть , что он сильно отличается от других пекклов .
Ну да . Давайте пока попробуем заставить его взять бразды правления в свои руки .
Используйте Счетчик Пеккла , чтобы отдавать команды Храброму Пекклу .
Затем весь статус Пеккла увеличился примерно на 50% .
Это потрясающе . У всех даже есть бафф , увеличивающий очки опыта работы .
Разве это не безумно прекрасно ?
Точно . Пеккл неестественно способен на все . Я думал , это не награда за прохождение подземелья .
А , он был за дверью , которую я открыл ключом , когда вытащил его .
В этом случае было бы неплохо ввести награды , зависящие от уровня сложности и прогресса в развитии .
Это все благодаря моей рыбалке .
Бесполезное самоутверждение .
В противном случае я был бы совершенно бесполезен .
Я не думаю , что это неправильно .
Тебе следует быть скромнее , брат .
Вот почему я помог тебе исследовать подземелье .
Кстати , босса оживили ?
Я победил Зомби Дракона и получил материалы , разобрав его !
В этот момент я начинаю чувствовать себя немного раздражающим .
Ну , неважно .
Интересно , сколько бы он стоил , если бы я продал его парням на передовой , но почему бы тебе сейчас не отнести его Ромине ?
рисовый пирог !
Поэтому я расстался с Альто и направился к Ромине .
Когда я принесла материалы для зомби дракона , Ромина выглядела довольной ими .
Вы принесли довольно хорошие материалы . Я думаю , что оборудование Цумуги было лучшим в этот раз .
Правильно . Я думаю , что если я пойду с этим снаряжением , то сражения в подземельях будут намного проще .
Ладно . Давайте попробуем сделать это . Это должно быть проще , чем использовать древние рыбные материалы .
Поэтому Ромина сделала кое какое снаряжение для Цумуги , используя принесенные ею материалы .
В результате получилась таинственная , блестящая черная броня .
Цумуги тут же надевает его и позирует перед нами .
Ого , потрясающе ! Эта броня намного прочнее моей предыдущей !
Это хорошо .
Это доспехи с юбкой .
Я думаю , что дизайн довольно сложный .
Я мог бы сделать его более стильным , но мне нужно было немного больше материалов . Я сделал его с минимальным количеством материалов , чтобы отдать приоритет практичности .
Понял , большой брат . Пойдем , достанем еще материалов .
Я понял , я понял .
Ну , я бы хотел набраться опыта или боевых навыков , так что это неплохая идея .
Тем не менее , я начинаю скучать по рыбалке .
На этот раз я не подвел , и это самое лучшее .
Кстати , я был удивлен , насколько сложно отливать руду , которую принес Кидзуна .
Кидзуна всегда впереди игры
— прошептал Гласс .
Хоть у меня и нет такого намерения , но это напоминает мне о бизнесе с пустыми банками , так что я не могу этого отрицать .
Тебе удалось хорошо его бросить , но все еще трудно двигаться дальше . Я думаю , мы можем получить много опыта , используя материалы Гнилого Дракона , так что если бы ты мог принести их , это было бы большой помощью .
Ромина , когда у тебя проблемы .
Теперь он стал нашим личным мастером , и я боюсь , что даже после того , как мы покинем остров , мы , скорее всего , просто попросим его сделать нам оружие бесплатно .
Даже среди друзей вежливость важна .
Мне нужно о многом подумать , чтобы продолжать жить хорошо .
Цумуги , ты должна заплатить мне деньги , которые ты заработала в Стеклянной темнице . Если ты просто позволишь Ромине сделать это за тебя , ты закончишь так же , как и солдаты на передовой .
Это верно . Мы не можем вечно полагаться на доброту Ромины .
Я знаю , старший брат .
Нам предлагают хорошие материалы , и мы просим их о помощи .
Это поворотный момент .
Если вы станете слишком зависимы от них , это повлияет на вашу будущую жизнь .
В следующий раз я подам Ромине окуня , самую вкусную рыбу на острове .
Хотя я веду себя вполне нормально .
Мне платят . Я получаю материалы высокого уровня и набираю очки навыков . Ну , я приму уважение .
Возвращаясь к первоначальному обсуждению , разве не сложно создавать оружие , используя руду , руду звездного огня и материалы древней рыбы ?
Да , по крайней мере , я все еще недостаточно хорош .
Ничего страшного . Я пока не отстаю от монстров в подземелье .
Стекло и вращающиеся цветы .
Я тоже могу это сделать благодаря низкосортному Древнему платью .
Теперь очередь Шериру , так что не помешает иметь защитное снаряжение , верно ?
Ну , поскольку Шериру еще и мастерица , надеюсь , она сможет мне понемногу помогать , — подумал я , когда она обратила свое внимание на череп , кости и обрывки перепонки крыльев Гнилого Дракона .
Хотите ли вы его в качестве материала для корабля ?
Ну , я пойду и куплю его снова , как только сделаю перерыв .
Тем не менее , мне бы хотелось вернуться к размеренной жизни хотя бы еще раз .
Поэтому , помня об этом , мы собрались и отправились снова бросить вызов подземелью .
Ну , на данный момент это просто работа , так что давайте просто победим еще одного зомби дракона и вернемся , чтобы прикончить его .
В это время я копал в подземелье , чтобы добыть строительные материалы .
На этот раз редких выпадений не было .
Уровень Шерил также умеренно растёт , а уровень Цумуги , похоже , растёт быстро .
Шерил взяла следующий попавшийся материал для зомби дракона и использовала оставшиеся материалы , чтобы сделать себе снаряжение .
Ах , похоже , кузнечные инструменты Ромины заменили на новые , потому что материалы не подходят .
Я устал после того , как нырял в подземелья одно за другим , поэтому решил отказаться от похода в подземелье и вместо этого сосредоточиться на улучшении своих навыков рыбалки , охоты и плавания на острове .
По словам Альто , благодаря приобретению Храброго Пеккла Пекки теперь действуют более эффективно .
Благодаря гигантскому удилищу для ловли сома стало легко ловить груперов .
Более того , Ромина сделала рыболовный крючок из клыка дракона зомби , что сделало его прочнее . Единственный недостаток — иногда он отравляет рыбу . Если использовать его ночью , можно поймать костяную рыбу .
Стоит ли нам прекратить использовать этот рыболовный крючок ?
Я взял Мастерство ловушек для охоты .
Сначала это было просто то , что можно было использовать для создания ловушек для монстров , но после того , как я несколько раз использовал его в охотничьих угодьях , мне удалось повысить уровень мастерства .
На следующий день я отправился с Серилом на фридайвинг в поисках ракушек .
Когда они рассказывают друг другу , что приготовили и съели суп из моллюсков в подземном озере , все говорят , что тоже хотят его попробовать , поэтому Шерил отправляется к океану , чтобы найти моллюсков .
Сёко сказал , что бесполезно сосредотачиваться только на рыбалке , так что , может быть , лучше специализироваться ?
Удивительно , но на острове Каль Мира добывали морские ушки .
Мы приготовили барбекю и все его съели .
Мякоть была хрустящей и вкусной !
Да ! Выглядит хорошо !
Слиток олеиновой кислоты
Так прошло четыре дня .
Хм
Ромина стоит в своей мастерской , скрестив руки , перед слитком орейкара .
По словам Цумуги , перчатки , которые он сделал в качестве прототипов , были очень хороши , но для того , чтобы сделать одну , потребовалось много неудач .
Для Сёко и Цумуги погружение в подземелье — часть их повседневной рутины .
Ты не собираешься что нибудь сделать ?
Это довольно сложно . У нас не так много на складе , Кидзуна кун , не мог бы ты собрать еще ?
Это хорошо , но так много не выберешь .
После этого я отправился на разведку вместе с Ширури , ныряя с аквалангом , но , возможно , мне просто повезло , когда я впервые его нашел , так как найти мне удалось не так уж много .
Похоже , что вы можете сражаться , используя Снаряжение конденсированного кристалла Мирака или Снаряжение зомби дракона , так что , может быть , вам не стоит так уж заморачиваться по этому поводу ?
При этом , как и Кидзуна , одержимый рыбалкой , я тоже горжусь тем , что являюсь кузнецом .
Хотя я это вижу .
В этот момент появился Храбрый Пекл .
Что ты делаешь , ручка ?
Этот храбрый Пеккл .
Похоже , что он управляется другим искусственным интеллектом , нежели другие пеккле , и реагирует соответствующим образом .
Может быть , он даст мне какие нибудь подсказки или что то в этом роде .
У меня возникли трудности , потому что вещи , которые я могу сделать из слитков орейкара , очень сложные .
Затем в поле моего зрения появилась иконка , предлагающая мне что то создать .
Он покажет вам список вещей , которые вы можете сделать , используя имеющиеся у вас под рукой материалы или , скорее , инструменты в вашей мастерской .
Нет , дай мне подсказку .
Храбрый Пекл показывает мне иконку создания .
Хм , это материал , который в любом случае может сломаться . Почему бы не попробовать сделать что нибудь из него ?
Если Ромина хорошая
Поэтому я получил слиток от Ромины и попытался понять , смогу ли я сделать что нибудь из тех материалов , которые у меня были .
Слитки руды часто используются в аксессуарах .
Нет , я уверен , что у него есть ремесло под названием Храбрый Пекл .
В этом смысле вполне логично , что слотов для аксессуаров больше , чем для брони .
Ну тогда
Я указываю на браслет Звездный огонь от Орейчал .
Храбрый Пеккле сел перед наковальней в мастерской и начал что то возиться .
Ну что ж , попробую с оставшимися слитками .
Наблюдая за рабочей сценой , можно было подумать , что Брейв Пеккле занимается каким то рукоделием .
Черт , я провалился !
Ромина с сожалением смотрит на место , где находился исчезнувший слиток орейкара .
Неужели это так сложно создать ?
В конце концов .
Ручка готова !
Храбрый Пекл вскакивает на ноги и протягивает мне браслет .
Браслет Звездного Огня Ореихала +2
Это всего лишь аксессуар , но он обеспечивает гораздо лучшую защиту , чем плохая броня !
Магическая сила становится чрезвычайно высокой .
Более того , он даже имеет возможность автоматически восстанавливать (слабую) среднюю энергию камня .
Когда я передал его Ромине для проверки , ее брови слегка приподнялись .
Ну , если нпс может сделать что то подобное , то мне негде стоять . Это расстраивает , но я пока не могу сделать ничего подобного .
Ого , это потрясающе . Если бы кто то так открыто меня похвалил , я бы , наверное , позавидовал .
Или , скорее , мне хочется закричать : Подумайте об игровом балансе !
Ручка , сделанная из островных материалов , несложна .
Храброму Пеклу , вероятно , будет легко добыть материалы с острова Каль мМира .
Думаю , да , но что мне делать с этим аксессуаром ?
Я мог бы им воспользоваться , но , возможно , лучше , чтобы его несли Сёко или Цумуги .
Я все еще собираю припасы внутри подземелья . Я также пытаюсь повысить эффективность этого .
Итак , пока я рассматривал браслет Орейчал Старфаер , Храбрый Пеккле показал мне список новых предметов , которые можно было бы добавить .
Если у вас есть материалы , то это легко сделать , не так ли ?
Подождите , есть такой навык , который называется Грант .
Пока ничего подобного не реализовано . Значит ли это , что у него есть какие то продвинутые навыки ?
Тем не менее , предметы , которые у меня сейчас есть под рукой , не дают таких замечательных способностей .
Обнаружено улучшение дренажа .
В качестве материалов использованы рыба вампир и костная рыба .
Возможно , было бы неплохо умиротворить тень , которая осталась в стороне , и провести эксперименты .
Вот так вот оно
Храбрый Пеккле взял браслет Орейчал Звездный огонь , на этот раз положил на него руку и начал движение , напоминающее начало работы .
Что бы вы ни делали , вы делаете это без проблем .
Он словно герой среди пеккле .
Пока у нас есть Храбрый Пекл , нам больше ничего не нужно , не так ли ?
Не завидуйте , похоже , они умеют делать только аксессуары .
Пока я это говорил , прошло немного времени .
Вот так и получается браслет Орейчал Старфаер +2 (Улучшенный дренаж) .
Производительность немного ниже , чем без эффекта , но является ли это корректировкой балансировки ?
В любом случае , я позволю кому нибудь попользоваться им какое то время , а затем подарю его Ямики , когда встречусь с ним .
При нынешнем положении дел , даже если придетта Пеккл , Темная Тень не понадобится .
Стратегия подземелья завершена .
Это так расстраивает . Мне следует не спать всю ночь сегодня и усердно работать над улучшением своих навыков !
Ромина проявляет таинственный дух соперничества .
Ну , гласс регулярно поставляет хорошие материалы .
Это неплохая идея , учитывая то , что произойдет после волны и обновлений .
Как только их навыки улучшаются и они покидают остров , передовые игроки демонстрируют свои удивительные способности .
Может быть , так оно и есть . Ну , среди мастеров были соперники , так что ты мог бы гордиться собой , превзойдя их и став лучшим мастером . Если ты дойдешь до этого , ты мог бы дать отпор глупым людям .
Ромина смотрит на меня .
На самом деле , могу ли я утверждать , что я личный кузнец кидзуны и остальных ? Это было бы хорошим именем , чтобы заткнуть этих чудаков .
Я назвал его этим прозвищем , так что это не имеет значения , но мы люди , которые живут медленной жизнью в своем собственном темпе , понимаете ? Мы не собираемся менять эту позицию в будущем , и мы можем отстать в какой то момент . Но мы не хотим быть номером один изначально , это нормально ?
Да , в результате мы сейчас просто оказались на , судя по всему , предполагаемой линии фронта .
Правда и то , что никогда не знаешь , когда наступит упадок сил .
Это не проблема . Мне разрешено делать то , что я хочу , так что ничего страшного , если я просто одолжу им это только номинально .
Это может быть хорошей позицией , если вы найдете кого то , кто вам нравится , и сможете сразу же перевестись .
Я думаю , что в окружении кидзуны есть несколько замечательных людей . Сёко и Цумуги — одни из лучших людей на передовой . Ямаге также не имеет себе равных , когда дело касается его выступления в серфинге . А потом есть Альто . Я думаю , что кидзуне будет сложно найти и связаться с Цури Занмаем , когда он окружен такими друзьями .
Поскольку Сериру — кораблестроитель , неважно , знаменит он или нет .
Я не собираюсь беспокоиться о том , что корабль , который я переделываю на острове , начинает походить на пиратский корабль .
Неужели так трудно обратиться ко мне , к ответственному лицу ?
Ну , как только я покину остров , я обязательно отправлюсь на рыбалку .
Живу ли я где то как отшельник на пенсии ?
Давайте перестанем так думать .
А теперь я попрошу Брейва Пекла , который делает отличные аксессуары , сделать что нибудь для Сёко и остальных .
Вам просто нужно успеть раздобыть материалы .
А ! ? Серьёзно , не навязывай мне такую ​​нудную работу , Пен .
Он снова посмотрел на Храброго Пеккла .
Там у Пеккла уже не было того вежливого или , может быть , слегка равнодушного лица , которое он видел раньше , вместо этого у него был странно острый взгляд и сквернословие .
Проверьте это несколько раз .
Это странно , хотя это и Храбрый Пекл , его реакция другая .
Ручка , а не раб
Пока я был сбит с толку внезапными переменами в поведении Храброго Пекла , ко мне подошел Альто .
Кидзуна кун , ты отдавал какие нибудь приказы Храброму Пеклу ?
А ? Я поручил тебе сделать аксессуары вместе с Роминой ?
Ах , универсальный Храбрый Пеккл , но у него есть один недостаток .
Альто использует Счетчик Пекла , чтобы дать указания Храброму Пеклу , который выглядит очень несчастным , двигаться .
Ты обращаешься с людьми как со служанками , а не с рабынями , Пен !
Даже походка у него , кажется , плохая .
Но эта черта на самом деле довольно болезненна !
Это можно было бы расценивать как единодушное мнение всех пекклесов !
И еще , ты Пеккле , а не человек .
Стресс датчик растет очень быстро . Так что если вы хотите заставить его что то сделать , вам придется пристально за ним следить , иначе он возрастет в мгновение ока .
Какие у него есть недостатки ?
Является ли это заменой высокой производительности ?
Полагаю , герой должен быть способен выдержать немного больше , но это типичный игровой недостаток .
Тем не менее , я думаю , что это безопасная схема .
Ого , если вы дадите указания и оставите все как есть , то в кратчайшие сроки все станет совсем плохо .
Это точно . А когда уровень стресса превышает 50% , она становится откровенно противной . У нее очень уникальный ИИ .
Что это за обстановка ?
Может быть , есть предыстория или что то в этом роде . Из того , что я исследовал , строительство библиотеки могло бы объяснить это немного лучше .
Я хочу знать , но не хочу знать .
Ну , Храбрый Пеккл увеличит способности всех Пекклов на 20% , даже если вы не позволите ему ничего делать , так что лучше оставить его в покое , чтобы снизить стресс .
Вы тот человек , который находит смысл в своем присутствии ?
Пеккл — пустая трата сокровища .
Более того , похоже , вам нужен кто то вроде Альто , чтобы пристально следить за всеми Пекклами .
Кстати , строительство замка завершено примерно на одну пятую .
Похоже , нам предстоит пройти долгий путь .
Итак , похоже , он поручил Брейву Пеккле изготовить для него аксессуары .
А , вот и всё .
Он показывает Альто браслет Звездный огонь Ореихала .
Ха ха ха , похоже , это может оставить Ромину без работы .
Альто , ты еще не усвоил урок ?
Ромина начала щелкать пальцами .
Такое ощущение , что вот вот начнется второй раунд схватки между торговцем смертью и кузнецом .
Улучшение стока для тень ? Нет , зная кидзуна , он , вероятно , сделал что то с материалами , которые у него были под рукой , или , может быть , он нашел что то , что умилостивит тень .
Ему действительно есть что сказать .
Мне тоже будет весело .
Это блестящий вывод , Альто .
Лицо Альто помрачнело .
Где эта темная тень ?
Мне не нравятся такие умные торговцы , как вы .
Не мог бы ты , пожалуйста , перестать валять дурака и сразу же после этого стрелять в меня из лука ?
Однако стрельба по нему не наносит никакого урона .
Я дал ему навык , который еще не был реализован , и назвал его Храбрый Пекл .
Учитывая все вышесказанное , не могли бы вы сначала проконсультироваться со мной , прежде чем просить Брейва Пекла что то сделать ?
учиться
Для начала Ромина кун делает упор на кузнечное мастерство , но разве он не пренебрегает базовым уровнем ? Ведь сила тоже имеет значение , верно ? Было бы неплохо , чтобы Сёко кун и Цумугу кун подняли его для тебя .
Верно , что причина , по которой уровень не растет так сильно , может заключаться в самом уровне .
По этой причине было решено , что реализация плана массового производства высококачественных аксессуаров займет немного больше времени , и Ромина отправилась помогать Сёко и остальным .
Кидзуна кун , могу я поговорить с тобой ?
Продолжая развивать этот остров , я нахожу все больше и больше вещей , которые , как мне казалось , соответствовали моим ожиданиям .
И развитие острова неуклонно продвигается .
альто использовал Пеккл разными способами от моего имени , и он улучшился до неузнаваемости .
Территория вокруг пруда , где я раньше ловил рыбу и ловил сома , полностью заасфальтирована , и теперь пруд похож на фонтан , а вокруг него стоит бесчисленное множество пустующих домов .
Но зачем они строят так много домов ?
Это всего лишь мое предположение , но я думаю , что это , вероятно , эквивалент третьего города .
Хм , а на каком основании это ?
Ты , должно быть , тоже это видел , Кидзуна кун , но там много пустующих домов . Некоторыми управляет Пеккле , но другие , как мастерская Ромины кун , являются сооружениями , которые можно описать только как предназначенные для превращения в магазины , и они включены в требуемые здания .
Очевидно , что здания первой необходимости — это здания , которые необходимо построить .
Короче говоря , это ручка , которая сообщает Пеккле , сколько домов ему предстоит построить .
В характеристиках есть тонкий намек на игровую систему .
Хочу спросить , о чем думало руководство , заставляя игроков строить города .
Тем не менее , внедрение такой системы интересно .
Вероятно , это немного отличается от обычных онлайн игр .
Это также возможно , поскольку управление игроками осуществляется одинаково с начала игры до ее конца .
Есть и другие земли , где вы не можете свободно построить дом . Но земля защищена .
Альто достал карту острова и объяснил .
Это земля , где нельзя быть свободным .
Если подумать об этом в обычном смысле , то это , вероятно , будет означать , что какое то событие произойдет позже .
После этого их заставили построить пирс на берегу и построить дома . Здесь также много пустующих домов .
Мой дом или что то в этом роде ?
Конечно , ведь у них арендованная мастерская .
Конечно , это проект вторая жизнь .
Более того , здесь царит курортная атмосфера . Здесь прекрасные голубые песчаные пляжи , поэтому я думаю , что есть люди , которые предпочитают его морскому побережью в крупных городах .
Ну , поскольку изначально эта игра называлась проектом вторая жизнь , вы , вероятно , сможете купить дом и расслабиться .
Я не совсем понимаю , почему они хотят , чтобы мы создали такое пригодное для жизни место , и это трудно понять , но другие игры доказали , что есть люди , которые находят фразу развитие забавной .
На самом деле , мне очень весело .
В любом случае , дела идут хорошо . Замок в конце концов будет закончен , и будет интересно посмотреть , что будет , когда он будет закончен .
Я хочу поскорее покинуть остров .
И все же он говорит эту фразу после того , как ввязался ? Ну , это нормально .
Так прошли наши дни .
Однажды произошло нечто подобное .
Когда я рассеянно закидывал удочку на берегу , внезапно в моем поле зрения появилось изображение , похожее на проектор .
Более того , у меня было такое же ощущение полета , как и тогда , когда я пользовался рукописью по дороге домой .
Его куда то уносит ?
Начинается таинственный обратный отсчет , начинающийся со звука движущейся кинопленки .
Поскольку у меня еще было время открыть меню и настроить свое оборудование , я внес некоторые изменения на всякий случай .
２１ .
Раздается звук , похожий на шум волн , и вид открывается со звуком хлопка стекла .
Это прибрежный холм на краю острова ? Это слегка открытая местность .
Цумуги и Сёко окликнули меня , оказавшись поблизости .
Что что за черт ? !
Альто потрясен и взволнован , а Ромина идет проверить ситуацию .
Шерил , которая не могла понять , была ли она удивлена ​​или ошеломлена , заговорила .
Похоже , он строит лодку и держит в руках деревянный молоток .
Означает ли это , что все жители острова были насильно депортированы ?
Что же произошло вдруг ?
Проверьте оборудование и подтвердите ситуацию .
２９：２４
Время таинственным образом исчезает у меня на глазах .
Полагаю , что ограничение по времени начала составляет 30 минут , но я не могу ничего сделать , пока не узнаю , что происходит .
Тем не менее , я понимал , что мне в любом случае придется что то делать , поэтому я еще раз огляделся по сторонам .
Храбрый Пеккл парил в горизонтальном положении посреди открытого пространства .
Вы чувствуете себя без сознания ?
Это довольно сюрреалистическое зрелище .
Ларс Пэн
Я указал на Храброго Пекла и посмотрел на Сёко и остальных , а Сёко повернулась к Цумуги .
На лице Цумуги написано легкое смущение .
Сестра , что ты наделала ?
Пиии .
Храбрый Пекл схватил себя за грудь , застонал и испустил черную ауру , прежде чем исчезнуть в тени сферы .
Затем , как раз в тот момент , когда черная сфера взорвалась , из нее появился монстр , окутанный черным пламенем , с крыльями , похожими на пингвина Кармы или , скорее , на зомби дракона , и держащий в руках несколько зловещих щитов .
Его зовут Ларс Пингвин .
Гаа !
Ларс Пингвин с ревом бросается на меня .
Он полон враждебности .
Альто и Ромина , отойдите в сторону !
Сёко встала впереди и приняла позицию по направлению к Ларсу Пингвину .
Ларс Пингвин поднял свой щит вверх .
А что же тогда было вокруг Ларса Пингвина ?
Появился черный как смоль птицеподобный монстр , не похожий на Кармар Пингу !
Это толстый птицеподобный монстр из старой игры .
Тёмный филориал ?
Кваа !
Монстр , Темный Филориал , быстро бросился к стеклу .
На мгновение его очертания , казалось , размылись , а затем на Сёко проявились множественные эффекты атак .
Ох , как быстро !
Пока Сёко пытается уйти с дороги , Цумуги замахивается своей косой на Темного Филориала .
Гласс !
Словно предвидя атаку Цумуги , Ларс Пингвин встал перед Темным Филориалом , чтобы защитить его .
Раздался лязгающий металлический звук .
Твёрдый ! Настолько твёрдый , что лезвие его даже не прорежет ! ?
Внезапно я прихожу в себя , достаю лук и целюсь в монстра по имени Темный Филориал .
Сохраняйте спокойствие и встаньте в строй !
Я , я знаю !
Я не эксперт по дракам .
Альто игнорирует его , потому что он занят .
И сразу после того , как я выпустил стрелу , вокруг Ларса Пенгу поднялось черное пламя , сжигая все вокруг .
Самопроклятие Сжигание
Перед моим взором возникло название техники , похожей на ту , которую использовал босс .
Широкий ассортимент !
Он поражает Сёко и Цумуги , которые находились на близком расстоянии , и их окутывает черное пламя .
аа ! Больно . Что это ! Так больно !
Когда я говорю боль , я имею в виду ущерб .
Когда на вас нападают , кажется , что вам больно , но на самом деле это не так .
Это похоже на то чувство , которое возникает , когда на вас нападают в видеоигре , и вы инстинктивно говорите : Ой !
Цумуги — более сенсорный тип , поэтому такие сцены встречаются довольно часто .
Ку
В то же время Темный Филориал скрестил крылья и мгновенно встал позади Сёко .
Сразу после этого раздалось восемь ударов .
Ого , это сложно !
Чтобы не отставать , Сёко ударила Тёмного Филориала своим веером .
Использована великолепная техника работы со стеклом , благодаря которой лепестки разлетаются в стороны .
Затем Ларс Пингвин приблизился к Темному Филориалу и развернул щитовую клетку , чтобы заблокировать его .
Координация монстров слишком сложна !
Но я не упущу эту возможность !
Цумуги начинает лечить раны , используя восстанавливающие средства .
Большой брат ! Все ! Пожалуйста , поддержите меня !
Учитывая силу атаки , Серилу не стоит подходить слишком близко . Ромина также должна ее поддержать .
Все начинают делать то , что им говорят .
Поскольку мне не было сказано ничего конкретного делать , я продолжил прикрываться луком .
Поможет ли , если они разбросают предметы для восстановления ?
Это чрезвычайная ситуация . Ничего не поделаешь .
Похоже , Альто по прежнему ценный игрок .
Конечно , полезно иметь предметы для восстановления в удобных местах .
Шоко , защита Ларса Пингвина настолько высока , что у него могут быть некоторые средства нападения . Давайте сначала атакуем Темного Филориала .
Ситуация меняется каждую минуту разговора .
Как только техника Сёко закончилась , щит врага исчез .
В это же время Шерри и Ромина обеспечивали прикрывающий огонь из своих луков .
Цель — Темный Филориал .
Однако наши стрелы были заблокированы Ларсом Пингвином и не достигли Темного Филориала .
Черт ! Ты мешаешь , уйди с дороги !
Он выпускает стрелы снова и снова , но каждый раз из ниоткуда появляется щит и блокирует их .
В довершение всего Ларс Пингвин схватил стрелу и швырнул ее в сторону .
Тёмные Филориалы были невероятно проворны , и даже Сёко и Цумуги было чрезвычайно трудно поразить их атаками .
О , опять ? !
Более того , когда Ларс Пингвин начинает кружить вокруг , чтобы защитить Темного Филориала и блокировать атаки Гласса и остальных , все усложняется .
Кроме того , наряду с некоторыми таинственными эффектами , он использует технику под названием Темное проклятие горения , которая сжигает вас дотла .
Ах , я начинаю раздражаться ! Это раздражает !
Цумуги выглядит раздраженной , но я тоже об этом подумаю .
Враг , который предпринимает стратегические действия .
Это немного отличается от прямолинейного атакующего типа , который мы видели до сих пор .
Вероятно , это ближе к пожирателю душ .
Хаа ! Форма рондо брейка : растрескивание скорлупы !
С грохотом Сёко отошла на некоторое расстояние и провела дальнюю атаку .
И тут Ларс Пингвин спотыкается .
Сработало ?
Понятно , похоже , что методы игнорирования защиты эффективны .
А ? Может , ты это используешь ? Разве это не слабо ?
У Цумуги , похоже , тоже возникла идея , и он обратил свой взор на Ларса Пингвина .
Это техника , требующая определенного уровня мастерства , поэтому я полагаю , что некоторые из них эффективны .
Однако в этот момент мы на собственном опыте убедились , что цена использования этой техники гораздо выше .
Ларс Пингвин смотрит на напавшего на него Сёко и поднимает руку .
Ч что это ?
Затем , когда Сёко применяет свою мощную технику , защитный щит , установленный для ее защиты , мгновенно запирает ее внутри .
Когда Ларс Пингвин принимает позу со сжатым кулаком , его щит разворачивается и отображается большое количество урона .
Буквы появляются в поле нашего зрения .
Какая сложная постановка !
Наказание для глупых грешников — удар , пронизывающий все тело объятиями Железной Девы . Даже крики будут приняты , и вы будете корчиться от боли ! Железная Дева !
Вставки , которые используют враги , раздражают !
За щитовой клеткой , в которой заперта Сёко , появляется Железная Дева — пыточное устройство , сделанное из железа . Дверь открывается , как ворота , и оно пытается схватить Сёко вместе с щитовой клеткой .
Я тебе этого не позволю ! Вот и оно !
Цумуги использует какой то прием с косой , чтобы ударить Ларса Пингвина , но тот даже не вздрагивает .
Я имею в виду , что повреждений нет .
Разве это не то , что делает вас непобедимым на определенный период времени ?
Аа .
Серьёзно раздражает !
Тёмный филореаль нападает на Цумуги .
Мы пытаемся помешать им , стреляя в них издалека , но этого недостаточно , чтобы нанести решающий удар .
А ? Стрела попадает в Железую Деву ?
Переключившись на удочку , я закрепил снасть и ударил по легкой приманке , словно по грузилу .
Все было хорошо , пока я не услышал приятный лязг и не ощутил силу наносимого урона , но затем Железная дева полностью окутала стеклянную клетку щита .
С громким треском железная дева разлетелась на куски .
КЯааК
Затем Сёко каким то образом удается выбраться оттуда и она проявляет признаки борьбы , но очевидно , что она ранена .
Ты в порядке ! ?
Трудно сказать , что я в порядке . Я получил много повреждений .
Сражаться действительно сложно , у врагов раздражающие комбинации ударов , из за которых создается впечатление , будто вы играете в пвп в другой игре .
Судя по всему , это скоординированная атака танка и нападающего .
Вот как это анализирует альто .
Похоже , что это действительно так .
Ключ к атаке — Темный Филориал , охраняемый Ларсом Пингвином .
Если вы атакуете охранников , вы получите большой урон от их навыков контратаки .
Если сражаться с этим типом монстров поодиночке , то командная работа будет нарушена , поэтому зачастую их можно победить , используя импульс , но поскольку Ларс Пингвин — босс , темные фило риалы , скорее всего , будут просто его приспешниками .
Сейчас я хочу победить Темного Филориала , но Ларс Пингвин мешает .
Кукла с рыжими волосами
В любом случае , Ларс Пингвин представляет большую угрозу ! Сёко кун и Цумугу кун ! Сосредоточьте свои атаки на них !
Однако ,
Хорошо , что Сёко может проводить атаки , игнорирующие защиту , но техника , выставляющая щит , затрудняет попадание в цель .
Боже мой , эти монстры действительно мешают ! Тьфу !
Похоже , Цумуги испытывает трудности в борьбе с Темным Филориалом .
Как я и думал , его движения быстры , но выносливость не так уж велика ! Скоро я смогу его победить ! А потом я схлестнусь с Ларсом Пингвином !
О ? Мы близки к победе над Темным Филориалом ?
Сразу после этой мысли Ларс Пенгу выстрелил лучом света в сторону Темного Филориала .
Затем выносливость Темного Филориала значительно восстановилась .
Эй , он почти полон .
Есть ли у вас способность к восстановлению ?
Эй ! Я не против , чтобы враг использовал целительные навыки и магию , но я не уверен насчет высокого уровня исцеления !
Из за чего вы ссоритесь , Цумуги !
Ну , я понимаю , о чем вы говорите .
Финальный босс второй части известной рпг случайным образом использует магию полного восстановления , что действительно раздражает .
Думаю , нам все таки следует нацелиться на Ларса Пэнху .
Поскольку я продолжал атаковать понемногу , лимит времени истек , когда уровень здоровья Ларса Пингвина составил около 70% .
Даа !
Внезапно из центра Ларса Пингвина поднялось огромное черное пламя , сжигая все вокруг , где мы находились .
Это дистанционная атака , которая сжигает все поле .
Вероятно , лимит времени был превышен .
Кяя !
Ваа !
НЕЕ .
Время вышло ?
Вот так нас и опалило черное пламя , и хотя у нас еще оставались силы , нас прижало к земле , и мы упали .
Когда я проснулся , я обнаружил , что лежу на пляже .
Я проверил свой статус и обнаружил , что у меня еще осталось немного энергии .
Похоже , это будет вынужденный выход .
Но как это произошло ?
Ах , я был удивлен этой внезапной битвой . Это битва с боссом или что то в этом роде ?
Я сел на пляже и стал комментировать то , что только что произошло .
Когда я посмотрел в сторону холма , где должен был находиться Ларс Пингвин , я увидел парящее там облако странного цвета .
Хотя , похоже , это был Храбрый Пекл .
Проверяя вещи , Альто обхватил голову руками .
Храброго Пеккла здесь нет ! Одно его присутствие увеличивает способности всех Пекков на 50% , а когда он ими командует , они удваиваются !
Это потрясающе .
Когда он успел так увлечься игрой ?
Не будет преувеличением сказать , что он стал ключом к развитию ! Без него были здания , которые не могли быть построены !
Это из за моих способностей ?
Это замок ?
Конечно ! Это на время остановит строительство замка ! Я хочу , чтобы Храбрый Пекл вернулся как можно скорее !
Затем прибылта Пекл .
Кажется , он снова появился в нужное время .
Если Храбрый Пеккл превратить в карму с помощью специального инструмента , он превратится в злобного монстра по имени распенгу . Более того , он будет ограничен своим доменом , так что вы сможете бросить ему вызов только один раз в день .
Считается ли это мероприятием с ограничениями по вызовам ?
Нет , на данный момент это не имеет значения .
Итак , Гласс , какой же ущерб ?
Честно говоря , я получил много урона , это не шутка . Мне придется какое то время попытаться восстановить свою энергию .
Целью была Сёко .
Да , урон от Железной Девы был огромным . Если бы он попал в меня второй раз , я бы умер .
Так много было удалено ?
Он собирался снова направить защитную сетку на стекло .
Он настолько быстр , что избежать его могут только Гласс или Спиннер .
Хорошо , что этот финт попался .
Эта игра рассчитана на такие рефлексы ?
Когда Кидзуна атаковал Железной Девой , казалось , что он нанес изрядный урон . Кажется , его можно прервать , даже если он активирован . Он также останавливает движения Ларса Пингвина , и если вы будете осторожны с атаками Темного Филориала , его можно будет уничтожить .
А , я думаю , это , вероятно , правильно .
Как будто все объединились , чтобы спасти друга , попавшего в плен .
Все игроки на острове были призваны , так что это может быть босс , с которым можно сражаться сообща .
Теперь самая большая проблема в том , что нам нужно выяснить , как и почему это произошло .
Перед началом битвы Сёко посмотрела на Цумуги .
Учитывая характер Сёко , она не стала бы делать ничего подобного без причины .
Другими словами , нет сомнений , что главной причиной было действие Цумуги .
Изначально она плохая младшая сестра , которая одновременно портит настроение и доставляет неприятности .
А ? Это моя вина ?
Есть что нибудь еще ?
Я так не думаю . Я сделал это только потому , что думал , что это какое то событие .
Вот как это закончилось .
Ну , я согласен , что это событие .
Как ни посмотри , это явление было намеренно создано в игре .
Но он показал свое истинное лицо .
Этот ответ был равносилен признанию .
Я никогда не думал , что это будет флаг секретного босса .
Не говорите о вещах , которые понятны только вам и вашему партнеру .
Я , Шериру , Альто и Ромина скрестили руки на груди и уставились на Цумуги .
Возможно , почувствовав настроение , Цумуги начала объяснять .
Ну , ну . Ты же знаешь Ромину , да ? Сегодня я нашла в подземелье рыжеволосую куклу девочку .
А , вот оно что . Что случилось с этой куклой ?
Когда я проходил мимо Храброго Пекла , держа его в руках , Храбрый Пекл начал двигаться как то странно .
Давайте воссоздадим историю на основе истории Гласса .
По видимому , в сундуке с сокровищами , обнаруженном в подземелье , была найдена рыжеволосая женская кукла .
Загадочный инструмент , не дающий никакого особого эффекта и трудно называемый предметом коллекционирования .
Гласс и остальные забрали его домой , но поскольку они не знали , для чего он нужен , они решили разойтись и обсудить это со всеми позже .
Однако на полпути Цумуги заметила , что Храбрый Пекл смотрит на куклу рыжеволосой женщины .
Это предмет , который повышает уровень дружбы Пеккла или что то в этом роде ?
Думая об этом , Цумуги , по видимому , попыталась передать куклу Храброму Пеклу без разрешения , но была сбита с ног .
Отстань , Пен ! Не показывай нам свою грязную штуку , Пен !
Кстати , уровень стресса контролировался альто , так что его должно было быть практически не заметно .
Помимо того , что он подарил куклу , он , по видимому , произнес обычные слова .
Это может быть признаком какого то события ! Может быть , мы научимся каким то необычным навыкам !
С таким выражением лица Цумуги продолжала неустанно демонстрировать куклу .
Время от времени он прижимал его к щеке Храброго Пекла .
По показаниям Шоко , они делали это более 10 минут .
Даже когда они пытались остановиться , они придумывали всевозможные оправдания и не останавливались .
В довершение всего , в конце был добавлен жуткий элемент , где кукла громко рассмеялась .
Мне было смешно , что Храбрый Пекл использовал куклу в качестве боксерской груши , когда внезапно произошло это событие !
Цумуги заявляет о своей невиновности , но ситуация усложняется .
В любом случае , вы виновник !
То , что ты делаешь , это определенно издевательство . Ты ведь не делаешь ничего странного в школе или что то в этом роде , не так ли ?
У меня нет на это времени , потому что я все время думаю об играх !
Ага , понятно .
Это было довольно убедительно , но меня это немного смутило .
После этого я стала очень беспокоиться о будущем моей младшей сестры .
Теперь , когда я об этом думаю , прямо перед началом битвы я увидел , как уровень стресса у Храброго Пекла рос с невероятной скоростью .
Мы также получили обязательство от альто .
Думаю , демонстрация ему инструмента , который он ненавидит , заставила его уровень стресса резко подняться .
Судя по словамты Пекла , можно с уверенностью предположить , что причиной является рыжеволосая кукла .
Вы совершили еще один ненужный крюк .
Хорошо , давайте воплотим в жизнь план , который у меня уже давно есть .
Цумуги , подойди сюда на секунду .
Я схватил Цумуги за руку , подошел к мосту , ведущему к пруду , и столкнул ее с моста .
Эй , большой брат ? !
Черт , какой упрямый !
Он выживает , упорно держась за край моста .
Я наступил ему на руку , а затем оттолкнул его ногой , и он упал в реку .
Кьяа .
Исполнение
Шерил , не говори таких грубых вещей .
Назовите этокциями .
Даже если они жили вместе , но действовали столь эгоистично , наказание было бы необходимо .
Даже если это всего лишь игра .
Вот почему существам , называемым маленькими сестрами , трудно понять дух маленькой сестры моэ .
Что такого милого в этой сумасшедшей , глупой младшей сестре ?
Я все еще думаю , что Канадэ ни — это больше моэ .
Они делают довольно глупые вещи , но вреда от этого нет .
Все было бы иначе , если бы она была нежной , доброй и заботливой сестрой .
Было бы здорово , если бы она была послушной младшей сестрой и играла бы со мной в фермерские игры .
К сожалению , такой младшей сестры на самом деле не существует .
Ну , это то , что люди называют фантазией , которую старший брат хочет от своей младшей сестры .
Я тебя не прощу .
При этом я не думаю , что должно быть какое либо наказание . Это также моя вина , что я не остановил его решительно .
Ну , стекло было довольно сильно повреждено , так что все в порядке .
Больше всего пострадало стекло .
На самом деле , если вы упадете с моста , вы получите лишь небольшой урон и не будете наказаны .
Идея босса
Кхе кхе кхе !
Ну , вот так Цумуги унесло течением реки и выбросило на берег , поэтому я заговорил снова .
Мне придется попробовать его еще три раза .
Прости , братец ! Пожалуйста , прости меня !
Что ты сделаешь , если извинишься передо мной ?
По крайней мере , принесите небольшие извинения Сёко , которая потребляет так много энергии .
Даже если это игра , но она не всем нравится , она не будет иметь никакого влияния .
Я оставлю в стороне тот случай , когда я оставил Ямикаге совсем одного .
Когда придет время , мне придется просто принять наказание .
Извините , нпс !
Вы просто рискуете своей жизнью ради истории !
Извините ! Я больше не буду вешать кукол и играть в Храбрый Пеккл !
Так вот что они делали .
Теперь , когда я об этом думаю , я вспоминаю , как играл в игру под названием Лес животных , заманивал жителей в ловушки и сталкивал их с мостов .
Мне показалось , что это отражает темную сторону действий , которые можно совершить в игре .
Ну , если мы сможем пережить это событие , может произойти что то хорошее , так что давайте оставим все как есть .
Поскольку Сёко меня останавливает , у меня нет выбора , кроме как отложить дальнейшее наказание .
Это нормально , потому что человек , который пострадал больше всего , прощает .
Ах , я благодарен за стакан .
По словам Альто , дыра , оставленная Храбрым Пеклом , слишком велика , и они беспокоятся об этом . Он , вероятно , вернется , если они убьют Ларса Пенггу , но как они его победят ?
Вы можете попробовать только один раз в день . Ограничение по времени — 30 минут .
Вы сражаетесь один раз в день .
Так что мне придется подождать как минимум до завтра .
Гласс , как вы думаете , сколько времени потребуется , чтобы устранить ущерб ?
Даже если бы я сейчас отправился в подземелье и сражался изо всех сил , мне пришлось бы терять два дня .
Ого , это очень плохо . Должно быть , очень плохо , что стекло получило столько повреждений .
Может быть , нам стоит отложить матч реванш . Или , скорее , всех на острове заставят снова вызвать ?
Это сделало бы его боссом , для уничтожения которого потребовалось бы большое количество людей , как в случае с волной .
Если это произойдет , то с таким количеством людей это будет невозможно .
Однако ущерб неуклонно рос .
Примерно треть его срезана , так что он не такой прочный , как я думал .
Если вы не будете торопиться , вы сможете победить его .
Ну , есть ограничение по времени .
Я сражался с ним только один раз , поэтому не знаю , что это за условия . Однако я не думаю , что ИИ предназначен для атаки на людей , которые не могут сражаться , поскольку я не был целью конкретно .
Вполне возможно , что они не будут атаковать , пока вы не окажетесь на определенном расстоянии .
По крайней мере , вероятность того , что я , Шериру и Ромина станем мишенью , была невелика .
Я не совсем понимаю этот тип ИИ .
Кроме того , атаки монстра Темный Филориал были жестокими , но сам ларс пингвин никогда не атаковал напрямую .
Так ли это ? Вы много раз использовали технику самосжигания проклятия .
Братишка , ты заметил условия этой атаки ?
Ну , название техники — это одно , но я думаю , что это , скорее всего , стиль боя , основанный на контратаках .
Он оставляет нападение Темному Филориалу и сам сосредотачивается на защите .
Затем он блокирует неосторожную атаку и отвечает Самопроклятием , сжигая окружающую область перед атакой .
Эта формация реагирует на мощные приемы противника и усиливает защиту вместе с темными фило риалами .
При любой возможности он использует технику , чтобы запереть противника в клетке , а затем добивает его своим особым приемом — Железной девой .
Думаю , это всё .
Прошло довольно много времени , прежде чем он смог выстрелить из Железной девы , так что , похоже , у него есть время на перезарядку или что то в этом роде .
Он любит драться бесконечно грязным способом .
Эта техника не активировалась , когда он использовал Рондо типа ха: Разрыв Ракушки . Он смог заблокировать прикрывающий огонь от кидзуны и других своим щитом и поймать стрелы , но опроклятие Самосжигания не активировалось .
Даже я могу проанализировать , почему он не активируется при атаках на большом расстоянии .
Более того , по словам Сёко , методы игнорирования защиты кажутся эффективными .
Как ни посмотри , это обороняющийся враг , так что это должно быть его слабое место .
Неясно , какие изменения в их поведении произойдут , если мы быстро победим Темных Филориалов одного за другим , но их прочная защита может быть ослаблена !
Действительно , когда дело касается слишком сильных врагов , их силу часто можно устранить , победив их приспешников .
Однако проблема в том , что сам Ларс Пингвин использует нечто , напоминающее магию исцеления .
Это делает победу над Темными Филориалами сложной .
Даже если вы их победите , они могут снова призвать через определенное время . Неплохая идея — бросить им вызов в исследовательских целях , но сражаться с ними несколько раз утомительно и тяжело для духов .
На самом деле , стеклу требуется значительное время , чтобы восстановить свою первоначальную прочность .
В нынешней ситуации следует ли нам просто продолжать развивать территорию , не трогая ее , или попробовать еще раз , когда у нас будет достаточно энергии ?
Итак , Ромина подняла руку .
Есть ли какие то новые методы атаки , которые вы еще не опробовали ? Ну , если быть точным , это зависит от типа техники , которую использовал Шоко кун .
Эффективен против слегка нерегулярных атак . Например , слаб против ненормальных состояний , таких как отравление , паралич и окаменение .
В старых играх есть много закономерностей , где это становится недействительным .
Пока это работает , это хорошо .
В зарубежных играх аномалии статуса часто действуют даже на финального босса , но в японских играх даже обычные боссы могут быть полностью невосприимчивы к ним .
Я не знаю , какой стандарт использовать , но придется поэкспериментировать .
Игнорирование защиты сработало , так что это не невозможно .
Ну , есть и другие методы атаки , которые мы определенно не пробовали .
магия
Ну , я думаю , да .
Я , Сёко , Шериру и Цумуги — все из тех , кто носит оружие и атакует так , как нам заблагорассудится .
О Ромине и Альто не может быть и речи .
Ничего не поделаешь , ведь мы торговцы и производители .
Я тоже больше склоняюсь к этому , так что можно сказать , что я полуфабрикат .
В рыболовном смысле .
Может быть , лучше использовать инструмент , обладающий магическим эффектом .
Альто , судя по всему , имел некоторые познания в этом вопросе , поскольку он пробормотал это с несколько обеспокоенным выражением лица .
Даже если бы мы попытались сделать это , не принимая во внимание затраты , я не знаю , сработает ли это , и не знаю , смогу ли я создать что то достаточно мощное , чтобы сделать это с помощью инструментов .
Есть идеи ?
Я не говорю , что не умею делать инструменты , но я не уверен , что смогу сделать что то эффективное . Может быть , что то вроде Машины Серила куна будет эффективно .
Затем Шерил покачала головой .
Бомбить
бомбить ?
Он кивнул .
Полагаю , это не очень рекомендуется ?
Никакой магии
Это не магия , это физика , так что это бессмысленно .
Коктейли Молотова — это магия или нет ?
Это можно считать магией , но подействует ли она на противника с огненной контратакой ?
Это сложно .
Думаю , максимум , что мы можем сделать , — это изготовить какой нибудь инструмент из материалов , найденных на острове , и использовать его .
Или , проиграв , они отступают , а затем происходит событие , в ходе которого они создают средства противодействия , что является довольно распространенным явлением .
Тот факт , что среди нас нет ни одного волшебника , начинает оказывать на нас влияние .
Похоже , он полностью игнорирует Ямкаге куна .
Еслита Пекер ответит , я ему позвоню .
С тех пор , как появился Альто , я даю объяснения лишь время от времени .
В лучшем случае он произносит стандартную фразу : Пеккл — не монстр , Пен .
Неудивительно , если бы он появился в ближайшее время , так что на этот раз нашему запоздалому герою наконец то пришло время действовать .
Разве ты не хочешь научиться магии , Кидзуна кун ?
С точки зрения уровня мастерства это может быть окольным путем , так как же его запомнить ?
Вы можете изучить его , повышая свое мастерство владения оружием , напоминающим магию , например , волшебными палочками .
В любом случае , в таком состоянии будет сложно внезапно применить мощную магию .
Из прошлого опыта я знаю , что духи довольно хорошо работают с магией .
Пока у вас достаточно энергии , вы можете стрелять столько , сколько захотите .
Однако им нужно быть достаточно сильными , чтобы прорвать эту мощную оборону .
Никто из вас здесь не овладел магией .
Я могу использовать светлую магию для оказания первой помощи , но , к сожалению .
говорит Альто .
Ого , как и ожидалось от торговца , он уже освоил несколько потенциально прибыльных восстанавливающих заклинаний .
Ну , я никогда не видел , чтобы кто то этим пользовался , так что уверен , что уровень мастерства невысок .
Соблазн торговца смертью
Кидзуна кун , ты уже заставлял Брав Пекла сделать тебе мощный аксессуар . Как насчет того , чтобы использовать его ?
Ах , браслет Олакал Звездный огонь , который я надел на Сёко и Цумуги из за его превосходной способности увеличивать способности .
Он также имеет эффект усиления стока . Если появится темная тень , вы сможете извлечь из него максимальную пользу .
В таком случае , как насчет того , чтобы подождать , поката Пекл позовет нас , а затем использовать материалы на острове , чтобы умилостивить Тень , кхм , и сделать какое нибудь снаряжение ?
Печально , что это звучит так похоже на наличные .
Я ничего не могу с этим поделать .
Если есть темная тень , количество атак увеличится .
Единственный , кто может использовать тип мощной магии , отличный от магии Стекла , — это Темная Тень .
Плюс ко всему , он может использовать локальную магию .
Но это утечка .
Прежде всего , исходя из действующих правил , в случае возникновения проблем можно будет вызвать персонал .
Наверное , пришло времята Пекеру высказаться .
Поэтому я хотел бы призвать нашего героя , Темную Тень .
Даже если Ямине придет на остров , она — дух , поэтому ее характеристики должны быть высокими .
Он специализируется на магии и является крутым парнем , который даже может выиграть звание мвп в волнах .
Ему даже дали прозвище любимчик руководства .
О нет , это был Мрачный Жнец .
Это может быть лучше , чем пробовать наугад и оказаться в ужасной ситуации . Давайте придерживаться этого плана . Если он не сработает , мы просто придумаем другой план .
Похоже , что развитие будет вялым , но я понимаю .
Наконец , чем сейчас занимается Ямаге кун ?
— пробормотала Ромина , задумавшись .
Я давно не видел Ямикаге .
Если говорить точнее , то это не несколько лет , а около полутора месяцев .
Это может быть неприятно , но нам нужна Темная Тень .
Я не думаю , что Кидзуна стал бы жаловаться , если бы Ямико столкнула его с моста .
Это может быть правдой . Мне просто придется это принять .
И вот на острове снова началась размеренная жизнь .
Санта Пекл , отреагируй !
За последние три дня ничего особенно примечательного не произошло , и над островом продолжают нависать зловещие тучи .
Это неприятно .
Если погода по прежнему будет неприятной , например , появятся трещины на волнах , может ли это быть сигналом сос ?
Давайте , идите и слушайте !
Опять ! Неужели нет другой реакции , когда ты кричишь ?
Я хочу , чтобы Ларс Пингвин был побеждён скорее .
Я хочу призвать участников , которые смогут его победить !
Давайте построим замок скорее , ручка .
Да ладно !та Пекл раздражает !
Не отдавайте несколько приказов .
Не пытайтесь заставить меня сделать все , говоря поторопись .
Поторопись и позови кого нибудь , Пен !
Кидзуна , пожалуйста , успокойтесь ! Подражая Пеккле , вы ничего не добьетесь .
Твой брат тоже иногда впадает в маразм .
Заткнись , ублюдок !
Ну , это действительно похоже на подстроенное событие .
Ромина ! Ты закончила наряд , который понравится Ямикаге ?
Конечно . Мне удалось создать костюм ниндзя , который , я думаю , ей понравится !
Ромина последовала моим указаниям и сделала мне снаряжение для Темной Тени .
Ого , прямо как ниндзя .
В комплект также входят кольчуга и носки таби .
Я переделывала его много раз , пока не нашла бонус , который подходил бы ее магической природе . Я думаю , что она станет во много раз сильнее , просто надев это .
Как только капюшон ниндзя будет готов , он превратится в свиток .
Его образ ниндзя основан на ниндзюцу .
Это похоже на технику высвобождения огня или воды .
Короче говоря , в сторону Даттебайо !
Это правильный ответ , поскольку он отличается от типа божественного наказания .
Не забудьте браслет Орейчал Старфаер .
Правильно . Для спиртных напитков есть еще и средние камни .
Господин Ямики , вы нужны , но вас не зовут . Интересно , это к счастью или к несчастью .
В это время солнце начало садиться .
Кто нибудь хочет встретиться ?
Он здесь !
Я начала подпрыгивать под звуки тук тук тук , и Шоко отошла от меня на некоторое расстояние .
Не оттягивай слишком сильно . Тебе будет больно .
Если так , то будьте немного осторожнее . Вы ловили рыбу , хотя и ждали .
Я выполнял задания , которые можно было скормить Темной Тени .
Ты же его вчера порезал и съел , да ? Разве не было бы хорошо , если бы Кидзуна научился магии ?
Ну , это тоже один из вариантов .
Я больше склонен к производству , поэтому , наверное , так придирчив к этому вопросу .
Может быть , я вспомню это позже .
Это тяжело с точки зрения энергии .
Если я это узнаю , мне придется снизить свои другие навыки .
Благодаря уровню мастерства вы не потеряете много духа , даже если понизите его .
Методы ловли рыбы удочкой и тому подобные приемы теперь становятся полезными в бою .
Вот почему это тень .
Скопируйте и вставьте теневой сток из списка друзей и отдайте командуте Пеккле .
Произнеся свою обычную фразу ,та Пекл ушел .
Итак , завтра приедет Ямикаге кун .
У Альто лукавое выражение лица .
Оно вам действительно подходит .
В смысле торговца смертью .
Конечно , вы устроите приветственную вечеринку , притворившись местными жителями , как когда вы меня пригласили , верно ?
Нет ? Я просто думаю о том , чтобы поговорить с ней как обычно .
Какой смысл издеваться над ней еще больше ?
Затем Альто посмотрел на нас с явным неудовольствием .
Что ? Ты чем то недоволен ?
Я не могу смириться с тем , что я единственный , кого так грубо встретили .
Это потому , что ты плохо сыграл роль торговца .
Да . Во тьме нет греха .
Я согласен с кидзуной . Ты сам это навлек .
В любом случае , несправедливо , что я единственный , кого так грубо встретили ! Я ожидаю того же от Ямакаге куна ! Если нет , я уйду с работы и начну массовое производство Карма Пингу !
Мне любопытно , что именно беспокоит Альто , но он продолжает угрожать мне , как будто не собирается отступать .
Кажется , он затаил на нее обиду .
Это его собственная вина .
Помните об этом даже после того , как покинете остров !
Ты пришел нам угрожать , потому что тебе нужны друзья , Альто ?
Хе хе , если умрём , то будем вместе . Ромина , мне нужен компаньон . Назову его Тёмная Тень кун .
Ты демон ?
Нет , он был торговцем смертью .
Но будет ли это нормально для Ямикаге , который боялся этого призрака ?
Ну , Альто тоже боялся привидений .
Но я не думаю , что это сделает Тень вашим союзником .
Вы действительно хотите , чтобы другие жертвы страдали в тех же обстоятельствах , что и вы ?
Ну , тут уж ничего не поделаешь . Мне придется убедиться , что Темная Тень сделает все возможное , чтобы спасти жизнь Альто после того , как он покинет остров .
Молодец , Кидзуна . Теперь у тебя будет больше друзей .
Прекратите использовать эту фразу !
Это ужасные люди .
Да , я тоже так думаю .
Итак , мы начали подготовку к приветственной вечеринке в честь Темной Тени , которая должна была приехать завтра .
Дон дон дон дон дон дон .
Мы с Сёко отбивали легкий ритм , похожий на ритм альта .
Казалось , что Сёко была ещё менее мотивирована , чем раньше .
Ну , я думаю , этого следовало ожидать .
Яхаха
Ахаха
сыворотка
Похоже , мотивирован только Альто , а остальные просто поддаются .
Это танец , который кажется заранее спланированным .
Кто это сказал Уиии ?
Больше волнуйтесь ! Когда я был моложе , такого не было !
Это потому , что я затаил на тебя обиду . Ты не думаешь , что заслужил это ?
Как торговец смертью , я не сдамся даром ! Я не могу быстро сожалеть о своих действиях .
Ах , Ромина глубоко вздохнула .
У Альто есть немного эгоистичной стороны .
Ну , может быть , это только для нас .
Но я наконец то начинаю гордиться тем , что являюсь торговцем смертью .
Не пугай Ямико кун слишком сильно . Она не такая плохая , как ты . На самом деле , она вполне нормальный человек .
Все верно , Ями— честная и легкая в общении девушка .
Я признанный человек , испытывающий трудности в общении .
У меня нет союзников ! Как было бы здорово , если бы это был Кидзуна !
Ах , Ромина смотрит на меня и слегка кивает .
Я в таком же положении ?
Ну , я знаю , что по своей природе я немного негодяй .
Однако если бы это был Цумуги , а не Ямикаге , то он был бы так же взволнован , как и Альто .
Это внутренняя коррекция ?
Воссоединение ниндзя
Конечно , если бы это был Кидзуна кун , я , возможно , был бы более мотивирован .
Я полностью за то , чтобы разыграть своего брата !
Думаю , мне тоже есть над чем поразмыслить .
Я собирался ответить что то , что вызвало бы на меня жалобы , например : Я только за , если это розыгрыш над моей сестрой ! , но решил пока промолчать .
Учитывая последние несколько дней , я не могу этого отрицать .
Ну что , ребята , начнем !
Начни твори зло в темноте !
Вот почему , Серил ! Не говори только по английски в такие моменты !
Итак , Альто приближается к тени (уже снятой на камеру) , лежащей горизонтально на пляже , и освобождает ее из парализованного состояния .
Г где это ? ! Пляж ? !
Ура ! Друзья , друзья ! Давайте сблизимся !
Почему я ?
Это Ромина тебе звонила .
Не пытайтесь создать общего врага .
Хи хо ху !
Да , судя по листьям , все , кроме Альто , выглядели немного менее мотивированными , поскольку начали угрожать .
Тьфу , уу ! Что ты со мной делаешь ?
Ах , Ямикаге забыл вжиться в роль и кричит .
Затем он встал и побежал с невероятной скоростью !
Спасибо ! Тушеное мясо , тушеное мясо !
Альто берет на себя инициативу , пытаясь направить тень к горшку , но даже тень не глупа .
Правильно ! Я воспользуюсь Манускриптом Возвращения !
Я думаю , у тебя полно времени . Персонажи вернулись .
И так же , как и в случае с Альто , темная тень телепортировалась на пляж .
Ого , это принудительное сохранение ? !
Возможно , предвидя , что он им воспользуется , Альто добрался туда первым .
Насколько вы мотивированы ?
Нигенигемдамуда !
Альто и остальные гонятся за тенью , которая попыталась сбежать .
Победитель здесь — убегай ! Беги !
Тень пыхтела и убегала , дымясь .
Более того , он спрятался , используя навык маскировки .
Его актерская игра также полностью восстановилась .
Это не дрон .
палец на ноге !
Цумуги выявляет темную тень , которая прячется и убегает .
В противном случае им , скорее всего , всё сойдет с рук .
Подожди , приятель ! Что ? !
Ах , Альто — единственный , кто отстает , неспособный конкурировать с высокими показателями Тени .
Среди этой группы единственными , кто может догнать Ямикаге , убегающего со всех ног , являются Цумуги и Сериру .
Теперь я понимаю текущую ситуацию !
Теперь , когда у него появилось немного свободного времени , темные тени начали убегать .
Примерно в это же время Цумуги и Шируру наконец проявили энтузиазм и начали окружать участников .
Действительно , качество этого движения может заставить вас захотеть заняться им в полной мере .
По степени сложности .
Я не могу указать сток ! ?
Взрослая еда !
гет！
Эй ! ? Перестань ! Это что , какое то мероприятие ? !
Им каким то образом удалось поймать его , и измученный Альто повел его к костру , где он развел Темную Тень , но Пеккле проходил мимо по работе , так что атмосфера была не совсем подходящей .
Это расслабленное и немного сюрреалистическое зрелище .
Глушилка , глушитель !
Я использовал Счетчик Пеккла , чтобы принудительно отогнать их , но численность Пекклов значительно увеличилась .
Более того , развитие продвинулось гораздо дальше , чем когда был вызван Альто , и когда он посмотрел в сторону острова , то увидел здания .
Сейчас это место больше похоже на туристическое , чем раньше .
А что ты узнал , Пеккле ?
Ну , я уверен , что ему дали приказ сделать это с помощью счетчика Пеккле .
Ты хочешь сказать , что наконец то моя очередь ? ! Неужели на моей стороне никого нет ? Кто нибудь , помогите мне , пожалуйста !
Хм , может быть , пришло время раскрыть секрет .
Когда я уже собирался перестать поддерживать ритм , произошло нечто подобное .
Спрячьтесь , а затем сделайте теневой рывок !
Темная тень снова использовала магию и навыки , двигаясь словно сквозь тень , чтобы оказаться позади Альто и остальных и скрыться .
Весьма впечатляет , что на этом этапе он придумал целый ряд новых навыков .
Что я могу сказать , господин Ямики довольно много передвигается .
Верно . Думаю , он довольно спокоен ?
Я знаю , что иногда тебе нужна помощь , и ты в замешательстве .
Он не лишен боевых способностей , как Альто .
В нашу первую встречу он убегал от Темного рыцаря Ящера , так что бегает он довольно хорошо .
Похоже , у него также есть навыки передвижения и уклонения , так что он действительно похож на ниндзя .
Разве вы не видели , как трудно поймать и застать врасплох Альто Шэдоу ?
Тьфу ! Я не выберу Шудана !
Ах , Альто не против использовать любые средства , бросив коктейль Молотова , который он , судя по всему , когда то сделал , преградив путь тени .
Кстати , атаки не должны задевать игрока , так что они должны иметь возможность проскользнуть .
Однако визуальный эффект был потрясающим : тень избежала пламени и оказалась загнанной в угол .
Ах , вот и все , до чего я дошел !
Хехехе ! Это так вкусно !
Я знаю , ты пытаешься убедить меня присоединиться к альянсу жертв , но это просто контрпродуктивно , Альто .
Если я сейчас сдамся , то потеряю репутацию ниндзя ! Сейчас ! Я объясню , что это за событие !
Он полностью белый .
Это работает , потому что это розыгрыш , призванный разбудить кого то , и он не сработает , если человек не спит .
Дела обстояли довольно грязно .
Ах , Альто , теперь то ты можешь проиграть , да ?
Будь ты проклят , ниндзя !
Альто падает на колени и опускает голову , по видимому , измученный .
Я не знаю , какие намерения побудили его это сделать , но он может быть на удивление добродушным .
Ну , я , наверное , отыгрываю роль торговца .
Но я не понимаю смысла последней строки .
Потому что я ниндзя .
Ч что это за голос ? ! Кидзуна? !
Он и Гласс появились из тени листьев и окликнули тень .
Конечно , Цумуги и Шериру также сняли маскировку и переоделись .
Что что это такое ? ! Что происходит ? !
На самом деле ,
Я объяснил тени , что произошло с тех пор , как меня выбросило на остров .
В результате тень вскрикнула от удивления , как никогда раньше .
Как жестоко , как жестоко ! Как жестоко ! Как жестоко отодвинуть меня на второй план ! Ты должен знать , как сильно я страдал из за кидзуны!
Тень начинает наносить мне удары , как избалованный ребенок .
Ты ребенок ?
Поскольку он игровой персонаж , его настоящий возраст остается загадкой , но Ямикаге часто ведет себя как ребенок .
Больно смотреть , как кто то выше меня и бьет его , как избалованного ребенка , поэтому отныне я буду относиться к нему как к человеку моложе меня .
Тень , как у тебя дела ?
Это беспорядок !
Я думал , что так и будет .
Тень начала объяснять , как будто жалуясь .
Она работала вместе с Шоко , но однажды Шоко внезапно исчезла , и с ней больше нельзя было связаться , поэтому она пошла жить к Шеррил . После того , как местонахождение Шеррил стало неизвестным , она была вынуждена пойти к Ромине , где она испытала те же результаты .
Уже на этом этапе распространились плохие слухи , и люди начали отдаляться от него , когда он шел по улице .
Судя по всему , его также преследовали странные игроки , и это было для него слишком .
Я участвовал в волнах и добился хороших результатов , так что это был для меня еще один удар , и я был вынужден выйти из игры , потому что я читерил ! Меня оскорбили и сказали что то в этом роде .
Это его вина . Я позже доложу о нем руководству .
Существуют также аспекты события , которые могут быть неверно истолкованы подобным образом .
На самом деле , я не думаю , что здесь есть какой либо обман или что то в этом роде , поскольку вы даже не можете прикоснуться к игре , пока она не запустится .
Ну , я уже слышал всю историю от Альто , так что все было так , как я и ожидал .
Банджи без ремней
Что же происходит после того , как Альто исчезает ?
Я больше не могу ни на кого положиться ! Я заперся в гостинице , если не считать охоты !
О , вот как это бывает .
Я хочу искренне извиниться за это .
Не то чтобы я загнал тень в угол с каким то злым умыслом , но так уж все получилось .
Я считаю , что игры должны приносить удовольствие .
Я думал то же самое о Цумуги , но даже я не могу не заметить стиль игры , который не всем нравится .
Но у меня было время сходить на охоту .
Они изучают новые заклинания и навыки прямо на улицах .
Учитывая его социальную тревожность , у этого парня довольно толстая кожа .
Кто нибудь , у меня было много странных снов по пути ! Мне приснился сон , в котором мои предложения внезапно начали заканчиваться на гозару , и я действовал как двойник , и я наблюдал за героем со зловещей внешностью из тени . Который из них реальность ! ?
О чем ты говоришь ? !
Это плохо .
Он настолько одинок , что у него начинаются загадочные галлюцинации .
Еще большей проблемой является то , что он непоследователен в использовании местоимений первого лица , говоря что то вроде кто то перед годжару .
Решайте сами , кто это — вы , я или кто то еще .
Интересно , действительно ли он находится в трудном положении ?
Такое ощущение , что я не видел кидзунуи остальных уже около четырех лет !
Конечно , это всего лишь ваше воображение .
Думаю , мне лучше всего было бы уехать максимум на месяц полтора .
Вероятно , определенно вероятно .
Я тоже мечтал стать героем , оказаться заточенным в лабиринте , ловить рыбу , ловить рыбу , ловить рыбу и отправляться на поиски приключений с кем то вроде Храброго Пекла , но ничего из этого не произошло .
Также сделайте что нибудь с первым лицом . Стабилизируйте персонажа .
Одиночество — вот что доводит людей до этой точки .
Темная тень оказалась опаснее , чем я себе представлял , поэтому я попробую пока ее стабилизировать .
Буду ли я стабильным персонажем ?
В любом случае , Ямикаге , я наконец то смог призвать тебя на этот остров . Мне жаль , что я вызвал тебя так внезапно .
Я склоняю голову и искренне извиняюсь .
На самом деле , я злюсь , что ты мне не позвонил !
Мне очень жаль . Позвольте мне извиниться . Если бы Пеккл не сделал ничего плохого , я бы не позвонил Ромине , поэтому , пожалуйста , учтите , что ответственность лежит на Пеккле .
Ты собираешься приехать сюда и переложить вину ? !
Мне просто придется столкнуть его с моста .
Ты говоришь мне это сделать ?
Я сделаю это , если это значит , что ты сможешь меня простить , но , честно говоря , я бы предпочел , чтобы ты этого не делал .
Я падал довольно много раз .
Но , Альто , когда придет время , ты будешь со мной .
Это ты пытался загнать Тень в угол .
Это очень плохо для сердца ! Вчера ночью из пола вылезла большая рука и напала на меня посреди ночи !
Что это за мероприятие ?
Разработчики слишком грубы .
Более того , похоже , они собираются обвинить меня и в этом событии .
Признаю , что во многом я был виноват , но позвольте мне отрицать ужасные события .
В каком то смысле это могла быть шутка руководства . Участники , которые прошли мероприятие , исчезли один за другим , а затем .
Хотя я думаю , что флаги немного слишком произвольны .
Вмешивается Ромина .
Ну да .
Было бы лучше ввести ограничения , например , ограничить круг членов группы , которые могут зачистить Корабль призрак .
Думаю , они беспокоились , что кто то один может справиться с этим , поэтому они хотели привлечь людей , которые подходят для разработки .
Ну , если посмотреть на кидзуну и остальных , то есть масса факторов , которые могли бы вызвать раскол между ними .
Это , конечно , правда .
Я думаю , было бы более естественно , если бы все игроки , участвовавшие в отражении Волны измерений , развивали эту область .
Это похоже на долгосрочный квест .
Зачем они его разогнали ?
Даже если они рассредоточены , я думаю , что можно найти способ сделать это , например , отправить каждого из них в разное место , а затем воссоединиться по мере выполнения заданий .
Это та тема , которая заставила бы руководство вести себя вызывающе , как будто это вторая жизнь .
Содержание таково , что аж страшно становится .
Это нормально как игра ?
Существуют игры , рекламирующие пвп , и нельзя отрицать , что в этом случае все сводится к тому , подходят ли игроку игровой контент и политика управления .
Если они говорят , что это спецификация , то это так .
В любом случае , я хотел бы преподнести некоторые дары тени , посеявшей во мне такой страх , в качестве искупления .
П почему это ?
Мы с Роминой передали оборудование , которое мы специально заказали для Тени .
Что это ? ! Просто экипировав его , ваши показатели способностей увеличатся почти в три раза !
Ну , я , наверное , дошел до крайности .
По словам Ромины , количество оборудования пока невелико , поэтому оно только выглядит впечатляющим , но она прогнозирует , что в будущем оно продолжит стремительно расти .
Если сила атаки вашего оружия составляет около 30 , а сила атаки вашего текущего снаряжения — 90 , то это определенно в три раза больше , верно ?
Даже если вы начнете игру таким образом , к концу игры сила атаки нередко составит около 2500 .
Должно быть , у кидзуныи остальных есть какой то скрытый мотив , раз они дали мне такой предмет !
Ах , они в состоянии чрезвычайной готовности .
Ты это прекрасно знаешь , Тень .
Но этот парень был полностью экипирован .
Требуемые характеристики довольно высоки , но он также накапливает энергию .
Я всегда думал , что они одного типа , но может ли быть , что у этого парня на самом деле навыки игрока наравне с навыками Сёко ?
Молодец , Кидзуна ! Ты такой понимающий друг !
Альто , не ставь мне большой палец вверх .
Вам нравится эта тема ?
Радоваться ли мне , что меня понимают , или сетовать ?
Линии Гласса болезненны .
Интересно будет посмотреть , насколько сильным стал Ями, старший брат !
Это правда .
Если бы его способности улучшились до такой степени , он мог бы легко преодолеть проблемы , с которыми мы сталкиваемся .
Но , зрители , почему вы так снисходительны ?
тень , это поселение под названием Остров Кальмира может быть квестом с обходным путем , но я уверен , что оно находится дальше , чем там , где сражаются войска на передовой . Это оборудование — то , над чем мы упорно трудились , чтобы создать его . Не могли бы вы нам помочь ?
Теперь , когда я об этом думаю , у всех изменилось снаряжение . Могу ли я что то сделать ?
В некоторых случаях я называл его вместо Цумуги .
Конечно , я также объяснил , кого бы я выбрал — Цумуги или Ямикаге .
Это показало , насколько я был рационален и насколько отвратительно все развивалось .
Пока что я проигнорирую неуверенное выражение лица Темной Тени .
Я понял . Мы все были разделены после инцидента на корабле призраке , так что я , честно говоря , рад , что смог присоединиться к группе таким образом .
С этими словами Ямикаге взял предоставленное ему снаряжение и переоделся .
Хорошо , это было приятно закруглено .
Нет , я не собираюсь становиться таким мерзавцем .
В смысле атмосферы .
Я чувствую , что теперь могу сделать все , что угодно . Кидзуна сама , что бы вы хотели , чтобы я для вас сделал ?
Ах , я хочу , чтобы они бросили вызов скрытому боссу , который появился из за ошибки Цумуги .
Скрытый босс ? Это будет захватывающее развитие событий !
Я указываю на небо над территорией , которая находится под контролем Ларса Пенгу .
Тень , казалось , что то понял , глубоко вздохнул и кивнул .
Итак , пришло время долгожданного дебюта нашего помощника , Темной Тени .
Кстати , когда состоится игра наказание , в ходе которой нужно столкнуть кого то с моста ?
Тск ! Тень , ты помнишь !
Излишне говорить , что мне пришлось играть пенальти .
Давайте займемся банджи джампингом без веревок !
Конечно , альто также использует безверевочную резинку !
Кстати , Цумуги также совершает прыжок с тарзанки без веревки !
И вот вдохновители скрылись под мостом .
3２1 .
Если вы получите доступ к шару света перед территорией Ларса Пенгу , начнется обратный отсчет , и вы снова сможете сражаться .
Как и в прошлый раз , похоже , всё начнётся с того , что Брейв Пеккл ляжет .
О да , мне удалось прочитать книгу под названием Легенда о храбром Пекле в библиотеке , которую я построил .
Ах , библиотека , которая была заполнена книгами , когда ее построили .
Библиотека содержит только часть книг . Кстати , согласно тому , что объяснил писец Пеккле после того , как остров был построен , книги зарыты по всему острову , их можно выловить или они находятся у определенных Пекков .
Какая загадочная система !
Можно ли найти еще какие то загадочные документы ?
Я уверен , что такая книга , как Рыбалка Пеккле , будет опубликована .
Не волнуйтесь , если вы возьмете книгу , вас переведут в библиотеку .
Кажется , было бы катастрофой , если бы книги , всплывшие из воды , затопили библиотеку , но поскольку это игра , то , вероятно , это нормально .
Во первых , если бы вас это беспокоило , было бы странно , если бы монстры сбрасывали снаряжение .
Беги , если попал в беду
Итак , я объясню , что я узнал .
Видимо , герои иногда мутируют вместе со своей кармой . Обычно они мутируют в имена , связанные с семью смертными грехами .
Геркулес , так гнев не вызван стрессом ?
Кажется , так оно и есть . И , похоже , рыжеволосая женщина — враг Храброго Пекла . В обстановке она довольно злая кукла .
Смеялся ли он прямо перед событием ларс пингвин ?
Это настолько жутко , что отвратительно .
Значит , источником проклятия была рыжеволосая кукла , а не Храбрый Пекл .
Были также подсказки . Если обратиться к Храбрый Пеккл , то можно увидеть , как атаковать .
Да , навыки отличные , но при отправке в подземелья у них нет никаких атакующих способностей .
Это Пеккле , который предполагает , что у него есть друзья .
Вот почему у него был такой стиль боя .
Да , этот Храбрый Пеккл — это Пеккл со щитом , который его защищает . На самом деле , у него , вероятно , есть изрядное сопротивление магии . Однако была энциклопедия монстров , поэтому в ней также были перечислены способы противостоять ему .
Поскольку это библиотека , означает ли это , что она также хранит информацию о монстрах ?
Так был бы результат таким же , если бы присутствовала Темная Тень ?
Нет . Как и ожидалось , похоже , что он больше ориентирован на магические атаки . Если вы атакуете с близкого расстояния , рекомендуется использовать игнорирование защиты или пропорциональные атаки , но атаки на большом расстоянии или магические атаки имеют немного меньшее сопротивление . Все , что угодно , кроме огня , должно сработать . Все , что вы можете сделать сейчас , это попробовать .
Ну что ж , все , поехали !
Все кивнули в ответ на мои слова и заняли плановое построение .
Духи в основном находились в авангарде , выдерживая натиск Темных Филориалов и сосредоточивая свои атаки на Ларсе Пингвине .
Цумуги будет противостоять Темным Филориалам как можно чаще и избегать провокаций Ларса Пингвина .
Сёко , Ямико и я дразнили Ларса Пингвина дальнобойными атаками , в то время как Шерри и Ромина обеспечивали прикрывающий огонь из луков и стрел .
Если Железная Дева вот вот выйдет на свободу , все бросятся его уничтожать .
Приняв это решение , я встретился с Ларсом Пингвином .
Как и в прошлый раз , появился Ларс Пингвин , и мы заняли обговоренную нами формацию , столкнувшись с Темным Филориалом против Цумуги , в то время как мы сформировали формацию , чтобы не дать Ларсу Пингвину защитить Темного Филориала .
Атаки в ближнем бою запрещены .
Атакуйте Ларса Пингвина , сохраняя как можно большую дистанцию .
Бац ! Странный яркий эффект произошёл с Ларсом Пингвином , которого поразила магия , выпущенная Тенью .
Взглянув на него , он увидел , что потерянное хп было больше , чем то количество , которое было потеряно , когда Сёко применила свою игнорирующую защиту атаку .
Говоря численно , если предположить , что каждый удар по стеклу наносит 0 , 5% , то получается , что нанесен ущерб в 1% .
Это не работает должным образом .
Видимо , это плохо .
Похоже , его магическая защита также высока .
Однако , поскольку это специализированное оборудование , оно в определенной степени эффективно .
Это снаряжение потрясающее ! Вся моя магия усилилась ! Это Круговой дренаж !
На этот раз Темная Тень применяет к Ларсу Пенгу магию , включающую Темного Филориала .
Он обладает высокой индуктивностью , поэтому кажется , что в него легко попасть .
И вот дополнительный бонус !
Темная тень сделала знак ниндзюцу , и шар света ударил Ларса Пингвина .
Не похоже , что повреждения существенны .
Однако если вы продолжите повторять это заклинание подряд , урон будет продолжать увеличиваться .
Ларс Пингвин делает все возможное , чтобы восстановить выносливость Темного Филориала .
Похоже , это сработает !
На этот раз я не проиграю ! Красное Небесное Колесо !
Цумуги продолжает атаковать Темного Филориала своей косой .
Похоже , что одно это значительно снизило выносливость Темного Филориала .
Однако поскольку Темные Филориалы очень быстры , если они попытаются двигаться серьезно , они смогут прорвать окружение .
Когда это произойдет , жертва побежит и оттащит его от Ларса Пингвина .
Ты молодец ! Давайте прикончим его одним махом ! рондо нулевого типа : цветы снежой луны !
Сёко применяет свою мощную технику Сэцугекка .
Затем Ларс Пингвин реагирует на мощный удар и защищается щитом клеткой .
Пробелов очень много !
Тень не упустила возможности и начала читать длинное заклинание .
И момент , когда действие защитной клетки Ларса Пингвина закончилось .
Это кровавый дождь !
Не желая упускать возможность , была активирована великая магия темных теней .
Ярко красный дождь льется на Ларса Пингвина .
Дым поднимается от всего тела Ларса Пингвина .
Это магия , похожая на сильный кислотный дождь .
Это совершенно темная магия .
Хотя характеристики , похоже , не очень соответствуют друг другу , снаряжение Тени состоит из первоклассных предметов .
Кажется , он достаточно силен , чтобы прорвать магическую защиту .
Это магическое заклинание , вызывающее кровавый дождь , наносящий постоянный урон и снижающий защиту в определённом диапазоне !
Все идет хорошо !
Но это было лишь на мгновение !
В то же время Ларс Пингвин и Темный Филориал бросились в сторону угрожающей тени .
аа !
Темный Филориал прорвался сквозь помехи Сёко и Цумуги восемью быстрыми последовательными атаками и ударил тень , и как только это было сделано , Ларс Пингвин заключил ее в щитовую клетку и выпустил Железную Деву .
Он мешает !
Правильно ! Если вы думаете , что это будет одностороннее поражение , вы очень ошибаетесь ! Техника косы : Серп Полумесяц!
Цумуги взмахнул косой в сторону , и серповидный удар полетел в сторону Темного Филореала .
Затем он прорезает Темного Филореала и летит к Железной Деве , которая появилась позади него .
Со звуком чууинг техника Цумуги столкнулась с Железной Девой и исчезла .
Еще нет ! Рондо №2 : Фубуки !
Она создает шквал цветов с помощью двух складных вееров и наносит удары по Железной Деве .
Теперь моя очередь , очередь Ромины и очередь Шеррил !
Я быстро прикрепил приманку к Железной деве и стал ждать , пока Ромина и Шериру выпустят свои особые стрелы .
Ромина и Шерил вместе с Альто создали стрелу с прикрепленной к ней бомбой .
Дальность стрельбы у него довольно небольшая , но при выстреле он наносит значительный урон .
Сразу после того , как стрела попадает в Догона , Железная Дева взрывается и разлетается на куски .
Фух ! Я думал , что умру !
Темная тень что то пробормотала , вырываясь из клетки щита .
Если у него столько же энергии , сколько у Сёко , он , скорее всего , не умрет от одного удара , но урон будет серьезным .
Думаю , да , но сейчас не время .
Отлично ! Железная Дева нейтрализована ! Давайте начнем атаку все сразу !
Таким образом , Ларс Пингвин и Темный Филориал стреляют друг в друга и нападают по одному .
Это чувство и реакция несомненны .
— пробормотала Сёко , словно что то осознав .
Защита ларс пингвин немного увеличилась между этой битвой и предыдущей , в которой участвовал Ямаге . Я думаю , что ценность способности меняется в зависимости от количества людей , принимающих участие .
Понятно , если бы было больше людей , то было бы соответственно сильнее .
Это сложно , потому что это разработано для предотвращения атак большого количества людей .
Но в любом случае я увидел шанс победить !
Как раз когда я об этом подумал , выносливость Ларса Пингвина упала вдвое .
Попали на борт ?
Да , Ларс Пингвин оседлал Темного Филориала и начал быстро бегать по полю .
Черт , какой ты быстрый !
И по какой то причине они перестали атаковать .
Может ли это быть попыткой сбежать , пока не истечет время ?
Осталось всего 18 минут .
Если вы попали в беду , бегите .
Твой стиль ведения боя такой утомительный ! Но загонять в угол тех , кто пытается убежать , — моя специальность ! Это мгновенная ловушка !
Вот тут то и пригодятся мои улучшенные навыки установки ловушек .
Они устанавливают большое количество ловушек на небольшом расстоянии и загоняют их в угол .
Квест ! ?
Нога Темного Филориала застревает в яме , и он перестает двигаться .
Сейчас ! Привяжите приманку !
На приманку насаживается Ларс Пингвин .
Ларс Пингвин отчаянно сопротивляется , но пока приманка к нему прикреплена , он не может вырваться .
Подтяните леску , чтобы ограничить расстояние , на которое может ускользнуть рыба .
Ты потрясающий , большой брат . Я никогда не думал , что ловушка здесь пригодится !
Атакуйте сейчас ! Эффект пройдет , и вам придется бежать !
Поэтому я использовал ловушки и приманки , чтобы сдержать убегающего пингвина Ларса , и продолжал атаковать его до тех пор , пока , наконец , не истощил его выносливость .
Ты это сделал ?
Какой флаг выживания !
Пока они вели этот предсказуемый разговор , черное пламя начало уменьшаться , а черный щит , который держал Ларс Пингвин , развалился на куски , снова превратившись в щит Храброго Пекла .
Темный Филориал превратился в тень и рассеялся , исчезнув .
Затем , когда Храбрый Пекл упал , небо стало синим .
Похоже , что ожидаемый сценарий выживания не осуществится .
мягкая игрушка
Ого , это действительно впечатляет , учитывая , какие зловещие облака мы видели до сих пор !
Хоть это и знакомое небо , оно все равно кажется мне прекрасным .
Альто посмотрел на небо и пробормотал :
Удалось ли вам его доделать ?
Какой невероятный скрытый босс .
По крайней мере , это ничто по сравнению с Пожирателем Душ , и победить его было гораздо сложнее , чем Зомби Дракона .
Он был не тем противником , с которым Цумуги и Сёко могли справиться , полагаясь только на свое боевое чутье .
Его было бы трудно убить энергетическим клинком .
Даже если бы это было возможно , это было бы крайним средством .
Ну что , теперь , когда мы победили босса , может , нам его разобрать ?
Храбрый Пеккл ?
Конечно , он был просто трупом , или , скорее , он просто снова превратился в Храброго Пекла .
Блин , на этого босса нет материалов ?
Подойдя к упавшему Храброму Пеклу , я заметил что то лежащее неподалёку .
Еще одна загадочная рыжеволосая кукла ?
Я подошла к нему , гадая , не кукла ли стала причиной инцидента , но потом мне стало интересно , что это было .
Чучело животного ?
Ой , какой милый ! Это что , плюшевая игрушка тануки ? Это енот ?
Рядом с Храбрым Пеклом лежало чучело животного со странным дизайном , которое было трудно описать как енота или тануки .
Я просто заберу его сейчас .
Аксессуар , эксклюзивный для Рафф Плюш Храбрый Пеккл .
аксессуары ?
О , есть сообщение ?
Мягкая игрушка , изображающая кого то важного для Брейва Пекла .
Пока у него есть эта мягкая игрушка , Храброго Пекла никогда не поглотит ярость .
Отличная ручка !
Храбрый Пекл встает и начинает говорить , глядя на меня .
Это так освежает .
Ты ведь себя изрядно пошалил , да ?
Никогда больше не показывай мне эту женщину , Пен !
Ага , так вот что запомнит ИИ .
А Храбрый Пекл смотрит на мягкую игрушку , которую я держу в руках .
Мне кажется , было бы неплохо разместить это здесь .
В том смысле , что он старший брат Цумуги .
Нет , они этого не сделают , но они брат и сестра , которые являются комиками .
Кидзуна , это чучело животного
Из того , что я вижу в тексте , следует , что если вы его экипируете , ярость вас не поглотит .
Кидзуна кун , если это так , не мог бы ты попробовать его экипировать ?
Хмм ? Ах
Я передал мягкую игрушку Храброму Пеклу .
Затем храбрый Пекл нежно улыбнулся мягкой игрушке , крепко обнял ее и понес на спине .
Сразу после этого Альто вскрикнул .
Значения навыков и способностей Храбрый Пеккл увеличились на 30% . Это очень хорошее специальное снаряжение .
Это награда за событие ?
Мне кажется , это того не стоит .
Ну , может быть , этого будет достаточно , если вернется Храбрый Пекл .
Вовсе нет ! Возвращение Храброго Пекла — уже достаточная награда !
Ну , если Альто это устраивает , то это нормально .
Среди альтов .
А теперь ! Давайте вернемся к работе ! Я думаю , вам будет полезно испытать свою невероятную силу в мгновенном подземелье .
Альто , который просто наблюдал за битвой , загадочным образом проявляет лидерскую роль .
Нет , я оставлю все дела с Пеккле вам .
Я полностью осознал это только что в битве .
Ну что ж , тогда мне показать вам Ямико ?
Сказала Сёко , начиная показывать нам окрестности .
Темная Тень внезапно стала героем .
Но он действовал именно в этом направлении .
Ями, давай позже сходим в подземелье . Пока мы здесь , будет легко ! Я уверен .
Ой ! Тебе пора идти . Я сам обо всем позабочусь .
Кидзуна действительно идёт в своём собственном темпе .
Это не комплимент .
Да , ты снова на рыбалке , да ?
Конечно , в следующий раз мы планируем нацелиться на более глубокие прибрежные воды .
Не забывайте , что вы присоединились к игре , потому что хотели порыбачить .
Мне бы хотелось поймать что то вроде рыбы меч .
Давайте спросим Кашерри , который не умеет троллить .
Это типично для кидзуны . Давайте как нибудь сходим вместе на рыбалку .
Если подумать , я давно этого не делал .
Ну , в случае с Сёко это могут быть отношения .
Итак , Ромина , Шерил и Альто каждый примутся за работу . Они могут помочь в строительстве замка .
Да , пришло время улучшить свои навыки , и я хочу быть достаточно сильным , чтобы сделать это как следует . У меня так много дел , которые я хочу сделать , что это немного подавляет .
И мы продолжили делать свою работу так , как нам хотелось .
Кстати , Альто рассказал , что мягкая игрушка , которую уронил Ларс Пингвин , была чрезвычайно мощной .
Он не только увеличивает все значения способностей на 30% , но и вдвое снижает увеличение шкалы стресса , а также имеет эффект безопасности , который автоматически переходит в спящий режим , если он приближается к 70% или более .
Также у него был дополнительный бонус в виде снижения накопления стресс датчика Пекклеса рядом с Храбрым Пекклем .
Чтобы дать вам представление о том , насколько это удивительно , если вы попросите Храброго Пекла создать аксессуар и дать его ему , он прослужит некоторое время , даже если вы отдадите ему приказ .
Похоже , что скорость строительства замка удвоилась .
Самое приятное то , что иногда Храбрый Пекл готовит для них еду .
Это блюдо снимает стресс у Пеккла и дает ему существенные бонусы к способностям на определенный период времени .
Страшно , что это оказывает воздействие даже при употреблении человеком в пищу .
Единственным недостатком является то , что они , по видимому , нечасто обеспечивают людей едой .
Это дало мне большую награду .
Поздно вечером я , как обычно , продолжил ночную рыбалку .
Сёко была там совсем недавно , но , похоже , ей захотелось спать , и она пошла домой вздремнуть .
Ну , Сёко популярна , поэтому она занята .
Неудивительно , что его клонит в сон , особенно с учетом того , что он очень много трудился , охотясь с Цумуги в подземелье и помогая строить замок .
В конце концов , это я предложил вздремнуть .
В любом случае , как и тогда , когда я рыбачил в подземном озере , мне очень нравится думать о разных вещах во время рыбалки .
Конечно , дело не в том , что я чувствую себя некомфортно рядом с Сёко и остальными или что то в этом роде .
Весело быть со всеми .
Однако есть и другой вид удовольствия — ловить рыбу в одиночестве , слушая шум воды .
Кидзунавсе тот же
Темная Тень ?
Я обернулся и увидел темную тень , стоящую там .
Необычно быть одному так поздно ночью . Или , может быть , ночь — это сильная сторона ниндзя ?
Когда мы впервые встретились , он был активен ночью , так что , возможно , по натуре он сова .
Что случилось ? Ты не можешь спать ?
Я , нет , я все еще новичок на этом острове , поэтому я просто исследую его .
В это время ночи ?
Может быть , он не хочет чего то говорить .
Если вы не хотите этого говорить , ничего страшного .
Кстати , хотя я должен был бы уже прийти в себя , у меня такое чувство , будто мой персонаж разрывается между мной и тобой .
Я не очень хорошо отношусь к привидениям , но ночью все в порядке .
Ночью людей меньше .
Вы боитесь не только призраков , но и людей ?
В конце концов , я могу быть просто неловким в общении .
Если задуматься , я слышал , что даже люди , которых называют затворниками нит , не боятся поздно вечером пойти в магазин у дома .
Интересно , Ямикаге — один из таких людей ?
Понятно , может , перекусим где нибудь в полночь ?
Смените тему .
Плюс , приятно продемонстрировать кулинарные навыки , которые я отточил в подземном озере .
Ну , это рыба .
Даже Тень это понял бы .
Ну , тогда я возьму одну .
Понял . Подожди секунду .
Морской окунь хорош для рагу , но сейчас у нас его нет в наличии , поэтому мы используем обычную рыбу .
Итак , рыба на гриле .
Поскольку это игра , кулинарные навыки играют большую роль , и даже простая жареная рыба может иметь значение .
Также следует учитывать множество других факторов , таких как время выпечки , используемые ингредиенты и методы приготовления .
Кстати , извини , что позвонил тебе так поздно .
Разве мы уже не услышали извинений ?
Ах , банджи без всяких ограничений .
Именно в этот момент прыгнули Альто и Цумуги .
Ну , я не против такого рода извинений , потому что это похоже на шутку .
Такое ощущение , что мы можем смеяться и извиняться , как друзья .
Извините , что раскопал новую информацию , но я просто хотел извиниться .
Я его уже простил . Он просто пользовался игровой системой , так что я не могу его так уж сильно винить .
Ну да . Я не буду этого отрицать .
Даже после инцидента с рыжеволосой куклой Цумуги я не стал ее слишком критиковать , потому что это было просто чем то , что было предусмотрено в игре .
Геймерам свойственно желание пробовать что то новое , когда происходит что то необычное .
Во первых , гораздо страшнее будет , если ваш аккаунт заблокируют .
Ну , конечно .
В этом смысле я рад , что Кидзуна и остальные в безопасности .
Мне кажется , что это выражение имело какой то скрытый смысл .
Когда я на самом деле записываю это в голове , это не кажется странным , так что , вероятно , это просто мое воображение .
Но это всего лишь игра , поэтому есть вещи , которые нельзя прощать , верно ?
Вот почему я испугался .
Жаловаться должна сторона Тени .
С точки зрения тени , было бы страшно , если бы странные слухи оказались правдой ?
Давайте продолжим .
Ну , я рад , что все , кого я пригласил на этот остров , не только Ямаге , оказались хорошими людьми .
Я начинаю с того , что называю их всех , начиная с Сёко , а затем Ямико .
Также хорошо , что все оказались способны адаптироваться к игре .
Возможно , это связано с тем , что формат игры немного необычен , но у каждого игрока свой стиль игры , от которого он не отступит .
Но меня все простили .
Так что я благословлен .
С кидзунойчто то не так .
Извините , сентиментальность мне не подходит .
С этими словами он протягивает мне готовую жареную рыбу .
Я продолжил рыбалку , наблюдая , как тени ловят жареную рыбу .
Сегодня тот день , когда мы можем вести такой разговор ?
Хм ? Ну , мы выживаем на южном острове , и луна прекрасна , так что нормально иметь такие дни , верно ?
Возможно , под влиянием моего настроения тень также начала приобретать спокойную ауру .
Честно говоря , поскольку он персонаж ниндзя , который всегда такой жизнерадостный , я даже не могу себе представить , что произойдет дальше .
Честно говоря , когда я начал играть в эту игру , у меня было плохое настроение .
А почему ?
У человека , с которым я собирался играть , возникли чрезвычайные обстоятельства , и он не смог приехать .
О , это определенно не было бы приятно .
Интересно , связано ли это с тем , что он постоянно пропускает встречи и страдает социальной тревожностью .
Если вы играете с друзьями , будет досадно , если они нарушат свое обещание в последнюю минуту .
Но эта игра стоит дорого .
Я не думаю , что это соответствует моим финансовым возможностям , чтобы отменять бронирование только потому , что это чрезвычайная ситуация .
Если бы это был я , я бы принял участие , даже если бы это означало смерть .
Но теперь это весело .
Да , это было хорошо .
Мне нравятся фэнтезийные игры , магия тоже хороша .
Я понимаю твои чувства .
Я был в отчаянии , когда узнал , что духи — слабая раса .
Тем не менее , я рассматривал комбинацию дух + утечка .
Сначала я думал , что Осушение — просто слабое заклинание для РПГ , но оно оказалось на удивление сильным .
Конечно , магия других стихий , по видимому , просто обладает большей силой , но в сочетании с расой Духов вкус меняется .
На самом деле , Темная Тень — это тип , который использует большое количество энергии для усиления своих способностей и нанесения урона посредством истощения .
Я думаю , что они , вероятно , управляли ситуацией , отдавая приоритет производству маны , а не энергии .
Эту идею можно придумать только в том случае , если вы тщательно продумаете расу и состав своих навыков .
Трудность заключается в отходе от шаблона .
В онлайн играх всегда есть стандартные вечеринки .
Это особенно актуально , если вы относитесь к тому типу людей , для которых роль имеет важное значение .
Эта работа требует определенных навыков , оборудования и характеристик . что то в этом роде .
Обычно они не принимают ничего , кроме этой структуры .
В случае Волна измерений это , вероятно , состав навыков .
Что ж , если вы ставите эффективность на первое место , то есть некоторые аспекты , с которыми ничего не поделаешь .
В этом отношении и я , и Ямикаге существенно отличаемся от шаблона .
Не беспокойся об этом . Я знаю , что я подлый , но победителем в игре становится тот , кто получает удовольствие . Плюс , мне нравится стиль игры Тени .
Это больше похоже на истощение или , скорее , на комбинацию темной магии и навыка скрытности .
В нем чувствуется атмосфера средней школы , и его интересно смотреть .
Это так здорово , в этом есть доля юмора , но также есть и практическое применение , что хочется его поддержать .
Я думаю , это хорошая черта Кидзуны.
Верно ?
Это распространенное мнение , но я не думаю , что оно ошибочное .
Играть в игры с жесткой структурой весело , но также весело играть и в глупые игры .
Существуют игры самых разных жанров , поэтому и наслаждаться ими можно по разному .
В этом смысле эта игра имеет широкую привлекательность .
Существует множество игр , которые быстро перерабатываются , когда обнаруживается способ игры , отличающийся от задуманного создателем .
Жить с кем то в игровом мире было бы не так уж и плохо .
Ну , я слышал , что это ощущение присуще только виртуальной реальности .
Это то , что можно принять только в особой среде , отличной от реальности .
Более того , игра представляет собой проект вторая жизнь .
Я думаю , что длительное нахождение в игре дает ощущение приключения , и это хорошее чувство .
Ну , это требует больших затрат , так что это наверняка будет весело .
Вот почему играть с кидзуной так весело .
Ямикаге внезапно изменил свою манеру речи .
Немного шокирует , когда человек , который обычно играет в ролевые игры , говорит своим естественным тоном .
Думаю , получение удовольствия от подобных вещей — одна из радостей онлайн игр .
Ну что ж , я вернусь в мир ниндзя !
Эй , тебе неловко это говорить ?
Э э э .
Тень использовала свой навык скрытности , чтобы спрятаться .
Если не спится или скучно , приходите еще . Буду вашим собеседником .
Ответа не последовало .
Может быть , он все таки беспокоился об этом .
Она называет себя социально неловкой и относится к тому типу людей , которых подобные вещи могут беспокоить .
Кстати , я знаю , что уже поздно спрашивать , но называет ли Ямикаге меня в мыслях кидзуной?
Если подумать , то мне кажется , что мне уже это говорили .
Может быть , мне следует несколько раз объяснить , что в реальной жизни я мужчина .
Ну что ж , думаю , я снова начну рыбалку .
И так продолжалась ночь .
Целевая группа
Затем каждый продолжал жить своей жизнью , как ему заблагорассудится , пока , наконец , строительство замка не было завершено .
Замок в западном стиле , построенный на холме , который виден из любой точки острова .
Это возвышающееся здание , и трудно представить , сколько времени и денег потребовалось бы , чтобы построить что то столь большое в реальном мире . Оно было так хорошо сделано , что у меня было много мыслей о нем , когда оно было закончено .
Сначала , пройдя через ворота замка , вы увидите большой сад , а оказавшись внутри замка , вы попадете в зал с великолепной люстрой , свисающей с потолка .
Лестница , ведущая на второй этаж , и коридор , ведущий в гостевые комнаты .
Также имеется общежитие , где , как правило , будут проживать солдаты и рыцари , и полностью оборудованная столовая .
Кроме того , на острове Кальмира , похоже , бьют горячие источники , а также есть большая общественная баня и открытая ванна с видом на солнечное место .
Здесь даже есть большой бассейн .
Это тип размещения , который заставляет задуматься , не является ли он роскошным отелем .
Кроме того , здесь есть бесчисленное множество помещений для исследования : от комнаты коллекций до зоопарка (Пеккле) , библиотеки , оружейной и кузнечной мастерской .
Есть даже церковь и правительственное учреждение , назначение которых неизвестно .
На верхнем этаже есть терраса с прекрасным видом , а в башне на территории комплекса даже есть конференц зал с круглым столом .
И вот мы все пришли в тронный зал .
Есть два трона .
Один из них — трон , на котором сидят люди .
Рядом находится небольшой трон .
Молодец , Пен , что развиваешь этот остров !
Санта Пекл собирает всех жителей острова , чтобы объявить о завершении строительства .
Пекков больше , чем людей .
Спасибо всем ! Будет проведена церемония завершения этой ручки !
Неужели исследование наконец закончено ?
Когда вы закончите , почувствуете , что время пролетело как одно мгновение .
В конце концовта Пекер снимает свою новогоднюю шапку и роняет ее !
Не выбрасывайте его . Это ваша личность .
Пока я так думал , я достал откуда то коронку и надел ее .
Я собираюсь сменить класс !
Я ? Разве твое местоимение первого лица не Пеккл ?
Затем он садится на меньший трон .
Смена класса ?
Ты пытаешься сказать , что ты король ?
Похоже , что Пеккл в шапкеты сменил класс на Короля . Его способности значительно возросли .
Мне стало любопытно , и я поднял оброненную мной шапкуты .
Почему вы это выбрали ?
Нет , как то так
Похоже на предмет оборудования .
Порт уже построен , так что я думаю , что этот остров наконец то сможет восстановить связь с внешним миром !
О ? Эта линия также решает проблему невозможности покинуть остров .
Долгое время он находился под домашним арестом .
Давайте быстрее найдем новые места для рыбалки в новых землях .
Итак , с этого момента мы поговорим о бизнесе ! Владелец острова владеет большинством прав на этот остров . Это включает в себя право приветствовать будущих посетителей и получать часть денег , которые они тратят на удобства острова .
Глаза Альто загорелись .
Часть денег .
Перед этим я хочу , чтобы друзья владельца острова основали первую гильдию , пусть даже временную . Теперь давайте сядем на трон .
Бывшийта Пекле приглашает вас сесть на трон .
Это я .
Ну , я был первым , кто начал развивать этот остров , так что , полагаю , так оно и получилось .
Трон ?
Во время строительства Кидзуна кун сидел , скрестив ноги . Помню , как он откуда то принес бокал с вином и выпивку и пил .
Черт , за мной следили .
Это довольно неловко .
Ты играл злого босса ? Я не думаю , что это правильно — гладить фигурку рыбы .
это
Увидев трон , я небрежно сел и несколько раз представил себя королем .
В конце концов , нечасто выпадает шанс посидеть на таком троне , не так ли ?
В лучшем случае это похоже на кресло в замке в некоей сказочной стране .
Мне хотелось вести себя как плохой парень , гладя кошек и других домашних животных , но единственным животным , которое у меня было , был Пеккле .
Поэтому я положила на колени игрушку подходящего размера , напоминающую пойманную мной рыбу , и погладила ее .
Вы , ребята , тоже это делали !
Я знаю , что там сидели не только Альто , но и Цумуги с Ямикаге .
Может быть , он просто сидел там , скрытый от глаз .
Эт это
Я просто не мог перестать смеяться , когда увидел такого ничтожества , как мой брат .
Из какого злого лорда ты ?
Сёко переводит взгляд с меня на Цумуги и делает комментарий !
Это недоразумение !
Мне и моим братьям и сестрам просто нравится веселиться , но мы не собираемся делать что то подобное !
Это всего лишь ваше воображение ! Оно менее удобно , чем кресло президента !
Ямикаге , ты говоришь так , будто сидел в кресле генерального директора или что то в этом роде !
Я не уверен , шутка это или нет .
Король против Королевы
Иногда Шериру говорит вещи , которые не имеют смысла .
Ты пытаешься сказать , что Король против Королевы — это я и Цумуги ?
В любом случае , я не глажу рыбу как кошку ! Я не такой глупый , как Кидзуна !
Вот что следует говорить с уверенностью !
Я хочу , чтобы ты быстро сел .
Бывшийта Пекер призывает меня поторопиться .
Как и следовало ожидать от нпс , он негибок .
В любом случае , Кидзуна кун , поторопись и садись на трон . Иначе событие не продвинется .
Блин .
Я сел на трон , как мне было сказано .
Затем в поле моего зрения появилось системное сообщение .
Территория : Третий город , Кальмира .
Налоговые поступления
Управление Пеклом
Заявка на расширение объекта
население
лорд-интрузмент
торговля
Появляются различные предметы , но они еще не все подсвечены .
Прежде всего , я хочу , чтобы вы определились с названием гильдии .
Это гильдия , похожая на те , что можно встретить в онлайн играх ?
Разве это не так , учитывая то , что мы сказали ранее ота Пеккере ?
Если подумать , то раньше такого никогда не было .
Думаю , это тоже было добавлено благодаря усилиям игроков .
Это как обновление игровой системы .
Я думаю , решение за кидзуной .
Ну что ж , Темная Тень и его веселые товарищи .
Это интересно ! Прямо как ты , старший брат !
Он проигнорировал Цумуги , и она согласилась со счастливым выражением лица .
Отклонено ! Почему это должно быть на мое имя ? !
Именно благодаря тебе , Тёмная Тень , я смог победить Ларса Пенгу .
Я говорю , глядя вдаль .
Типа , запоздалый герой .
Что я могу сказать , он звучит как главный герой .
В наши дни кажется , что главный герой — это скорее тот , кто поддерживает всех из тени , чем тот , кто является героем света .
Было бы проблемой , если бы вас выбрали представителем только с таким выступлением ! Инициалы должны быть Кидзуна.
Ребята , это ведь не так , да ? теневой сток лучше , да ?
Это довольно уникальное название гильдии .
Может быть , первая гильдия на сервере должна иметь такое название ? Других конкурентов , скорее всего , нет , так что у них будет хорошее название .
Все остальные просто поливают меня грязью .
Ну , честно говоря , я пошутил .
Что вы думаете о том , чтобы объединиться в веселую компанию ?
Даже Шоко не хочет этого делать , так что , полагаю , мы ничего не можем сделать .
А как насчет Комитета по противодействию волнам размерности или Ассоциации рыболовства острова Кальмира ?
Я не думаю , что первое плохо , но последнее подходит только кидзуне , участнику .
Если добавить Фупеккуру , то получится большая группа .
Рацион Пеккла — рыба .
Рыболовство по прежнему остается способом добыть пропитание , и этим приходится заниматься на постоянной основе .
Ну , в случае с Пекклем он больше похож на зверя или крыло , чем на человека .
Разве это не заставляет вас чувствовать себя опустошенным ?
Подсчет нпс — не очень хорошая идея .
Итак , Комитет по противодействию волнам измерений , похоже , работает серьезно .
Честно говоря , я не думаю , что это хорошо , но я думаю , что это нормально .
Можно ли изменить имя ?
Ручка , которая может это сделать . У нее высокий приоритет , так что ничего страшного , если она перекрывается .
Ага , бывшийта Пекер реагирует .
Итак , это было слово , вызвавшее реакцию .
Или , вернее , можно ли изменить название гильдии ?
Есть много игр , где сделанный вами ход не приносит пользы , но в Волна измерений , похоже , все в порядке .
Третий Город
Ну , вот и всё .
Введите название гильдии Комитет по противодействию волнам измерений и подтвердите .
Теперь все игроки , которых призвал владелец острова , являются членами гильдии .
Когда бывшийта Пекл объявил это , перед нами во вспышке света появилось нечто , похожее на копию Возвращения .
Книга Возвращения на Территорию
Позволяет вернуться на территорию гильдии . Постоянный предмет .
Склад недоступен
Даже если вы покинете остров , вы всегда сможете вернуться . Пеккле и его друзья всегда могут вернуться на остров .
Позволит ли это нам вернуться на Остров Кальмира ?
Территория — Остров Кальмира .
Могут ли подобные события происходить и на других островах , помимо острова Каль Мира ?
Думаю , да . Но это полезный предмет . Удобно иметь предмет для переноса , который не исчезает , даже если вы его используете .
Альто , похоже , нравится слово бесплатный .
Владельцу острова будут предоставлены дополнительные награды .
Бывшийта Пекер протягивает мне руку .
Затем в поле моего зрения появляется сообщение .
Приобретите дополнительный навык Камон Пеккле !
Ручка , которая позволяет вам позвонить Пеккле в любое время . Ручка , которая поможет вам , если вам что то понадобится .
Ну , я не думаю , что нам действительно нужен пеккл .
Остальные уже разблокированы , так что эта ручка может это сделать !
Камон Пеккле усилился !
Давай , превращайся в Храброго Пеккла !
Мой взгляд обратился к Храброму Пеклу , ожидавшему в тронном зале .
Он отдал честь , как бы показывая , что готов помочь в любое время .
Можно ли использовать Пеккла в бою ?
Ага , я проверил , статус добавлен правильно .
Как и ожидалось , у Храброго Пеккла характеристики выше , чем у других Пеккле .
Хотя это все оборонительная мера .
Теперь я хочу , чтобы владелец острова , который его построил , дал мне имя .
Так ты хочешь , чтобы я далте Пеккле имя ? Тогда я назову егота Пеккле .
Это одно и то же . Жаль , так что давайте дадим этому правильное имя .
Сёко предупреждает меня , когда я пытаюсь дать ему название .
При этом .
Я вообще предпочитаю имена по умолчанию в играх .
Хорошо , Дебби .
Ну а как насчет птицы пионера ?
Поставьте себя на место звонящего , Шэдоу . И именно из этого сделан Пеккл !
А как насчет Дарк Пеккла ? Или Короля Пеккла ?
Король Пеккл хорош
Разве это не то , что следует из названия ?
Судя по кидзуне , королю пеклов , и его игровому опыту , возможно , лучше не выпускать толстого пекла .
Я думал об этом раньше .
Но я не толстый .
Думаю , я смогу подкорректировать форму тела позже .
На самом деле Пеккле , которого зовут свистком , выглядит толще .
Неужели у тебя нет более стильного имени ? Тот , что в шапкеты ? Подарок или что то в этом роде ?
Санта Клаус или что то в этом роде ?
Итак , от Рождества до Криса
В тропиках это не сезонное явление , но мне нравилось носить шапкуты , так что это нормально .
Гласс также согласился .
Иисус Христос
Отклонено , так как имя слишком сильное
Шерил всегда придумывает замечательные имена .
Вот почему я ввел имя бывшего владельца шапкиты Пеккла как Крис .
Ладно , Пен ! Отныне тебя будут звать Крис !
О , даже произношение было таким же , как у нас .
На самом деле это довольно хороший ИИ .
Это знаменует конец моего исследовательского путешествия ! Пошли !
Где ?
Третий город , Кармилла , был освобожден ! Вы можете создать здесь гильдию и нанять специального тренировочного нпс Пеккле ! Я хочу , чтобы все пришли с обменных кораблей в порту первого города !
Именно это и отображалось в системном сообщении .
Это глобальное сообщение , и его видят все игроки на сервере .
Вот что это было .
Как и ожидалось , это была задача по освобождению города .
В раздел Система добавлено много полезной информации .
Как создать гильдию : объяснение системы гильдий .
Как нанять и обучить эксклюзивного нпс тренера Пеккле и т . д .
Гильдию можно создать , подав заявку на стойке регистрации в замке на острове Каль Мира и заплатив деньги .
Предварительным условием , по видимому , является наличие у вас дома , в котором могут разместиться три или более человек .
Мой дом .
У нас было что то подобное ?
Думаю , у Ромины и Альто они наверняка есть .
Были ли эти здания их домами ?
Я проверил и узнал , что дом нашей гильдии находится на острове Каль мМира .
Должны ли мы относиться ко всему этому как к своему дому ?
Может быть , это потому , что это моя территория .
Более того , он создал очень роскошный дом , превратив замок в свою личную резиденцию .
С этого момента остров будет становиться все более и более оживленным .
Хотя трудно принять тот факт , что игрок вынужден взяться за таинственную миссию по развитию в тропической стране , которая впоследствии оказывается миссией по освобождению города , это хорошо .
Но что же заставляет их испытывать это странное ощущение , словно их освобожденный рай попирается другими ?
Вот и всё .
Когда я услышал , что в место , где я прожил больше месяца , приезжают незнакомцы , можно было бы сказать , что у меня возникло такое чувство , будто кто то вторгся на мою территорию .
Я хотел покинуть остров , но когда мне удалось это сделать , мне вообще не захотелось уезжать .
Вы бунтарь ?
Думаю , Кидзуна кун тоже наконец сможет покинуть остров ?
Это правда , но .
Даже если вы сможете выйти на улицу , это кажется немного сложным , если подумать о том , что вам придется делать ?
Ну , может быть , мне просто следует следить за людьми , приходящими извне замка , и посмотреть , что происходит ?
В любом случае , я не думаю , что это сильно изменит мою рыболовную жизнь .
А потом , когда у меня будет свободное время , я поеду на рыбалку во второй город !
Ну что ж . Так они готовятся к людям , которые приедут на остров ? Давайте сегодня поживем спокойной жизнью .
Кидзуна все тот же
Сёко пробормотала что то , что можно было истолковать как раздражение и доверие , и группа была отпущена на сегодня .
И начиная со следующего дня , начало происходить много разных событий .
Во первых , это игроки , прибывшие на остров .
Видимо , их запихнули в лодку .
Ах , конечно , похоже , теперь можно прибывать на кораблях , построенных не на обменных судах .
Поскольку это новый город , игроки путешествуют по острову и его окрестностям , чтобы осмотреть снаряжение и близлежащие охотничьи угодья .
Что касается снаряжения , то оружейный магазин , открытый Пеккле , и магазин , открытый Роминой , процветают .
По словам Ромины , это было потрясающее зрелище — видеть , как даже неисправное оружие раскупается как горячие пирожки .
Как и ожидалось , люди за пределами острова , похоже , примерно на два размера менее квалифицированы , чем Ромина .
То же самое касается и силы .
Конечно , в близлежащих водах начали появляться монстры , давая нам приличное количество очков опыта по сравнению с тем , что было у нас в то время .
Главной изюминкой , скорее всего , станет мгновенное подземелье .
Как только была установлена ​​плата за вход , игроки толпами устремились в подземелье .
Это было похоже на церемонию открытия и на фестиваль .
Там было так много людей , что мне показалось , что я напиваюсь .
Торговцы также были привлечены запахом денег и стремились заполучить их , устанавливая прилавки не только на рыночной площади , но и в других местах .
Я сделал так , что лорды не могли открывать магазины в странных местах , используя свою власть .
Думаю , следующий раз это произошло где то на третий день после освобождения города .
Хахахахахаха !
Я наткнулся на сцену , где Альто громко смеется , пересчитывая деньги , собранные на складе нашей гильдии в замке .
Деньги , собранные в качестве налогов за использование объектов острова , покупку и продажу инструментов и т . д . , проходят через мой кошелек и поступают на склад гильдии , но я оставляю управление ими Альто .
На самом деле я не веду образ жизни , который предполагает трату больших денег .
Это здорово ! Это просто мечта для бизнеса !
О , понятно . Это хорошо .
Короче говоря , он , похоже , счастлив иметь много денег .
Выглядит весело , и это самое лучшее .
Затем Альто в приподнятом настроении окликнул меня .
Кидзуна кун , твоя реакция слаба . Ты не понимаешь ?
Жаль . Жаль , что это игра . Деньги текут ежесекундно , и даже будучи бизнесменом , я не могу не волноваться .
Чувство благородства
Я был немного ошеломлен .
Это разница в чувствительности или явление , вызванное напряжением ?
Получают ли они такую ​​большую прибыль ?
О , в конце концов , денег поступает больше , чем хватило бы , чтобы покрыть вдвое большую сумму , чем я потратил на первоначальные инвестиции в развитие !
Удвойте сумму . Ну , это нормально , потому что Альто взял на себя все заботы по управлению сложным графиком Пеккла с тех пор , как тот приехал на остров .
На самом деле , это больше похоже на средства гильдии , чем на мои деньги .
Думаю , я должен быть искренне рад , что меня втянули в это Кидзуна и остальные . Ха ха ха !
Напряжение в альте странное .
Что вы собираетесь делать со всеми этими деньгами ?
А что если подумать о том , чтобы поиграть в торговца и стать немного сильнее в меру ?
За эти деньги вы легко могли бы приобрести самое мощное снаряжение , доступное сегодня .
Ну , я ничего не могу сказать о других людях .
Я зарабатываю столько денег , что не могу перестать смеяться . Это то , что чувствует аристократ с феодом ? Понятно , понятно .
Он что то сказал о том , что он аристократ .
Помню , я слышал , что в средневековой Европе аристократы наживали свои состояния , собирая налоги со своих территорий .
Возможно , нечто подобное происходит и с нами .
В конце концов , после того как мой кошелек превратился в цифру , которую я никогда раньше не видел , его перевезли на склад замка .
Это прекрасное чувство ! Но если я продолжу это испытывать , я буду бояться того , что будет после окончания игры .
Как вы думаете , вы бы тратили деньги подобным образом в реальной жизни ?
Правильно . Отныне я либо буду инвестировать , либо стану независимым . Конечно , если Кидзуна кун это позволит .
Вы можете свободно использовать треть из них по своему усмотрению , но если вы сделаете неудачное вложение и потерпите неудачу , исчезнете или сбежите , я приду за вами любыми необходимыми средствами .
С такими деньгами я не убегу . Даже если придет время , когда Третий город придет в упадок , у меня останутся деньги . Нет нужды убегать . На самом деле , увольнение — это то , чего я бы боялся .
Убежать — вот что сделает дурак .
Однако я не хотел видеть , как мой друг постоянно кричит : Деньги , деньги , деньги .
Я думаю , что изначально Альто был таким .
Этот доход не изменится , по крайней мере , пока не будет найден четвертый город . Расходы на наем Пеккла и других незначительны , так что это будет только прибыль . А если добавить взносы гильдии , то общая сумма будет бесконечной ! Ха ха ха ха !
В настоящее время доход острова формируется за счет платы за перевозку грузов , платы за пользование такими объектами , как гостиницы , налогов на инструменты и оружие , платы за мгновенное использование подземелий , платы за вступление в гильдию и пожертвований на прибыль .
Этот взнос в прибыль гильдии составляет 1% от денег , заработанных членами гильдии , созданной игроками , и вычитается из денег , заработанных за счет покупки и продажи товаров и победы над монстрами .
Похоже , что деньги , которые изначально были вычтены в качестве комиссии , теперь будут поступать на этот счет .
Мы также покупаем дом , но это все пойдет нам в карман .
Поскольку на острове нам позволяют заниматься всем , что требует денег , деньги приходят сами собой .
По словам Альто , он рассчитывает заработать достаточно денег , чтобы компенсировать убытки от множества неудачных бизнес начинаний .
Кстати , плату за вход в мгновенное подземелье следовало бы установить на уровне по умолчанию .
Вы можете повысить его или сделать бесплатным .
Однако это также означает , что предстоит сделать еще многое .
Есть ряд статей расходов , для которых пока неясно , например , расходы на ремонт объектов и возросшие расходы на развитие , связанные с освобождением острова .
Альто объяснил , что некоторые из этих изменений , по видимому , являются предвестниками обновлений , поэтому сложно отслеживать их все .
Ну что ж , за работу ! Мне еще столько всего предстоит сделать !
Я был убежден , что нынешний альто находится на самом высоком уровне !
Позже Альто стал известным торговцем в Волна измерений во многих отношениях , но он говорил об этом событии в разработке как о том , которое произвело на него самое большое впечатление .
Проводив Альто взглядом , я покинул это место .
В следующий раз я столкнулся с людьми , распространявшими грязные слухи о Темной Тени .
Мы шли к площади и болтали , когда что то произошло .
Ну , я , пожалуй , пойду порыбачу попозже .
Нет , разве вы не сделали это некоторое время назад ?
Кидзунавсе еще рыбачит .
Разве Тени не могут научиться ловить рыбу ? Лучше бы они научились хотя бы нырять .
Шерил тоже так делает .
Учитывая нынешнюю ситуацию , когда боевые действия на море стали нормой , не помешает об этом вспомнить .
Я ниндзя , а не рыбак .
Знаете ли вы ниндзя , которые используют бамбуковые трубки , чтобы передвигаться по воде ?
Такой образ мышления совершенно не соответствует моему идеалу !
Сейчас ситуация немного шаткая .
Может ли ниндзя , ходящий по воде , уронить ее ?
Да , да . Даже Сёко научилась ловить рыбу .
Я это выучил , но не отношусь к этому серьезно .
Я поражен таким уровнем раскаяния ! Это неразумно !
Кстати , чем Шерил занималась в последнее время ?
По моему , я его не видел с тех пор , как мы закончили его разработку .
До недавнего времени мы вместе занимались фридайвингом .
Интересно , он снова занимается какой нибудь механической работой ?
Думаю , он как раз строил корабль на свои деньги в частном доке рядом с замком .
Означает ли это , что они сотрудничают с альто ?
Означает ли это , что Шерил тоже начала делать то , что хочет ?
Как я уже упоминал на днях , они строят корабль , на котором можно будет путешествовать в Новый Свет .
Если подумать , у меня был такой разговор с Сериру .
Я забыл об этом , потому что был слишком сосредоточен на том , чтобы выбраться с острова .
Ну , я вижу , что этот остров — своего рода транзитный порт .
Думаю , они думают о том , чтобы отсюда отправиться дальше в море .
Ромина была занята изготовлением оружия и доспехов из большого количества принесенных материалов , а Цумуги отправился в подземелье , чтобы продемонстрировать свою силу знакомому .
Думаю , что именно у нас нет особого единства , несмотря ни на что .
Но разве гигантский пеккл не подойдет ?
Кстати , следуя совету Альто , гильдия придерживается политики не принимать новых членов .
Сейчас собираются люди , желающие воспользоваться сильными сторонами Сёко , Цумуги и Ямикаге , а также те , кто гонится за деньгами , так что , похоже , хороших людей поблизости нет .
Я не думаю , что это так же плохо , как у Альто , но ты права , поэтому моя политика — отказывать любому , кто не заслуживает полного доверия .
Или , скорее , большинство людей не знают , что я лорд .
По этой причине Остров Кальмира начинает позиционировать себя как остров на передовой .
Интересно , где сейчас на передовой находится Канаде ?
Когда я встречусь с ними , я подумываю предложить им вступить в гильдию .
Проблема в том , что если я свяжусь с ними странным образом , это позже вызовет проблемы , поэтому я с ними не разговариваю .
Если что то случится , они меня позовут .
Вместо этого , Кидзуна, почему бы тебе не отправиться в подземелье ?
В этой игре есть не только сражения .
Теперь , когда мы завершили наше развитие , я думаю , что нам можно жить медленнее .
Как раз когда он собирался убедить тень !
Ах , это Мрачный Жнец !
Группа из четырех человек указала на тень и громко закричала .
Сёко нахмурилась , увидев их четверых .
А , те четыре идиота , которые пытались совершить захват , о котором я слышал .
Запах неприятностей невероятен .
Я думал , что мой аккаунт забанен , так что ты здесь делаешь ?
Само собой разумеется , что учетная запись — это нечто , используемое для онлайн игр , а бан — это английское слово , поэтому я думаю , что оно означает запрещено .
Тень вышел из за спины Гласса с явно недовольным выражением лица .
Другой человек выглядел еще более недовольным , когда увидел лицо Сёко .
Тебе ведь не обязательно говорить это так громко , правда ?
Он громко говорил на островной площади , заставляя окружающих игроков с любопытством смотреть на него .
Что плохого в том , чтобы указывать пользователям , которые делают что то неправильно ? Даже если их разморозили , это не значит , что они прощены !
Похоже , по их мнению , аккаунт Темной Тени был заморожен , а затем восстановлен .
Действительно , если вы просто наблюдаете за событиями со стороны , то вам может так показаться .
Однако теперь , когда был обнаружен третий город , эта теория уже рухнула .
Ого , это было хлопотно , но я с этим справился .
Право собственности на остров
По сути , эти аккаунты представляют собой смесь заблокированных и замороженных .
Хотя они похожи , запрет по сути является уничтожением , тогда как замораживание — это буквальное замораживание .
Заморозка может быть снята при наличии веской причины .
Ямикаге и я были призваны на задание по освобождению этого острова , а затем исчезли , но все совсем не так , как вы думаете .
Ха ! Такие громкие слова не изменят реальность .
Единственное , что не изменилось , — это тот факт , что я занимался освободительным поиском .
У меня такое чувство , будто я уже какое то время копаюсь в своей голове .
Интересно , эти парни — комики , которые ждут , когда их ударят .
Учитывая это , история довольно скучная .
Видишь ? Тогда почему мы на этом острове ? По крайней мере , нас не заморозили и не забанили . Ты разве не видел экран результатов последней волны ?
Мы с Сёко не смогли принять участие из за волн .
Но там сказано , что есть исключение .
Если принять во внимание только этот факт , то должно быть очевидно , что счет не был бы заморожен .
Несмотря на это , почему эти люди здесь кричат ​​ замри , замри ?
Вот почему его заморозили после освобождения !
Ха , ты что , не слышал , что я сказал раньше ? Я выполнял квест по освобождению города .
Я жертва , попавшая в ловушку квеста !
Тень старается не произносить моего имени напрямую , чтобы не причинить мне ненужного вреда .
Тень на удивление задумчива .
Только я и Сёко были освобождены от этого , так что это был единичный случай .
А , понятно , ходили слухи . Участники , покорившие скрытую волну , исчезали один за другим .
Я слышал , что его заморозили , но его призвали на задание по освобождению города .
Отвратительно , что они исчезают один за другим .
Вот и всё . Думаю , он хотел удивить членов команды эффектом , похожим на проклятие фараона .
Я уверен , что всем было интересно услышать эту историю .
Это , должно быть , было настоящей неприятностью для Ямикаге , но это можно было простить в том смысле , что это означало , что он мог наслаждаться своей второй жизнью .
Если они понесут слишком большой ущерб от плохой презентации , ГМ , вероятно , вмешается где то .
Хотя я не знаю , куда вы смотрите .
Вероятно , они смешиваются с обычными пользователями .
Разве его не было на официальной информационной доске Первого Города ? В истории квеста Освобождение Третьего Города и квестов , которые уже были активированы , был квест под названием Проклятие корабля призрака Я уверен , что там было сообщение об исчезновении кого то близкого к команде Корабля призрака .
Ого , было и такое .
Судя по имени , это определенно тот , кого втянули в темную тень .
Кто этот человек , который настаивал на заморозке счета ?
Естественно , всеобщее внимание было привлечено к четырем громогласным людям .
Это неважно ! Ваш аккаунт заморожен !
Что , черт возьми , за настойчивость в духе Я — правило ! ?
Похоже , что Сёко тоже была связана с этими парнями , но она не разбирается в людях .
Ну , если вы спросите меня , хорошие ли мы парни , то это тонкая грань .
Во первых , что с этим островом ? Он пахнет соленым ! И все стоит нелепо дорого ! Сделайте цены дешевле !
Пахнет соленым , потому что рядом море .
Цены на острове не должны быть такими высокими по сравнению с первым и вторым городами .
Поскольку это установил альто , то это должно быть примерно так .
По крайней мере , цены на продаваемое ими оружие и ингредиенты соответствуют рыночным стандартам .
Если вы говорите , что это дорого , то это просто потому , что это вам не по карману .
Она должна была быть с Сёко , поэтому она должна была быть на передовой .
Это было больше месяца назад .
нпс кузнец управлял магазином . Я знал , что там полно контента , поэтому я попытался сделать его своим эксклюзивным кузнецом , но он отказался . Я думал , он исчез , но он вернулся на этот остров !
Разве не вы обращались с Роминой как с нпс ?
Вот тут то и возникают проблемы .
Альто , выбери себе партнера и представь его !
Они делают нелепые вещи , например , запрещают мне заходить в магазин !
Это неприемлемо !
Это вам , ребята , не разрешено пользоваться сервисом , да ? Если вы громко назовете их мошенниками и сообщите о них , разве вы не знаете , кого из вас заморозят ?
Мы просто играем в рамках спецификаций .
Однако то , что они заставили нас почувствовать себя некомфортно , не является оправданием для столь отвратительных поступков .
Во первых , вы , ребята , пытались захватить самолет , и то , что вы услышали подробности , еще не значит , что вы можете сказать , что это было правильно .
Что ж , возможно , нам следует похвалить его за то , что он сдержал слово и распространял плохие слухи о Сёко и остальных .
А ? О чем ты ? Ты пытаешься сделать так , чтобы это звучало так , будто мы не правы ?
Перестань надо мной издеваться .
Склони голову , пока я не рассердился .
Вы же говорили ранее , что вас забанили в Ромине , да ?
Глядя на значки статуса , я смотрю на четырех идиотов .
Так же , как и в случае с запретами на вход в здания , если вы столкнулись с игроком , который стал городским лидером в ходе квеста по освобождению города , разве вы не должны подумать о том , что вы можете сделать , чтобы справиться с пользователями , которые создают проблемы ?
Просто свяжитесь с альто .
Получите согласие на автономные действия в отношении проблемных пользователей .
А ? Я никак не могу этого сделать .
Ты дурак ?
Это игра , понимаешь ? Ты ведь не можешь отличить реальность от игры , не так ли ?
Да . Это игра . Но эта игра — вторая жизнь Волна измерений . Я не знаю , какие трюки разработчики припасли для нее . Это игра , в которой вы проживаете свою вторую жизнь , исследуя и продвигаясь по ней .
Я щелкаю пальцами и перебираю предметы , находящиеся в ведении лорда .
Неудивительно , что есть пользователи , которые вынуждены развивать остров как его хозяева и которые отвечают за все права на острове .
В то же время , когда я говорил , парень , который делал покупки и болтал на площади , начал кричать .
Четверо идиотов услышали крик и повернули головы в том направлении .
Гаа ! Цены ! Цены резко взлетели !
Я не могу войти в мгновенное подземелье ! Это слишком дорого ! Какова эта цена ?
Все ! Вы понимаете ? Эти четверо сказали какие то нелепые вещи , поэтому , чтобы сделать им урок , я поднял цены на острове до нелепых высот .
Мощность важна .
Я не альт , но вот что я чувствую в этот раз .
Я не хочу этого делать , если могу .
Но это не повод позволять так настойчиво преследовать Темную Тень .
Мы установили налоговую ставку , которая будет удобна для всех , но если мы допустим такой эгоизм , мы не сможем веселиться . Это прискорбно , но у нас нет выбора , кроме как попросить вас уйти .
Я знаю , что это нехорошо , но я должен объяснить , что я могу сделать .
Они быстро восстанавливают цену и успокаивают всех .
Что ж , можно принудительно выгнать этих ребят с острова , внеся их в черный список , но есть люди , которые считают , что попадание в черный список равносильно победе !
Давайте разберем это со всех сторон .
Короче говоря , я собираюсь испортить репутацию этим ребятам .
Это первый шаг . Что мне делать дальше ? Честно говоря , я не хочу ограничивать вас в свободной игре .
Сделайте вид , что вы не против их запрета .
Окружающие игроки направили свои убийственные намерения на четырех идиотов .
Я думаю , лучше не разговаривать с людьми , полагая , что ты прав . Нужно следовать сетевому этикету .
Хотя , думаю , мне не следует это говорить .
Ах , мои глаза болят , они стеклянные и темные .
Надеюсь , это не неуважение .
Не связывайтесь со мной ! Руководство даже доверило нам что то подобное ! Вы мошенники !
Я тебя не прощу !
Поэтому в игру вступил еще один игрок .
Похоже , они полностью осознавали , что ущерб может коснуться и их .
Легко понять , что будут делать люди , которые больше не могут оставаться в стороне .
В этой игре нет возможности мошенничать .
Кто то что то пробормотал .
Хотя это вр ммо , она отличается от обычных онлайн игр .
Игроки проходят тщательную проверку на объекте , а внутри оборудования находятся их настоящие тела .
Более того , гм , вероятно , будет в какой то степени за этим следить .
Как можно анализировать и мошенничать в этой игре ?
В лучшем случае это вопрос о том , используется ли ошибка или нет .
Не провоцируйте нас больше ! Если вы , ребята , поднимете шум , это навредит нам !
Правильно ! Если вы хотите сказать что то плохое о ком то , сделайте это в другом месте ! Доказано , что эти ребята не используют читы .
Перестаньте так сильно навешивать ярлыки на людей ! Или писать о них плохие вещи на обороте листовок !
Гнев четырех идиотов накаляется , когда другие встают на их защиту !
Нет , мне не нравится , когда обо мне говорят за моей спиной .
Ну , я думаю , что подобное случается , когда вы играете в онлайн игры , нравится вам это или нет .
Не связывайтесь со мной ! Такое нельзя допускать ! Я больше не могу в это играть ! Я ухожу из этой игры !
Выйдите ! Отпустите нас ! Мы больше не хотим этого делать !
Дерьмовая игра !
уу !
Они кричат ​​во весь голос , но не похоже , что эти ребята собираются выходить из системы .
Их реакция становится смешнее , чем когда они ждали ответа .
В смысле клоун .
Изменение класса : от артиста к клоуну .
Убирайся отсюда , ты мешаешь !
Мы все хотим получать удовольствие от игр !
Я плачу кучу денег за игру , потому что хочу жить спокойной жизнью . Не доставляйте мне никаких хлопот !
Убирайтесь ! Это у вас плохие характеры и вы шумите !
Что ? ! Ты издеваешься ? !
Знаете ли вы , насколько мы сильны ?
а ! ?
С этим чувством остальные игроки оттолкнули четверых идиотов и понесли их в сторону гавани .
Ну , мы не можем вводить штрафы , так что всё должно быть в порядке .
Позже я узнал , что их дурная слава распространилась довольно широко .
Его обвиняют в том , что он доставляет массу неприятностей другим игрокам , и , возможно , это связано с тем , что он продолжал ругать руководство и требовать заморозки счетов других игроков в течение нескольких дней подряд , но это его собственная вина .
Но оставим это в стороне .
Игроки вокруг нас смотрели на нас с некоторым страхом .
Что ж , будет не очень весело , если ваша спасательная линия окажется напрасной .
О , все , не нужно так бояться . Мы хотим , чтобы все могли наслаждаться островом . Мы сохранили низкие налоги . Квест был мучением , так что , пожалуйста , наслаждайтесь им , если можете .
Мы не собираемся отменять налоги .
Альто также сказал , что это нехорошо .
Он также сказал , что это необходимое право и что бесплатность не всегда является благом для людей .
Я подозреваю , что на самом деле ему просто нужны деньги .
Это правда , что квесты утомительны .
В нашей гильдии много участников производственного типа , среди которых Альто , Ромина и Шерил .
Это всего лишь предварительный просмотр того , что возможно , и вы сможете сделать это в других городах , если выполните задания по освобождению .
Кстати , по словам Альто , если налог будет слишком высоким , игроки не только покинут остров , но и будут пользоваться только некоторыми объектами острова , которые не могут быть обложены налогом .
Награды за завоевание острова покрывают лишь его часть .
Выслушав мои объяснения , игроки восприняли их как слова успешного человека , и их лица наполнились амбициями .
Возможно , в природе человека заложено желание воодушевиться , когда он понимает , что что то подобное возможно .
Итак , этот инцидент ознаменовал начало упадка жестокого прозвища , которое было присвоено Темной Тени .
Кидзуна, эм , спасибо большое .
Так ли это ? Ну , это не совсем характер .
Я начал играть в эту игру , чтобы ловить рыбу , а не чтобы управлять городом как таинственный лорд .
Я думаю , что альто для этого подходит лучше .
Помимо рыбалки , единственное , чего я хочу делать , — это проводить время с друзьями .
Хаа , атмосфера стала довольно мрачной . Я прекращу рыбалку и пойду в подземелье , чтобы заработать немного очков навыков !
Да , вот это дух ! Я также рад , что объединился с кидзуной и остальными .
Я тоже ! Я сделаю все , что смогу !
У меня действительно нет сил угнаться за этими двумя , даже если они станут серьезными .
Вот почему я отправился в мгновенное подземелье с Шоко и остальными , чтобы набраться энергии и мастерства .
И вообще , в тот день все были добры .
Пеккл Прокат
Теперь , что касается системы найма Пеккле , которая стала очевидна после открытия третьего города , Кармиллы , раздел помощи содержал разнообразную информацию , от того , как нанимать , до всего остального .
Проще говоря , вы нанимаете Пеккла на стойке регистрации замка , заплатив деньги , как при регистрации в гильдии .
По одному на каждого человека . Теперь , когда я об этом думаю , даже если Пеккл выглядит как птица , он не один , верно ?
После найма Пеккла можно будет призвать в бой , что по сути означает , что он станет чем то вроде питомца .
Однако Пеккле больше подходит для других задач , нежели сражения .
Существует довольно много задач , которые можно выполнить , например , убраться в доме , починить оружие или что то изготовить .
Вы можете продолжать нанимать их , оказывая финансовую поддержку расходам на их трудоустройство .
Дарение рыбы повышает мотивацию и делает людей более эффективными на работе , но дарение им небольшой суммы денег может иметь тот же эффект .
По словам Хелпа , деньги , которые они им дают , идут на покупку рыбы для еды .
Кстати , часть расходов на продление трудоустройства идет в наши кошельки .
Меня наняли , потому что это была новая система .
Все посмотрели на Пеккла , которого наняли на пробу .
Кстати , похоже , что этот Пеккле рассматривается как совершенно другой оригинальный Пеккле , нежели тот , которого поймал я .
Видимо , это игровая функция .
Было бы эффективнее одолжить его у кидзуны , так как он бесплатный .
Возможно , поскольку мы — лорды острова , когда члены нашей гильдии используют счетчик Пеккле , чтобы сопоставить их с членами гильдии , Пеккле , с которыми мы работали на острове , могут быть превращены в сотрудников .
Существует множество различных типов , поэтому вы можете просто выбрать тот , который вам нравится .
Это довольно полезно . Пекклы могут помочь вам с работой , используя недавно полученные навыки , и они даже могут выполнять такие утомительные задачи , как сбор , добыча и литье , если вы позволите им попробовать их .
Ромина говорит , что найм Пекла оказался для нее большой помощью .
Пока вы находитесь на острове , никаких ограничений нет .
Учитывая то , что произойдет после того , как они покинут остров , похоже , что только один из них сможет заниматься собирательством .
Кстати , любимчик Ромины — Пеккле с молотком .
К тому же , на этом острове бесчисленное множество Пеккле . Если я попрошу Альто , он даст мне столько людей , сколько я захочу , так что я смогу продолжать делать то , что хочу .
Ах , да
Кажется , было бы забавно вырастить своего собственного Пеккле . Мои друзья тоже играют со своими собственными Пеккле .
Цумуги расскажет вам о ситуации с другими игроками .
Что я могу сказать , судя по роли Пеккла , ему , вероятно , больше подошла бы роль феи .
Итак , я нанял Пеккле , но , как и ожидалось , или как бы это сказать , у меня нет никаких ограничений .
Ограничения по числу особей на человека нет , и их можно вызвать в любое место в любое время с помощью команды Давай , Пеккл .
Однако есть только один Храбрый Пеккл .
Похоже , вы можете кастомизировать Пеккла , оснастив его любыми аксессуарами по вашему желанию .
Ну тогда , может быть , я заставлю его носить переднюю сумку или использовать два ножа .
Я не рекомендую этого делать , так как это кажется опасной идеей .
В любом случае , я объясню систему моего пеккла . Есть еще одно значение , называемое уровнем усталости . Если оно высокое , он автоматически отдохнет . Это , вероятно , то же самое , что и датчик стресса .
Думаю , это было упрощено .
Вы можете призвать бесчисленное множество Пекков , но будьте осторожны и не дайте им слишком устать .
Похоже , дрессировать Пеккла тоже будет весело .
Если бы я мог звонить ему , когда захочу , я бы с удовольствием пошел с ним на рыбалку .
Кидзуна кун , если ты призовешь Пеккле , я бы предпочел , чтобы ты не призывал их слишком часто . Видимо , если ты призовешь всех Пеккле на острове , ты не сможешь использовать их так часто .
Альто читает мои мысли и предупреждает меня .
В конце концов , я дружу с кидзуной уже давно . Твои эксцентричные идеи порой могут привести к каким то безумным вещам .
Если есть что то , что вы можете сделать , так это найти место для рыбалки , которое вам нравится , а затем пойти и бесконечно приглашать Пеккли , а не ловить рыбу .
Выглядит интересно с художественной точки зрения ! Братишка , попробуй !
Позже я планирую отправиться на рыбалку во второй город и не могу не представить себе сцену , где группа пеккле закидывает свои удочки в реку .
Это очень сюрреалистическое зрелище .
Кажется , это какое то событие .
Я же говорил тебе этого не делать .
Сёко , похоже , тоже это вообразила и была убеждена .
Возможно , лучше сдаться , как сказал Альто .
Я понимаю , я понимаю . Но у него есть такая система обучения .
Я думаю , это для того , чтобы помочь вам , когда вы получаете все больше и больше вещей , которые вы хотите сделать . Я думаю , что это система , которая существует уже довольно давно в ммо . Такие вещи , как создание оружия , брони , инструментов , мебели , найм нпс , которые будут делать что то для вас и т . д .
Не то чтобы я не знал об этом , но это правда . И это можно использовать в боях , так что это удобно .
Ну , призыв максимум пяти кажется хорошим балансом .
Вы можете участвовать в мероприятиях вечеринки , даже если вы одни .
Я чувствую себя немного опустошенным .
Ну , если вы найдете Пеккл , который вам понравится , пожалуйста , дайте мне знать . Я вам их назначу .
Я понимаю , но
Все , кроме Альто , обратили на меня внимание .
А точнее , над моей головой .
Сейчас на мне шапкаты , которую уронил Крис , бывшийта Пекер .
Эм , Кидзуна , как долго ты собираешься носить эту шляпу ?
Я ношу их не потому , что они мне нравятся !
Это верно . В том , что Кидзуна кун носит его , есть большой смысл . В частности , он оказывает влияние на Пеккле и остальных .
— заявил Альто , выпятив грудь в знак поддержки .
Сейчас на мне какой то нелепый головной убор , который называется рождественская шапка Пеккле .
Рождественская шапка пеккл для Криса и владельца острова
Что касается его эффекта , то он обладает нелепой способностью увеличивать все способности используемых Пекков на 20% .
Кстати , если вы наденете эту шапку на самого Криса , он сможет вернуться в свое прежнее состояниета Клауса Пеккла .
Внутри же — король Пеккле . Только внешний вид .
Из за его превосходных эффектов я вынужден его экипировать .
Если мы сложим эффекты усиления силы кидзуны , Криса и Храброго Пекла , то все силы Пекла увеличатся примерно вдвое ! Без команды Храброго Пекла !
А что , если я позволю ему дирижировать ?
Это будет в 2 , 5 раза
Есть ли еще ситуации , когда вы можете использовать эту способность ?
Это был необходимый навык , поскольку во время разработки приходилось много работать , но теперь , в лучшем случае , разве им не придется заниматься только магазином , добычей полезных ископаемых и рыбалкой ?
Что касается ремонта зданий , то сейчас не время допускать их разрушения .
Это наивно . Вы действительно думали , что игроки , купившие собственные дома в Кальмире , не будут заказывать строительство ?
То есть есть просьбы , чтобы Пеккле строил здания ?
По словам Альто , существует множество других профессий , например , изготовление мебели .
Тем не менее , даже среднестатистические игроки должны иметь возможность построить собственный дом , но тот факт , что даже эту проблему можно решить за деньги , кажется странно реалистичным и немного неприятным .
И чем дороже , тем лучше , да ? Было бы неплохо , если бы он был и моим телохранителем .
Я думаю , что Альто стоит немного поднять уровень .
Мне интересно , почему вы так категоричны в своем нежелании повышать уровень , и я хочу спросить , используете ли вы Волна измерений только для того , чтобы заниматься своим бизнесом до конца игры .
Смысл игрового процесса альто смутно очевиден .
В следующий раз я шепну Цумуги , чтобы она превратила Альто в игрового гика .
Ну , Альто , судя по всему , изначально геймер .
Возвращаясь к теме , не забывайте , что Кидзуна может нанять Брейва Пекла и Криса в качестве постоянных клиентов .
Двое самых способных — мои личные .
Печально , что их также можно назвать двоими с самыми сильными странностями .
Если будет обнаружено новое место добычи , Кидзуна может отправить туда большое количество Пеккле .
Ромина начинает хитрить .
Используя этот метод , безусловно , можно добыть большое количество руды за короткий промежуток времени .
Кроме того , это кажется хорошей и своевременной темой .
— сказала Ромина , доставая из ниоткуда большую мягкую куклу Пеккле .
Нет , это не мягкая игрушка .
На самом деле , это был предмет , который копился на складе острова . Я попробовал использовать некоторые из сброшенных перьев Пеккла в кузнице , и он появился в рецепте .
Это костюм ?
Да , это был костюм , смоделированный по образу Пеккла .
Измерение Волны 3 я Волна Начало
Костюм Пеккла .
Это один из тех костюмов талисманов , которые можно увидеть в парках развлечений .
Он обладает навыками рыболовства , коррекции плавания и подводного боя . И производительность довольно высокая .
Хотя оно не так хорошо , как низкосортное Древнее Платье кидзуны , и немного хуже , чем материал Дракона Зомби .
Похоже , что добавляется много разных навыков .
В каком то смысле это может быть то самое снаряжение , которое позволит вам стать Пеккле .
Подобные приспособления для затычки часто встречаются в онлайн играх , но .
Кстати . Помните ту штуку с шапкойты , что была раньше ? Когда вы надеваете эту экипировку , ваша раса временно меняется на Пеккле .
Что ? А как насчет Духа ?
Я подтвердил , что это не касается задействованных систем . Я думаю , вы можете разобраться с остальным .
Если бы я был лидером и все бы экипировали это , это было бы лучше , чем Зомби Дракон .
Он обращает свое внимание на всех , начиная с Сёко .
Все , кроме Шерил , Ромины и Альто , покачали головами .
История пингвина . Диета . Ретро игры
Реакция Шерил немного странная .
О чем это ?
Неважно , насколько сильным ты становишься , это все равно проблема .
Правильно , это снаряжение для старшего брата . Если хочешь , я бы хотел это платье .
Кто это сделает ? ! Или , скорее , они точно поместят меня в слот Пеккла !
Я думаю , это хорошо для привлечения клиентов и сокрытия лица .
В случае с Альто , похоже , он пытается не раскрывать своего лица как торговца смертью .
Это может быть полезно во многих отношениях .
На самом деле , это был бы хороший предмет для использования четырьмя людьми перед нами .
Разве вы не можете сделать оружие или что то в этом роде ? Может , тогда мы сможем пойти на компромисс .
В любом случае , похоже , это будет забавное устройство , не правда ли ?
Я не знаю , правда . Хотя это кажется возможным .
Может быть , оно появится в новом слоте оружия , который появится в обновлении ?
Может быть . Также возможно , что у них нет ключевых материалов . В любом случае , это может быть преимуществом на море , так что имейте это в виду .
Будем надеяться , что мы этим не воспользуемся .
Вот как Пеккл и его друзья добились известности среди пользователей Волна измерений .
Другим событием стало открытие еще одного острова неподалеку от острова .
Это место , по видимому , также рассматривается как часть территории острова Каль Мира .
Этот остров считается охотничьим угодьем , населенным простыми монстрами .
Суть игры заключается в том , что игроки , чьи корабли направляются к островам , будут использовать главный Остров Кальмира в качестве базы и искать монстров , наиболее подходящих для путешествия к островам .
В судоремонтный док , которым руководит Шеррил , теперь приходят горы людей , желающих заказать новые корабли .
Похоже , игроки производители спешат строить корабли , но они все равно не могут конкурировать с Шерри , которая строит корабли с самого начала игры .
Кроме того , корабли , которые строит Сериру , оснащены механически генерируемыми радарами , что делает их чрезвычайно мощными .
Будет ли это счастливой ситуацией для Сериру , если у нее будут все материалы и деньги , и она сама будет готовить для нее еду ?
Я не уверен , потому что он мало говорит , но , похоже , он принимает заявки в ограниченном количестве .
Означает ли это , что его умение строить корабли по своему усмотрению до освобождения острова теперь получает признание ?
О , и как и ожидалось , снос зданий — довольно известная тема , и немало людей оттачивают свои навыки в этой области .
Насколько я знаю , там не так много рыбаков , может быть , они недовольны ?
Я думаю , что рыбалка и разделка мяса хорошо сочетаются .
Таким образом , события на острове постоянно меняются .
Такое ощущение , что возможности для действий расширились : например , можно медленно и неуклонно повышать уровень , используя приемы экономии времени в мгновенных подземельях , или отправиться на поиски подходящих для нас охотничьих угодий на неизвестном острове .
Итак , все начали приспосабливаться к изменениям на острове .
Знакомый звук разнесся по всей округе , и по острову пронесся сильный ветер .
Я смотрю в сторону , откуда дует ветер .
В воде возле острова отражалось потрескавшееся небо .
В прошлый раз источник волн находился так далеко , что я мог различать только их цвет , но на этот раз он был прямо передо мной .
Да , мы обнаружили , что вблизи острова возникают волны .
Ускорьте судостроение !
По всей видимости , эта волна возникнет в море !
Мастера , владеющие навыками судостроения и купившие причал на острове , работали быстрыми темпами над постройкой корабля .
После проведения расследования передовая группа обнаружила , что все районы , где возникали волны , находились в океане .
Естественно , у вас есть два выбора : сражаться на лодке или сражаться вплавь .
Как и ожидалось , магии , позволяющей ходить по морю , пока не обнаружено .
В настоящее время не существует технологий , позволяющих летать .
Таким образом , даже если вы сражаетесь на корабле , большинство игроков никогда раньше не сражались на корабле .
Из за этого , если бы им пришлось сражаться на борту корабля , они не смогли бы нормально двигать своим телом .
Первый раз , когда Сёко и Ямико сражались на корабле , был незабываемым .
Как и в те времена , люди , не привыкшие сражаться на кораблях , попробовали сражаться на корабле в качестве испытания и были полностью уничтожены .
Некоторые из них сражались на море и , следовательно , имели определенные навыки в корабельном бою , но остальные пренебрегли этим навыком .
Если говорить точнее , высокий спрос на мгновенные подземелья был обусловлен не только фактором экономии времени , но и тем фактом , что люди не хотели утруждать себя изучением навыков ведения боя на борту корабля .
По данным альто , так называемые игроки передней линии жаловались на то , что их заставляют осваивать ненужные навыки .
Это не та игра , где главное — сражаться с монстрами , поэтому уровень не обязательно равен силе .
Похоже , ребятам на передовой не хватает такой гибкости .
Это была игра , в которую я уже играл раньше .
Это люди , которые не верят ничему , кроме стратегической информации на информационных сайтах .
Однажды я нашел эффективный метод еще до того , как информация об этом появилась в Интернете , а когда я рассказал другу о более эффективном методе , он ответил , что он неэффективен , потому что такой информации в Интернете нет .
Позже , когда открытый мной метод стал достоянием общественности , они изменили свое мнение , но до тех пор они не желали меня слушать .
Я знаю , что есть определенное количество людей , которые могут следовать только методам , которые открыл кто то другой .
Я не говорю , что это плохо .
Но я не думаю , что это правильно .
Я думаю , что именно такие люди легко поддаются ложным слухам .
Возвращаясь к основной теме , хотя для освоения навыков ведения корабельного боя требуется время , приобрести их несложно .
Если бы это была игра с очками навыков , мне пришлось бы их перераспределить .
В Волна измерений используется не система очков навыков , а скорее элемент мастерства , так что с этим можно справиться .
О чем думают бойцы на передовой , которые так неохотно приобретают эти навыки ?
Вы собираетесь жаловаться на несправедливость , что когда в морозном регионе появляется волна , вы не можете бороться с ней , если не надели теплую одежду ?
Ну , нет смысла об этом беспокоиться .
Полагаю , у игроков первой линии есть свои правила и здравый смысл .
В любом случае , с момента освобождения острова прошло совсем немного времени , и другим игрокам пришлось покорять волны в ситуации , когда они еще не полностью адаптировались к острову .
Если подумать , прошло уже много времени с тех пор , как я в последний раз видел Канаде ни .
Как только мы встретились , меня спросили , нет ли у меня каких либо недостающих материалов .
Канаде ни , казалось , как обычно делала то , что хотела , и не замечала , что я — повелитель острова .
А что насчет этого ?
Ну , у Канаде ни там есть друзья , и она , похоже , много чем занимается , так что я не думаю , что будет правильно слишком вмешиваться .
Похоже , Цумуги также много общалась со своими знакомыми .
Он сказал , что Сериру спросил его , может ли он построить корабль .
Похоже , сам Цумуги специально отказался , поскольку считал , что одолжить свой корабль будет бесстыдством .
Морские сражения
И вот настал день , когда волновая битва должна была состояться .
Трещины в волнах почернели .
Сегодня это определенно произойдет .
Ого , откуда , черт возьми , берутся все эти корабли ?
На специальном поле , где генерируются волны , в ожидании замерло бесчисленное множество кораблей .
Когда я был в Первом городе , я почти никогда не видел кораблей .
Что это за корабль ?
Он огромный ! Он слит с гигантским Пеккле !
Это пиратский корабль ? Это действительно сложно .
Был слышен чат карты .
Я вижу , что все указывают на корабль , на котором мы находимся , созданный для нашего собственного использования и построенный Сериру .
Я чувствую себя немного лучше .
Что касается его формы , то , прежде всего , нос судна имеет такую ​​форму , что его трудно назвать судном , пригодным для того , чтобы его тянул гигантский пеккле .
В середине корабля возводится мачта , на горизонтальной оси которой установлена ​​пушка .
Неясно , связано ли это с предпочтениями Шерил или с тем , что использованные материалы представляют собой материал дракона зомби , но мачта в виде черепа была установлена .
Конечно , на носу также установлена ​​баллиста .
На корме также установлены баллисты , что делает судно более похожим на пиратское .
На этапе разработки Пеккле и его друзья отправились на рыбалку на этом корабле .
Давным давно я видел в шутере среднего босса , который представлял собой комбинацию кота и корабля .
Вы можете думать об этом как о версии этого для пеккле .
Кстати , по какой то причине , когда Пеккл попадает на корабль , у всех на голове оказывается бандана , как у приспешников пиратов .
Пират Пеккл ?
Это тщательно выполненная работа .
Это здорово . Как ты это сделал ?
Разве это не владелец острова ? У него с собой куча Пеккле , так что это не та гигантская инсталляция Пеккле .
Так у вас есть вещь ограниченного выпуска или что то в этом роде ? Это несправедливо .
Если мы выполним секретный квест , то увидим разницу , так что придется просто потрудиться .
Стоит ли мне идти в подземелье или искать квест в яме ?
Мне кажется , я привлекла к себе немало внимания .
Ну , я думаю , именно это и происходит , если вы готовитесь заранее .
Кстати , во время тестовых заездов удавалось двигаться с довольно высокой скоростью .
Он также оснащен сонаром , который позволяет улавливать тени рыб .
Он сделан специально для меня .
Шерил тоже хорошо поработала .
В прошлый раз меня заставили заниматься разработкой и освободили . На этот раз я это сделаю !
Да , давайте сделаем все возможное .
конечно !
Кстати , Альто и Ромина находятся на острове и сосредоточиваются на поддержке обычных игроков .
Есть бесчисленное множество дел , таких как предоставление предметов для восстановления или оружия .
Мы будем перебрасывать запасные корабли на поле боя и обратно .
Проблема сохраняется до тех пор , пока не появится босс .
И на этот раз я буду у руля .
О ? Я слышу открытый чат парня , который давал точные инструкции в первой волне .
Что бы они ни говорили , войска на передовой с легкостью готовят свое оружие , так что я уверен , что они как нибудь справятся .
Пока я готовился , появился монстр , такой же , как в предыдущей волне , в которой я участвовал .
Как всегда , просто наберитесь терпения , пока не появится босс ! Все ! Как и в прошлый раз , сражайтесь изо всех сил !
В прошлый раз меня там не было , но я понимаю , что вы чувствуете .
Наконец то я тоже могу сражаться !
Затем проверьте имя появившегося монстра .
Пространственный Носахагин
Рыба монстр размерного размера
Размерный Марлин
Похоже , все они были водными монстрами .
На корабль проникло чудовище !
Поторопитесь и уничтожьте их ! На этот раз целями для уничтожения являются черные острова на а6 , б5 и а1 . Бесчисленные монстры появляются из моря . Количество появляющихся монстров совсем не похоже на прошлый раз ! Все , будьте начеку !
Из океана с плеском выпрыгивает пространственный Носахагин и приземляется на палубу .
Мы не проиграем ! Шерил и Кидзуна , пожалуйста , используйте свои баллисты и пушки , чтобы уничтожить монстров в море .
Мы с Шируру подняли большие пальцы вверх и начали стрелять из баллисты по гигантской рыбе и марлину в море .
Тут же раздался звук выпущенной стрелы .
Пеккли , бросайте свои сети и мины в море ! Уменьшите количество монстров хоть немного и помогите всем !
Выполняя мой приказ , Пеккле начали забрасывать в море сети и мины .
Наш корабль загружен грузом , который стоит гораздо дороже денег .
Я тоже так сделаю .
Темная Тень продолжает высасывать свою энергию из Носахагина , того самого измерения , где сражается Гласс .
Раздался приятный звуковой эффект , и Пространственный Носахагин был взят живым одним ударом .
Тень также наклоняет голову в ответ на отсутствие реакции .
Пока мы двигались на большой скорости на гигантском корабле пеккле , беспорядочно стреляя из баллист и пушек , пространственные носахагины и пространственные марлины сузили свои цели и окружили нас .
Ты привлек слишком много ненависти .
На палубе появляются бесчисленные Сахагины , а Сёко , Ямикаге и Цумуги готовятся к защите .
В этот момент в бой врываются войска Пеккла во главе с Крисом и Храбрым Пекклом , и на палубе начинается рукопашная .
Как раз в тот момент , когда я собирался применить Убийство Цербера , чтобы остановить рой Носахагинов из других измерений , нацеленных на меня , передо мной встал Храбрый Пекл и отразил натиск Носахагинов своим щитом .
Непревзойденная ручка !
Крис разворачивается и бросается на Сахагина , затем повторяет комбинацию ластами .
Ого , действительно хорошее движение .
Атакующая комбинация с использованием Семи Первопроходческих Инструментов была по своему прекрасна , растоптав Сахагин .
Как и ожидалось от Пеккла . Это морское существо ?
Если нпс настолько эффективны , то эта волна будет проще простого .
Как раз когда я был уверен в победе , основанной на силе теней и движениях Пеккла и остальных , я услышал открытый чат .
Враги появляются прежде , чем вы успеваете их победить !
Ваа ! Бульканье , бульканье , бульканье .
Это е3 . Ветер слишком сильный , и лодка перевернулась . Кто нибудь , помогите мне !
Я хочу пойти и помочь , но корабль не работает должным образом , так что это невозможно !
Я слышу такие голоса довольно часто .
Разве это не очень плохо ?
Что ж , на этот раз вам понадобятся навыки корабельного боя и навыки рулевого управления .
И было бы слишком ожидать , что все игроки , покоряющие волны , будут обладать этими навыками .
В частности , навык руля — это навык движения , поэтому без него было бы трудно передвигаться .
Это может оказаться более трудным боем , чем я думал .
Последнее проигнорируйте .
По крайней мере , это не мой Пеккле .
Кидзуна , люди на лодке справа от тебя просят о помощи , ты можешь пойти ?
Действительно , корабль справа находится в беде , поскольку у него , по видимому , нет опыта ведения боевых действий на борту и нет руля .
Если мы проигнорируем это , оно будет уничтожено и смыто .
Прежде всего , наши силы были достаточно измотаны тенями и нами .
Понял . Пожалуйста , обеспечьте прикрытие прилегающей территории , пока не произойдет движение .
Сёко кивнула , пнула край корабля и прыгнула на корабль , стоявший рядом с ней справа .
Наш корабль больше , поэтому мы его видим , но как только он приземляется , он уничтожает Пространственного Носахагина .
Тогда я пойду помогу тому , кто слева .
Цумуги тоже перелетела на другую сторону , как и Сёко .
Они выгонят вас , даже не взглянув .
Двигаясь вперед
Внезапно Шерил начала двигать корабль вперед .
Нет , стекло только что вылетело .
Что вы , ребята , будете делать , Гласс ? Круговой дренаж !
Если это продолжится , на меня будут оказывать давление .
Когда он это сказал , я огляделся .
В отличие от земли , здесь преобладают корабли , но корабли повсюду , и сражения продолжаются .
Некоторых даже выбросило в море , когда их лодки перевернулись .
Если бы это было на суше , они , вероятно , смогли бы объединить усилия и остановить продвижение противника , но поскольку враг приближается с моря , ситуация становится довольно запутанной .
О , там кто то занимался фридайвингом и сражался под водой .
Это особое поле боя , но , похоже , есть игроки с хорошей совместимостью навыков .
Однако , оглядываясь по сторонам , лучше поступить , как сказала Шерри , и двигаться вперед , пока мы не застряли .
Правильно . Давайте двигаться вперед , пока мы не сможем двигаться хотя бы нормально .
Пока мы продвигаемся вперед , я переключаюсь на разговор на вечеринке .
Сёко , Цумуги , если мы продолжим в том же духе , корабль не сможет двигаться , поэтому мы переместим его вперед . Прыгайте с корабля на корабль и перемещайтесь , пиная людей , как вам угодно . Я оставлю вам решать , присоединяться к нам или нет .
понятно !
Понятно !
К счастью , наш корабль выделяется .
Учитывая , что поблизости выстроились корабли , их можно использовать в качестве плацдарма для встречи .
Размерный Белый Кит
Муу Гласси Цумуги, вы выглядите так круто !
Тень , ты охранник корабля .
Тень бросает завистливый взгляд на стекло и остальных .
Вероятно , это связано с тем , что ощущение полета и движения свойственно ниндзя .
Однако если Тени тоже исчезнут , наша боевая мощь окажется под угрозой , поэтому нам нужно , чтобы они остались .
Ой , мне следует сообщить об этом в полевом чате .
Это д3 , а не е3 . Я отправил по одному члену группы слева и справа от е3 , чтобы оказать помощь . Если у вас возникнут проблемы , обратитесь за помощью к членам гильдии Волна измерений Комитет по контрмерам .
Нет , ничего , если придет только один человек . Девушка в кимоно с веером победила врага .
Это мальчик с серпом .
Прошло не так много времени с тех пор , как они начали действовать по отдельности , но они уже оказывают влияние .
Ну , я думаю , что это совесть руководства снижает силу отдельных врагов .
Поскольку это особенная карта , то для людей , обладающих необходимыми навыками , она , вероятно , не будет сложной .
С другой стороны , будет сложно , если у вас нет всех необходимых навыков .
Пока вы это делаете , на вас из воды нападет орда врагов .
Храбрый Пекл блокирует атаки , а Крис атакует .
Я стреляю из баллисты одновременно с Храбрым Пеклом .
После того , как враги на корабле уничтожены , баллиста стреляет , стреляет и стреляет по окружающим кораблям и поверхности моря .
Да , это может быть сложно в финансовом плане , но ваши баллы будут расти с невероятной скоростью .
Прежде всего , несмотря на то , что это ммо , в ней возникает невероятное чувство непобедимости .
У меня практически нет опыта в том , чтобы быть непобедимым в подобных онлайн играх .
Причина в том , что у меня не так много навыков игрока , как у Цумуги или Канаде .
Во первых , в онлайн играх характеристики персонажей игроков практически одинаковы , поэтому заметить разницу сложно .
А как насчет этого ?
Измеренный Сахагин , Измеренная Рыба Монстр и Измеренный Марлин — все они сметены баллистой .
То же самое и с теневой сток магии , я не Альто , но ха ха ха , враги — как мусор !
Но все дело в деньгах .
Хорошо , Шэдоу , Шерил , давайте выдвинем линию фронта !
Да , вот и всё !
Шерил , добавлены новые стрелы для баллисты !
С тех пор мы просто продолжали стрелять , стрелять и стрелять из баллисты .
Бывали случаи , когда в ходе полета у баллисты заканчивались стрелы , но Альто периодически выпускал дополнительные стрелы , так что пули никогда не заканчивались .
Даже если он временно закончится , вы можете просто переключиться на лук и продолжить стрельбу .
Прежде всего .
Остров виден .
На этот раз цель нашего уничтожения уже видна : Черный остров .
Я пошел прямо через карту , так что это б5 .
Кажется , или , скорее , мы прибыли первыми .
Пожалуйста , уходите , так как в окрестностях объявлена ​​тревога .
Понял ! Тень , пошли !
Я оставляю это вам !
Корабль устремляется прямо на черный остров .
Происходит сильный удар , но я игнорирую его , выпрыгиваю и приземляюсь .
Цельтесь в черную башню в центре острова .
Однако , конечно же , на острове есть и враги .
Подобные атаки повергают врагов в благоговейный трепет .
К тому времени , как я сюда приехал , моя энергия уже достигла своего нынешнего предела , поэтому я не собираюсь сдерживаться .
А самое лучшее то , что система групп позволяет восстанавливать энергию с момента использования навыка .
Должно быть , это потому , что именно Сёко и Цумуги сбили их .
Ну , даже если бы это было не так , Темная Тень все равно рассеивала бы их с помощью площадной магии .
Ладно ! Застрял ! Пекклс , тотальная атака !
Они цепляются за Черную Башню и начинают атаку .
Атакует большим количеством пеклов .
Я также использую свои навыки и смешиваю обычные атаки , нанося ему удары .
Кажется , дела идут хорошо , поскольку Сериру поддерживает нас сзади вместе с бариста .
Время от времени тени отступали назад и отбрасывали мелкую рыбешку , так что казалось , что мы как то справимся .
Но это трудно
Ничего не поделаешь , ведь это многопользовательская игра .
Правильно . Основное правило — играть вместе должны более десяти человек .
Их трое , плюс Пеккл и остальные .
Если говорить о количестве , то оно велико из за влияния Пеккла , но в конце концов они все равно остаются нпс .
Он не сможет конкурировать с мощью игрока .
Он восстанавливается сразу после использования , так что я воспользуюсь им впервые за долгое время .
Энергетический клинок !
Я достаю из инвентаря энергетический клинок и размахиваю им над головой .
Естественно , количество потребляемой энергии находится в разумных пределах .
Тем не менее , принимая во внимание рекуперацию энергии , это все равно должен быть мощный единичный удар .
Однако он все равно не уничтожит башню одним ударом .
Хорошо , я сменил оружие на Церберус Слотер и уже восстановил четверть того , что использовал .
Вероятно , это связано с тем , что мы находимся в центре волны измерений , и множество врагов уничтожается .
Похоже , теперь можно будет обойтись двумя кадрами , как и раньше .
Я воспользуюсь Энергетическим Клинцем для восстановления , так что не проси защиты .
Я переместил энергию и снова взмахнул своим энергетическим клинком .
Постоянный поток энергии врезается в черную башню .
Затем Черная Башня рушится .
Хе хе , это совсем другой уровень , нежели обычная атака .
Отлично ! Нам удалось уничтожить башню б5 ! Давайте сразу перейдем к башне а6 .
О , какое облегчение .
Это было быстро .
Нет , не рановато ли ? С огневой мощью это невозможно .
Это не невозможно . На этом большом корабле много Духов . Если мы сосредоточим нашу огневую мощь , это не должно быть невозможным .
Ого , ты это прекрасно знаешь .
Несмотря на то , что к нему относятся плохо , дух является хорошей парой для Волна измерений .
Что ж , на этот раз им предстоит нелегкая гонка , поскольку они не могут восстановить свою энергию .
Понятно , эта тема всплывает каждый раз .
На самом деле , разве у Пеккла дела не идут лучше , чем у меня ?
Разговор больше походил на непринужденную беседу .
Видимо , так происходит каждый раз .
Возможно , в наши дни с духами обращаются не так уж плохо .
Я не очень хорошо знаком с этой местностью , поскольку жил там изолированно .
Итак , перейдем к А6 .
Говоря это , мы вернулись на корабль и продолжили движение .
В конце концов Цумуги , пришедшая слева , уничтожила остров А1 , а Сёко , пришедшая справа , уничтожила остров А6 .
Это произошло довольно скоро .
Как и ожидалось , они не смогли сравниться с нами , поскольку мы прекрасно провели время на острове и вложили в него столько оборудования и средств , сколько смогли .
Кажется , все привыкли к волнам , и они движутся лучше , чем первые .
Честно говоря , я нахожу это немного дешёвым .
Остров рухнул . Босс скоро появится ! Приготовьтесь , потому что вы не сможете вернуться !
Такой чат можно услышать во всем разговоре .
Как всегда , этот чат стартер хорош в даче инструкций .
Итак , какой же босс появится ?
Я оглядываюсь с палубы , чтобы увидеть , откуда идет босс .
Мобы по прежнему появляются бесконечно , поэтому я просто делаю это в пределах своих возможностей .
И босс появляется на ц3 , уваа
Раздался голос , и я повернул голову в том направлении .
Там появляется босс , нанесший упреждающий удар по кораблю на поверхности океана , а затем неторопливо подпрыгивающий в воздух .
Атакованный корабль исчез . Куда он делся ?
Зрелище похоже на какую то фантастику .
По крайней мере , фон волны и внешний вид босса хорошо соответствуют друг другу , делая его немного похожим на постер откуда то .
Я просто естественно делал снимки в режиме фотосъемки .
Это кит .
Тень пробормотала .
Моби Дик или Кит !
Так вот , Сериру , у тебя не такое уж хорошее произношение .
В любом случае , это похоже на белого кита .
Однако у него есть несколько глаз , или , скорее , бесчисленное множество предметов , похожих на драгоценности , прикрепленных к его спине .
Он немного похож на драгоценного кита .
Его зовут Джиген но Хакугей .
В воздухе из драгоценного камня вырываются бесчисленные огни , которые , словно дождь , падают в море .
Все это похоже на тщательно продуманный фильм .
Думаю , это значит , что мне придется победить эту штуку .
Атака Пузыря
Босс появился ! Кто успеет , атакуйте вместе !
идти !
Шерил проявляет энтузиазм и берет на себя инициативу .
Корабль быстро двигался и приближался к Измеренному Белому Киту .
Тьма , пожалуйста , возьми штурвал .
Ой ! Лорд Шерил ? !
Оставив штурвал в тени , Сериру приблизился к орудию корабля , пушкам и баллистам , и присоединился к Пеккле и остальным в атаке .
Затем он медленно положил руку на гарпунное ружье , стреляющее гарпунами , а не баллистами , и нажал на курок .
Гарпун , заряженный в китобойное ружье , выдвигается и пронзает белого кита Дзиген но .
Ого , похоже , ущерб нанесен немалый .
Полоса здоровья Пространственного Белого Кита постепенно уменьшалась .
В ответ Белый Кит Измерений выпускает луч драгоценного света .
Предоставь это мне , ручка !
В ответ на атаку Храбрый Пекл выпрыгнул из корабля и поднял щит , чтобы заблокировать атаку .
Мы продолжим !
Остальные игроки также нацелились на Пространственного Белого Кита и атаковали его оружием своих кораблей , а водолазный отряд также прыгнул в воду и начал атаковать своим собственным оружием .
Как обычно , я сотрудничал с Пеккле и остальными и стрелял из баллисты и пушки .
Кидзуна сама , я тоже хочу атаковать .
Глаза тени сверкают .
Ну , именно такие бои делают игру увлекательной .
Вы бы не захотели сидеть и смотреть на битву с гигантским боссом .
Не имея другого выбора , он достал флейту Пеккла и взялся за управление ею .
Этим кораблем можно управлять с помощью руля , но также им можно управлять свистком .
Тень отпустила руль и начала читать заклинание , направленное на Пространственного Белого Кита .
Как всегда .
А еще Тень уничтожила мелкую сошку , которая появилась в качестве подкрепления .
Существуют ограничения в том , насколько хорошо я могу контролировать свисток , поэтому я беру штурвал и сосредотачиваюсь на том , чтобы избегать атак , которые будет совершать Белый Кит Измерений .
Это довольно сложно .
По какой то причине Шериру с радостью продолжает атаковать Пространственного Белого Кита .
На самом деле , я игнорирую слабаков и смотрю только на Пространственного Белого Кита !
В конце концов , Белый Кит из Пространства ныряет в океан .
Вероятно , он также будет атаковать корабли на поверхности моря .
С этими словами Сёко и Цумуги вернулись на корабль .
Пеккле ловко поймал его .
Прямо сейчас , большой брат
Я вернулся . Это довольно большой босс .
Ну да . Она уже некоторое время в восторге и с ликованием нападает на босса .
Это необычно .
Конечно , необычно видеть Сериру , который обычно находится в оцепенении , демонстрирующим такой уровень мотивации .
Если подумать , мы уже говорили о Копье Ахава .
Он бормотал что то о Белом Ките , так что , полагаю , он в некотором роде заинтересован в этом человеке .
Если подумать , то кажется , что Копье Ахава было бы очень эффективно против Пространственного Белого Кита .
Затем , когда мы готовились к нападению Пространственного Белого Кита , поверхность океана начала пузыриться .
Ого ! Это разрушительная атака !
Неподалеку находился корабль , который кружился , пытаясь проплыть по пузырям .
аах ! Наш корабль тонет !
Что касается меньшей лодки , то она , по видимому , достигла предела своей прочности и начала тонуть .
Это довольно неприятная атака .
Вскоре к нашему кораблю начала приближаться тень в море .
Разве это не та же самая атака с моря , которую он совершил , когда впервые появился ?
Гарасу , я оставлю штурвал тебе ! Храбрый Пекл !
Ах , Кидзуна !
Я оставил штурвал Сёко и с борта лодки отдал указания Храброму Пеклу , направляясь к океану .
Отважный Пеккле последовал моим указаниям , прыгнул в воду и покружил вокруг корабля , направляясь к его дну .
Затем , вместе с грохотом чего то падающего , из под борта нашего корабля по диагонали выпрыгнул Белый Кит .
Похоже , он столкнулся с Храбрым Пеклом , изменил курс и улетел .
шанс
Сразу после того , как Шерил выстрелила из своего китобойного ружья в Белого Кита , приземлившегося недалеко от нашего корабля , она выпрыгнула из корабля , запрыгнула на Белого Кита и забралась ему на спину .
Затем он поднял свое копье Ахава и пронзил его .
Белый Кит Измерения кричит , когда кончик гарпуна взрывается .
Ого , это потрясающе .
На самом деле , Шериру выглядит так , будто ей очень весело .
Ну , в конце концов , это оружие , так что , возможно , это хорошая партия .
По этой логике мой юго но тачи 1 также должен быть эффективен , но я смогу проверить это , когда одолею его и разберу .
У меня нет атлетических способностей , чтобы запрыгнуть на этого огромного парня и размахивать оружием .
То , что это игра , не означает , что мои навыки игрока высоки .
Сэр , вы выглядите как персонаж из фильма .
Ямикаге , специалист по подражанию (смеется) , это понимает .
Вместо того чтобы сказать , что у них есть какая то неприязнь друг к другу , они , несомненно , выглядят так , будто просто рады , что есть монстр , с которым они хотят сразиться .
Но твои движения хороши , Шерил .
В частности , когда речь идет о море , можно заметить , что движение столь же точное , как у стекла или шелковой пряжи .
Я думал , что вы такой же , как я , поскольку работаете в судо и машиностроении .
Теперь позвольте мне сделать то , что я должен сделать .
Цельтесь и стреляйте из баллист , пушек и гарпунов .
Конечно , я отвечаю за командование Пеккле и остальными .
Но мне интересно .
Кажется , я припоминаю , как делал что то подобное в игре , в которую мы играли с Цумуги и Канаде давным давно .
Это был корабль , плывущий по песку , но ощущение было такое , будто мы побеждаем большого монстра , например кита .
Как бы это сказать , это что то вроде того .
Кажется , если бы вы ударили киркой по спине Пространственного Белого Кита , то смогли бы что нибудь выкопать .
Идеи — это сила .
До сих пор именно это воображение заставляло нас заниматься скалолазанием .
Учитывая все вышесказанное , возможно , мне теперь следует обратить внимание на босса , сидящего передо мной .
Пространственный Белый Кит не собирается сидеть сложа руки и нападает на него довольно агрессивно , стреляя тепловыми лучами из своих многочисленных драгоценностей .
Атаки имеют самые разные варианты , в том числе вызывающие цунами .
Маневренность нашего корабля была лучшей среди кораблей , участвовавших в волне , и благодаря этой маневренности и сильной защите Храбрый Пеккл мы смогли отразить атаки Размерного Белого Кита .
Более того , у них имеется множество снаряжения , такого как баллисты , а также сети и мины , поэтому предметы , подготовленные Серилу , оказались чрезвычайно полезными .
Шерил выглядит так , будто ей весело
Он цепляется за Пространственного Белого Кита и применяет приемы , крича : Ахерб ! Моби Дик !
Сэр , вы ведете себя как капитан Ахав из Моби Дика . Оригинал — роман . Я помню , как читал его .
Я уверен , что Кашерри сказал , что Ахав был тем человеком , который проиграл Белому Киту .
Да , это правда , что рассказчик — единственный выживший , а все остальные члены экипажа погибли .
Теперь , услышав это , я понимаю , что значит быть неудачливым оружием .
Интересовался ли он китобойным промыслом или ему настолько понравилась история , что он решился на этот вызов ?
Вероятно , последнее .
Шериру ведь не кровная родственница ?
Если бы они были родственниками , то были бы иностранцами и не сражались бы с таким энтузиазмом .
Когда позже я спросил его об этом напрямую , он сказал , что это потому , что ему понравилась эта история .
Кстати , в фильме есть и вариант счастливого финала , где побеждает капитан Ахав .
Мне , в общем то , все равно .
Если честно , мне больше интересно , откуда Ямикаге так много знает .
Или , скорее , причина , по которой мы можем общаться таким образом , заключается в том , что у нас достаточно времени , чтобы разобраться с появляющимися монстрами и атаками .
Круговой дренаж Темной Тени легко топит слабаков , таких как Носахагины Измерений .
Следуя за Цумигашерил , он запрыгивает на Дзигэн но Хакугэй и начинает применять свои приемы .
Похоже , ущерб нанесен довольно большой , не правда ли ?
Внутри кита
Я тоже пойду ! Выстрел молнии , громовой дождь !
Темная тень довольно долго пела , одновременно выпуская заклинание в Пространственного Белого Кита .
Ого , это заклинание молнии , у него довольно большой радиус действия и огромная сила .
Существует древнее правило , гласящее , что атаки молнией эффективны против водных монстров .
Белый Кит Измерений , похоже , последовал его примеру , поскольку его уровень здоровья резко упал после атаки тени .
Конечно , атаки баллист , пушек и гарпунных ружей также достаточно сильны .
Кстати , с каких это пор Тёмная Тень может использовать магию стихии молнии ?
Ну , наши охотничьи угодья в основном представляют собой океаны , поэтому мы хорошо ладим , так что , возможно , именно такого результата они и ожидали .
Ого , разве это не шоу для вечеринки владельца острова ?
Есть ли у нас какая то роль ?
Я ведь не жульничаю , правда ?
Согласно истории , их заставили возделывать землю больше месяца , и они хорошо экипированы и выровнены . Они обрушивают на нас град дорогих баллист и пушек .
А , есть налог .
Налоги , которые мы платим , используются с пользой .
Между ним и некоторыми политиками существует огромная разница .
Однако баллы за вклад не будут распределены между вами , понимаете ?
Это фонд подкупа ?
Открытый чат немного шумный .
Такова игровая система .
Хотя , похоже , он не говорит серьезно .
Все ! Атаки жестокие , но это не тот противник , которого мы не можем победить . Мы начнем атаку все сразу !
Пространственный Белый Кит издал безмолвный крик .
Ну , люди будут выпрыгивать из бесчисленных кораблей , набрасываться на вас и атаковать .
Более того , если вы используете баллисты , пушки и гарпуны , типа Что это ? , даже эти огромные хп уменьшатся в мгновение ока .
Доказательство ли это того , что мы теперь настолько сильны и имеем финансовую безопасность ?
Пеккли ! Стреляй во все что можешь !
Более того , хотя на нашем корабле и находится небольшое количество людей , наша численность раздута благодаря Пеккле .
Чем больше шагов вы сделаете , тем лучше .
В конце концов , Белый Кит погружается глубоко в океан .
Это будет следующая атака ?
Я ставлю его в оборонительную позицию с помощью Храбрый Пеккл .
Шерил и Цумуги нырнули вниз , все еще находясь на спине Пространственного Белого Кита .
Теперь наступает следующая атака .
Мы собираем ненависть .
Вероятно , они снова нападут на наш корабль .
Думая об этом , я уставился на море .
Он не приходит .
Периодически появляются пузыри , но никаких признаков атаки снизу не наблюдается .
С вами все в порядке , Шерил и Цумуги ?
Шоко окликнула меня , встав у штурвала .
Ах , все ! Кажется , что Пространственный Белый Кит нырнул в океан и переместился на другое поле битвы . Теперь он свободно плавает во всех направлениях в океане , стряхивая игроков , которые были прикреплены к его спине , и начинает атаковать . Кроме того , есть сообщения , что его хп постепенно восстанавливается .
Что ! ?
С соседних кораблей можно было услышать нецензурную брань .
Что это за черт ? Это такая морока !
Неужели нанесенный нами ущерб окажется напрасным ?
Я действительно не могу этого сделать .
Должен быть способ исправить это в игре , но сейчас я не могу его придумать .
Хмм ? Ну , похоже , что та сторона , которая была атакована первой , сражается внутри тела Пространственного Белого Кита . Кроме того , если вы попадете под хищную атаку в море , вас тоже туда отправят .
Съели ?
Ну , есть миф , что у китов полые тела внутри .
Это распространенный трюк в играх типа Пиноккио .
Может быть , если у этих ребят все получится , то он снова поднимется ?
В противном случае не было бы возможности предотвратить восстановление хп .
Это была отвлекающая маневренность . Парню , которого задела первая атака , повезло .
Команда владельца острова заблокировала вторую атаку . Они упустили прекрасную возможность для атаки .
Вы не можете полностью понять атакующие движения противника , поэтому , конечно , вам придется защищаться .
Однако если мы подождем , пока другие отряды завершат свою миссию , они полностью вылечатся . Я хочу , чтобы все , у кого есть навык плавания , нырнули и сражались .
Могу ли я попасть туда , нырнув под воду ? Я не умею плавать .
Хоть он и немного помог развить остров , у него его нет .
У меня тоже нет .
Пуха , старший брат , я не очень хорошо освоил навыки плавания , поэтому вернулся неспособным нормально двигаться .
Цумуги появляется из воды и машет рукой .
Не ври ! Если ты не умеешь плавать , ты утонешь , как та Тень !
Цумуги также заняла немного места , чтобы иметь возможность свободно двигаться .
Ромина подготовила для нас снаряжение для дайвинга на случай , если произойдет что то подобное .
Я проверяю вещи , которые Ромина для меня приготовила .
Это называется Пеккле Кигуруми
Естественно , все отказались от этой идеи .
Как вы думаете , что скажут окружающие , если вы наденете что то подобное ?
Цумуги , ты ещё дышишь ?
Ну , если вы пройдете через большой пузырь , который использует Белый Кит Измерений , чтобы атаковать вас из другого поля , вы сможете продолжать дышать .
Продолжит ли он плыть и атаковать , используя атаки противника в своих интересах ?
Похоже , они приготовили какой то особый трюк .
Это похоже на битву с боссом в экшен рпг .
на данный момент
Я регистрирую цель на Пространственном Белом Ките и отдаю приказ Пеккле и остальным атаковать .
Вперед , ручка !
Пеккл и остальные , включая Храброго Пеккла , вышли в море с корабля , направляясь к Измеренному Белому Киту .
Это должно помочь в какой то степени .
На самом деле , когда я отпустил Пеккла и остальных , уровень здоровья немного восстановился .
Радостно видеть , что у Шерил тоже все хорошо .
Сбрасывание сетей и мин , похоже , было бы весьма эффективным .
Так что если вы не очень хорошо плаваете , попробуйте закинуть сети и расставить мины .
А как насчет кидзуны? Я уверен , что ты умеешь нырять .
Чего ты от меня ждешь ? Я не хвастаюсь , но я не очень хорош в спорте .
Мой брат немного неуклюж , когда дело касается таких вещей .
Заткнись . Если бы я мог заниматься спортом , я бы не был геймером .
конечно
Я понимаю .
Нет , я вам не говорил , ребята .
Я имею в виду , какой разговор вы слушаете ?
Но если вы освоите это , вы сможете двигаться быстрее нас !
Похоже , он окажется в чреве белого кита , как только туда попадет . Устроят ли он и Пеккл буйство внутри тела ?
Честно говоря , я не уверен , что смогу принести какую либо пользу команде .
Лучше давать указания Пеккле издалека .
В конце концов , способности Пеккла улучшаются благодаря исправлению , проводимому островным лордом .
Если это произойдет , то вдруг станет нечего делать .
Сёко и Цумуги отвечают за руль , Ямикаге отвечает за уборку мелкой рыбешки , а Пеккле остается отвечать за забрасывание сетей и установку мин .
Хм ! У меня есть отличная идея .
Шэдоу : У меня возникла блестящая идея .
О , это решение ?
Нет , это не так .
Так какая же идея пришла вам в голову ?
Ага .
Остается только одно .
Это поле существует только тогда , когда генерируются волны .
А прямо перед вами — море .
Я достал удочку и закинул приманку .
Что здесь можно поймать ?
В этой ситуации у кидзуныбыла серьезная атака !
Приманка с всплеском упала в море .
Эй , Ямикаге ! Не говори таких грубых вещей ! Может быть , в такой ситуации нам удастся поймать редкую рыбу .
Кидзуна , тут нет возможности защититься .
Если ты не умеешь плавать , тебе следует отправиться во внутреннее поле ! Оставь лодку мне .
Вы , конечно , правы , но , пожалуйста , хотя бы боритесь .
Я подумаю об этом , когда Сёко наденет этот костюм !
Это правда ?
А ? Серьёзно ?
Я сказал это , потому что думал , что он , скорее всего , этого не сделает .
Да , сражаться с волнами весело , поэтому я участвую , но моя настоящая роль — поймать вкусную рыбу для всех , затем разделать ее и приготовить в виде сашими и других блюд .
Другими словами , полупродуктивная работа .
Так Шоко говорит мне сражаться ?
Я составлю тебе компанию , так что пойдем туда , где мы сможем сражаться . Если ты отдашь приказ Пеккле , он сможет избежать этого .
Обязательно ли мне это делать ?
Пришло ли время согнуться перед лицом огромных волн общества ?
Правильно ! Гигантский Пеккле ! Режим подводной лодки !
Кидзунаначал говорить какие то возмутительные вещи . Есть ли такая функция ?
ручка ?
Гигант Пеккле наклонил голову .
Что это за ИИ ? До сих пор он не отреагировал должным образом .
Братишка , ты говоришь безумные вещи под влиянием импульса .
Хорошо это или плохо ?
Было бы неплохо , если бы они развернули магическую мембрану или что то в этом роде , чтобы защитить корабль , но если бы они просто нырнули , корабль , скорее всего , был бы уничтожен .
Я думаю , что идея хорошая . Это типично для кидзуны .
Конечно , Пеккле настолько универсален .
Пытаясь скрыть свои ошибки , я второй раз забросил удочку на поверхность воды .
Все в порядке , Кидзуна , пожалуйста , прекрати рыбачить .
Как раз в тот момент , когда Шоко собиралась меня предупредить !
Стержень резко изогнулся , сильнее , чем когда либо прежде .
Что ? ! Это чувство !
Я чувствую силу , несравнима с силой гигантского сома !
Волна измерений 3 я волна Поражение
Секретный квест волны уже пройден !
Название задания : Поймать пространственного белого кита !
Я хмурюсь , подматывая леску .
Чт , почему это ! ? Кидзуна!
Лодку тянут под углом .
Это моя вина .
Крутись ! Держи руль крепко и веди !
Кидзуна ! Что именно ты сюда впихнул ! ?
Судя по всему , пойман Пространственный Белый Кит .
Да ? С этой приманкой Кидзуна и этой леской , сможем ли мы достичь Пространственного Белого Кита , который находится глубоко внизу ?
Как ни посмотри , это странно !
Я понимаю , что вы чувствуете , но не волнуйтесь !
Это обычное явление в играх .
Есть игра охота на монстров , в которой , если использовать лягушку в качестве приманки , можно поймать рыбу с большими ногами .
Неужели это ложь , что его так сильно тянут ? Я уверен , что его сильно тянули , когда я поймал гигантского кальмара .
Цумуги произнесла это с некоторой долей веселья , крепко сжимая руль .
Но что это за розыгрыш ? !
Эй , а партия владельца острова что то делает ?
Рыбалка ? О чем он думает в такое время ?
Ты больше , чем просто идиот ; ты сумасшедший .
Заткнись ! Я в игре , потому что хочу ловить рыбу !
В районах , где бывают волны , можно поймать хорошую рыбу .
Всё — эксперимент !
В результате появились такие вещи , как секретные волновые задания .
Даже если я придумаю такие оправдания , они , скорее всего , мне не поверят .
Теперь нам нужно добиться результатов !
уу ! Не стоит недооценивать мой рыболовный опыт !
Он использует весь свой рыболовный опыт , производительность своего удилища , мощность моторной катушки , а также свои навыки и умения в забросе , чтобы поймать рыбу !
Я вкладываю в моторную катушку столько энергии , сколько могу , и тяну ее изо всех сил .
Затем тень рыбы постепенно стала больше , и ребята вокруг нас , которые дрались с мелкой рыбешкой и насмехались над нами , открыли рты , недоумевая , с кем мы сражаемся .
Это ловля с одного удара !
Затем он продемонстрировал свое мастерство и поднял удилище , словно собираясь прикончить рыбу .
И вот с громким всплеском Белый Кит Измерений вытаскивается из водной глади океана .
Что ? !
Подняв огромный столб воды , Белый Кит врезается в поверхность океана , обнажая свое брюхо и вызывая головокружительные эффекты .
Чуть позже Сериру и остальные вышли из воды .
Я я доложу информацию , которую только что получил . Белый кит из измерений бушевал в океане , и вдруг он повернул голову ко дну и был вытащен на поверхность с невероятной скоростью .
Босс был пойман .
Я рыбачил
Группа владельцев острова занималась рыбалкой .
странный
Что ? Рыбачила ли компания владельца острова ? Они ее привлекли и вытащили ?
В воздухе царила атмосфера ошеломления и потрясения .
Я стоял на носу и делал самодовольный вид .
В любом случае , теперь у нас есть шанс атаковать !
Голос командира привел группу в чувство , и они возобновили атаку .
Возможно , именно потому , что я был без сознания , атаки Пространственного Белого Кита были чрезвычайно эффективны .
Им удалось нанести огромный ущерб , превысивший сумму , которую им удалось восстановить .
В конце концов , Пространственный Белый Кит пришел в себя и снова начал двигаться , чтобы атаковать . Он повторял ту же атаку на поверхности океана некоторое время , прежде чем снова нырнуть .
Когда хп падает ниже определенного уровня , он ныряет в океан .
На этот раз , помимо ныряющих людей , появился игрок с удочкой .
Однако , к его разочарованию , нить тут же порвалась .
Я почувствовал искреннюю радость от того , что кроме меня были и другие рыбаки .
Может быть , я позову его в следующий раз .
У кидзунытакой взгляд , будто он нашел друга !
Вам действительно так нужен напарник для рыбалки ?
Конечно , я хочу ! Я собираюсь отправиться с этими игроками на рыбалку в подземное озеро примерно на месяц .
Ну , в смысле , рыболовный фестиваль .
Кому это выгодно ?
Конечно , это моя победа .
Кстати , позже мне отказали .
Он даже просил меня пощадить его .
Однако молва о моем стиле рыбалки распространилась , и люди начали верить , что я прилагаю достаточно усилий , чтобы поймать Белого Кита .
Ой , он снова попался мне на удочку !
Я снова вытащил Пространственного белого кита , и мне представилась прекрасная возможность для атаки .
Как только я создал так много возможностей и схем для атаки , мне не потребовалось много времени , чтобы это превратилось в рутину .
К тому времени , как я поймал его трижды , здоровье Пространственного Белого Кита упало до нуля .
С безмолвным криком умер Пространственный Белый Кит .
То же самое происходило , когда над местностью пронеслась белая вспышка , и я увидел первую волну ясного неба и белых облаков .
Похоже , это конец волны .
Море сверкает и сияет .
Рядом с Пространственным Белым Китом раздался громкий всплеск и громкий плеск , и появился корабль .
Эй , где это ? Внутри моего тела шла битва .
Это должно было скоро достичь моего сердца .
Он наклоняет голову .
Может быть , вы были более прямолинейны .
Если атаковать слабое место , оно выскочит из дыры в спине и вернется на передовую .
Победитель !
Шерил поднимает Копье Ахава на носу и кричит в знак победы .
Я услышал слегка заикающийся голос .
Оцу карри
Победите третью волну Измерительной Волны !
Отображается и рисуется системное окно .
Уф , я победил , я победил ! Думаю , на этот раз у меня все получится .
Мы были непревзойденными .
Естественно
После того , как все позируют , мы проверяем результаты на экране .
Ой ? Ой ? о ?
Давайте начнем с прояснения вопроса .
Почему цифры такие высокие ? Все просто , но вклад в уничтожение мелкой сошки и нанесение урона боссам не должен быть таким большим , как у Тени или Шерил .
Разве это не означает , что атака Пеккла также будет учитываться при оценке выступлений кидзуны ?
Да , по нанесенному урону я действительно занял первое место !
Я не хотел , чтобы мне говорили , что произошел какой то баг , поэтому мне нужна была убедительная причина .
Вижу , вижу , Пекклес двигался , как мои конечности , и совершал бесчисленные атаки .
Это был , наверное , самый славный момент в моей жизни .
Я сделал несколько снимков экрана с результатами в фоторежиме .
Ух ты ! Кидзуна! Это потрясающе !
Брат , тебе стоит проверить и другие пункты . Твое имя везде указано .
Я пока не король получения урона !
Интересно , о котором времени вы все еще твердите ?
Во первых , на большинстве из них есть наше имя .
Конечно , наши имена были упомянуты в большинстве записей , в хорошем смысле .
И самое удивительное , что , как оказалось , до этой волны я всегда занимал первое место в общем зачете .
Это здорово , я вряд ли когда либо занимал первое место в игре с такими рейтингами .
Ну что ж , полагаю , я не зря потратил деньги , вынужденный переждать вторую волну .
На данный момент у меня пять первых мест .
Общий рейтинг
Общий ущерб
Жизнь
Материальная поддержка
Раса
Вот эти пять .
Общий результат очевиден .
Это , наверное , номер один в хорошем смысле этого слова .
Я считаю , что деньги и другие вещи можно отнести к категории части образа жизни человека .
Весь ущерб , вероятно , был вызван предыдущим обменом . Это все благодаря Пеккле и остальным .
Далее идут Шерри и Сёко , затем Ямикаге и Цумуги .
Ну , само собой разумеется , что поскольку я начал играть на острове раньше других игроков , у меня , естественно , было больше огневой мощи .
Почти вся мелкая рыбешка была убита одним ударом .
Далее следует сейкатсу , а в десятку лучших вошли шоуко ,шерилл , ромина и альто .
Полагаю , это зависит от того , сколько времени вы прожили между волнами , но если вы развиваете остров , то это определенно что то увеличится .
Это тот рейтинг , к которому я обычно стремлюсь , когда дело касается рыбалки и подобных вещей .
Причина , по которой Ямаге не включен в это имя , вероятно , в том , что его назвали последним .
Помимо оказания материальной поддержки , в названии также фигурируют Альто и Ромина .
Причина , по которой я на первом месте , заключается в том , что я освободил Кармиллу и обеспечил себе базу игроков .
Вероятно , это было включено в оценку как форма поддержки всех игроков , пришедших в Кальмиру .
Более того , поимка Белого Кита Определенного Размера определенно будет считаться поддержкой .
Конечно , я тоже номер один в расовом рейтинге .
Нет сомнений , что победа во всех этих категориях принесла нам первое место в общем зачете .
В любом случае , это должно полностью стереть позорное звание Короля урона .
Закончилось ли все непревзойденным доминированием Пекклемастера ?
Ну , если просто так стрелять ,
Сколько серина вы использовали только в этот раз ?
Если вы сделаете это , то любой сможет занять первое место .
Но мне все равно , что говорят посторонние .
Или , скорее , Пекклемастер — это мое прозвище ?
Похоже , мне дали новый , позорный титул .
Стремление к новым горизонтам
Теперь , когда мы пережили волну , пришло время проверить обновления .
Хм , тут что то говорится о разблокировке дополнительных навыков и секретных умений .
Конечно , реализация пунктов .
В нем так много пунктов , например , крупных расширений производственных систем , таких как продажа , наделение и переработка оборудования , а также расширение рецептов , что перечислять их все было бы бесконечно .
Что такое крупное расширение ?
Мне придется позже спросить Ромину , что изменилось .
Что касается боевых элементов , то , похоже , будут добавлены комбо приемы .
Можно ли будет активировать навыки или магию вместе с союзниками ?
При умелом использовании выглядит мощно .
Похоже , есть и другие расширения расовых способностей .
Когда получеловеческие персонажи достигают определенного уровня , они получают возможность делать больше вещей , например , превращаться в зверей , выполняя квесты .
Дух — Можно ли собирать души побежденных монстров и использовать их для получения силы ?
Это немного трудно понять .
Это необходимо будет проверить .
Что дальше ?
Там написано , что Мгновенное подземелье Кальмиры — это дополнение .
Возможно , дверь на нижнем этаже начала открываться .
А теперь самое интересное : бонусные предметы .
На этот раз мой общий рейтинг — 1 й , так что мне должны дать что то хорошее !
Проверьте Получите вознаграждение !
Игровые автоматы вращаются так , как и ожидалось !
Вот удочка и рыба ! Лови !
Атака ! Атака ! Атакуй кого хочешь с бонусом за первое место !
Пока я смотрел на слот , словно молясь , мне показалось , что он выстраивается в ряд с рыбами , но затем он сместился и превратился в предмет , похожий на два меча .
Перестань притворяться ! Я больше ничему не удивляюсь !
Как раз в тот момент , когда я уже чувствовал себя подавленным , появился четвертый барабан , + , и остановился на квадрате с рыбой .
Получите высокоплотное усиленное энергетическое лезвие .
И снова это !
А что же такое рыбный отдел ?
Пока я думал об этом , Храбрый Пекл схватил меня за подол одежды .
Наградная ручка для трудолюбивых владельцев островов
Сказав это , он протянул мне из за своего щита блестящую , на вид как у нувориша , приманку .
Вы собираетесь его передать ?
Когда он поймал ее , приманка превратилась во вспышку света и исчезла .
Я освоил секретный навык Лихорадочная приманка !
Означает ли это , что он приобрел еще один дополнительный навык , такой как Давай , Пеккл ?
Мне придется позже проверить , какой эффект это даст .
Я достал выданную мне ранее насадку лезвие с усиленной энергией высокой плотности и опробовал ее .
Еще один энергетический клинок ?
Похоже , он подойдет к клеммам на моем энергетическом лезвии , так что я попробую соединить их вместе .
Как и ожидалось , раздался щелчок , и он зафиксировался на месте .
Хмм ! ? Линия света пробежала по энергетическому клинку , заставив его сжаться .
Получен прототип энергетическое лезвие 4 с функцией трансформации .
Переменная функция ?
Я схватил энергетический клинок и проверил предметы .
Затем появятся различные значки оружия , такие как мечи , копья , луки и посохи .
Также есть вентилятор .
Однако удочки , похоже , нет .
Похоже , что и ножа для вскрытия тоже нет .
Это не совсем то же самое , что использую я , может быть , в лучшем случае это смычок ?
Возможно , его станет проще использовать , но было бы неплохо , чтобы Сёко или Ямико использовали его в экстренной ситуации .
Все были в хорошем положении .
Награда кидзуны —
Он показывает энергетический клинок Шоко .
Опять то же самое ?
Ах , похоже , это оружие довольно часто появляется у духов . Его немного сложно использовать , поэтому многие просто оставляют его лежать в инвентаре .
На самом деле , им трудно пользоваться .
С каждым взмахом ваша энергия уменьшается .
Ну , и как обычно , как выступила Канаде ни ?
Общий рейтинг : 89 е место , кана экусидо .
Это ниже , чем в прошлый раз .
Это странно .
Разве не пора Канаде ни начать демонстрировать свой талант ?
О , я нашел еще одно место , где можно увидеть это имя .
Его имя также фигурирует в рейтингах людей , которые тратят много денег .
Этот — 54 й .
Если есть что то подобное , то моего имени там нет .
Нет также ни Альто , ни Ромины , ни Шерил .
У меня сложилось впечатление , что они потратили на это изрядную сумму денег .
Я стрелял из баллист и прочего .
Каков стандарт ?
Далее корабли игроков будут кружить вокруг Пространственного Белого Кита .
Ого ! Его так трудно и трудно резать !
Я больше не могу !
Создается впечатление , что он едет верхом на Белом Ките и разбирает его на части .
мвп — это команда владельца острова , верно ? Ничего не поделаешь .
Кажется , все обращают на нас внимание .
Это правда , что новости о сносе распространяются .
То есть нет необходимости его прятать и демонтировать ?
Итак , давайте начнем его разбирать прямо сейчас .
Он достает свой Юуё но Тачи и прыгает на Пространственного Белого Кита .
Затем лезвие поднимают , чтобы демонтировать его .
Меч Юуо но Тачи — это поистине анатомический меч , созданный специально для расчленения Пространственного Белого Кита !
Лезвие легко входит в плоть .
Это сложно ?
Это означает , что для этого вам потребуется высокий уровень мастерства и навыков демонтажа .
Я чувствовал , что мне не хватает некоторых навыков , поэтому сосредоточился на его демонтаже .
О ? Теперь пунктирными линиями обозначен путь к разделке .
Используйте высокоскоростную разборку и другие методы , чтобы разрезать его и быстро разместить на складе .
Я не очень разбираюсь в том , как разделывать кита , но , похоже , его можно разделать так же , как рыбу .
Однако он удаляет много масла .
Кто хозяин этого острова ? Он может заниматься рыбалкой и демонтажем .
Если уж на то пошло , это и есть моя настоящая работа !
Разделка рыбы на филе приводит к ее разделке !
Тем не менее , я считаю , что эти работы по сносу довольно отвратительны .
Крови нет , а органы превратились в кристаллоподобное вещество .
Как только вы освоитесь , вы сможете сделать что угодно .
Итак , демонтаж был завершён .
После завершения работы был создан полупрозрачный объемный белый кит .
Мне удалось собрать довольно много материала . Я спрошу Ромину позже , что она может с этим сделать .
Эй , когда я его разрезаю , Белый Кит выглядит полупрозрачным . Что это ?
Похоже , что классы боссов могут быть демонтированы как собственность любого , кто внес вклад в проект , даже если он не был тем , кто их демонтажировал .
А , значит , доли распределены справедливо .
В случае с Цербером в прошлый раз , полагаю , не хватило людей , чтобы его демонтировать , поэтому он остался .
Итак , мы быстро закончили демонтаж и вернулись в Кальмиру .
Позже , когда я проверил материалы , я обнаружил , что были и другие выброшенные предметы .
Это мощный водолазный костюм , который называется Костюм Немезиды . Я не думаю , что смогу его экипировать , и , похоже , у него есть бонус для свободного погружения , поэтому я решил отдать его Шеррил .
Другие включают в себя номинальную фигуру мести .
Это предмет , увеличивающий скорость корабля .
Остальное — оружие .
Я понятия не имел , что делать с Мечом Бога Мести , поэтому решил поручить Ромине разобрать его и превратить в другое оружие .
Что можно сделать из материалов Пространственного Белого Кита ?
Похоже , можно сделать что то почти идентичное выпавшим предметам .
И вот мы вернулись в нашу гильдию в замке Кальмира и отпраздновали .
Это была полная победа !
Это было великолепно !
Да , это была безупречная победа . Но мы не должны ее недооценивать и должны попытаться победить так же в следующий раз .
Хе хе хе , у них много денег . Одна только мысль о том , как они используют эти деньги , чтобы разбогатеть еще больше , приводит меня в восторг .
Альто , успокойся немного . С обновлением диапазон создания предметов расширился , и я вижу , как все будет развиваться дальше , и насколько захватывающей станет жизнь .
Я очень хочу отправиться на рыбалку вместе со своим хозяином на реку во втором городе .
С этими мыслями я огляделся со смотровой площадки , выходящей на Остров Кальмира .
Оглядываясь назад , можно сказать , что это был долгий путь .
Можно даже сказать , что он в отличной форме .
Я нашел Шерила , несущего на спине Копье Ахава и вглядывающегося вдаль , в море .
Что делать после окончания волны и до прихода следующей волны
Шерил , что ты хочешь делать ?
Я задаю Шериру очевидный вопрос .
Шерил без колебаний указывает на море .
Я хочу узнать , что меня ждет впереди . Я полностью к этому готов .
Да , я могу снова сбиться с пути , но если результат таков , мне следует продолжать попытки .
Мне бы хотелось этого избежать , если это возможно , но изначально я планировал отправиться на неизведанную территорию в поисках эффективных охотничьих угодий .
Судя по всему , мгновенное подземелье было расширено , но именно здесь хардкорным игрокам предстоит принять вызов .
Нам нужно сделать еще кое что .
Не забывайте о своих первоначальных намерениях .
Не теряйте жажду приключений .
Мы не хотим уподобляться тем людям , которые хвастаются своей силой после победы над монстрами , как будто это просто рутина .
В любом случае , я не для этого играю в эту игру .
Ты можешь делать все , что хочешь , с Сёко , Ямикаге и Цумуги , понимаешь ? Моя цель — тоже порыбачить .
Я хочу поймать неизвестную рыбу .
Вот почему я направляюсь на новый континент , и я думаю , что если это место , которое я не знаю , мне следует отправиться в существующие охотничьи угодья .
В этом смысле неплохой идеей будет посетить охотничьи угодья около второго города , где численность населения сократилась .
К счастью , вернуться в Кармиллу легко .
Ладно , тогда я попробую завтра отправиться в новое место . Если что то случится , я смогу просто вернуться .
Также есть возможность возврата товара .
Ну , есть большая вероятность , что сбежать будет невозможно , как и в прошлый раз .
Понятно . Это типично для кидзуны и его друзей . В каком то смысле они ничем не отличаются от Пеккла , который хотел развивать остров .
Не ставьте меня в один ряд с этими ребятами .
Хехехе , я останусь на острове . Мне нужно выжать деньги из игроков .
Альто , похоже , стремится взять на себя управление островом .
Не смотри на мои ноги .
Хахаха , я не в такой уж плохой ситуации , чтобы делать что то подобное . Я просто пробую некоторые интересные варианты , типа торговли .
Кажется , что то не так .
Ромина слегка пожала плечами и заговорила , словно что то объясняя .
Я остаюсь на острове и делаю оборудование для всех . К счастью , некоторые мои коллеги кузнецы переехали сюда , так что есть больше вещей , которые я могу сделать . Думаю , каждый день я буду принимать новые вызовы .
На этот раз я не хочу тебя оставлять .
Похоже , Ямикаге тоже собирается присоединиться , и то же самое касается Цумуги .
Решено
Итак , после нашей победной вечеринки мы сели на корабль , который построил Серил , и отправились в новое место .
На этом глава о разработке заканчивается .
Я планирую обновлять товар , как только у меня будет больше запасов .
Лихорадка Приманка
Мы покинули Остров Кальмира и отправились в путешествие к новым землям , но довольно быстро нашли Четвертый город , или , должен я сказать , Новый Континент .
Неясно , связано ли это с тем , что в обновлении , когда закончилась Волна Измерений на острове Каль Мира , был открыт новый судоходный маршрут , или это настройка , которая позволяет больше торговать , но теперь корабли могут отправляться на новый континент .
Когда это открылось , Альто покрылся холодным потом , опасаясь , что остров Каль мМира вскоре может превратиться в руины .
По свидетельству игроков , вышедших в авангарде , это , по видимому , особый город , который невозможно зафиксировать в рукописи на обратном пути .
Более того , на острове Каль Мира ходили слухи , что в городе действуют различные ограничения , затрудняющие его использование , и что он больше похож на промежуточный пункт , чем на базу .
И вот вскоре мы прибыли на этот так называемый новый континент .
Мы пришвартовали наш корабль вместе с бесчисленным множеством других игроков в рыболовном порту под названием Лола , который представляет собой не что иное , как простой порт для стоянки лодок .
Добро пожаловать , Пен . Это стенд от острова Кальмира .
По какой то причине Пеккле открыл магазин в рыболовецком порту Лола , где он закупает товары .
По видимому , это один из элементов торговли , о котором говорил Альто .
Судя по всему , полученная здесь прибыль учитывается в налоговых поступлениях острова Каль Мира .
Это новый континент ?
Я нашел его раньше , чем думал .
Так волнительно !
Мы прибыли на новое место и прошли сквозь толпу бесчисленных игроков , глядя на новый континент .
Выйдя из гавани , вы увидите обширные луга .
Там была дорога , похожая на шоссе , и по ней шла группа игроков .
Последуем за другими игроками ?
Нет , я рыбачу в этой гавани .
Увидимся снова ?
Тень издала раздраженный голос .
О какой очевидной вещи вы говорите ?
Кидзуна тоже рыбачил по дороге сюда .
шоко , ты прибыл в новое место , а это также означает новое место для рыбалки . Это не море , а место для рыбалки под названием Рыболовный порт Лола . Не забудь проверить , что ты можешь поймать .
Для меня , как для геймера , рыбалка — это образ жизни . Когда я приезжаю в незнакомое место , первое , что я делаю — это рыбалка .
Это как старший брат .
Я знаю , что это стало традицией , но для кидзуны типично желание порыбачить здесь , а не отправляться дальше .
Так что же нам делать ?
Отдельное действие
Я согласен с тем , что сказала Шерил .
Что будет делать Шерил ? Она нашла новый континент , который был ее мечтой или ее целью .
Мы еще не все нашли . Давайте узнаем больше .
Ну да
Карта мира еще не полностью заполнена , и , безусловно , необходимо глубже исследовать океаны .
Однако , похоже , приложение настроено таким образом , что новые местоположения невозможно найти , пока вы не обновите его , поэтому , возможно , стоит попробовать что то новое в меру .
Хотите больше исследовать океан ?
Новый Свет , Колумб исследует
Вы тоже хотите исследовать континент ?
Ну , я пойду в гавань ловить рыбу , так что вы , ребята , идите вперед . Дайте знать , если что то понадобится .
Я понимаю , но это правда , Кидзуна действительно движется в своем собственном темпе .
Однако , поскольку он оказался успешным благодаря исключительным действиям кидзуны, я не могу этого отрицать .
Хахаха ! Ну , тогда ты идёшь вперёд , большой брат ! Я дам тебе знать , если будет источник воды !
Поэтому я отпустил Сёко и остальных и решил отправиться на рыбалку в гавань .
Эй , это разве не мастер по рыбной ловле ?
А , парень , который поймал кита
Первое , что вы сделаете , приехав в Новый Свет , — порыбачите в гавани .
Его видели рыбачащим весь день в начале игры . Он топовый игрок в рыбалку .
Видимо , есть люди , которые отчаянно пытаются научиться ловить рыбу , думая , что если они просто подражают ему , то добьются успеха .
Я слышу , как проходящие мимо люди указывают на меня пальцем и сплетничают обо мне .
Я не против , но не пытайтесь мне подражать — я не просто ходил на рыбалку и открывал новые места .
Конечно , мне нравится рыбачить в новых местах , но в обновлениях появляется много других навыков , которым я хотел бы научиться .
Покачивая удочкой , я проверяю , какой следующий навык мне стоит освоить .
О ? Стержень тянет .
Что я поймаю ?
На самом деле поймать рыбу довольно сложно .
Подцепить его было довольно сложно , и как только мне это удалось , он начал дико двигаться , что доставило мне некоторые неприятности .
Ну , при достаточно высоком уровне мастерства в рыболовстве это было не так уж и сложно .
О ? Полосатый морской лещ !
Полосатый порги — молодой вид каменной рыбы . Каменная рыба — это рыба , которая часто заставляет рыболовов плакать , или то , чего они жаждут , поэтому я чувствую свой собственный рост .
Если здесь можно поймать полосатого леща , означает ли это , что можно поймать каменного леща , если отправиться в близлежащую каменистую зону ?
Проблема в том , что если крючок недостаточно крепкий , его откусят .
Возможно , вам придется проявить внимание не только к удилищу , но и к рыболовному крючку .
Похоже , что другими видами рыб , которые можно поймать , являются черный морской окунь и морской пескарь .
С нетерпением жду , что придумает владелец этого места .
Это был процесс проб и ошибок .
Кидзуна .
Хмм ? А , стекло ? Что не так ?
В чате пришло сообщение от Сёко , и я ответил .
Не могли бы вы подойти сюда на минутку ? Я нашел кое что , что хотел бы попробовать .
Хотя это нормально
Пожалуйста . Это просто по дороге .
Я проделал весь этот путь сюда , но .
Думая об этом , я убрал рыболовные снасти и пошел в том же направлении , что и все остальные .
Привет , братан . Как результаты ?
Я не поймал много рыбы , потому что меня вызвали , но мне удалось поймать полосатого морского леща .
Ого , я не совсем понимаю , но это потрясающе .
Если вы на самом деле не понимаете , не говорите , что это потрясающе .
Так или иначе , он игнорирует приветствие Цумуги и зовет Сёко и остальных .
По бокам выстроился ряд величественных замковых стен , а в середине находился форт , похожий на вход .
Игроки выстраиваются в ряд .
Судя по всему , страна на этом новом континенте называется Микагэ , но чтобы попасть туда , нам придется пройти через контрольно пропускной пункт .
По словам привратника , для въезда в страну вам необходимо подать заявление на получение визы , называемой пропуском . Если вы ее получите , вы сможете находиться здесь только три дня , а если срок будет превышен , вас вернут на контрольно пропускной пункт .
Если этот срок истек , то , по всей видимости , потребуется период подачи заявок продолжительностью около одного дня .
Да . Здравый смысл визы
Продолжительность пребывания фиксирована . Это визит в страну с немного реалистичной обстановкой ?
Более того , одной только визы , выданной здесь , недостаточно для проезда через следующий контрольно пропускной пункт , а дорога до столицы занимает несколько дней , так что добраться туда за три дня кажется невозможным .
Ну , тогда какая причина у вас для звонка мне ?
Эй , большой брат . Не мог бы ты поговорить с нпс на стойке регистрации и взглянуть ?
Вдали от длинной очереди людей , ожидающих внутри форта , стоит пустая стойка регистрации .
Игрок , пришедший позже нас , коротко поговорил с администратором , но затем быстро направился к длинной очереди .
Я направляюсь к стойке регистрации .
Человек , стоявший передо мной в очереди , обратился к администратору .
Добро пожаловать ! Добро пожаловать в королевство Микагэ . Это стойка регистрации для тех , кто имеет дворянский статус . Обычным искателям приключений следует обратиться в стойку искателей приключений вон там .
нпс , казалось , указывал на длинную очередь .
А пока я тоже поздороваюсь .
Добро пожаловать ! Добро пожаловать в королевство Микакаге , лорд острова Каль Мира !
Ого , какая разная реакция .
Это ваш пропуск Почетный пропуск страны Микакаге , который позволяет находиться неограниченное время . Пожалуйста , заберите его !
А , спасибо .
Я быстро получил деревянный предмет , который назывался пропуском . Буквы были написаны золотом .
В Микаге установлен период пребывания для людей из других стран . Обычные искатели приключений получают пропуск , и , выполняя задания и побеждая опасных монстров в стране , они зарабатывают достижения и могут повысить уровень своего пропуска , что позволяет им увеличить период пребывания и проходить через контрольно пропускные пункты .
нпс на ресепшене начал давать мне длинные объяснения .
Сёко и остальные стоят позади меня с таким видом , будто они что то выиграли .
В любом случае , похоже , что обычные игроки выстраиваются в очередь у общей стойки регистрации , получают обычную туристическую визу , а затем следуют в страну , зарабатывая достижения .
Однако вы являетесь лордом острова Кальмира , который связан с королевством Микаке . Это также касается всех членов гильдии , так что , пожалуйста , наслаждайтесь нашей страной , Микаке .
Что ж , это означает , что вы освобождаетесь от множества хлопотных процедур .
Теперь , когда мы уже воспользовались всеми преимуществами острова Каль Мира , будет ли нам предоставлено особое обслуживание в следующем месте ? Все будет в порядке ?
У меня такое чувство , будто меня угощают чем то захватывающим .
Однако это могло быть сделано в обмен на работу в карантине на острове Каль Мира .
Если задуматься , то задержки в разработке — это возможная проблема , и если вы не сможете привлечь нужных людей , велика вероятность , что все пойдет не так .
В этом смысле мне повезло иметь много талантливых друзей и знакомых .
Ты сделал это !
Кажется , это легко пройдет .
Да ! Думаю , это была хорошая идея — позволить брату поговорить со мной .
Идти
Итак , Гласс и остальные проходят через контрольно пропускной пункт в направлении , указанном нпс на стойке регистрации .
Взглянув по сторонам , я увидел , что некоторые игроки выглядели ошеломленными , а другие — недовольными , как будто они не могли принять происходящее .
Они , вероятно , не спросили , как я туда попал , так что не думаю , что они будут преследовать меня или что то в этом роде .
Ну , скажем так , это привилегия .
Спасибо , большой брат .
Ну ладно , дай мне знать , если что то еще произойдет .
Ты все равно вернешься на рыбалку , Кидзуна .
Ну , я еще недостаточно порыбачил в порту , чтобы быть довольным !
Хоть это и новая карта , я вернусь к рыбалке .
Тень повернулась ко мне с раздраженным взглядом .
Теперь уже слишком поздно .
Поэтому , получив постоянную визу , я сразу же вернулся в порт и занялся рыбалкой .
Даже после того , как солнце село и толпа поредела , я все равно закинул удочку с лодки , стоящей на якоре в гавани .
Благодаря установленному Шерил освещению ночная рыбалка не так уж и плоха .
Ну , это , пожалуй , самая безопасная установка . Я также рассмотрю поплавки , грузила и наживку .
Ничего страшного , если вы сразу поймете , что именно вы собираетесь поймать .
Здесь всегда много проб и ошибок .
Говоря об этом
Я разговариваю сам с собой , но помню , как Храбрый Пеккл даровал мне навык под названием Лихорадочная приманка .
Давайте попробуем активировать его сейчас .
Дает вам приманку , которая излучает свет для привлечения рыбы .
Каждое использование потребляет 1000 энергии .
Эпический
Условия повышения рейтинга ?
Я израсходовал 1000 энергии .
Затем крючок , прикрепленный к концу моей удочки , превратился в излишне яркую приманку , которую мне дал Храбрый Пекл .
Это механизм , который насильно превращает его в приманку ?
Пока
Наденьте его и бросьте в море .
Сразу после этого я внезапно почувствовал , как что то щелкнуло .
Я подтянул леску и вытащил ее . Это был полосатый морской лещ .
Быстро убрав полосатого морского леща , я проверил приманку .
Приманка сохранила свою форму , как будто эффект продолжался .
Поэтому я снова его вставил .
Как и ожидалось , на приманку внезапно попалась рыба .
Это приманка , которая буквально заставит вас впасть в безумие !
Преступники из Голубой акулы
Лихорадочная приманка !
Все именно так , как описывает навык , но эффект притяжения сильнее , чем я ожидал !
С моей точки зрения , это навык с невероятно мощными возможностями !
Затем я начал лихорадочно забрасывать приманки Лихорадки в море .
Это ужасная ситуация , потому что рыба попадает в воду сразу же , как только наживка попадает в воду .
Более того , мой уровень рыболовного мастерства выше требуемого в этом порту , так что поймать их довольно легко .
Было такое ощущение , будто я постоянно боролся с рыбой .
Затем , резким , резким рывком , стержень согнулся .
Ого ? Какой ответ .
Я ощутил сильный рывок , какого никогда раньше не испытывал , и понял , что поймал большую рыбу .
Я попробовал вытащить его электрической катушкой , но он оказал такое же сопротивление , как сом .
Я почувствовал , как лодка слегка наклонилась , раздался скрип , и , вероятно , невероятно сильный рывок исходил от капитана .
О , похоже , рыболов мастер поймал что то крупное и машет удочкой на лодке .
Кто то , отдыхавший в гавани , указал на меня и начал подбадривать .
О нет , вы это видели ?
А пока я просто слегка машу рукой и продолжаю бороться с рыбой .
Когда я смотрю на мастеров рыбной ловли , мне кажется , что это довольно тяжелая работа .
Не могли бы вы перестать показывать на меня пальцем , ведя этот беззаботный разговор ?
Ого ! Он пытается нырнуть на дно лодки .
Я использую свое умение , чтобы попытаться вытащить его , но он упрямо сопротивляется .
Всплеск ! Я замечаю на поверхности воды нечто похожее на большую рыбу , попавшуюся на крючок .
Ого ? Это довольно большой черный порги .
Скорее всего , она с грохотом упадет в море , но если вы продолжите подтягивать ее , то в конце концов поймаете рыбу !
Это , должно быть , хозяин !
Вот о чем я сразу подумал .
С грохотом из океана внезапно появилась большая акула — похоже , большая синяя акула — и укусила большого черного морского окуня , с которым я боролся !
От резкого рывка удочка изгибается еще сильнее , а катушка начинает вращаться .
А ? Эй !
Все , что я мог сделать , это вскрикнуть от удивления .
Я быстро перемотал его , но сила натяжения возросла до серьезного уровня !
Все совсем не так , как раньше .
Семь
Зрители , наблюдавшие за матчем , могли только пребывали в шоке .
Почему другая рыба , или , лучше сказать , монстр , постоянно врывается , пока я рыбачу ? !
Акула , лол !
Удивительно ! Ты настоящий мастер рыбалки ! Такие вещи случаются !
Нет , у меня нет времени это говорить !
Тяга была настолько сильной , что это было не шутка , и меня тащило за собой .
О нет ! Он падает !
Я зацепился ногами за поручень и потянул изо всех сил , чтобы занять нужное положение .
Большая синяя акула мечется из стороны в сторону по дну океана , пытаясь избежать поимки .
Можно ли это считать рыбалкой ?
Хотя им и хотелось бы , чтобы кто то им помог , Сёко и остальные в настоящее время наслаждаются ночным отдыхом в Новом Свете .
Я ничего не могу с собой поделать .
Давай , Пеккл !
Он вызывает Криса , также известного как коронованный король Пеккле , и обозначает цель .
ВПЕРЁД ! Ослабь эту акулу !
Забун и Крис входят в море и нападают на большую синюю акулу , которая на большой скорости выпрыгивает из воды и пытается перерезать леску .
Атака Криса создала водяной торнадо , в котором оказалась Синяя Акула .
Похоже , произошел какой то эффект яркой атаки .
оох !
Это так потрясающе ярко ! Все , приходите и смотрите !
Похоже , что люди , наблюдавшие за игрой , услышали шум и начали собираться толпами ?
Что это ? Синяя акула ?
Было такое ощущение , будто мастер рыболовства собирался выловить большую рыбу , а мы просто выхватили ее и сразу же пошли во второй раунд .
Итак , Пеккле его поддерживает .
Всплеск ! Большая Синяя Акула развеяла водяной торнадо , затем нырнула прямо в океан , прежде чем снова выскочить на поверхность и повторить свое сопротивление .
Ах , да ладно ! Тихо !
Крис прыгает на Синюю Акулу и продолжает с энтузиазмом ее атаковать .
Там должно быть что то ! Я изо всех сил пытался приблизиться к баллисте , которую приготовила Шерри , но удержать ее одной рукой было невозможно !
Я снова призвал Пеккла . На этот раз это был Пеккл в шлеме .
Бариста готов !
Отправьте команду значок через статус , чтобы дать команду Пеккле обеспечить прикрытие огнем .
Понял , ручка !
Пеккле в шлеме поднял стрелу из баллисты и выстрелил ею в Синюю Акулу .
Эффект наступает мгновенно !
Хорошо ! Большая синяя акула постепенно слабеет .
Так держать !
Можно ли так нападать на большую шишку ?
Можно ли использовать это в качестве ссылки ?
Разве это не хорошо ? Я даже не имел представления .
Крики поддержки заставляют меня чувствовать себя неловко .
В любом случае , это последний удар ! Я его сразу поймал !
Убедившись , что она значительно ослабла , я с помощью лески вытащил на палубу большую синюю акулу , как будто намереваясь ее прикончить .
На палубе прыгала и билась большая синяя акула , но в конце концов она , похоже , сдалась и успокоилась .
Двое Пекков привязали веревку к хвосту Синей Акулы и подняли ее на крюк в задней части лодки .
Разъяренная синяя акула висит в позе , похожей на ту , которую вы видите в фильмах о гигантских акулах .
Победил мастер рыбной ловли !
За этим сражением интересно наблюдать !
Настоящий мастер рыбной ловли . Молодая девушка , поймавшая белого кита
Раздаются аплодисменты , но это не соревнование , происходящее в гавани .
Кстати , почему нам удалось поймать синюю акулу ?
А кто эта маленькая девочка ? Назовите ее Некама !
В этот момент я снял крючок , и прежде чем я успел опомниться , она снова оказалась на рыболовном крючке .
При проверке статуса отображается время восстановления Лихорадки Приманки .
По видимому , ему требуется период охлаждения продолжительностью около суток .
Это умение , которое вызывает приманку , которая будет ловить рыбу в больших количествах , а также имеет скрытый эффект — на некоторое время усиливает ваши рыболовные снасти .
По крайней мере , они не использовали оборудование , пригодное для ловли акул , так что ошибки быть не могло .
Поскольку это всего лишь игра , вам , вероятно , не стоит придавать этому слишком большое значение .
В любом случае , что я поймал , то и поймал , поэтому я решил сделать отпечаток рыбы .
Расположите руку так , будто это камера , и сделайте снимок экрана .
Пеккл и остальные выпятили грудь в знак победы и самоутверждения .
Победная поза .
Он большой !
Я вытащил ее , чтобы проверить , и она оказалась довольно большой для синей акулы .
Кстати , синяя акула — это не акула мако , а монстр , называемый синей акулой , так что это другой вид .
Я думал , что синяя акула — это другой вид монстра , но название этой рыбы тоже синяя акула .
У него два странных названия !
Пытался ли вор преступник выхватить рыбу сбоку ?
Длина синей акулы составляла около 5 метров .
Если бы он достигал 8 метров , то это был бы монстр , сравнимый с тем , что изображен в известном фильме про акул , так что я не уверен , считать это позором или нет .
Интересно , почему я могу поймать такую ​​рыбу в этой гавани . Было бы понятнее , если бы я поймал ее вдали от берега .
Лодочники , которые пытались сэкономить на проживании и возвращались к своим лодкам , постоянно указывали в нашу сторону .
А пока , я , пожалуй , сообщу об этом Сёко и остальным .
Позвоните им в чат и выберите Сёко , Ямикаге , Шерил и Цумуги для группового чата .
Общение с Пуруру происходило несколько старомодным способом .
Тени не соединяются .
Ах , Кидзуна . Что ты здесь делаешь в такое время ночи ?
Я просто хотел поболтать . Что случилось с Ямикаге ?
Я уже сплю .
Понятно . Он рано ложится спать .
Новые мировые правила
Большой брат . Кажется , в этой стране под названием Микагэ много квестов . Там много квестов , типа победить монстров и доставить лечебные травы , это интересно !
Похоже , система меняется каждый день , поэтому вы не всегда получаете одни и те же запросы . Кроме того , монстры на удивление сильны . Кажется , что потребуется много времени , чтобы добраться до конца .
Если я воспользуюсь копией на обратном пути , то окажусь за пределами страны , и поездка станет настоящей пыткой .
Судя по всему , оружие и инструменты можно продавать только при наличии визы высокого ранга , а другие люди на улице говорят , что ими трудно пользоваться .
Хм , похоже , уникальные системы Нового Света во многом являются помехой .
Даже для тех из нас , у кого есть постоянная виза , монстры , похоже , доставляют массу хлопот .
Я пойду и проверю магазины , насколько смогу . Может , там продадут что нибудь хорошее !
В этом отношении Цумуги больше похожа на геймера .
Сначала подготовьте свое снаряжение , а затем сражайтесь с легкими монстрами , чтобы повышать уровни .
У Ямикаге лучшее снаряжение на острове Каль Мира , поэтому он может сражаться с легкостью .
Эффективность этого браслета чрезвычайно высока . Если бы Ямине было там , это могло бы быть немного сложнее .
Что ж , Темная Тень готовит и оснащает нас лучшим снаряжением , которое мы только можем придумать .
Кстати , мой нынешний головной убор — это все еще шапкаты , которая была у Пеккла .
Я понимаю , что это выглядит крайне сюрреалистично .
А что насчет тебя , Кидзуна ?
Вы что нибудь поймали , сэр ?
Вы что нибудь поймали ?
Что касается меня , я думал , что поймал что то похожее на хозяина , но потом синяя акула утащила его , и мне пришлось ловить эту синюю акулу . И это была большая синяя акула со странным прозвищем , не так ли ?
После моего ответа наступило молчание , длившееся более десяти секунд .
Эм , могу я спросить это еще раз ?
И вот как раз в тот момент , когда я подумал , что поймал что то похожее на главного героя , в меня бросилась синяя акула , и в итоге мне пришлось вылавливать большую синюю акулу со странным прозвищем .
Кажется , пока тебя не было , многое произошло .
Ахахаха ! Ты как всегда великолепен , большой брат . Хоть ты мне и объясняешь , я все равно не понимаю
Цумуги продолжает смеяться .
Заткнись . Я тоже не совсем понимаю и даже не знаю , почему это произошло .
Мне трудно понять , о чем думали создатели этой игры , когда включили в нее такую ​​фишку .
Мне очень хочется пойти и посмотреть , но что мне делать ? Верно , Сёко ?
Точно . Я как раз собирался отдохнуть , когда услышал эту новость . Однако , чтобы встретиться с ними , потребуется много времени .
Если я уйду сейчас , мне придется оставить Ями .
Ах , тень спит .
Полагаю , я мог бы пойти и вернуться до того , как они проснутся , но это означало бы сокращение количества сна , которое получают Сёко и остальные .
Должно быть , Тени скучно , ведь ему приходится сначала просыпаться , а потом ждать .
Кстати , я думал сразу же его разобрать , но поскольку выяснилось , что я его выловил , теперь он моя собственность .
Поскольку он установлен как объект на корабле , его невозможно украсть .
Мне не нравится эта мебель .
Мы можем разобрать его позже , так почему бы просто не пригласить Ямикаге завтра утром ?
Это правда . Но это действительно суматошно — ходить туда сюда .
Да . Слишком много интересного происходит на твоей стороне .
Ну , я бы не сказал , что это интересно .
Я просто хотел поймать мастера .
Что бы вы предпочли : следить за своим братом , чтобы узнать , происходит ли что нибудь интересное рядом с ним , или исследовать новую карту ?
Какой смысл за ними следить ? Там нормально ничего не происходит .
Некоторое время после начала игры я находился в первом городе , и никаких особых событий не происходило .
Все , что он сделал , это выловил несколько пустых банок и отдал их Альто , чтобы заработать немного денег .
Когда я поймал тунца сельдь , я показал его Цумуги и сестре .
У меня есть предчувствие , что , если я буду с кидзуной , то могу столкнуться с какими то необычными событиями .
Вы вообще о стекле говорите ?
Что ? Я в таком положении среди вас всех ?
Я занят рыбалкой . Будет не весело , если что то подобное повторится .
Моей первоначальной целью в Волна измерений была рыбалка .
Я там рыбачу просто потому , что там есть место для рыбалки .
На самом деле , только из за моря происходят такие странные события . В реке должно быть нормально . В следующий раз попробую речную рыбалку .
Действительно ?
Шерил задала вопрос .
возможно
Мой брат тоже начинает терять уверенность в себе .
Так что , сестренка , перестань .
Разве там нет реки ?
Нет . Сейчас я в деревне Микагэ , и воду из колодца можно пить .
О , хотя это и называется колодцем , там нет ведра или чего то еще . Это тот тип , который вытаскивается с помощью рычага .
Какие бы мысли у меня ни возникли , Цумуги была первой , кто их развеял .
Неужели нет места для рыбалки ?
Надеюсь , есть место , где Кидзуна сможет спокойно порыбачить .
Большому брату тоже нелегко
Ну ладно . Тогда можем встретиться завтра ?
Да , пожалуйста , покажите мне синюю акулу , которую вы поймали .
Спокойной ночи , большой брат .
Спокойной ночи
Вот так я закончил свой разговор с Сёко и остальными .
Хм , рыбалка — это весело , но мне нужно подумать , как мне справиться с очками .
До сих пор мы были вместе , потому что это было удобно , но моя рыболовная жизнь и авантюрный дух Сёко и остальных больше не совпадают .
Честно говоря , мне интересен Новый Свет , но меня также бесконечно интересуют места для рыбалки .
Прежде всего , рыба , которую можно поймать в море , различается в зависимости от локации , а также появляются разные монстры .
Что же мне делать ?
Давайте подумаем , есть ли хороший план , который сочетает в себе лучшее из обоих миров , позволяя ловить рыбу и охотиться вместе со стеклянными девушками .
Ну , я , наверное , тоже скоро пойду спать .
Благодаря Лихорадке Приманке сегодняшний улов был впечатляющим .
Нет ничего плохого в том , чтобы на этом закончить .
Мне бы очень хотелось поймать всех рыб в этой игре .
Учитывая это , я решил переночевать в каюте корабля .
Это потрясающе !
Преступники из банды Голубая Акула , — сказал Темный Тень , глядя на предметы на корабле .
Она слишком большая для синей акулы — выглядит как монстр босс .
Моя сестра придерживалась того же мнения и предпочла бы бороться .
Мне очень хотелось присутствовать при поимке рыбы .
Это было неподходящее время .
Никогда не думал , что смогу поймать что то подобное в таком рыболовецком порту .
Так значит ли это , что ты хозяин ? Большой Брат
Я думаю
Не похоже , чтобы существовали какие либо сайты со стратегиями или люди , которые будут это тестировать .
Я предполагаю , что он был не мастером , а , скорее , случайно сгенерированным жестоким боссом .
Ах , это возможно . Я удивлен , что у тебя получилось с первой попытки .
Что ж , мы можем справиться с этим , полностью используя припасы , которые мы получили на острове Каль мМира и островах Пекклес .
На самом деле поймать их было довольно сложно .
Учитывая , что подобные инциденты случаются , наверняка есть предел тому , чего можно достичь , просто ловя рыбу и приобретая навыки ?
Если задуматься , то с самого начала были случаи , когда вылавливалась рыба , которую следовало бы отнести к категории монстров .
Более того , существуют даже навыки , предназначенные для борьбы с монстрами с помощью удочки , поэтому не было бы ничего удивительного , если бы какая то непредсказуемая ситуация произошла просто из за специализации .
Шерил кивнула и передала мне предмет , наклонив голову набок .
Название товара — Электромотор .
Электромотор
Навесные детали Наделяют моторизованные инструменты силой молнии .
Катушка электрошоковая рыбалка
Вы имеете в виду ловлю последней рыбы ?
Этот метод ловли рыбы заключается в том , что ее парализуют электрическим током , а затем вылавливают , что в Японии в принципе запрещено .
А , тот , где людей оглушают электрошокером в реке ?
Ну , это было бы одним из них . Я не хочу этого делать , потому что это неправильный способ делать вещи .
Если вы хотите поймать монстра , вам нужно как следует подготовиться .
Я лишилась дара речи от слов Шериру .
Конечно , в будущем , когда речь зайдет о ловле монстров , нет никаких гарантий , что не будет предела тому , чего можно достичь с помощью существующих рыболовных снастей .
Может наступить момент , когда вам придется спроектировать удочку и катушку для ловли такой добычи .
Во первых , нападение на рыбу во время рыбалки существует уже давно .
Итак , Шерил , что мне делать с этими деталями ?
Ромина , ты сможешь .
Ах да , с его помощью можно модифицировать удочки и электрические катушки у кузнеца .
Кокури и Шериру кивнули .
Рыбалка в этом районе довольно затруднительна .
Похоже , так оно и есть .
Проблема в том , что за рыбалку вы не получаете очков опыта или чего либо еще .
Итак , Кидзуна , ты собираешься его разобрать ?
Да . Я просто ждал , пока все это увидят первыми .
Я продолжал рыбачить как обычно с того момента , как проснулся утром , и до встречи со всеми .
Улов был превосходным , но единственным недостатком было то , что мы не могли уйти , поскольку владелец мог быть где то в другом месте .
Кажется , что навык демонтажа распространяется . Становится безопасным иметь в группе хотя бы одного человека с навыками демонтажа .
Видимо , в городе есть люди , которые специализируются на разборке магазинов .
Так что лучше доверить это экспертам ?
О чем ты , большой брат ? Я лучший игрок в сносе .
Так ли это ? Я был одержим рыбалкой и рыбачил везде , где хотел , на острове Каль Мира , так что кажется очень подозрительным , что я был наверху .
У кидзуны целая коллекция оружия для разборки , и он очень опытен , так что мы не будем доверять это дело мастеру .
Понятно , я поработаю над улучшением этой области , чтобы оправдать ваши ожидания .
Могу ли я сейчас разделать добычу , на которую охотятся Сёко и остальные ?
В случае с монстрами это тонкая грань , поскольку если вы не избавитесь от них на месте , они не попадут в ваш список предметов .
Чем крупнее монстр , тем сильнее эта тенденция .
Вот в чем сложность навыков сноса зданий .
Ну что ж , начнем ?
Поэтому я достал свой меч Юуо и начал расправляться с преступником из банды Синей Акулы .
На всякий случай постарайтесь максимально повысить свое мастерство подрывника .
Благодаря тому , что я до сих пор довольно много разбирал , мне удалось поднять свое Мастерство разборки до 7 . Понижу я его или нет , зависит от моей энергии , но временно поднять его — неплохой ход .
Когда вы что то разбираете , это похоже на мини игру , в которой вы видите детали , которые нужно разрезать , и просто обводите их .
Существует довольно много игровых или системных вспомогательных средств , которые делают процесс более плавным .
Ну , теперь я к этому привыкла и могу разбирать вещи , не совершая ошибок , даже если они сложные .
Сейчас мои навыки существенно отличаются от тех , которые были , когда я только начинал заниматься филетированием сельди .
Но да . Этого Вора преступника Синюю Акулу довольно трудно разобрать . Это так же трудно , как когда Ромина сказала , что подделка была неудачной .
Очевидно , что эффективность юо но тачи и убийцы цербера значительно ниже .
Он не будет резать , если вы не проведете по нему лезвием несколько раз .
Думаю , пришло время обновить демонтированное оружие .
Ого , в мгновение ока эту большую синюю акулу разделывают и превращают в материал .
Кидзуна тоже в этом деле весьма хорош .
Это потому , что он соответствует требованиям для повышения Мастерства Демонтажа .
Сказав это , он закончил разборку .
Ого , это было довольно драматичное отрезание головы .
Кажется , если мне повезет , я смогу превратить его в трофей , но я сдамся , так как мне сначала нужны материалы .
Предметы , которые были получены при разборке акулы вора греха : клыки акулы вора греха , плавники акулы вора греха , грудные плавники акулы вора греха , кожа акулы вора греха , филе акулы вора греха , мышцы акулы вора греха , хрящи акулы вора греха , сердце акулы вора греха и желудок акулы вора греха .
Буквы светятся , что указывает на редкость .
Хорошо , готово .
Старший брат , как насчет того , чтобы отнести это Ромине и попросить ее сделать для нас новое оборудование ?
Это хорошая идея , но что бы вы хотели , чтобы я сделал для вас ? Вы хотите посмотреть на оружие из Нового Света , верно ?
Вот в чем проблема . Честно говоря , слишком много всего можно сделать , а я все еще чувствую , что просто исследую . Хотелось бы , чтобы было что то получше , что можно было бы сделать и продать в магазинах .
А как насчет использования его в качестве временной меры , пока вы не приобретете новое оборудование ?
Это один из вариантов . Я думаю , Ромина была бы рада , если бы я принесла ей какие нибудь необычные материалы .
Действительно , Ромина была рада найти интересный материал .
Это будет приятным занятием , отличным от простого сбивания знакомых материалов .
Во первых , у меня еще не было оружия , изготовленного из материалов Белого Кита .
Ромина усердно трудится , хотя ее навыки не поспевают за ней .
Кидзунаприносит один за другим странные материалы .
Я знаю , но
В этот момент раздался звонок .
Кто это был ? Я задался вопросом и проверил , и это был звонок от альто .
Мне только что звонил Альто .
Кажется , так
Ну , я ухожу .
Нажмите Разрешить , чтобы связаться с альто .
Эй , Кидзуна кун . Я знаю , что стыдно , что ты так скоро приедешь в Новый Свет , но я хотел бы попросить тебя кое о чем . Если возможно , не мог бы ты приехать ?
Все в порядке , ведь он просто рыбачил в порту Нового Света , но что то случилось ?
Я думаю , что некоторые вещи я могу сделать самостоятельно , но мне кажется , будет лучше , если я расскажу об этом Кидзуне .
Ну и что ?
Интересно , это квест , который появляется только потому , что вы лорд острова Кальмира ? Кроме того , похоже , что было много открытий , таких как дополнительные элементы расширения через обновления .
Хорошо , пойдем вместе .
Нет , нормально , если это просто Кидзуна кун . Это редкая возможность приехать на новый континент в конце концов . Поскольку это Кидзуна кун , ты , вероятно , рыбачил в гавани все это время , верно ?
Правильный .
Да , большой брат . Я пытаюсь поймать всю рыбу , которую смогу поймать в гавани .
Всё как всегда
Внешний мир это подтвердил .
Что не так ? Это мой стиль игры !
Ничего , если это будет просто Кидзуна ?
На всякий случай . Я бы предпочел , чтобы Сёко кун и остальные исследовали новый континент . Конечно , ты можешь присоединиться к кидзуне куну , как только закончишь свои дела здесь .
Ты хочешь сказать , что нам следует расстаться ?
С самого начала это была двуручная операция .
Тень , заткнись . Я тоже хочу охотиться вместе со всеми .
Но мне нужно проверить еще много чего , так что ничего не поделаешь .
Ну что ж , думаю , я доложу Альто и Ромине и пока вернусь на Остров Кальмира .
Если вас это устраивает , Кидзуна ,
Ну , это правда , что мне уже пора начать думать о том , как весело провести время , играя в игры с Сёко и остальными .
Хотя продолжать заниматься рыбалкой отдельно — это нормально .
Думаю , мне стоит исследовать дальше , чтобы узнать , есть ли что то еще . Неизведанные места для рыбалки зовут меня .
Ну , если вы найдете хорошие места для охоты или рыбалки в стране Микаге , дайте мне знать . Я тоже изучаю различные места для рыбалки .
Судя по событиям на острове Каль мМира , в корабельных сражениях для разрешения ситуации зачастую достаточно просто вызвать Пеккла .
Если вы столкнетесь со слишком сильным монстром , вы можете просто убежать .
К счастью , пиратский корабль , использовавший Пеккли , модифицированный Шеррил , был довольно быстрым , поэтому на пути к Микакаге им не пришлось столкнуться ни с одним противником , который мог бы доставить им неприятности .
А самое главное , я могу вернуться на Остров Кальмира в одно мгновение .
Я понимаю . Я буду отчитываться перед тобой каждый день , так что , пожалуйста , ответь мне тоже , Кидзуна .
Конечно . Я дам вам знать , если найду хорошее оборудование .
Ну что ж , я буду рассчитывать на тебя . Кидзуна кун .
Это означало , что мне пришлось совершить полный кувырок обратно на Остров Кальмира .
А , теперь я командую кораблём .
Строительство аквариума
Я сразу же прибыл на Остров Кальмира и направился к замку .
В порту как никогда оживленно , а в библиотеке , кажется , очередь ?
В то время как некоторые игроки направляются на Новый континент , многие , вероятно , все еще наслаждаются островом Каль Мира , на котором с обновлением появилось много новых дополнений .
Я приветствую Альто , который ждал меня в зоне для членов гильдии .
Так что же это за квест , который мне нужно выполнить ?
Ах , сначала тебе придется сесть на трон .
Мне не очень нравится здесь сидеть .
По указанию Альто я сижу на троне .
Затем появится системное сообщение , отображающее различные действия , которые вы можете выполнять как лорд , и я вижу , что среди них есть и задания .
Затем Альто просит его проверить предметы задания .
Большой заказ рыбы ?
Да . Это запрос от первого и второго городов . Если мы ничего не сделаем , то будет выполнен штрафной квест , в котором рыбные рестораны и местные деликатесы в первом и втором городах закончатся .
Это довольно странный квест .
Я думаю , что это случай королевской игры . Предполагается , что это субсидирует поставку продовольствия для людей и игроков .
Существует множество различных квестов .
Так что , технически , это рыболовный квест на острове Каль мМира .
Да . Для квеста по доставке необходимая сумма такая .
С этими словами он вручил нам заказ на огромное количество сельди , сардин и другой рыбы .
Заказ тоннами — задача , с которой одному игроку не справиться .
Если это слишком хлопотно , мы можем попросить обычных игроков присоединиться . Это не ударит по нашим кошелькам .
Я сам любитель рыбалки , и это отличный квест , который позволяет мне рыбачить каждый день .
О , похоже , нужно доставлять разные виды рыбы .
Если все , что вы хотите сделать , это решить проблему с продовольствием , вам нужно только доставить сельдь и сардины , но , похоже , если вы делаете что то еще , вы также можете собирать налоги с нпс ?
Интересно , могут ли обычные игроки также получить выгоду . Кажется , новое оборудование будет разблокировано , когда вы закончите доставлять крабов .
Это неплохой квест .
Далее они строят аквариум .
Аквариум ?
Да . Похоже , это учреждение с элементом сбора , куда можно сдать рыбу .
Это звучит неплохо .
До сих пор я занимался только рыбалкой , но если это даст мне новое применение , то это не так уж и плохо .
Вы можете пожертвовать что угодно , включая пресноводную и морскую рыбу , а также необычных рыб .
Если вы сможете собрать всю рыбу , ваши мечты станут шире .
Я так и думал , что ты так скажешь . Объект пока небольшой и находится в режиме предварительного открытия , но , похоже , размер объекта будет меняться в зависимости от количества пожертвований . Кроме того , когда вы проверяете игрока , который поймал рыбу , рыбак будет зарегистрирован отдельно .
А , так даже если выманить мастера и разобрать его , это все равно будет засчитано как достижение .
Это было бы очень полезно .
Он также показывает , где можно поймать рыбу , так что он может служить своего рода иллюстрированным руководством , и я думаю , что Кидзуна кун тоже хотел бы получить информацию о рыбе . Есть предел тому , что ты можешь сделать сам , верно ?
Ну , это не стратегический сайт , но мне бы хотелось иметь такое оборудование .
Число квестов на острове Каль Мира увеличивается . Вот почему я попросил тебя приехать .
Кстати , если вы пожертвуете рыбу в аквариум , вы можете получить специальные монеты и обменять их на лучшее оборудование , предметы и рыболовные снасти . Если вы его откроете , вы можете найти других рыбаков , таких же , как вы , которые вам помогут . Это как псевдо гильдия рыбаков .
Это игра , содержащая различные системы , стимулирующие дух коллекционера .
Как вы хотите , чтобы я действовал как Альто ?
Правильно , я хотел , чтобы ты подтвердил квесты , связанные с рыбалкой . И Кидзуна кун . Что касается кузнечного дела Ромины кун , похоже , чтобы улучшить свои навыки , она начала выполнять различные требования .
Это похоже на создание любого меча или копья ?
Похоже , так . Похоже , что отныне ремесленные навыки будут требовать не только очков опыта по количеству , но и очков опыта по типу . А как насчет тебя , который специализируется на рыбалке ?
Вам может понадобиться как количество , так и разнообразие .
Вот и все . Думаю , Альто хотел сказать , что следующим условием повышения уровня вашего мастерства будет поимка 10 разных видов рыб .
Рыбалка поможет вам быстрее набраться опыта и мастерства , и вы сможете поймать разнообразную рыбу .
Это еще не окончательно решено , так что ничего страшного , если Кидзуна найдет себе занятие , помимо рыбалки . Так что же мне делать ? Мне просто все делать самому ? Думаю , я смогу справиться в определенной степени , просто наняв несколько человек и отправив их на рыбалку с Пеккле .
Волна измерений — это не игра в рыбалку . Это игра , в которой можно наслаждаться второй жизнью под названием вторая жизнь .
Однако мой стиль игры — рыбалка , и в качестве расширения была добавлена ​​рыбалка на рыболовной лодке .
И вдруг я думаю об этом .
Что для меня значит рыбалка ?
Неужели речь идет только о том , чтобы закинуть удочку и поймать рыбу ? Это , конечно , правда .
Но я также занимался подводным плаванием на острове Каль Мира , и мне также нравится собирать ракушки .
Это правда , что морепродукты в целом терпимы .
Для меня ловля акул — это рыбалка , а ловля белого кита доставила мне массу удовольствия .
Хотя некоторые могут посчитать это нетрадиционным , это также образ жизни .
Моллюски , которых Шерил поймала , играя ныряльщика , тоже были очень вкусными .
Мне кажется , было бы приятнее , если бы вы расширили свою интерпретацию .
Рыбалка также является формой охоты .
Да , это охота . Выход в море на рыболовецкой лодке за постоянным запасом рыбы — это тоже охота .
И есть я , который хочет отправиться на поиски приключений с Шоко и остальными . Но если я отдам приоритет приключениям с Шоко и остальными , то рыбалка будет забыта .
Нет , я думаю , мне придется помочь на некоторое время . Мне нравится рыбалка , и я хочу закончить аквариум самостоятельно . Однако я хочу наслаждаться приключениями с Шоко и остальными , но если я это сделаю , я не смогу ловить рыбу .
Я знаю . Кстати , есть предмет , который я хотел тебе показать , Кидзуна кун . Это также предмет , который можно сделать с помощью обновления , но я уверен , что ты сможешь его использовать . Это что то , что продавалось на рынке .
Сказав это , Альто познакомил меня с предметом .
Увидев это , я понял одну из проблем , с которой я в данный момент сталкиваюсь .
Всего за несколько дней вы привезли с собой странный материал .
Когда я пришла в мастерскую Ромины и показала ей материалы для Грешников из Синих акул воров , Ромина криво улыбнулась .
Можно ли его для чего то использовать ?
Извлекая уроки из своей предыдущей неудачи , я также прилагаю много усилий для улучшения своих навыков . Материалы белоги кита требуют много этапов обработки и все еще сложны , но это проще , так что , хотя это и сложнее , я думаю , что я могу начать прямо сейчас .
Хорошо , так что же можно сделать ?
Похоже , что существует лишь ограниченное количество уникальных предметов , которые можно сделать . Вы можете сделать удочку из таких материалов , как клыки , но вы можете сделать разобранное оружие . В остальном это клинковое оружие .
А как насчет вееров , серпов , свитков и гарпунов ?
Сёко и остальные спрашивают Ромину , есть ли какое нибудь оружие , которое они могли бы использовать , но Ромина качает головой .
Я думаю , что должна быть коса или что то в этом роде , но , похоже , у них ее нет . У меня может не быть навыков , но могу ли я попробовать сделать прототип кинжала или чего то в этом роде ? В наши дни я не могу понять детали , пока не сделаю это .
Да . Я спрошу позже , может ли кто то взять .
Хорошо , подождите секунду .
Ромина берет принесенные мной материалы и начинает ковать .
Материал многократно подвергается ударам , постепенно приобретая форму .
На это ушло бы некоторое время , поэтому я тем временем обошел рынок в порту острова Каль Мира , чтобы купить кое какие необходимые мне припасы .
Мемориальный квест
Когда я вернулся , Ромина поманила меня .
Хм ? Чат ? Приватная беседа ?
Кажется , ты хочешь поговорить со мной наедине . Что не так ?
Нет . Я думаю , что то , что привносит Кидзуна , очень уникально .
Я устал это слышать . Я имею в виду , что помимо меня снос стал настолько известен в последнее время , что есть люди , которые приносят похожие материалы .
Это правда , но это первый опыт кидзуны с этим материалом , так что я думаю , что его можно послушать .
Ладно , ладно . Так что же это ?
Да . Что я узнал из создания кинжала , так это то , что у него довольно хорошая сила атаки и эффект автокражи . Иногда вы можете украсть предметы у противника во время боя .
Ах да . Я слышал о таких навыках в онлайн играх .
Навык , который активируется при обычной атаке и имеет 10% шанс украсть предмет у противника .
Его называют по разному , например , грабителем .
Я думаю , это для людей , которые учатся через мастерство .
Видимо , есть . Появляется , если повышать мастерство владения кинжалами и другим легким оружием .
Это в оружии ?
Возможно , оно уступает тем , кто специализируется , но когда вы получаете оружие с дополнительным эффектом , вы можете заплакать .
Это полезное оружие , которое следует использовать , пока есть возможность .
Думаю , я смогу сделать его как нибудь сейчас . Думаю , было бы неплохо сделать его , чтобы предоставить кидзуне разобранное оружие .
Больше никто не сможет этого сделать , так что ничего не поделаешь .
Ничего не поделаешь , это просто причуда материала . Удочка — это рыболовная снасть , а не мое оружие .
Демонтаж — это тоже моя специализация .
У меня еще остались запасные материалы , так что при необходимости я смогу сделать еще один .
Нож для вскрытия , который мы делаем на этот раз , — это замороженный нож Синяя Акула Вор Преступник.
Что я могу сказать , это немного смущающее название оружия .
Какое странное имя .
Нож для вскрытия , изготовленный из материала синей акулы, — это нож для заморозки синяя акула . На нем загадочное название . Одно это делает его похожим на другой продукт , но он так хорош в своем деле , не так ли ?
Понятно , но есть оружие , которое ощущается так же , и это оружие выглядит точно так же , но внутренности совершенно разные .
Помню , я видел что то похожее в игре про охоту на монстров , где Цумуги и ее сестра преследовали друг друга с оружием в руках .
Это может быть полезно для маскировки или использования таким образом , чтобы не привлекать внимания .
Однако это возможно только в том случае , если существует несколько способов получить это оружие .
Я уверен , что у кидзуны был Железный Гараски . Я буду использовать его как материал , так что было бы полезно , если бы вы могли мне его дать .
А нужно ли это вообще ?
Стоит ли мне использовать железный нож для стекла , которым я пользуюсь сейчас , который больше похож на кухонный нож ?
Кстати , моя железная стеклокерамическая плита — это подлинный продукт . Это не дешёвый продукт , сделанный из пустой банки .
Это также экономит материалы , и по мере того , как я продолжаю ковать и тестировать вещи , я пришел к выводу , что могу делать вещи лучше , используя оружие , которое я часто использовал в качестве материалов .
Ого , вот это скрытый эффект .
Конечно , романтично думать , что инструмент , которым вы пользовались много лет , может возродиться и стать лучше обычного .
Ну , в связи с обновлением были добавлены некоторые улучшения , поэтому я применю их одновременно .
В обновлении добавлены новые предметы , в том числе улучшения , связанные с кузнечным делом .
Добавлена ​​очистка . Если вам повезет сделать хороший предмет , вы получите +1 или +2 , но вы также можете получить (1) вместо этого .
Вы можете смело поднять его до (5) , но если вы перейдете к (6) или (7) , это будет расценено как провал , и в случае неудачи вы потеряете свое оружие , что является неприятностью , присущей онлайн играм .
Более того , если вы преодолеете испытание неудачей и укрепите его , он приобретет сверкающий , блестящий вид , по настоящему стимулируя ваше желание принять вызов .
По словам Цумуги , подкрепления с (7) по (8) будут безопасными .
Прежде чем покинуть остров , мы все собрались вместе и укрепились в зоне безопасности (5) .
Благодаря этому усовершенствованию разборка прошла гладко даже с мечом Юё .
Поэтому я передал ему железно стеклянную палочку и стал ждать , пока работа будет завершена .
Кстати , Ромина , в библиотеке острова , похоже , очередь . Зачем ?
Прогуливаясь по острову , я заметил очередь в библиотеке .
Я наклонил голову , размышляя , действительно ли он так интересуется историей острова и его книгами .
Я мог бы спросить Альто , но сначала спросил Ромину .
А , вот и очередь на вход в Мемориальную темницу .
Мемориальная темница ?
Да . Это квест реконструкция волны ограниченного измерения , где вы можете заново пережить события , когда Кидзуна кун захватил этот остров .
Есть ли вообще такое событие ?
Должно быть , это было через несколько часов после того , как Кидзуна и остальные отправились в путешествие . После того , как по острову распространился слух о том , что был выпущен квест , все попробовали его выполнить , чтобы проверить свои навыки , но было так много людей , которые потерпели неудачу , что это вызвало переполох , пока они пытались придумать способы его выполнить . Они сказали : Есть что то странное в том , что группа владельца острова смогла выполнить его за один заход . Это верно .
Даже если вы говорите , что это странно .
Я уверен , что мы сможем это прояснить по мере развития событий .
Это был не такой уж сложный квест .
альто продавала метод прохождения игры , взимая плату за информацию .
Это все , что он может сделать ?
Он настоящий торговец смертью . Он продает все , что можно превратить в деньги .
Их жадность , желание получить больше денег , несмотря на налоговые поступления с острова Каль Мира , достойна восхищения .
Более того , самое страшное , что он умолчал об этом со мной .
Я думал , что ситуация успокоится там . Одна из сторон , которая бросила вызов боссу , сказала , что получит мощный одноручный меч в качестве дропа с босса . Это было мощное оружие , вдвое превосходящее по мощности то , что было у нас до этого .
Да , именно так .
Но процент выпадения составляет около 0 , 1% .
Очень распространено .
Оружие не так легко достать в Новом Свете , а оружие , сделанное из появляющихся монстров , лишь немного лучше того , что доступно в обычных подземельях на острове Каль Мира . Претенденты собираются вместе , чтобы получить шанс получить выпавшие с боссов предметы .
Да . Это обычное дело в онлайн играх .
Более того , я знал , что это усиление босс дропа будет развиваться , поэтому меня заставили сделать одно из них . Мне сказали , что я единственный , кто может это сделать .
Ну , это довольно жестокая спецификация . Но был игрок , которому очень повезло . Вы не можете использовать его как базу , пока не укрепите его до 7 уровня , но , к счастью , вы можете собрать материалы , необходимые для его усиления , обойдя босса .
О , это удача .
Это оружие имело самую мощную атакующую силу из всех , что я видел . Это наверняка будет желанным предметом для передовой .
Если Ромина поняла , то он , вероятно , неплохой парень .
Ну , ты тоже это знаешь , Розетта .
Розетта : А ! Вот он . Это он играл в смертельную игру с Цумуги .
Мне так повезло .
Кстати , оружие , которое выпадает , — это одноручный меч , который называется Сабля пиратского капитана , и вы можете использовать его в качестве материала для создания Хавенбургского сабли . Он в 2 , 5 раза мощнее , чем раньше . Мечты расширяются . В настоящее время остров охвачен лихорадкой Мемориального квеста .
А , судя по расположению острова , это был предыдущий владелец .
Поскольку он не капитан пиратов , это оружие можно рассматривать как усовершенствование его правильной формы .
Здесь тоже жар ?
Вы , возможно , захотите также нацелиться на кидзуну . Я думаю , что он был предыдущим владельцем этого острова в истории .
Я не хочу стоять в этой очереди .
Их было так много , выстроившихся в очередь .
Если вы его расчистили , а он не появился , вам приходилось выстраиваться снова .
Сразу становится ясно , что будут ограничения на вход .
Видимо , он вышел в море в поисках хорошего места для охоты . Вы и другие не намерены принимать вызов , поскольку это квест , который вы все уже выполнили .
Ну , в худшем случае , думаю , мне придется его купить .
Я боюсь , что у вас есть кошельки , на которые можно это купить .
Сказав это , Ромина создала замороженный нож Синяя акула , Вор преступник , и передала его мне .
Замороженный нож Голубая акула Преступник вора +3 (5)
Нож для заморозки , сделанный из клыков синей акулы .
Однако , поскольку его использовал вор преступник , острота ножа находится на другом уровне , чем у других замороженных ножей Аосамера .
Поскольку он обладает силой Преступного вора , он обладает особыми способностями .
Исправлены навыки Автокража Заморозка Специальная атака Кровотечение
Ого , такое ощущение , что оно приятно прилипает к моей руке .
Ваша сила атаки также резко возрастет . Требования к снаряжению почти такие же , как и для низкоуровневых Древних Платьев , что является пугающей спецификацией .
К счастью , общее количество энергии было автоматически увеличено с обновлением , так что , похоже , его можно экипировать .
Он легко превосходит убийцу цербера.
Можно только сказать , что поварские ножи внезапно вернулись на вершину популярности .
Однако у меня закончились ножи для вскрытия летающих монстров .
Ну , при таком уровне производительности это вообще не проблема .
Кстати , это оказалось оружие , по своим характеристикам ничуть не уступающее Хавенбургскому абордажному мечу , о котором я упоминал ранее .
Понятно . Ну , никто из моих друзей не пользуется одноручными мечами , так что , наверное , это нормально .
Это облегчило бы процесс разрезания , но поскольку это нож для замороженных продуктов , длина лезвия короче , чем у юо но тачи .
Похоже , его будет трудно разрезать .
Мне нужно , чтобы он подходил моей руке .
Это помогает во многих отношениях .
Это было обоюдное дело . Это был хороший опыт и хорошее разнообразие . Теперь я могу делать хорошее оборудование .
И вот Ромина сделала мне новое снаряжение .
Рыболовство кастинговой сетью
О , точно , могу ли я оставить себе меч Юю , чтобы разобрать его на части и сделать из него оружие из материалов Белого Кита ?
Это нормально , но я бы хотел , чтобы вы отдали приоритет оборудованию Сёко , а не моему .
Отдавая приоритет снаряжению Сёко и остальных , а не своему , мы получим преимущество в будущих сражениях и приключениях .
Конечно , я также думаю о том , какое снаряжение принесут Сёко кун и остальные . Однако Сёко кун и другие подчеркивали , что ты довольно небрежен в вещах , кроме рыболовных снастей , так что если ты принесешь хорошие материалы , я хочу , чтобы ты обратил на них внимание .
Ого , кажется , они меня опередили .
Ну , честно говоря , я бы предпочел позволить Глассам сражаться и сосредоточиться на рыбалке .
Также Ширил кун приказал мне укрепить удочку .
Я передал Ромине материалы , полученные от Шерил .
Потом Ромина взяла мою электрическую катушку и , похоже , доделала ее .
Проверьте удочку .
Ах да , есть предмет под названием Дополнительные навыки , и он идет вместе с чем то под названием Электрошок .
Теперь вы можете атаковать электричеством , если вашу иглу поймают .
Я не знаю , рыбалка это или что .
Разве это не означает , что теперь рыбалка станет сложнее ? Мне , как кузнецу , становится сложно видеть , что он выглядит счастливее , чем когда я отдал ему разобранное оружие .
Это не было моим намерением , но когда я задумался о том , какую рыбу собираюсь поймать , я ошибся .
В любом случае , похоже , это улучшило атакующие характеристики удилища , поэтому я беспокоюсь о том , что нас ждет в будущем .
Ну что ж , тогда , я думаю , я тоже сделаю несколько вещей здесь .
Я слышал об этом от Альто . Удачи в поисках .
Ах , я смогу сделать это примерно за неделю , а затем присоединиться к Шоко и остальным . Если я сделаю дополнительное оружие к тому времени , я возьму его с собой .
Понял , мне бы хотелось услышать хорошие новости о Новом Свете .
Хорошо , тогда .
Медленно переоденьтесь в костюм Пеккла .
Хозяин острова покидает магазин в странном наряде .
Интересно , что имеют в виду создатели , но носить его во время квестов более эффективно .
Итак , сказав это , я поднялся на борт корабля вместе с Пеккле и остальными и отправился в плавание , чтобы завершить квест .
Всю следующую неделю мы рыбачили с лодок , поймав много рыбы с помощью сетей и другого снаряжения .
Мне удалось без особого труда сразиться с появляющимися монстрами , умело используя баллисту , которую подготовил для меня Серил , а также мне удалось победить монстров , которые поднялись на борт корабля , практически одним ударом , используя мое новое оружие — Замороженный нож Синяя акула .
У меня есть Храбрый Пеккл , который его охраняет , так что да . Нет сомнений , что проблем не будет , даже если он будет один .
Возможно , это из за хорошего оборудования , но у меня пока не возникло никаких проблем ни с одним монстром .
Однако вокруг было несколько сильных на вид монстров , поэтому , когда стало казаться , что это опасно , мы быстро переместили корабль и скрылись .
Хоть это и корабль , но он приводится в движение гигантским пеккле , так что сбежать не так уж и сложно .
В игре про охоту на монстров также было существо , похожее на рыбу дракона , и мне оно показалось сильным , поэтому , даже когда оно напало на меня , я просто убежал .
Это определенно будет сильно , потому что баллиста для упреждающей атаки вообще не сработала .
Было бы неплохо попробовать это , когда мы встретимся с Шоко и Тенями .
Итак , я попробовал ловить рыбу сетями , когда оказался в ловушке на острове Каль Мира , и кое чему научился .
Во первых , количество рыбы , которую можно поймать с помощью закидной сети , гораздо ограничено , чем вы думаете .
Этого можно было ожидать .
Судя по всему , большую часть вылавливаемой рыбы составляют сельдь , сардины и бонито .
Излишне говорить , что также произошли изменения в характере вылова рыбы в некоторых районах моря .
Должно быть , это была легкая работа , поскольку у нас был радар и машина , которая могла находить косяки рыб и забрасывать сеть , чтобы поймать их всех за один заход .
Когда вы ловите рыбу , Пеккл и его друзья автоматически загружают ее на склад корабля .
Я связался с Альто через чат и по ходу дела сообщил ему необходимое количество рыбы .
В это время я немного порыбачил .
Но я все равно думаю , что я много занимаюсь морской рыбалкой .
Я хотел бы поскорее пойти на рыбалку в реку .
Ах да , аквариум , открытие которого состоялось заранее , тоже открылся .
Я уже пожертвовал морских рыб и планировал осмотреть аквариум , прежде чем встретиться с Шоко и остальными .
Путешествуя по районам , до которых можно было добраться на лодке , я заметил , что обновления расширили круг мест , куда я мог добраться , включив в них районы с дрейфующими льдами и более теплой водой .
Проблема в том , что , возможно , существуют и другие новые континенты , но они кишат монстрами , с которыми мне будет сложно справиться в одиночку .
Если вы попытаетесь его избежать , появится туман , и вы не сможете идти дальше .
Думаю , это карта , ожидающая обновления .
Надеюсь , мне больше не придется в одиночку сталкиваться с событием , напоминающим кладбище кораблей ; однажды весь мой корабль был унесен таинственной силой .
Владельцу острова по прежнему запрещено выходить за пределы этой точки .
Крис предупредил меня , когда мы столкнулись друг с другом .
Я понял , что , вероятно , есть некоторые мероприятия , которые может проводить только владелец острова .
Распространенная ситуация : вы не можете продолжить , потому что условия выполнены , или , наоборот , вы можете продолжить , потому что условия не выполнены .
Ну вот и всё .
Они вернулись на Остров Кальмира и встретились с Альто .
Да , Кидзуна потрясающий . У меня почти вся рыба , которая мне нужна для массового охотничьего квеста , которую я думаю , я смогу поймать в море .
Я просто находил косяки рыб и закидывал сеть , чтобы их поймать .
Это приблизительная спецификация , поскольку она все еще соответствует требованиям для обучения рыбной ловле .
Растет число навыков , условием обучения которым является вылов большого количества рыбы , но закидывание сети не является обязательным навыком , а вот рыбная ловля , требующая вылова большого количества рыбы с помощью закидывания сети , значительно сократилась .
А что насчет того другого парня ?
Это тоже идет хорошо . Это стоит первоначальных инвестиций . Это растет стабильно , и мы уже доставили на некоторые корабли .
В этом отношении Кидзуна кун лучший . Подумать только , он смог так многого добиться за такой короткий промежуток времени .
Даже если ты меня похвалишь , ничего не выйдет .
Хахаха , это сложно . Однако , похоже , что этот связанный квест будет периодически появляться , так что я спрошу тебя снова , когда это произойдет .
Раздражает , что после того , как вы это пройдёте , всё не закончится .
Разве подобное не есть в каждой игре ? Ежедневные задания .
Это началось с онлайн игр , а теперь наблюдается и в социальных играх .
В любом случае , благодаря достижению кидзуны , количество специализированных продуктов острова Каль мира увеличилось , было разблокировано новое оборудование , и теперь мы можем зарабатывать деньги на игроках .
— заявил Альто , и его глаза засияли .
В последнее время стало казаться , что этот парень действительно превращается в торговца смертью .
Альто , теперь твоя очередь мне помочь .
Я знаю . Кажется , это не так уж и сложно . Это был бы хороший опыт управления бизнесом .
Что то не так , но это нормально .
Самое лучшее то , что вам , похоже , нравится игра .
Теперь позвольте мне взглянуть на недавно открывшийся аквариум .
Да . Сюда .
Итак , Альто повел меня в зону аквариума , построенную на острове Каль мира .
Он находится в районе , прилегающем к гавани .
Раньше это было место позади библиотеки , где деревья образовывали стену , но теперь к библиотеке ведет тропа .
Игроки то заходят в аквариум , то выходят из него .
У входа был выставлен огромный скелет белого кита , создающий внушительное впечатление .
Вход платный , но нам , конечно , платить не нужно .
Когда мы вошли в аквариум , нас окликнул Пеккле , администратор .
Добро пожаловать ручка . Ручка владельца острова ! Владелец острова пожертвовал в общей сложности 386 монет ручка . Пожалуйста ручка
Затем монета была передана мне со звоном .
Ты заработал довольно много . Ты настоящий фанатик рыбалки .
Я привередничаю насчет рыбалки . Думаю , я могу обменять эти монеты на предметы , да ?
Да . Но лично я думаю , что лучше подождать следующего обновления . Кажется , состав увеличился после того , как Кидзуна прошел квест .
Этот элемент напоминает мне медали в известных ролевых играх .
Позже я проверю , смогу ли найти что то лучшее , и решу , стоит ли его заменять или нет .
Оставив в стороне вопрос с монетами , я проверяю карту .
Они планируют постепенно расширять территорию , но она будет разделена на секции для морской рыбы и пресноводной рыбы . Они будут распределены по различным пожертвованным территориям , таким как около порта и в открытом море .
Это довольно аутентичный аквариум .
Энциклопедия боссов
С Новым Годом
Так вот это раздел материалов . Похоже , что некоторые книги библиотеки переместили сюда .
Вот чего можно добиться с помощью обновлений
Правильно . Это игра под названием вторая жизнь , но удивительно , как далеко она может зайти . Это игра , которая никогда не надоест .
Говоря это , Альто указал на часть карты .
Ну , это называется обновлением , но , скорее всего , это разблокированная версия .
Если представить это как игру с одними и теми же характеристиками , в которую играют снова и снова , то вполне логично , что каждый раз , когда происходит событие , будут происходить изменения .
Это место , где выставляются особые рыбы , такие как королевская рыба . Королевская рыба , которую поймал Кидзуна , также выставлена ​​на обозрение .
Его должны были демонтировать .
Это загадочная особенность игры . Синяя Акула , Грешник Вора , также включена , так что стоит проверить .
Ну , это то , что меня больше всего интересует , так что давайте пойдем и проверим .
Имея это в виду , я направляюсь в главную зону .
Среди экспонатов , представленных по пути , были и экспонаты Белого Кита Измерения .
У меня сложилось впечатление , что это просто босс , с которым можно сразиться в волновой битве , но в игре есть общая схема и другая подробная информация , так что складывается впечатление , что в ее создание вложено немало усилий .
Полагаю , они использовали в качестве ориентиров настоящих китов и другие сопутствующие материалы .
Были некоторые описания настоящих китов , смешанные , например , что находится внутри желудка и какова длина кишечника . Были приняты меры , чтобы избежать любых недоразумений .
А , это раздел Пеккле .
В аквариуме плавает бесчисленное множество пекклей .
Храбрый Пекл сидел в медитации перед предметом , похожим на святилище , в самой глубокой части резервуара .
Давай , храбрый Пеккл !
Желая озорства , он призывает Храброго Пекла .
У моих ног появился храбрый Пеккле .
Однако в танке был еще и Храбрый Пекл .
Интересно , почему теперь Храбрых Пеклов двое ?
Разве это не отдельная выставочная зона ? Если навести телескоп на каждого Пеккле и нажать переключатель , то появятся их профили .
Можно лишь сказать , что каждая птица имеет определенную обстановку и выполнена с особой тщательностью .
Кстати , некоторые люди ищут своих собственных Пеккли . Кажется , что посетители могут найти здесь своих собственных Пеккли , если поищут их .
Есть много всего .
К таким полезным нпс хочется привязаться , и я понимаю это желание .
Мне бы хотелось подробно изучить это место вместе с Шоко .
Означает ли это свидание ?
Я не думаю , что это подходящее место для Торговца Смертью .
Да , это может быть хорошей идеей , если вы не хотите торопиться .
Его смыло .
И вот мы быстро добрались до главной площади .
Это территория , уставленная большими аквариумами .
О ? Разумеется , на выставке представлены сельдь и гигантский сом , пойманный в Лулороне .
сельдь
Властелин сельди , обосновавшийся в морях Первого города , Лулороны .
Опытный воин , который стал огромным , воруя наживку у бесчисленных рыболовов и получая обильные питательные вещества .
Место обитания : недалеко от побережья Лулорона .
Это было написано , и был указан точный размер .
Понятно , я не измерил точную длину , но , думаю , этот фактор следует учитывать .
Донор : Кидзуна экусидо
Мне смешно , когда я вижу здесь свое имя .
В то же время возникает вопрос .
Привет , Альто .
Исчезает ли главный герой , если его поймает другой игрок ? Есть какая нибудь информация или что нибудь еще ?
Я слышал , что эту селедку поймали и другие люди , кроме вас . Однако мне потребовалось время , чтобы спросить о вас , поэтому я не смог проверить условия .
Хм , а он появится снова ?
Ну , это естественно .
Я оглядываюсь вокруг главного угла вот так .
А потом я нашёл большую форель .
Нусиаю
Свирепый владыка Аю , который занимает реку во втором городе , Ла Ильфи .
Жестокий лорд , обладающий властью контролировать большую территорию и достоинством ветерана .
Место обитания : Ла Ильфи
О ! Аю — хозяйка второго города .
Я тоже хотел пойти на рыбалку .
На самом деле , было приятно видеть , как игрок , поймавший рыбу , посещает этот аквариум .
Я думал ,
Босс Дарк Басс
Повелитель карпов , обитающих в источниках леса Токоями .
Хозяин темного карпа , который вырос большим и прятался в темном источнике на протяжении многих лет .
Место обитания : вечнозеленый лес
В лесу Токоями тоже есть место для рыбалки !
Черт , здесь становится очевидна ограниченность моего диапазона движений .
Я чувствовал , что потерпел сокрушительное поражение .
Вот так и выставлены на обозрение несколько рыб , пойманных в местах рыбалки вокруг второго города .
Игроков , которые любят рыбалку , больше , чем я думал . Это очень полезно .
Однако , сравнив карту , которую мне дал Альто , с источниками воды , я смог смутно предположить , кого именно не удалось поймать .
В окрестностях второго города наверняка есть люди , которых еще не поймали .
Конечно , и в первом городе тоже .
Возможно , на острове Каль мира тоже есть . Я поймал двух .
Кстати , донора Моби Дика назвали в мою честь .
Мне это очень понравилось . Интересно , захотел бы он завершить серию , если бы смог завершить приключение с Шоко куном и другими рыбами ?
Я думаю о том , что мне говорят .
Хм , я действительно хочу сюда поехать .
Почему бы не и то , и другое ? Рыбалка и приключения .
Ну , это хорошая идея . Это точка отсчета , так сказать , и вы поймали больше рыбы , чем другие доноры . Я уверен , что другие игроки заняты рыбалкой .
Кстати , Альто смотрит туда , куда указывает .
Синяя Акула Преступный Вор
Подлый человек , любящий красть добычу , по прозвищу Синяя Акула — морской гангстер , который доставляет Пеккле и его друзьям массу неприятностей .
Среда обитания ?
Ах , это все таки был Господь .
Но , похоже , угол другой .
Разве это не Господь ?
Я много чего услышал после отчета кидзуны . Видимо , после обновления участились случаи , когда более крупная рыба съедала рыбу , которую вы пытаетесь поймать , а битва с другой рыбой продолжалась . Кажется , среди рыболовов это называется рыболовным комбо . Видимо , когда это происходит , вы собираетесь поймать большую рыбу .
Так ли это на самом деле ?
На самом деле , это время от времени происходило во время рыбалки в океане на прошлой неделе .
Сначала это был полосатый тунец , но затем его схватил марлин , и рыбалка продолжилась .
Рыба была вытащена без проблем с помощью электрошока от катушки , которую включили Шерри и Ромина , но не было никаких сомнений , что это была крупная рыба .
Видимо , это был не Господь .
Я не знаю , правда ли это , но , судя по всему , был игрок , который хвастался , что его поймали двойной цепью . Я не знаю , был ли он среди них . Синяя акула , которую поймал Кидзуна , вероятно , часть этого . Было бы неплохо дать ей прозвище .
Добавлен еще один проблемный элемент .
Это верно . Но я думаю , что Кидзуна , зарегистрировавший Синюю Акулу с ником , получит много монет .
К сожалению , количество зарегистрированных монет , полученных в качестве пожертвований , невелико . Есть рыболовы , но общее количество все еще невелико .
Альто продолжил : похоже , довольно много игроков начали играть , увидев волны на острове Каль мира .
Ну , вот почему это сооружение можно использовать в качестве справочного материала для различных вещей , поэтому я надеюсь , что оно будет использовано с пользой .
Ах , я буду благодарен за использование . Кажется , там также рассказывается , как настраивать рыболовные снасти .
Поэтому мне было очень интересно наблюдать за различными вещами , связанными с пресноводными рыбами .
Наверное , я слишком много времени провожу , ловя рыбу в море .
Я подумал , что мне также стоит подумать о речной рыбалке .
Давайте также приобретем снаряжение для ловли рыбы нахлыстом .
Кидзуна кун , какие у тебя планы на будущее ? У меня есть довольно хорошее представление о том , что делать .
Я же говорил тебе раньше , да ? Я планирую вскоре встретиться с Шоко и остальными .
Хотя мы были в разлуке почти неделю , мы продолжали поддерживать связь в конце каждого дня .
Сёко и остальные также расследуют различные события в Микагэ .
А как насчет создания среды для разведения , которая позволит выполнять более простые задания ?
Благодаря Кидзуне куну , дела здесь идут хорошо . План почти завершён .
Обновление острова Каль мира также открывает возможности разведения рыбы .
Хотя это потребовало значительных первоначальных инвестиций , похоже , что аквакультура сельди , сардин и сайры сейчас набирает обороты .
По крайней мере , теперь созданы условия для обработки еженедельных заданий по доставке .
Дошло до того , что мы можем обойтись без рыбалки .
В остальном качество изготовления превосходное .
Я должен сказать Сёко и остальным , что неделя не прошла даром .
Поэтому , завершив квест повелителя острова , я решил проверить , что происходит , а затем встретиться с Сёко и остальными .
Встреча уже завершена , и достигнута договоренность о встрече в порту Микаге .
Горный ручей
О , большой брат . Привет ! Прошла неделя .
Привет , Кидзуна ,
Бокалы прибыли в порт , где было гораздо меньше кораблей , чем неделю назад .
Мы регулярно общались в голосовых чатах , поэтому я не чувствовал себя одиноким .
Эй , эй , большой брат ! Это снаряжение начало появляться , потому что ты выполнил квест на острове Каль мира ?
— спрашивает Цумуги , указывая на новую экипировку проходящего мимо игрока .
А , тот сериал , который продавался через Пеккл .
Серия Крабовая броня открывается после выполнения задания .
Это довольно превосходный образец снаряжения , обладающий довольно высокой защитной силой и эффектом увеличения силы рубящих ударов .
Это верно
Это довольно хорошее оборудование . Оно сопоставимо с оборудованием , которое продается за три контрольно пропускных пункта в Микаге .
Да , броня классная .
Похоже , что девушки из гласс значительно обновили свое оборудование .
Однако , хотя Цумуги носит доспехи красного краба , на самом деле они черного цвета .
Вероятно , это снаряжение получено в Микакаге .
Похоже , хаори Сёко тоже изменилось .
Черилу одета в мешковатый комбинезон и штаны Алладина .
Какое оборудование у него есть ?
уронить
А , это падение после победы над монстром .
Произошло много изменений в оборудовании .
Интересно , не выйдет ли из моды мое старинное платье ?
В тенях нет ничего особенного .
Это результат того , что Кидзунаи остальные проверили его лицо .
Ну , в случае с теневой сток я провел много испытаний и в итоге создал специализированное оборудование .
Аксессуары , которые я заказал у Храбрый Пеккл , также очень функциональны .
У него есть дополнительный эффект , поэтому , я думаю , нет необходимости его менять , чтобы просто немного повысить защиту .
Однако они продавали свитки и карты ! Нин нин !
Тень появляется , демонстрируя большой свиток и амулет , прикрепленный к его талии .
О , есть такие вещи ?
Ты все больше становишься похожим на ниндзя .
Карты — это одноразовые магические предметы .
Свиток — это аксессуар , который помогает в чтении . Браслет , который мне дал брат , лучше , поэтому я использую его во время охоты .
Т Тому! Хотел бы я , чтобы ты сохранил это в тайне !
Какое печальное событие .
Ну , я думаю , что хорошо уделять внимание внешнему виду , так как это делает игру игрой .
У меня есть замороженный нож , который я сделал из акулы , которую поймал на днях .
Он достает замороженный нож Аозаме , Преступный вор , и показывает его Сёко и остальным .
О ! Хотя я не часто вижу , чтобы кто то , кроме моего брата , использовал демонтажное оружие .
Нет сомнений , что это печальное оружие , которое никто не поймет , как бы вы им ни хвастались .
Второстепенные роли , возможно , не выделяются , но бывают моменты , когда приятно чувствовать себя молчаливым героем .
Ну что ж , тогда , может , вы мне сейчас же покажете Микаге ?
Кидзунапотратил неделю , чтобы войти на новую карту . Он действительно не торопится .
Владелец острова по прежнему занят множеством дел .
Предстояло провести большую подготовительную работу .
Шоко смотрит на корабль , на котором я был , и наклоняет голову .
Это был такой корабль ?
А ? Что то изменилось ?
Сёко , Цумуги и Ямико смотрят на корабль , затем наклоняют головы .
Через неделю трудно заметить небольшие изменения .
Думаю , это тот же самый , который я видел раньше .
Шерил молча наблюдала , как будто осознав , что произошло .
Не было похоже , что он меня допрашивал , скорее он , казалось , понял ситуацию .
Ты не идёшь ?
Правильно . Тогда пошли . Я нашел место , которое , как мне кажется , тебе понравится .
Мы все отправимся туда и немного поохотимся . Охотничьи угодья пусты , потому что другие игроки еще не прибыли !
Точно ! Он пустой и эффективный , поэтому он приятный ! Думаю , скоро он может стать хорошим местом для охоты .
Учитывая все вышесказанное , похоже , что все наслаждаются событиями в Микакаге .
Это гильдия владельцев острова , поэтому присоединиться к ней может любой желающий .
Более того , благодаря тому , что Кидзуна и ее друзья выполнили квест , мы можем получить скидки на проживание и другие вещи в магазинах . Они даже организуют для нас конный экипаж , чтобы отвезти их экспрессом .
Может ли это также помочь сократить утомительное время в пути ?
Ну , поскольку это страна , где ваше пребывание ограничено , время — деньги .
Естественно ли , что будет предоставлен короткий путь ?
Похоже , обычные игроки пока не могут пользоваться экипажами .
Идея в том , что это станет возможным , если мы наберемся немного больше опыта .
Зарабатывание этих очков достижений может быть немного утомительным , но делать это в группе все равно может быть весело .
Однако , если все члены группы не посетят это место хотя бы один раз , короткий путь с помощью кареты не сработает .
Вы добрались до самого конца ?
Похоже , что виза на постоянное жительство и въезд в столицу — это разные вещи
Ах , я думаю , даже власть лорда острова не может простираться так далеко .
Думаю , есть какой то квест или какое то условие .
Однако теперь , когда Кидзуна выполнила задание , похоже , она скоро получит право войти в столицу .
На самом деле очень удобно , что учитываются и торговые достижения .
Я рад , что сделал это .
Это небольшой городок сразу за двумя контрольно пропускными пунктами . Поехали .
Итак , войдя в Микагэ , я быстро прошёл через два контрольно пропускных пункта под руководством Сёко и остальных и прибыл в небольшой городок .
Похоже на город с магазинами , разбросанными по обоим берегам реки .
Благодаря мосту и зданиям в японском стиле создается иллюзия , что вы находитесь в туристическом месте Японии .
Похоже , в Микакаге много подобных зон отдыха , похожих на контрольно пропускные пункты , так что отдохнуть не так уж и сложно .
Вы можете оставаться там , как будто это ваша база , и действовать по своему усмотрению .
Также есть много квестов , и , похоже , многие из них можно найти , поговорив с нпс в городе .
Это то , что постоянно происходит с новыми картами .
Во многих отношениях он кажется свежим .
Мы все говорили о том , понравится ли это место твоему брату , но что ты думаешь ?
Это здорово . Есть река , так что я могу порыбачить , когда вернусь на перерыв . Пришло время испытать мои новые рыболовные снасти .
Может подойти для ловли рыбы нахлыстом .
Мне уже начинало надоедать питаться только морской рыбой .
Давайте попробуем порыбачить в реке !
Он применит все знания , полученные в аквариуме .
Это хорошо . Я надеялся , что нам с кидзуной будет куда пойти .
Я тоже . Поэтому я готовился .
Осталось только пойти и добывать руду на новой шахте для леди Ромины . Я хочу , чтобы ты мне помог , Кидзуна .
Ах , так вот о чем вы просили .
Думаю , здесь есть подобные сайты с ресурсами .
Сказала Шерил , доставая дрель .
О , похоже , у Шеррил тоже есть такие навыки .
Вот в чем заключается истинная сила машин .
Ну , пока мы все можем получать удовольствие от совместной игры , это нормально .
В этой игре речь идет не только о сражениях с монстрами .
Ну , тогда , давай немедленно отправимся на охоту , большой брат . Я застрял на квесте на неделю , так что мне нужно наверстать упущенное .
Поскольку это Дух , я не думаю , что будет такая уж большая задержка , но можем ли мы отрицать связь между условиями обучения и т . д . ?
Условием для изучения Преодоление предела энергии является наличие определенного количества энергии , полученной вне сферы ее производства .
В целом , они не являются выгодной расой .
Я думаю , это вопрос баланса .
Ну что , мне следует немедленно пойти и уничтожить несколько монстров ?
Да . Однако эффективнее отправиться туда после получения запроса на уничтожение монстра .
Очень много заданий по доставке материалов и демонтажу
Шерил добавляет .
Я понял , что он пытался сказать , что есть бесчисленное множество вещей , которые даже я могу сделать .
Это также распространенное явление в онлайн играх .
Начинает становиться веселее .
Мы отправились в охотничьи угодья , чтобы впервые за долгое время поохотиться со всеми .
Этот горный ручей — наше охотничье угодье . Красный железный медведь , который здесь появляется , — цель нашего поиска , и это монстр с как раз нужным нам количеством силы .
В перерывах между поисками я буду оставлять удочку .
Тёмная Тень , не читай мои мысли .
Или , скорее , я вижу , что все эти вещи просчитывают .
Пока я думал об этом , ко мне подошли три красных медведя .
Вот он ! Красный Железный Медведь нанесет упреждающий удар , так что будьте готовы .
Он достает замороженный нож Аосаму , Вор преступник , и готовится атаковать .
Я мог бы обеспечить поддержку сзади с помощью лука или чего то в этом роде , но сегодня мне хочется быть в авангарде .
Тогда я пойду во главе авангарда ! Цумуги !
Сёко убегает , а прядение продолжается .
Два красных железных медведя обратили свое внимание на Сёко и Цумуги .
Ну , тогда , Шерил , давай займемся этим вместе . Тень , ты можешь творить магию , не отрывая глаз от зеркала заднего вида .
Понял . Я дам тебе посмотреть , насколько хорошо твое оружие .
Пришло время проверить , насколько хорошо это работает .
Сказав это , он бежит к Акатецукуме и стреляет Клевером .
Раздался приятный глухой звук , и когда я в погоне за ним разрезал его , из раны брызнул приятный всплеск крови .
Хорошо ! Эффект кровотечения активирован !
Гаа !
Красный железный медведь закинул передние лапы мне на плечо и напал .
Ого ! Как быстро !
Я не так хорош в драке , как Сёко или Цумуги , поэтому я не так хорош в уклонении .
Примите защитную стойку , чтобы заблокировать удар .
От Гейна и Древнего Платья полетели искры , нанося урон .
Автоугон
Кидзуна ! Ты в порядке ?
Никаких проблем . Просто царапина .
Возможно , из за того , что я был хорошо экипирован , полученный мной урон составил всего около 120 .
Шерил использует свой навык атаки , в результате чего кончик гарпуна , который она держит , взрывается , нанося урон Акатецукуме .
Ого , в подземелье острова Кальмира с ним было довольно легко сражаться во второй половине , но он даже не дрогнул , когда по нему ударили атаки Серилу .
Этот монстр действительно силён .
Когда вы режете противника ледяным ножом Аозаме , Преступником вора , он наносит приличный , режущий урон .
Ого ! У оружия Большого Брата действительно огромная сила атаки !
Кидзуна , у тебя отличное оружие .
Может ли кто то другой использовать его во время боя ? Я не очень хорош в роли игрока на передовой .
Когда я смотрю на движения тех , кто хорош в бою , я вижу , что я на несколько рангов ниже их .
Иногда необходимо дать хорошее оружие тем , кто хорошо сражается .
Я не настолько ничтожество , чтобы отнимать его у брата .
Да , если это значит , что Кидзуна сможет стоять с нами плечом к плечу , то это самое лучшее .
Доброта каждого человека так трогательна .
Очень обидно , когда тебя ругают за то , что ты не можешь действовать эффективно .
С этой мыслью я ударил Красного Железного Медведя и услышал лязг , словно упали деньги .
Похоже , что автокража была активирована .
Добыча железной руды .
Похоже , у этого парня можно украсть железную руду .
Ах , у этого оружия есть автокража .
Это здорово — убьешь двух зайцев одним выстрелом .
У Ромины есть кинжал , который она сама сделала . Мне тоже его использовать ?
Ну , я думаю , сейчас уже поздновато менять оружие , учитывая уровень мастерства и тому подобное .
Да , я согласен , что это , безусловно , так .
Его сила атаки уступает ножу для заморозки , который у меня есть .
Среди нас нет ни одного человека , владеющего кинжалом .
Может быть , лучше просто продать его где нибудь ?
Почему бы вам вместо этого не отдать его Альто ?
Возможно , этот кинжал действительно подходит торговцу смертью .
В следующий раз , если будет время , я приглашу тебя на охоту .
Не то чтобы у меня не было никаких планов .
Пока я думал об этом , Тень применила атаку Высасывание .
Раздался громкий хлопок , и красный железный медведь , с которым мы сражались , упал на землю .
Далее !
Подкрепление здесь !
С грохотом прибежали еще два красных железных медведя .
На этот раз прием был немного суровым .
Да . Может мне действительно стоит пойти ?
Подождите минуту
Это идеальное время , чтобы использовать навыки , которые вы недавно приобрели .
Я поставил ловушку перед несущимся красным железным медведем .
Да , навык , который я недавно улучшил , — это Мастерство ловушек .
Медвежий капкан !
Это медвежий капкан .
Акатецукума наступает на медвежий капкан , который видят только члены группы .
Затем ловушка с лязгом вонзилась в ногу Красного Железного Медведя , остановив его продвижение .
Отлично ! Сработало !
Это навык ловушки сдерживателя ?
Ты приобрел эти навыки , старший брат ?
Быстро уничтожьте двоих из них , пока можете !
Таким образом , сдерживая их , мы смогли быстро справиться с красным железным медведем , с которым сражались Сёко и Цумуги , и к тому времени , как эффект медвежьего капкана прошел , мы смогли безопасно перейти к следующему сражению .
А теперь последний удар ! Виндбол !
Тёмная Тень собирается забить ! Несмотря на то , что он находится в арьергарде , он произносит заклинание , приближаясь к Красному Железному Медведю , создаёт в руке шар ветра , бьёт Красного Железного Медведя и принимает позу .
Съеживаться !
С грохотом Красный Железный Медведь был разрублен на куски магией ветра Темной Тени и упал .
Восторженные отзывы ! Продолжай идти своим путем , темная тень .
Тьма , тебе нравится навязывать мне эту магию .
Вы можете летать на нем как обычно , но вы хорошо справляетесь .
показывать
А , понятно . Это просто совершенно бессмысленная реконструкция манги .
Благодаря прибытию кидзуны бой прошел гладко . Почти не было повреждений .
Спасибо за помощь .
Ладно , ладно . Сейчас начну разбирать .
Итак , давайте быстро разберем Красного Железного Медведя .
Я задавался вопросом , каково это — разделывать медведя , но благодаря моим развитым навыкам разделки я знал , где резать , и смог быстро завершить процесс .
Похоже , что в качестве добычи вы получаете лапы медведя , печень медведя , мясо медведя , шкуру красного железного медведя , кости медведя , а иногда и железную и медную руду .
Медвежья лапа и медвежья печень имеют лечебные свойства . Кажется , их можно использовать в контексте китайской медицины .
Я знаю , что мясо можно использовать в кулинарии , но с моими навыками я могу приготовить только рагу из медвежатины .
Хорошо , готово . Идем дальше .
Без кидзуны это было бы просто неполным .
Мне кажется , что было бы пустой тратой времени просто победить их и оставить там .
Ну что ж , теперь , когда мой брат вернулся , мы можем серьезно заняться победой над боссами , которые здесь появляются !
Я всегда считал , что это пустая трата времени .
А , так вы ожидаете , что я разберу и эту область ?
Шерил выполнила часть демонтажных работ , но , по ее словам , это было сложно , поэтому этим занялась Кидзуна .
Ах , ты тоже помнишь , Шерил .
Кто здесь хозяин ?
Это тигроподобный монстр , называемый Ледяной Громовой Зверь , который использует лед и молнию . Он трансформировался в два атрибута и атаковал .
Я его несколько раз побеждал , но так и не понял , что у него за дроп . Ну , когда он лопнет , тогда и подеремся .
И вот в тот день мы все победили монстров , появившихся в горном ручье .
Упомянутый в данном случае монстр Ледяной Громовой Зверь никогда не появлялся .
Думаю , они ждут , когда он снова появится , потому что Сёко и остальные победили его на днях .
Давайте сделаем перерыв ?
Итак , победив монстров в горном ручье и набрав необходимое для выполнения задания количество , мы сделали перерыв .
Теперь осталось только вернуться в город и доложить о нашем достижении .
Ну что ж , тогда я , пожалуй , немного порыбачу .
Это нормально . Я смотрю , так что , пожалуйста , не торопитесь .
Поэтому я достал рыболовные снасти и отправился ловить рыбу в горную речку .
На этот раз я попробую ловить рыбу нахлыстом .
Ну , если вы осмотрите близлежащие камни , чтобы узнать , какую наживку можно найти поблизости , вы можете найти насекомых , которые можно использовать в качестве приманки для рыбалки .
Похоже , вокруг водятся поденки и веснянки , так что мне , должно быть , удастся поймать несколько штук с помощью мушек , которые я взял с собой .
Как только я приобрел необходимые навыки , я смог добиться успеха .
Я даже попросил Альто подарить мне Храброго Пекла .
Я рассекаю воздух удилищем , выбирая место , где может быть рыба , затем несколько раз ударяю им над поверхностью воды , бросаю его и даю ему некоторое время плыть .
Затем , рывком , стержень красиво согнулся .
Ваше здоровье !
Я быстро поднял рыбу и осмотрел ее .
Поймать форель Ямамэ .
Ого ! Это потрясающе ! Такой изящный ход !
Ты привыкаешь к этому , большой брат .
Я немного порыбачил , но особой реакции не последовало .
Здесь можно поймать гольца и форель амага .
Мы посыплем его солью , поджарим на гриле и подаем всем .
Благодаря Кидзуне и Шериру у нас нет проблем с поиском рыбы .
Ну , Шерилхана
По какой то причине Сериру начал ловить рыбу гарпуном , соревнуясь со мной .
Он опускает гарпун в воду и успешно ловит рыбу .
Времена , когда в пищу употребляли только кальмаров , остались в прошлом . Речная рыба тоже очень вкусная .
Неужели Темной Тени так неприятно быть кальмаром ?
Кстати , поскольку это горный ручей , крупной рыбы там не так уж много , но основной объект ловли нахлыстом — лосось .
Ну , Волна измерений — это игра , и самое страшное в ней то , что вы не знаете , насколько применимы в ней знания из реального мира .
Если вы исследуете костную рыбу , вы обнаружите , что существуют некоторые снасти , которые эффективны для ее ловли .
Теперь давайте попробуем другой трюк .
А ? Братец большой , ты механизм меняешь ?
Ах , я думаю , что рыба , которую ты поймаешь , изменится , если ты попробуешь разные вещи . О , я еще не пробовал это . Лихорадка Приманки
Активируйте приманку Лихорадка .
Ах , похоже , ловля на живца не сработает . Так что я перейду на мушку .
Затем мушку адаптировали и превратили в яркую приманку .
Каппа
В тот момент , когда я бросил ее в воду , форма приманки внезапно изменилась , став вытянутой , и круглая тень рыбы стремительно приблизилась и попалась на крючок .
Он с невероятной силой рухнул в воду и чуть не оторвал все удилище !
Что , Господи ?
Сериру быстро встает и целится , возможно , чтобы ослабить его .
Это полезно . Такой вид атаки разрешен для рыб с сильным приманиванием .
рыба ?
Нет сомнений , что в рыбью тень попало что то другое , а не рыба .
Удар Черилу , направленный в тень рыбы , создает всплеск воды .
Большой брат ! Нам тоже стоит атаковать ?
Не трогайте нить !
Ах , это немного сложно . Сёко
Ну , тогда я пойду !
Темная тень начала читать заклинание .
Ниндзя-сливщик все еще силен .
Он бьет в цель с грохотом . Я чувствую , как сопротивление слабеет .
Сейчас ! Поймай одного !
Всплеск ! Из водной глади показался обладатель тени рыбы .
комар
И все могли только ошеломиться , увидев это зрелище .
Каппа ?
Каппа металась по земле , гремя и извиваясь .
Да . Это же игра в конце концов . Я поймал каппу .
Судя по всему , имя монстра — Злой Каппа .
Приманка Лихорадка Приманки искусно замаскирована под огурец .
Понятно , здесь можно поймать каппу .
Понимаешь ? Как я могу поймать каппу без подсказок ?
Может быть , нпс даст нам подсказку ?
Ах , он встает и прыгает на меня , полный враждебности .
Предоставьте это мне !
Сёко и Цумуги начинают атаку .
А ? Этот ответ , этот монстр на удивление силён .
Совершенно верно . Господин Ямикаге . Мне нужна ваша поддержка .
Сёко отражает яростную атаку каппы с помощью перепончатых лап , Цумуги успокаивает ее своей косой , а Ямико использует высасывание .
Затем , словно отреагировав на магию , каппа на большой скорости приблизился к наполовину законченной тени , обогнул ее и , сияя золотым светом , атаковал ягодицы тени .
КЬЯаа !
Эй , Шиноби ! Ты забываешь своего персонажа .
Тьфу , аномалии ослабления и оглушения , вот и всё .
Твои яйца были удалены .
Ями, да
Цумуги бросила зелье и устранила ненормальное состояние темной тени .
Он действительно в этом деле мастер .
Ямив хорошем положении .
Я не доволен !
Ну да . Благодаря благородной жертве Ямики мы теперь знаем , каких атак нам следует опасаться .
Если я буду плохо атаковать , то потеряю самообладание и стану посмешищем .
Внезапно приманка , прикрепленная к каппе , отсоединилась и упала на землю .
Гьяя
Деревья у ручья зашумели и затряслись , и три красных железных медведя собрались вместе и разбрелись по всему полю .
Подкрепление здесь ?
И со всех сторон .
Среди других монстров появятся Красный Железный Медведь и другие .
Они собираются вместе ! ?
С какой стати ? !
В тот момент , когда приманка вашего брата коснулась земли , изменилась ли атмосфера вокруг вас ?
Это приманка , которая ловит рыбу толпами .
Означает ли это , что он вообще привлекает монстров ?
Размахивая приманкой и бросая ее далеко , можно привлечь к себе монстра .
Кажется , в этом нет никаких сомнений .
Братишка ! Убери это скорее ! Это опасно !
Однако если мы остановимся сейчас , нам придется иметь дело с большим количеством монстров .
Это большая работа . Вы справитесь ?
Это не невозможно , но вы должны быть готовы к повреждениям .
Нам нужно что то сделать , прежде чем мы привлечем внимание босса или что то в этом роде .
Ладно ! Я пойду и разбросаю их немного . Шерил . Пожалуйста , помоги мне .
Продолжая размахивать Приманкой , я поспешил прочь от места , где мы с Шерил отдыхали , оставив достаточное расстояние , чтобы она не направилась в сторону Сёко и остальных , затем я приземлил Приманку на землю и сменил оружие , чтобы деактивировать Приманку .
Потеряв из виду свою цель , монстры ринулись на меня и Шируру .
Ладно ! Бежим !
Иисус
Убегая , они расставляют на земле ловушки , чтобы постепенно уменьшать их численность .
Когда мне каким то образом удалось вернуться к Сёко и остальным , они все еще сражались .
Этот парень довольно крепкий .
Да , приятно слышать , что мы на правильном пути . Неожиданный противник .
Пока каппа следил за Сёко и Цумуги , он подошел к нему сзади и , выжидая удобного случая , полоснул его ледяным ножом Аозаме , намереваясь вызвать кровотечение , и , к счастью , кража сработала .
Получил ракушку Каппы !
Проверьте спину каппы .
Да , оболочка все еще там .
Ну , если бы можно было украсть его в том виде , в котором он есть , это была бы просто шутка .
Это Шаровая молния !
Затем тень в ближнем бою выпустила в каппу шаровую молнию .
Это месть за то , что у него украли анальные шарики ? Он пытается выглядеть крутым ? Это тонкая грань .
Это на удивление сложно .
В этот момент Сериру вонзает гарпун в голову каппы .
Затем пластина каппы с громким треском разлетелась вдребезги , и каппа упала навзничь .
Сразу после этого Сёко и Цумуги атаковали друг друга , и злой каппа пал .
Он вдруг стал мягким . Пластина — его слабое место ? Я его все равно сбил .
Он не был таким сильным , как босс , но он был сильнее обычного монстра . Может быть , это был монстр события ? Или , может быть , это был монстр , на которого Онии часто нападает ?
Это Господь ?
Нет нет , я бы сказал , что это больше похоже на монстра . Как только поймаешь рыбу , все кончено .
Я не думаю , что это так . синяя акула — пример .
Это правда . Позже я поищу нпс в городе , чтобы проверить , соответствуют ли они описанию .
Я думаю , это нормально .
Учитывая , что Лихорадка Приманки изменила форму , она кажется довольно универсальной , независимо от настройки .
Более того , если вы уроните его на землю , у него будет побочный эффект — он привлечет монстров .
Если я выловлю монстра , могу ли я просто спрятать его ?
Это приманка , которая возбудит вас во многих смыслах .
Капли — это каппа тарелка и сирикодама .
Темной тени ?
Это неправда !
А что нам теперь делать с этой каппой ?
Я его пока разберу .
Ну что ж , может быть , нам стоит расчленить этого злого каппу ради Ямикаге .
И вот злой каппа уничтожен .
Препарирование гуманоидного монстра кажется немного жутким , но меня это не смущает , поскольку я также препарировал Ящерочеловека Темного Рыцаря .
В результате получились анальные бусины , тарелка каппы , панцирь каппы , перепончатые лапы каппы и мясо каппы .
Это ягодица тени .
Я больше не буду об этом говорить . Это отняло у меня много энергии !
Тень надулась от гнева .
Ладно , ладно . В любом случае , Лихорадка Приманки кажется опасным , если использовать его не в том месте .
В некоторых случаях это полезно . Не нужно искать врага .
Да , призыв монстров звучит хорошо .
Мне кажется , что я сама навлекла на себя этот кризис , но я могу только быть благодарной за то , что все приняли меня без малейшего колебания .
Думаю , я вернусь в город и посмотрю , смогу ли поймать каппу . Большой брат , Сёко
Я понимаю . Кажется , сейчас самое время закончить . Я уверен , что ты еще не поймал достаточно рыбы , поэтому я думаю , что было бы неплохо отправиться на рыбалку в безопасный город .
Поэтому мы решили просто вернуться в город и сделать то , что хотим .
Вернувшись в город , я подошел к реке , установил заранее подготовленные рыболовные снасти и начал рыбачить на мосту .
Затем Сёко , Ямикаге и Цумуги отправились поговорить с нпс в городе .
Шерил тупо смотрела на ловушки , которые я расставил под мостом , и на другие вещи .
О ? Здесь тоже можно поймать ямаме и аю .
Я помню , что существовал метод ловли , называемый приманка аю , который , по видимому , хорошо подходит для ловли одной аю .
Я ловил рыбу нахлыстом подобным образом , но мне захотелось попробовать другую оснастку , поэтому я перешел на стандартный стиль с прикрепленной наживкой и забросил ее .
угорь
Стержень резко , но резко сгибается .
Неужели это каппа ? — подумал я , глядя на тень рыбы , и это определенно была рыба .
Я начал беспокоиться о рыбе , которую поймаю , и почувствовал пустоту .
Я действительно рыбачу ?
А рыболовные комбинации не работают , не так ли ?
Я с грохотом вытащил его и поймал радужную форель !
О , радужная форель , просто радужная форель . Интересно , их называют лососевыми форелями , когда они спускаются в море ?
Радужная форель
А , еще одно название радужной форели .
Да , меньер очень вкусный .
Давай приготовим это позже и съедим вместе .
Теперь мне нужно серьезно подумать , какую рыбу я смогу поймать в этой реке , и придумать какие нибудь рыболовные снасти .
Вытащив радужную форель , я снова закинул удочку .
О ? Еще один удар .
В тот момент , когда он поймал рыбу ?
Голубоватая птица выпрыгивает из тени воды , клюет пойманную мной рыбу и готовится улететь .
Нет , почему ты так ошеломлен ?
Черт , эта рыбалка в реке — это все равно , что позволить птицам украсть рыбу .
Начинается битва с голубоватой птицей , которая издает скрежещущий звук , пытаясь убежать .
Ну , на этот раз я ношу катушку , которая может генерировать электрошок , так что я могу его ослабить .
ВПЕРЁД ! ОШЕЛОМЛЕНИЕ !
Электрический разряд пробежал по веревке и попал в синюю птицу .
Гьяа ?
Синюю птицу ударило электрическим током , и она отлетела назад , получив повреждения .
Ладно , я просто вытащу его на леску и прикончу .
Синяя птица дернулась и рухнула у меня в руках .
Хм , похоже на монстра по имени Ледяная Цапля .
Цапля
Птицы ?
А , может быть , это ледяная цапля ?
Но что я делаю , ловя птиц с помощью рыболовного комбо ?
Думаю , уже немного поздновато , так как я сейчас ловлю пеккле .
Но да . Монстры , которых я поймал с помощью рыболовного комбо , похоже , больше не буйствовали .
Наверное , я смогу хранить его вот так .
Кидзуна . Я понимаю !
Пока мы это делали , к нам подошли Сёко и Цумуги .
Интересно , сможет ли какой нибудь нпс рассказать мне больше о Лорде . Я забыл об этой возможности .
Неправильный .
Что изменилось ?
А что касается моего брата , то почему здесь Ледяная Цапля ?
Пойманный
Когда Шерил коротко сказала это , Сёко выглядела обеспокоенной , а Цумуги начала смеяться .
Это не рыба . Она была в воде ?
Нет , они пытались схватить рыбу .
Никогда не знаешь , что может случиться , когда ты в гостях у брата , поэтому я думаю , лучше не оставлять его одного даже на минуту !
Серьёзно , мне интересно , что это такое .
А пока , поскольку это слишком хлопотно , я просто сохраню его как есть .
Его действительно хранили .
Если бы другие игроки увидели меня хотя бы в этот момент , они бы наверняка спросили , как я могу хранить монстров .
конечно .
Затем , как и ожидалось , появилась темная тень .
Время было неудачным , или как вы это называете . Вот в таком положении находится темная тень .
Как можно сдержать движущегося монстра ?
После обычного обмена мнениями и объяснений мы перешли к основной теме обсуждения , где услышали результаты расследования .
По словам одного из персонажей , кто то сказал , что в этом горном ручье живут каппы со злым нравом .
Квест продвигался так , как будто вы его победили . Мне сказали , что будет легче с ним сражаться , если я нападу на пластину , чтобы сломать ее , а затем нападу на основное тело .
Если вы продвинетесь , будет ли это означать , что задание перейдет в другой раздел ?
Да . Видимо , в конце горного ручья было гнездо злых капп , поэтому они попросили меня убить как можно больше .
Я не знал , что есть такой квест , пока не отправился туда со своим братом .
Даже если вы скажете , что это все благодаря мне .
То есть Шерил не хотела находиться в воде ?
Я ничего подобного не видел .
Может быть , есть какое то условие для его появления ? Например , наличие огурца ?
Отвечая Саре Макдональд Я люблю тебя
Возможно . В любом случае , я рад , что поиски продвинулись .
Интересно делать такие открытия .
Учитывая силу этого каппы , я думаю , что было бы лучше сначала немного поохотиться с кидзунойом .
Делай как хочешь
Я многое к этому подготовил .
Я хочу вскоре снова пойти на охоту .
Ну , я думаю , можно идти . О , есть кое что , что я хочу сделать сначала , так что можешь подождать ?
Я медленно иду к основанию моста , чтобы проверить , что я установил .
Я установил одностороннюю ловушку под названием бамбуковая трубка , которая не дает рыбе сбежать .
Когда они проверили бамбуковую трубку , внутри они обнаружили угря .
Разве угри не являются рыбой , обитающей ниже по течению , в устьях рек ?
Я установил его под мостом ниже по течению , где течение спокойное .
Ну , если вы это поймали , это хорошо .
Когда я вытащил угря из бамбуковой трубки , Гласс и остальные выглядели сбитыми с толку .
Кидзуна , похоже , твои навыки изготовления ловушек улучшились .
Да . Я узнал о ловле ловушками . Я думал , что смогу ловить рыбу , пока охотлюсь с другими .
Нам нужно проверить , что можно поймать , если мы поплывем по быстрому течению .
В ходе тестирования на прошлой неделе ни одна рыболовная комбинация не сработала , за исключением случаев использования удочки , так что в определенном смысле это также можно считать безопасным способом обезопасить свою добычу .
Этот механизм находится где то между мастерством ловушек и мастерством рыболовства .
Мы пошли проверить бамбуковые трубки , которые установили под мостом , и обнаружили в них трех угрей .
Среди других ингредиентов были пресноводный краб и фиолетовые моллюски .
Результаты хорошие ? Карта среды обитания немного беспорядочна , но тут уж ничего не поделаешь , ведь это игра .
Ты очень внимателен , большой брат .
Теперь я могу ловить рыбу , пока охочусь с остальными .
За этот короткий промежуток времени вы успели сделать очень многое .
Под мостом расставлено столько ловушек ! Вид ужасный !
Ах , похоже , это настроено так , что видеть его могут только игрок , установивший это , и его группа , так что не беспокойтесь об этом .
Альто и эта область были проверены .
Я не просто играл , я также исследовал эффекты предметов и навыков .
Ах ! Так вот почему с кораблем было что то странное , когда я встретился с кидзуной в порту ранее .
Ну , поскольку они уже расставили ловушки вокруг корабля , члены группы , Сёко и остальные , должны были знать об этом .
Похоже , Шерил это знала .
Это угорь , да ?
А , может , мне его выпотрошить и сделать кабаяки ? Думаю , с моими кулинарными навыками я смогу это сделать .
Да ! Я хочу съесть угря ! Я хочу съесть унаджу !
Само собой разумеется , Цумуги обожает угрей .
Ты тоже , сестра . Я знаю , ты любишь дорогую еду .
Он говорит как обжора из какого то детективного агентства .
Что касается угря , знатоки рекомендуют готовить его на гриле белым .
Тень заговорила профессиональным тоном .
Как и следовало ожидать от ниндзя .
Возможно , они планируют сделать что то в японском стиле .
Говоря о жареном на гриле белом угре , следует отметить , что существуют стили приготовления угря в Канто и Кансай .
Стиль Канто предполагает , что белую рыбу сначала готовят на пару , а затем жарят на гриле , в то время как стиль Кансай предполагает жарку на гриле без пропаривания .
Какой из них вкуснее , зависит от человека .
Позже я поэкспериментирую , чтобы посмотреть , будет ли разница в игре .
Желе из угря
Шерил пробормотала .
Это не мой выбор .
Вы когда нибудь его ели ?
Я почти уверен , что это была британская еда , но подробностей не знаю .
Потому что его путают с Францией .
Ладно , если ты хвастаешься редкими блюдами , я не могу проиграть .
Тогда я предложу вам приготовить Унари суши !
Это фирменное блюдо определенного города в определенной префектуре .
Что , что ты сказал ? !
Он сказал , что знает о местном деликатесе , созданном в одной префектуре в конце 2010 х годов .
Этот парень на самом деле гурман .
Мне нравятся не просто смешные постройки !
Блюда из угря
Скорее , скорее !
Что делать с квестом ?
Прежде чем принять квест , давайте выпьем немного унаджу ! Большой брат !
В то время как Цумуги становится все более возбужденной , Сёко , Ямикаге и Шериру сохраняют относительно сдержанную реакцию .
Может , это только у меня дома так ?
Гласс недоволен угрем ?
Нет , я думаю , это будет вкусно . То , что ловит и готовит для нас Кидзуна , очень вкусно , так что я с нетерпением жду этого .
Ах , я думаю , это просто зрелая реакция или признак ее неизменного доверия ко мне .
Угорь , конечно , вкусный . С нетерпением жду , как его приготовит Кидзуна.
Видимо , это вкусно .
Или , может быть , напряжение Цумуги просто странное .
Я не очень понимаю Шериру , но , думаю , я ее знаю .
Ну что ж , я приготовлю это для своей жадной сестры и съем до начала квеста .
Ура ! Я люблю тебя , большой брат !
Какая жадная младшая сестра , которая ведет себя избалованной только в такие моменты !
Помня об этом , я начала готовить , используя свои кулинарные навыки .
Они приготовили рис , который принесли с собой для еды , разделали угря на филе , слегка обжарили его на гриле , а затем смазали соусом и зажарили на гриле как кабаяки .
Ваши навыки демонтажа на высоком уровне , поэтому вы смогли аккуратно утилизировать его .
Сочетание этого с кулинарными навыками еще больше увеличит точность .
Приготовление пищи и разделка мяса имеют синергетический эффект , поэтому этому стоит научиться .
Кстати , Тёмная Тень
Думаю , я могу сделать хотпот с мясом каппы и сирикотамой . Хотите попробовать ?
Почему ты спрашиваешь меня одного ? !
Нет , я чувствую , что мне придется превратить его обратно в Темную Тень , у которой удалили анальную железу , но я должен сдерживаться .
Даже если это всего лишь шутка , есть вещи , которые можно делать , а есть вещи , которые нельзя .
Давайте сохраним здравый смысл .
Думаю , тут ничего не поделаешь . Я тоже сделаю угря для теней .
Я не убежден !
В игре также есть рис , поэтому я достаю кухонные принадлежности и начинаю готовить .
Возможно , нам даже разрешат воспользоваться кухней гостиницы .
Конечно , вам придется платить арендную плату .
В любом случае , мы приготовим еду , которая понравится всем , используя рис , угря , соус и т . д . , которые мы привезли с собой .
О , вы можете приготовить слегка обжаренного угря , используя мясо разделанного угря , а также из него можно приготовить кабаяки .
Репертуар довольно обширен .
Это довольно сложно , поскольку некоторые рецепты не получатся , если у вас нет ингредиентов .
У меня есть чай , так что да . Кажется , я тоже могу сделать Хицумабуси .
Кстати , Храбрый Пекл обладает кулинарными навыками .
Недавно я узнал , что он оказывает поддержку или дает баффы , когда находится поблизости , поэтому я создал это , чтобы иметь возможность позвать его и заставить ждать поблизости .
Кстати , за мини игры , связанные с кулинарией , очень легко получить оценку + , если результаты хорошие .
Потому что это расходный материал .
Поэтому я приготовила блюда из угря для всех и отнесла их , чтобы поделиться ими .
Это была простая сборка , но она оказалась +6 .
Некоторые из них временно увеличивают максимальный запас здоровья и энергии .
Мне кажется , что тот , кто специализируется на кулинарии , мог бы приготовить что то еще лучше .
Ух ты ! Угорь , угорь !
Радость Цумуги зашкаливает , когда ей приносят вкуснейшее блюдо .
Судя по всему , унадзю очень вкусный .
Черилу смотрит на унаджу так , словно ест его впервые .
Хм ? Кидзуна , Хицумабуси мой ?
Ах , у меня такое впечатление , что Сёко предпочла бы это . Для Цумуги и Шируру это унадзю для новичков .
Я жарю его добела !
Я тоже возьму Хицумабуси . Я приготовила дополнительный рис на случай , если его не хватит .
Тогда я это сделаю .
Давайте есть !
Под громкий голос Цумуги каждый начинает есть блюда из угря по своему .
мм ! Братишка , это вкусно ! Я пробовал это в других врммо , но эта — лучшая репродукция !
Цумуги говорит это , с удовольствием поедая унадзю .
Это очень вкусно . Кидзуна , вы действительно продемонстрировали свои навыки .
Потому что я использую множество разных навыков .
Поскольку разборка — моя специализация , мои кулинарные навыки легко совершенствуются естественным образом .
Думаю , я лучше разделываю угрей в одиночку .
Вкус приятный .
Судя по всему , способ приготовления может иметь решающее значение для блюд в стиле Канто и стиле Кансай .
В этом есть какая то глубина , которая не укладывается в общую картину .
Действительно .
А Сериру , казалось , молча ела свой унадзю .
Как насчет унаджу ?
Я позвала ее , но она , казалось , не услышала меня и просто продолжила есть .
Можно ли сказать , что я одержима этим ?
Закончив унадзю , Шериру подняла голову .
Могу ли я съесть это снова ?
Если бы это была ловушка
Видимо , ему понравилось .
Ароматный , но мягкий и имеет прекрасный вкус . Соус тоже хорош .
Кстати , соус можно приготовить , смешав приправы .
Поскольку мои родители работают , мы с сестрой довольно часто готовим вместе .
Благодаря этому я немного знаю об этом виде приправ .
Поэтому мы все насладились угрем и зарядились энергией .
Итак , победив нескольких красных железных медведей и заработав немного энергии , я решил посмотреть , что происходит , и направился к месту выполнения задания по победе над злой каппой .
Похоже , здесь есть секретный проход . Видишь , ты можешь увидеть его , приняв квест .
Появились полупрозрачные кусты .
Когда я прошел , кусты исчезли и появилась тропа .
Похоже на пещеру . Думаю , здесь можно поймать какую нибудь другую рыбу .
Слышен звук плещущейся воды .
Кое где встречаются сосульки .
Несколько злых капп с плеском выпрыгнули из реки внутри пещеры .
Вот так ! Ха !
Бакин и Шоко нападают на тарелки злых капп и быстро их разбивают .
Это несложно , ведь нужно просто целиться в голову !
Цумуги была такой же , за исключением того , что она размахивала косой вертикально , а не горизонтально .
Это происходит потому , что коса застревает в узком пространстве .
Подкрепления
Из глубины пещеры появляется подкрепление — злая каппа .
Они уже расставили ловушку .
Щелкнув , он забросил приманку удочкой , и с грохотом сработала камнепадная ловушка , которую он установил в глубине пещеры . Она обрушилась на злых капп , разбивая пластины и оглушая их .
Сейчас ! Шаровая молния !
Возможно , из мести за то , что у него отняли сирикодаму , Ямикаге ослабляет злую каппу и берет на себя инициативу , чтобы атаковать ее слабое место .
Ловушки очень полезны .
Это верно . Это отличная помощь для рыбалки и драки .
Благодаря этому мы сможем сражаться весьма эффективно , даже если Большой Брат не будет сражаться напрямую !
Да . И есть еще подкрепления , но на этот раз это не каппа .
О ? Новое лицо ?
Когда я приготовился , на меня напала ледяная обезьяна , обезьяна , сделанная изо льда .
Нож для заморозки обладает особым замораживающим эффектом , так что он должен вам подойти !
Имея это в виду , он схватил замороженный нож Аосамера и ударил им .
Зарю ! Раздался приятный удар и брызнула кровь , отбросив ледяную обезьяну .
О ! Большой Брат критикует !
Кажется , это хорошее оружие .
Затем продолжайте серию последующих атак .
Мне удалось с грохотом победить ледяную обезьяну , не получив при этом никаких особых повреждений .
Ого , он был таким острым , что развалился .
И так битва закончилась .
Все идет хорошо
А . Упс , я приобрел новый навык .
Новый навык ? Что это ?
Подожди меня
Я проверяю свои новые навыки .
Кажется , я смог освоить атакующий навык разборки оружия .
Хм , похоже , Кровавый цветок — это навык .
Какое странное название навыка .
Кровавый цветок 1
Навык разборки оружия .
Производительность меняется в зависимости от способа зарядки .
Для его приобретения требуется 400 маны .
Условие получения : Блиц атака противника разобранным оружием . Разобрать 150 или больше .
Условия повышения рейтинга : победить более 200 монстров , используя разобранное оружие .
Кровавый цветок
Похоже на умение типа заряд с разобранным оружием .
Говоря о нападении , это умение , которое Сёко использует часто .
Это верно . Он мощный , если его правильно аккумулировать , так почему бы не попробовать , Кидзуна ?
Да . Эксперименты важны .
Так что я сразу всё понял .
Сколько монстров мне нужно победить для этого задания ?
Ну , похоже , вам просто нужно убить 50 из них всей группой .
На самом деле , это довольно много . Ну , поскольку это попса , то не так уж и много .
Ну что ж , давайте перейдем к следующему шагу и попробуем новые навыки .
Ох ! Вот оно !
Пока я шел по пещере , снова появились злая каппа и ледяная обезьяна .
Я решил сразу же опробовать свои новые навыки .
Когда вы сосредоточитесь на Кровавом цветке , возникнет эффект скопления света вокруг замороженного ножа .
Я даже услышал звуковой эффект пьюн пьюн .
Ах , Сёко всегда проверяет ритм , слушая этот звуковой эффект .
Судя по тому , как сражается Сёко , она может заряжаться , сохраняя при этом способность наносить удары или выполнять легкие обычные атаки .
Большой брат . Еще нет ?
Цумуги , которая их сдерживала , приходит и призывает их уйти .
Он почти здесь . Ты сражаешься вместе с Шоко , так что ты знаешь время .
Я услышал динь ! и убедился , что бак заполнен до максимума .
Ладно ! Пошли ! Кровавый цветок !
И когда он активировал его , его тело само по себе ускорилось , и он бросился на злого каппу , в которого целился , и почувствовал ощущение удара , и внезапно он оказался позади злого каппы с поднятыми руками .
Я услышал звук свиста .
Это так броско ! Это так круто !
Да , Кидзуна тоже так сделает .
Молодец , большой брат !
Когда он обернулся , кровь брызнула на злого каппу , создав эффект , похожий на распускающийся кровавый цветок .
Это довольно эффектный прием .
И вот злая каппа была изрублена на куски , расчленена и выронила свои материалы .
Похоже на завершающий удар .
Это избавит от необходимости демонтажа .
Но тогда нам также следует учитывать стоимость .
Все празднуют аплодисментами .
Поступая так , я выполнил запланированное количество охот и продолжил охоту по инерции , а затем нашел подходящее время , чтобы вернуться в город .
Так как уже темнело , мы решили отдохнуть в гостинице , и каждый отдыхал по своему .
Но я все еще рыбачу на мосту .
Интересно , кто здесь хозяин ?
Большой брат . Квест злой каппы продвинулся . Я имею в виду , босс злой каппы находится в пещере , поэтому меня просят победить его .
Итак , после ужина все отправились на рыбалку , когда Цумуги пришла с докладом .
Что , больше ничего веселого ?
Кстати , на ужин у нас была рагу из каппы . Его подавали как блюдо , похожее на рагу из черепахи .
На лице Ямикаге отразилось странное выражение , но он сказал , что на вкус блюдо похоже на тушеное мясо черепахи .
Я думал , что Темная Тень ест много разной еды .
Я также скормил тени немного сирикодамы . У нее была странная хрустящая текстура .
Это действительно обещанный квест .
Кажется , я уже заработал достаточно очков , чтобы пройти следующую контрольную точку , но это оставило неприятный осадок , поэтому я думаю , что мне следует победить босса каппы .
Хочет ли Сёко попросить победить босса , прежде чем перейти к следующему шагу ?
Ну , разве это не хорошо ?
Я хочу поймать хозяина этого места , а затем перейти к следующему .
Я не знаю , когда смогу поймать рыбу , так что , думаю , опоздаю на следующую поездку .
Нет , если вы можете поехать в соседний город или что то в этом роде , вы можете сделать его своей базой . Я рассмотрю этот вариант , если там также есть место для рыбалки .
Расходы на поездку сами по себе не такие уж и большие .
Я хочу как можно больше наслаждаться охотой вместе со всеми .
Спасибо за ваше внимание .
Вот что я говорю .
Неизведанные места для рыбалки зовут меня !
Имея это в виду , я анализирую рыбу , пойманную в ловушках .
Поскольку Нусиаю поймали во втором городе , интересно , это что то вроде Ямамэ ?
Мои рыболовные инстинкты подсказывали мне , что , судя по окрестностям , это не горная рыба .
Я с подозрением отношусь к радужной форели и угрям .
Давайте установим рыболовную снасть для ловли угрей . Я думаю , это простой метод ловли на наживку .
Ночная рыбалка — самый безопасный вариант . Я попробую , даже если это может означать , что придется не спать всю ночь .
Ну что ж , пойду я ночью на рыбалку , на поиски хозяина этого места .
Хорошо . Тогда давайте посмотрим его рядом .
Сёко и остальные много работали , поэтому я хочу , чтобы они отдохнули пораньше . Я закончу в хорошую минуту и ​​тоже пойду спать .
Причина , по которой мне удавалось так хорошо маневрировать , заключалась в том , что Сёко и остальные умели привлекать врагов и отражать их атаки .
Хотя во время Волны Измерений вы не почувствуете физической усталости , вы определенно почувствуете усталость моральную .
В этом смысле я хочу , чтобы очки немного отдохнули .
Если Кидзуна так говорит , то я могу видеть ее из своей комнаты в гостинице , поэтому я наблюдаю за ней .
Ну , а как насчет того , чтобы быть увиденным ?
Я так и думал , но было бы слишком хлопотно здесь копаться , поэтому я решил оставить это как есть .
Я уверен , что они бы так и поступили , если бы я попросил их пойти со мной на рыбалку , но я уверен , что Сёко и остальные устали бы развлекать меня .
Поэтому Сёко и Цумуги первыми вернулись в гостиницу , чтобы отдохнуть .
Ямикаге и Ширил , вероятно , отдыхают где то в своих комнатах , а Сёко зовёт их .
Когда я закидывал удочку , Сёко помахала мне рукой из своей комнаты в гостинице , затем села в кресло и непонимающе уставилась на меня .
Я установил на мостике фонарь , чтобы вы могли сразу увидеть , где я нахожусь .
Наблюдая за течением реки , я чувствую умиротворение .
Несколько часов ловли на живца .
Улов был превосходным , и рыба клевала лучше , чем при ловле на приманку или нахлыстом .
Ловля рыбы нахлыстом ночью довольно опасна .
Приманка может где то зацепиться .
ударять !
Мне удалось легко его вытащить .
Я поймал угря .
Судя по всему , в этой реке также можно поймать угрей .
Ночью рыбу ловить легче .
Стоит ли нам больше сосредоточиться на цифрах вылова ? Все любят угрей .
Конечно , ловить рыбу можно только с помощью приманок Лихорадка Приманки , но эта проблема решена .
На самом деле , в зависимости от местоположения , оно может даже привлечь монстров , с которыми вам придется сражаться .
Теперь я просто хочу наслаждаться рыбалкой .
Если подумать , Цумуги говорил о вкусе еды в врммо , пока ел свой унадзю .
Его используют для соблюдения диеты , или люди с небольшими деньгами могут удовлетворить свой аппетит , поедая вкусную еду в игре .
Однако я помню , что слышал , что из за этого некоторые игроки умерли от голода , и поэтому в существующих врммо есть ограничения по игровому процессу .
Ну , поскольку реальное время игры в Волна измерений составляет менее нескольких дней , беспокоиться об этом не стоит , так что ощущения могут быть воспроизведены достоверно .
Как раз когда я рыбачил , внезапно меня что то сильно потянуло .
Что ? Что случилось ?
С этой мыслью я продолжил подматывать леску .
В то же время я активирую электрошокер , чтобы ослабить рыбу , но тяга все равно сильная !
Может быть , мне удалось нарисовать хозяина этой реки ?
Леску резко дергают , но я продолжаю ее подтягивать , не желая сдаваться .
Кидзуна . Похоже , ты поймал большую рыбу .
Пока все это происходило , Сёко , за которым я наблюдал из гостиницы , подошел и позвал меня .
О , вы приехали посмотреть на это поблизости ?
Да , могу ли я вам помочь ?
Нет , на этот раз все в порядке .
это так
А как насчет вас , ребята ?
Он спал . Похоже , он работал с какими то станками и деревообработкой .
Думая , что это правда , я продолжил борьбу с рыбой , которая , как мне показалось , была мастером ловли и обладала сильным приманиванием , под бдительным оком Сёко .
Судя по поверхности воды , это похоже на большую змею , нет .
Ах , похоже на угря .
Он извивается и мечется .
Как он может конкурировать с электрическими катушками ?
Однако постоянное электричество его значительно ослабило !
Это последний удар ! Я поймал его !
Мне удалось с всплеском вытащить большого угря .
Когда я принял победную позу , наблюдая , как рыба подпрыгивает после того , как меня вытащили , Сёко аплодирует .
Ну , рыбу я вижу , но что я поймал ?
Когда я проверил , то , конечно же , это был большой угорь .
Крабовый рагу
Поскольку это большой угорь , можно ли называть его гигантским угрем ?
На самом деле , есть еще один вид гигантского угря . В сельской местности его называют крабоедом , и это другой вид , нежели тот угорь , которого мы ели в тот день .
Это так ? Я этого не знал .
Это легко понять неправильно .
Если следовать правилам , то это , скорее всего , болотный угорь .
А пока сделайте снимок экрана , и если это монстр босс , он автоматически будет зарегистрирован в вашем аквариуме , и вы сможете уничтожить его , не беспокоясь .
Он огромный — угорь именно такого размера .
Даже если я его порежу , вкус , вероятно , будет слишком пресным . Но я попробую его попробовать .
Вам повезло .
Я рад , что мне это удалось так легко !
Я благодарен своей удаче . Волнение от поимки рыбы неописуемо .
Покажу вам это позже ?
Да , я потом похвастаюсь . Хотя мне кажется , что людям это уже начинает надоедать .
Это правда , но поскольку Кидзуна часто может сделать хорошее оружие из материалов , которые он получает от своего хозяина , все на самом деле с нетерпением ждут этого .
Этого , конечно , нельзя отрицать .
В конце концов , большую часть оружия , которым я владею , я сделал сам , заманив их хозяев .
Держу пари , Цумуги сказал бы , что хотел бы съесть к этой рыбе жареного угря .
Вот именно . Как бы это сказать ? Я ел унаджу , как совершенно другой человек .
Что скажете , бедняги ?
Какое оружие вы планируете изготовить из материалов , полученных при препарировании этого угря , кидзуны ?
Ну , честно говоря , я еще не решил . Однако , когда я думаю об угрях , я представляю , что у них есть яд или что то в этом роде .
Угри ядовиты , если их не приготовить .
Ага , понятно , это кажется возможным .
Кроме того , сложность его демонтажа довольно высока .
Возможно , мне удалось это сделать из за того , что было скользко , но с моими несовершенными навыками демонтажа было очевидно , что у меня ничего не получится .
Я думаю , лучше всего разобрать его , когда рассветет .
Ну , я поймал свою цель , так что я быстро закруглюсь . Но перед этим я проверю свои рыболовные снасти .
Я проверил бамбуковые трубки , которые установил под мостом , собрал их и установил обратно .
Было поймано четыре угря .
А теперь вернемся в гостиницу .
Таким образом , нам удалось поймать нашего хозяина гораздо быстрее , чем ожидалось , и вернуться в гостиницу .
Это краб !
клуб
На завтрак я подала всем по порции вареных крабов .
Какое чудесное утро , старший брат !
Глаза Цумуги сверкают . Кажется , ее глаза переполнены восторгом .
Я также приготовила крабовое рагу , так что вы можете есть его так , как вам нравится .
Гласс ест крабов ?
я
Сёко , похоже , немного не уверена , как ответить ; она не хочет быть грубой с утра , но , судя по окружающим , она не может заставить себя что либо сказать .
Не волнуйтесь . У нас также есть комплексные обеды из рыбы на гриле .
Пону и Сёко подали комплексный обед из жареной рыбы , который Сёко с радостью приняла .
Мне тоже хотелось легкого завтрака .
Это красный снежный краб ! Он не такой вкусный , как снежный краб , но очень вкусный !
Правильно . Это красный снежный краб , который используется в крабовых буфетах . Это заменитель .
Ямикаге , ты хорошо это понял . Я думал , ты не узнаешь , потому что название предмета изменится , если ты сделаешь его варёным крабом , но ты судил только по вкусу .
Пока Цумуги , Ямикаге и Шируру лихорадочно толпились вокруг крабов , мы закончили завтрак .
Братишка ! А крабов ещё нет ? Хочу поесть побольше .
Цумуги, ты не должна быть эгоистичной .
Есть !
Добавьте шипучие шарики и крабов .
Затем Ямикаге широко распахивает глаза и начинает есть лишнюю порцию .
Это действительно шведский стол !
Кажется , Черилу остановилась в нужный момент и вытирала рот .
Затем Цумуги продолжил есть крабов столько , сколько мог .
Как долго Цумугибудет продолжать есть ?
Потому что .
Любая сумма может быть учтена .
Вот , — бормочет Шерил .
Ах , я думаю , это как то связано с системой игры под названием Волна измерений , но даже несмотря на то , что я чувствую сытость во время еды , мне кажется , что я могу съесть столько , сколько захочу , если захочу .
Несмотря на то , что Цумуги чувствует себя сытой , она продолжает набивать желудок .
Если я продолжу так питаться , то , вероятно , стану более искусным в таких вещах , как расширение желудка .
Это кажется возможным . Навык для больших едоков или что то в этом роде .
Было бы страшно , если бы существовала система , в которой можно было бы есть монстров такими , какие они есть .
Ну , хватит о еде . Вчера я поймал рыбу .
Поздравляю !
Поздравления
Итак , я принесу маринованного угря .
Ого , какой огромный ! Этот угорь просто огромный !
Он большой . Это большой угорь , не похожий на гигантского угря .
Ну , проверив реакцию всех , мы проверили солнечный свет , а затем начали разбирать угря .
Благодаря улучшенному качеству материала демонтаж удалось завершить .
Я немного волновался , что он рухнет на полпути .
Это были : кожа угря среднего уровня , плавник угря среднего уровня , хрящ угря среднего уровня , слизь угря среднего уровня , кожа угря большого уровня , хрящ угря большого уровня и мясо угря высшего качества .
Босс чемпиона среднего уровня — селедка — был чемпионом низкого уровня , так что это универсальный материал .
Полагаю , у некоторых из вас есть доступ к материалам такого же уровня .
Возможно , просто повезло , что до сих пор это был необычный материал .
Эй , брат , хочешь немного унаджу к этому угрю ?
Вы все это съели и все еще едите ?
Еще не поздно проверить , можно ли использовать этот материал для создания оружия или нет .
Буу
Поистине неиссякаемый обжора !
Это было великолепное послеобеденное представление .
Мои мысли о Тайне темной тени : Это было не совсем зрелище !
Ну что ж , пойдем и победим злого босса каппу прямо сейчас !
Ах , Темная Тень , не дай себе сломать копчик .
Так почему же ты рассказываешь это только мне ?
Потому что , понимаете ? Вот в таком положении находится Ямикаге .
Разговаривая таким образом , мы отправились на битву с боссом злой каппы .
Короче говоря , злой босс каппа появился , когда я осмотрел объект глубоко внутри пещеры , и завязалась битва .
Эта каппа была примерно в три раза больше обычной злой каппы , и ее атаки были яростными .
Я призвал Храброго Пекла и заставил его сосредоточиться на защите , поэтому урон был незначительным .
У Храбрый Пеккл довольно высокая прочность , так что это полезно .
Я держался в стороне и оказывал поддержку , используя свой навык удочки Двойная игла приманка , а благодаря яростным атакам Сёко , Цумуги и Шерил , а также мощной магии Темной тени мы смогли победить босса .
Кроме того , я должен отметить , что у Ямикаге дважды отбирали сирикодаму .
Вероятно , это потому , что это монстр , реагирующий на магию , но я думаю , нам следует что то сделать с показателем попаданий Тени .
Это была большая каппа .
Более того , материалы , полученные при его разборке , были просто материалами каппы , носящими название Великая Каппа , и между ними и материалами обычной злой каппы не было большой разницы .
Это было достаточно жевательно . Я с нетерпением жду , что будет после того , как мы пройдем следующий контрольный пункт .
Вот именно ! Интересно , с каким монстром мне предстоит сразиться в следующий раз .
Все идет довольно гладко .
С этими мыслями я пересек следующий контрольно пропускной пункт .
Когда я показал отпечаток руки , нпс открыл ворота , и я смог пройти дальше .
Продолжайте движение по дороге .
Первое , что вам нужно сделать , это найти место для проживания .
Мы шли по дороге примерно полдня , болтая , и наконец прибыли в новый город , или , скорее , в перевалочный пункт , как и в прошлый раз , где было жилье и кое какие удобства .
На этот раз это , похоже , промежуточный пункт с прилавками , выстроенными в ряд , как на фестивале .
Ого , похоже на место проведения фестиваля .
Выглядит именно так , да ?
Я слышу фестивальную музыку .
нпс у входа объяснял , что это что то вроде фестивального города .
Они продают колотый лед и т . п .
А еще есть карамельные яблоки . С развешанными фонариками выглядит весело !
Проблема в том , что мы единственные игроки , поэтому даже с нпс все кажется немного простоватым .
Атмосфера была оживленной , но не слишком многолюдной , как можно было бы ожидать на фестивале .
Напротив , атмосфера на заброшенной фестивальной площадке удручающая .
Я слышал , что оживленная атмосфера фестивалей вызывает восторг у детей и других людей , и , полагаю , это правда .
Ну , я уверен , что со временем сюда приедет много людей .
золотая рыбка
Разве это не звучит весело ? Давайте насладимся атмосферой .
Итак , я нашел деревянное здание , кроме киосков . Постоялый двор или таверна ? Там было здание для отдыха и магазин , в котором собралось бесчисленное количество нпс , поэтому я не мог пойти дальше .
Шоу уродов
Шерил сказала это , глядя на магазин неподалеку , где она споткнулась о лестницу и не смогла продолжить путь .
Шоу уродов ? Что это ?
Ненормальный ?
Это что , шоу уродов ?
Это шоу уродов . Я не знаю , что они показывают , но там так много нпс , что я не могу зайти внутрь .
Это событие , в котором нпс исчезают ночью ?
Это само собой разумеется , но разве не следует сначала проверить , что именно показывают ?
Кстати , на вывеске изображена женщина в перьевом халате .
Чувствуете себя небесной девой ?
Как ни посмотри , это , скорее всего , какой то флаг квеста .
Что вы думаете ? В любом случае , я буду использовать эту точку ретрансляции как базу на некоторое время для выполнения запросов .
Я соберу информацию вокруг себя и проверю счетчик заданий .
А . Так вот я
На месте проведения фестиваля не было ни рек , ни колодцев .
Хотите ли вы доехать до предыдущего пункта пересадки на экипаже ?
Тень высматривает все , а Шоко высматривает все , что угодно .
Ты наивен , Тень . Я знаю , что есть место , где можно порыбачить .
Это было в этой зоне эстафеты ?
Хе хе хе , я веду всех к ближайшему пункту вылавливания золотых рыбок .
Это не место для рыбалки !
Я не знаю ?
Добро пожаловать ! Вылавливание золотой рыбки стоит 10 серинов за попытку .
Игнорируйте нпс и закидывайте удочку .
Проверьте , есть ли место для рыбалки !
Да , похоже , это оценка места рыбалки .
Хотя это ничего не стоит .
Дайте нпс 10 серинов .
Привет ! У вас есть 5 минут , чтобы исчерпать запас пои .
Затем мне вручили три пои , черпающие золотые рыбки .
Когда забрасываешь леску , не используя удочку .
Как ни посмотри , это слишком отвратительно .
По какой то причине очки , похоже , совершенно не впечатлили .
Здесь есть источник воды !
Кидзуна , давайте просто сыграем нормально . Я не думаю , что хозяин будет там .
Эй , клиент , пожалуйста , прекрати это делать . Просто сделай это с этим . Каждый раз 30 серинов .
Добавлена ​​игрушечная удочка .
Флаг в таком месте ?
Какое труднодоступное событие .
Конечно , это была всего лишь шутка .
Здесь также раскрываются скрытые элементы .
Удивительно , как они предугадывали , что люди начнут бросать свои удочки в аквариумы с рыбой у их прилавков .
Хуэй
Я одолжил игрушечную удочку и закинул ее в аквариум .
Такое ощущение , будто его что то кусает !
рыба !
Мне удалось поймать золотую рыбку !
Привет всем ! Я поймал золотую рыбку !
Я устал комментировать .
Это почти как пруд для ловли рыбы .
Вероятнее всего , вам удастся поймать только золотую рыбку Демекина .
Так что , Кидзуна , пожалуйста , оставайся здесь и лови рыбу . Мы пойдем и найдем тебе услугу .
Итак , мы распались , и я продолжил забрасывать удочку в магазин , где продают золотые рыбки .
Что касается улова , то нам удалось поймать большее разнообразие золотых рыбок , чем мы ожидали , включая золотых рыбок Демекина и Нишикигои .
Мы также поймали вьюнов и зеленых черепах .
Я уверен , что зеленые ползунки сейчас запрещены в реальной жизни , но можно ли сказать , что это воссоздание прошлого ?
Ой , я тоже почему то поймал лягушку .
Тем временем , похоже , Сёко и остальные нашли новое занятие .
Кажется , вас ждет бесчисленное множество заданий : от заданий по доставке до заданий по покорению монстров .
Кажется , после победы над злым боссом каппа был еще один квест . Однако на этот раз это был квест по доставке .
Да . Мне нужно было только отдать выпавшие предметы каппы , поэтому я сразу же зачистил его , отдав необходимое количество сирикодама .
Советы по зачарованию
Правильно , я думаю , было бы неплохо принести Ширикодама Альто и остальным . Похоже , они могут давать новые способности .
Ах , так они тоже дадут вам такие подсказки .
Я думал , что если я выполню этот квест с Роминой , то получу больше рецептов кузнечного дела . На них посмотрел человек , похожий на ремесленника .
Да . Я говорил о необходимости человека с навыками кузнечного дела .
Ну , может , мне стоит поработать здесь какое нибудь квестовое время ? Я могу позвонить Ромине позже .
Я согласен !
Итак , в течение следующих нескольких дней я продолжал побеждать монстров и добывать предметы в окрестностях этого города ретранслятора , выполняя задания .
Я слонялся около киоска с золотыми рыбками , надеясь поймать их владельца .
Мне удалось поймать рыбу . Я был впечатлен тем , как были шокированы Гласс и остальные , когда я выловил из аквариума большую золотую рыбку с парчовым узором .
Когда я его разобрал , то получил чешую чемпиона низкого ранга . Похоже , это был мастер того же класса , что и Херринг .
Однако мне также удалось получить предмет под названием Фестивальная монета .
Сейчас нет места , где его можно было бы использовать .
Может быть , найдется нпс , который захочет со мной торговать .
Поскольку переезд в другой город эстафету был затруднительным , я отправился на рыбалку в магазин , где продают приманки для золотых рыбок , и на этот раз поймал вьюна .
В конце концов , это была серия чемпионов низкого уровня .
Было бы неплохо снова сделать что нибудь из этого материала .
А потом я пошёл на шахту .
Мы добывали руду , буря скважины в местах добычи .
Я получил дрель от Шерил и начал бурить . Новой рудой было магическое железо . Я также получил сталактиты , рубины и другие драгоценные камни .
Накопилось много припасов
Действительно , различные припасы собираются на новых перевалочных пунктах .
Как властители острова , мы имеем привилегию приобретать товары в магазинах , и когда мы проверили ассортимент , то оказалось , что оборудование в этом городе было из фестивальной серии .
По сути , это было просто косметическое оборудование .
Я тоже носила пальто хаппи , но только когда была в городе .
Праздничное настроение , ура !
Это прекрасная улица эстафета , где люди носят маски и головные уборы , что создает атмосферу праздника .
Я не знаю , в чем смысл участия в этом шоу уродов .
Как обычно , на шоу уродов было полно народу и днем , и ночью , и мы не смогли попасть внутрь , поэтому мы все болтали , глядя на палатку .
Может быть , это поиск , ведущий куда то ?
Может быть . Или , может быть , это будет что то после обновления .
В любом случае , я бы хотел вернуться на остров Каль мМира , чтобы заняться кое какими делами . Что вы думаете по этому поводу ?
Думаю , я отлично провел время , охотясь с этими очками .
Поэтому я начинаю думать , что было бы неплохо пойти и проверить это .
Большой Брат также может заслужить достаточно доверия , чтобы пройти через следующую контрольную точку , выполняя задания на острове Каль мМира .
Это становится немного однообразным , так что , возможно , будет хорошей идеей помочь Кидзуне , пока мы не доберемся сюда снова . Я почти уверен , что есть монстр , называемый рыбным драконом , которого мы не сможем победить без нас , верно ?
Было бы неплохо пойти и проверить это !
Спасибо моему брату , еда очень вкусная .
В последнее время они подают много разных блюд : от угря до крабов .
Планка прожорливости Цумуги поднимается все выше .
Однако существуют и другие высококачественные ингредиенты .
Так что , пожалуйста , помогите мне .
В этот момент меня никто не заподозрил .
Нет , если быть точным , я тоже не знал .
Позвольте мне сразу прояснить , что первопричиной всего этого был Торговец Смертью .
Мне также нужны снасти для ловли крабов , так что это просто идеально . Поехали !
Я скучаю по кораблю !
Каждый из них выразил намерение принять участие .
Никто , кроме Сериру , не знал , что их ждет впереди .
Вернувшись на корабль , мы отправились обратно на Остров Кальмира и встретились с Альто и остальными .
Когда я оставила материалы Ромине , она была очень рада .
Я также заставил Ромину пообещать выполнить задание в городе ретрансляторе позже .
Братишка ! На острове Каль мира был шведский стол с крабами , где можно было есть сколько угодно , и там продавали консервированных крабов !
Хитрый !
Натяжение нити невероятное .
Хотя я ем его почти каждый день .
Затем он посадил Альто в лодку и отправился ловить рыбу .
Ловушка для крабов
Два дня спустя инцидент произошел в районе , где плавал дрейфующий лед .
Вот и все ! Это улов на сегодня !
Ямикаге , Шириру и Цумуги смотрят мертвыми глазами , когда я вытаскиваю пойманных мной крабов и другую рыбу , молча загружаю их на лодку и несу в судовой склад .
Затем я переустанавливаю ловушку и жду следующего улова , пока варю крабов .
Если все , что вам нужно сделать , это просто сварить его , то даже повар справится с этим ; никаких навыков не требуется .
Крабы выстроены в ряд на недавно добавленной кухне на судне и варятся по одному .
Вареные крабы передаются Пеккле и Темным Теням для переработки в консервированные крабы и другие продукты .
Я работаю над этим уже долгое время .
Хотя поначалу Цумуги казалась счастливой , постепенно ее глаза стали мертвее .
Наконец тень закричала .
Слишком поздно указывать на это . Это продолжается уже два дня .
Брат , когда же закончится этот квест ? Он слишком долгий !
Моя сестра начала говорить какие то непонятные вещи .
А ? Квест ?
Квесты ? Было ли такое ?
Если это квест лорда , ты наверняка закончил его до нашей встречи ?
Я буду регулярно его обновлять , но эту часть я уже закончил .
Я наклонил голову и повернулся к Альто .
Альто , вероятно , много знает о таких вещах .
Затем , по какой то причине , Альто отвернулся .
Кажется , он снова сделал что то не так .
Подожди , братан . Это неправильно ?
Похоже , тебя наконец то раскрыли .
Альто раскрыл свою истинную личность .
Эти ребята ошиблись .
Я думал , что он начнет жаловаться в течение часа , но он был очень терпелив и дружелюбен , но , похоже , Альто обманывал меня .
Это операция по переработке крабов для шведского стола .
А ? Это был магазин , которым управлял игрок ? !
Почему я должен делать что то подобное ? !
Это для того , чтобы заработать деньги .
Разве это не квест ?
Ах , я ошибался .
Конечно , квест лорда выполняли только я и Альто , так что , возможно , он помогал из чувства вины .
Кроме того , консервированные крабы могут использоваться в качестве пищи на случай чрезвычайной ситуации .
По видимому , он также используется в качестве ингредиента в средствах для восстановления , и благодаря стабильным поставкам на рынок теперь доступны высококачественные средства для восстановления .
Судя по всему , это называется крабовое зелье .
По видимому , это сделал игрок , заключивший контракт с альто , обладающий навыками раздачи .
Вареный краб отправляется на шведский стол , а остальные отходы идут на разделку крабов .
Ромина тоже зарабатывает немало .
На самом деле , требуется огромное количество материалов , но как только вы обработаете их , изготовить их будет довольно просто .
По словам Ромины , это не оригинальный способ изготовления , а разновидность бизнеса с пустыми банками .
Судя по всему , официальным материалом для этого оборудования являются материалы , полученные от большого крабообразного монстра , который обитает на острове неподалёку .
Проблема в том , что рассматриваемый монстр краб — плохой монстр с точки зрения очков опыта .
Кроме того , поскольку это монстр , созданный по образу и подобию краба , он обладает высокой оборонительной силой , что также способствует тому , что он является непопулярным местом охоты .
Судя по всему , на него охотятся только те , кто специализируется на атаках с использованием молний , ​​чтобы заработать денег .
Однако это место не так популярно , и люди стараются его избегать , поскольку есть множество других , более прибыльных мест для охоты .
В довершение всего мы начали продавать по дешевке продукты , связанные с крабами , что еще больше сократило количество приходящих людей , и это место превратилось в одну из тех смертельно опасных карт , которые часто встречаются в ММО .
Если говорить в позитивном ключе , это фантастическое поле , где можно насладиться чувством уединения , потому что вокруг нет людей .
Почему мы играем в Крабовый консервный завод, если там нет квеста ?
Знаете ли вы судно Крабовый консервный завод ?
Крабоконсервное судно — трагический роман о людях , которых в прошлом заставляли работать в ужасных условиях .
Точно ! Мне надоели крабы !
Тем не менее , все , что связано с крабами на острове Каль мира , стало возможным только благодаря нашим усилиям .
Не волнуйтесь . Конечно , мы разделим награду . Крабовые буфеты очень популярны . Все едят , даже когда сыты .
Это темная сторона игровой системы ! Это потому , что я все еще могу есть , даже когда я сыт , поэтому у меня вошло в привычку есть до самой последней минуты !
Альто — главарь крабов викингов , которые распространились с острова Каль мира .
Итак , первым предметом , который он мне показал , была ловушка для крабов , ловушка для сбора крабов .
Используя связи Альто и мои собственные ресурсы , мы устанавливаем под водой ловушки для крабов , настолько большие , что зрячие могли бы воспринимать их как острова , а припасы , полученные из этих ловушек , мы используем для организации крабовых фуршетов и выполнения заданий .
Конечно , они также ловили рыбу сетями , но это стало лишь частью их работы .
Благодаря этому мои навыки установки ловушек улучшились в кратчайшие сроки .
Видимо , есть оценка уровня квалификации .
Тени и другие сказали , что ловушки будут полезны , поэтому я заставил их поучаствовать , чтобы они могли вспомнить о них , когда захотят .
Установка ловушек для крабов требует огромных первоначальных вложений , это утомительно и дорого .
Но нам потребовалась неделя , чтобы установить их в разных местах , так что это было не так уж и сложно .
Полагаю , что повторная установка приманки может оказаться немного хлопотной , но в этом и заключается суть игры .
Как это все не нужно ! Почему у тебя так много достижений ? Если бы у меня была мана , я бы мог догнать кидзунув одно мгновение !
Разве это не удивительно ?
Я забыл об этом , но если позволить парню делать что то медленное , экран будет заполнен . Он был тем , кто настроил много оборудования , которое делало вещи автоматически с течением времени !
Потому что это легко
Есть предел ! Думаю , в прошлый раз я перестарался , и это замедлило обработку !
В качестве примера он привел мою темную историю .
Раньше я размещал в фермерской игре слишком много удобных предметов , из за чего игра тормозила и данные искажались .
Я так много играл в эту игру , что целый день был в депрессии .
Видимо , не предполагалось , что все поле будет заполнено размещенными предметами .
Причина провала заключалась в том , что главными достоинствами игры были прекрасная графика и сельская атмосфера .
Если бы графика была 2д или дешевой 3д , то , вероятно , она была бы вполне приемлема для современных характеристик компьютера .
И я все еще немного под впечатлением от этого .
Заткнись . Я забыл об этом !
В играх с медленной жизнью у главного героя обычно есть строгий график , который должен быть только медленным . Я тоже не ожидал , что Кидзуна зайдет так далеко .
Это правда , что в подобных играх по управлению фермой приходится вставать в 6 утра и работать до поздней ночи .
А если делать это как обычно , то игроки наверняка заставят вас работать до поздней ночи .
Если бы я вел такой образ жизни в реальной жизни , я бы наверняка умер от переутомления .
Даже в играх , где вы взаимодействуете с животными жителями , и в которых нет никаких фермерских элементов , главный герой обычно бегает туда сюда , выполняя поручения жителей .
Они заставляют меня ловить насекомых и рыбачить посреди ночи .
В этом смысле это может быть судьба медленных игр .
Причина , по которой мы можем зайти так далеко , заключается в том , что Волна измерений — это игра .
Если бы это было физическое тело , оно бы давно истощилось .
Это ложь ! Я уверен , что знаю характер своего брата !
Кажется , Кидзуна— вдохновитель , но настоящий вдохновитель — Альто! Как я и представлял !
Кстати , головной убор Брава Пекла был заменен на берет , что делает его похожим на сержанта .
Это место — настоящий ад для Пекклза .
Тени заключены в тюрьму .
Ну да ! Это обычное дело .
Этот торговец смертью !
Что ж , нельзя отрицать , что Альто — торговец смертью .
Или , скорее , вы в курсе , что это нормальное явление ?
Разве ребята не собирают достаточно крабов для всех участников игры ?
Хахаха , может быть , так оно и есть !
Эй , ты не собираешься это отрицать ?
В конце концов , эта игра — ММО . Если есть опытный или успешный игрок , другие вскоре последуют его примеру , но при нынешней рыночной цене ловушки для крабов требуют довольно высоких инвестиций .
Я уверен , что каждый из них стоит довольно дорого .
Их было , должно быть , около 500 .
Альто периодически привозит материалы и покупает ловушки для крабов самостоятельно , поэтому сложно сказать , каковы реальные цифры .
На данный момент , похоже , они собирают приманку со всех мест , где она была установлена , добавляют больше еды , а затем устанавливают ее заново .
Если у вас есть дополнительные ловушки для крабов , установите их одновременно .
Другое дело , что вы не сможете поймать крабов или рыбу , пока не пройдет определенное время после установки ловушки .
В моем случае это время настройки полезно , поскольку позволяет мне поиграть с очками .
Конечно , вид и количество крабов и рыбы , которых вы сможете поймать , будут меняться в зависимости от того , где и когда вы поместите краба .
Больше всего , с таким количеством , было бы больно идти и забирать ловушки для крабов , которые мы установили . Я думаю , это будет трудно имитировать , если вы не такой усердный человек , как Кидзуна кун .
Подражая опытным
Я спрашиваю , почему нас заставляют это делать !
Конечно , нетрудно понять , что говорит Ямикаге .
Мне показалось , что он был странно дружелюбен , но , похоже , он решил , что это какой то квест .
Нет , извините .
Нет , в основном виноват торговец смертью , так что всё в порядке .
О , моя сестра простила меня .
Похоже , Альто взял на себя роль злодея .
Или , скорее , потому , что они понимают мой стиль игры .
Тем не менее , есть немало людей , которые нам подражают , пусть и в меньших масштабах .
Альто , казалось , пытался сменить тему и начал говорить о других игроках .
Как сказал ранее Альто , Волна измерений — это ммо , поэтому есть много людей , которые подражают сильным и богатым .
Это поможет вам быстрее стать сильнее и , таким образом , облегчить получение денег .
Естественно , хорошие места для охоты , сильные навыки , полезные предметы и снаряжение быстро обнаруживаются , и все начинают их использовать .
Похоже , что навыки , приобретаемые с помощью специальных методов , становятся довольно распространенными .
Ловля крабов с помощью ловушек в таких больших масштабах финансово невыгодна , но , похоже , находятся люди , которые пытаются заработать , имитируя этот вид деятельности .
То же самое касается и состава навыков .
Видимо , поскольку Сёко и Цумуги известны как сильные игроки , некоторые игроки переходят на Оуги и Сикла .
А когда тип оружия легко угадать , конфигурации навыков распространяются быстро .
Что касается этих двух вариантов , я бы их не рекомендовал , потому что все во многом зависит от мастерства игрока , но человеческой природе свойственно подражать опытным игрокам .
С другой стороны , Ямикаге — это тот тип человека , которому невозможно подражать .
Хотя он и отвечает за магию в нашей группе , когда они находятся на одном уровне и обладают одинаковым количеством энергии , боевая мощь Тени явно ниже среднего ; его набор навыков ориентирован на экспертов .
Это то , что они называют шуточной сборкой .
Тем не менее , поскольку они способны сражаться вместе с Сёко и остальными , есть немало людей , которые пытаются подражать им , но они либо не могут продолжать в том же духе , либо становятся слишком слабыми и сдаются .
Хм ? Если подумать , то Тень просто потрясающий .
Для меня это нормально , но было бы неплохо , если бы я мог просто заглянуть в интернет или на сайт стратегии . С другой стороны , также верно , что именно медленность передачи информации делает ее прибыльной .
Вы не можете просто выйти из игры и пойти посмотреть сайт стратегии .
В городах есть доски объявлений и что то вроде веток , но информации там недостаточно по сравнению с удобством Интернета .
Однако перепродажа не допускается .
Затем , когда Альто с энтузиазмом заговорил , Шириру прервала его .
Этот парень заработал кучу денег , перепродавая их .
Ну , я думаю , тут ничего не поделаешь , поскольку это серая зона , а не преступление .
Но все равно выглядит не очень хорошо .
Особенно в играх с использованием виртуальной реальности споры могут легко вспыхнуть еще до того , как вы встретитесь лицом к лицу .
Ничего не могу с собой поделать . Для меня шатание по уличным лоткам в свободное время — это как ловля кидзуны . Если что то явно дешевле рыночной цены , я это куплю , даже если оно мне не нужно .
Хм , это довольно каверзное утверждение , которое нельзя не признать .
Я не делаю ничего плохого или что то в этом роде .
Поскольку Альто часто бродит вокруг уличных прилавков , вы можете купить снаряжение и предметы по низкой цене , так что это часть развлечения .
Или , скорее , именно это он и делал .
В конце концов , Альто тоже может оказаться прилежным человеком .
Поскольку вы не можете зарабатывать очки опыта или уровни мастерства , единственная польза от прогулки по уличным лоткам заключается в том , что вы можете заработать деньги .
Но меня тошнит от крабов !
Сёко тоже поднимается с палубы и кричит в знак протеста .
Пришло ли время заканчивать ?
Кстати , Сериру это заметил .
Ну , раз Шируру любит Моби Дика , возможно , она быстро это поняла .
В каком то смысле это похоже на Корабль консервный завод по разведению крабов .
Он был на стороне Альто , потому что хотел поймать морское животное , которое заставило бы таких людей покраснеть от ярости .
В глубине души они , вероятно , все еще ищут его .
На данный момент там нет никого , кроме Пространственного Белого Кита .
Хм , думаю , я позволю Цумуги и остальным поесть устриц . Смотри , у нас есть сырые устрицы !
устрица ! ?
Моя сестра проста .
Да , устриц тоже можно поймать .
Устрицы также выращиваются на фермах , поэтому вскоре у нас появится возможность устроить устричный шведский стол .
Вероятно , мы сможем устроить шведский стол с морепродуктами .
Не обманывайтесь ! Устрицы вкусные , но вы можете есть их , когда захотите ! Почему вы должны быть тем , кто их ловит ?
Тень быстро приходит в себя .
Хотя он и разбирается в изысканной кухне , сила Темной Тени в том , что он не пьянеет .
Жаль , Кидзуна кун .
Я думал , что это удивительно , что это продлилось так долго . Кстати , это также немного повышает ваше Мастерство Рыболовства .
Я не хочу так подниматься ! Бесполезно пытаться вербовать больше друзей !
Понятно , это очень плохо .
Мне нужен был младший .
Более того , если бы мы были мотивированы , мы могли бы приобрести достаточно навыков , чтобы вместе отправиться на рыбалку .
Ну тогда , я думаю , я попробую убить рыбу дракона , о которой Шеррил сказала , что хотела попробовать . Я уверен , что мне нужно еще несколько материалов .
В перерывах между ловлей крабов мы все сражались и побеждали ихтиозавров , чтобы выпустить пар .
Шерил храбро сражалась своим гарпуном .
Конечно , мне также помогали Сёко и Цумуги .
Это была действительно большая рыба , дракон , поэтому , когда я зацепил приманку ей в пасть , она на удивление замедлила свои движения .
Кстати , по вкусу мясо было похоже на угря , и Цумуги осталась очень довольна .
Мне не терпится узнать у Ромины , каковы характеристики оборудования для ихтиозавра , и посмотреть , для кого оно будет предназначено .
Я хочу привязать Альто к носу своего корабля и использовать его как приманку !
соглашение !
Ну , это ведь очень хорошо , не правда ли ?
Кидзуна кун ? !
По какой то причине Альто отрицателен .
Альто , вероятно , заслуживает того , что он получает .
Кидзунатоже виновен !
Ну что , так ли это на самом деле ?
Хоть я и не знал , но могу понять , почему он так сказал , учитывая , что я потратил несколько драгоценных дней на корабле Крабоконсервный завод , даже не выполнив никаких заданий .
Ну , было бы неплохо быть номинальным главой вместе с Альто .
Это не неприятно из за обстоятельств .
Я понимаю , что пытается сказать Сёко .
Какая шутка .
Это экстренное сообщение из королевства Микакаге .
О ? Что ? Событие ?
Вы можете услышать чат сервера .
Это тот же парень , который был там , когда открывался Остров Кальмира .
Думаю , даже был игрок , которому удалось завоевать второй Остров Кальмира .
От Микакаге ?
Если это произойдет в той стране , будет ли здесь , наконец , спокойно ?
Может быть , нам стоит поехать туда просто ради осмотра достопримечательностей .
В настоящее время армия Короля Демонов вторглась в Микаге . Микаге также организует армию для борьбы с армией Короля Демонов , но численность недостаточна . Не могли бы вы оказать нам свою поддержку , искатели приключений ?
Ах , это , вероятно , масштабное событие , как Волна измерений . Разве это не квест по победе над армией Короля Демонов ?
Вероятно . Если мы это проясним , игроки смогут нормально войти ?
Ранг визы сотрудничающих авантюристов будет повышен в соответствии с результатами их сражений , поэтому мы с нетерпением ждем вашего участия .
Голос повторился несколько раз .
Означает ли повышение ранга вашей визы , что вы просто сможете пройти через контрольно пропускные пункты ?
Обычные игроки все еще борются после прохождения первой контрольной точки , понимаете ? Кидзуна и остальные движутся слишком быстро . Это еще и потому , что я их сдерживаю .
Ах , полагаю , это побочный эффект того , что я почти полностью выполнил все коммуникационные задания на острове Каль мМира .
Проблема в том , что задания , которые мы получаем , даже мы можем выполнить .
К тому же , прошло всего около двух недель с тех пор , как я смог войти и выйти из Микакаге .
Он просто не рассчитан на быстрое завершение .
На самом деле , монстры не так уж и сильно увеличились в силе .
К тому времени , как я вернулся на корабль , вокруг второго контрольно пропускного пункта были другие игроки . Думаю , это была передовая команда .
Интересно , прибыли ли уже другие игроки на эстафетную улицу , где находится Маекава , которая является эстафетной улицей фестиваля .
Скорость , с которой наступают войска на передовой , нельзя недооценивать .
Поскольку он специализируется на бою , его уровень , вероятно , высок .
Необычные вечеринки
Итак , что же будут делать Кидзуна и остальные ?
Конечно , я буду участвовать . Кажется , мне стоит пойти в Микаге .
Это лучше , чем ехать на корабле по консервированию крабов !
Мне не противна такая ротация , но если такое событие произойдет , я отдам приоритет .
Преимущество ловушек для крабов в том , что их можно установить на определенный период времени , так что вы можете просто прийти и забрать их позже .
Они обращались со мной очень холодно , хотя я проводила с ними много времени .
Теперь , Кидзуна, ты можешь рыбачить вечно !
Твой брат тоже очень классный .
Я также думаю , что Цумуги во многих отношениях удивительна , поскольку она съела всю первоклассную еду , которую ей дал Кидзуна .
Гласс был довольно сдержан .
Я съел нормальное количество угря и не наедался крабами .
Самой жадной оказалась Цумуги .
Я имею право жаловаться , но мне уже достаточно понравилось , чтобы иметь возможность жаловаться .
Ну , если я не буду делать этого достаточно часто , все начнут меня не любить , так что , думаю , этого достаточно , чтобы вы знали , чем я занималась одна в последнее время .
Серил , что означает это молчание ?
Удивительно , как Кидзунаможет делать все это в одиночку и при этом не скучать .
Разве не важно прикладывать усилия к вещам , которые вы считаете бессмысленными ? Если бы вы думали только об эффективности , вы бы вообще не играли в игры .
Я ничего не могу сказать в ответ Гукки сама !
Думаю , Ямикаге все таки тоже геймер .
Они понимали , что главное — получать удовольствие от игры .
Шерил выглядела хорошо , так что , возможно , в этом и заключается разница между игроками , которые совершенствуют свои навыки мастерства , и игроками , которым нравится драться .
В конце концов , мы игроки , которые обожают драки .
Прими слова Сёко за чистую монету , Ямикаге .
Я должен поблагодарить Ромину и Шерил .
Действуйте так , чтобы чувствовать , что вас ценят
Ох , кажется , всему есть предел .
Даже среди людей , играющих в одну и ту же игру , у каждого человека разная восприимчивость .
Ну , благодаря Кидзунея смог выполнить требования по навыкам обнаружения ловушек , так что это не было потерей .
Поскольку вы проводите много времени на борту , ваши навыки управления судном и мореплаванием будут совершенствоваться .
Преимущество теневой сток в том , что он также обеспечивает поддержку .
Меня никогда не критиковали подобным образом .
Казалось , все получали удовольствие , так или иначе .
Ну что ж , давайте вернемся на Остров Кальмира , возьмем снаряжение и отправимся в Микаке .
Итак , мы направились прямиком в Микакаге через Остров Кальмира .
Где происходит квест по победе над Королем Демонов ?
Прибыв в Микакаге , мы отправились из порта , чтобы найти место для участия в мероприятии .
А , на КПП собралось много народу . Это не там ?
Множество игроков собираются вокруг незнакомых знаков и нпс .
Мы подошли поближе , чтобы проверить , и , похоже , они что то объясняли по поводу события .
Из того , что я узнал от нпс , вторжение армии Короля Демонов произойдет всего через два дня .
Поле разделено на четыре части , и , судя по всему , игрокам придется разделиться на четыре группы , чтобы отразить приближающееся наступление армии Короля демонов .
При входе в это поле , даже если вы находитесь в группе , вы можете оказаться в другом поле .
После назначения на должность в определенном поле вы не сможете перейти в другое поле .
Похоже , квест будет выполнен , если мы сможем победить появившуюся армию Короля Демонов .
Похоже , это мероприятие , где нужно организовывать временные вечеринки , а не только постоянные .
Это редкость . События , которые подчеркивают такие встречи .
В онлайн играх время от времени встречаются такие кооперативные события , где вы играете с неизвестными игроками .
Мне нравится путешествовать со знакомыми , постоянными спутниками , но в то же время это очень утомительное мероприятие для игроков , которые не могут познакомиться с новыми людьми .
Думаю , новый азарт возникает во время встреч с другими игроками .
Если подумать , с тех пор , как мы начали проводить время вместе , мы всегда веселились на постоянных вечеринках .
В основном это из за острова Каль мира .
Есть вероятность , что вы не сможете сражаться вместе с кидзуной .
Да , я буду . Но я не уверен , что смогу хорошо драться .
По крайней мере , я не могу сказать , что я хорош в лобовом бою .
Она помогает бойцам первой линии , Сёко и Цумуги , в атаках , используя луки , стрелы и удочки .
Конечно , в наши дни можно вполне успешно сражаться и с разобранным оружием , но значительная его часть страдает из за его эксплуатационных качеств .
Возможно , удастся справиться с более слабым противником , но если противник сильнее , придется готовиться к дефициту энергии .
Я не очень хорошо умею уворачиваться .
вр игры подразумевают перемещение тела в виртуальном мире , поэтому элементы действия часто важны .
Ну , я могу понять , что даже если вы сможете получить потрясающий опыт в игровом мире , атмосфера будет испорчена , если вы будете совершать ошибки и иметь низкий процент попаданий при атаке монстров , как в обычной РПГ .
Волна измерений не является исключением .
К сожалению , с моим уровнем мастерства игрока я не могу рассчитывать на то , что смогу выступить так же , как Сёко или Цумуги .
Кстати , в ранних вр играх урон определялся даже легким прикосновением , и казалось , что эффективным способом нанесения урона было поражать цель оружием небольшими , быстрыми движениями .
Похоже , что подобные вещи были устранены по мере развития жанра .
Если мы выйдем на другое поле , я буду сражаться молча .
Социально неловкий ниндзя заявил :
Если подумать , Ямикаге называет себя социально неловким .
Давайте подумаем о создании там временной партии .
Есть еще один человек , которого раздражают разговоры , требующие от него угадывать что то .
Я могу иногда поддерживать повседневную беседу , но мне требуется некоторое время , чтобы осмыслить сказанное , когда кто то говорит быстро .
В твоем случае , даже если ты один , ты , наверное , мог бы позвать Пеккла и подраться , да ? У всех остальных есть Пеккл .
Ну , питомец , который есть у всех , — это Пеккл , и хотя обычно вы получаете только одного , я могу призвать их целую кучу .
Конечно , они могут быть полезнее временных товарищей , которые не могут работать вместе , но проблема в том , что я не очень хорош в сражениях .
Однако верно и то , что если бы Храбрый Пекл мог встать перед Пеклом и использовать остальных в качестве щитов , все могло бы сложиться довольно хорошо .
В любом случае , в последнее время они начали использовать ловушки и тому подобное , так что будем надеяться , что это сработает .
Ну , на данный момент , наверное , лучше всего просто иметь на полках побольше лечебных зелий и других предметов .
Альто полностью специализируется на бизнесе , поэтому , похоже , он не намерен идти на поле боя .
Здесь всё как обычно .
А что , если бы к нам присоединился Торговец Смертью , и мы смогли бы встретить на поле боя знакомые лица ?
Ха ха , я не собираюсь поддаваться провокациям . Во первых , если я пойду на поле боя , есть вероятность , что люди воспользуются этой возможностью и замышляют мпк .
Или , скорее , он осознает , что его ненавидят .
Вы это прекрасно знаете .
Вот именно . Честно говоря , до того , как я сюда приехал , я размышлял , стоит ли заставлять лодку взлетать .
По видимому , в какой то момент обсуждалась казнь Альто .
Ты окружен со всех сторон , Альто .
Я не знаю
Он толстокожий торговец .
Чем больше я его узнаю , тем больше понимаю , что мне действительно не следует показывать ему свою слабость .
Итак , теперь мы знаем , что нам нужно подготовиться . Так где же нам выполнить квест ?
На этот раз нас также сопровождает Ромина , и поскольку во время квеста Ромина , возможно , сможет сделать больше вещей , мы решили поручить ей быстро взяться за квест Микакаге и завершить его .
Это большое событие , поэтому я хочу быть максимально хорошо экипированным .
Теперь , когда мы знаем правила , давайте поторопимся .
Подготовься , Альто . Для этого я тебя и нанял .
Конечно . Нельзя экономить на делах , кроме личных . Также следует собрать информацию о других игроках и сделать подготовительную работу , чтобы обеспечить успешное завершение мероприятия .
Можно ли доверять такого рода событиям ?
Конечно , план состоит в том , чтобы монополизировать самые вкусные части .
Пойдем .
Костюм Каппы
Поэтому мы взяли Ромину с собой и помогли ей завершить ее поиски в тот же день .
Как и ожидалось , был открыт новый рецепт , который позволит вам создать кого то с высокими навыками кузнечного дела .
Похоже , что дальнейшие производные увеличили разнообразие вещей , которые можно изготовить .
Такое ощущение , что Ромина выросла еще больше .
Альто обменивался информацией с другими игроками , и каждый игрок определял того , кто мог бы взять на себя командование в чрезвычайной ситуации .
Итак , имея все необходимое — от лечебных зелий до обширного снаряжения , — приближалось время вторжения Короля Демонов .
Не только оружие , но и множество доспехов .
Если у него есть хоть немного производительности , этого достаточно .
Судя по всему , прочность стекла была повышена за счет наложения на хаори Синчина меха красного железного медведя .
Он также обладает огнестойкостью .
У Цумуги схожие ощущения .
Декор крабового оборудования изменился и теперь оно кажется более роскошным .
Он объяснил , что сила его атаки возросла .
Сериру , кажется , немного гордится .
Стоит ли мне отметить , что Шерил носит капитанскую шляпу в дополнение к своему аристократическому наряду ?
Увидев это , я посмотрел на Ромину , и она криво мне улыбнулась .
Кидзуна кун приносит в мастерскую различные материалы , которые он поймал . Видимо , ему нравится дизайн и он хорошо работает , поэтому на этот раз он выбирает его .
Итак , остались только Ямикаге и я .
В оснащении по прежнему нет никаких изменений .
Когда мне следует обновить свое оборудование ?
Если вы хотите это сделать , то вперед и делайте , верно ?
Вещи , которые вы для меня сделаете , никогда не выйдут из моды !
Ну , на момент создания оборудование было изготовлено с использованием лучших материалов , которые мне удалось собрать , и я действительно выбирал его производительность .
Более того , дополнительные эффекты подобраны в соответствии с составом навыков Темной Тени .
Правда ли , что снаряжение тень на самом деле очень востребовано теми , кто находится на передовой ?
Это как когда вы обновляетесь и выходит новое оборудование , но различия настолько незначительны , что покупать новое оборудование не имеет смысла .
Ну , это может быть немного сложно , учитывая дополнительные эффекты .
Я в чем то похож .
Ну , если быть точным , то да .
Это оборудование настолько необычное , что никто не удосуживается к нему прикоснуться .
Если вы действительно этого хотите , то он есть . Но только если вас не волнует внешний вид .
Затем они все отворачиваются .
Есть оборудование , к которому даже шутник Цумуги не прикоснулся бы .
Это снаряжение разработано с использованием костюма Пеккла в качестве материала .
Это называется костюм каппы .
Как следует из названия , это деформированный костюм каппы , сделанный из материала каппы , которую мы победили .
Ну , у Пеккла и Каппы есть клювы и у них похожие стили плавания , так что я не буду этого отрицать .
Каппа аномалия также наблюдалась в шестой части некоторых серий последней фантазии .
В любом случае , в отличие от костюма Каппы Пеккла , который немного уступает в производительности , эта броня на данный момент обладает выдающимися характеристиками среди нашей брони .
В частности , его оборонительная сила в настоящее время довольно высока благодаря его панцирю , и он обладает исключительной водостойкостью .
Что касается рыболовных навыков , то , если не обращать внимания на стационарный вид , это наивысший уровень производительности для нашего оборудования .
Существует даже уникальная техника под названием Извлечение анального шарика , которая имеет особый эффект .
Видимо , употребление огурцов оказывает восстанавливающий эффект , поэтому он полностью превратился в каппу .
За исключением того факта , что он похож на талисман парка развлечений или , может быть , на юру чару из суши ресторана .
О чем , черт возьми , думали разработчики этой игры , когда создавали подобное снаряжение ?
Ну , такое снаряжение довольно распространено в ММО .
Если быть точнее , мы , возможно , оказались дальше , чем предполагало руководство .
Кстати , судя по всему , этот рецепт я получил в награду за квест , который обнаружил , когда выполнил квест в Микаге и обнаружил каппу .
В качестве дополнительного бонуса , усиливающие материалы можно получить из источников , связанных с каппами , что упрощает усиление монстров .
Хотя было бы забавно его использовать .
Также есть слот для свитка , который может использовать Ямикаге .
Затем Ямикаге вручают свиток , который выглядит как огурец .
Судя по всему , он имеет фиксированный эффект , который позволяет раскрыть весь потенциал предмета , когда вы надеваете костюм Каппы .
Я не хочу его использовать ! Я не хочу использовать его в качестве шутки !
Темная тень устроила истерику .
Поскольку их никто не заставляет это делать , то их больше никто не трогает , а поскольку трогать их бесполезно , они молчат .
Ну , я положу его на хранение , потому что не знаю , что будет дальше . Я могу использовать его , если понадобится . Это не значит , что я полностью списал его как бесполезный .
Это верно , но над вами будут смеяться !
Думаю , другим игрокам сложно смеяться , когда речь заходит о кидзуне и остальных .
Ну , думаю , я на волне успеха и наслаждаюсь игрой до смешного .
Вполне естественно , что люди задаются вопросом , что это вы разгуливаете в такой одежде .
Поэтому , на всякий случай , мы решили убрать костюм .
Мне нужно в ближайшее время серьезно заняться изготовлением оружия , но , к сожалению , у меня пока нет всех необходимых материалов . Может быть , если я заставлю кидзуну больше рыбачить , я смогу улучшать свое оружие более естественно .
Хм , что ты думаешь об одобрении Ромины ? — спросил я , глядя на остальных , и все они подняли брови .
Хотя я знаю , что у кидзуны есть впечатляющий нож для вскрытия .
Во первых , если говорить только о силе атаки , наше оружие не так уж и плохо , большой брат !
Ну , а Цумуги регулярно обновляет или , скорее , усиливает свою косу и превращает ее в новую , так что это вполне естественно .
Его не переукрепили , и создается впечатление , что им пользовались долгое время , и Ромина укрепила его настолько , насколько это было возможно в пределах ее зоны безопасности .
Выглядит как крабовая коса с довольно зловещей цветовой гаммой , представляющей собой смесь материалов краба и зомби дракона .
То же самое касается и стеклянного оружия , а оригинал представляет собой усовершенствованное оружие под названием Ключевой камень Вентилятор 2 , которое является улучшенной версией пойманного мной Ключевого камня Вентилятора .
Гарпун Шерил был улучшен до Копья Моби Дика , настоящей эволюционировавшей версии Копья Ахава , изготовленного из материалов Пространственного Белого Кита и наделенного свойствами молнии .
Похоже , Ромина также улучшила свои навыки в укреплении предметов .
Лично мне хотелось бы увидеть в ближайшее время некоторые усовершенствования удочек .
Хотя нам пока не встречались в реке рыбы , которую можно было бы назвать грозным противником , если мы не будем осторожны , наши важные приманки и другие вещи могут быть отняты .
Я попросил Альто купить мне все элементальные приманки .
Ах , Кидзуна кун , похоже , хотел рыболовные снасти , поэтому я попросил опытного мастера по рыболовным снастям сделать для него некоторые . Он сказал , что если ты собираешься их использовать , то лучше , если они будут хорошими .
Итак , Ромина дала мне две приманки .
Одна из них — приманка синяя акула, Вор из воров .
Это приманка в форме акулы , и ее дизайн напоминает мне синяя акула .
При попадании приманки она наносит рубящий и кровоточащий урон .
Другая приманка имеет форму скелета и называется кость белого кита .
Это бабл шот и слэм ?
Привет , Ромина , что это за приманка ?
Ну , если вы спросите меня , что не так , я спрошу : это вообще приманка ?
Мне кажется , что это что то вроде рогатки в форме приманки или чего то подобного .
Прежде всего , являются ли порезы и кровотечение при ударе приманки угрозой для рыбы ?
То же самое касается и приманок из усика белого кита .
Удары пузырями и удары слэмом предназначены исключительно для боя .
Ну , может , это и не проблема , если пользоваться им как обычно , но я не могу с этим смириться .
Я атаковал с помощью легких приманок и прочего , так что , возможно , я не имею права так говорить .
Буду признателен , если воспользуетесь .
Я сделал много других вещей , поэтому буду рад , если вы сможете их использовать .
Спасибо вам большое за все
Не беспокойтесь об этом . Мы создали для вас замечательную среду . Могу с уверенностью сказать , что без вас я бы оставил кузнечное дело .
Ромина была дружелюбна и оставила нам некоторые вещи , предвидя различные сценарии .
Поэтому я связалась с Кана нее , и она сказала мне , что у них достаточно оборудования и расходных материалов , так что мне не нужно оказывать какую либо помощь .
Интересно , Канаде ни тоже уделяла первостепенное внимание отношениям с друзьями ?
По словам Альто , они были высокопоставленной партией , поэтому у них могла быть своя община и частная кузница .
Итак , полностью экипированные и подготовленные , мы приняли задание устроить засаду на армию Короля Демонов и стали ждать .
Водно болотные угодья
Отображается обратный отсчет времени до начала операции .
Скоро начнётся ?
Похоже на то . Вы все готовы ?
Конечно , у меня полно крабовых зелий , и я максимально экипирован !
У нас все готово .
Что же будет с этим событием ?
О , и давайте не забудем Криса и Брейва Пекла .
Кстати , Храбрый Пекл — это особый Пекл , которого можно усилить , дав ему различные материалы , которые вы добыли , а также его можно усилить , дав ему незнакомые материалы , которые Альто нашел в уличном ларьке .
Если задуматься , то навыки Альто , такие как чутье на качество , по видимому , улучшились благодаря обладанию никогда ранее не виданными материалами или предметами оценки .
Похоже , Альто тоже много делает для самосовершенствования .
Пока я думал об этом , оставшееся время достигло 0 , и началось задание по отражению вторжения армии Короля Демонов .
Меня быстро отправили в мой район поля боя .
Болото ?
Это похоже на странное поле битвы с бесчисленными лужами .
Глядя вдаль , я увидел на противоположном поле бесчисленное множество чудовищных существ , направлявшихся в мою сторону .
По правилам это оборонительный бой , и мы должны убедиться , что контрольно пропускной пункт и заграждение позади нас не будут разрушены .
Затем победите генерала Короля Демонов , защищаясь , и квест будет завершен .
Сама стратегия проста .
Как раз когда я об этом думал , с неба начался сильный дождь и начался шквал , длившийся примерно 30 секунд .
Вскоре дождь прекратился , так что не было никаких признаков того , что что то конкретно не так .
Итак , прежде всего , о кадрах .
И тут парень на передовой , которого выбрали лидером при посредничестве Альто , поднял руку .
О ? Это там мастер по рыбной ловле .
Когда лидер увидел меня и сказал это , все внимание было приковано ко мне .
Я занимаюсь только рыбалкой и не так уж силен в бою , но я понимаю , что в последней волне измерений все дело было в деньгах .
Мастер рыбалки , кажется , очень скромный . Все , не запугивайте его слишком сильно только потому , что он успешный человек .
Хахаха , раздался легкий смех и аплодисменты .
Атмосфера не кажется плохой .
И с ним Шинигами Ниндзя . Эта область — победитель !
Сказал он , глядя на ниндзя по прозвищу Шинигами .
Само собой разумеется , Темная Тень там была .
Судя по атмосфере , он , похоже , не знает происхождения имени Мрачного Жнеца .
Я нахожусь на том же поле боя , что и Кидзуна.
Тень окликает меня , игнорируя слова лидера .
А как насчет стекла и прядения ?
Я этого не видел .
В этот момент я получил сообщение от Сёко .
Кидзуна , Кидзуна , ты меня слышишь ?
Ах , я тебя слышу . Может , ты на другом поле боя ? Я на болотистом поле боя .
Похоже на то . Это как поле битвы в дикой местности . Я с Цумуги .
У Цумуги и остальных силы неравны .
Было бы проще , если бы там были Гласс или Цумуги .
А как насчет Шерил ?
меня здесь нет
Поэтому я отправил сообщение Шериру .
Правильно . Я пошёл на другое поле .
Члены партии теперь разделены , но нормально ли это ?
Вот что ты делаешь , когда все в порядке .
Роуз была там
Ну , тогда , я думаю , это обнадеживает .
Он был на передовой и состоял в одном отряде с Цумуги .
В этот раз я немного побеседовал с ней перед началом мероприятия , и она не показалась мне особенно сложным человеком ; на самом деле , она даже сказала , что рада видеть , как Цумуги так свободно развлекается .
Ну , может быть , это обнадеживает .
Думаю , мне придется позже спросить , что происходит с Канаде ни .
Насколько я могу судить , его здесь нет , ни с Шоко , ни у Сериру .
Пока я общался с близкими друзьями , руководитель операции поднял руку .
Можете ли вы сказать , какие враги лучше всего подходят для самого мощного оружия , которое у вас есть ? Здесь были разговоры о том , чтобы это проверить .
Условный анализ ?
Оружие с самой высокой наступательной силой , которое у меня есть , — это Замороженный нож Голубая акула , Преступник вора .
Мастер рыбной ловли , судя по всему , относится к водному типу .
Нож для заморозки — оружие , используемое для разделки замороженной рыбы , — обладает самой высокой силой атаки .
Понятно , значит , ниндзя шинигами использует темную магию ?
В последнее время я повышаю уровень своей магии молнии !
Спасибо . Понятно , я начинаю понимать правила . Кажется , они были назначены на основе оборудования и навыков , которыми обладает каждый человек .
Пока еще рано делать предположения .
Возможно , такие предположения делают люди , находящиеся на передовой .
Если задуматься , это дает вам преимущество против Краеугольный вентилятор , который есть у шоуко , и стихий земли .
Однако , следуя этой логике , разве Сериру не придет к нам ?
Есть большая вероятность , что здесь играют роль и другие факторы .
Учитывая причину , по которой их поля сражений не перекрывались , возможно , это из за доспехов ?
Он был одет как какой то морской аристократ , так какую же стойкость имело его снаряжение ?
Я думал , что у него высокая водостойкость , но на самом деле водостойкость могла быть другой .
Все , просто посмотрите на отображение карты , как вы это делали с Волной Измерений .
Мы в зоне ц1 . Армия Короля Демонов , похоже , идет с 6 . Там могут быть некоторые незнакомцы , которые не являются теми , с кем мы обычно сражаемся , но мы сформируем прочный строй и победим врагов , которые появятся !
Мне приходится делать такие вещи время от времени .
Мне нужно быстро завершить это мероприятие и повысить свой визовый рейтинг !
Игроки демонстрируют энтузиазм .
Ну что ж , я буду использовать людей , которые преуспели в предыдущей волне измерений , в качестве индикаторов для их назначения , так что поторопитесь !
Я вдруг заметил , что не слышу голоса человека , который обычно давал инструкции в общем чате во время волн измерений .
Интересно , находится ли этот человек на другом поле боя ?
Если подумать , я не знаю имени человека , отдавшего эти приказы .
Ну , думаю , мне придется проверить это в следующей волне измерений .
Имея эти мысли в виду , игроки следовали указаниям лидера и формировали формации , назначая игроков на роль атакующих , танков , целителей и т . д .
Однако лидер так и не окликнул нас .
Но я понимаю причину .
А как насчет нас ?
Мастер рыбалки и его отряд — партизаны . Они — сила , с которой нужно считаться где угодно . Во первых , они — духи , так что нет смысла доверять их целителю .
Энергию щита можно восстановить с помощью заклинаний и зелий исцеления .
Это энергия , которую уже невозможно восстановить .
Будет ли сложно эксплуатировать ?
В этом сила и слабость духа .
Это Сёко , Цумуги и Ямикаге , а не я .
Я среди них ? !
Помните о своих достижениях .
Как вам удаётся достичь таких хороших результатов , обладая такими навыками ?
В любом случае , не обращайте внимания на то , что говорит ниндзя . Я сделаю все , что смогу .
У нас есть удочки , разборное оружие , а теперь еще и ловушки и луки , так что мы сможем оказать некоторую поддержку .
Я с нетерпением жду этого , Мастер Рыболовства , или , правильнее сказать , Мастер Пятнистости ?
Тебя так зовут ? Пекклемастер .
Мы были на партизанском дежурстве , и , похоже , у нас с Тенью не было никаких новых встреч .
пеккле мастер — это ручка , которая производит клевки .
Думаю , мне стоит выпустить Храброго Пеккла и Криса , затем Священника Пеккла и Воина Пеккла .
Призывает Пеккла в монашеской шапке и Пеккла в шлеме .
Там были также Храбрый Пекл и Крис , а также я и Шэдоу , и вечеринка получилась полной .
Дорогая Кидзуна , я рада слышать , что у нас не будет новых встреч .
Хотя он , возможно , и неловкий в общении ниндзя , на самом деле он полуискусственный рыбак , поэтому он , скорее всего , будет сдерживать тех , кто находится на передовой .
Безопасным вариантом было бы пойти со скаутом и сосредоточиться на поддержке Тени .
Перемещение ловушек
Пошли все !
Все , похоже , в приподнятом настроении и все вместе бросаются в атаку на армию Короля Демонов .
Я тоже пойду !
Тень бежит к передней линии , словно ниндзя , поэтому я следую за ним .
В конце концов , у Тени более высокие значения способностей .
Постепенно расстояние между ними увеличивается . Линия фронта также быстра .
Уже одно это показывает разницу в силе .
В тот момент , когда я наклонил голову , на передовой поднялся огромный столб воды , и лидер группы подлетел в воздух .
Уваа ! ? Что происходит ! ?
Сразу видно , что он настолько удивлен , что его глаза закатываются .
Затем , на небольшом расстоянии , несколько игроков попали ногами в ловушку , образованную водой , и упали .
Ах , это ловушка ! ?
Да !
Это кислота !
Эй , не поддавайтесь влиянию моды и подготовьте новый материал .
Никаких муравьев и кислоты .
Я уверен , что исходный материал , скорее всего , представляет собой романтическую сагу или игру о защите Земли , но в каком то смысле впечатляет то , что он возник из ниоткуда .
Тень тоже удивленно оборачивается и смотрит на разруху вокруг себя .
Ловушка на поле боя ? ! Что , черт возьми , происходит ? !
Давайте обезвредим ловушки !
Несмотря на то , что люди на передовой попадают в ловушки , они пытаются продвигаться вперед , атакуя и разрушая сами ловушки , но постепенно в ловушки попадает все больше и больше людей , и число тех , кто добирается до передовой , становится все меньше .
Все дело в командной работе : если вы не будете следить за ловушками , вы не сможете сражаться должным образом .
Поэтому по пути я работал над тем , чтобы обезвредить ловушки , расставленные для солдат на передовой , и отправить их обратно .
На лице тени отразилось удивление , но она быстро пришла в себя и направилась обратно на передовую .
Неизвестно , где ловушки ! И у меня нет никаких навыков , чтобы их обезвредить !
Участник , который всегда публикует сообщение , находится в другой области .
Черт , как же трудно двигаться !
Спасибо , мастер рыбалки !
Вот как я помогаю ребятам на передовой , когда они в беде , и они меня благодарят .
Итак , причина , по которой Ямикаге и я не попались в ловушки , заключается в том , что навык расстановки ловушек , который мы приобрели в качестве побочного продукта ловли крабов на ловушки , пригодился бы в такой ситуации .
При включении навыка Ловушки вы можете смутно видеть , где находятся ловушки .
Разразился громовой дождь !
Ну , монстры , которые появляются , представляют собой массу водных монстров , таких как холодные русалы , электроосьминоги , черные морские коньки и водные саламандры , и они игнорируют ловушки и атакуют , поэтому Темная Тень произносит заклинание молнии , чтобы уничтожить их в этой области .
Однако одних только теней недостаточно , чтобы охватить всю территорию , поэтому линия фронта постепенно отступает .
У кого есть навыки установки ловушек , пожалуйста , отключите все ловушки на поле боя ! Иначе мы не сможем нормально сражаться !
В то время как все , кроме рейнджеров на передовой , изо всех сил пытаются бороться с невидимыми ловушками , те , кто обладает навыками ведения боя и кому приказано обезвредить ловушки , бегут обезвреживать ловушки вокруг них .
Однако эта ловушка не относится к тем , которые используют игроки , так как она содержит большое количество магических элементов .
Когда вы его отпускаете , он взрывается и исчезает .
Требуемый уровень навыка по установке ловушек — около 6 го , поэтому , если вы достигли предела , даже если вы видите ловушки , вам понадобится много времени , чтобы их обезвредить .
Простейшей ловушкой может стать что то вроде ловушки для тигра .
Если направить лук и стрелу на ножницы , они выйдут из строя и выведут их из строя .
Никогда не знаешь , что принесет тебе удачу !
Благодаря ловле крабов , Темная Тень также выполнила требования для изучения навыка установки ловушек .
Более того , похоже , его глаза достаточно натренированы , чтобы видеть отдельные ловушки , даже когда навык отключен .
Уауу !
И тут на меня нападает Холодный Водяной .
Храбрый Пекл блокирует атаку . Я не упускаю возможности и полосую его замораживающим ножом .
Раздался приятный хлюпающий звук и всплеск , одним ударом разрезав Холодного Водяного пополам .
Он по прежнему такой же резкий , как и всегда .
Черный морской конек , кажется , плюется чернилами и распространяет ослепляющую болезнь статуса , поэтому Крис держится от него на расстоянии , достает молот из своей короны и атакует воином и монахом Пеккле .
На поле боя царил хаос , но постепенно ситуация восстановилась , и линия фронта продвинулась до 5 , но с 6 , несмотря на то , что это было что то вроде болота , по линии пошло цунами , смывая поле боя .
Это цунами ! Всем быть осторожными !
Ну , даже если ты скажешь мне быть осторожнее !
Ура ! ?
Поскольку я не принял никаких мер предосторожности против цунами , меня унесло аж до третьего номера .
Что это за приманка на поле боя ? Это так раздражает ! Это не отлив или что то в этом роде , это просто исчезает .
Если все ухватятся за Пеккла и поплывут по течению , вероятность того , что их унесет течением , будет ниже !
Он не мог сделать что то подобное спонтанно ! Какая акробатика .
Должен ли я просто автоматически давать указания Пеккле и остальным ?
сказал Храбрый Пекл и посмотрел на Криса .
Вы все еще так говорите ?
И дождь начался и закончился .
Не сдавайся ! Как бы тебя ни толкали , ловушек больше нет . Движения врага не так уж и угрожающи !
Каждый из лидеров высказал слова поддержки .
Я заметил .
Ловушки вернулись ! Берегитесь !
Сразу после начала дождя на поле боя появилось бесчисленное множество ловушек , ограничивающих передвижения сражающихся людей .
Ага ! ?
Уф , вот и всё .
Не имея возможности двигаться , монстры атакуют , и некоторые из солдат на передовой оказываются неспособными сражаться .
В этом случае точка сохранения находилась около контрольно пропускного пункта Микакаге , где вы попадаете на поле боя , но в итоге я пошел туда .
Восстановление займет некоторое время .
Это крайне хлопотно . Это будет лишь вопросом времени , когда наша линия обороны рухнет .
Ах , давайте выиграем немного времени , пока не вернутся сломанные !
Мы сформировали строй , чтобы заполнить часть линии фронта , которая рухнула вместе с Темными Тенями , сдерживая наступление армии Короля Демонов и выигрывая время , пока не вернется группа на передовой .
Что касается меня , то я едва могу сражаться из за Пеккла и остальных .
Постепенно энергия щита истощалась , и энергия основного тела начала истощаться .
Я не такой спортивный , как Сёко и остальные , поэтому мне сложно принимать быстрые решения .
Черт , это жестоко .
Разочарованная ручка
Как раз когда я подумывал об отступлении , поведение Храброго Пекла начало становиться странным .
О нет , не превысил ли мой показатель стресса определенную отметку ?
Я думал , что это будет нормально , поскольку стресс во время боя нарастает довольно постепенно благодаря аксессуарам , но когда я проверил состояние Храброго Пекла , я увидел , что индикатор стресса все еще находится на уровне около 24% .
Разбей ручку ! Пииииииип
Затем Храбрый Пеккл изменил форму и превратился в Ларса Пингвина .
Это плохо ! Может ли быть , что он выйдет из под контроля в таком месте ! ?
Когда Ларс Пингвин бросается на врага , вокруг него вспыхивает пламя , сжигающее все вокруг .
Благодаря этому демоны из армии Короля Демонов были уничтожены .
Затем Храбрый Пекл , превратившийся в Ларса Пингвина , внезапно возвращается к своей первоначальной форме и возобновляет битву .
Было ли это не буйством , а особым приемом , примененным после того , как нарастала волна ?
Большую помощь оказало то , что мы не привлекли к этому никого из наших союзников .
Это весьма полезно .
Что это только что было ?
Я охраняю его , так что атакуй быстро , ручка .
Да . Это даже не был приказ , так что это был какой то случайный мощный ход .
Вероятно , лучше не ожидать , что он снова выстрелит .
Чт , что происходит ? ! Пеккл только что совершил крутой поступок !
Это как раз для Пеккл Мастера .
Ого , как мило .
Согласно предыдущему правилу , устаревшая модель будет выпущена через некоторое время , так что давайте попробуем ее тогда .
Битва не окончена только потому , что вся мелкая сошка разлетелась вдребезги .
Логично , что они сильны , учитывая , сколько усилий было приложено , чтобы их получить . Правда , со временем выходят более мощные версии этих типов немного улучшенных персонажей и предметов , а старые становится легче получить .
Четыре Небесных Короля Воды
Эй , эй . Разве это не плохо ! ?
Это так сложно . Подумайте о сложности мероприятия , которое вы проводите !
Специалист по ловушкам , пожалуйста , выходите на передовую почаще . Иначе мы не сможем двигаться из за возрождающихся ловушек !
Ребята , отпускавшие шутки , постепенно начали терять самообладание .
Более того , даже если нам удастся продвинуть фронт вперед , цунами может отбросить его назад , а постепенно учащающиеся дожди оживят ловушку , сделав ее крайне неприятной .
Более того , примерно с ц6 что то вроде большого шара мутной воды постепенно начинает двигаться в сторону ц1 , принося с собой большое количество монстров .
Любой может понять , что если он достигнет номера 1 , защита провалится .
Это босс ? Лидеры на передовой концентрируются на атаке , или , скорее , на замедлении противника , но атаки слишком интенсивны , и их отбрасывают .
Мизутама призывает вокруг себя несколько акул , сделанных из воды , чтобы атаковать , создает водяные торнадо , генерирует цунами и расстреливает их мощными водяными пушками .
По сути , каждый из них активно использует атаки стихии воды .
Эй , Темная Тень
В чем дело , Кидзуна?
Разгромив атакующую армию Короля Демонов , я отступил от линии фронта , чтобы прийти в себя , и воззвал к теням .
Похоже , тут нельзя быть разборчивыми . Мы проиграем , если не остановим его .
Ловушки и горошек настолько беспокоят , что даже надежные игроки передней линии испытывают трудности в атаке .
В первую очередь , вам придется сделать это только для того , чтобы увидеть бесконечное количество появляющихся монстров .
Кидзуна, я не могу в это поверить , но ты действительно это сделаешь ?
Другого пути нет ! Вперёд , Тень ! Это лучший способ противостоять его водным атакам !
Почему это только у меня ?
Это потому , что ты хорошо дерешься , а я рыбак !
Я не хочу этого , я не хочу этого ! Я не хочу , чтобы Кидзунабыл хотя бы со мной !
Ах , да ладно ! Перестань устраивать истерику !
Я его разомну ! Я не хочу быть единственным , над кем будут смеяться в течение всей игры !
Это так раздражает .
Но если мы этого не сделаем , мероприятие провалится .
Проигрывать не очень весело .
Ну , если мы проиграем , то нам особо нечего терять .
Но какое это удовольствие , если не делаешь все , что можешь ?
Я упрямый парень .
Теперь я маленькая девочка .
Хватит шуметь ! Если мы получим какие то результаты , мы сможем их заткнуть ! Пошли , Тень !
о , я понимаю !
И вот , посреди хаоса поля боя , мы тихонько спустились в болото неподалеку от линии фронта , спрятались , достали мощную броню , спрятанную у нас в хранилищах , и переоделись в нее .
Чт , что ! ?
Лидер группы на передовой , рубивший Мизуполку своим мечом , заряженным молниями , заметил наше приближение и вскрикнул от удивления .
Ого , что это за оборудование ?
Это каппа ! Есть такой костюм ?
Не приходите сюда со своими шутливыми снастями . Мастер рыбалки и Мрачный Жнец . Пара каппа ?
Ребята на передовой нахмурились , как будто это было неуместно .
Ну , просто смотрите .
На самом деле , в таких играх шуточное снаряжение часто на самом деле не является шуткой .
Это тоже ради успеха !
Ямикаге достал огуречный свиток и произнес заклинание .
Мелкую рыбешку , окружавшую горошек , унесло ветром , а половина акул , состоящих из воды , была уничтожена .
Ненависть и соблазн 2 !
Возможно , из за того , что мы возненавидели друг друга , акулы все сразу бросились на нас , но мы с Храбрым Пеклом выступили в роли щитов , чтобы отразить их атаку .
Я прицелился в капли воды на теле акулы , и она бросилась на меня .
Водяные акулы будут атаковать вас сплетнями , но урон , который они нанесут , будет гораздо меньше , чем когда вы наденете Древнее Платье .
Ого , рыба потрясающая ! Мастера рыбалки потрясающие !
Водонепроницаемое оборудование ?
Просто атакуй ! Я тоже не хотел сражаться в таком снаряжении !
Я понимаю , что ты чувствуешь . Хотя , похоже , забавно носить смешную экипировку .
Каппааппа !
Заткнись и сражайся .
Вот так ! Хаа ! Это Шаровая молния !
Темная тень , как обычно , бессмысленно создает шаровую молнию и бросается к водяному шару , толкая его к себе .
Следуй за Каппой !
По крайней мере , ты можешь называть себя мастером рыбной ловли !
Сказав это , я поднял удочку и забросил белую приманку из китового уса .
Затем появилась иллюзия хвоста белого кита и обрушила капли воды вниз .
Шаровые молнии Темной Тени также пронзают водяные шары , и атаки других игроков продолжают наносить удары .
Это комбо атака ! Хаа !
Правая рука темной тени светится и наносит удар сзади в цель атаки Мизутамы .
Подходящее ли это место , чтобы раскрыть этот уникальный навык ?
Затем горошек с грохотом лопнул , обнажив то , что скрывалось внутри .
Угумаса , ты собираешься явить облик Акувора , одного из Четырех Небесных Королей Воды , как людям , так и самим людям .
Появилась большая , красивая девушка , похожая на русалку , и произнесла эти слова , держа в руке гарпун .
Ого , похоже , они явно слишком стараются .
Он из тех монстров , которые могут обрести определенную популярность только благодаря своей внешности , даже если у них ужасная истинная натура .
Там есть очереди , так что , может быть , это монстр босс ?
Прекрасная девушка босс !
Мы решили создать фан клуб акувор ! В настоящее время идет набор участников !
Грр ! Ударь меня этим хвостом !
Это гламурная эпоха !
Вы , ребята , такие шумные ! Вам действительно нужно говорить глупые фразы ? — вот о чем говорят на поле боя .
Большинство людей , вероятно , вообще не это имеют в виду .
А мы кто ? Мы каппа .
Это хорошо . Было бы не так весело , если бы не было немного жевательным . Приготовьтесь !
С этими метко названными фразами босс , называющий себя Аквором , начинает менять свою внешность .
Она превратилась в большую русалку с лицом , похожим на морду скорпиона , со льдом , покрывающим обе ее руки и хвост , и размахивающей гигантским гарпуном .
Это его истинная форма ?
Такой
Фан клуб Акувору самы будет расформирован
Меня обманули ! Я никогда тебя не прощу , чудовище !
В конце концов , наступила эпоха лоли !
Вы , ребята , действительно молодцы .
Теперь появилась шкала хп босса .
Мы начнем сражаться прямо сейчас , но под шкалой здоровья есть еще одна шкала .
Из игрового опыта я знаю , что мп и тому подобное отображаются только для союзников , но если они видны врагам , то это должны быть другие факторы .
Ну , в большинстве случаев это своего рода трюк , который служит игроку индикатором , позволяющим ему сделать собственное суждение .
Хаа !
Словно босс , ведущий диалог , Аквор изо всех сил размахивает своим гарпуном , плавно взмахивая хвостом вбок .
Эффект брызг воды здесь .
Даже костюм каппы нанес ледяной урон .
Но это не невыносимо .
Продолжим атаку !
Темная тень держится на расстоянии и продолжает использовать магические атаки .
Конечно ! Если нам просто нужно победить этого парня , то все ! Давайте нападем одним махом !
Заставьте их почувствовать обиду за то , что они обманывают нас !
И вот , группа на передовой и те , кто просто пытался заработать денег , возобновили свои атаки .
Ручка , которая прослужит долго !
Храбрый Пеккле стоял там , защищая нас от атак Аквора .
Возможно , именно потому , что у Пеккле изначально высокая водостойкость , Храбрый Пеккле защищает нас , не получая при этом особого урона .
Это очень полезно . Я не очень хорош в спорте , поэтому я все еще не очень хорош в уклонении .
Хотя Сёко меня немного тренирует .
Всегда где то есть задержка в реакции .
Единственными , кто сражается хорошо , являются два мастера рыбной ловли и Пеккле .
Эта маленькая девочка может это сделать !
Будет создан фан клуб кидзуны
Нет , он некама .
Источник информации , пожалуйста
Личный
О чем ты говоришь ! Только потому , что ты некама , ты понимаешь наши чувства ! Я определенно думаю , что Кидзуна лучшая ! Мне все равно , была ли Кидзуна мужчиной в прошлой жизни и во второй !
У тебя есть талант быть ТС
Это значит , что время нас догнало !
Ты мне сначала понравился !
Серьёзно , ты такой шумный .
Обратите немного внимания .
Некамароли был слишком рано
И главное , не называйте ее маленькой девочкой !
И не создавайте жуткий фан клуб !
Плюс тут извращенец замешан ! Не возбуждайтесь от этих ребят ! Это не реинкарнация .
Твоя чертова сестра и ее впечатляющие аватары доставят тебе неприятности с нежелательными людьми .
Возьмите водяной затвор !
Аквор поднял руку и вызвал дождь , восстановив водяные ловушки .
Не дрогните ! Я рассчитываю на то , что у вас будет возможность отключить ловушку !
Обезвредить ловушки все еще проще , если обращать внимание на область вокруг босса .
Быстро обезвреживает опасные ловушки .
Я не зарабатываю столько денег , сколько думал !
У него высокий уровень здоровья , и не похоже , что он получает какой либо урон !
Глядя на здоровье Аквора , не похоже , чтобы его хоть как то уменьшили атаки передовой команды или теней .
Однако шкала внизу постепенно уменьшалась , но Аквор время от времени поднимал руки и восстанавливался , как будто занимаясь самоисцелением .
Есть ли способ создать хорошие возможности для атаки ?
Мне бы хотелось какую нибудь неожиданную фишку , которая бы одним махом уменьшила большой зазор для Акувора , похожего на Декаман .
Акувор похож на рыбу .
Я достал удочку и щелкнул приманкой , пытаясь забросить ее в лицо Аквора , а точнее , в его рот .
Летающая приманка попадает в лицо и рот Аквора , но это лишь быстрый эффект атаки , и у меня нет того же ощущения , что она поймана , как во время борьбы с Белым Китом Измерений .
Нет , я что то чувствую , но игла не застревает .
Кто это бросает приманку в рот Аквору ?
Мастер рыбной ловли
Мастер Пеккле
О нет . Ты снова это делаешь ?
Это выглядит подозрительно и не идет хорошо .
Даже руководство не ожидало , что на Акуворе будут использоваться приманки , не так ли ?
Возможно ли , что руководство , которое в полной мере рассчитывает на то , что люди будут размахивать удочками , чтобы выловить золотых рыбок , не предвидело этого ?
Но правда в том , что это не работает , поэтому я сдамся .
Это правда . Но атаки в голову , похоже , эффективны ! Все , если можете , цельтесь в голову !
Похоже , мои атаки оказались в некоторой степени полезными для анализа .
Таким образом , все прощупывали себе путь и атаковали Акувора , как могли .
Основная часть , похоже , на водной основе , но ледяная часть сложная ! Кто нибудь , пожалуйста , атакуйте атрибутом , который эффективен против льда !
Какие характеристики дают преимущество против льда ?
Я не сразу понял , что он сказал , поэтому спросил окружающих .
Это не похоже на землю и огонь или молнию и воду .
О , так ли это ?
Ну как можно не знать чего то подобного , проделав весь этот путь ?
Ну , я просто любитель рыбалки .
Он повернулся и посмотрел на меня в замешательстве , услышав мой ответ , а затем продолжил сражаться , как будто ничего не видел .
Эй . Скажи что нибудь .
Ну , это , вероятно , из за таких неровностей , как Остров Кальмира .
Неуклюжесть Дуфуфу , мастера рыбной ловли кидзуны восхитительна
Тот , кто не был Ямики , пробормотал себе под нос .
Ты же говорил , что времена были лоли .
Этот ублюдок уже давно так себя ведет ! Не радуйся из за людей ! Это отвратительно !
Что за явно старомодное и жуткое поведение отаку ?
Я никогда не видел , чтобы кто то так себя вел !
По видимому , существуют и другие специальные средства нападения .
Замерзший нож или что то в этом роде ?
Люди вокруг меня кивнули , и я быстро достал замороженный тесак .
Мастер рыболовства , вы внесли свой вклад в обезвреживание ловушек , но в этой ситуации вы должны быть нападающим , а не поддержкой !
О нет , мне отдал приказ лидер .
Хорошо ! Давайте сформируем строй с Храбрым Пеклом и остальными !
Для начала я зашёл сзади к Аквору и ударил его по хвосту .
Я чувствую приятное , гладкое ощущение .
Шкала под шкалой хп Мерито и Аквора была уменьшена на целых 10% .
Ого ! Кто то дает хорошую критику ! Просто продолжайте в том же духе !
Ладно ! Поехали !
Затем я использую клевер , чтобы запустить комбинацию и медленно откалывать нижнюю шкалу .
Затем датчик внизу лопнет .
Агхх
Бакин и Аквору откинулись назад , затем снова приняли форму русалок и рухнули , словно от удара ветра .
Ура ! Я вернулся !
Лицо лорда Акувора вернулось !
Вот оно ! Вот его истинная форма ! Это шкала трансформации ! Когда она истощается , вы можете увидеть ее истинную форму !
Фан клуб Акувору сама воссоединился ! Фан клуб кидзуны расформирован
Некама Лоли появилась слишком рано для нас , людей .
Они снова воодушевлены , эти ребята действительно наслаждаются этим событием от всего сердца .
Если так подумать , Мастер Рыболовства забрасывал свою приманку в священный рот Лорда Аквора .
Я этого не знал , поэтому предпринял упреждающую атаку .
Я не знаю !
Не делайте из этого намека на тайну .
Это не драка между девчонками .
Хватит играть и атакуй ! Кажется , тебе нужно атаковать после отмены трансформации !
О , лидер ставит прохождение мероприятия выше красивых девушек .
Темная тень также атакует , не обращая внимания на атмосферу .
Ну , я думаю , это облегчение , что Ямикаге не говорит что то вроде : Лорд Аквор такой милый !
Ты проклятый шокозайнар !
Затем Аквор вышел из оцепенения , встал и преобразился .
Естественно , показания датчика под датчиком хп вернулись в норму .
Да . Кажется , я понял стратегию .
Но сразу после этого .
Прими от меня эту атаку ! Водоворот !
Перед Аквором образовался водоворот конденсирующейся воды , вызвавший ударные волны и цунами воды , закручивающиеся во всех направлениях .
Фу
Уо
Гуаах
Группа на передовой , которая атаковала Акувора , пытаясь дистанцироваться от него , попала под удар его особого приема , и большинство из них потеряли здоровье и упали .
Ого , это супермощно . Оно растаяло в одно мгновение .
Лидер , отдававший приказы , также был сбит ветром и исчез , либо убит на месте , либо применена сила .
Танки на передовой также получили серьезные повреждения и были отброшены в сторону , поэтому они не имели возможности сражаться , пока не восстановились .
Единственными , кто еще стоял , были я , тень , Пеккле и остальные .
Меня спасло то , что я любыми способами надел костюм !
Ах , полагаю , это означает , что только человек в костюме каппы с высокой устойчивостью к атакам стихии воды может противостоять сверхмощным атакам стихии воды .
Однако , поскольку ущерб был настолько велик , что щит полностью стерся , выдержать его все равно может оказаться невозможным , или же могут быть задействованы другие факторы .
Однако боссы в ммо рпг иногда бывают необычайно сильными , и , судя по всему , это действительно так .
Есть немало игр , в которых даже танк , специализирующийся на обороне , мгновенно погибнет , как только столкнется с чем то .
Это потому , что он организатор мероприятия ?
Мы скоро вернемся , команда рыболовов ! Выиграйте нам немного времени !
Лидер сказал мне это в чате .
Ах , я видел , как ты держался , прежде чем ты рухнул .
Это Темная Тень .
Ответственность слишком велика .
Ну , думаю , мне просто придется попробовать . Кажется , я понял схему .
Тень привлекает мое внимание .
Пока я гадал , что происходит , Храбрый Пекл автоматически отреагировал и прыгнул на меня .
Гоо ручка !
Молнии обрушились на Храброго Пекла , но он отразил их своим щитом , рассеяв их .
Аквор поднял руку и что то делал , но я не могу поверить , что он собирается использовать еще и молнию .
Это было близко к разгадке .
Костюм каппы , естественно , наделен водными свойствами .
Молния — очень плохое соответствие атрибутам , что часто встречается в старых играх .
Более того , теперь , когда энергия щита развеяна , любой полученный им урон нанесет ему огромный вред и может привести к его значительному ослаблению .
Мы с Тенью быстро приняли крабовые зелья , чтобы восстановить энергию щита , пока Монах Пеккл лечил Храброго Пеккла .
Можно ли выдержать любую атаку , надев костюм каппы ?
Линия обороны Четырех Небесных Королей Воды завершена
Суждение важно , но я проверил все атакующие движения .
Тем не менее , у меня есть старшая и младшая сестры , которые являются геймерами .
Если вы знаете , какая атака вас ожидает , вы сможете с ней справиться .
Хоть и не так хорошо , как мои старшая и младшая сестры , но давайте попробуем !
Когда дело доходит до упорства , она так же решительна , как ее старшие и младшие сестры !
Темная Тень , поехали !
Пусть Храбрый Пекл привлечёт внимание врага и будет охранять территорию , пока он использует замораживающий нож , чтобы обратить вспять трансформацию Акувора !
Я покажу тебе , что ты не единственный , кто использует ловушки !
Я расставляю по полю боя ловушки , которые ловят только врагов , так что , возможно , в следующий раз мне стоит попробовать изучить какие нибудь наступательные ловушки .
Это должно сдержать всю мелкую живность , гуляющую по земле , за исключением Аквора .
Более того , в качестве атаки на большом расстоянии он достал удочку и сменил приманку на приманку Синяя акула под названием Преступник или воры , а затем замахнулся ею .
Несмотря на большое расстояние , он все равно мог наносить рубящий и кровоточащий урон .
Естественно , Аквор также призывал ледяных акул и тому подобное .
Группа на передовой рассеялась сразу же после своего появления , но теперь они были повсюду и раздражали .
Я заставлю Темную Тень использовать свою магическую атаку , чтобы рассеять врагов в радиусе действия .
В этот момент ледяные акулы начали роиться вокруг монстра , которого я атаковал приманкой , нанося ему кровоточащие повреждения .
Реагирует на кровь ? Это хорошо !
Давайте прикончим это !
Когда я активирую приманку Лихорадка , вызывающую ненависть , ледяные акулы без колебаний устремляются к моей приманке .
Двигая стержнем , вы можете умело уклоняться от них , одновременно атакуя и направляя их в одно место .
От кругового стока до кровавого дождя
Затем тени быстро окружили собравшихся ледяных акул , и пока они разными способами атаковали Аквора , я также неоднократно резал и соскребал лед своим ножом для заморозки .
Я попросил Пеккла и остальных выдержать атаки , нейтрализовал цунами с помощью костюма каппы и позаботился об уменьшении шкалы трансформации , уменьшив ее до одной трети .
Тем временем войска с передовой перешли на передовую и смогли перегруппироваться на передовой .
Вы хорошо держались !
Я удивлен , что они могут выдержать столько людей .
Мастер рыбной ловли мастерски расставляет акул .
Он хорошо умеет пользоваться пекклами , точнее , его особые пекклы просто потрясающие .
Спасибо Крису и Брейву Пеклу . Крис также вносит большой вклад в нападение .
Единственная проблема — это датчик стресса Брейва Пекла .
Постепенно увеличивается . Пока еще нормально , но я не могу так долго это держать .
Хорошо , я его детрансформировал ! Пора двигаться дальше !
Затем , снова опустошив шкалу , трансформация Акувора была отменена , и каждая из команд первой линии использовала свой особый прием против Акувора , значительно уменьшив его хп за один заход .
Тьфу , проклятые людишки !
Однако он не смог полностью уничтожить его и снова трансформировался . Возможно , из за потери некоторого количества хп его слова изменились .
Получай ! Водоворот !
Мы и здесь меры приняли ! Верно ! ?
И вот группа людей на передовой , включая их лидера , который , похоже , сменил снаряжение , снова была уничтожена спецатакой .
Наши костюмы каппы также получили немалый урон .
Возможно , главный атрибут каждый раз разный , когда вы стреляете .
Спасибо Мастеру Рыболовства и Пеккле .
Да , продолжайте сражаться , пока не вернутся остальные .
К счастью , нам удалось несколько сократить потери личного состава , поручив игрокам рядом с нами использовать Храбрый Пеккл для нашей защиты .
Уф , у нас довольно большой дефицит .
Не говори этого . Ты сможешь компенсировать свои потери позже .
Поскольку он дух , ему не нужно возвращаться к точке сохранения , но если бы он был представителем другого вида , он бы обязательно вернулся к точке сохранения .
Кстати , на этот раз танковая группа также исчезла , оставив окрестности безлюдными .
Думаю , именно полученные им повреждения сделали его серьезным .
В играх часто бывает так , что сила атаки одного и того же приема у боссов увеличивается , если их загнать в угол .
Я выиграю немного времени , пока они снова не прибегут .
Должно быть , было ужасно видеть , как люди тают от чужих духов , а не от наших .
Вы не потеряете ни союзников , ни приобретенные до сих пор навыки , так что вы не потеряете все , но вернуться на передовую будет сложно .
Стресс датчик храбреца Пеккла также находится в опасности .
Если вы не уберетесь быстро , вы в конечном итоге проиграете .
Думая об этом , я понял суть движения , поэтому смог выиграть немного времени до прибытия передовой группы .
Ваша сила атаки слишком высока . Подумайте о балансе немного больше .
Это жевательно и весело !
Среди передовой группы оказался парень с взволнованным выражением лица .
Ах , я думаю , что все таки существуют разные типы геймеров .
Есть люди , такие как я , которые трудолюбивы , люди , такие как Шерил , которые любят приключения , люди , такие как Сёко , которые любят сотрудничать , и люди , такие как Цумуги , которые любят сражаться .
Я могу понять , почему на передовой так много людей , мотивация которых тем выше , чем сложнее задача .
Однако , честно говоря , если мы не закончим это в ближайшее время , все осложнится , и мероприятие провалится .
Аквор приближается к оборонительной базе , так что нам в любом случае придется прикончить его здесь .
Однако если оценить ущерб , который был бы нанесен , если бы войска на передовой были полностью мобилизованы , то он окажется немного меньше .
Тёмная Тень , я нападу все сразу .
Когда толщина льда достигла одной пятой , я начал набирать скорость , чтобы покончить с ним одним рывком .
Я оставлю Храброго Пекла и Криса отвечать за атаку и защиту Аквора .
К счастью , мне как то удалось это пережить с Брейвом Пеклом .
Пока он держит замороженный нож на месте , раздается звук его атаки .
Пока нет , осталось совсем немного времени , прежде чем они закончат уничтожать войска на передовой , но поскольку я не участвовал в атаке , уничтожение идет медленнее , чем ожидалось , и это очень расстраивает .
После этого меч был отрезан , и трансформация Акувора прекратилась .
Обвинение было предъявлено поздно .
Давайте сложим все сразу !
Пока все , испытывая разочарование , продолжали идти вперед , появились признаки того , что ошеломление Аквора вот вот закончится .
Как я и предсказывал , дисплей хп , похоже , не способен полностью его уничтожить .
Зарядка слишком долгая . Мне нужно больше практиковаться .
Как раз когда я об этом подумал , раздался хлопок .
Ладно ! Кровавый цветок !
Я приблизился к Аквору на высокой скорости и использовал свою самую мощную технику , чтобы разрубить его на куски , прежде чем пролететь мимо .
Он размахивает замороженным ножом , разбрызгивая фальшивую кровь , затем оборачивается .
Затем , в нужный момент , произойдет эффект брызг крови , и повсюду расцветут кровавые цветы .
Ура ! Кто то сделал эффектный ход !
Какая сейчас техника ?
Это техника , которую я никогда раньше не видел .
Это демонтажное оружие под названием Кровавый цветок . У одного из наших членов есть тот , кто может его использовать .
О , так ли это ? Есть несколько довольно впечатляющих приемов . Но даже если вырезать его полностью , огневая мощь все равно очень высока !
Нет , это оружие демонтажного типа , поэтому огневая мощь не должна быть столь высокой .
Тот , кто использовал эту технику , был мастером рыбной ловли .
Так что вполне естественно , что у него есть огневая мощь . Он действительно снес нижний калибр .
Казалось , все почувствовали облегчение и расслабились .
Ну , мне каким то образом удалось снизить его здоровье .
Кажется , у тебя дела идут лучше , чем я думал . Это хорошо .
Аквор откинулся назад и , сказав это , взлетел высоко в воздух и исчез .
Ого , это был босс события , который был засчитан как побеждённый , но не как мёртвый .
Судя по всему , с ним обращаются иначе , чем с боссами во время события Волна измерений .
Армия Короля Демонов вторгается , и Четыре Небесных Короля Воды терпят поражение !
Появится экран завершения квеста .
В то же время вся мелочь на поле исчезла , так что защита оказалась успешной .
Верховая езда на животных
Экран вознаграждения пока не появился .
Это было опасно , но мне удалось его преодолеть !
Это повышение статуса визы !
Если вы хотите присоединиться к фан клубу Акувору сама или фан клубу кидзуны, нажмите здесь .
Вокруг летали слова поздравлений с победой друг друга .
Кидзуна, ты сделал это !
О , кстати , экран результатов не отображается .
Да , возможно , событие еще не закончилось .
Это возможно .
Конечно , люди на поле боя тоже это понимают и сохраняют бдительность .
Вскоре в небе над полем появилась черная тень .
Это какая то злая тень .
Глупые людишки . Вам удалось победить Четырех Небесных Королей , Дайнбурга и Аквора . Я хвалю вас за это . Это моя вина , что я вас недооценил .
Ого , что это ?
Это обычное явление ? Это Король Демонов ?
Это вторжение — только начало . Четыре Небесных Короля сдерживали . Вы понимаете ужас армии моего Короля Демонов ? Давайте оставим это на сегодня . В лучшем случае вы можете наслаждаться этим временным миром , хахахахаха .
И с этим провокационным тоном большая тень исчезла .
Сразу после этого отобразится экран результатов .
Линия обороны Микакаге против вторжения Короля Демонов насчитывает две победы и два поражения .
Четыре Небесных Короля Воды , Аквор , побеждают на поле битвы !
Затем был отображен рейтинг .
Рейтинги по нанесенному урону , урону , вкладу и т . д . не сильно отличаются от рейтингов во время события Волна измерений .
кидзуна экусидо нанесён 12 й
Вклад в Поле битвы , 1 е место
Общий рейтинг 8 место
Ого ! Если вы выделяетесь , это довольно впечатляющее достижение .
Однако я не был хорош в технике , не привязывался к боссам и сражениям , поэтому нанесенный мной урон был так себе .
Если бы это было стекло или гнутая древесина , ущерб , вероятно , был бы гораздо более серьезным .
Наоборот , понесенный ущерб был бы больше .
Поэтому , естественно , Тёмная Тень занимает первое место по наносимому урону .
Атрибуты хорошо совпадали .
В конце концов , Шэдоу хорош в бою , полагаю , это потому , что он многое делает с помощью магии .
Кидзунане является номером один по наносимому урону .
Ну , атака не была такой уж мощной .
Скалываем лед , собираем акул и прочее .
Я способствовал отмене трансформации , но было такое чувство , будто я отстаю от других игроков на шаг , когда дело доходит до более глубоких атак и устранения мелких существ .
Они неизбежно проиграют бойцам передовой линии , специализирующимся на боевых действиях , и Теням .
Однако я смог внести свой вклад другими способами , например , уничтожив ловушки , так что , думаю , это нормально .
Наградой станет не слот , а сундук с сокровищами .
После моего подтверждения открылось окно и появилось сообщение о том , что мой рейтинг визы был повышен .
Означает ли это , что мы можем пойти еще дальше ?
Другими предметами были чешуя рыб Четырех Небесных Королей Воды , помеченная как материалы для усиления оружия и наград за боссов , а также драгоценный камень под названием Водный Камень .
Также есть раздел для дополнительных наград .
Заведите себе питомца для верховой езды — Библиотечного кролика !
Есть ездовое животное
Я могу призвать гигантского Пеккла с помощью Флейты Пеккла , но я также приобрел еще несколько .
Похоже на какой то призывной предмет в форме книги .
Кидзуна сама , я тоже его получил !
У теневой сток также есть книга .
Ну , ехать верхом на домашнем животном , вероятно , будет быстрее , чем передвигаться обычным способом , так что это было бы удобно .
Оглядевшись , я вижу нескольких человек , несущих похожие предметы .
Вероятность его получения представляется весьма высокой .
Мне было интересно , что означает две победы и два поражения ?
Знаете ли вы , что есть четыре отдельных поля ?
Я так и думал .
Пока я разговаривал с Ямикаге и начал интересоваться Сёко и остальными , я получил сообщение от Сёко .
Спасибо за ваш тяжелый труд , Кидзуна . Кажется , ваша битва уже окончена .
Ах , и каков результат ?
Я победил . Оружие и доспехи , которые у меня были , сыграли мне на руку против босса , одного из Четырех Небесных Королей Земли , Дайнбурга , так что я смог сразиться с ним без каких либо проблем .
Похоже , что Сёко также вступила в бой с противником , который был ей под стать .
Хотя это была теория с передовой , она не была совсем уж неверной .
Я не могу проверить здесь подробности результатов Сёко , но поскольку Ямикаге пришел первым , Сёко тоже должен был прийти первым .
Вижу , тут тоже все хорошо . Мне удалось победить одного из Четырех Небесных Королей Воды , Акувора .
Это самое лучшее .
Большой брат ! Я победил !
Я также получаю сообщение от Цумуги .
Ладно , ладно . Честно говоря , у меня сложилось впечатление , что босс будет быстро повержен там , где были Сёко и Цумуги , но где на поле боя они победили этого босса ?
Это немного быстрее , чем дойти до середины .
Правильно . У нас были средства для подавления атак , поэтому я думаю , что каждый мог сражаться изо всех сил .
Ого , это было довольно близко к истине .
Нет сомнений , что меры по предотвращению землетрясений , принятые компанией гласс , оказались весьма эффективными .
Сёко заняла первое место почти во всех категориях !
Господин Цумуги !
Кажется , это большой успех , и я тоже счастлив .
Похоже , что Сёко определенно станет мвп .
Но .
Другими словами , это было сокрушительное поражение для Сериру .
Даже если там присутствует партия Роуз , сложно поднять чат , чтобы признать поражение .
Я робко отправляю чат Шериру .
отказ
Шерил , выглядевшая довольно усталой , пробормотала :
Ах , давай постараемся лучше в следующий раз .
Правильно . Награда : ездовое животное .
А , Шерил ты тоже заполучила ?
Вполне возможно , что вероятность довольно высока .
7 место в рейтинге
Она там довольно высоко . Вероятно , это потому , что она в той же группе , что и Сёко , Цумуги и Ямикаге .
Даже если вы проиграете , вы все равно получите хорошую награду , так что все в порядке .
Я скоро к вам присоединюсь .
Не зацикливайтесь на этом слишком много . Игры должны приносить удовольствие , а ответственность — на втором месте .
Хорошо , Сёко и Цумуги , давайте встретимся .
Да . Я бы с удовольствием подрался в том же месте в следующий раз .
Я хочу увидеть шутки моего брата .
Я этого не сделал , так что не волнуйтесь .
Кидзуна
Когда Ямикаге пытается что то выдать , я показываю ему костюм каппы , который я снял перед разговором .
Это был большой успех .
Хорошо , вы поняли настроение .
Ну , я уверен , что слухи быстро распространятся , но меня это не волнует .
Понятно , это немного грустно .
На самом деле , благодаря судну крабовая консерва , я смог увидеть ловушки на поле боя и был чрезвычайно полезен . Никогда не знаешь , что попадется тебе на пути .
Похоже , у этого были похожие ловушки и мины , но сила оружия Сёко , похоже , довольно хорошо их блокировала .
Хотя я не знаю , будет ли следующий лучше .
Поэтому мы быстро переоделись , покинули поле и встретились перед контрольно пропускным пунктом .
Думаю , Кана нее будет раздражать , если я окликну ее , когда она совершит ошибку , так что , думаю , я окликну ее в следующий раз .
Это событие похоже на схватку между четырьмя королями демонов . Они улетели после того , как мы их победили .
Правильно . Может быть , это послужит сигналом к ​​какому то событию ?
В конце концов им придется это уладить . Будут ли они сражаться так же , как в этом случае ?
Как вы думаете , может быть , вы где нибудь в квесте их встретите ?
Это как старая добрая РПГ .
Они появляются в событиях , но также могут быть боссами подземелий . Также могут быть полевыми боссами .
Похоже , это босс с большим количеством моделей атак и большим разнообразием . Он даже может показаться полевым боссом .
Он вспомнил случай , когда впервые встретил Ямикаге .
Это тоже был полевой босс .
Спасибо за ваш тяжелый труд , Шерил .
Хотели ли вы сразиться с Четырьмя Небесными Королями Воды , с которыми сражался Кидзуна ?
Ну , похоже , мы с Шируру отвечаем за все , что связано с водой .
Они рыбаки и дайверы .
А пока давайте сделаем что нибудь , чтобы помочь Шерил облегчить ее разочарование . Шерил , куда ты хочешь пойти дальше ?
Каппа Удачи
Я хочу пройти контрольно пропускной пункт и победить рыбодракона .
Это типичный ответ авантюрной Шерил .
Мы также получим некоторое оборудование , которое сделает наше снаряжение немного прочнее .
Поскольку Шерил тоже неравнодушна к машинам , я думаю , на этот раз она хочет извлечь урок из своих ошибок и добиться большего .
Понятно . Итак , я получил в награду ездового питомца , но также получил стеклянные .
Каждый доставал книгу . Казалось , что призы , выданные лучшим финишерам на этом мероприятии , были весьма щедрыми , и многие держали книги и болтали перед контрольно пропускным пунктом .
Видимо , его можно вызвать , открыв .
Итак , давайте проведем тест драйв .
Когда Сёко открыла книгу , там появился большой белый кот размером с тигра .
мяу
Когда он вырастает , он ложится так , что Гласс может легко на него забраться .
Ого , это котенок !
Когда Цумуги попыталась прикоснуться к нему , кот ускользнул .
А ? Я не могу к этому прикоснуться .
Потому что это частное верховое животное ?
А , понятно . Сёко , попробуй .
С робким выражением лица Сёко взбирается на спину белого кота .
И тут белый кот внезапно встал .
О , я буду двигаться вперед , как лошадь . Немного вверх и вниз , но это хорошо .
Сёко шёл быстро , пробуя езду .
Другие игроки вокруг меня , похоже , тоже наслаждались своими поездками в похожей манере .
Ого ? Кто то использует большую ящерообразную тварь в качестве ездового питомца .
Это довольно случайно .
Итак , Цумуги вывел собаку . Это было транспортное средство , похожее на сибирского хаски .
Кажется , это довольно нарядная собака .
Собака Цумуги тоже милая .
ээ
Далее следует Шерил , которая выглядит весьма довольной , катаясь на большой выдре .
И по какой то причине тень превращается в призрака , а ее глаза выглядят мертвыми .
Что случилось с Ямикаге ?
Почему ты так расстроился ?
Что я сделал ?
Нет , эта реакция другая .
Ну и что ? Либо моя очередь , либо твоя .
Что случилось , Ями?
Мистер Темная Тень ?
Все наклоняют головы , замечая что то странное в Ямикаге .
Кидзуна! Я бы хотел обменять его !
Почему меня назначают ?
Ах , Ями. В этот раз я не могу отдать тебе своего ездового питомца .
Какой сюрприз ! Тогда я не поеду ! Я его выброшу !
Эй , эй . Ты приложил усилия , чтобы получить его , так что не трать его впустую .
Что ? Что я получил за свои деньги ?
Этот Темный Тень , похоже , просто не может позволить кому либо увидеть его лошадь .
Мне не нравится ! Я требую обмена ! Я бы предпочел хотя бы лягушку !
Что ? Вы угадали слизняка или змею ?
Если это так , то ты прав ! Почему Кидзунаизначально не такой ? Я думал , что все одинаковые !
Являются ли слизни и змеи выигрышной комбинацией ?
Возможно , этого следовало ожидать , ведь это был путь ниндзя .
Серьёзно , что ты натворил ?
Не шуми слишком много . Ты мешаешь другим игрокам .
Это так несправедливо !
Ямики , что ты нарисовал ? Кстати , а что насчет кидзуны ?
Библиотечный кролик
Это то , о чем говорят и другие игроки .
Затем Цумуги перевела взгляд на окружающих игроков .
По сравнению со Глассом и другими , кроличье транспортное средство немного маловато и немного неустойчиво при езде .
Это довольно аутсайдер .
Как ты можешь быть неудачником по сравнению со мной ?
Ну что ж , давайте посмотрим !
Ямико некоторое время пребывала в оцепенении , но потом , похоже , сдалась и открыла книгу .
Затем вместе с дымом появилась каппа .
Это причудливая двухголовая каппа . Это милый дизайн , который отличается от костюма каппы .
У него вожжи во рту и седло на спине . Он , кажется , плохо держит равновесие .
Ух ты , как мило !
Но это каппа !
Не ненавидь меня , сколько бы раз тебе ни надрали задницу .
Удивительно , как у Яминикогда не заканчивается материал .
Это не единственная причина !
теневой сток стабильно занимает несколько хороших , хотя и неудачных позиций .
Ниндзя синигами тянет каппу
Ну , он был очень успешен в этом каппа шмоте . Неизбежно , что каппа удача возникнет .
Он заставляет всех вокруг себя смеяться . Таков образ жизни тени тени .
Я воздержусь от слишком большого обсуждения этого вопроса , так как не думаю , что из этого выйдет что то хорошее .
Ты носишь этот костюм Каппы .
У меня не было выбора . Я уверен , что оборудование помогло мне хорошо выступить , так что я не издеваюсь .
Я стал посмешищем !
Я тоже его носил , но нет сомнений , что он был сосредоточен в темных тенях .
Извините , Ямикаге , никто бы не подумал , что у вас будет каппа в качестве ездового питомца .
Не волнуйся , Ямикаге , никто больше не будет называть тебя Шинигами .
Теперь тебя будут звать Каппа Ниндзя !
Я этого не отрицаю .
Стоимость костюма каппы была оплачена Ямикаге по его собственному желанию .
Интересно , что поймал мастер рыболовства Кидзуна ?
Я уже сказал , что это кролик .
В душе я мастер пекла , так что давай тебя отшлепаем !
Не говори так , Кидзуна!
Почему они считают меня таким милым , хотя я говорю им , что я подделка ?
И наконец , это Кидзуна .
Похоже , я нарисовал что то совсем обычное , как и все остальные , но я уже знаю , что это такое , поэтому не нервничаю .
Когда я открыл книгу , на ее месте появилось ездовое животное .
Появился двуногий кролик , такой большой , что мне пришлось поднять глаза .
У нее большие глаза , и она выглядит мило .
Он одет в монашеское одеяние и держит в одной руке шакудзё .
Это не кролик , но у него коренастое телосложение , из за которого он больше похож на кролика зверочеловека .
Мой взгляд пересекся со взглядом моего ездового питомца .
Я быстро переключаю внимание на кролика , на котором едет другой игрок , а затем возвращаюсь к своему собственному питомцу .
Верховой питомец Мастера Рыболовства — кролик , но разве это не исключение ?
Он пушистый и милый .
Как на этой штуке ездить ? На чьих то плечах ?
Другие игроки задали тот же вопрос , что и я .
Если присмотреться , то можно увидеть , что флейта Пеккла и эта книга как будто светятся в согласии друг с другом .
Может быть , поскольку он был лордом , он получил какой то бонус и смог его получить ! ?
Кидзунатоже оказался победителем , какое жестокое предательство , которое сначала падает , а потом снова поднимается !
Не поднимай шума ! Я пытаюсь понять , как мне попасть ! Я не знаю , как реагировать , если ты повезешь меня на спине !
Хахаха , на нем довольно сложно ездить !
Мне жаль , — прокомментировала тень , приближаясь к своему ездовому любимцу и опуская одну из его рук в удобное положение .
Ты хочешь сказать , что мне следует в это ввязываться ?
Я так и думал , но потом в статусе появился экран помощи при езде .
Как ездить на Эсоно ?
Я сел на протянутую мне руку , и кролик встал , неся меня , как родитель держит ребенка .
На данный момент это , кажется , правильный путь .
Ого , это действительно подходит внешнему виду мастера по рыбной ловле .
Давай продолжим кататься с флейтой Пеккла , идиот !
Это только для использования на набережной !
Брат , ты такой классный .
Крутой парень и девчонка
Шерил тихо пробормотала .
Ах , если бы этот кролик был мускулистым мужчиной и меня держали бы вот так , он бы наверняка был похож на него .
Машина кидзуны весьма уникальна . А как насчет ее скорости ?
— спросила Сёко , тщательно подбирая слова .
Думая об этом , я сосредоточился на движении вперед , и мой верховой питомец двигался медленно , нет , быстро !
Держа меня в одной руке , он движется с той же скоростью , что и ездовые животные Сёко .
Более точным было бы подпрыгивающее движение .
Скорость , кажется , та же самая .
Ямикаге , ты правда завидуешь этому ? Честно говоря , это не очень удобная поездка .
темная тень , на котором можно ездить в седле как обычно , кажется более безопасным вариантом .
Я чувствую , что меня держат , поэтому я не чувствую себя устойчивым . Я хочу отметить , что для них нормально передвигаться на четвереньках , как будто они едут на чьих то плечах или на спине .
Конный бой
Каппа лучше как ниндзя . Если нет необходимости носить костюм , то нет проблем .
Хотя носить его не кажется странным .
Такое ощущение , будто каппа несет на спине другую каппу .
Пеккле настраиваемый
А , есть .
Флейта Пеккла — большой ездовой питомец для нашей группы , но этот питомец — личный ездовой питомец .
Если можно настроить его с помощью другого значка , то можно и что то с этим сделать , повозившись с ним .
Кажется , можно снарядить рикшу .
Это звучит лучше , чем ехать на спине . Как по мне .
Я открыл экран настройки Библиотечного кролика и , похоже , вижу , какие предметы можно экипировать .
Вы не можете снарядить рикшу . Вернее , единственные вещи , которые вы можете снарядить , это посох , одежда и шляпы , но вы не можете снарядить седло или что то в этом роде .
Похоже , что вы можете что то экипировать , а на значке изображено что то похожее на круглый щит , но на самом деле это не щит , поэтому я не совсем понимаю .
Похоже , что вместо посоха он может держать книгу . Это скин или что то в этом роде ?
Похоже , этот стиль езды установлен по умолчанию , и я не могу его изменить .
Ты в порядке , Кидзуна ? В некоторых случаях лучше не ездить .
Нет , если его можно быстро вставить и вынуть и использовать для транспортировки , то нет ничего лучше , чем его использовать . Я постараюсь изо всех сил .
Тебе это очень идет , старший брат ?
Да , да .
А теперь давайте запасемся всем необходимым и сядем в машину , чтобы пересечь контрольно пропускной пункт Микаке .
Поэтому мы покинули контрольно пропускной пункт , чтобы встретиться с Альто и Роминой , которые ждали на корабле , чтобы пополнить наши запасы .
Альто и Ромина , входившие в состав группы снабжения во время этого сражения , также получили в подарок ездовых животных .
Судя по всему , это было мероприятие , участники которого могли получить ездового питомца .
Альто — обычная лошадь , а Ромина — ездовое животное на кроте .
У всех остальных полно животных и монстров , но мне кажется , что мой выделяется .
Спасибо за вашу усердную работу на мероприятии . Вы уверены , что мы можем забрать ваши наградные материалы ?
Ромина заботилась обо мне во многих отношениях .
Да . Сделай из этого хорошее оборудование . Если что то еще понадобится , дай знать .
Спасибо . Буду благодарен . Кстати , я слышал , что Альто кун получил несколько заказов на костюмы , которые он оставил с кидзуной куном и остальными .
Мы с Шедоу быстро отвели взгляд от Ромины .
Производительность довольно хорошая . Если вы собираетесь продавать его публике , было бы полезно , если бы вы могли закупить материалы позже .
Есть ли кто нибудь , кому нужен этот кляп ?
Если вы думаете об этом с точки зрения производительности , его можно использовать как для подводного плавания , так и для борьбы с водными монстрами . Вы увидели в этом потенциал , не так ли ?
Всегда были люди , которых производительность волновала больше , чем внешний вид .
Кстати , вы можете изменить цвет , если попросите мастера красильщика . Как насчет того , чтобы сделать его черным для Ямико куна ?
Я этого не хочу !
Тёмная Тень отклонила предложение Альто .
Ну , я тоже не уверен , стоит ли носить этот костюм постоянно .
А как насчет тебя , Шерил кун ?
Казалось , Шерил хотела бы в этот момент кивнуть , но она отказалась .
Хватит шутить , пора уже двигаться ?
Да , в Микаге много людей , которым интересны новые места , которые можно посетить .
Понятно . Ну тогда иди и проверь . Дай знать , если найдешь хорошие руды .
Итак , мы расстались с Роминой и Альто и направились прямиком к контрольно пропускному пункту Микакаге .
Тем не менее , часть пути мы проедем на автобусе .
От пункта пропуска , где проходит фестиваль , мы направляемся прямиком к следующему контрольному пункту .
Все путешествуют на ездовых питомцах , которых они только что получили .
Возможность передвигаться на руках у этого кролика просто потрясающая , я могу пошутить о том , насколько он надежен .
У него был Брейв Пекл , но когда мы сели на наших ездовых питомцев , он также вывел своего ездового питомца .
Он едет на чем то бело розовом , похожем на цыпленка . Может , это один из миньонов , которые появились , когда он стал Ларсом Пингвином ?
Когда я призываю Криса и других Пеккле , они как будто едут на плечах моего ездового питомца . Я хочу поехать туда .
Там только контрольно пропускные пункты , но интересно , скоро ли мы доберемся до столицы ?
Я прошёл немало контрольно пропускных пунктов , но так и не добрался до королевской столицы Микакаге .
Насколько это строго и эксклюзивно ? Может быть , все дело в доверии .
Если рассматривать это с точки зрения периода Эдо , то путь от Кагосимы до Эдо был бы довольно долгим .
Вы так много воссоздаете ?
Интересно , каково это ?
Мне интересно узнать , какое оборудование продается в королевской столице .
Это место , где вы можете преодолеть все сложные квесты , поэтому нет сомнений , что даже если оно продается в магазинах , оно все равно очень эффективно .
Мечты расширяются .
Означает ли это , что четвертый город — Микакаге ?
Что то меня беспокоит в четвертом городе : обычному игроку требуется слишком много усилий , чтобы туда попасть .
Если следующая волна измерений будет находиться вблизи четвертого города , то будет слишком много ограничений на участие , и у нас не будет достаточно людей .
Как вы собираетесь решить эту проблему ?
Решит ли страна , что может доверять своим игрокам , и отменит ли визовый режим ?
Возможно , это исправление появится в обновлении , но я не могу избавиться от ощущения , что что то не так .
Пока я думал об этом , мы прибыли на контрольно пропускной пункт .
Я попросил охранника показать мне визу , и он весело кивнул , открывая ворота и позволяя мне пройти .
Это новое место . Интересно , что дальше ?
Прежде всего , мне нужно найти базу . Сегодня был непрерывный бой , поэтому я думаю , что лучше немного отдохнуть пораньше .
А ты разве не собираешься исследовать ?
Если хочешь , иди .
Кстати , там есть шоссе , так что если вы поедете по этой дороге , то вряд ли встретите монстров .
Мы быстро пошли по дороге , и в поле зрения показались горы и болота . У подножия их мы увидели нечто похожее на небольшой городок .
Похоже , следующая остановка там .
Кажется , да . Осенние листья прекрасны .
О , если подумать , на окружающих деревьях разноцветные листья , что придает атмосфере ощущение осени .
Пейзажи вокруг Микакаге прекрасны .
Мне также удалось насладиться этими стихиями в горном ручье .
Однако небо над болотом затянуто тучами .
Это болото .
Конечно , я пойду на рыбалку . Интересно , в чем тут дело ?
Это типично для кидзуны . Я думаю , им было бы неплохо хорошо выспаться ночью , когда они приедут в город , а затем заняться своими делами .
Правильно . Было бы здорово порыбачить в этой поездке , но там могут водиться монстры .
Во первых , мне важно пойти с Сёко и остальными , чтобы убедиться , что все безопасно , и что я смогу справиться с монстрами самостоятельно .
Но это невозможно , когда дело касается монстров . Рыбалка в местах , где есть монстры , практически невозможна , если рядом нет Сёко и остальных .
Что касается моря , то нам удалось обойтись баллистами , сетями и пеклями .
Без безопасных зон или мест , где появление монстров маловероятно , было бы невозможно спокойно ловить рыбу .
Кстати , до сих пор были места , где монстров было мало .
Кстати , мне было интересно
Этот персональный ездовой питомец , похоже , создан для ведения боя верхом .
Это верно . Может быть , это потому , что я уже давно езжу верхом , но мои навыки верхового боя дают о себе знать .
Я проверю , когда меня об этом попросят .
О ? Это определенно где то там .
Конный бой 1 .
Навык , необходимый только для верховой езды .
Уменьшает все негативные эффекты , возникающие при езде на лошади , и дает положительные эффекты .
В то же время это раскроет способности вашего ездового питомца .
Условия получения : Пребывание верхом на лошади более четырех часов .
Условием повышения ранга является езда на ездовом питомце более 30 часов .
Это навык , аналогичный навыку корабельного боя .
Более того , если это также подразумевает развитие способностей ездовых питомцев , даст ли его получение вам преимущество в бою ?
Игроку остается только решать , использовать ли его просто для передвижения или в бою .
Вернее , так я подумал , когда пришел на болото .
Я думаю , что теневой сток каппы больше подходит мне . Я думаю , я могу заставить его плавать , так что он амфибийный .
Я от всего сердца согласен , что мы хотим обменяться .
Разве не удобно иметь возможность добраться до красивых мест на болоте , не прибегая к помощи гребцов на лодке ?
Проблема в том , что Ямикаге не интересует рыбалка .
Ванна
Стоит ли мне попросить Альто найти мне персонального ездового питомца , которого можно использовать на суше или на суше ?
Мне кажется , что Шерил смотрит прямо на меня .
Ну , и небольшая лодка тоже удобна .
Я должен здесь дать продолжение .
Его просто удобно использовать в местах , куда не могут добраться небольшие лодки .
Нужно ли мне сначала установить клетку ?
В этом вопросе нет компромисса .
Конечно . Потому что корзина позволяет мне меньше времени проводить на рыбалке и больше времени со стеклянными девушками .
Рыбалка — это сейчас моя душа , но это предел того , на что я готов пойти , поскольку я все еще хочу проводить время с Сёко и остальными .
К счастью , я получил от альто несколько дополнительных ловушек для крабов , так что сейчас их установлю .
Давайте сейчас установим его на болоте недалеко от города , куда , по видимому , легко добраться .
Установите их и разместите в тех местах на болоте , где их можно будет установить .
Если бы это увидели другие игроки , это бы точно испортило атмосферу .
Что касается ловушки для крабов , то , судя по всему , ее могут видеть только члены группы того , кто ее установил .
Я понимаю , что Онии размещает предметы , не зная предела , но я удивлен , что игра способна вместить столько предметов , которые он размещает .
Если подумать , то это правда . Я думаю , что должен быть какой то верхний предел для такого рода вещей .
На самом деле , поначалу я не решался его настраивать , думая , будут ли какие то ограничения , но , похоже , их не было .
Я пытался проверить , исчезнет ли первый установленный объект после установки , как это происходит с токоротеном , но пока ничего подобного увидеть не удалось .
нагрузка
Шерил что то говорит .
Это потому что ты лорд ? Это , конечно , возможно . Нет , если что , это может быть потому что это игра , которая предполагает , что тебе нужна большая сумма .
Ямикаге , похоже , понял , что сказал Серуру , и делает предположение .
Ну , это возможно , так что это нормально .
Он достает ловушку для крабов и бросает ее в воду болота .
Таким образом , если вы придете забирать его через определенное время , это будет означать , что что то застряло .
Кстати , тот факт , что существует большая вероятность промахов , является частью веселья .
Вы можете получить все , что угодно : от коряги до простого мусора .
Что касается мусора , Альто сказал , что он ему пригодится , и он отвезет его и поручит утилизировать мастеру .
Я не знаю , для чего это можно использовать .
Хорошо , настройка завершена , давайте отправимся в новый город .
Нас ждет неизвестность .
Что там в этом городе ?
И вот мы въехали в наш новый остановочный город .
Похоже , что основание хорошо заасфальтировано , вероятно , потому , что рядом находится болото .
Город построен на булыжном фундаменте , и хотя он находится на твердой земле , он напоминает мне порт .
Остановитесь в гостевом доме .
Приятно иметь возможность остановиться в пустой гостинице с красивым видом .
Ну , мы были там первыми .
Линия фронта пока не зашла так далеко .
Вероятно , передовые войска находятся на передовой , где проходит фестиваль , жертвуя сном ради выполнения принятых ими заданий .
Кроме того , поездка сюда займет немного больше времени , поскольку существуют регулярные сроки продления визы и подачи заявлений .
Это место , где есть эффективность , где можно заработать деньги и нет людей .
Речь шла об условиях охотничьих угодий , которые они обсуждали с Сёко и остальными , когда держали демонтаж в секрете .
Но с тех пор мы это делаем .
Это верно . Когда я об этом думаю , я проделал долгий путь .
В наши дни многие игроки слышали или видели о Разборке , и вполне обычно , что по крайней мере у одного члена группы она есть .
Кстати , в случае с монстрами , вы не можете таскать с собой трупы , поэтому вы не можете открыть цех по разборке .
Единственным недостатком является то , что демонтировать его можно только на месте .
Зато я умею ловить рыбу .
Я думаю , что также можно было ловить животных с помощью капканов . Альто , как информатор , рассказал мне об этом , хотя меня об этом не спрашивали .
А теперь давайте снимем комнату и отдохнем как следует .
Итак , мы все разместились и решили отдохнуть в течение дня .
Мы сняли с лошадей наших питомцев и оставили их перед гостиницей .
Солнце уже довольно низко .
Закат над болотами создает очень атмосферную сцену , хотя я также привык видеть солнце над морем .
Я сегодня устал , поэтому хотел бы принять ванну .
Все верно . Я пришел сюда , получив награду за сражение с армией Короля Демонов , поэтому хочу не спешить и расслабиться .
Купание не является обязательным в Волна измерений .
Однако в городах есть такие учреждения , как общественные бани , куда люди могут ходить .
Кстати , Волна измерений — полезная игра , так что когда вы заходите в баню , все оказываются завернутыми в полотенца .
Вам не обязательно мыть тело , но вы можете сделать это , если захотите ; однако , даже если вы снимете полотенце , под ним вы все равно будете носить загадочный купальник .
Все , что находится ниже , не может быть увидено другими игроками .
Время купаться ! Не подглядывай , большой брат
Основное правило Цумугидэн — совместное купание .
Да , ванна в этом Волна измерений больше похожа на бассейн , и здесь нет разделения на мужчин и женщин .
Возможно , это было придумано для таких людей , как я , которые притворяются девочками .
Если быть точным , то есть табличка с надписью мужская секция , но ограждения нет . Она полностью видна , на стене бани написано только мужчины и женщины .
Во первых , я задаюсь вопросом , хорошая ли это идея — отправить кидзуну в мужскую баню .
Все знают , что мой аватар — красивая девушка , благодаря моим сестрам .
Даже если вы знаете , что такая красивая девушка на самом деле мужчина , какой смысл ей ходить в мужскую баню ? Таково мнение .
Я могу понять , почему это неловко .
Но мужчине тоже неловко заходить в женскую баню .
Ну , можно просто поставить несколько бочек или больших емкостей в общедоступной зоне гостиницы и сделать там отдельные бани .
Это одна из трудностей жизни открытого некама .
Интересно , возникает ли подобное неловкое чувство в аниме или манге , когда окружающие знают , что персонаж — ТС .
Это как принимать ванну в купальнике , так что я не думаю , что вам стоит слишком беспокоиться по этому поводу .
Стекло здесь — довольно суровая вещь .
Разве это не то , что она видит у меня свисающий нос и думает : Мы разные ! и беспокоится об этом ?
Это правда . Если бы Кидзуна был мужчиной , я бы , наверное , обеспокоился .
Хм , вот оно что . Когда все принимают ванну , начинай тереть всем сиськи , и чем больше ты их трешь , тем больше они становятся ! Вот за такие сексуальные домогательства тебя выгонят .
Почему вы хотите быть настолько конкретными ?
Если вы спросите меня , хочу ли я их тереть или нет , я бы ответил , что хочу , потому что я мужчина , но я не могу ничего сделать со своей грудью или чем то еще .
Она красивая девушка , но грудь у нее довольно плоская . Моя внешность .
Груди , большие , раздражающие
В этот момент Сериру говорит с неприятным выражением лица .
Ах , да , у тебя тоже не очень большая грудь .
Чем больше , тем лучше !
С другой стороны , поддерживает ли Ямикаге тех , у кого большая грудь ?
Вот именно ! Большая грудь всегда лучше !
Цумуги тоже присоединяется . Твоя грудь не такая уж и маленькая .
Оставив в стороне Сёко , является ли Шерил лишней в этой ситуации ?
Шериру беспокоится о том , что у нее плоская грудь ? Если да , то ей следовало бы изначально сделать свой аватар пышногрудым .
Хотя Цумуги тонко делает его больше , чем на самом деле .
Думаю , то же самое можно сказать и о Темной тени .
Хм ? Так если это так , то что заставляет Сериру чувствовать себя некомфортно ?
Гласс смотрит на меня с удивлением .
Как и ожидалось , это находится в рамках морали и должно восприниматься как удовольствие для глаз .
В конце концов , они все красивые женщины , так что достаточно просто помыться вместе .
Ну , это просто обычная игра , так что она , вероятно , находится в здоровой форме .
Если вы доведете это до крайности , то сможете оставаться здоровым , даже не принимая ванну , потому что это игра .
Или там будет почти все забронировано , и мне лучше зайти отдельно ?
Интересно . Иногда я забываю , что Кидзуна — мужчина , и не думаю , что это бы меня беспокоило , если бы мы были в одной комнате .
Я приму это как комплимент .
Все это благодаря аватарам , созданным моими сестрами , которыми они очень гордятся .
Усиление условий
В этой игре Большой Бро полностью помешан на рыбалке , но в реальной жизни он тоже немного бесчувственен в этом отношении .
Сёко , Шериру и Ямикаге могут не понимать , но у меня дома есть глупая старшая сестра и младшая сестра . Я знаю , что меня может не так интересовать женское тело , как других мужчин моего возраста .
Мне немного грустно это говорить .
Ну , даже в настоящей школе я был обычным братом с красивыми старшей и младшей сестрами .
Мои одноклассники задавали мне всевозможные вопросы , но находясь так близко к красивым сестрам , я начинаю интересоваться их грязью и неряшливостью .
Вот почему я не понимаю младшую сестру моэ , и я также не совсем понимаю старшую сестру моэ .
Что тут может радовать ?
Моя сестра обнимает меня , проявляя таким образом прикосновение , чтобы я не возбуждался из за ее груди .
Меня никогда не обнимала женщина , которая не была моей сестрой или старшей сестрой .
Поэтому , хотя мне и любопытно попробовать , это не то желание , на которое я смогу ответить , пока меня не спросят , и я каким то образом могу понять , каково это — прикасаться .
У кидзунытоже нелегко . Я завидую , что у тебя есть братья и сестры .
Шерил кивнула в знак согласия со словами Ямикаге .
Я немного это понимаю . Когда ты находишься в отношениях с кем то близким по возрасту , кто живет и питается вместе долгое время , ты , как правило , перестаешь думать об этом .
В случае с Сёко , судя по ее личности , у меня сложилось впечатление , что у нее есть кто то вроде старшего ученика или ученицы .
Я снова об этом думаю : мы можем казаться гламурными , но на самом деле это не так .
Сёко , похоже , не контактирует с ней ни с кем из мужчин , и само собой разумеется , то же самое относится и к Цумуги .
Что касается Ямикаге , он описывает себя как человека неловкого в общении и испытывает трудности в общении с Шериру .
Я открытый некама , а Волна измерений классифицируется как проект вторая жизнь .
Вот что происходит , когда вместе собирается компания любителей приключений .
Это заставляет вас чувствовать себя опустошенным , так что прекратите это делать . Главное — получать удовольствие .
Ну , я проявлю внимание и изменю время приема ванны , так что если ты считаешь , что мне можно там быть , то приходи в это время .
Да , именно так . Если вы хотите поговорить в ванной , вы можете сделать это вместе .
Поэтому мы решили , что каждый может принять ванну самостоятельно .
Бани в этом городе были открытыми .
На заднем плане открывается великолепный вид на болотистую местность .
Угол обзора позволяет хорошо рассмотреть происходящее , но из за особенностей игры вы едва ли увидите обнаженные тела , так что вам не о чем беспокоиться .
Они как будто пытаются сказать : Волна измерений — полезная игра !
Какова температура воды ?
Я был в своей комнате в гостинице , разделывал рыбу , чтобы повысить свое мастерство и разблокировать условия для следующего ранга , выбирал рыболовные снасти и так далее , и принимал ванну в назначенное время , когда пришла Сёко .
Я думаю , это хорошо . Пейзажи красивые , и я с нетерпением жду , какую рыбу я поймаю .
Фуфу , это типично для кидзуны .
Шоко тоже окунается в ванну под открытым небом и садится рядом со мной .
Здесь так спокойно .
Когда я вспоминаю сегодняшние события , разница в температуре кажется слишком резкой .
Несмотря ни на что , умственная усталость накапливается , и мне кажется , что отдых в горячем источнике заставляет меня чувствовать себя очень уставшим .
Сёко молча смотрит на пейзаж , затем переводит взгляд на меня .
Нет , ничего особенного не происходит , но мне очень хотелось сегодня сразиться с кидзуной и остальными .
Полагаю , тут ничего не поделаешь , поскольку их назначили автоматически , но , ну , поскольку Сёко была с Цумуги , с которой она дружила уже довольно долгое время , она наверняка могла сражаться , не беспокоясь ни о чем ?
Это правда , но с другой стороны , я не так уж часто сражаюсь вместе с кидзуной .
Похоже , Гласса беспокоят подобные вещи .
Ну , я благодарен , что все с пониманием относятся к моему увлечению рыбалкой .
Присоединюсь ли я к вам на рыбалку ?
О ? Ты пойдешь со мной ?
Да , мы немного этим занимались на острове Каль мМира , а также недавно появились вместе на судне крабовый завод .
Это правда , Сёко была со мной , потому что ее беспокоили подобные вещи .
Кидзуна любит рыбалку больше , чем охоту на монстров , но она все равно присоединяется к нам . Было бы несправедливо , если бы я не присоединился к ней .
Ну что ж , в перерывах между охотой и исследованиями я займусь рыбалкой .
В конечном итоге наш стиль игры не сильно изменился .
Все наслаждались новой землей и приключениями , а я в свободное время находил места для рыбалки и отправлялся на рыбалку .
Такая игра хороша .
Я не знаю , сколько времени осталось до следующей волны измерений , но , думаю , нам стоит продолжать идти .
Итак , Кидзуна
Есть много вещей , о которых вам следует знать прямо сейчас .
Ой ? Что то есть ?
Как заметил Ямикаге , нам нужен широкий спектр опыта , чтобы стать сильнее . Кажется , недостаточно просто победить самых эффективных монстров .
Ах , это правда , я думаю , что у Сериру и Цумуги есть что то под названием мастерство , и , похоже , с этим связана та же проблема .
Если говорить точнее , то нет сомнений , что победа над одними и теми же монстрами с целью получения очков опыта до определенного момента является эффективным методом .
Однако , похоже , у Сёко и остальных иное мнение .
Кидзуна , у вас нет большого опыта путешествий из первого города в соседние районы второго города .
Да , я был во втором городе всего несколько раз .
Так что после того , как я закончу делать то , что хочу , я пойду в места , где я еще не был , чтобы выполнить условия и стать сильнее . Я думаю о том , чтобы победить монстров , с которыми я никогда не сражался там , чтобы выполнить условия .
Понятно , значит , Сёко и остальные думают о том , как преодолеть ограничение в этой игре , выполнив определенные условия или , скорее , достижения , которые являются стенами .
Начнем с того , что , хотя мне и повезло с превосходным снаряжением и навыками в этой битве , я все равно отставал во многих отношениях .
По словам Ромины , мой нож для заморозки — довольно мощный инструмент .
Несмотря на то , что у меня всегда были плохие двигательные навыки , мне еще многое предстоит сделать .
Это вполне естественно , учитывая будущие сражения .
Ну , это неплохая идея — попробовать что то новое .
Меня ждет неизведанное место для рыбалки .
Во первых , мы уже в некоторой степени знаем , что находится в аквариуме , и с обновлением могут произойти некоторые изменения .
Ладно , никаких проблем .
Кидзуна очень помог мне , так что вполне естественно , что я делаю это . Давайте веселиться и делать это без сожалений .
Стоит ли мне пойти на романтическое свидание с Сёко ?
Нет , это не такие отношения .
Итак , мы закончили принимать ванну и вернулись в свою комнату , продолжая вести пустячную беседу .
Сегодня на ужин сашими .
Сашими
Это миска с морепродуктами !
Приготовьте еду и раздайте всем .
С кидзуна у вас никогда не закончатся морепродукты .
Братец ! У тебя есть миски с рисом и икрой лосося или что то в этом роде ?
Если подумать , я пока не поймал ни одного лосося . Это то , к чему я хотел бы стремиться в нахлыстовой рыбалке .
Интересно , где он ?
Ну , есть еще кое что , что я не совсем понимаю . Я не могу вспомнить , было ли это зарегистрировано в аквариуме на острове Каль мира .
По крайней мере , я ни одного не поймал .
Начнем с того , что у меня в море много рыбы .
Место , где они , скорее всего , водятся , — горный ручей . Однако есть сезоны , когда можно ловить рыбу , поэтому я не знаю , где их можно поймать .
Эта область — всего лишь игра .
Некоторые виды рыб не будут появляться в местах , которые не установлены .
Лосось . Вкусно .
Здесь Шериру ответила .
Оборудование для маломерных судов
Да , согласен . Не буду отрицать , что это одна из самых вкусных рыб . Хотелось бы где нибудь ее добыть , например , угря .
Братишка , давай снова порыбачим в горной речке !
Дошло до того , что Цумуги просто умирает от желания съесть лосося .
Лосось можно использовать в самых разных блюдах , поэтому я хотел бы поймать его сам .
Начиная с рисовых шариков с лососем , также была икра лосося , жареная на соли , хлопья лосося и меньер . Это было совсем неплохо .
Не забывайте об изначальном намерении этого исследования . Давайте теперь исследуем за пределами этого болота и нового контрольно пропускного пункта , ладно ?
Да . Мне также нужно выполнить несколько квестов по подчинению и найти следующую локацию !
Нам предстоит многое сделать .
Разве не лучше иметь больше ? Нет ничего скучнее игры , в которой нечего делать .
Правильно . После крабов и угрей я ищу лосося .
Братишка , сможешь ли ты поймать лосося ловушками , которые ты расставил по дороге сюда ?
Конечно , это не будет кульминацией .
И так продолжалась наша ночь . Конечно , в поставленной нами клетке не было ни одного лосося .
Итак , на следующий день .
Когда взошло солнце и стал виден утренний туман , мы ступили на болото .
Кстати , в разных местах болота имеются деревянные мостики , служащие опорами для ног .
Ночью я искал задания , которые мог бы получить в городе . Судя по всему , мне нужно было победить 50 гигантских фиолетовых жаб и 50 коричневых больших слизней , которые живут в этом болоте . Остальные задания были о 5 больших монстрах , которые живут в болоте , но тип монстров неизвестен .
Это босс монстр .
Похоже , есть и другие мины .
Раньше в этом районе была шахта . Мне нужно проверить , не изменилось ли то , что я могу добывать .
А также истребить монстров .
Также был квест , который идеально подошел кидзуне .
Судя по всему , он хочет около 10 рыб Амемасу .
Как ее называли , радужная форель ?
Я не рыбак и , хотя я легко могу вспомнить крупную рыбу , я не могу сразу вспомнить , что это за рыба , просто по названию .
Это находка , Кидзуна.
Амемасу — представитель семейства лососевых .
Ах , так это родственник лосося !
Кажется , я слышал , что это рыба с сильным притяжением во время рыбалки . Похоже , она популярна из за своих спортивных аспектов .
У Тени удивительно много знаний .
Кажется , он разбирается в рыбе так , как я не разбираюсь даже в ней .
Однако я уже ел его раньше , и по сравнению с лососем он оказался водянистым .
Хм , это , конечно , звучит хорошо .
Кстати , поскольку это лосось , если вы собираетесь есть его в виде сашими , неплохо было бы принять надлежащие меры предосторожности и проверить его на наличие паразитов .
К счастью , в Волна измерений , похоже , нет никаких паразитов , но при приготовлении рыбы , предположительно содержащей паразитов , принятие мер по предотвращению заражения паразитами , по видимому , может повысить вероятность успеха блюда .
Артур что то сказал .
Это просто показывает , что не из всего следует делать сашими .
Ну , тогда я постараюсь поймать радужную форель . Тогда я поймаю ее много и сделаю радужную форель мельник . Это будет хорошо .
ОК ! Теперь у меня есть причина пригласить брата на рыбалку ! Давайте сделаем это !
Поэтому мы сразу же решили использовать деревянный мост через болото в качестве плацдарма для продвижения вперед .
Состояние опоры , похоже , хуже , чем я думал .
В глубокие места следует отправляться на небольшой лодке .
Благодаря своей мобильности они передвигаются верхом на домашних животных .
Ах да , как я и ожидал , оказалось , что ездовое животное Темной Тени — амфибия .
Я так завидую .
Верховой питомец Брейва Пекла также является амфибией — похожим на цыпленка бело розовым существом , которое грациозно скользит по поверхности воды .
Честно говоря , не грубо ли сказать , что Пеккле умеет плавать ?
Будет ли мой питомец использовать лодку для смены ездового животного ?
Когда я проверил значок инструмента , я увидел это .
Это мой ездовой любимец , и его можно оснастить небольшой лодкой .
Пока я возился с лодкой , чтобы спустить ее на воду , начал загораться круглый значок в виде щита с изображением питомца на коне .
Я почти уверен , что это , вероятно , можно оборудовать .
Несмотря на то , что это ездовое животное , его можно оснастить небольшой лодкой ?
Я кивнул в ответ на слова Цумуги .
Давайте попробуем настроить его и посмотрим , что получится .
Затем перед моим ездовым питомцем , Библиотечным Кроликом , появилась небольшая лодка , и я запрыгнул в нее .
и превращает сякудзё в весло .
Как мне на это реагировать ?
Держа одну руку на Кидзунадоно , а другую на весле ,
Это довольно сюрреалистический стиль езды . Давайте немного подвигаемся .
Принцип действия остается прежним : просто подумайте , куда вы хотите отправиться , и ваш питомец поймет и воспользуется веслом , чтобы грести .
Это легко , потому что мне не нужно его двигать самому . И он на удивление хорошо сбалансирован .
Интересно , такая же ли у него скорость , как у Каппы Темной Тени ?
Является ли это также уникальной способностью ездового питомца кидзуны?
Кстати , ездовая собака Цумуги умеет плавать в воде и пытается переплыть болото , используя собачьи гребки .
Само собой разумеется , выдра Шерил умеет плавать . Поскольку она ездит на спине , она амфибия .
С другой стороны , похоже , что стеклянные коты не погружаются в воду .
Это неудобно .
Я думаю , ты сможешь попасть туда , если оборудуешь небольшую лодку или что то в этом роде , как это делает твой брат .
Может быть . Шерил . Могу ли я попросить вас сделать это позже ?
Шериру с готовностью согласилась . Ингредиенты мне придется достать позже .
Когда я проверял его , я увидел , как из утреннего тумана ко мне ползет что то большое .
Кажется , будто появился демон .
Я пойду первым ! Я тебя первым выпью !
Я накладываю Осушение — заклинание , которое я в последнее время почти не использовал , — на что то , подкрадывающееся ко мне в виде темной тени .
Раздается приятный , удовлетворяющий звук .
В качестве устрашения я поднял удочку и ударил приманкой в ​​воздух .
Поскольку существует приманка , которую можно использовать в качестве оружия , нет причин не использовать ее .
Как и ожидалось , приманка попала в цель и была успешно зацеплена .
Хотя в утреннем тумане это было трудно разглядеть , появившееся чудовище , похоже , было большим коричневым слизнем .
Похоже на большого слизняка .
Давай сделаем это !
Следуя их примеру , Сёко и остальные начали атаковать монстров .
Если говорить только о силе , то , поскольку это было за контрольной точкой , монстры , похоже , были сильнее тех , что были в предыдущей зоне .
Однако , поскольку Сёко и остальные привыкли сражаться , а также были соответствующим образом экипированы и обучены , они смогли победить Большого Слизняка без каких либо проблем .
Бой длится около нескольких минут .
Думаю , мне нужно убить еще 49 таких .
Похоже на то . Осталась только Гигантская Фиолетовая Жаба . Давайте займемся этим побыстрее .
Ладно ! Придется добавить это к счету моих убийств .
Было бы здорово , если бы пришло больше людей .
Будет ли лихорадка ?
Если вы воспользуетесь моей приманкой Лихорадка Приманки , вы наверняка поймаете жадную рыбу .
Не все так плохо !
Кстати , вы же не говорите , что ненавидите слизней и лягушек , правда ?
У меня сложилось впечатление , что девушки , как правило , не любят подобных существ , но Сёко и Ямико они не смущают .
Цумуги ? Она моя настоящая сестра , так что я знаю , что она нормально относится к таким существам , за исключением психологических вредителей .
Это большой слизняк . Я тоже нормально отношусь к лягушкам .
Ах , вы сказали , что было бы хорошо , если бы существовало что то подобное в качестве ездового животного .
Думаю , это что то вроде техники призыва ниндзя .
У меня тоже нет особых слабостей . Если бы я был слаб против этих монстров изначально , не думаю , что была бы какая то борьба .
Это всего лишь игра , так что мне не нужно беспокоиться о подобных вещах .
Я знаю , что есть дети , которые не умеют разделывать рыбу , но это всего лишь игра . Но игры ужасов в виртуальной реальности могут быть довольно сложными . От этой у меня мурашки по коже .
Демонтаж пуль
Ну , люди здесь все довольно крепкие во многих отношениях , так что , думаю , мне не о чем беспокоиться .
Итак , Кидзуна , нам следует пойти и разобрать его ?
Правильно . Не мешало бы это сделать , чтобы заслужить условия для демонтажа .
Увеличение численности важно , но помимо этого вам также необходимо пробовать выполнять незнакомые задачи по демонтажу , чтобы соответствовать требованиям к навыкам более высокого уровня .
Ах , но , похоже , вы также можете разблокировать его , продолжая побеждать одного и того же врага , так что , полагаю , это зависит от случая .
Некоторые части этой системы я просто не могу до конца понять .
Суть в том , что мы можем стать только сильнее , принимая на себя различные неизвестные вызовы , подобные этому .
Поэтому я решил немедленно приступить к разборке слизняка .
Подходящим оружием для расчленения был бы Церберус Слотер . Нож для заморозки отрезал бы его .
Ножи для заморозки начинают выглядеть немного устаревшими , но их все еще можно использовать для разборки .
Однако , возможно , было бы хорошей идеей попросить Ромину укрепить его .
В следующий раз я попрошу его рассказать мне о необходимых материалах .
Он препарирует слизняка одним движением .
Какой он на ощупь ? Он немного другой по твердости и текстуре , когда его разрезаешь , как желе .
Однако , возможно , из за того , что они похожи на улиток , мне показалось , что ощущения от разделки крупных моллюсков схожи .
Мне достались плоть и слизь гигантского слизняка , а также вещество , называемое кристаллами слизняка , которое образуется внутри тела .
Похоже , кристаллы можно использовать для создания лекарств или чего то в этом роде .
Но я не думаю , что его можно использовать в оружии .
Вероятно , его можно употреблять в пищу , но готовить такое мясо нет необходимости .
Вот и все . Я думаю , что условие для разделки — около 10 рыб .
Разделка 10 больших коричневых слизней будет считаться одним видом опыта .
Похоже , что , разбирая самые разные предметы , можно выполнить требования для приобретения навыков более высокого уровня .
Это немного хлопотно , но я знаю , что если не буду продолжать , то во многих отношениях достигну предела своих возможностей , так что выбора нет .
Ну , это то же самое , что ловить разнообразную рыбу .
В этом смысле навыки рыболовства и разделки мяса прекрасно сочетаются друг с другом .
Потому что это не просто монстры .
Давайте тогда перейдем к следующему .
Да , раз уж мы об этом заговорили , давайте найдем хорошее место , где Кидзуна сможет порыбачить .
И вот мы отправились на поиски , чтобы победить монстров , появившихся на болотах .
Следующей была гигантская фиолетовая жаба — лягушка , которая была больше нас .
Это не был босс монстр , и он не был настолько силён , чтобы мы не смогли его победить .
Конечно , я его разобрал .
Отсюда вы можете получить множество материалов с широким спектром применения , таких как ядовитые мешочки , кожа , кости и мясо .
Согласно описанию , мясо бедра имеет приятную текстуру и может использоваться в качестве замены курице .
Может быть , в следующий раз я постараюсь рассказать об этом всем .
Вы можете победить их довольно гладко . Победа над 50 из них может не занять много времени .
Это хорошо . А как насчет неопознанных монстров ?
Вот в чем проблема . О каком монстре вы говорите ?
Когда я получил задание , житель деревни , ушедший глубоко в болото , исчез , а кто то , отправившийся на его поиски , сказал , что видел что то ужасающее .
Это типичный квестовый вкус .
Да , я ничего конкретного не знаю .
Думаю , в этом болоте обитает какой то таинственный монстр , и мне нужно пойти и победить его , но где именно он находится ?
По мере того , как мы продвигались все глубже в болото , мы видели , как туман становится гуще .
Вид плохой .
Такое ощущение , что что то может выйти наружу .
Пока я думал об этом , я услышал громкий всплеск и в тумане увидел большую тень , плывущую в болотной воде .
Там что то есть . Думаю , это тот большой монстр .
Разве это не гигантская фиолетовая жаба ?
Она двигается не так , как лягушка , не говоря уже о том , есть ли у лягушек хвосты ?
На силуэте можно было разглядеть что то похожее на хвост .
Определенно не гигантская фиолетовая жаба .
Ну , посмотрим , что будет . Я оставлю упреждающий удар тебе , Темная Тень .
В таких ситуациях единственный , кто может взять на себя инициативу — это Тень , у которого есть дальнобойные атаки .
Каждый из них обнажил свое оружие и приготовился к битве , в то время как тень выпустила струю крови на монстра , который измерял расстояние .
В тот же момент , когда раздался хлопок , из тумана выскочила большая амфибийная саламандра , длиной около 5 метров , покрытая грязью , и бросилась на меня , корчась в агонии .
Я пойду ! Однако из за расположения там сложно передвигаться .
Так как ездовой питомец Сёко не может выдерживать воду , она спрыгивает и готовит свой веер , чтобы атаковать появляющегося монстра , отражая его атаки .
Это большой тритон .
Саламандра
Похоже , победительницей стала Сериру . Кажется , ее зовут Туманная Грязевая Саламандра .
Может быть , это грязная саламандра ?
Он атаковал нас , стреляя в нас водяными пулями и создавая огромные брызги .
Упс , мы на волоске от гибели .
Поскольку мы были далеко , я приказал своему ездовому питомцу передвигаться на небольшой лодке и избегать атак , но если бы я не был осторожен , меня могли ударить .
Мои ноги наполовину погрузились в воду , и мне трудно двигаться .
Может быть , мне просто немного направить его и подтянуть к деревянному мосту ?
Это может быть хорошо .
Судя по его плохой мобильности , все быстро начали оттаскивать Туманно грязевую саламандру в место , где с ней было бы легче сражаться .
Однако когда я попытался направить его к деревянному мосту , Туманно грязевая саламандра не приблизилась , а вместо этого отошла , продолжая стрелять в меня водяными пулями и грязью .
По видимому , существуют контрмеры , заманивающие их в места , где с ними легче сражаться .
Это хлопотно .
Давайте спросим Шерил ? Ты ведь хорошо сражаешься в воде , да ? Онии тоже
Э , ты на меня полагаешься ?
Если так сказать , то транспортное средство Ямикаге — каппа , так что у него достаточно мобильности .
Это , безусловно , правда .
Но подождите , для таких ситуаций есть полезное приспособление .
Кидзуна , я знаю , что ты собираешься нам подкинуть , так что можешь мне не рассказывать .
Так вы его оснастите ?
Это отдельно от этого
Жаль , Тень .
Почему я здесь один ? Кидзунатоже участник группы !
Неужели вы все так ненавидите становиться каппой ?
Стоит ли мне , Ямикаге и Шерилу вступить в дальнюю атаку и уничтожить его ?
Это была бы хорошая идея , но не мог бы Кидзуна что нибудь с этим поделать со своим любимым оружием ?
В последнее время мой брат даже в боях использует удочку .
Ну , я думаю , это правда .
Смените леску на прочную и забросьте приманку Синяя акула Вор из воров , умело уклоняясь от дальних атак туманной грязевой саламандры , используя небольшую лодку , которой управляет ваш питомец !
Создается приятный режущий эффект .
Грр !
Ах , Туманно грязевая саламандра немного пошатнулась после атаки .
Слив , слив !
Чтобы не отставать , Тёмная Тень неоднократно использовала Бешеный сток , чтобы привлечь его внимание .
Шерил объезжает и садится за Туманную Грязевую Саламандру на своего питомца — выдру .
У меня не получилось сделать это с Аквором , но , может быть , получится ?
Как раз в тот момент , когда туманная грязевая саламандра раздула горло , словно лягушка , и выстрелила водяной пулей в тень , я поднял удочку и зацепил приманку ртом туманной грязевой саламандры .
Гуу ? !
Саламандра Туманной Грязи повернула голову в мою сторону , неожиданно оказавшись сдержанной .
Это было хорошо .
Мотор катушки работает ! Электрический удар !
Треск , треск , треск ! Электрический разряд бьет в Туманную Грязевую Саламандру .
Гуго !
О ? Кажется , это не очень хорошо работает .
Как и ожидалось , судя по части с грязью , даже монстры , живущие в воде , могут быть устойчивы к молнии .
Осталось только поймать одну !
Однако , когда я потянул его , большое тело Туманной Грязевой Саламандры покатилось в этом направлении .
Ловля радужной форели
Если вы доберетесь так далеко , а затем упадете , это ваш шанс атаковать !
Твой брат отлично тебя поддерживает .
Сёко и Цумуги воспользовались возможностью и подняли оружие , чтобы атаковать извивающуюся Туманно грязевую Саламандру .
Ах , этот парень , похоже , имеет неплохие оборонительные способности благодаря своей слизистой оболочке . Его размещение оружия не так хорошо , как я думал .
Это правда . Но наше оружие не такое уж неэффективное ! Вот так ! рондо нулевого типа : цветы снежой луны !
Туманно грязевая саламандра получает знакомые навыки атаки Сёко и Цумуги .
Но этого все равно было недостаточно , чтобы победить его .
Это монстр , который ощущается как босс области . Его будет нелегко победить .
Вперед , Крис !
ручка !
Он приказывает Крису атаковать . Храбрый Пекл отвечает за оборону , поэтому он не может атаковать .
Следуя моим приказам , Крис бросился на Туманную Грязевую Саламандру , но поскольку у Пеккла стихия воды , вряд ли это будет эффективно .
Бомбер Лансер !
Шерил также присоединяется к атаке , запрыгивая на Туманно грязевую Саламандру и нанося удары с грохотом , который оказывается еще более свирепым , чем у Сёко и остальных .
Ее настрой был совершенно иным , чем у обычной Сери , это была непрерывная атака , которая , казалось , подпитывалась сдерживаемым разочарованием .
А , Шерил ?
Похоже , Шерил была измотана предыдущей битвой .
Это ужасающая сила .
Приманка снимается со щелчком .
Внезапно Туманно грязевая Саламандра поднялась после падения и развернулась , создав вокруг ударную волну .
Шерил отряхивается и падает в воду .
Ваш питомец немедленно подхватит вас и вытащит на поверхность .
очередь !
Вперёд ! Я направил гарпун на Туманно грязевую саламандру , и моя ездовая выдра прыгнула на неё и вцепилась зубами в горло Туманно грязевой саламандры .
Таким образом , Сериру молча продолжил наносить удары Туманно грязевой саламандре .
Это немного пугает .
Ну , в общем , в атаку !
Да ! Я не упущу этот шанс !
И вот , благодаря нашим яростным атакам , нам удалось победить Туманную Безумную Саламандру .
У меня не возникло проблем с его победой , но он оказался сильнее , чем я думал .
Да , ты прав . Тебе стоит подготовиться .
не хочу
В этот момент Шерил отклоняет предложение Шуко , достает костюм из хранилища и начинает его надевать .
Эм , Шериру ? Ты кажешься полной энтузиазма , но ты ненавидишь саламандр ?
Шируру наклоняет голову , слушая слова Сёко .
Похоже , в глубине души он ничего не понимает .
Сёко . Бывают моменты , когда хочется оторваться , не так ли ? Это не потому , что тебе не нравятся земноводные .
Похоже , Шериру расстроилась из за поражения в битве с армией Короля Демонов .
Если подумать , он был единственным из нас , кто проиграл на поле боя .
Я понимаю , что ты чувствуешь , не желая отступать , потому что хочешь стать сильнее .
По сравнению с моей сестрой и Цумуги я уступаю им в плане спортивных и боевых способностей , поэтому я часто испытывал разочарование .
Ну , раз Шериру так мотивирована , то давай пойдем . Так что , старший брат , я оставлю разборку на тебя .
Поэтому мы уничтожим Туманно грязевую Саламандру , которую мы победили .
Вероятно , скоро их будет больше , поэтому его скоро придется снести .
Используйте Быстрый снос.
Сейчас , я думаю , Шерил считает , что неважно , шутит ли ее внешность , главное , чтобы она была сильной .
На нем экипировка каппы .
Можете ли вы сейчас просто делать то , что хотите ?
Это просто случайные отношения , но я уверен , что через несколько дней она вернется к своему обычному состоянию .
И вот мы отправились охотиться на монстров в болотистой местности для выполнения нашей миссии .
Пока мы это делали , все , включая меня , кое что заметили .
Кажется , монстры сюда не приходят , если их не привлечь ?
Это место можно было бы назвать небольшим водопадом с чуть большей высотой ступеньки , но ни одно чудовище к нему не приближается .
Да , возможно , это своего рода точка покоя .
Я думаю , что это , вероятно , так . Я знаю , что их тут и там в охотничьих угодьях .
Ну , это было бы идеально . Я пойду сюда на рыбалку и посмотрю , смогу ли поймать радужную форель .
Это определенно кажется хорошей идеей для вас , чтобы попробовать это . Я собрал довольно много материалов , так что вы можете просто пойти порыбачить здесь и позвонить мне , если вам что то понадобится .
Я уже проделал большую часть работы по демонтажу , так что есть вероятность , что материала не хватит , чтобы заставить Ромину что то сделать , но мы решим эту проблему , когда придет время .
Кажется , сейчас самое время .
Ладно . Поймаю радужную форель !
Тогда я присоединюсь к вам .
Хм ? И тут неожиданный человек поднял руку .
Это Сёко . На самом деле , разве не Сёко лучше всего подходит для победы над монстрами на этот раз ?
Все с удивлением смотрят на Сёко .
Что случилось , Сёко ? Тебе надоело тусоваться с братом вместо того , чтобы сражаться с монстрами ?
Да , именно так . Что это за мысли ?
О , ты мог бы охранять Большого Брата на всякий случай ? Большой Брат Мастер Пеккле , так что он хорошо умеет убегать , верно ?
Заткнись . Это правда , что если бы случилось что то необычное , я бы использовал Пеккла как щит и убежал , но даже в этом случае есть способ выразить это так .
Это не так , но поскольку нас сопровождает Кидзуна , я подумал , что мне тоже стоит ее сопровождать .
Не беспокойся об этом , ладно ?
Нет , я не могу полагаться на тебя вечно , ты ведь научил меня этому еще на острове Каль мМира , не так ли ?
В то время ее важную приманку украли , и учить ее больше не представлялось возможным , поэтому обучение Сёко рыбной ловле было лишь вялым .
Так что на этот раз я буду ловить радужную форель вместе с кидзуной .
Сёко тоже очень честный человек . Я понимаю .
Цумуги , которая вместе со мной побеждала монстров чаще , чем я сам , кивнула .
Я понимаю причину . Ну что ж , тогда мы пойдем и истребим монстров . Это должно тебя устроить , Сирил .
Ну что ж , оставлю это вам .
О , и кстати , сегодня вечером я буду подавать блюда из радужной форели !
Поэтому мы решили разделиться на две группы и выполнить квест .
Проводив взглядом Цумуги и остальных , уходящих вдаль , я достаю из своей стойки старые рыболовные снасти , настраиваю их для ловли радужной форели и передаю Сёко .
Поскольку , по видимому , здесь присутствует элемент спортивной рыбалки , лучше всего использовать прочную леску и ловить на приманку .
Я думаю , что можно поймать рыбу и нахлыстом .
Не знаю , что еще поймаю , так что это будет нормально .
Ладно , Шоко , используй это для рыбалки .
Да . Фуфу , благодаря помощи Кидзуне в извлечении крабовых ловушек мое мастерство в рыбалке возросло , так что я смогу попробовать это прямо сейчас .
А , ты получил навык ?
Да . Просто снимите его , когда не используете .
Количество энергии , постоянно потребляемое духом , определяется приобретенными им навыками .
Конечно , самое главное — это регулировать количество потребляемой энергии по мере его увеличения с течением времени .
Мана также увеличивается каждый час , но если вы ее увеличите или уменьшите , вы получите половину обратно , но понесете убытки .
Поднимать и понижать цену — не очень хорошая идея . Но раз уж Шоко решила его получить , то все в порядке .
Судя по всему , ловушки для крабов соответствуют требованиям к мастерству рыболовства и требованиям , связанным с ловушками , поэтому они учитываются , когда вы забираете улов , пойманный в ловушку для крабов .
Поэтому , когда мы отправились на судно крабовый завод , все помогали мне , вытаскивая гору ловушек для крабов , которые я установил , так что все приобрели изрядное количество навыков рыбалки и опыта , связанного с ловушками .
Благодаря этому Сёко также может быстро улучшить свое мастерство в рыбной ловле .
Оокимбу
Итак , Кидзуна , похоже , на этот раз ты собираешься заняться ловлей рыбы на приманку .
Ну , просто смотрите . Сначала я покажу вам , как это сделать .
Ранее Господь внезапно был захвачен этим примером .
Это горький опыт . Он напоминает мне случай , который произошел со мной во время рыбалки в пруду на острове Каль мира .
Прямо сейчас мы с Сёко пользуемся оборудованием мастера , с которым мы тогда столкнулись .
Похоже , можно ловить рыбу , сидя верхом на питомце .
Мой питомец , который поддерживал меня одной рукой , теперь поддерживал меня обеими руками .
Похоже , что способность сохранять равновесие является уникальной особенностью этой игры , но , похоже , забросить приманку с хорошим балансом можно даже с небольшой лодки .
Я закрепил оснастку и забросил приманку в воду болота .
Ритмично подтягивайте леску , совершая небольшие движения удилищем , сознательно создавая образ рыбы .
Как только леска будет вытащена , закиньте ее снова .
В этот момент я почувствовал внезапный рывок , поэтому поднял удилище и ощутил дрожь , словно в него попалась рыба .
Подматывайте леску , одновременно перемещая удилище в направлении , противоположном направлению движения рыбы , слева направо .
На этот раз пойманная добыча , похоже , не обладала такой сильной притягательностью .
Быстро потяните его на себя и поднимите вверх .
Затем я поймал лягушку длиной около 40тиметров .
Когда я проверил , оказалось , что это гигантская фиолетовая жаба .
Судя по всему , здесь также можно поймать гигантских фиолетовых жаб .
Ну , ловля костной рыбы — обычное дело . Я помню , что можно хранить пойманную рыбу вот так .
Да . Я уже ловил рыбу .
Да , это была ледяная цапля . Та , которую я пытался поймать , но в итоге поймал .
Вот так вот . Нужно просто пробовать разные вещи , чтобы быть уверенным , что приманка не зацепится за землю и не поймает землю .
Хорошо , начнем .
Как я ее и учил , Сёко взмахнула удочкой и запустила приманку , которая упала в воду .
Он не упал тихо , как Кидзуна . Он упал с грохотом .
Это просто вопрос привыкания . У меня есть мастерство , так что я смогу сделать это быстро .
Сёко подражает мне и наматывает нить , хотя это немного неловко .
Но затем он внезапно вытащил его .
От прикосновения у меня возникло ощущение , будто что то висит .
Может , я слишком рано ? Иногда я просто слегка их подталкиваю .
Это показывает , что рыбу нельзя недооценивать . Нужно тщательно оценить расстояние и выбрать момент , когда зацепить приманку .
Ощущение , будто стекло горит .
Затем Сёко несколько раз закидывает удочку , и ей кажется , что приближается рыба , поэтому она замедляет темп , подтягивая ее .
На этот раз Сёко подматывала леску , тщательно рассчитывая время , чтобы не ошибиться , а затем подняла удилище , явно ощущая сопротивление .
Удилище изгибается , давая вам знать , что рыба попалась .
Подматывая леску , Сёко начал бороться с рыбой , двигаясь влево и вправо . Рыба , казалось , не имела сильной тяги , так что ее тянуло в одну сторону .
Затем подтяните рыбу и быстро вытащите ее из воды .
Похоже , я поймал головастика раньше гигантской фиолетовой жабы головастика размером 15 см .
Я поймал рыбу !
Ах , да . Ты поймал рыбу .
Вы можете поймать головастиков
Все верно . В любом случае , это первая рыба Гласса .
Да , я немного волнуюсь .
Ну , может , и не стоит его за рыбу считать . В конце концов , это слот монстр .
Это правда . Ну что ж , пойдемте ловить рыбу !
И вот Сёко научилась это делать , и мы начали рыбачить вместе .
Я тоже щелкнул удочкой и забросил приманку .
Когда я подтягивал леску , я почувствовал удар .
Удилище резко согнулось , поэтому я подтянул его , и , возможно , благодаря тому , что рыболовная снасть работала хорошо , рыба легко появилась .
Я поймал карася длиной около 30тиметров .
У меня такое чувство , будто я видел эту рыбу в аквариуме . Это рыба , которая живет в той же среде обитания , что и карп .
Это значит , что здесь мы тоже сможем поймать карпа .
Ага . Пойдем на рыбалку .
Да . Ах , кажется , что то застряло . Кажется , не очень прочно .
Гласс подняла удочку и поймала пару ботинок .
Сёко с грустью смотрит на сапоги .
Не нужно чувствовать себя пустым , понимаешь ? Я уже некоторое время вылавливаю пустые банки .
Даже сейчас все еще можно поймать изрядное количество мусора .
Их даже в ловушках для крабов находят . Возможно , загрязнение окружающей среды человеком отражено в игре .
Это резиновые сапоги , поэтому Альто и Ромина соберут их в качестве резинового материала .
Понятно . Я продолжу .
Таким образом я перемещаюсь по месту ловли и забрасываю приманку в течение .
Затем он поймал не карася , а другую рыбу .
Я поймал рыбу под названием Микакагеугуи , которая , по видимому , является эндемиком этой страны .
Похож на крупного ельца , размером около 30 см .
Похоже , я могу поймать только рыбу длиной около 30 см . Где же , черт возьми , я могу поймать радужную форель ?
Ах , Кидзуна ! Рыба с сильным притяжением пришла !
Посмотрев в сторону стекла , я увидел битву между рыбой и стеклом , при этом был слышен звук плеска .
Однако сила натяжения стекла сильнее .
Это справа . Да . Это приятно . Просто продолжай катить .
Прислушавшись к совету , Сёко как следует подтянул леску , и тут рыба выпрыгнула из воды , словно в знак протеста .
Ой , перестань заводить !
Если вы вытащите ее сразу после того , как она вытащится из воды , леска может порваться или крючок может соскочить .
Однако рыба , которую поймал Гласс , была крупной . Она была больше японского ельца , так что не было никаких сомнений , что это была другая рыба .
Это , конечно , кажется рыбой с очень сильным притяжением . В море много сильных рыб , но есть и сильные в реках .
Хорошо , сворачивайте !
Я убедился , что он упал в воду , а затем попросил их обернуть его вокруг стекла .
Да . Он дрожит , и я чувствую хорошую реакцию .
Говорят , рыбалка стимулирует у человека охотничий инстинкт .
Нельзя отрицать , что в нем есть таинственное очарование .
Ну , если вы спросите меня , была ли рыбалка моим хобби в реальной жизни , я бы время от времени ходил на рыбалку .
Нет сомнений , что по мере того , как я играл в эту игру , я все больше и больше увлекался ею .
Ладно ! Теперь тебе осталось только потянуть его вверх . Я буду держать его , чтобы игла не соскочила .
И вот , после того как Гарасу закончил вытаскивать рыбу , я вытащил ее .
О , Сёко , ты сделала это ! Ты поймала одну из рыб , которую искала .
Судя по всему , Сёко поймал радужную форель .
Эта рыба чем то похожа на гольца , поэтому мне интересно , является ли радужная форель разновидностью гольца .
Понятно , значит , это радужная форель .
Ямамэ и ивана выглядят похоже , поэтому , если вы не знаете разницы , вы можете их перепутать .
Стекло поймало его первым
Мы сделали это !
Гласс невинно улыбается мне .
Я переживал , что они скажут : Это не очень то весело , но , как оказалось , волнения были напрасными .
Ладно ! Я тоже не могу проиграть !
Да ! Сегодня мы соревнуемся , сколько рыбы мы сможем поймать !
Хе хе хе , я не собираюсь так скоро отказываться от своего положения мастера .
Я не проиграю !
Я покажу вам , что у меня есть .
Это было так весело , что мы начали получать удовольствие от рыбалки .
Теперь , когда я об этом думаю , я понимаю , что на самом деле ни с кем не ходил на рыбалку , поэтому это было как то свежо .
Это совсем не похоже на рыбалку в одиночку .
Раньше я думал , что пойду на рыбалку с приятелями рыбаками , но этого так и не произошло .
Поражение электрическим током
Поймал ручку !
Я также поручил Крису и Брейву Пеклу отправиться на рыбалку и подтвердил , что они поймали вьюнов , карпов , ельцов и миног .
Вскоре после того , как Сёко поймал радужную форель , я тоже поймал одну .
Действительно , ощущение рыбы на удилище довольно хорошее .
Если у вас нет достаточно хороших рыболовных снастей и опыта , то сложность такова , что крючок легко сорвется .
Кстати , Шоко , если ты совсем не хочешь проиграть , тебе следует нажать кнопку на электрошоковой катушке .
Я понимаю . Но разве это нормально ?
Признаю , что это плохая идея , но если вы ею не воспользуетесь , вы поймаете рыбу , которую , скорее всего , не сможете поймать , так что лучше ее иметь .
Мы продолжили ловлю радужной форели , объясняя меры предосторожности , которые следует соблюдать в случае чрезвычайной ситуации .
Как только вы узнаете , где можно поймать рыбу , вам останется только придерживаться этого места .
Мы с Шоко постепенно к этому привыкаем .
Кстати , что бы Гласс хотел съесть , кроме радужной форели по меньерски ?
А ? Ну , по словам Ямикаге , он кажется водянистым , так есть ли способ решить эту проблему ?
Может быть хорошей идеей будет посолить его , чтобы удалить влагу . Однако вам понадобится некоторое оборудование .
Это будет похоже на приготовление сушеной рыбы , поэтому мне придется где то сделать какое то оборудование . Это потребует некоторого крафта , или я мог бы использовать навыки ловушек .
Вы также можете попробовать высушить их на солнце или замариновать на ночь .
Кстати , поскольку это речная рыба , ее не следует употреблять в пищу в виде сашими .
Сашими можно приготовить не из чего угодно .
Есть разные способы его приготовления .
Ну , я в последнее время ем слишком много дорогих продуктов , так что , возможно , радужной форели будет недостаточно . Я постараюсь найти способ убедиться , что этого не произойдет .
Я оставляю все это на усмотрение кидзуны .
Я уверен , что есть люди , которые готовят лучше меня , но я воздержусь от рыбных блюд .
Благодаря Храбрый Пеккл я чувствую , что готовлю довольно хорошо .
Но это не то , что я могу сделать своими силами .
Я уверен , что не буду так хорош , как профессионал . Мое основное хобби — рыбалка , а подработка — разделка мяса , так что добавлять к этому готовку — это уже слишком .
Хотелось бы мне приготовить что нибудь вкусное из пойманной мной радужной форели .
Рецепты , которые можно приготовить , также могут включать в себя использование разных ингредиентов , поэтому доверять им полностью нельзя .
Ромина легко разберется и сделает это .
Кидзуна действительно любит рыбу , не так ли ?
Это то , что произойдет ?
Я решил специализироваться на рыбалке , так как это мое нынешнее увлечение .
Пока они разговаривали , Сёко внезапно потеряла равновесие и быстро выдернула удочку .
Стержень сильно изгибается .
Судя по тому , как она изгибается , это довольно крупная рыба . По крайней мере , ее нельзя сравнивать с радужной форелью .
Я , я чувствую , что меня невероятно сильно тянет ! Ч что мне делать ? !
Во время рыбалки вам просто нужно выполнять те же движения , что и обычно , как мы вас учили .
Можно с уверенностью сказать , что на стеклянную палочку попалась рыба .
Даже если это не так , нет сомнений , что это довольно важное событие .
Пока вращались барабаны , Сёко начал бой .
Он борется с большой рыбой , разбрызгивая воду , и при этом в точности воспроизводит метод ловли , которому я его научил .
Это был первый раз , когда я увидел , как кто то , кроме меня , сражается против Господа .
Стоит ли мне просто подождать и посмотреть , как пойдут дела ? Нет , в этой игре под названием Волна измерений не так то просто поймать главного противника .
Какая мощная сила !
Гласс , используй электрошок !
В реальной рыбалке электрошокер даже нельзя направить против ветра , но в этой игре вы также можете поймать монстров , так что если вы этого не сделаете , то можете ничего не поймать .
Электричество потрескивает от лески и проходит сквозь тень на поверхности воды , но создается впечатление , что рыба мечется , как будто это не имеет значения .
Могу ли я что нибудь сделать ?
Есть кое что , что ты можешь сделать ! Ты уже делал это , когда был главным рыбаком .
Пинг !
Как и прежде , я поручил ему использовать Пеккле , чтобы напрямую снизить выносливость хозяина .
Он также достает свой лук и стрелы и направляет их на рыбу , которую пытается поймать Сёко .
аа хаха
Гласс с резким звуком наматывает катушку .
Тем временем Крис нападает на тень хозяина , ослабляя ее .
Возможно , из за того , что он зацепился за стекло , этот монстр не появится на поверхности воды .
Ты шутишь , что ли ?
Нет , это просто значит , что он настолько мощный .
Что бы вы ни говорили , это современное место для рыбалки .
Прежде всего , хотя Сёко и обладает высокими навыками рыболовства , она , вероятно , не освоила никаких других приемов .
У него еще нет опыта в сражениях со своим хозяином , поэтому вполне естественно , что дела пойдут не очень хорошо .
В любом случае , я должен его поддержать .
Ах ! Сёко ! Этот мастер пытается зацепить леску за плавник ! Не дай ему там зацепиться ! Если это так , тебе не нужно размахиваться в другую сторону ! Обрыв лески будет худшим поражением !
Да , я понимаю , значит , вам также нужно хорошо изучить местность !
Я понял , что мастер прокрался в тени чего то , похожего на плавник , и намеревался повредить нить , поэтому я не сводил глаз со стекла .
Услышав мое предупреждение , Сёко осторожно замахнулась удочкой , чтобы не зацепить леску , а затем , используя свои невероятные спортивные способности , подпрыгнула и закружилась .
Ого , какое невероятно стабильное движение .
Нет времени поддаваться завораживанию .
Крис продолжает атаковать своего хозяина , периодически применяя электрошок , а я поддерживаю атаки своим луком и стрелами .
Было ли бы что то вроде гарпуна Кушелиру более эффективным средством нападения ?
Если он идет направо , он снова идет направо , а если налево , он снова идет налево , описывая круги и продолжая уклоняться от сопротивления своего хозяина .
Поглоти ручку !
Крис создал водяной торнадо и напал на его хозяина .
Вы можете видеть , что есть некоторые существенные повреждения .
На самом деле , хозяин всплыл ближе к поверхности воды , чем раньше .
уу
Катушка издала скрежещущий звук , а стержень продолжал с силой изгибаться .
Это настоящее веселье .
Отлично ! Теперь мы можем держаться на плаву !
Всплеск ! Хозяин выпрыгнул из воды и появился .
На первый взгляд он похож на радужную форель .
Но я чувствую , что что то не так . Сначала мне нужно поймать рыбу .
Словно уверенный в победе , мастер выпрыгнул и изогнулся в воздухе , атакуя нить .
Затем нить резко оборвалась , и Сёко потеряла равновесие .
Неужели вы позволите ему уйти таким образом ?
Почти неосознанно я бросил лук и стрелы и переключился на удочку , загоняя приманку в пасть рыбы , которая , должно быть , была уверена в победе .
Мой стержень резко сгибается .
Кидзуна ? !
Ого , все прошло неожиданно хорошо .
В каком то смысле это можно назвать рыболовным комбо .
Кто бы мог подумать , что когда я почти потерял свою цель , ее выхватит другой рыболов ?
Остальное предоставьте мне !
Кнуд нуд нуд
Леска быстро наматывается с помощью электрической катушки .
Похоже , этот мастер действительно был мягок с Сёко .
В тот момент , когда я взял управление на себя , он раскрыл свою истинную сущность и начал буйствовать на поверхности воды .
Он плещется на поверхности и атакует леску хвостовым плавником , пытаясь зацепить ее за корягу .
У этого парня скверный характер , как у сома !
Поэтому я сел на своего ездового любимца и отправился в путешествие на небольшой лодке .
У этого кролика невероятная сила , чтобы поддерживать меня ! Я могу сидеть прямо и при этом сохранять устойчивость .
Взять хотя бы этот удар током !
Поверхность воды искрилась .
Помощник Комбо
Классная ручка !
Крис продолжил свои атаки с близкого расстояния .
Я тоже как Кидзуна !
На этот раз Шоко , похоже , оказывает поддержку , снова прикрепляя приманку и обматывая ею тело босса .
Я беспокоился , что он может запутаться в нити , которую я использовал , но , похоже , идея заключалась в том , чтобы обернуть его вокруг основной нити с противоположной стороны , обездвижив ее .
Я не знаю , он такой искусный .
Я ударю тебя двойным током !
Готовы , пошли !
Раздается двойной треск электрического разряда , и поверхность воды загорается .
Однако хозяин все еще сопротивляется .
Насколько выносливы вы ?
Хаах ! Одна загвоздка !
Он пытается вытащить его , но не доводит дело до конца .
В этот момент Библиотечный Кролик , который поддерживал меня , достал из кармана что то похожее на купюру и бросил ее в хозяина .
Внезапно движения хозяина замедлились .
Медленная атака аномалии статуса ? Это довольно удобная автоатака .
Кажется , вы уверены в своей физической силе , но как насчет этого !
Быстро перемещайте удилище вверх и вниз , чтобы шокировать приманку .
Затем появился эффект брызг крови .
Похоже , что в подобных ситуациях эффективны приманки с агрессивными свойствами .
Давайте снова !
Электрическая катушка вращается на высокой скорости и начинает наматывать леску .
Оттуда Крис нападает , нанося удары током .
Стеклянное запутывание все еще было эффективным , поэтому я сделал движение одновременно .
С всплеском Господь поддался нашей силе и был буквально вытащен на берег .
Несмотря на то , что его с грохотом вытаскивают на берег , он все равно подпрыгивает , словно сопротивляясь .
Я тебя не упущу !
Когда мы закончили вытаскивать рыбу и стекло на берег , чтобы они не утонули в болоте , хозяин рыбы наконец успокоился .
Отлично ! Улов готов .
Я вытаскиваю приманку , которая вот вот вырвется изо рта хозяина , и беру свою собственную .
Я на мгновение забеспокоился , но мы это сделали !
О , я полагаю .
Мы обращаем свой взор на пойманную нами рыбу .
Речь идет о крупной таймени длиной около трех с половиной метров .
Вот что значит зацепить мастера . Теперь я понимаю , почему Кидзуна так этим одержим .
Да , до сих пор я просто смотрел на это объективно и думал , что это потрясающе . Но теперь я понимаю это , испытав на себе нападение и защиту . Для меня , сражающегося с монстрами , босс монстр — это буквально босс монстр .
Ну , разве это не естественно ?
Как человек , занимающийся только рыбалкой , я задаюсь вопросом : есть ли какая то разница ?
Я только сейчас понял , что с точки зрения кидзуны это было так с самого начала . Однако я понял , что до сих пор я только наблюдал , но вообще ничего не знал .
Гласс смотрит на свои руки .
Благодаря помощи кидзуны в подтягивании , он не ускользнул , но это правда , что я проиграл . Но в следующий раз я не могу проиграть . Это действительно интересно .
Я рад , что Шоко , похоже , понимает всю радость рыбалки .
Теперь давайте сразу же сделаем отпечаток рыбы .
Я сделал отпечаток рыбы под названием корюшка своими руками и сфотографировал ее .
Ого ? Ваш питомец отреагирует на фотографию и подберет Нушиито .
В кадре также появляется Брейв Пекл , который был с Крисом .
Искусственный интеллект , реагирующий на фотографию , — это довольно хорошо .
Мне придется показать это Цумуги и остальным позже . Сёко попалась на удочку .
Думаю , Кидзуна это уловил .
Это Сёко обманул его , а я был всего лишь его помощником . Я же мастер , в конце концов , так что вполне естественно , что я должен убрать беспорядок за своим учеником и убедиться , что он не пожалеет , верно ?
Ясно , есть и такие мысли . Хе хе , вы добрый мастер .
Пожалуйста , не стесняйтесь говорить все , что хотите .
Ну ладно , я оставлю это здесь , чтобы все могли его увидеть , а сам пойду ловить сегодняшнюю радужную форель .
Вы собираетесь закончить это здесь , не делая перерыва .
Можно сделать перерыв , но вы же хотите сначала закончить и отдохнуть , пока не придут все остальные , верно ? Более того , Сёко может сделать перерыв .
Нет нет , тогда я тоже продолжу . Я просто хотел еще немного насладиться послевкусием от встречи с мастером .
Конечно , когда вы закончите , вы получите удовольствие .
Все , что вам нужно сделать , это ухмыляться , пока все не прибудут . Рыбалка , наслаждаясь сладким вкусом победы , тоже довольно веселая .
С этими мыслями мы отправились на поиски радужной форели , чтобы полакомиться ею этим вечером .
Мой брат поймал еще одну рыбу .
Это случается довольно часто , не правда ли ?
Удачи
Когда Цумуги и остальные вернулись , победив необходимое количество целей , они с удивлением заявили , что покажут им рыбу босса , которую они поймали .
Не буду отрицать , что мы поймали много рыбы , но в этот раз все по другому !
Что значит по другому ?
— подозрительно спросили Цумуги и Ямикаге .
Я действительно чувствую , что он пытается сказать : Это просто смехотворная разница , не правда ли ?
Попался только Гласс .
Что ? ! Сёко поймала его ? !
Какой сюрприз !
Цумуги и остальные удивленно повернулись к Сёко .
Затем Сёко энергично машет руками , как будто говоря , что это неправда .
Нет , это неправда . Я был первым , кто подцепил иглу , но у меня не хватило сил , и нить порвалась . Однако Кидзуна быстро подцепил иглу и взял на себя инициативу .
Это чудо .
По его словам , ему это удалось , потому что приманка была на крючке у него во рту .
Если подумать , я пытался закинуть приманку в пасть одному из Четырех Небесных Королей Воды из Демонической Армии Кидзуна дена .
Тень понимающе вздохнула .
Братец , у тебя есть способность концентрироваться . Ты можешь делать нелепые , странные приемы . Я уверен , что этот прием — его продолжение .
Приманка движется примерно так , как я хочу . Думаю , это возможно только в игре .
Я думаю , это безопасно , потому что иногда вы просто делаете это неопределенно , и это хорошо работает .
Это правда . Я также могу закинуть приманку туда , куда хочу , что удивительно , так что , возможно , эффект мастерство рыбалки в какой то степени мне помогает .
Когда вы так говорите , у меня нет ответа .
Поэтому я не думаю , что люди обычно считают , что они способны на такое .
Тем не менее , было бы хорошо , если бы это было возможно .
Шерил дает положительное мнение .
Да , это большая потеря и это расстраивает . Если передача может исправить ошибку , это лучше .
Но если этот метод использовать неправильно , не будет ли это означать , что , когда поймана крупная рыба , ее могут перехватить другие рыболовы ?
Интересно ? Я думаю , это нужно проверить .
Хорошо , даже если я поймаю что то крупное , я не хочу , чтобы это у меня утащили .
Во первых , если на одной рыбе зацепится несколько рыболовных крючков , поймать ее будет крайне сложно , и я не могу отрицать , что такой метод станет нормой в будущем . Сёко , я попробую в следующий раз .
О , да , наверное , было бы неплохо попробовать это .
Позже , в ходе экспериментов , мы обнаружили , что если зацепить две иглы , то вторая игла тут же отсоединится .
То же самое касается и намотки катушки .
Более того , если вы не устроите вечеринку , вы даже не сможете зацепиться за крючок .
Это своего рода взаимодополняющее сочетание , которое под силу только товарищам по команде .
Вы не можете делать это намеренно так много раз . Сроки довольно строгие .
Цумуги , я тоже пробовал ловить боссов и понимаю , что это то же самое , что и битвы с боссами . Это лучшая часть для рыболовов .
Разведка месторождений
Ну , я могу это понять , глядя на своего брата , но Сёко , похоже , тоже получает удовольствие .
Да , это был очень значимый опыт . Я бы хотел продолжить еще некоторое время .
Я рад , что Сёко интересуется рыбалкой .
Стеклобыло втянуто !
Эй , Ямикаге , что у тебя за выражение лица ? Это не так уж и плохо .
Хе хе , ты следующий , Тень . Ты тоже можешь быть Цумуги . Почему бы тебе не научиться ловить рыбу ?
Ни за что ! Даже если я выполню требования к навыкам рыбалки на судне крабовый завод , я не буду этого делать !
Я тоже не хочу этого делать . Я предпочитаю сражаться .
Не стоит так открыто отвергать Ямикаге — его сестра , похоже , с самого начала не проявила к нему интереса .
Черилу пользуется гарпуном и выглядит как рыбак или ныряльщик , поэтому мне бы хотелось , чтобы эти двое в какой то момент научились чему то , связанному с рыбалкой .
Тогда я думаю , что ловля крабов ловушкой была бы хороша для Ямикаге . Это ловушка , в ней есть что то ниндзя .
Ниндзя не ловят крабов на ловушки ! Они используют ловушки !
Ями, это тяжело .
Как это может быть проблемой кого то другого ? Кидзуна— старший брат Цумуги!
Потому что ты мой брат , ты знаешь , как обойти это . Даже если ты продолжаешь давить на меня , мне просто нужно отпустить это .
Не говори так , будто знаешь обо мне все , Цумуги .
Именно этим я и занимался до сих пор , так что я не могу этого отрицать .
С другой стороны , я хорошо знаю , как избегать домогательств Цумуги .
Вот почему мне нужно найти подходящее время , чтобы дать Цумуги понять , что рыбалка — это весело .
Если произойдет что то драматическое , они это запомнят .
Однако я не думаю , что кто то будет учиться рыбалке только потому , что рыболовные снасти — мощное оружие .
Он из тех парней , которые попросят меня предоставить им материалы , необходимые для улучшения оружия в охотничьей игре .
Я понимаю , что вы оба знаете друг друга .
Ну , удобно принять , что мой брат такой . Если я позволю ему прокачивать моего игрового персонажа , он продолжит делать это в том же месте .
Ах , бывают моменты , когда мне доверяют что то .
Я также наблюдаю за играми моих старших и младших сестер , а иногда помогаю им , когда они устают повышать уровень .
Если вы играете в нее в свободное время , вы можете легко продвигаться по сюжету и посещать новые места .
Мне нравится коллекционировать редкие предметы .
Что вы думаете по этому поводу ?
Я не думаю , что Кидзуна должен заниматься такой работой , но я не могу жаловаться на Каникосена .
Ну , это правда . Вот почему я не так зол .
Семья невозможна , если обе стороны не будут хорошо ладить друг с другом .
Вот такой человек мой старший брат . Даже если к Ямиу обращаются , ты должна просто отпустить . Сёко , ты тоже должна быть умеренной .
Спасибо за совет . Однако мне просто было любопытно узнать несколько вещей , так что не беспокойтесь об этом .
Какой глубокий и проницательный комментарий , — говорит Сёко .
Напротив , Ямикаге и Цумуги не ладят друг с другом .
Ну , Шериру — ныряльщик , сражающийся с гарпуном , и поскольку она находится в другом направлении от меня , нет нужды ее втягивать .
На самом деле , возможно , учить нужно именно Альто .
Было бы живописно наблюдать за тем , как Альто , у которого есть и осведомительская жилка , ловит рыбу .
Как раз когда я об этом думал , мне позвонил Альто .
Хмм ? Альто ? Что не так ?
Нет . У меня был странный холодок , и мне на ум пришел Кидзуна кун . Я думал спросить , как дела .
Ну , поскольку я проводил его вчера , а сегодня тот самый день , то особо говорить не о чем , но у вас хорошая интуиция .
Что находится за контрольно пропускным пунктом ?
Похоже , там болото и релейный город . Я поймал еще одну рыбу босса !
Он докладывает Альто о пойманном им монстре .
Это то , чему Ромина кун была бы рада . В любом случае , было бы здорово , если бы ты мог продолжить свои исследования , даже если следующим местом будет болото . Прямо сейчас ты дальше всех продвинулся в Микакаге .
Если вам интересно , вам следует приехать в альто .
У меня есть свои обязанности , например , управление островом Кальмира . Хотя Ромина может пойти поиграть .
О , да , возможно , есть место , которое понравится Ромине , так что я тоже там посмотрю .
Раньше здесь была угольная шахта , но , возможно , поблизости есть и другие подобные шахты .
Альт
Что такое , Гласс кун ?
Не могли бы вы предоставить список монстров , которые появились на полях до сих пор ? Я займусь ими как нибудь .
Да , можете . Это верно . Учитывая будущее , вам тоже может быть полезно туда съездить .
Альто , казалось , сразу понял предложение Сёко и принял его .
Кажется , это быстрый путь . Ну , это существующее место для рыбалки , но там меня ждет рыба , которую я еще не поймал !
Вот так я закончил свой разговор с Альто .
Теперь давайте начнем разбирать босса , которого мы показывали Цумуги и остальным .
Теперь пришло время для самой интересной части : разборки .
Итак , я собираюсь разобрать Нушиито , но это довольно сложно .
Проще говоря , вставить лезвие сложно , что еще больше затрудняет чистую резку .
Есть вероятность , что проект не сработает , если вы повысите свой навык подрывника только до максимально возможного уровня .
На самом деле , я допустил ошибку , когда снимал чешую , и часть чешуи разлетелась повсюду .
Ты в порядке , большой брат ? Я чувствую , что что то не так .
Ой , я немного напутал .
Демонтаж Кидзуна дена провалился ? Кажется , это довольно сложно .
Кажется , это немного сложнее , чем синяя акула .
Благодаря ножу для заморозки мне удалось успешно разобрать его , за исключением весов , но все равно это немного разочаровывает .
Итак , несмотря на некоторые неудачи , нам удалось завершить вскрытие Нушиито .
Материалы , которые мне удалось получить , включали чешую рыбо демона , рты рыбо демона , сердца рыбо демона , кости рыбо демона , мясо и яйца рыбо демона высочайшего качества (серия Рыбо демон ) , а также чешую королей среднего уровня .
Похоже , в результате демонтажа вышло довольно много вещей .
Ладно , разборка завершена . Но мне нужно улучшить свои навыки разборки , иначе я могу потерять пойманного монстра .
Это всегда тренировка .
Мне не терпится увидеть , что я смогу сделать с этим .
У других боссов еще должны остаться материалы , так что Ромина уже почти готова сделать для меня еще кое что .
Я бы хотел обновить свои рыболовные снасти , если это возможно .
После приманок , может быть , удочка ?
Итак , я думаю , что квест окончен , но что мне теперь делать ?
Я припас достаточно радужной форели для сегодняшнего ужина .
Похоже , Цумуги и остальные тоже завершили свои задания по истреблению .
Я думаю , что исследовать эту область — хорошая идея . Я думаю , что еще многое предстоит исследовать .
Ну , это безопасное место . Я проверю каждый уголок и щель тех мест , куда я могу пойти сейчас , включая болото .
Интересно , будут ли еще полевые боссы ?
Сможете ли вы победить их с первой попытки ? Я думаю , что враги теперь становятся довольно сильными .
Сражения с полевыми боссами рассчитаны на победу большого количества людей , и даже с Цумуги , Ямикаге и Сёко порой могут быть довольно сложными .
Я хотя бы могу заметить разницу . Даже если братья не смогут это исправить , мы с Шерил все равно сможем пойти .
Из за природы Духов , если с ними плохо обращаться , им будет трудно оправиться от потерь .
Вот почему лучше всего избегать смерти в игре , не имея возможности сражаться .
Ну , теперь я уже довольно привык к игровой системе , так что знаю , как наверстать упущенное время , даже если я все потеряю .
Максимально увеличивая свою способность к восстановлению энергии , вы можете избежать фатальных задержек в восстановлении .
Уровень мастерства или другие условия не сбрасываются , и вы можете просто экипировать снаряжение , как только условия будут выполнены .
С тех пор , как я впервые встретил Сёко , многое изменилось .
Но правда ли , что это занимает больше времени , чем у Цумуги и остальных ?
Соображения относительно сезонных событий
Ну ладно , давайте пройдемся и посмотрим все разные места ! Это легко , потому что у меня есть ездовой питомец !
Меня также держит в одной руке большой кролик , так что это довольно причудливый стиль .
Правильно . Давайте повеселимся !
Итак , выполнив квест , мы сразу же отправились исследовать поле .
Мы следуем по дороге через болото . Как и ожидалось , болото довольно большое , и по пути встречается довольно много развилок , так что , вероятно , потребуется довольно много времени , чтобы охватить всю территорию .
Однако , похоже , есть несколько удобных выходов из болота , а также леса и луга , ведущие на сушу или , скорее , в ретрансляционный город .
Прежде чем я успел опомниться , я уже оказался не на болоте , а в горной местности .
Мы увидели что то на небольшом лугу на краю местности , куда теперь можно было попасть , не заходя в болото , откуда был виден город эстафета , поэтому мы все решили остановиться там .
Там я увидел здание , похожее на святилище , и ворота тории .
Это зона отдыха ?
Нет , что то по другому .
На месте , где находится ящик для подношений , находится нечто , похожее на круглое отверстие .
А рядом с дырой стоит нпс .
Я подошел к нпс рядом с дырой Цумуги и позвал его .
Я думаю , что эта святыня мне подойдет .
Стекло тоже будет хорошо смотреться .
Было бы неплохо , если бы в святилище находились ниндзя и девушка в кимоно .
Было бы неплохо пойти и помолиться в святилище .
Ну , если я помолюсь богам , может произойти что то хорошее . Или , скорее , когда другие игроки смогут прийти в эту область , может быть какое то новогоднее мероприятие , когда они придут сюда , чтобы помолиться в одиночку .
В ММО в Новый год проводятся личные мероприятия , во время которых люди отправляются в такие места , чтобы помолиться .
Конечно , в игре есть новогодние события .
Есть ли в этой игре новогоднее событие ?
Эта игра , Волна измерений , представляет собой игру в стиле погружения , в которой нельзя выйти из игры , из за чего дни кажутся годами .
Хотя для нас проходят месяцы или годы , за пределами игры проходит всего несколько дней . Так существуют ли сезонные события ?
Интересно ? Знаешь , может , они начнут отсчитывать время с того дня , как зашли в игру , и сделают это Новым годом ?
Разве нет просто событий для каждого сезона ?
Что ж , это возможно .
Кстати , который сейчас час , если отсчитывать время с даты , когда я вошел в систему ?
Ну , масштабное мероприятие под названием Волна проводится примерно раз в месяц .
Прошло уже довольно много времени с момента окончания третьей волны , так что по ощущениям прошло около трех четырех месяцев .
Ну , в моем случае я провел в подземном озере на 15 дней больше , так что это даже больше .
Прошло уже так много времени . Оглядываясь назад , кажется , что это пролетело как одно мгновение .
Как долго я смогу играть в эту игру ?
Игра была заявлена ​​лишь приблизительно как рассчитанная на несколько месяцев или лет , а подробности рекламировались как сюрприз , который вы получите , когда попробуете ее .
В любом случае , нам следует получать как можно больше удовольствия .
Да , мы пока не знаем всего о мире .
Я с нетерпением жду Рождества и Нового года . С Новым годом ? Будет ли Кидзуна делать Пасхального кролика на Весеннем фестивале ?
Пасхальный кролик ?
Внезапно он обращает внимание на моего ездового любимца .
Ну , это кролик .
Сочетание Шерил, кидзуныи ездового питомца больше напоминает Алису в Стране чудес .
По какой то причине Сериру , казалось , поняла это , сложив руки вместе и кивнула .
Нет , почему ты киваешь ?
Белый кролик , часы , подходящие аксессуары .
Кажется , это напоминает мне персонажа кролика , который играет все : от ездового питомца до спешащего глашатая с часами в Алисе в Стране чудес .
Ты пытаешься поставить меня в положение Элис или что то в этом роде ?
У кидзуны внешность красивой девушки , поэтому не будет странным назвать ее Алисой .
Тьфу , я стараюсь не думать об этом слишком много , но , похоже , люди вокруг меня относятся ко мне как к девчонке .
На последнем военном мероприятии ее называли маленькой девочкой и кидзуной.
Какое прозвище я бы предпочел : чтобы меня называли Мастером по ловле рыбы или Мастером по ловле клюва или чтобы ко мне относились как к красивой девушке ?
Я отхожу от темы . Если будет новогоднее мероприятие , Кидзуна тоже должен надеть кимоно и посетить святилище впервые в году .
Посетить святилище впервые в новом году — это нормально , но нужно ли мне надевать кимоно ?
Это не выглядело странно , потому что Сёко носила это так хорошо , но я уверена , что я тоже могла бы это носить , если бы захотела .
В твоем случае , Кидзуна, не думаешь ли ты , что тебе подойдет костюм жрицы ?
Это определенно хорошо на тебе смотрится .
Пожалуйста , перестаньте использовать меня в качестве куклы для переодевания .
С чувством гордости Сериру сменяет капитанскую форму и демонстрирует стиль водолаза .
Думаю , ему тоже понравился этот образ .
Новый год , присоединяйтесь сейчас
Никакого ощущения Нового года .
То же самое и с Ямикаге . Тебе тоже следует надеть кимоно или наряд жрицы .
Нет сомнений , что аватар Темной Тени — красивая девушка .
Хотя я обычно ношу костюм ниндзя .
На самом деле , в этой игре очень много разных видов одежды .
Мне не нравится надевать кимоно на церемонию Сити Го .
Следуя этой логике , я бы , наверное , приложил все усилия и сделал Сити Го .
Ношение кимоно с внешностью молодой девушки влечет за собой подобные проблемы .
Я думаю , что я милая , но какой бы красивой я ни была , трудно судить о моей внешности , не глядя в зеркало .
Только потому , что я стала красивой девушкой , я не буду возбуждаться , корча неряшливую рожицу перед зеркалом !
Я думаю , что мини платье , которое сейчас носит Кидзуна, ей подходит , так что оно идеально .
Я не стала некамой , потому что хотела . Честно говоря , я думаю , что дикий стиль , как у Шерил или Ромины , вполне подойдет .
Вы могли бы подумать , что Цумуги поднимет здесь шум , но сейчас он слушает , что говорит нпс , и пока не слышит , что говорим мы .
Хотя я думаю , что это немного напрасная трата времени .
Мне это не подходит .
Кстати , будут ли такие восстановительные средства , как моти , дзони и осируко , продаваться в больших количествах ?
Если это хороший восстанавливающий предмет , то его обычно покупают в большом количестве у нпс .
Ах да , судя по всему , в старых ммо была история , где люди покупали предметы восстановления только на Новый год на нескольких аккаунтах и ​​использовали их в качестве предметов восстановления в течение целого года .
Я слышал , что из за того , что этим методом пользовалось так много игроков , количество единиц , которые можно было продать в следующем году , было ограничено , или их вообще перестали продавать .
Крабы уже стали нашей пищей и средством для восстановления сил , Кидзуна сама .
Если бы ситуация была лучше , спрос бы изменился .
Я проконсультируюсь с Альто .
Что ? О чем ты говоришь ?
Цумуги закончила говорить .
Интересно , будет ли новогоднее мероприятие ?
Да . Мне было интересно , будут ли моти и дзони продаваться в больших количествах в качестве средств для восстановления .
В случае с твоим братом это разве не конфеты Кинтаро ?
Это не Новый год .
На самом деле , моя сестра просто бессмысленно меня провоцирует .
Интересно , а не будет ли это удушьем , если использовать его на чем то вроде рисовых лепешек или восстанавливающих средств ?
Есть большая вероятность , что ты умрешь .
Рисовый пирог
Шериру пробормотала это себе под нос , не понимая , о чем она думает .
Хочешь есть ?
Я уверен , что где то продают клейкий рис , так что вы сможете приготовить что то вроде моти , используя свои кулинарные навыки .
Тушеное мясо вьюна
Итак , Цумуги , что это за место ?
Ну , это похоже на подземелье с инстансом . Оно такое же , как на острове Каль мира .
Есть ли такой в ​​таком месте ?
Да . Судя по всему , Бесконечный Лабиринт Микаге — это подземелье . Когда вы входите , вам дают предмет для побега , свечу , сделанную из модифицированного растения , и вы используете ее , чтобы пройти . Они сказали , что вы не сможете выбраться , если потеряете ее , так что будьте осторожны , но я думаю , что это то , что вы не можете выбросить . Похоже , это что то вроде входного билета , и за него нужно платить .
Судя по всему , в связи с этим никаких мероприятий вроде подземелий или походов в храмы во время Нового года не будет .
По словам нпс , это бездонный , бесконечный лабиринт , и он дал мне подробное объяснение .
Ого , скоро начнем ?
Что ты будешь делать , Гласс ?
Почему бы вам просто не запомнить это сейчас и не посмотреть , есть ли там что нибудь еще ? Я еще не закончил искать .
Прежде чем отправляться в новое подземелье , лучше всего сначала выяснить , есть ли там что нибудь еще .
Это правда . Монстры на поверхности все еще довольно опасны , и мы можем заняться подземельем завтра .
Определенно эффективнее сначала расставить приоритеты в исследовании и посмотреть , что есть в новом месте , прежде чем принимать решение о дальнейших действиях .
Цель сегодняшнего дня — исследование .
Теперь , когда я вспомнил место , давайте перейдем к следующему .
Хорошо . Куда нам идти дальше ?
Необычно крутые горы и неестественно заросшие леса — это места , куда вы не сможете войти , поэтому вам придется следовать вдоль стен .
От святилища , которое немного напоминало холм , Цумуги указала на конец дороги , которая , судя по всему , была лесом .
По пути нам встретились монстры , которых называли Колибри Орёл и Убийца Данбору , но благодаря Цумуги , Сёко и Ямикаге мы смогли легко их победить .
Продолжая идти , мы пришли к чему то похожему на пещеру .
А , тут есть несколько нпс . Более того , они носят кирки и тому подобное .
Я помню эту схему раньше .
Это место добычи полезных ископаемых .
Разве в предыдущей области этого не было ?
Есть один , но разве это не другой участок добычи ?
Леди Ромина будет довольна .
Лучше будет сообщить позже .
Если подумать , то , по моему , в городе был квест про шахту . Я уверен , что в этой шахте есть место , где обитают монстры .
Тот , кого ты хочешь , чтобы я победил ?
Это обычный квест .
Это что то вроде того , как победа над монстрами , которые появляются в шахте , позволит вам использовать шахту .
Это правда , но были и истории об отказе от механических рецептов .
Шерил поднимает руку .
Ах , Наемник , ты овладел навыками механики .
Вам интересно ?
Есть ли какие нибудь рецепты ?
Похоже на то . Может быть , стоит нырнуть сюда ради Шерил. Может быть , стоит попытаться поймать каплю .
Мне не терпится увидеть , что я получу .
Учитывая будущее , было бы лучше отдать приоритет этому подземелью , а не предыдущему .
Ну да . Мне также любопытно узнать о монстрах и боссах в этой области , и там много всего интересного , так что я с нетерпением жду этого .
Заполняя карту в надежде найти новых сильных врагов и добычу , мы прошли через место добычи и продолжили исследовать окрестности .
Насколько мне известно , болото , святилище , место добычи полезных ископаемых и следующий контрольно пропускной пункт — это важные места , но остальная часть территории , похоже , представляет собой поля , заполненные монстрами .
Я уверен , что если я поищу как следует , то найду боссов и тому подобное , но в этот раз у меня руки дошли до этого быстро .
Я также разобрался с мелкими монстрами , которых победил .
Если подсчитать в обратном порядке количество энергии , которое вы можете получить , то получится гораздо больше , чем то , что вы получили бы от монстров в самом низу подземелья на острове Каль мМира .
Это , должно быть , монстр высокого ранга .
Пока я бродил по полю , солнце начало садиться .
Вот как выглядит окружающая местность ? У меня есть общее представление о местности .
Благодаря ездовому питомцу мне удалось охватить довольно большую территорию .
А пока давайте вернемся в город , чтобы сообщить о завершении квеста .
Давайте съедим немного риса .
Да , да . Мне нужно приготовить радужную форель , которую я поймал сегодня .
Я так взволнован , большой брат . Что ты планируешь сделать ?
Я могу сделать Меньер . Я могу сделать и другие вещи , но это занимает время .
Сделать что то можно , если правильно все организовать , но не похоже , чтобы можно было просто так получить готовый продукт .
Приготовление солений и подобных блюд занимает немного времени .
Даже если вы попытаетесь замариновать радужную форель на ночь , она будет готова только завтра .
Меньер ? Я с нетерпением жду этого .
Остальное зависит от вас .
В случае с речной рыбой это блюдо приготовить проще , чем сашими , и оно готовится путем смешивания мисо с имбирем , луком и другими сильно пахнущими ингредиентами .
Лижи ! Хочется съесть еще риса ! Но это же рыба !
На сегодня все . В дополнение к рыбным блюдам я приготовлю жареную курицу .
ура !
Моя прожорливая сестренка взволнованно воскликнула .
Я всегда расточительна , но с нетерпением жду сегодняшнего ужина .
Хе хе , это рыба , которую мы поймали , так что все , пожалуйста , ждите ее с нетерпением .
Сегодня я поймал много рыбы .
Благодаря моим улучшенным кулинарным навыкам я могу приготовить множество разных блюд .
Сашими — не единственное рыбное блюдо .
Можно приготовить что угодно , даже тушеные блюда .
Затем мы вернулись в город эстафету , остановились в гостинице , арендовали кухню и сразу же начали готовить .
Прежде всего , само собой разумеется , что это радужная форель по меньерски .
Как и при разборке , вы можете завершить блюдо , пройдя кулинарную мини игру . В дополнение к рецептам , хранящимся в навыках , вы также можете открыть новые или открыть их самостоятельно .
На этот раз я решила приготовить меньер , используя навыки , полученные при приготовлении радужной форели .
При этом готовить его легко .
Сначала я разделываю голеца на филе . Разделывать его проще , чем готовить .
Затем добавьте муку , соль и перец , добавьте масло и обжарьте на сковороде .
В нужный момент переверните его и проверьте готовность с помощью решеток .
Выпекайте до золотисто коричневого цвета , выньте из духовки — готово .
Приготовьте по одному для каждого человека и приготовьте намеро из остатков рыбы , которую вы поймали сегодня во время квеста .
Его невозможно приготовить без мисо , имбиря и лука , но я хорошо справляюсь с этими вещами .
Я попросил Альто пополнять мой запас материалов .
Даже если вы потеряетесь в море , у вас никогда не закончатся приправы для готовки .
Мы также приготовим жаркое из вьюнов , которых поймали Пеккле и его друзья .
Процесс состоит из нескольких этапов : сначала удаляют грязь , затем замачивают ее в сакэ и натирают солью .
Этого уже достаточно , чтобы создать условия для повышения кулинарных навыков .
Специализация на кулинарии — это сложно . Я на пределе своих возможностей . Интересно , стоит ли мне пытаться делать слишком много , иначе я стану мастером на все руки и не мастером ни в чем .
Отлично , я это сделал !
Вы уже это сделали ?
После всего этого я подаю всем готовое блюдо .
О , и , конечно же , есть еще рис .
Также есть горшок
Это жаркое из гольца , пойманного Пеккле .
У нас есть меньер на углях и намеро ! О , как вы и сказали , у нас также есть жареная курица ! Я сначала возьму жареную курицу .
Ах , Цумуги ! А как насчет жареной курицы !
Прежде чем Ямики или Сёко успели ее предупредить , Цумуги начала есть жареную курицу .
Хм ? Что не так ? Это довольно вкусно .
Это так ? Это кажется странным ?
Затем Цумуги внезапно задается вопросом , что это за жареная курица , которой она перекусывала .
Привет , большой брат !
Это твоя вина , что ты перекусываешь
Это правда , что поведение Цумуги было плохим , но как бы Кидзуна ни говорил , что это была жареная курица ,
Я слышал , что по вкусу оно похоже на курицу , и мне удалось приготовить его из разделанных ингредиентов , поэтому я просто приготовил его .
Если вы внимательно проверите системный столбец , вы сможете узнать название жареной курицы , которую вы приготовили в этот раз .
Называется Жареная гигантская фиолетовая жаба .
Вид был готов , мясо было зажарено , кости удалены .
Жареная лягушка
Кидзуна приготовил его из пойманной им рыбы .
Я понимаю , что вы имеете в виду , но я не прав , когда обращаюсь к вам без колебаний .
Я вообще не заметил !
Шерил робко протягивает руку и откусывает кусочек жареной еды .
Затем он молча жевал .
Если вы не против , можете это съесть .
Я не думаю , что мне бы хотелось это есть , но
Увеличивает урон водным существам . Хорошо есть перед битвой .
Отвратительно , что эти странные слоты имеют такие потрясающие эффекты .
Тот , кто это сделал , — Кидзуна.
Кстати , употребление в пищу жареной радужной форели временно увеличивает ваш запас здоровья и энергии .
Духи получают бонус к генерации маны .
Простая еда — это хорошо , но , похоже , правильное питание в конечном итоге лучше .
Это общее количество , но если вы съедите определенное количество , ваша сила атаки навсегда увеличится на +1 , а также будут и другие небольшие достижения .
Приготовление пищи также является сложным . Возможно , хорошей идеей будет нанять более специализированного повара , который приготовит вам это блюдо .
На острове Каль мира , если я не готовлю , я плачу ресторану или приношу ингредиенты , чтобы они приготовили для меня еду .
Если вы его съедите , у вас не возникнет расстройства желудка , и Цумуги это доказала , так что давайте его съедим .
На самом деле , мне бы очень не понравилось , если бы все его не ели !
Кидзунаест много жареной курицы .
Ты сам все съел , но ведешь себя как жертва , черт возьми .
Ну что ж , тогда пойдем есть .
Итак , мы все собрались вокруг еды и начали есть .
Основное блюдо — жареная радужная форель — разрывается палочками на небольшие кусочки и отправляется в рот .
Хм , понятно , как и сказала Ямико , на вкус это похоже на лосося , приготовленного на гриле .
На вкус немного водянисто , но поскольку блюдо обжарено , меня это не сильно беспокоит .
Это вкус
Я уже ел лосося , но вот какова на вкус радужная форель
Да . Тонкий лосось . Соль .
Шерил , если посыпать что то солью , оно станет только соленее , но вкус от этого не станет сильнее .
Угорь и краб были хороши , но это было восхитительное блюдо само по себе . Большой брат !
Хм , а в какой пропорции и как его готовить , чтобы качество стало еще лучше ?
и анализируйте во время еды .
Как и ожидалось , Кидзуна— настоящий перфекционист .
Правильно , большой брат . Почему бы тебе не специализироваться на кулинарии вместо рыбалки ?
Приготовление пищи — это всего лишь способ обработать пойманную рыбу и наполнить желудок , поэтому я решил , что рыбалка станет моим основным занятием в этой игре .
Если вы будете слишком много смотреть по сторонам , вы можете оказаться в нерешительности .
Если вы знаете о рыбалке днем , вы можете понять чувства кидзуны в определенной степени . Я уверен , что вы тоже можете это понять , Шерил .
Кажется , я наконец то преодолел вчерашнее разочарование ?
Далее мы попробуем жареную курицу .
Я засовываю в рот жареную лягушку . Конечно , эффект от еды — увеличение урона водным существам .
Это может быть хорошей идеей приготовить это на обед , если вам предстоит сражаться с монстрами на болоте .
Ощущение , которое вы получаете , когда кладете его в рот , — это характерный вкус жареной курицы . А затем следует текстура мяса , когда вы его откусываете .
Говорят , что оно похоже на курицу , и , конечно , это почти то же самое , но , может быть , оно более эластичное ?
Ну , это все таки монстр , так что , возможно , он активен , а его мясо вязкое на вкус .
Я думаю , что это очень вкусно , как жареная курица .
Вкус странный , так что не стоит его недооценивать .
Вкус неплохой .
Это правда , но это вопрос ощущений .
Ах , это , конечно , вкусно . Вы также можете использовать мясо монстра в кулинарии .
Бокал также дегустируют и оценивают .
Может быть , в следующий раз я попробую приготовить какие нибудь блюда с использованием мяса монстра ?
Хотелось бы , чтобы они хотя бы готовили рыбу , которую ловят обычным способом .
Правильно , ты самый плохой брат . Если нет места для рыбалки , он просто расставит приманки где попало и попытается поймать мышей , а потом отдаст их нам .
Кто я , по твоему , такой ?
Вы пытаетесь сказать , что я думаю так , будто заставляю всех есть крысиное мясо ?
Относиться к людям , как к уродам .
Это не невозможная история .
Реакция Ямикаге и Шириру холодна .
Я не урод !
Ну , ну , Кидзуна не варит суп из сорняков , так что нам не стоит быть такими придирчивыми .
Но , Сёко , даже несмотря на то , что у нас есть своя территория , мы всё равно едим мясо монстров , понимаешь ? Тебе не кажется это немного странным ?
Хоть это и всего лишь игра , я думаю , важно иметь дух не тратить жизни монстров . Есть истории о том , как феодалы в прошлом раздавали добычу , пойманную ими на охоте , своим подданным .
Сёко тоже немного не в себе .
Поскольку есть идея ​кухни гибье , она не совсем неверна . Не было бы ничего удивительного , если бы существовало какое то исключительно вкусное мясо монстра .
Во первых , какой смысл нам жаловаться на жареных лягушек теперь , когда мы уже съели жаркое из мяса каппы ?
Меня это не смутило , так как я ел его , думая , что это тушеное мясо черепахи .
У Цумуги также странная реакция на мясо лягушки .
А , неважно . Я просто съем это , не беспокоясь .
С этими словами Цумуги начала жевать поданную ей еду .
Хорошо не быть придирчивым
Сёко посмотрела на Цумуги с улыбкой на лице , а потом по какой то причине посмотрела на меня .
Только , пожалуйста , не готовьте с крысиным мясом .
Я знаю . Это , скорее всего , все равно будет несъедобное блюдо .
Это похоже на то , что может произойти . Как еда , которая вызывает ненормальные состояния при употреблении .
Я никогда раньше не ловил рыбу собаку , но если ее неправильно приготовить , она может оказаться смертельно опасным блюдом из за яда .
На самом деле , рыба фугу определенно будет .
Не знаю , связано ли это с тем , что мне пока не удалось поймать ни одного экземпляра , поскольку у меня низкий процент встреч с ними .
Мне жаль , что я всегда беспокоил Кидзуну вне сражений .
Не беспокойся об этом . Мне весело играть со всеми , и если бы не происходило ничего особенного , я бы , наверное , просто ловил рыбу тут и там , насколько мог , не особо вступая в драки .
Когда вы начинаете игру , вы остаетесь в первом городе довольно долго , зарабатываете там немного денег , покупаете небольшую лодку у Шерил и отправляетесь рыбачить в море . По пути во второй город в поисках нового места для рыбалки вы встречаете Сёко , и события , которые последовали за этим до сих пор , продолжаются .
Если бы я не встретил там Сёко и не поехал во второй город , я уверен , что провел бы все время , рыбача во втором городе , ища подходящие места для рыбалки , и уж точно не жил бы той жизнью , которой живу сейчас .
Кидзуна заботится обо всем , чтобы мы могли наслаждаться нашими обедами и приключениями .
Нет сомнений , что вам не будет скучно играть в эту игру с братом .
Происходит так много разных вещей .
Да , но мне весело .
Я так рада это слышать .
Под всеобщую благодарность наш ужин прошел .
Закончив трапезу , мы были вольны делать все , что захотим , а Сёко и Цумуги собирались доложить Ромине и Альто о результатах сегодняшнего исследования .
Я тихо выхожу на улицу , чтобы не беспокоить Шоко , а затем возвращаюсь на болото , чтобы заняться ночной рыбалкой , делая то , что могу , самостоятельно .
Когда дело доходит до рыбалки , ночная рыбалка также важна .
Невозможно в полной мере насладиться рыбалкой , если вести обычный образ жизни .
С лампой в руке я выбираю место для рыбалки и закидываю удочку .
На этот раз мы будем ловить рыбу у входа в болото , где мы установили ловушки для крабов .
Я собираюсь сменить рыболовные снасти и в этот раз использовать только крючок . Рыба , которую я смогу поймать на приманку , может быть определена ее природой .
Они также нацелены на мелкие предметы .
Интересно , что я поймаю .
Само собой разумеется , что , закидывая удочку , вы поймаете пустые банки , покрышки и резиновые сапоги ; как следует из названия , вы также можете поймать мусор .
Прошло много времени с тех пор , как я в последний раз ловил костную рыбу .
Но мне нравится рыбачить ночью в одиночестве .
Рыболовный загон
Печально , что наличие ездового питомца или пеккла скрашивает одиночество .
Храбрый Пекл был возвращён .
Если вы используете его слишком долго , датчик стресса заполнится , и устройство перейдет в режим гибернации .
В качестве источника света на земле стоит лампа , но когда вы смотрите на своего питомца — библиотечного кролика , — источник света заставляет его выглядеть немного пугающе .
Я бы удивился , если бы внезапно столкнулся с одним из них ночью .
Я выпускаю его , потому что это удобно для путешествий .
Я вдруг задумался : неужели в одном месте рыбалки водится только один вид рыбы босса ?
Это немного пугает , но в следующий раз я проверю аквариум на острове Каль мира , может , добавят какую то новую информацию .
Плотницкие работы
Рыба поймана , и я вытаскиваю ее .
Я поймал сельдь желудок .
Я также поймал танаго и раков . Просто сменив снасть , можно изменить пойманную рыбу , я даже поймал длинноногую креветку .
Сёко говорила о посещении охотничьих угодий , которые мы уже посещали , но было бы неплохо и порыбачить в тех местах , где мы уже бывали .
Во первых , эту рыбу не так то легко поймать , поэтому , будь то угорь или таймень , мне невероятно повезло .
Если подумать , я не использовал Лихорадка Приманки .
Интересно , что делать , но если я использую это здесь странным образом и поймаю что то необычно большое , например каппу , это будет не смешно , поэтому я остановлюсь .
Однако иногда их ловят во время ловли креветок или крабов .
Я уверена , что Цумуги и Ямикаге были бы рады , если бы я приготовила что то вроде жареных креветок .
Теперь , когда я об этом думаю , я понимаю , что рыба была поймана довольно разнообразная , да и суши были хороши .
Я не рекомендую речную рыбу , но если снова поймаю морскую , приготовлю суши .
рыба
Я поймал гигантскую фиолетовую жабу .
Я проверил ловушку для крабов , чтобы посмотреть , смогу ли я поймать здесь что нибудь , и обнаружил там маленького большого слизняка .
Рыбалка возобновилась .
Он быстро бросает леску .
Ощущение , будто что то воткнули в иголку .
Я поднял удочку и по тени убедился , что это была костлявая рыба .
Как раз когда я об этом думал , бледно голубая рыба бросилась на костлявую рыбу , заставив удилище согнуться еще сильнее .
Ух ты ! Рыболовное комбо !
Еще один большой ? !
У меня нет выбора , кроме как сделать это ! Я вложил все силы в наматывание лески , одновременно активируя электрошок .
Мне удалось поймать рыбу гораздо легче , чем я ожидал .
Даже если выпадет комбинация , это не значит , что будет пойман босс или крупная рыба .
Я проверил рыбу , и это оказалась рыба призрак .
Это была рыба призрак .
Ну , Пожиратель Душ тоже был рыбой .
Когда вы хватаете рыбу призрак , создается ощущение , будто вы хватаете мягкую слизь .
Нет , он немного более водянистый и менее содержательный .
Такое ощущение , что он едва держится .
Ощущается ли , что в этом нет никакой сути ?
У костных рыб есть кости , поэтому их даже не нужно разбирать , а вот рыбу призрака можно разобрать .
Я думаю , немного грустно , что его убили , даже став призраком , но все это — полезный опыт .
Поэтому я рыбачил до поздней ночи , а затем препарировал каждую пойманную рыбу . Это можно также назвать подготовкой .
Я привык к чешуе , костям и плоти .
О , я уже установил ночную сушилку для радужной форели , так что она пригодится для завтрашнего завтрака .
Оставить ли мне это так на сегодня ?
Я , наверное , закончу пораньше , так как завтра мне предстоит кое что сделать с Сёко и остальными .
Затем я возвращаюсь в гостиницу .
Поскольку Сёко и Цумуги могут свободно передвигаться , они , вероятно , уже спят .
Не о чем беспокоиться , ведь тени ложатся спать рано . Действительно странно , что , несмотря на свою любовь к темноте , он засыпает так рано , когда он с нами .
Пока я думал об этом и шел по коридору гостиницы , чтобы вернуться в свою комнату , ко мне подошла Шириру .
О , ночная рыбалка в кидзуне ?
А , Шерил еще не спала ?
В этой игре не возникает проблем с засыпанием , так что Сериру , должно быть , по какой то причине не спал в столь поздний час .
Лучше не выходить сражаться с монстрами ночью , потому что Сёко и остальные будут волноваться .
В моем случае это похоже на повседневную рутину , поэтому я уверена , что даже Сёко и остальные сдались .
Затем Сериру энергично покачала головой .
Развитие навыков
Сказав это , Сериру показал мне гаечный ключ .
А , практика работы с техникой .
Ах да , и еще деревообработка .
В конце концов , Серил — женщина дайвер и корабельный плотник .
Думаю , Машинери хотел начать с изучения того , как оснащать корабли .
Как вы думаете , вы можете сделать что то хорошее ?
Я кивнул .
Завтра приедет Ромина . Она сказала , что идет ко мне .
Итак , твои планы на завтра уже определены . Я не слышал от тебя .
Сестра Цумуги сказала Сёко , что Кидзуна , вероятно , отправился куда то на рыбалку , поэтому было бы неприятно , если бы она отправила сообщение в неподходящее время , поэтому она не стала с ним связываться .
Ну , есть большая вероятность , что если они сосредоточены и происходит разговор , они его просто проигнорируют .
Если Кидзуна устал после рыбалки до поздней ночи , ему следует дать отдохнуть .
Нет , я пойду с тобой завтра . Если Ромина придет , я смогу ей помочь .
На данный момент мое желание порыбачить удовлетворено .
Сегодня со мной на рыбалку пошла Шоко , так что было бы невежливо не присоединиться к ней .
Будет интереснее , если вы будете делать разные вещи .
Судя по всему , Шериру сделала что то , чтобы улучшить свои навыки , но сделала ли она что нибудь хорошее ?
Шерил кивает , достает бензопилу и показывает ее мне .
Можно использовать для рубки леса . Фундаменты неподвижны
Может ли это быть началом механического оружия ? Я не знаю , можно ли сделать такое оружие с помощью Машинери , или Ромина должна будет усилить его отсюда , чтобы завершить его , но это , вероятно , будет довольно сложно .
Думаю , я смогу раздобыть немного морики , поэтому подумываю сделать что то с высокими характеристиками .
Разве это не хорошо ?
Ладно . Я сделаю еще немного и пойду спать .
Ладно , в меру .
Я буду стараться изо всех сил , как связь .
Как я ?
Кивнув , Сериру ушел .
Что значит , как и я ?
Склонив голову набок , я вернулся в свою комнату , привел в порядок рыболовные снасти и лег спать .
Когда мы подали всем вяленую за ночь радужную форель , они хвалили ее за насыщенный вкус и восхитительные ощущения .
Затем , как мы и слышали от Шерри , все планировали встретиться с Роминой , поэтому мы поехали за ней и вернулись на болото .
В настоящее время мы собрались перед шахтой .
Ромина стояла там с киркой на плече , похожая на шахтера .
Вы , ребята , можете делать все , что хотите , не имея со мной дела , но разве это нормально ?
Да , верно ?
Да . Я хочу собрать разные материалы , чтобы Ромина смогла сделать мне хорошее снаряжение .
Я всегда получал от тебя помощь , так что я помогу тебе и в такую ​​минуту .
Все прекрасно ладят .
Однако Сёко , Ямии я планируем исследовать область шахты , где появляются монстры .
Естественно , я отказался сражаться и на этот раз присоединился к команде шахтеров .
Он достает ручную дрель и перемещает ее .
Цумуги тоже присоединяется , крича и держа в руке дрель .
Эта шутка от кидзуны и остальных тоже очевидна .
Да . Если здесь есть что то , что мы можем добыть или добыть , мы это выкопаем .
Пожалуйста . Мне ведь очень нужны были припасы . Я хочу , чтобы ты собрал как можно больше . Там должны быть вещи , которые можно использовать для питания объектов острова .
Возможно расширение за счет вещей , отличных от тех , что можно найти на острове Каль мира .
Похоже , так оно и есть . Я слышал об этом от альто и сам проверил .
Он сказал , что проверяет и не поддается лжи торговца смертью .
Насколько я понимаю , его используют для укрепления кораблей .
Сериру много знает об этой местности , так что я уверен , что ошибки нет .
Ну что ж , тогда пойдем по тактике человеческой волны ? Я тоже могу призвать Пеккла .
Конечно . Я уже сказал Альто .
Тогда все в порядке .
Ромина , можешь сделать что нибудь , чтобы мой брат остался в шахтерстве ? Если все получится , думаю , он продолжит этим заниматься . Если в начале игры его интересовала шахтерство , а не рыбалка , то , скорее всего , он продолжит заниматься этим до конца .
Ома
Что за предложение .
Я знаю , что у кидзуны куна больше упорства , чем у среднего человека . Надеюсь , в нем есть что то , что вам нравится .
Но это также может стать проблемой , если вы слишком этим зациклитесь .
Я действительно разрываюсь между тем , стоит ли мне принимать во внимание концентрацию кидзуны.
Это комплимент или вы шокированы ?
И то , и другое , брат .
Серьёзно , даже я , грубиян , по крайней мере буду тебя терпеть .
ископаемое
Интересно , есть ли в этой шахте какое нибудь подземное озеро ?
Если да , хотели бы вы остаться там на ночь и снова порыбачить ?
Здесь нет никаких манипуляций со временем , как на острове Каль мМира , поэтому я бы не стал задерживаться там надолго .
По крайней мере , я буду придерживаться умеренности .
Если так , я дам вам знать , но , пожалуйста , сведите это к минимуму .
Итак , мы все отправились в шахту и решили разделиться на две группы , чтобы добывать руду .
Мы позвали Пеккле и остальных и начали добычу в шахте .
Мы продолжаем добычу до тех пор , пока не сможем копать с помощью бура .
Интересно . Я хочу , чтобы у меня было серьезное выражение лица , или чтобы было похоже , будто я на каторге .
Они собирают добываемую руду , складируют ее и продолжают добычу .
Вы найдете массу вещей , включая магическую железную руду , необработанные драгоценные камни и материалы для оборудования с элементом огненного камня .
Конечно , есть еще и проблема качества , и если вы придирчивы к материалам , то , похоже , ей нет конца .
Важно время от времени выполнять такую ​​работу !
Ромина крушит точку добычи своей киркой .
Дрели хороши как дрели , но , судя по всему , кирка ничуть не хуже .
Серил кун , как думаешь , мы можем использовать эту руду , чтобы укрепить печь ?
Укрепление печи ?
Ах , кузнечный цех острова Каль мира довольно хорошо оборудован , но я обнаружил , что с моими навыками у него недостаточно мощности для обработки новых материалов . Мне нужно улучшить свои возможности .
Вот почему нам нужно много руд и металлов .
Ах , так вот зачем Ромина пришла на эту шахту .
Правильно . Вы также можете определить качество руды на месте . Ну , даже если вам не нужна руда , вы все равно можете ее использовать , так что неважно , сколько у вас ее .
Сказала Ромина , выбирая выкопанные ею руды .
Я рад , что Кидзуна кун продолжит копать глубже .
Я сделаю это , пока уровень энергии моего щита не опустится слишком низко .
Я также веду добычу в разумных пределах , периодически проверяя , восстанавливается ли она .
Продолжая копать , мы наткнулись на большой кусок или камень , который показался нам незнакомым .
Жеода ?
Это название геоды — предмета , требующего оценки минералов .
Ромина — кузнец , поэтому она может идентифицировать жеоду без Альто . Конечно , жеода может содержать все , что пожелает Ромина .
Однако то , что я нашел , было куском камня , который отличался от жеоды .
Была обнаружена глыба , отмеченная как некая ископаемая .
Ах , окаменелые куски . Они тоже здесь всплывают .
Есть окаменелости
Существуют и такие заменители .
Кажется , да . Кстати , подтверждено , что будут найдены и другие предметы , которые называются раскопанными . Смотрите , это вышло в нужное время .
Сказав это , Ромина бросает мне что то похожее на маленький золотой самолетик .
Золотой космический челнок
Как эта штука называется ? Это какой то предмет ?
В текстах упоминаются некие роскошные золотые изделия , которые , по видимому , являются копиями самолетов , найденных в древних руинах .
Это редкий предмет , который можно найти в шахтах , и это своего рода предмет раскопок . Когда Альто впервые увидел его , его глаза загорелись , и он радостно объяснил , что это артефакт , не имеющий места . Я думаю , он слышал , что его нашли в Колумбии или где то еще .
Хотя это кажется немного дорогим .
К сожалению , их производят в больших количествах , но это всего лишь коллекционные предметы . Другие редкие находки включают хрустальные черепа и глиняные фигурки .
Раньше , когда я занимался майнингом , я ничего подобного не видел .
Я просто попросил Кидзуну и остальных достать немного . Думаю , они просто не смогли его найти . Кстати , как и хрустальный череп , его можно использовать в качестве руды , так что он не такой уж и ненужный . Его также можно расплавить и превратить в золото . Хотя Аруто выглядит грустным .
Альто , ты увлекаешься оккультизмом ? Тебе было страшно на корабле призраке .
Нет , скорее всего , он был просто разочарован , поскольку не считал артефакты , находящиеся не на своем месте , ценными предметами , а вместо этого видел в них просто предметы коллекционирования .
Так что же насчет этой окаменелости ?
Если вы соберете определенное количество из них , вы сможете сделать из них снаряжение . Это будет тип снаряжения , называемый ископаемым снаряжением . Я думаю , что они эквивалентны снаряжению из костей более высокого уровня , которое Кидзуна может сделать из костей , полученных путем разборки . Если вы соберете их , я думаю , вы можете ожидать хорошей производительности .
Мне кажется , я понимаю , что чувствует Альто .
Возможно , в этой игре есть элемент романтизма , который делает ее более практичной .
Нет , это не вина Ромины .
Ромина — кузнец , так что она , вероятно , просто пытается сказать , что может переработать его в оборудование .
Поскольку это ископаемое , мы не можем просто выкопать его и разрезать , чтобы посмотреть , что это за ископаемое , верно ?
Это может быть одним из способов его использования . Если вы сможете выяснить , что это за ископаемое , вы , возможно , сможете получить ископаемое оборудование более высокого уровня .
Хотелось бы , чтобы они держались подальше от оборудования .
Я так думаю , но не буду утверждать это слишком категорично .
Однако мне интересно удалить ненужные части из окаменелостей и очистить их , чтобы их было легче изучать .
Когда я смотрю на окаменелость , помня об этом , я вижу части тела , которые были расчленены .
Реагирует на навыки демонтажа
О , я думал , это навык копания , но , похоже , я ошибаюсь .
Я думаю , что так можно . Я думаю , что это просто синергетический эффект . Но это , наверное , довольно сложно .
Это похоже на определение того , является ли минерал твёрдым или мягким .
Даже если эффект от сноса сработает , я не думаю , что отраженная им ценность настолько высока .
Я довольно много экспериментировал с буром , поэтому могу выделить часть средств на раскопки , а поскольку я выделил значительную часть средств на сегодняшнюю добычу полезных ископаемых для повышения эффективности , я смогу попробовать очистить окаменелости .
Навыки , полученные мной на острове Каль мира , пригодятся и здесь .
Затем найдите необходимое для уборки оборудование .
Думаю , я мог бы что то сделать с помощью дрели , но мне бы хотелось приобрести дрель поменьше .
Шерил , у тебя есть маленькая дрель ?
Сериру быстро протянул мне маленькую дрель , меньше ручной , такую ​​можно увидеть у дантистов .
Я беру сверло поменьше и начинаю чистить окаменелость .
Сначала соскоблите его большим сверлом .
Окаменелость постепенно изнашивается , скалывается и соскабливается по нужным линиям .
Было бы неплохо , если бы я мог отсканировать содержимое , но я обойду этот вопрос , положившись на свою интуицию , которая поможет мне при разборке .
Кидзуна кун начинает концентрироваться . Давайте займемся майнингом сами .
Ромина и Шериру были обеспокоены тем , что я слишком увлекся очисткой окаменелостей , поэтому они вернулись к своим раскопкам .
Удалите с поверхности всю грязь и постучите по ней ручкой замороженного ножа , чтобы получились мелкие царапины .
Под тонкой коркой все еще находятся твердые камни .
Я использовал небольшое сверло , чтобы соскоблить окаменелость и увидеть ее очертания , но потом понял , что соскоблил слишком много !
Но ему едва удалось избежать провала !
Не сдавайтесь и продолжайте уборку !
Когда я закончил чистку , окаменелость заблестела .
В результате получился четкий контур рыбьей кости .
Я допустил небольшую ошибку , и часть хвоста отсутствует , но с первого взгляда видно , что это рыба !
Какая то окаменелость превратилась в окаменелость рыбы !
Все кончено ?
Ах ! Он превратился в окаменелость рыбы !
О , похоже , название изменится , если вы сделаете его более понятным . Я думаю , его можно установить как мебель , как есть .
Я также подумал , что его можно использовать в качестве мебели в моем собственном доме .
Окаменелости рыб вполне подходят для такого рыбака , как я .
И уборка была очень весёлой .
Окаменелости рыб
Кстати , что это за рыба ?
Ископаемая костная рыба
Шерил , это ископаемая костная рыба . Нет , это не так . Это ископаемая рыба под названием Ликоптера.
Вы понимаете ?
Я рыбак .
Благодаря своему мастерству в рыбной ловле я знаю названия почти всех рыб .
Думаю , даже окаменелости рыб могут в какой то степени к этому приспособиться .
Похоже на рыбу , похожую на аровану .
Название окаменелости меняется с ископаемой рыбы на ископаемую Ликоптер .
Кажется , я активировал свою оценку . С Альто мне приходится использовать что то вроде увеличительного стекла , но это работает даже с такими мастерствами .
Если это рыба , то она не может не знать о Кидзуне .
Могу ли я взглянуть ?
Я передал окаменелость Ликоптеры Ромине .
Хмм ? Думаю , я смогу использовать эти окаменелости , чтобы превратить низкосортное древнее платье кидзуны в обычное древнее платье . Мне понадобится около 10 штук .
Могу ли я включить свое оборудование ?
Древнее платье представляло собой снаряжение , изготовленное из материалов древней рыбы латимерии , которое Ромина пыталась сделать , но из за высокого уровня сложности оно было только почти закончено .
В каком то смысле , он был сделан , но качество было плохим , поэтому он был оценен как низкосортный . Можно ли его все равно выдвинуть как нормальный ?
Это поможет мне исправить свои ошибки , но , похоже , у меня есть для этого все необходимые материалы .
Ну , может быть , собирать их — неплохая идея .
Это очень высокопроизводительное оборудование .
Я до сих пор ношу его из за внешнего вида , но если говорить только о его характеристиках , то костюм каппы стоит дороже .
Как вы думаете , получится ли из этого сделать старинное платье ?
Ах , это ископаемое оборудование более высокого уровня , которое можно сделать примерно из 50 таких ископаемых . На самом деле , это , вероятно , правильный способ его создания .
Теперь мы подошли к правильному пути создания старинного платья .
Это довольно ограничительное условие , не правда ли ?
Это новое открытие ? Когда люди начали находить окаменелости ?
Я думаю , они начали появляться в шахтах после того , как закончилась предыдущая волна . К сожалению , я слышал , что они появляются только в шахтах на острове Каль мира и далее .
Понятно , значит , эти условия не являются неправильными .
Однако если учесть , что для этого нужно обладать навыками горного дела , уметь пользоваться дрелью и молотком вместо кирки , а также уметь оценивать готовые окаменелости , то требования кажутся довольно утомительными .
Как и в случае со сносом , распространение информации , скорее всего , займет некоторое время .
В любом случае , если Кидзуна не против , я усовершенствую платье , как только получу все материалы .
Кажется , это будет довольно весело .
Поскольку нам удалось раскопать окаменелости рыб , похоже , можно получить некоторое удовольствие от добычи полезных ископаемых , которая не имеет ничего общего с рыболовством .
Я сопровождал Ромину в знак признательности за те различные дела , в которых она мне помогала каждый день , но я чувствовал мотивацию по другой причине , а не только ради укрепления своего оборудования .
Ну что ж ! Начнем раскапывать окаменелости !
Я рад , что он мотивирован , но в случае кидзуны очевидно , что основное внимание уделяется ископаемым , а добыча полезных ископаемых — всего лишь бонус .
Это нормально . Если мы найдем какие нибудь окаменелости во время добычи , я о них позабочусь !
Правильно . Без такого веселья мотивация долго не продержится .
Поэтому я продолжил копать буром в поисках окаменелостей .
Когда становится ясно , что вы не сможете вовремя восстановить свою энергию , начните преобразовывать ненужные предметы в энергию с помощью преобразования энергии и продолжайте копать .
Вскоре нам удалось добыть большое количество руды , а также несколько приличных ископаемых .
Кидзуна
В конце концов , Сёко и остальные закончили истреблять монстров в шахте и подошли к нам .
Как дела ?
Вы трое и Пеккл упорно копали . Нам удалось добыть изрядное количество руды всего за один день .
Все еще недостаточно
Шерил пробормотала , глядя на минералы в своих руках .
Это правда , что даже если у нас будет столько , это исчезнет в мгновение ока , пока мы делаем разные вещи . Нам также нужно использовать это для укрепления наших объектов .
Для Ромины и ее семьи по прежнему не хватает припасов .
Это большая проблема .
А ты , большой братец , ловил мышей или кротов во время перерыва ?
Цумуги , неужели ты думаешь , что мне нельзя доверять ?
Хаха . Я не делал ничего такого глупого . Вот что я сделал !
Та дам , я показываю окаменелость Глассу и остальным после того , как мы закончили ее чистить .
Это ископаемое ?
Правильно ! Я очистил и идентифицировал некоторые окаменелости , которые нашел !
Ого , есть ископаемые ?
Кажется , да . Это окаменелость рыбы , Кидзуна .
Да ! Ископаемые тоже забавны .
Похоже , вы заинтересовались окаменелостями , пока копали руду . Руды — это просто бонус ?
Все так быстро меня понимают .
Действительно , окаменелости рыб весьма интересны .
Кстати , я только что собрал несколько окаменелостей и пока не очистил ни одну из них , кроме первой .
В конце концов , так оно и есть .
А дальше ты займешься раскопками окаменелостей ? Большой брат
Конечно , я рыбачу ! Я рыбак и для меня хобби — копать окаменелости .
Мы никогда не должны забывать наши первоначальные намерения .
Ну , если вы соберете достаточно этих окаменелостей , вы сможете создать Древнюю серию , которую носит Кидзуна , так что это неплохая сделка .
Древние ископаемые
Ого ! Тогда нам нужно их сделать ! Нам просто нужно их собрать , верно ?
Я буду майнить здесь некоторое время , так что , возможно , смогу собрать необходимое количество . Мне нужно около 50 .
Это довольно много . Они действительно так много производят ?
Нет , на этот раз у меня было около 14 .
Похоже , ждать придется долго .
Сёко выглядела обеспокоенной и тщательно подбирала слова .
Это разумное число в зависимости от игры .
Совершенно верно . Трудно сказать , что это невозможная цифра .
Цумуги и Ямикаге , которые прекрасно понимают ход мыслей игроманов , отвечают так , как будто это не проблема .
Но я использовала кидзуну , Ромину , Шерил и Пеккла сегодня , и это 14 , верно ? Если учесть снаряжение , оружие и другие части , то это кажется невероятным количеством .
Но это все . Вам все еще нужно изрядное количество демонтажных материалов , верно ? Это не то , о чем стоит беспокоиться .
Ромина тоже это знает , потому что от ежедневной работы кузнеца это изнашивается .
Вопрос в том , сколько из этих окаменелостей , которые можно будет использовать в качестве материалов , мы найдем ?
Это действительно сложно .
Если я потерплю неудачу , это будет катастрофа , поэтому я хочу улучшить свои навыки до такой степени , чтобы к тому времени , как все будет готово , я точно смогу добиться успеха .
Давление на Ромину , должно быть , колоссальное .
В конце концов , легко представить , что если вы попробуете все это и потерпите неудачу , то в итоге вам больше не над чем будет работать , а это может вызвать проблемы .
Вот почему я определенно не хочу становиться кузнецом .
Сначала я хочу собрать 10 и усилить Древнее платье кидзуны .
Я думаю , что смогу сделать это . Тебе нужна помощь ?
Нет проблем . Оставьте мне чистку окаменелостей , пока вам не станет скучно .
Ты делал это все это время , брат .
Точно . Мне кажется , что с кидзуной невозможно заскучать .
В этом нет никаких сомнений .
Почему все согласны , что со мной невозможно скучать ?
Хаха , у всех есть глубокое понимание кидзуны куна .
Что касается моего старшего брата . Кстати , моя мама однажды сказала мне , что я , должно быть , потерял всю свою энергию из за старшего брата , который родился первым , когда я был еще в ее утробе .
Цумуги говорит это так , словно хвастается , но это звучит пусто , поэтому ему следует остановиться .
Мне кажется , было бы идеально , если бы Цумуги обладала такой же стойкостью , как Кидзуна .
Родители бесчувственны и жестоки .
Тень использует довольно резкие выражения .
Родители и дети не ладят ? Что ж , есть немало бессердечных родителей , которые не понимают игр .
В моем случае старшая и младшая сестры терпимы к играм , но они слишком фанатичны в играх .
Я разозлился , когда мне предложили продать билеты на игру в обмен на семейную поездку .
Очистка ископаемых
В любом случае , я рада , что ты смогла найти что то , что понравится твоему брату , Ромина .
Ха ха , мне интересно , как далеко зайдет Кидзуна кун .
Это хорошо ? Ну , я попробую почистить окаменелость на некоторое время .
Важно сделать все .
Это улучшит ваши навыки , так что время не пропадет даром .
Как только вы соберете определенную сумму , Ромина создаст для вас Древнее снаряжение , и если вам удастся его как следует очистить , оно будет хорошо смотреться в вашей комнате на острове Каль мМира .
Ну , как дела у Сёко и остальных ? Успешно ли они справляются с победой над монстрами ?
Хм , честно говоря , становится довольно тяжело . Я думаю , было бы эффективнее , если бы я попросил Ромину купить мне новое оборудование .
Битва длилась долго .
Он был грозным противником .
Ромина , могу ли я одолжить у вас кое какие материалы для оборудования ?
Ну , есть правило , что если использовать материалы сильных монстров , то можно , естественно , сделать и сильное оружие , так что , возможно , будет эффективнее взять с собой меня , у которого высокие навыки демонтажа .
Учитывая , что в наши дни циркулирует так много информации , я полагаю , что существует большой спрос на разобранные предметы .
А , спасибо Кидзуне и Пеккле , у нас есть хорошая идея , что делать . Кидзуна , можешь пойти и собрать материалы вон там ? Если найдешь какие нибудь окаменелости , я оставлю их там .
Ладно , ладно . Тогда я пойду помогать Сёко и остальным .
Поэтому я присоединился к команде по уничтожению монстров в шахте вместе с Сёко и остальными , и мы некоторое время работали над демонтажем вещей .
Появившийся монстр был Железным Ящером , ящероподобным монстром с металлической кожей . Его кожа была буквально сделана из железа , и когда я позже показал ее Ромине , она смогла отлить ее в железный слиток .
Конечно , такое использование неправильно , так как у него также есть гибкая кожаная часть , поэтому его можно дубить и таким образом из него можно изготовить хорошее снаряжение .
Поохотившись некоторое время , мы решили , что пора возвращаться домой , поэтому все покинули шахту .
Когда мы вышли из шахты , солнце уже садилось .
Полюбуйтесь сегодняшним урожаем , любуясь закатом .
Там было много руды , приличное количество неочищенных ископаемых , и нам удалось раздобыть достаточно чудовищных материалов .
Я сегодня устал .
Я постоянно боролся с разными вещами .
Это был напряженный день . Давайте вернемся в гостиницу сегодня вечером . Если мы сможем получить столько же завтра , сколько и сегодня , нам должно хватить на наше потребление .
Если кузницу Ромины удастся расширить , мы сможем еще больше повысить мощность нашего оборудования .
Я действительно хочу обновить свое оборудование .
Этот парень из Темной тени все еще поднимает эту тему ?
Однако мы собрали множество материалов , так что , вероятно , пришло время сделать многое .
Кстати , Кидзуна кун , хорошо , что у тебя так много хрустальных черепов .
После этого было извлечено из земли довольно большое количество хрустальных черепов , и мне их передали , чтобы было легче их сортировать .
Это куча всего . Облегчение , что у всех что то есть .
Конечно . Как только прибудете на Остров Кальмира , положите его на склад .
Поэтому мы вернулись в город и хорошо отдохнули .
Ну , естественно , после еды я отправился на рыбалку , воспользовавшись тем небольшим временем , что у меня оставалось перед принятием ванны .
Приняв ванну и охладившись в своей комнате , я услышал стук в дверь , возвещавший о прибытии посетителя .
Кидзуна там ?
О ? Похоже на стекло .
Есть .
Откройте дверь и поздоровайтесь .
Нет , ничего особенного не произошло , но мне было интересно , будешь ли ты там .
Я думал , ты собираешься на рыбалку ?
Точно . Я думал , ты уже пошёл на рыбалку . Ты пойдёшь позже ?
Нет , я проверил ловушки для крабов и немного порыбачил перед тем , как принять ванну , так что я в порядке . Я не пойду на рыбалку сегодня вечером .
Это так ? Я был уверен , что ты пойдешь .
Это то ?
Интересно , окликнула ли меня Шоко , потому что хотела присоединиться ко мне во время ночной рыбалки ?
Я собираюсь заняться обработкой окаменелостей , пока не пойду спать .
По словам Шерил и Ромины , было бы лучше сделать это в мастерской , где есть все необходимое оборудование , но у меня пока нет навыков , чтобы сделать это , поэтому я хочу попрактиковаться .
Прежде всего , вам придется попробовать разные вещи и освоить их , прежде чем вы сможете начать .
Что касается оборудования , то будут учения и тому подобное , так что проблем возникнуть не должно .
По крайней мере , до сих пор у меня не возникало проблем с тем , что сверлить было слишком сложно или не хватало мощности .
Чтобы улучшить свои навыки , нужно выполнить условия , поэтому все — это вызов .
Вы не против , если я немного посмотрю ?
Это хорошо , но я не думаю , что это так уж интересно смотреть .
Поскольку Кидзуна сказала , что недавно заинтересовалась этим , мне было любопытно посмотреть , что она сделает , поэтому , конечно , я просто посмотрю .
Интересно , это просто любопытство самого Гласса ?
Хорошо . Теперь смотрите .
Я кладу на пол комнаты какую то окаменелость и начинаю ее чистить .
Сбивайте , стучите и соскребайте окаменелость на большие куски .
В помещении довольно шумно .
Держу пари , что люди в соседней комнате будут жаловаться , что слишком шумно . Тени и им подобные придут и будут жаловаться .
Этот парень действительно рано ложится спать .
Ямико ложится спать рано , если только не решает не спать допоздна .
Если быть точным , если цель — сражаться ночью , Тень вздремнет . Есть ли у него какие то особые предпочтения во сне ?
Или это просто ребячество ?
Совершенно верно . Неприятно , когда тебя будят , когда ты спишь .
В этой игре , если вы ляжете в кровать в своей комнате и осознанно попытаетесь заснуть , вы легко заснете , но иногда определенные факторы разбудят вас раньше , чем вам хотелось бы .
Меня тоже раньше будил Пеккле .
Причиной также может быть шум .
Но я просто сделаю это , не беспокоясь об этом .
Он очистил какую то окаменелость , ударив ею по ней .
О ? Похоже , эта окаменелость — окаменелость аммонита . Форма раковины делает ее похожей на окаменелость . Она действительно похожа на окаменелость .
Позже , когда я попросил Альто оценить его , я обнаружил , что его можно использовать как древний материал .
Похоже , что существует много пригодного к использованию материала .
Хорошо , один готов .
Это очистка окаменелостей ?
Верно . Видите , это определенно отдельные предметы , верно ?
Мы показываем Глассу очищенные окаменелости и просим его подтвердить разницу между ними и выкопанными окаменелостями .
Это определенно другой предмет . Так что , Кидзуна , вы все таки хотите ископаемое рыбы ?
Это правда , что меня заинтриговали окаменелости рыб .
Я думаю , было бы интересно , если бы мы смогли найти окаменелости динозавров .
Я уверен , что это выйдет .
Полагаю , что да , но что произойдет , если некоторые из этих окаменелостей окажутся окаменелостями динозавров ?
Окаменелость , по которой я стучал , представляла собой кусок камня размером около 40 см .
Если бы это было что то столь маленькое , как одно ребро динозавра , я бы чувствовал себя опустошенным .
Я думаю , что их можно было бы раскопать на месте и найти останки по частям , одну за другой .
Интересно это проверить . Это может показаться маленьким , когда вы его чистите , но это может оказаться большой проблемой , когда вы его откопаете .
Это была синяя акула , и странно , что такую ​​большую акулу поймали в гавани .
Мне не терпится увидеть , что произойдет . Но было бы здорово , если бы все они внезапно появились . Динозавры большие .
Неужели он не будет разделен на части вроде головы и туловища ?
Было бы тревожно , если бы сразу после того , как я это оценю , в комнате раздался громкий взрыв .
Кстати , был звук сверления . Надеюсь , он не разбудил Ямикаге .
Сёко выглядела обеспокоенной и вышла из комнаты , чтобы проверить его .
Окаменелости динозавров
Хорошо , сейчас попробую второй вариант .
Пока я занимался вторым , вернулся Гласс .
Кидзуна , вы делаете второй ?
Да . Я так и думал , пока не появились тени . Он все таки разозлился ?
Нет , особого шума снаружи комнаты не было . Я не заметил , что Кидзуна делал второе .
Судя по всему , звук не просачивается из приватных комнат . Значит ли это , что должно быть какое то условие ?
Если подумать , когда мы разрабатывали Остров Кальмира , Ромина была в ярости из за кузницы , но нас это не смущало .
Полагаю , в игре речь идет о шумовом домогательстве .
С другой стороны , я этого не замечаю .
Хм , теперь , когда я об этом думаю , когда Кидзуна спал на корабле на днях , мы тоже шумели , но мы его не разбудили .
Ах , это возвращает воспоминания . Это было давно .
Это было , когда Цумуги чуть не сбросили с трамплина смерти и когда она общалась с бывшими друзьями Сёко ?
Возможно , я был слишком толстокожим или крепко спал и не заметил .
Вы можете услышать его , если он не слишком шумный .
Я слышал это из каюты корабля , когда Темная Тень нашел Альто , так что на самом деле я не знаю , какие там были условия .
Если вы не спите , вы можете это услышать .
Я думал , что пойду на ночную рыбалку , если разбужу тени , но если это так , то я просто продолжу заниматься этим , пока не буду удовлетворен .
Ладно . Я не хочу беспокоить вас еще больше , поэтому я пойду .
С этим чувством Сёко вышла из комнаты , а я , закончив уборку восьмого предмета , расслабился и пошёл спать , готовясь к утренней рыбалке .
В конце концов , есть еще и окаменелости динозавров .
Я не уверен , что это за динозавр , но мы нашли окаменелость , похожую на череп и шею .
Я думаю , что это был , скорее всего , плотоядный динозавр , потому что у него были острые зубы , но , судя по размеру черепа , он был небольшим .
У меня такое чувство , будто я уже видел это в какой то другой игре или что то в этом роде .
Мне не удалось его идентифицировать , но я думаю , что это , вероятно , дейноних или что то похожее .
Кажется , что , связав несколько из них вместе , можно получить их все вместе .
Если я отдам это Ромине , она сделает из этого какое нибудь оборудование ?
Мне почему то кажется , что это пустая трата , и мне также интересно , сколько я мог бы получить , продав это нпс .
Поэтому я попытался спросить у нпс , за сколько я могу его продать , и мне показалось , что окаменелости динозавров можно купить за 3000 серинов .
Кажется , дорого , но трудно сказать . С тех пор , как я стал владельцем острова , я имел дело с большими деньгами , поэтому я не уверен , что делать .
Я позже свяжусь с Альто .
Судя по всему , ископаемые останки можно использовать в качестве материалов для создания снаряжения , поэтому они могут стоить дороже при купле продаже между игроками .
Другие найденные окаменелости включают окаменелости листьев и окаменелости аммонитов .
Две окаменелости Ликоптеры .
В любом случае , это просто еще одно хобби , которое доставляет мне удовольствие в определенной степени .
Ну что ж , пойду спать , чтобы подготовиться к утренней рыбалке .
Наведя порядок , я убрал окаменелости и оборудование в хранилище , лег спать и рано утром отправился на утреннюю рыбалку .
В течение следующих двух или трех дней я продолжал добывать и ловить рыбу в похожей манере , помогая Ромине и другим добывать припасы , а также собирая и очищая окаменелости . Как только я собрал достаточно припасов , я решил вернуться на Остров Кальмира .
Цумуги и Ямикаге , похоже , путешествовали , выполняя задания каждый день .
Всякий раз , когда у меня было время , Сёко таскала меня за собой и заставляла участвовать в истреблении определенных монстров .
Я снова на острове .
Похоже , все необходимое собрано , поэтому мне нужно побыстрее обновить свое оборудование .
Я знаю , но не торопите меня .
Как только необходимая сумма была собрана , вещи были отправлены немедленно , так что , судя по всему , к моменту нашего прибытия расширение мастерской , которой пользовалась Ромина , уже было завершено .
Да , сейчас больше материалов , которые можно очищать , чем раньше . Нет сомнений , что теперь мы можем создавать более мощные материалы и оборудование .
Ромина и Шериру вместе в мастерской , проверяют , что они могут сделать .
Столько всего можно сделать из материалов , которые добыли Кидзуна и его друзья , что трудно решить . Что вы хотите в первую очередь ?
Новая коса !
Это новый волшебный инструмент !
Запрос на литье слитков
Цумуги , Ямикаге и Шериру повысили голос , чтобы высказать свои просьбы .
Ладно , ладно . Это нормально для вас двоих . Я поищу что нибудь хорошее , что вы можете сделать . Кажется , ты хочешь , чтобы я что то наколдовал , Серил кун .
Да , есть вещи , которые я хочу сделать .
Сказав это , Ромина повернулась ко мне и Сёко .
Что вы двое собираетесь делать ? В частности , Кидзуна кун добыл материалы , необходимые для создания босса монстра . Он также добыл угрей , тайменя и другие необычные материалы , поэтому я планирую выполнить как можно больше его просьб .
Прежде всего , почему бы не начать с мести Ромины с помощью Древнего Платья ?
Это всего лишь ремонт , так что не беспокойтесь .
Хм , интересно , что мне попросить ее приготовить для меня в следующий раз .
Если бы мы создавали оружие , можно ли было бы сделать его более мощным , чем замороженный тесак ?
Подождите минутку . Похоже , это будет немного худший продукт . Однако было бы неплохо сделать его пригодным для разборки лезвием .
Теперь , когда я об этом думаю , они говорили , что меч Юуо будет сделан из материалов Белого Кита , но что происходит ?
Ах , это тоже там было . Я просто случайно нашел нужные мне материалы в шахтах на этот раз . Я уже улучшил Меч Храброй Рыбы 2 , но я могу улучшить его еще больше . Я даже могу сделать из него что то под названием Моби Дик , Меч Белого Кита .
А как насчет производительности ?
Это медленнее , чем нож для заморозки , но удар , вероятно , сильнее .
Ну , меня это устраивает . У меня Древнее Платье , так что материалы из большого босса волны должны быть довольно высокого качества .
Легкий стиль боя замораживающим ножом неплох , но и усиление Югё но Тачи , ножа для разделки китов , тоже неплохое .
Если одноручный меч подобен замораживающему ножу , то двуручный меч подобен китовому ножу .
Если я использую Кровавый цветок с Мечом Белого Кита , будет ли эффект более ярким ?
О да , я достану железный поварской нож , чтобы он мне помогал готовить , и отдам его тебе . Я улучшу его до волшебного железного горячего поварского ножа .
Название звучит так , будто мясо готовится сразу после того , как вы его разрезаете .
Если вы установите этот параметр при разделке туши , то ее можно будет разделывать , не готовя , верно ?
На самом деле , такой эффект существует . Он может в какой то степени компенсировать невозможность использования стихийного оружия из за его эффективности .
Так или иначе , я подарил Ромине железный поварской нож , который часто использовал для готовки .
У меня достаточно оборудования , поэтому я хочу , чтобы все использовали оставшиеся материалы . Конечно , было бы здорово , если бы они могли сделать рыболовное снаряжение , но , кажется , их можно сделать из обрезков .
Я бы хотел серьезно усилить свое удилище , если это возможно .
Так что же нам делать ? Я уже усилил гарпун Шерил , а гарпун Шоко достаточно хорош , так что , думаю , пора начинать оснащать Ямикаге .
Есть каппа оборудование .
Хоть это и костюм , но это снаряжение , которое может стать новым символом Темных Теней .
Я хочу ввязаться в драку !
Шучу , может быть , было бы неплохо заставить Тень сделать что нибудь для нас . Как думаешь , что мы могли бы сделать ?
Браслет Орейчал Старфаер — чрезвычайно мощный предмет .
Это аксессуар !
Ах , я совсем забыл , но вещь , которую использует Ямико , — это сломанный аксессуар , сделанный для него Брейвом Пеклом .
Он увеличивает силу атаки тени до такой степени , что ее можно принять за оружие .
Правильно . Во первых , если вы обратите внимание на индикатор стресса Брейва Пекла , вы сможете сделать несколько копий , поэтому будет лучше , если каждый сделает по одной .
Он еще не устарел ?
Я начинаю уметь делать аксессуары похожего уровня . У меня есть рыцарь тени , оснащенный серией вбф , поэтому я думаю , что ему нравится снаряжение в виде перчаток , поэтому я мог бы сделать несколько перчаток Рыбы-Демона . Как насчет снаряжения ниндзя Рыбы-Демона ?
Это значит , что демон рыба — это материал монстра , которого поймала Сёко , верно ? Это нормально , Сёко ?
Я бы предпочел , чтобы они превратили кусок стекла в оборудование .
Пожертвование
Это нормально ?
Я уверен , что вы скоро захотите сменить снаряжение , Ямаге . У меня нет с этим проблем .
Понятно . Это другая система , нежели усовершенствованные производные , так что вы можете просто продолжать носить оборудование вбф.
Итак , какое снаряжение тебе нужно , Сёко кун ?
Да , интересно , смогут ли они сделать более прочную нить ?
Это нить ?
Да . Было бы здорово , если бы вы могли сделать леску , которую я мог бы использовать вместе с кидзуной .
Ах , Сёко переживает , что ее леска порвется , когда она ловит большую рыбу .
Это также леска с кидзуна . Поскольку она идеальна , я попробую сделать удочку и для кидзуна . Удочка будет называться Удочка для ловли угря или Удочка из кости Бунаги . Леска выглядит так , будто ее можно сделать из демона рыбы . Я попробую сделать и рыболовный крючок .
Спасибо заранее . Так что же будет с удочкой , которую сейчас использует Кидзуна ?
А , это гигантская удочка для ловли сома . Я не буду использовать ее как материал , так что все в порядке .
Кидзуна , вы все еще пользуетесь гигантской удочкой для ловли сома ?
Могу только сказать , что это зависит от механизма и производительности .
Если да , то не могли бы вы мне его одолжить ?
Если подумать , рыболовные снасти , которые использует Сёко , одни из моих старых , и у них нет никаких выдающихся особенностей .
Здесь я хочу использовать свою любимую удочку для ловли сома .
Ну , думаю , можно одолжить его Сёко . Она купит мне новую удочку .
Хорошо . Это нормально ?
Ромина , раз уж ты смогла укрепить веер Угловой камень , разве ты не можешь укрепить и этот ?
Его можно сделать из остатков древесины уоки .
Ну , тогда я спрошу тебя позже .
Хорошо . Я приступлю к работе и позвоню тебе , когда закончу .
И вот Ромина начала изготавливать наше оборудование .
Если я его укреплю , разве тот , что у меня есть , не станет сильнее ?
Похоже , что есть разница в характеристиках удилища . Удилища , сделанные для кидзуны куна , гибкие , а удилища для ловли гигантского сома кажутся мощными и гибкими .
Трудно выбрать между ними .
Я думаю , если вы собираетесь использовать его для стекла , то лучше всего подойдет прямой стержень .
Сёко только начала пользоваться удочками , и было бы бессмысленно , если бы она использовала удочку с сильными причудами и развила в себе странные привычки .
Во первых , поскольку мы просим Гласса использовать снасти для ловли крупного сома , было бы неплохо иметь полный комплект , если бы удилище также было снастью для ловли крупного сома .
Я также одолжу вам приманку из белого китового уса .
Всё в порядке , Сёко встречается со мной .
Остальных ребят это вообще не интересует , а вот Шоко интересуется моей рыбалкой и присоединяется ко мне , а если мы не будем осторожны с новичками , такое сообщество может прийти в упадок .
Вот почему я одолжил некоторые из своих удочек и приманок Сёко .
Кстати , большой брат . Я хочу , чтобы мое снаряжение было таким же , как у тех , что ты поймал .
Несмотря на то , что Ромина сделала для тебя так много вещей , ты все еще хочешь большего , сестренка ?
Потому что если бы я создал Ями, я был бы единственным здесь , у кого нет снаряжения , полученного от босса .
Не говори так , ты и сам многое усилил .
В случае Цумуги , коса , которую он создал , достаточно высокопроизводительна , так что особой разницы в производительности нет . В лучшем случае он может сделать косу из материала белого кита , как у кидзуны , но ему нужно какое то время использовать косу Юуё , чтобы привыкнуть к ней .
А , может быть , это коса , которую можно сделать из материалов , добытых во время ловли золотых рыбок в городе эстафете , где проходит фестиваль ?
Производительность немного ненадежная , но как вы думаете , стоит ли его использовать , приложив некоторые усилия ?
В случае Цумуги , если он косит траву серпом , похоже , он может соответствовать условию хорошо использован .
Ни за что ! Я хочу драться .
Как возмутительно отказываться косить траву .
Если Кидзуна очистит окаменелости , вы можете сделать косу из окаменелостей динозавра . Или вы можете попробовать Древний серп . Сила атаки будет похожа на силу косы .
Тогда вон там , большой брат , пожалуйста .
Разве вы не хотели оружие , сделанное из материалов босса ?
Она очень простая младшая сестра .
Ее балует Кидзуна . Разве это не мило ?
Младшие сестры — это просто обуза .
Что ж , возможно , мы могли бы это сделать , если бы снова раскопали какие нибудь окаменелости .
Появляется много различных окаменелостей , и если вы их коллекционируете , вам захочется сохранить хотя бы одну .
Я все таки использую его как материал . Он мне нужен для украшения .
Думаю , это нормально , поскольку я хочу , чтобы Цумуги принимала активное участие в бою .
Так что мне делать , пока Ромина не закончит свое оружие ? Я просто пойду и выполню квест лорда острова , соберу и установлю ловушки для крабов , которые я установил .
Это продолжается уже довольно давно .
При этом Альто передал обработку данных на аутсорсинг другу , которого он держит под своим крылом .
Начиная с крабовых зелий , блюд из крабов , оборудования для ловли крабов и других подобных предметов , все это побочные продукты .
Но это не то , что требуется .
Возможно , было бы неплохо спросить альто об их акциях .
Должно быть , еще осталось много рыбы с предыдущей рыбалки .
Получив оружие , вы сможете преодолеть энергетический лимит для первого и второго городов и разблокировать условия .
Точно , я обязательно проверю и места для рыбалки . Я также проверю аквариум .
Сёко изначально об этом упоминал , поэтому я хотел бы также проверить это место для рыбалки .
Я слышал об аквариуме , но пока там не был . Хочешь пойти со мной ?
Он охватывает всю рыбу , пойманную кидзуной.
Я не один такой . Я пожертвовал много рыбы .
Я не знал , что игроки могут делать пожертвования . Пойду проверю .
Поэтому мы оставили Ромину и Шериру в мастерской и направились в аквариум , прежде чем встретиться с Альто .
Как владельцы острова , мы имеем право бесплатного входа в аквариум , поэтому мы заходим внутрь и осматриваемся .
Если подумать , мне хотелось пройтись по аквариуму с Сёко .
Это очень много рыбы . Неужели вся она пожертвована игроками ?
Вот что это такое .
Это потрясающе ! Мне хочется поймать новую рыбу и попасть в этот список .
Гарасу пробормотала , глядя на рыбу в аквариуме .
Я пожертвовал немного рыбы , пойманной на новом месте рыбалки , так что думаю , что это подойдет и для пресноводной рыбы .
Ах , я слышал , что можно сделать пожертвование Пеккле у входа . Также можно сделать это с трона в замке . Так что если вы пожертвуете что то вроде стекла или радужной форели , ваше имя должно появиться .
По крайней мере , болото станет первым местом , где люди смогут поймать радужную форель . Так что если он пожертвует сейчас , имя Сёко определенно будет указано в качестве первого человека , который пожертвует .
Понятно , но тебя это устраивает , Кидзуна ?
Когда я передал радужную форель Сёко , она ответила извиняющимся тоном .
Ах , я не особо хочу , чтобы на нем было мое имя , так что если Сёко захочет это сделать , я отдам ей .
Спасибо большое . Я пожертвую это как память .
Ах , ты обижаешь только Сёко , старший брат .
В этот момент моя сестра запротестовала .
Заткнись . Ты все это время охотился и , вероятно , даже ни разу не пробовал рыбачить .
Цумуги, мы не рыбачим , поэтому нам придется набраться терпения .
Вы можете пожертвовать крабов . Хотя я не думаю , что ваше имя будет указано .
Бу бу !
что
Сёко внимательно переводила взгляд с Цумуги на меня и обратно .
Не беспокойтесь об этом , просто поторопитесь .
Поэтому Шуко пошла , чтобы пожертвовать радужную форель Пеккле на входе , а после того , как она была успешно зарегистрирована , пошла проверить ее в отдел пресноводных рыб .
Там радужная форель спокойно плавала в аквариуме , а имя Гласса было написано как донора .
Это очень хорошая вещь .
Я был бы счастлив , если бы Сёко была счастлива . Я был бы счастлив , если бы она нашла места для рыбалки , о которых я не знал , и зарегистрировала пойманную ею рыбу .
Я ищу товарищей рыболовов , а также соперников .
С тех пор , как Сёко научила меня ловить рыбу , подстраиваясь под мои потребности , я хочу , чтобы мы совершенствовались вместе .
Нусиито
В следующий раз , думаю , я постараюсь поймать неизвестного монстра и зарегистрировать его .
Сёко игриво усмехнулась .
Да , я тоже не проиграю .
Кстати , я как раз подумал , Кидзуна, помимо рыбы есть и другие зарегистрированные вещи .
Услышав это , я вспомнил все повороты , через которые мне доводилось проходить .
Если подумать , были также зарегистрированы монстры , похожие на морских выдр .
Ловля монстров — обычное дело , поэтому , вероятно , они просто хранили их , используя рыболовные комбинации или что то в этом роде .
Подойдет все , что можно поймать .
Большой брат , можем ли мы зарегистрировать каппу и тому подобное ?
Разве это не было зарегистрировано как нечто , пойманное мной , когда я в последний раз посещал аквариум , когда останавливался на острове ?
Прогуливаясь по отделу пресноводных рыб , я заметил озорную каппу , плавающую в аквариуме .
Аквариум с каппами — сюрреалистическое зрелище .
Если вы его вытащите , начнется битва , поэтому он будет считаться не подлежащим хранению и просто зарегистрирован .
Вероятно , есть и другие виды .
Да , я , возможно , попробую поискать его в следующий раз .
Я не поймал много рыбы в этом ручье , но новые виды , которые я там поймал , были надлежащим образом зарегистрированы .
В конце концов , это я подарил этот аквариум .
Мне также нужно выяснить , где можно поймать лосося .
Поскольку передовая группа уже прошла через ручей Микакаге , неудивительно , если бы кто то с навыками рыбалки зарегистрировался , но этого никто не сделал .
Разве мало людей с навыками рыбалки среди передовой ? Ну , в горной реке рыбачить сложно . Монстры там водятся довольно часто .
Поэтому я снова пошел проверить угол босса .
Маринованный угорь
Повелитель угрей , обитающих в реке вдоль почтового города Микакаге .
Жалкое существо , которое вскоре должно было стать добродетельным монахом , но было поймано рыбаком .
Место обитания : Река в Микаге , почтовый городок
Как мне это прокомментировать ?
Кидзуна , мы что то сделали не так ?
Нет , это , наверное , не так . Я только что поймал рыбу .
Это глава подвида Иванабозу .
Существует множество вариаций , но , если обобщить , монах приходит предупредить рыболовов или рыбаков , которые ловят рыбу в реке или пытаются поймать рыбу , посыпав ее ядом . Монах покупает монаху немного еды и затем уходит , но позже еда , которую он купил , вылезает из живота большой рыбы , которую он поймал .
Как бы это сказать , у Ямаге , похоже , очень глубокие познания в области историй .
Он знал о Моби Дике и Сираяки , так что у него богатые знания .
Однако , возможно , именно его собственные действия мешают ему стать мозгом партии .
Я не беру на себя руководящие роли .
Более того , как он сам говорит , он , как правило , чувствует себя неловко в общении с незнакомыми людьми .
Если это символ , значит ли это , что изначально он был символом ?
Самая известная — форель , но есть подвид , называемый угрем . Он различается в зависимости от региона .
Другими словами , этот угорь был близок к тому , чтобы стать монахом , но я его соблазнил , и он не смог этого сделать .
Послевкусие !
Как будто со мной обращаются так , будто я во всем неправ .
Я сделал что то очень плохое .
Поскольку лорд Кидзуна установил под мостом большое количество ловушек , неудивительно , что Ивана Бозу и Унаги Бозу вышли предупредить их .
Это идеальная ситуация !
К сожалению , монах не предупредил меня и не купил мне еды , так что это недействительно !
До того , как это произошло , рыба попалась на крючок . Это хорошо или плохо ?
С другой стороны , это означает , что эти материалы хороши для изготовления магического снаряжения , особенно снаряжения , основанного на восстановлении .
Цумуги
Эффективная догадка сестры , которая , похоже , не понимает ситуации .
Совершенно верно , учитывая текст , в котором говорится , что он не мог стать монахом , это похоже на намек на то , что было бы хорошей идеей использовать его в качестве материала для монашеского снаряжения .
Хоть это и темная игра , но если бы Кидзунане заманил его , он мог бы превратиться в монстра и начать сражаться , так что это изначально можно было бы считать помехой .
Он злой монстр ? Монах означает , что он член духовенства , верно ?
Слова Сёко заставили Ямикаге замолчать .
Гласс , я не думаю , что вам стоит слишком беспокоиться об этом . Кто то поймал его в первую очередь , и этот текст был зарегистрирован в аквариуме .
Но Иванабозу ? Кажется , его описывают примерно так же , как Владыку Потока или Нуши Ивана .
Я не могу этого отрицать . Я также слышал о других рыбах , таких как форель ямаме и треска в прибрежных районах .
Имейте в виду , что если вы видите болотную форель и болотную треску , они могут быть именно этим подвидом .
Стоит ли мне обратиться к Ромине ? Стоит ли мне надеть спасательное снаряжение ?
Это хорошо , но самая большая проблема в том , что у нас нет целителя . Тень — это заместитель целителя , поэтому мы можем изменить оружие , которое заказываем , но
Сказал он , глядя на тень , которая шумно покачала головой .
Я в основном использую дренаж и не лечу , если в этом нет необходимости .
Восстановление Ямине очень высокий уровень навыка . Ее магия высока , поэтому она восстанавливается много раз .
Среди нас за магию отвечает Тень .
Если подумать , то отсутствие среди нас целителя стало настоящим бременем .
Хорошо , давайте обучим Альто как целителя .
Не форсируйте .
Мне не нравятся скупые целители !
Полагаю , с вас будет взиматься плата , размер которой будет зависеть от суммы взыскания .
Определенно похоже , что альто сделал бы что то подобное .
Однако я помню , что в старых ММО можно было заработать немного денег , леча .
Священники обладают навыками телепортации , которые позволяют им путешествовать в отдаленные города или охотничьи угодья , и они получат плату за транспортировку и отправят вас туда .
Я думаю , что в некотором смысле он больше подходит для альта .
Лорд Кидзуна , хотели бы вы доверить лорду Альто какое нибудь снаряжение , изготовленное из материалов босса ?
Мне это не нравится . Кажется , он продаст все , что хоть что то стоит , так что даже если я оставлю это ему , лучшее , на что я могу надеяться , это то , что он продаст это без разрешения .
Его несанкционированные продажи бесконечны .
Они думают , что смогут просто отдать им деньги позже .
Можно доверять ему в финансовом отношении , но было бы глупо передавать свое драгоценное оборудование Альто .
Печально , как мало доверия у Альто . В каком то смысле , можно сказать , что он ей доверяет .
Ну , тебе не нужно выходить из своего пути , чтобы найти целителя . Мы можем просто наслаждаться собой и позволить Тени исцелить нас некоторое время .
Я не хочу , чтобы вы слишком на меня полагались .
В конце концов , Ямикаге вносит свой вклад своей магией .
Ну , я думаю , лучше не беспокоиться об оборудовании для ловли угрей . Давайте посмотрим на следующего пойманного мной угря .
Поэтому я пошёл посмотреть на рыбу .
Фрагмент и альтер эго Нушиито , обитающего на болотах Микакаге .
Основная часть — загадочная рыба , которая может проглотить оленя и даже человека и обитает в болотах .
Место обитания : болота Микакаге
У этого есть зловещее ощущение , как будто это клон . Но ты все еще обращаешься со мной как с боссом ?
Как вы думаете , есть ли еще такие ?
Именно поэтому вас это сразу привлекло ?
Похоже на то . Хотелось бы когда нибудь увидеть это вживую .
Может быть , это какой то монстр слот .
Это возможно . Но если ты выйдешь , я вижу будущее , в котором ты станешь добычей кидзуны.
Брат , ты беспощаден , когда дело касается рыбы . Ты даже поймал белого кита .
Даже если ты меня похвалишь , я тебе больше ничего не дам . На самом деле , это Сёко меня подставила , так что не считай меня ответственным .
Если мне удастся поймать его снова , я бы хотел когда нибудь снова попытаться поймать его самостоятельно .
Сёко также выразила свои восторженные мысли .
Поскольку это альтер эго , я , возможно , когда нибудь смогу поймать еще одного . До тех пор я буду оттачивать свои навыки .
Каким то образом разговор прошел более гладко , чем когда мы говорили об угрях .
Эту рыбу было сложнее поймать , чем угря , и разделывать ее тоже было сложнее .
Материальные характеристики этого , вероятно , лучше . Но это все тот же чемпион среднего уровня .
Гильдия рыболовов
Ну а теперь я проверю , где следующее место для рыбалки , так что можете спокойно смотреть .
Эй , эй , большой брат ! Разве нет шоу дельфинов или чего то в этом роде ?
Спросите Альто , возможно , он организует мероприятие .
Проблема была в том , что дельфины еще не были пожертвованы .
Они вообще существуют ? Как дельфины ?
Может быть , это слот монстр ?
Может быть , шоу Пеккла или что то в этом роде .
Я привык видеть Пеккла , но мне хочется увидеть его хотя бы раз .
Интересно , будут ли они прыгать через обручи или играть с мячами ?
Хоть это и игра , я уверен , что они разрабатывали ее с учетом именно такого управления , верно ?
Управление островом отдано одному игроку . Можно ли сказать наверняка , что такого нет ?
Это можно было бы отнести к домашней видеоигре , но странно , что такая система встроена в врммо .
Не было бы ничего удивительного , если бы что то произошло .
Это , конечно , так . Но на карте музея нет раздела для выставок .
Нет ни одного . Если они смогут расширить эту зону , я сделаю это позже . Видимо , часть книг библиотеки перенесли сюда , так что должен быть небольшой уголок для чтения .
Кажется , это в зоне отдыха .
Так что встретимся там позже . А теперь всем веселиться .
Итак , от входа я отправился осматривать места для рыбалки , которые , как мне показалось , находились вокруг первого и второго городов .
Пока я осматривал место рыбалки , я также заглянул в раздел боссов , чтобы посмотреть , не зарегистрировались ли новые боссы .
Когда я столкнулся с одним боссом , я не мог не высказать слова разочарования .
Нуциклодаи
Хозяин черного порги , который много лет живет в порту Микакаге на стороне Лулорона .
В молодости он спаривается с бесчисленным количеством самок и производит потомство , а когда он становится старше и меняет пол , он производит потомство с бесчисленным количеством самцов , что делает его хозяином черного морского окуня в гавани .
Место обитания : порт Микакаге
Там есть какое то странное или даже жуткое описание .
Это правдивая история о черном порги ?
В любом случае , я был так взволнован , потому что поймал синюю акулу , хотя у меня был шанс поймать что то еще .
Все верно . Синяя Акула — это босс , который появляется из ниоткуда , а у этого есть фиксированная среда обитания , так что это имеет смысл .
Мне бы хотелось выловить ее , если бы это было возможно , но если ее уже поймал кто то другой , я ничего не могу поделать .
Я не ставлю себе целью завершить коллекцию , но как только узнаю цикл возрождения , попробую их выловить .
Этого времени было достаточно , чтобы принять решение , но теперь , когда я об этом задумался , я понимаю , что черный пагр — это рыба , которая может менять пол .
А , это разве не Кидзуна там ?
Я наблюдаю за чем то в углу босса .
Он похож на черного порги . Может быть , Кидзуна , сменяющий пол , видит в нем себя ?
Я немного взволнован .
Привет , гость , на прошлом мероприятии ты говорил обо мне какие то жуткие вещи , да ?
Сталкер ! И он так взволнован !
Если мы будем слишком вмешиваться , ничего хорошего из этого не выйдет .
Прежде чем уйти , я решил проверить , нет ли новостей о других монстрах .
Собрав информацию , я отправился к Ромине домой и нашел всех там .
Кажется , есть еще и альто .
Привет , Кидзуна кун . Я слышал от Сёко кун и остальных , что ты возвращаешься к первому и второму .
Мы говорили о том , чтобы ходить по разным местам , чтобы улучшать свои навыки . У нас полно оборудования и всего такого , так что я не думаю , что это займет много времени .
Ну , полагаю , им придется завершить назначенное число . Ходят слухи , что следующая волна будет скоро , так что , наверное , лучше всего сделать последние приготовления на передовой Микаге или обойти места , где вы еще не были .
В этот момент Альто слегка кашлянул и спросил с любопытством в глазах .
Кстати , я слышал разговоры о том , что Кидзуна кун выглядел расстроенным в углу аквариума .
А ? Кидзуна , что то случилось ?
Нет , ничего . На самом деле , они просто извращенцы , которых я каким то загадочным образом возбуждаю !
Не буду отрицать , что они извращенцы . Они же твои фанаты , в конце концов .
Ненавижу , когда Альто так говорит .
Вы , извращенцы , которые от меня в восторге !
Вы неприятный игрок ?
Мы не заходили так далеко . Мы были просто людьми , которые видели кидзуну куна и восхищались им издалека .
Сёко наклоняет голову , словно не понимая .
Это шедевр , которым мы с сестрой очень гордимся !
Не только внешность делает его привлекательным , но и характер кидзуны . Он все время рыбачил в порту Первого города , он внес вклад в первую волну , он поймал белого кита и так далее .
Я понимаю , что Кидзуна был популярен , но были ли вы недовольны и разочарованы этими людьми ?
Нет .
Ну , это немного жутко , что она так волнуется из за меня .
Ну и что же ?
Нет , я просто наблюдал , как кто то другой ловил рыбу в порту Микаге , но не смог поймать ни одной и проиграл .
Почему ты расстроен после поимки более редкого босса Синяя Акула ? Я думаю , что ты , вероятно , сможешь получить похожие материалы , разбирая его , как ты сделал с Боссом Угрем , которого Кидзуна поймал в городе эстафете .
Я не исКаль материалы . Я просто чувствовал себя немного расстроенным .
Если задуматься , то поймать крупную рыбу не так то просто , так что шанс есть у любого , кто закидывает удочку .
Как будто в стекло попала рыба .
Это зависит от цикла повторного появления , но я просто подумал , что мне тоже хотелось бы поймать одну .
Потребовалось некоторое время , чтобы найти эту информацию , но мне удалось ее найти .
О , вы поняли ?
Ну да . Игроки , которые поймали одну и ту же рыбу , говорят , что это занимает около недели . Конечно , это по разному . Это зависит от удачи , так что это не гарантировано . Но это основано на свидетельствах видимого типа рыбы , так что вы можете быть спокойны .
Это так ? Тот тип , который может видеть , это что то вроде жалящей рыбы , да ?
Есть монстры , о существовании которых вы не узнаете , пока они не попадутся на рыболовный крючок , но наверняка есть и такие , которые появляются через регулярные промежутки времени .
Повторное появление занимает больше времени , чем я думал . Полевые боссы появляются каждые шесть часов .
Рыбалка — это не то же самое , что охота на монстров , но я удивлен , что вам удалось получить эту информацию .
Благодаря определенным связям мне удалось поговорить с членами гильдии рыболовов .
Рыболовная гильдия — это здорово . Мне тоже нужны товарищи по рыбалке .
Альто нахмурился , услышав мои слова , словно пытаясь что то ответить .
Что ? Что то не так ?
Я начинаю беспокоиться , что Торговец Смертью что то замышляет .
Я мог бы его познакомить , но уверен , что Кидзуна куну это не понравится .
Судя по всему , гильдия недавно сменила название , и теперь её новое название — Фан клуб кидзуныи Акувора самы .
Эй ! Почему ты используешь чье то имя без разрешения !
Прежде чем мы даже рассмотрим права на портрет , сам человек этого не допустит !
Я имею в виду , они действительно отреагировали на шутку , которую недавно сказали в чате во время вторжения Короля Демонов ?
Подожди секунду , Альто , я не могу в это поверить , но мне сказали , что я выгляжу расстроенным .
Правильно , Кидзуна кун . Это участники .
Тьфу , я действительно не хочу приближаться к нему .
Однако , похоже , что гильдия относится к рыболовной деятельности весьма серьезно . Первым занятием гильдии была ловля сельди в порту первого города , который они назвали местом , где начинала Кидзуна, и члены гильдии отправились на экскурсию по местам рыбалки .
Цель — обмен информацией во время рыбалки .
Гильдия , ограничивающая навыки , использует мое имя ?
Вы делаете интересные вещи .
То есть , говорят , что это место , где все началось , но я думаю , что это место , где все началось для всех игроков , а не только для рыбалки .
Неужели нельзя хотя бы что то сделать с названием гильдии ?
Я не думаю , что это считается домогательством с точки зрения игровой системы .
Я ненавижу кидзуну
Это интернет идол Кидзуна , старший брат !
Зачем ты идешь на такие меры , хотя знаешь , что внутри ты мужчина ?
Ну , я думаю , именно такая атмосфера и энергия присущи интернет культуре .
Мне жутко , что есть люди , называющие себя моими фанатами , но я не хочу обмениваться с ними информацией .
Меч Белого Кита
Мы друзья , Кидзуна.
Существует ли фан клуб Ямики ?
Нет , но Каге кун довольно популярен во многих местах . Я думаю , сила все таки приводит к популярности . Несмотря на то , что его навыки уникальны , Каге кун всегда попадает на вершину . Я думаю , если бы Каге кун набирал людей для вечеринки , люди собрались бы в мгновение ока .
Что ж , нет никаких сомнений в том , что он первоклассный игрок , который всегда занимает высокие места или даже безраздельно правит на турнирах Волна измерений .
Мы начали с первой волны и были на вершине второй и третьей волн .
К тому же , как топ теневой сток мог не быть популярным во время вторжения Короля Демонов ?
Я — неловкий в общении одиночка , так что это проблема !
Давайте протестовать
Ладно , если они так делают , но они просто шутят и восхищаются кидзуной куном , чтобы тот продолжил . Кидзуна кун не знал , а участники не представились , так что лучше оставить их в покое .
Если их арестовать плохо , они объединятся в подполье .
— пробормотала Шерил , глядя на меня с сочувствием .
Когда людей подавляют , они становятся еще более проблемными .
Ну , я же не собираюсь петь и танцевать перед группой , так что если я позволю им делать то , что они хотят , они в конечном итоге поменяют название или просто естественным образом распадутся .
Я считаю , что кидзуну куна нужно оставить в покое .
Я разговаривал со своими друзьями на расстоянии о том , как я взволнован .
Незрело говорить , что вы их услышали . Ну , теперь , когда вы знаете , что они вас услышали , вы можете быть уверены , что ваши друзья примут против вас меры .
Не стоит просто отмахиваться от этого , считая чистки проявлением незрелости : они на удивление суровы .
Интересно , что это за игра ?
По видимому , с их точки зрения , именно потому , что Кидзуна кун внутри мужчина , они могут любить его со спокойной душой , и он является их эмоциональной поддержкой , даже если он не показывает этого внешне .
Потому что если бы Кидзуна кун женился в игре в будущем , он бы , вероятно , выбрал себе в партнеры женского персонажа , верно ? Они бы не хотели , чтобы ты женился на мужском персонаже .
Мне это тоже не нравится .
Я имею в виду , они предполагают , что брак и другие системы вообще невозможны , и поскольку она внутри мужчина и не выйдет замуж за другого мужчину , поэтому ли они ей поклоняются ?
Я не идол .
Это правда , что сейчас я не так много общаюсь с игроками , которые используют мужских персонажей .
Альто — мужской персонаж ?
Но , пожалуйста , я не могу выйти замуж за такого торговца смертью .
Мне это не нравится , даже если это есть в игре .
В конце концов , мы просто друзья .
На данный момент люди говорят , что его пара с его хорошим другом Шоко — самая ценная . Кизу Шоу .
Даже Сёко , которая оказалась втянута в эту историю , затрудняется с ответом .
Если говорить о фракциях , то Ямаге кун — следующий по значимости .
Это отвратительная гильдия !
Это я и Сёко или я и фракция Тени ?
Пока что там собираются люди , которые специализируются на рыбалке . Видимо , мастер , который сделал вам приманку через Ромину , тоже входит в эту группу . Если вы не хотите , мы с Роминой можем выступить посредниками . Это нормально ?
Я спросил
Вероятно , лучше не беспокоиться об этом слишком сильно .
Можно просто позволить Альто усвоить информацию .
Я думала , что заведу себе приятелей по рыбалке , но если бы я пошла туда , то определенно сыграла бы роль принцессы .
Нет , сомнений в том , что его понесут , нет .
На поле боя я знаю , что эти ребята излишне веселы .
Я легко могу представить себе мужчину , который внутри меня поднимает меня и играет со мной .
Если бы это была обычная ммо , то если бы вы оставили своего персонажа одного , пока он не в игре , и отошли от компьютера , к нему , вероятно , относились бы как к божеству , и люди приходили бы ему поклоняться .
Я рад , что это врммо , где нельзя выйти из игры .
Что касается персонажей , с которыми можно поиграть , то Ямикаге вполне достаточно .
У меня нет выбора , кроме как оставаться рыболовом одиночкой .
Я не принцесса !
Ну что ж , у меня есть приятель по рыбалке , Шоко .
Держу пари , что люди назвали бы такие вещи в тебе милыми .
Заткнись . Это твоя вина .
Хм , независимо от внешности , даже если бы он был сильным , я думаю , люди сказали бы , что это мило из за контраста .
Я думаю , лучше просто игнорировать это и не вмешиваться .
Им было так весело разговаривать , пока люди работали .
В этот момент появляется Ромина , выглядящая немного раздраженной .
Ах , у меня странная фан гильдия .
Я выражу свои соболезнования . Я выступлю посредником , так что если вам не нравится Кидзуна , вы можете просто оставить его в покое .
Скажи спасибо
Так или иначе , мне удалось сделать то , что я хотел .
На этот раз не было провала ?
Я работала над улучшением своих навыков , а также над обновлением мастерской . Я не собираюсь снова совершать ту же ошибку . Слушай , я начну с того , что дам Кидзуне Древнее Платье .
С этими словами Ромина протянула мне измененное Древнее Платье .
Древнее платье +3 (5)
Загадочное платье из старинных материалов .
Он обладает таинственной силой , передаваемой из глубины веков , которая придает ему удивительную силу и увеличивает магическую силу его владельца .
Эффект от экипировки : Сила рыбалки +4 , Помощь в поддержании равновесия +2 , Навык плавания +2 , Древняя защита .
Энергия , необходимая для снаряжения , такая же , как и для снаряжения более низкого уровня , но защитная сила гораздо выше .
Поскольку он был основательно укреплен , получаемый им урон будет значительно меньше по сравнению с предыдущими годами .
Более того , он имеет устойчивость к большинству атрибутов , хотя и не очень высокую . Он также , по видимому , имеет устойчивость к аномальным условиям .
Похоже , он также увеличивает магическую силу , но , к сожалению , у меня нет никаких магических навыков , поэтому он не оказывает никакого эффекта , кроме магической защиты .
Он вполне пригоден для общего использования .
Так как у меня плохая моторика и я часто получаю удары , это оборудование оказалось для меня чрезвычайно полезным .
Новая броня моего брата не сильно отличается от старой .
Цвета другие . Дизайн красивее , чем раньше .
По сравнению с нынешними , у платьев Древнего мира более низкого уровня были более простые украшения , или , скорее , они были слишком простыми и незамысловатыми , но благодаря приобретенному мной более низкому уровню , лент там больше , а цвета кажутся более яркими .
Его использовали повторно , но , похоже , он сделан таким образом , что не кажется неестественным .
Однако , хотя я и стараюсь больше об этом не думать , юбка все еще меня беспокоит .
Это платье более пышное , чем раньше , поэтому я думаю , что оно действительно понравится тем , кому оно нравится .
Кажется , у меня недостаточно материалов , чтобы сделать из него промежуточное Древнее Платье . Я улучшу его , как только узнаю , какие материалы мне нужны .
Да , но я меняю одежду в зависимости от врага , с которым сражаюсь .
Конечно . Однако я думаю , что для кидзуны было бы хорошо , если бы вы использовали его для общих целей .
Ну , там есть все необходимое для рыбалки снаряжение , так что у меня нет претензий .
Он также поддерживает плавание , так что , просто экипировавшись им , вы сможете плавать до определенной степени .
Он не так хорош , как костюм Пеккла , но его тоже можно использовать для плавания , так что он неплох .
Защитные характеристики лучше , чем у костюма каппы , так что это действительно похоже на настоящую экипировку .
Это тебе подходит
Даже если меня хвалят .
В обычной игре я был бы рад , если бы мне кто то сказал это , имея женский аватар , но я не уверен , стоит ли мне этому радоваться .
Большого Брата легко ранить , поэтому защитная экипировка важна .
Не думайте , что все умеют делать акробатические трюки , как вы с Шоко .
А теперь я дам тебе Белый Китовый Меч и Волшебный Железный Поварской Нож , как я и сказал .
Я , облаченный в Древнее Платье , получаю меч Белого Кита , Моби Дика .
Волшебный поварской нож , нагретый железом , не имел никаких особых характеристик и был просто обычным поварским ножом , который загорался , если его крепко сжать .
Он обладает большей силой атаки , чем железный поварской нож , поэтому можно сказать , что он способен резать ингредиенты , которые раньше было трудно резать .
Главным объектом был Моби Дик , большой анатомический меч из прошлого , поэтому он по прежнему казался таким же тяжелым , как и прежде .
Моби Дик , Меч Белого Кита +2 (5)
Удивительный разделочный меч , изготовленный путем впитывания крови белого кита и ее укрепления , используемый для разделки храбрых рыб .
Одним взмахом он мог мощно разрезать плоть , используя силу Белого Кита внутри себя .
Уникальные навыки Увеличение урона босса на 30% Сила мести Большой специальный эффект 3
Кстати , сила атаки в несколько раз выше , чем у Тачи Юю и немного выше , чем у Замороженного Ножа Аозаме , Преступника Вора .
С другой стороны , он не очень маневренный , поэтому создается впечатление , что это оружие , в котором приоритет отдается силе одного удара .
С точки зрения урона в секунду у Замороженного ножа Синей Акулы Преступник вора есть небольшое преимущество , но это в бою , где вы будете держаться близко к врагу и атаковать .
Однако , поскольку оно наносит урон боссам и имеет мощные специальные эффекты , с этим оружием легче наносить урон в битвах с боссами .
Если бы он хотел нанести сильный удар , пока Сёко или Цумуги отвлеклись , он , скорее всего , нанес бы больший урон , взмахнув Длинным Мечом Белого Кита .
Конечно , вы можете менять оружие в зависимости от ситуации .
Кстати , поскольку изначально это был меч храброй рыбы , вполне естественно , что китовый нож лучше всего подходит для сражений с крупными монстрами .
Конечно , его лучше использовать при разборке крупных деталей .
Леска Рыбы-Демона
Он большой и броский — его можно без преувеличения назвать большим мечом .
Если вытянуть рукоять , то получится оружие с длинной рукоятью или длинный меч .
Цумуги и Сёко дают свою оценку .
Ну , это особенно большой размах среди демонтажного оружия , которое я использую .
Странно , что это относится к той же категории оружия , подлежащего разборке .
Даже один и тот же тип оружия может иметь разные размеры .
Правильно . Я предпочитаю большой серп , но некоторые используют маленькие серпы , типа кусаригама . Маленькие их бросают .
Ого , так даже одно и то же оружие можно использовать по разному .
Если подумать , Сериру тоже бросает и колет гарпуны . Она также использует стеклянный веер .
В чем сила мести ?
Когда вы получаете урон , ваша сила атаки на некоторое время увеличивается .
Альто объяснил . Полезно , что он так много об этом знает . Интересно , указаны ли подробности в оценке или что то в этом роде ?
Это действительно для старших братьев .
Ты имеешь в виду , что собираешься получить урон , а потом пойти бить ? Я не мускулистый .
Даже при всем этом я не уверен , что смогу создать большую огневую мощь , чем Цумуги , Сёко или Ямико .
Более того , это сложное оружие , предназначенное специально для боссов .
Я почти уверен , что оружие , которое Шеррил получила с помощью материалов Белого кита , имело атрибуты молнии , но мое оружие предназначено для боссов , так что , хотя мы используем одни и те же материалы , они совершенно разных типов .
Кидзуна также окажет большую помощь в этом .
Не знаю , но у демонтажного оружия в любом случае самая низкая сила атаки среди всех видов оружия , так что я постараюсь оправдать ваши ожидания .
Это необычное оружие , сделанное из собранных мной материалов .
Если подумать , то Кидзуна кун с самого начала принес необычные материалы . Я уверен , что подобное оружие можно где то достать , но я думаю , что Кидзуна кун первый , у кого оно есть .
В конце концов , мир ммо огромен , поэтому неудивительно , что где то кто то роняет эквивалентное оружие .
Однако это был первый Меч Белого Кита , созданный Роминой , и , вероятно , единственный , который был укреплен до такой степени .
Мне нужно научиться хорошо им пользоваться .
Теперь твоя очередь снова использовать Юуо но Тачи , — сказал он , крепко сжимая рукоять Белого Кита но Тачи , улучшенной формы Юуо но Тачи , который он использовал , когда впервые встретил Сёко , но переключился на него из за отсутствия у него атакующей силы .
В этой игре чем больше вы используете оружие , тем сильнее оно становится .
Я обязательно буду использовать его правильно , чтобы иметь возможность снова его укрепить , когда буду иметь дело с крупной рыбой .
Также имеются удочки и рыболовные снасти , изготовленные из костей мунаки .
Затем я проверяю удочку , которую мне дали .
По сравнению с удилищем для ловли сома оно , безусловно , более мощное и гибкое , но и мягким его не назовешь .
Хотя есть различия в направлении , похоже , я смогу использовать его без каких либо проблем .
Осталась только леска . Я попросил своего знакомого , который делает рыболовные приманки , сделать леску для Уоки .
Леска также получена и подтверждена .
Оружейная система Рыболовное снаряжение/аксессуары
Требования к оборудованию : Рыболовное мастерство 9 или выше
Сопротивление порезам (слабое) Повышение прочности (среднее) Повышение растягиваемости (среднее)
Прочная нить , полученная путем извлечения силы Нушиито . Гибкая и прочная , чем фортепианная струна .
Какая надежная леска с таким описанием , невероятно , что она может превзойти рояльную струну .
Если бы он действительно существовал .
Поскольку это игра , то , вероятно , это преувеличение .
Затем я воспользуюсь этой леской со стеклом .
Они совпадают
Я чувствую себя немного счастливым .
Кстати , уникальной особенностью этой игры является то , что леска будет пополнена , если вы запросите ремонт .
Все , кроме продуктов питания , можно использовать повторно .
А еще мне достался рыболовный крючок .
Что касается рыболовных крючков , то их также можно прикреплять к приманкам , но они служат лишь для небольшого увеличения силы атаки или производительности приманки .
Поскольку большинство предметов , связанных с рыбалкой , можно изготовить из древесных отходов , вероятно , будет сложно превратить их в предметы с заметными характеристиками .
Вот как мне удалось обновить свое оборудование .
Ромина дарит каждому из них заказанное ими новое оборудование .
Ямикаге сменил свой специализированный костюм ниндзя типа Мирака на другой костюм ниндзя рыбы демона .
Вы заметили капюшон с демоническими рогами ?
Это немного похоже на какую то исследовательскую игру в японском стиле , но , возможно , и нет .
На ногах и передней части гарды также есть чешуя . Интересно , для чего эти украшения .
Это что то вроде гибрида весов и снаряжения ниндзя .
Что вы думаете ? Рыбья чешуя — хороший акцент .
К сожалению , я сделала только по одному экземпляру каждого вида , поэтому в бонус не входит ничего , что могло бы понравиться Ямаге куну .
Когда качество снаряжения хорошее , добавляются дополнительные бонусы . Костюмы ниндзя в стиле Мирака , которые Ямикаге носил до сих пор , весьма специализированы для магии .
Поскольку он был создан без учета бонусов , по правде говоря , это довольно грустный продукт , имеющий лишь несколько улучшений по сравнению с оригиналом .
Это нормально ! Я не хочу остаться навсегда со своим старым оборудованием !
Что ж , в случае Ями , похоже , лучше было бы тщательнее выбирать оборудование для ловли крабов , но вы все равно можете обменять его на более производительное .
Сделаем это ?
На это Альто с усмешкой спросил тень .
Все в порядке , Темная Тень .
Допустим , я тоже здесь ухмыляюсь .
В конце концов , Тень — один из лучших нападающих в игре , так что если вы сможете тщательно выбрать его , используя легкодоступные материалы , то в этом не будет ничего плохого .
Тебе не обязательно идти так далеко ! Я лучше оснащу себя вместе с тобой так , как мне нравится , чем снова остаться позади , пока не найду снаряжение , которое легко сделать !
Эффективное оборудование — это хорошо , но также интересно использовать необычное оборудование .
Тогда Цумуги следует надеть костюм каппы .
Это ужасно ! Ну , хотя это нормально использовать в качестве шутки .
Ну , у этого снаряжения есть довольно много производных улучшений , так что это хорошая идея использовать его . Кажется , костюм Пеккла также можно улучшить другим способом , так что я был бы рад сделать это , если вы будете часто его использовать .
Ромина говорила с нами , тщательно подбирая слова .
Из того , что я видел , это не самое сильное снаряжение на данный момент , но для шутки оно достаточно сильное , так что , возможно , было бы неплохой идеей прорваться в этой области .
Альто обеспечивает прикрывающий огонь .
Я только что проверил и не уверен , понравится ли Ямики куну , но есть костюм ниндзя каппы . Я думаю , это , вероятно , будет профессиональный костюм каппы .
Кстати , как это будет ?
Это деформированный костюм каппы , который косплеит ниндзя . Но вам придется поохотиться на еще несколько капп , чтобы получить необходимые материалы . Вероятно , вы сможете сделать его из материалов , которые вы получаете , охотясь на капп .
Есть эффект уклончивого снаряжения . Ямикаге кун любит стиль ниндзя , но он маг , так что это немного другое .
Кстати , наряд ниндзя рыбы демона , которым сейчас экипирован Тёмный Шэдоу , похоже , также имеет множество бонусов , увеличивающих скорость , а не основанных на магии .
Если вас беспокоит игра Ями , то Ниндзя на самом деле другой тип персонажа .
Это нормально ! Для меня важна производительность , но я не собираюсь менять этот стиль !
Ну , перчатки и свитки как то заточены под магию , так что тут ничего не поделаешь . Так что же нам делать ?
Пожалуйста , пощадите меня , каппа !
Тени тоже жесткие .
Кстати , если вы наденете улучшенный костюм Пеккла , включающий рождественскую шапку Пеккла , которую носил Кидзуна кун , вы поймете .
Обсуждая производительность , Альто поднял некоторые шаги , которые не следует предпринимать .
Это улучшенная версия устаревшего костюма Пеккла . Похоже , это тоже ветвь профессии .
Что то вроде костюма воина Пеккла ?
Ромина кивнула в ответ на мой вопрос .
Вам понадобится хорошо используемый щит высокого уровня в качестве материала , но есть также костюм Храбрый Пеккл . Ваша сила атаки значительно снизится , но ваша защита будет довольно хорошей . Если вы объедините его со шляпой , вы будете чрезвычайно крепки , особенно для кидзуны и остальных .
Но , старший брат , почему бы тебе не попросить его приготовить это для тебя ?
Куцуму , тебе мало одной Тени , и ты планируешь использовать меня в качестве шутки !
Представьте себя на месте человека , вынужденного носить шапкуты , даже когда он не сражается !
Охотничий тур
Если вы думаете о формациях , то вполне нормально , чтобы ваш брат был танком . Храброго Пекла нельзя призвать на долгое время , и помимо отражения урона , как Шоко , вы также можете сражаться , блокируя его .
Нет , я не специализируюсь на боевых действиях , поэтому не веду себя как солдат на передовой .
Все уже думают , что ты на передовой .
Альто что то говорит , но мы просто делаем то , что хотим ; единственные , кто серьезно укрепляется в битве , — это Сёко , Цумуги и Ямикаге .
Мой девиз : Веселись .
Если задуматься , мы находимся на передовой .
Я вообще этого не чувствую .
Я делаю практически все , что хочу , но у меня такое чувство , будто я упираюсь в стену , сдерживаемую силой моих врагов , поэтому я понимаю , что мне приходится прилагать немало усилий .
Неужели болото Микакаге настолько сложное ?
Сёко — танк и нападающий , который использует веер , чтобы отражать атаки противника и привлекать внимание .
Цумуги — ультра авангардный боец , который размахивает косой и использует свои спортивные способности , чтобы уклоняться от атак противника , одновременно нанося яростные удары .
По сути , Темная Тень — это атакующий арьергард , чей девиз — истощение , который время от времени применяет эффективные заклинания , одновременно оказывая поддержку исцелением .
Шерил — нападающий , атакующий со средней дистанции .
Они все нападающие .
Я ? Сторонник или турист , который препарирует монстров после того , как все остальные их победили , чтобы получить материалы , и отправляется на рыбалку , чтобы добыть еду ?
Это настолько ужасное построение , что парни , которые серьезно сражались с монстрами и координировали свои действия , показывают на него пальцем и кричат .
Ты это говоришь , большой брат ? Ты же Мастер Пеккле , который призывает бесчисленных Пеккле и сам формирует отряд , верно ?
Хм , похоже , есть несоответствие между моей самооценкой и восприятием меня общественностью , но меня это не волнует .
Правда , они , похоже , компенсируют нехватку личного состава , используя Пекки , но бои с использованием Пекков довольно суматошные и хлопотные .
Пеккле всего лишь помощник , поэтому ему довольно сложно бороться на своей нынешней должности .
Игра не настолько проста , чтобы можно было сражаться , используя только персонажей поддержки .
По сравнению с игроком Пеккле недостаточно силен , чтобы конкурировать .
Храбрый Пекл едва ли может заменить танк , и даже атака Криса намного слабее , чем у Цумуги .
Ну , это благодаря эффектута Клауса .
Итак , будет ли Кидзунаносить этот костюм ?
Отклонено . Я не против использования кляпа , но не думаю , что его следует навязывать мне . Я буду использовать его , когда мне это понадобится .
Просто у вас есть такая возможность .
В первую очередь вам понадобится хорошо зарекомендовавший себя щит .
Я куплю его у тебя , если понадобится , как думаешь ?
В этот момент настроение нарушилось , и мы все повернулись к говорившему .
Ну , будет легко сказать , кто это .
Вы хотите сказать , что Торговец Смертью может предложить что угодно ?
Если вам нужен только щит , вы можете попросить Ромину изготовить приличный щит и одолжить его танкам на передовой .
То есть условия для этого нестрогие ?
Я не буду отрицать , что есть некоторые факторы , которые могут вызвать проблемы . Это может быть невозможно , если вы используете оборудование более высокого уровня .
Кажется , было бы забавно посмотреть , как Кидзуна кун сражается в костюме .
Альто сказал это , зная , что ему откажут !
Что ж , никогда не знаешь , какое оборудование окажется полезным , так что просто имейте это в виду .
Итак , все получили снаряжение от Ромины .
Кстати , а что насчет Сериру ?
Кажется , он всегда что то делает в мастерской . Насколько я слышал , если он идет в первую или вторую , то он работает здесь .
Другими словами , Шериру хочет здесь что то сделать .
Похоже , цель Сериру — достичь новых горизонтов .
Думаю , мне не очень интересны места , где я уже побывал .
Если у вас есть столько свободного времени , вам следует расставить приоритеты в отношении задач , которые вы пренебрегали .
Действительно , Сериру изначально была корабельным плотником и полу водолазом , которая также могла работать с машинами и сражаться , так что она оказалась в положении , когда у нее было много дел .
Перед охотой с Микакаге я в основном буду выполнять задания , связанные с островом Кальмира , ловушками для крабов , рыбалкой и т . д . , так что не думаю , что сильно отстану .
В лучшем случае снос будет отложен ?
Нет , я разделывал новую рыбу , а также разделывал монстров , которых победили Сёко и остальные .
В этом смысле сериру немного отстает в плане создания вещей .
Понятно , тогда давайте отправимся в первый и второй города , предложенные Сёко , и попробуем выполнить условия для следующей волны .
Мне сложно одному перемещаться по болотам Микаге , поэтому я пойду тоже .
Цумуги вольна делать все , что ей заблагорассудится , но с ней приятно находиться .
Зная свою младшую сестру , которой быстро становится скучно , я думала , что она скажет что то вроде того , что Микагэ зарабатывает деньги , присоединяясь к спонтанной группе на передовой , но ее реакция была иной .
Нет , за этим что то должно стоять .
Потому что если вы не близки со своим братом , вы можете пропустить некоторые забавные моменты .
Поправка , я забыл , что моя сестра была отвратительной сестрой .
Хочешь быть рядом со мной , чтобы найти истории , над которыми можно посмеяться ?
Хорошо , поехали !
Итак , мы направились на континент , где находился Первый Город .
Такое ощущение , что прошло уже много времени с тех пор , как я последний раз был в Первом городе .
Да , такое ощущение , что это было давно .
Вот сколько всего произошло . Игра сейчас менее оживленная , чем была в начале .
Это неплохая база , но я не могу отрицать , что все сейчас переехали на остров Кальмира или Микакаге . Тем не менее , кажется , что там все еще довольно много игроков .
Легко забыть , но Волна измерений — это проект вторая жизнь , игра о наслаждении второй жизнью .
Цель состоит не только в том , чтобы стать сильнее , побеждая монстров и проходя волны событий .
Можно купить дом и жить в пригодном для жизни городе , так что в этом смысле , вероятно , все еще есть немало игроков , которые используют первый город , Лулорону , из за простоты использования его удобств .
Я уверен , что мой брат уже давно рыбачит в этих местах .
Первоначально целью была рыбная ловля .
Вы рыбачили здесь с самого начала игры ?
Ну , по крайней мере , на две недели .
Кидзунабыл таким с самого начала .
Это незабываемое место для рыбалки .
Это хорошее место для ловли сельди .
Интересно , здешний босс тоже воскрес ?
Фан клуб моего брата раньше рыбачил здесь .
Это напоминает мне одну неприятную историю .
Что вы думаете об этом месте для рыбалки , кидзуне ?
Это первый город , поэтому он рекомендуется для начинающих рыболовов . Рыба , которую вы можете поймать , в основном сельдь . Вы можете поймать пустые банки ночью . Вы можете поймать приличное количество рыбы и в других местах .
Трудно поверить , что в те времена все покупали железное оборудование по высоким ценам на пустые банки , которые вылавливал их брат .
Я слышал , что такой обмен имел место .
Похоже , Цумуги и ее сестра Канаде уже некоторое время использовали оборудование , сделанное из пустых банок , сами того не подозревая .
Разве Сёко и Ямико тогда не использовали железное снаряжение ?
Некоторое время я пользовался железным вентилятором , но вскоре поменял его .
Я использовал деревянную трость .
Ну , поскольку Ямикаге — ниндзя водоотводчик , он , вероятно , отложил ношение металлического снаряжения .
Ну что , брат , ты планируешь вернуться к истокам и отправиться сюда на рыбалку ?
Ну , сначала я хочу обойти охотничьи угодья .
В ответ на слова Цумуги Сёко делает предложение .
Кто сказал , что мне следует вернуться к основам ? Я уже поймал здесь большую рыбу , и , возможно , поймаю что то еще крупное , но мое обещание Сёко превыше всего .
Все думают , что я какой то идиот , который рыбачит где попало .
Во первых , у меня есть ловушки для крабов ! Я просто расставлю их здесь !
Я медленно расставлял вдоль гавани ловушки для крабов , которые я пополнил .
Это покроет определенное количество рыбы , которую можно поймать . Я смогу проверить рыбу , которую можно поймать позже , потому что я усилил свои рыболовные снасти .
У меня тогда не было мощных рыболовных снастей .
Еще есть вероятность , что нам удастся поймать более крупную рыбу , чем прежде .
Данбо
Прежде всего , мне было интересно , можно ли нырнуть и проверить , какую рыбу можно поймать ?
Но это не невозможно , ведь существует фридайвинг рыбалка .
Шерил отвечает за фридайвинг , а я соответствую требованиям к навыкам , поэтому могу нырять довольно хорошо .
Было бы проще , если бы вы облачились в костюм Пеккла , о котором я упоминал ранее .
Однако в зависимости от условий он может увеличиваться .
По крайней мере , если бы в гавани произошло что то подобное , это было бы сразу заметно .
Я не знаю , что произойдет , если произойдет рыболовная комбинация .
Это глубокая тема . Кажется , есть некоторые виды рыб , которых нельзя поймать в ловушку для крабов .
Ну , я , пожалуй , отложу это пока .
Твой брат тоже очень преданный .
Скажи мне
Ну что ж , пойдемте в охотничьи угодья .
Итак , я прошёл через первый город и направился к полю .
Я планирую сосредоточиться на монстрах , с которыми я раньше не сражался . С кем из них мне следует сразиться в первую очередь ?
При этом , это кажется неопределенным
Поле обширное .
Сёко . Твой брат здесь , да ? Мне нужно кое что попросить тебя подтвердить .
Что ? Цумуги спрашивает меня о вещах , которые ей нужно услышать только потому , что я здесь .
А ? Какие то проблемы ? Я уверен , ты говорил , что до встречи со мной Кидзуна никогда не покидал Первый город , кроме побережья .
Итак , старший брат , сколько ссор у тебя было до того , как ты встретил Сёко ?
Я охотился на обычного волка на Лафанийских равнинах и подумал , что смогу это сделать , поэтому просто продолжил путь .
Мы встретились , когда я сражался с Нападением гоблинов .
Это возвращает воспоминания .
Пожалуйста , подождите минутку . Кидзуна, вы случайно не знаете , что такое Данбору ?
Дамбо ?
Если это отсюда , даже краулер не знает .
Цумуги и Ямикаге назвали имя монстра , которого я не знал .
Мы также воевали в Тренте .
Я встретил тень в Вечнотемном лесу .
Ну да . Похоже , ты ничего не знаешь о монстрах в Первом и Втором Городах . Сёко и Ями. Лучше бы ты начал охоту с Данбору .
Не похоже ли это на то , что меня тянут вверх ?
Это просто способ заработать условия для преодоления энергетического лимита .
Это правда . Однако я думаю , что с нашими нынешними ездовыми животными мы сможем убить необходимое количество врагов в кратчайшие сроки .
В настоящее время у нас есть быстрое средство передвижения — верховая езда на домашних животных .
Поиск нужного монстра и т . п . не составит труда .
Может мне пойти на равнины Данбору ? Если повезет , можно встретить боссов монстров вроде Милого Данбору или Ангела Данбору .
Какая странная фраза ! Такого поля нет .
Это прозвище охотничьих угодий , известное среди игроков , большой брат .
Ах да , у онлайн игр понятные названия .
Кстати , гусеницы оставляют нити , которые можно перерабатывать в ткань . В то время никто не знал , как их использовать , поэтому бесчисленное количество гусениц было выловлено .
сейчас ?
Остров Кальмира также перешел на использование тканей на растительной основе , которые являются частью сельскохозяйственной промышленности . Производительность нити ползуна не так высока .
Кажется , что все это довольно сложно .
Гигантские пауки оставляют больше ниток , и , похоже , они обладают лучшими свойствами , так что если с вами брат , вы сможете получить больше ниток от пауков , разбирая их .
Ого , а можно ли препарировать паука ? Можно ли это сделать так же , как препарируют краба ?
Но я не могу отделаться от ощущения , что есть что то неправильное в препарировании паука , чтобы получить его шелк .
Я получил все снаряжение из Паучьих гор . Кимоно мне очень подходит .
Ах , кимоно , которое было первым дропом , было откуда то оттуда . Хаори , которое я одолжил брату , также было обронено тамошним мидбоссом .
Хм , довольно интересно услышать о траектории Гласса .
Может быть , хаори , которое он позаимствовал у Сёко , он получил от тамошнего мини босса ?
В любом случае , лучше всего начать с обхода острова Данбо . Победите всех врагов , которых сможете .
С этим чувством Цумуги берет на себя инициативу и бежит верхом на своей любимой собаке .
Мы быстро последовали за ними и прибыли на луг .
Это пастбище Данбору , среда обитания Данбору , так что обязательно посетите его .
Есть ли какие либо подтверждения ?
Вы видите что то похожее на подпрыгивающую квадратную коробку .
На коробке написано Дамбо , но на самом деле она выглядит как картон .
Его называют Данбору , потому что это картонный монстр ?
Разве это не название ?
Легкий
Это монстр Данбору , один из самых слабых монстров в игре . Другие монстры — это Обыкновенный Волк и Ползун , с которыми игрок сражается в начале игры .
Я продолжаю смотреть на подпрыгивающие гантели .
Это монстр талисман этой игры ?
Если уж на то пошло , Пеккл все равно выглядит лучше .
Судя по всему , есть игроки , которые являются Данбору маньяками .
Похоже на то . В ранние времена были люди , которые собирали картонные коробки , которые выбрасывал Дэнбору , и делали картонное оборудование .
Судя по всему , это было похоже на оборудование , сделанное ребенком .
Тень что то пробормотала , словно предаваясь воспоминаниям .
Даже Сёко , кажется , узнает эту сцену и криво улыбается .
Услышав эту историю , я представил себе таинственного иностранца , несущего картонную коробку , на которой написано имя робота .
Я никогда ничего подобного не видел .
В море их нет , так что это может быть монстр , который встречается только на этом континенте . В любом случае , это охотничьи угодья , в которых обитают почти все Данбору , так что вам следует помчаться и убить их всех .
Я я понял . Но будет ли мне хорошо одному ?
Мой брат никак не сможет проиграть Данбо с его нынешним снаряжением , поэтому он может победить , просто ударив его кончиком своего клинка , и я думаю , что мой брат может убить его мгновенно , просто ударив его приманкой .
Цумуги сказала это таким тоном , что это прозвучало действительно неприятно .
Вот именно . Честно говоря , я думаю , что его можно победить , просто отбросив его ездовым питомцем .
Так далеко ?
Чтобы убедиться , я посоветовался с Шоко , и она кивнула .
Мне не очень нравятся бессмысленные резни , но поскольку это сделает кидзуну сильнее , пожалуйста , сходите и проверьте . Кажется , что там почти нет других игроков , так что все должно быть в порядке .
Было ли это место многолюдным в прошлом ?
Когда я встретил кидзуну , это уже было одно из самых популярных мест охоты , верно ?
Был Фиолетовый Дамбо , который был очень эффективен , и в первые дни он очень редко выдавал железную руду , поэтому все охотились за ним . Это было до тех пор , пока мой брат не начал продавать слитки в пустых банках .
Очень грустно , что у этих охотничьих угодий есть своя история .
Ну тогда давай разделимся и поохотимся вместе , чтобы заработать счет убийств кидзуны . Кидзуна , пожалуйста , свяжись со мной , когда убьешь большую часть Данбору здесь .
Да
У меня появилось ощущение , что я здесь для того , чтобы прокачивать уровень каждого .
Я думаю , 30 минут достаточно .
Цумуги пробормотала , и мы побежали по местности , известной как пастбище Данбору .
Мой питомец для верховой езды поддерживает меня одной рукой и скачет как ветер , подбрасывая данболы .
Скачущего Дэнболдера пнул ездовой питомец , и он покатился и разбился на куски , его глаза превратились в кресты .
По словам Сёко и остальных , в Данбо нет ничего , что стоило бы разбирать .
ручка
Ой , я забыл , что со мной Храбрый Пекл .
Гантели умело вонзаются ему в голову , руки и спину , но он , кажется , совершенно невозмутим .
Прекрасный веер охранник
Храбрый Пекл бросал застрявшего Данбуля в другого Данбуля , заставляя их драться друг с другом .
У него есть какая то странная фишка , но сейчас он мне не нужен , так что я дам Храброму Пеклу немного времени отдохнуть .
Ну , я упростил пошаговую разборку каждого типа картонных коробок и теперь могу достать картонные части и картонные оболочки .
Честно говоря , это всего лишь цельный кусок картона , поэтому единственный способ его использовать — сшить его и сделать картон .
Позже , когда я спросил Ромину , я узнал , что можно сделать мебель , например , стол из ящиков для мандаринов или ящик для хранения вещей .
В отличие от настоящего картона , он , похоже , несколько устойчив к воде , но его прочность неизвестна .
Размышляя об этом и бродя по равнинам Данбору , я наткнулся на большую Данбору с рисунком в виде сердца .
Более того , вокруг него бесчисленное множество кукол Данбору , из за чего создается впечатление , что он — просто группа прихлебателей .
Его зовут Лавли Данбору .
Он сказал , что даже я могу победить , но разве это нормально ?
На всякий случай он вытащил свой меч Белый кит и бросился на гигантскую гантель !
Мой ездовой питомец подпрыгнул и помчался к Прекрасному Данбуру , а я приготовил свой меч Белого Кита и бросился в атаку .
Одним ударом он сбивает с ног окружившего его Данбору , а вторым ударом поражает Прекрасного Данбору .
Бац ! Меч Белого Кита глубоко вонзился в прекрасную гантель .
Казалось , что он собирается сделать ход , поэтому я активировал свой навык демонтажа и сильно ударил его .
Раздался громкий хлопок , и Прекрасный Данбул вылетел .
Была ли атака слишком сильной ?
Это , конечно , был монстр , похожий на босса , но слабый .
Как раз когда я об этом подумал , тело Прекрасного Данбору , или , скорее , его лицо , безвольно упало на землю .
Рядом есть клубника и кристаллы , так что подберите их .
Похоже , это Короткая клубника и Милые кристаллы души Данбору .
Это предмет , выпадающий с босса ?
На всякий случай я проверил , смогу ли я разобрать тело Милого Дамбо .
Все , что я могу получить — это скин Данбору .
В любом случае , давайте заберем его домой , потому что это будет пустой тратой .
Вот так я охотился на Данбору на равнинах Данбору и выполнил условия для снятия ограничения .
Через 30 минут мы вернулись к месту встречи .
Как все прошло , большой брат ?
У Цумуги на голове есть аксессуар для волос , напоминающий перо .
О ? Этот ? Тот , который босс Данбору сбрасывает на довольно большой высоте . Он был популярен в ранние дни из за своего хорошего дизайна .
Похоже , Цумуги и остальные быстро нашли босса и убили его .
Нужен ли демонтаж ?
Даже если вы разберете коробку данбору , то все , что вы получите , — это оболочка , или , скорее , картон .
Интересно , выйдет ли что нибудь , если я разберу босса . Если интересно , посмотрите это .
Цумуги и остальные привели нас к трупу куклы Данбору , которая выглядела так , будто была сделана для детской игры , а перед тем , как она исчезла , к ней была прикреплена картонка в форме крыла босса Данбору .
Я разобрал его , чтобы убедиться , и это действительно была картонная оболочка .
У него есть рисунок крыла . Это просто коллекционный экземпляр ?
Итак , большой брат . Я спрашивал тебя ранее , но как это было ?
Это определенно было приятное место , где можно было просто побегать .
Я думаю , это охватывает большую часть серии данбору . Мы победили средних боссов , и я думаю , что мой брат победил Лавли Данбору.
Ах , это было легко победить .
В начале он казался довольно сильным монстром . Думаю , он и сейчас такой .
Вероятно , это не инфляционно .
Если вы придете в место , где 5 й уровень является подходящим , вы , скорее всего , победите с большим отрывом , если у вас 30 й уровень .
Мне досталась Короткая Клубника и Прекрасный Кристалл Души Данбору .
Оба являются второстепенными редкими с приличным шансом появления . Я думаю , что короткая клубника — это ингредиент для десертов , верно ? Я думаю , что кристаллы души из лавли данбору — это ингредиенты для Камней Духовного Канала , которые начали выпадать после первого обновления .
Так это для нас ?
Проблема в том , что это станет средой для предметов хобби . Подробностей я не знаю .
Ну , это правда .
Позже я услышал от Ромины , что это промежуточный камень рельефного типа , который повышает эффективность по мере снижения ваших боевых навыков .
Однако верхний предел , очевидно , низок , и это скорее шуточное устройство , которое даже непрактично .
Сёко тоже здесь сражался и зарабатывал деньги ?
Я немного поборолся , но это было не очень сложно , поэтому я быстро перешел к следующему месту . Ах , но я использовал вентилятор , который я получил здесь , некоторое время . Это был дроп с лавли данбору .
У Сёко отличное чувство боя .
Я пробыл там недолго , но некоторое время пользовался вентилятором .
Какой вентилятор ?
Сёко быстро показывает мне веер .
Ого , это довольно смущающее устройство .
Гласс показывает мне веер с рисунком в форме сердца и надписью ЛЮБОВЬ ! .
Там написано Прекрасный веер королевской гвардии .
Это совершенно шуточный наряд .
Кстати , похоже , это забавное снаряжение можно сделать из кожи Прекрасного Данбуру , которую я получил , разобрав его .
Его эффект как оружия , по видимому , заключается в легком оглушении противника при критическом ударе .
Я уверен , что Гласс смог бы эффективно этим воспользоваться .
Мне хотелось посмотреть , как выглядит стекло в использовании .
Пожалуйста , прекрати . Сейчас уже довольно неловко .
Это определенно правда . Интересно , смогу ли я продать это фан клубу моего брата ? Это ликующий фанат , которого заполучила Кидзуна!
Эй , хватит его туда втыкать . Это не альт .
Кстати , позже я узнал и должен предупредить Альто , что веер и хаори из кожи Прекрасного Данбору , которые я привез домой , были перепроданы в фан клуб .
Торговцы смертью продадут все , что смогут !
Это не концерт идола .
Ну , после Данбо , пойдем в Краулер . Мы сегодня обойдем все места , которые сможем !
Вам не нужно быть с ними столь строгими .
На самом деле меня больше интересуют места для рыбалки , где я еще не был .
Ладно , я пойду . Цель Большого Брата — помочь улучшить навыки Шоко и Ямиодновременно .
Ты пытаешься сказать мне , чтобы я тебя не сдерживал ?
Это строгий подход , позволяющий поймать людей , которые просто хотят насладиться рыбалкой .
Однако если вы увеличите свою энергию и ману , вы сможете посещать больше мест , так что это нормально .
В любом случае , условия преодоления ограничений навыков демонтажа схожи , и типов для завершения становится все больше .
И вот мы буквально пробежали по охотничьим угодьям для новичков .
Честно говоря , я думаю , что нам удалось передвигаться довольно эффективно , поскольку мы всей группой набрали необходимое количество животных .
И вот мы снова прибыли в лес Токоями , в который можно войти только ночью .
Лес Токоями — это место , где я впервые встретил кидзунуи остальных . Я чувствую ностальгию .
Именно здесь я определенно столкнулся с тенью .
Я думал , что он хорошо справится с ниндзя одиночкой со средним телосложением , специализирующимся на истощении .
Это то место , где ты сражаешься , включая своего брата , Ямиа , других мобов и босса , верно ? Так что мне просто игнорировать тебя ?
Цумуги , ты забываешь кое что важное .
Что ? Большой Брат
Судя по всему , здесь есть место для рыбалки .
Цумуги раздраженно опустила плечи , услышав мои слова .
Ну , Кидзуна с удовольствием порыбачил бы здесь .
Думаю , можно сказать , что он мой старший брат .
Уже ночь , так что все могут вернуться в гостиницу . Я все равно пойду на рыбалку .
С моим нынешним состоянием даже монстры здесь не смогут отстать .
Я уверен , что мы сможем победить , даже если просто прорвемся вперед .
Появится ли снова Темный рыцарь Ящер ?
Сейчас это место стало непопулярным , так что не думаю , что там кто то останется , если только это не поиск разрушенных зданий и брошенных вещей .
Неужели это такое превосходное оборудование ?
Было время , когда на них охотились , потому что они были очень хороши , но теперь есть более мощное оборудование . Какова ситуация ?
Дополнительные навыки Пеккла
Вероятность этого все еще высока ?
Я хочу , чтобы на этот раз мы победили честно и справедливо .
В тот раз меня обманули .
Сёко и Ямикаге научили Цумуги сражаться с ящерочеловеком Тёмным рыцарем .
Я помню , как он подцепил их в пещере и снимал их одного за другим на расстоянии .
Ого , ты действительно воспользовался дырой в системе . Ты был тогда довольно силен . Удивляюсь , что тебя удалось поймать .
Думаю , я смогу победить его без особых проблем . Но я все равно думаю , что нам не следует терять бдительность .
Как сказала Сёко , как вы победили его , когда он был популярен ?
Конечно , были некоторые стычки по поводу того , кто будет целью , но я думаю , что мы справились с этим с помощью чисел . Это был легкий босс , чтобы управлять ненавистью .
Похоже , у Цумуги сложилось такое же впечатление , как и у Сёко .
Даже с тем оборудованием , которое было тогда , едва ли кто то мог пережить два три попадания , так что если вас поразили , вы просто немедленно восстанавливаетесь . Конечно , это не относится к танку .
К тому времени , как я туда добрался , он уже был заброшен .
Честно говоря , это стало боссом , которого легко победить . Дропы уже не такие хорошие .
Я уже победил врага , но поскольку я победил с помощью подлой тактики , я хотел бы , по крайней мере , бросить ему вызов как следует в знак вежливости .
Пойдем ?
А , спереди
Насколько я помню , Темный рыцарь ящер был гигантским боссом , и я победил его , повесив на крюк у входа в пещеру .
Учитывая его размер , мне больше всего подходит Белый Китовый Меч , который идеально подходит для охоты на боссов .
Итак , он идет через лес своих воспоминаний , побеждая монстров , которые появляются на его пути , и разыскивая Темного рыцаря Ящера .
А , вот и ты .
Раздался глухой удар , и ящер Темный Рыцарь , с которым Тень столкнулась , отчаянно убегая , зашагал вперед .
Ну , тогда давай покончим с этим . Цумуги , на этот раз тебе не обязательно вступать в битву . Наш долг — подвести под этим черту .
Цумуги , пожалуйста , потерпите меня хотя бы один раз . Я прекрасно понимаю чувства кидзуны .
Я тоже в такой же ситуации . Я разберусь с тем , что тогда произошло .
Вы , ребята , как ни странно , серьезны .
Итак , мы подошли к Ящерочеловеку Темному Рыцарю и встали в боевую стойку .
Во главе отряда , конечно же , стоит Гласс , который отвечает за отражение атак Темного рыцаря Ящера и привлечение его внимания .
Это слив !
Бац ! Поток тени со всей своей мощью бьет по Темному рыцарю ящерочеловеку и засасывает его .
Несмотря на то , что это босс ранней стадии , у него все еще высокий уровень хп , потому что он бродячий босс . Даже получив удар от тени тьмы , он не дрогнул .
Будьте осторожны и не принимайте на себя слишком много ненависти , так как это приведет к нападкам , направленным на Тень .
Ах ! Рондо Нулевой Тип : Сэцугекка !
Сёко использует свой фирменный прием Сэцугекка , чтобы вызвать ненависть и привлечь внимание .
Ящер Темный Рыцарь получил несколько ударов , которые , должно быть , нанесли большой урон .
Тогда мне потребовалось больше 30 минут , чтобы победить его .
Ничего не поделаешь , ведь мы сражались как трио .
Мои братья слишком напрягались
Итак , я заряжаю Кровавый Цветок .
Я использую свою силу , чтобы нанести максимально сильный удар с максимальной огневой мощью , чтобы показать , что с тех пор я значительно вырос .
Как раз в тот момент , когда Шоко и Тень атаковали и откалывали от него куски , атака завершилась грохотом , и я поднял свой Белый Китовый Меч и выпустил Кровавый Цветок .
Пошли ! Кровавый цветок !
Раздался приятный звуковой эффект , и я оказался позади Ящера Темного Рыцаря .
Есть эффектная сцена с брызгами крови , а Ящер Темный Рыцарь изрублен на куски .
Раздался глухой удар , и разобранные материалы разлетелись во все стороны .
Похоже , мой Кровавый Цветок стал тем последним ударом , который сразил Ящерочеловека Темного Рыцаря .
Кажется , что все наши тогдашние трудности были ложью . Это доказательство того , что мы выросли .
Интересно , есть ли какие нибудь предметы с боссов или что то в этом роде ?
Большинство из них — это материалы для демонтажа , которые я получил в прошлый раз , когда победил их . Есть ли среди них что нибудь хорошее ?
Темный Фрагмент и Темный Фрагмент Копья уже выпадали .
Из какого материала было сделано копье ? Кажется , оно уже довольно устарело .
Думаю , должно быть какое то применение , верно ? Есть и другие монстры , которые могут эффективно его сбрасывать , так что , вероятно , это больше не цель . Большой Брат Ого , так материалы не тратятся зря .
Хм ? Материал Ящера Темного Рыцаря как то реагирует ?
Когда я положил материал в коробку , я заметил , что материал каким то образом отреагировал .
Когда я проверил , он , похоже , отреагировал на Брейва Пекла .
Имея это в виду , я призвал Храброго Пекла .
А , я позвонил им , потому что материалы из Храбрый Пеккл и Ящерочеловек Темный Рыцарь , похоже , на что то отреагировали .
Этот эффект касается только старших братьев ?
Интересно ? Эмм , я сделаю из материалов для Ящерочеловека Темного Рыцаря Храброго Пекла .
Выберите материал из коробки , который вы хотите отдать Храброму Пеккле .
Храбрый Пеккл овладел топором ящера !
А вот и Пин !
Вместе с посланием Храбрый Пекл поднял свой щит и закричал :
Маленький ящер с топором в руке , яркий ящер , похожий на Темного рыцаря , появляется из воздуха и бьет топором по земле , а затем рассеивается в тумане .
Может ли быть , что частота атак Храбрый Пеккл возросла ?
Похоже на то . Это техника , которая используется сама по себе , поэтому мы не можем ее контролировать , но похоже , что Храброго Пекла , у которого не было никаких атакующих способностей , призывают атаковать .
Вероятно , это умение , которое призывает для сражения демонов , называемых Темными Филореалами , как в случае с Ларсом Пингвином .
Мне удалось освоить несколько удивительных навыков .
Это верно . Я не думаю , что это совпадение , что такая награда пришла после такого судьбоносного противостояния .
Я согласен с кидзуной. Это как судьба и это прекрасно .
У меня такое чувство , будто меня как то оставили в стороне ?
Цумуги здесь протестует , но для нас это место полно воспоминаний , так что ничего не поделаешь .
Означает ли это с точки зрения игры , что если вы победите босса Храброго Пекла и отдадите ему материалы , вы сможете использовать различные навыки ?
Нет , никакой реакции не было , когда я победил босса Каппа , верно ? То же самое было и с Белым Китом , так что , может быть , это какой то особый материал босса ?
Это кажется возможным . Однако мне интересно , по каким правилам реагируют материалы .
Судя по всему , в библиотеке острова Каль мМира есть описание Храброго Пекла , так что , возможно , там и кроется подсказка .
В этом нет никаких сомнений , поскольку альто изучил этот вопрос .
Кажется , кукла рыжеволосой женщины тоже замешана , так что , наверное , стоит это проверить .
Еще есть материалы для Темного рыцаря Ящера и , возможно , есть материалы для аксессуаров для Храброго Пеккла .
Храбрый Пеккл всегда носит плюшевую игрушку Рафа , но есть большая вероятность , что могут быть и другие вариации .
Но , похоже , этого будет достаточно .
Нет сомнений , что сейчас на ней превосходные аксессуары .
Есть удивительное открытие
В каком то смысле это можно понять только вместе со старшим братом !
Я же все таки повелитель острова ! Ну что ж , пойдемте скорее искать источник в этом лесу !
Я знаю , что здесь есть темные басы .
Давайте немедленно отправимся на рыбалку !
Пустые банки
Есть Сёко , Цумуги и Ямикаге , но знаете ли вы , какая здесь вода ?
Может быть , это так .
Сюда , большой брат . Ну , на этот раз я просто одолею босса и покажу тебе место для рыбалки .
В этот лес можно войти только ночью , поэтому будьте осторожны , так как утром вы окажетесь на улице .
Конечно . В прошлый раз , когда я был здесь , я поладил с Ямикаге и в итоге вернулся в гостиницу во втором городе , но на этот раз моя цель — рыбалка .
И вот мы прибыли к источнику в лесу Токоями .
Вы бы никогда не подумали , что в таком месте есть родник , пока не отправитесь на его поиски .
Ну что , Кидзуна , пойдемте рыбачить ?
Конечно , я знаю , где это , и думаю , что смогу сражаться с монстрами здесь , если они появятся , так что можешь идти .
Вместо того чтобы идти первым , я вернусь во второй город и переночую в гостинице .
Точно . Я просто зашел сюда , чтобы убедиться , но , возможно , сегодня я смогу переночевать здесь . Я был во многих разных охотничьих угодьях .
Мне присоединиться к вам ?
О ? Хорошо , что Шоко тоже дружелюбен .
Кидзуна , вероятно , будет рыбачить всю ночь , если я его не остановлю . Я думаю , он будет рыбачить , пока не поймает главного темного окуня , верно ?
Ты это прекрасно знаешь . Если я решусь на рыбалку , я доведу дело до конца .
Я сегодня много сделал . Всегда есть завтра , так что я просто буду делать это умеренно . Я смогу вернуться , когда у меня будет время .
Есть ли ограничение по времени ?
Пожалуйста , подумайте об этом именно так .
В таком случае , будет ли лучше использовать приманки с высокой температурой и поймать много рыбы за короткий промежуток времени ?
Шоко кивнула в ответ на мои мысли .
Ну , тогда мы сначала пойдём домой , Ями. Что нам делать после этого ?
Я хотел бы представить вам один памятный магазин .
Это ведь тот магазин , да ? Я помню , как ходил туда , когда пропал мой брат .
После этого разговора Ямикаге и Цумуги ушли .
Ну , у нас мало времени , так что давайте сделаем это .
Я начал готовить свою приманку , а Сёко достала удочку .
Кидзуна , какой механизм подойдет для этого источника ? Можно ли использовать тот же механизм , что и для пруда на острове Каль мира ?
А Кидзуна , вы не собираетесь здесь расставлять ловушки для крабов ?
Если задуматься , то это правда .
Я расставил ловушки для крабов по всей округе , поэтому никогда не думал , что забуду установить одну в месте рыбалки .
Достаньте ловушку для крабов и бросьте ее в источник .
Увидев , как с плеском падает ловушка для крабов , я вдруг вспомнил одну сказку у источника в глубине леса .
Если бы из источника появилась женщина и спросила меня : Ты уронил серебряную или золотую ловушку для крабов ? Думаю , у меня были бы проблемы .
Было бы очень сюрреалистично , если бы я сказал : Я только что установил в этом источнике ловушку для крабов .
Говоря о источниках , следует отметить , что сказка о них известна , но есть также история о том , что святой меч им подарил дух источника .
Ах , было бы ужасно найти такой впечатляющий меч в лесном ручье , где полно тёмных монстров .
В конце концов , название рыбы , которую я собирался поймать , было Темный бас . Я пришел сюда просто потому , что хотел поймать немного рыбы , даже если я был там не первым .
Определенно похоже , что можно поймать проклятый меч или что то в этом роде .
Не помечайте меня
Это игра со множеством зловещих и странных событий , которые мне не нравятся .
Надеюсь , здесь не появится черный дух и не даст мне проклятое снаряжение , которое я потом не смогу снять .
Во первых , кто то уже поймал здесь лорда , так что событие уже свершилось .
Я не думаю , что кто то еще обладает такими же навыками рыбалки , как Кидзуна .
Я вообще не могу этого отрицать !
Поскольку я заядлый любитель рыбалки , я могу столкнуться со странным событием .
Мне кажется , было бы лучше вернуться домой без рыбалки , но я хочу добиться каких то достижений , чтобы иметь возможность продолжать расти .
Чтобы улучшить свои навыки рыбалки , мне нужно увеличить не только количество , но и разнообразие вылавливаемой рыбы .
Сёко , сейчас можно спокойно поговорить о правдоподобных историях , но на этот раз давайте серьезно подумаем о сюжете .
Правильно . Кидзуна , какой трюк здесь был бы уместен ?
То , что мы собираемся поймать сейчас , это темный окунь , карп с темными признаками . Сама снасть — это не приманка , а рыболовный крючок , а наживкой должна быть приманка из теста или хлеба .
Я искал информацию об аквариумах и тому подобном , и помню , что искал информацию о ловле карпа , прежде чем заняться рыбалкой в ​​игре .
На этот раз я установлю ловушку , так что все , что вам нужно будет сделать , это бросить стакан в источник , как обычно .
Хорошо . Ну что ж , Кидзуна . Спасибо .
Конечно . Предоставьте это мне .
Тем не менее , это так же просто , как прикрепить приманку к рыболовному крючку .
В отличие от приманок , это простой для понимания механизм .
Все верно . По сути , это то же самое , что и метод ловли карпа . Однако карпа на удивление трудно поймать на крючок , поэтому важно рассчитать время .
Тем не менее , наши навыки рыболовства высоки , так что если вы не совсем нечувствительны , вы сможете поймать одну рыбу .
Хорошо , давайте так и сделаем .
Итак , вы просто забрасываете удочку в источник и ждете , когда поймается рыба .
Темный окунь — это рыба , на которую стоит ловить рыбу , но судя по названию , это черный окунь .
Это , конечно , правда . Кидзуна , вы же заранее проверили , что это за рыба , да ?
В аквариуме . Насколько я могу судить , он больше похож на черного карпа , чем на черного окуня . У него рот меньше , так что это другой вид .
Это как черный амур , хотя в природе на самом деле есть черные амуры .
Думаю , это карп с темными свойствами , как в игре .
А , тебя поймали .
Стеклянный стержень резко изгибается , давая вам понять , что вы попали в цель .
Он ударил прежде , чем я успел использовать приманку для лихорадки . Это безумие кормления ?
Реакция довольно хорошая . Ха !
Быстрым всплеском Гласс вытащил из источника карпа , окутанного кромешной тьмой .
Не в смысле цвета , но в нем буквально есть темная энергия .
Как ни посмотри , ясно , что это несъедобно .
Эту рыбу определенно легче поймать .
Селедочный слот первого города выглядит хорошо .
Кстати , вы собираетесь его демонтировать ?
Конечно , поймаю . Интересно , что еще я смогу поймать .
Затем я использовал приманку Высокая температура и забросил ее в источник . Я сразу же получил поклевку !
Его легко использовать , поскольку вам не нужно думать о настройке , но это своего рода сокращение пути , поэтому не стоит им злоупотреблять .
Мне удалось быстро поймать темного окуня .
Давайте продолжим рыбалку ! Кто знает , может , нам попадется неожиданная рыба !
Поэтому я снова взяла ее на роль вместе с Шоко .
Одним рывком я поймал трех темных окуней .
Сначала я поймал одну рыбу сразу , но , похоже , это не то место , где можно поймать много рыбы .
По сравнению со мной , одержимым приманкой , рыбы Гласса ловили рыбу медленнее .
Похоже , это место для рыбалки , где можно поймать необычную рыбу .
Именно там я поймал костлявую рыбу .
Эту рыбу можно поймать в удивительно широком диапазоне мест .
Это плохая рыба , потому что ее негде есть или даже разделывать .
О , ты попался ! Это костяная рыба .
Думаю , тут ничего не поделаешь , ведь это место для рыбалки недалеко от первого города .
А потом я поймал новую рыбу .
Я поймал теневого ельца .
Разве это не речная рыба под названием угуи ?
О , вы можете прекрасно ловить карпа и ельца .
По мере того , как вы их вытягиваете , их становится все больше и больше .
Похоже , здесь можно поймать больше разнообразной рыбы , чем я ожидал .
И теперь я ловлю много мусора , которого в последнее время мне нечасто попадалось .
Как пустая банка .
Я поймал пустую банку ! О , я никогда раньше не видел эту пустую банку .
Существуют ли разные типы пустых банок ?
О , смотрите , это пустая банка из под сладкого красного фасолевого супа .
Сёко с удивлением смотрит на пустую емкость из под сладкого бобового супа , которую я могу ей показать .
Тёмный лосось
Есть много сложных деталей
Точно . О ? Я поймал сома . Может , он там весной есть .
С точки зрения категории источника его можно считать прудом .
Вы также можете поймать водоросли . Они называются угольно черные водоросли .
Как и в случае с Темный бас , есть ли от него какая то польза ?
Похоже на что то вроде смешивания , дарения или окрашивания .
Понятно , значит , он концентрирует в себе силу тьмы ?
Точно . Я думаю , тебе нравится Темная тень .
Правильно . Давайте спросим Ромину , можно ли его использовать для снаряжения Ямикаге . Его все еще можно использовать , если его модифицировать .
Это правда . Было бы неплохо , если бы его можно было превратить в более качественный материал , концентрируя его .
В играх есть такие элементы . Это относительно базовый материал , но после обработки его различными способами он становится материалом для инструмента более высокого уровня .
Нетрудно представить , что его использовали в качестве материала для атрибутического снаряжения .
Я слышал , что Альто многое помнит о сложных процентах , поэтому я принесу это и посмотрю , что получится .
Это здорово . Я уверен , что Альто помнит много чего , помимо финансовых расчетов .
Интересно , у меня такое впечатление , что он только переговоры и ведет . Хотя он хорош в оценках и бросании коктейлей Молотова .
Если задуматься , то я не думаю , что мы действительно понимаем , на что способен альто .
А пока было бы неплохо спросить , как использовать то , что мы здесь ловим .
Ловля рыбы быстро напоминает мне охоту днем , но отсутствие клева , вероятно , связано с высоким уровнем моих рыболовных снастей и мной самим .
Стоит ли мне считать это скучным , радоваться собственному росту или поискать более сложное место для рыбалки ?
С этим чувством я отправился на рыбалку и в итоге зарегистрировал темного окуня и другую рыбу .
Однако я не хочу тратить Лихорадка Приманки впустую , поэтому продолжаю рыбачить .
Лови босса ! Босс Темный Басс
Я продолжаю ловить рыбу , молясь , чтобы период ожидания их повторного появления прошел .
Если бы здесь появилась рыболовная комбинация , интересно , какая рыба попадалась бы ?
Сразу после этих слов Ящер Тьмы выпрыгнул из воды и заглотнул наживку , когда пойманный им Тёмный окунь выпрыгнул из воды .
Слухи могут распространяться со скоростью лесного пожара .
Активируйте электрошок , чтобы убить ящероподобного Тьмы , который укусит его , и притянуть его к себе .
Интересно , считается ли он ящерочеловеком крокодилом ?
Может быть и так .
Возможно , благодаря новому элементу рыболовного комбо , ощущения от игры весьма удовлетворительные .
Всплеск ! Мне удалось поймать Ящера Тьмы .
Ящеролюды Тьмы были подброшены в воздух и сопротивлялись жужжащим звуком .
С точки зрения изображения это ужасная ситуация .
Это верно . Но если здесь произойдет еще одна комбинация , попадется ли на приманку Ящер Темный Рыцарь ?
Если бы Ямикаге был здесь , я думаю , он бы закричал : Сюрреалистично !
Я рад , что Цумуги там не было . Она определенно смеется во весь голос .
Я бы даже посмеялся над нынешней ситуацией .
Странно , что пойманная тобой рыба — это Ящер Тьмы .
Это обнаружение рыбы , так что не беспокойтесь об этом . Просто думайте об этом как о ловле крокодила .
Когда я разобрал пойманного мной Ящера Тьмы , я получил материал под названием Душа Ящера Тьмы .
Я наткнулся на материал под названием соул . Что это ?
Ну , похоже , это укрепляющий элемент для духов . В дополнение к прорыву через энергетический предел , похоже , что душу можно укрепить , включив ее в средний камень . Это , должно быть , кристалл .
Ого , до сих пор я делал это , не беспокоясь об этом .
Проверив средний камень , я обнаружил , что в нем находится довольно много душ монстров , которых я победил .
Я не совсем поняла это , поэтому отложила , но я не знала , что там есть такие элементы .
На самом деле , Кидзуна делал это , даже не задумываясь .
Поскольку рыбалка — это основное занятие , регистрируется ли босс также как душа ?
После обновления пойманные мной рыбы боссы стали регистрироваться как души . Я этого не заметил .
Есть элементы , о которых я раньше не знал .
Каким то образом мне удалось прорваться .
Если задуматься , есть еще такие элементы , как комбинированные приемы .
Помню , видел его в списке обновлений острова .
Кажется , так оно и есть , но вы ведь этого не видите , не так ли ?
Возможно , вы не сможете этого сделать , пока не выполните какой то предварительный квест .
Давайте спросим Альто .
Продолжая рыбачить и разговаривая , мы внезапно почувствовали резкую поклевку на удочке , чего мы никогда раньше не чувствовали .
Да ! Поймали что то крупное ! Это босс темного окуня ! Поехали !
С поверхности воды разлетаются брызги и плеск .
Я собрал весь свой рыболовный опыт и мощь своих рыболовных снастей , наклоняя удилище справа налево и слева направо , одновременно вращая катушку .
Возьми это !
Конечно , когда я включил электрошокер на удочке , из воды выпрыгнула рыба , но как бы я ни смотрел на черный силуэт , это был определенно не большой темный окунь .
Ну , на мой взгляд , это была просто рыба , но , Кидзуна , что то не так ?
Ах , это не тот Большой Темный Окунь , которого я видел в аквариуме . Там что то другое застряло .
Это новое открытие ? Я в предвкушении .
Итак , я с волнением продолжаю свою борьбу с рыбой .
Электрошок наносит вред , но не является смертельным .
Это довольно сложная для ловли рыба , и я пытаюсь поймать ее , думая , что она главная , но это требует большой концентрации .
Судя по черноте , сомнений нет , что она темная . Как ее вытащить ?
Я мастер ловушек !
Вот это да !
Сделайте сеть из имеющейся у вас ловушки и поместите ее в источник в том направлении , откуда , скорее всего , попытается сбежать босс , чтобы поймать его .
Рыба зацепилась за сеть , и ее движения заметно замедлились по сравнению с предыдущими .
Ок , сработало ! Ограничение направления побега — хорошая идея .
Затем атакуйте и ослабьте их .
Сёко , пожалуйста , атакуй и ослабь его .
Да , давайте сделаем это .
Поэтому Сёко прицеливается и атакует рыбу , которая , судя по всему , является рыбой боссом .
Этот босс продолжает сопротивляться , издавая звуки плеска на поверхности воды , но он довольно крепок .
Если говорить об отклике , то это нечто . Если качество снасти плохое , не говоря уже о вашем рыболовном мастерстве , то приманка сорвется в мгновение ока .
В конце концов , когда он начнет значительно слабеть , вложите в стержень всю свою силу .
Одна загвоздка !
С всплеском вытащите его из воды .
Я вижу , как босс прыгает по земле .
Это не босс Темный бас в конце концов . Или , скорее , это даже не босс .
Я могу только удивляться , насколько сложно ловить рыбу .
Я мог только удивляться рыбе , которую поймал : это был темный лосось .
Это лосось ?
Кажется , да . Хотя это мой первый лосось .
Интересно . Это одна из рыб , которую я всегда хотел поймать , но я не хочу поймать уникального лосося из этой игры , я хочу поймать настоящего лосося .
На самом деле , кажется странным , что его можно поймать в таком источнике , поэтому его следует считать совершенно другим видом .
В конце концов , существует множество разных видов лосося .
Точно так же , как лосось , о котором думают японцы , отличается от королевского лосося .
Давайте будем считать это лососем , а не тем , что я думаю .
Так что это за рыба ? Ее можно есть ?
Выглядит как съедобная рыба , но у нее много темных качеств . Если положить ее в рагу , это будет буквально рагу темноты .
Его еще не демонтировали .
Я положу его в секцию инструментов и покажу всем , прежде чем разделаю .
Темный бас
Мне кажется , Ямикаге станет объектом насмешек .
Действительно , даже в тени эта рыба очень вкусная .
Это место действительно место с темной темой от начала до конца . Так было и тогда , когда я встретил тень .
Правильно . Я тоже не могу проиграть .
Я знаю , что так я могу поймать больше рыбы , но не знаю , добавили ли они еще рыбу босса , так что я просто продолжу в том же духе .
Различные новые монстры добавляются каждый раз , когда происходит событие Волна измерений . Даже если у вас его нет , вы можете поймать нового здесь .
Да . Или , может быть , есть похожий темный бассейн или что то в этом роде .
Кажется , это возможно , — пошутил я , забрасывая приманку и снова и снова вылавливая рыбу , надеясь продолжить рыбалку , пока не закончится время лихорадки .
Кстати , знал ли Сёко , что употребление в пищу сырого лосося может вызвать пищевое отравление , если только он не выращен на ферме ?
Это так ? Что происходит в этой игре ?
Грубо говоря , если речную рыбу не подвергать термической обработке , она становится ядовитой .
Его воссоздавали разными способами .
Ах да , но я не могу поймать второго темного лосося .
Похоже , шансы поймать темного лосося довольно малы .
Даже при использовании приманки лихорадка , которая , как предполагается , должна вызывать бешеную подачу , поклевок не было вообще , а большинство пойманных рыб были темным окунем , теневым ельцом , альбатросом и т . д .
Стеклянная удочка внезапно изгибается .
О ! Ты поймал что то крупное ?
Кажется , да . Я постараюсь изо всех сил .
Сматывая леску , Сёко начал бороться с рыбой так же , как и я .
Да . Он точно выполняет движения , которым я его научил , и это не результат эффектов навыков , а просто улучшение его навыков .
Он немного сопротивляется , но сопротивление само по себе не кажется таким уж сильным .
Я тоже помогу !
Он устанавливает ловушку сеть , чтобы контролировать путь их побега , а затем приказывает вызванному им Крису атаковать .
Атаковать с приманкой ? Сейчас лихорадка , так что если я ее закину , то зацеплюсь за что нибудь и не смогу помочь .
Ты сможешь ! Ха !
Из воды внезапно появляется рыба и ее выносит на берег .
Бинго , тебя заманило стекло .
Когда Сёко проверила пойманную рыбу , она увидела , что это был крупный тёмный окунь .
Я это сделал . Кидзуна помог мне , но я поймал рыбу довольно легко .
Здесь все зависит от удачи . Неважно , сколько у меня приманок , которые хороши для рыбалки . Если подумать , у Сёко может быть удача в рыбалке .
Нельзя целиться , чтобы босса поймали . Это лучшая часть , и хотя некоторым это не нравится , я более готов это принять .
Мой друг заметил радость от рыбалки и поймал большую рыбу прямо передо мной . Если бы я не был счастлив , я бы не был настоящим любителем .
Суть не только в том , чтобы победить конкурентов .
После моего последнего поражения я чувствовал , что будет гораздо сложнее .
Ну , у меня есть опыт , хорошие рыболовные снасти , и это все еще раннее место для рыбалки . Даже если будет обновление , это все равно будет легкой целью для ловли .
Понятно . Так что в этом смысле имеет смысл ходить и исследовать разные места .
Ах , теперь нам нужно взять с собой сувенир из улова Сёко . Сёко , держи крепко тёмного окуня и сделай знак мира .
Я тоже так сделаю ?
Это немного смущает , но я понимаю . В следующий раз , когда мы победим босса , я попрошу кидзуну сделать то же самое .
Сёко придумала какие то странные правила .
Поскольку обычно именно девушки из Стекла добиваются наилучших результатов в охоте на боссов , мне не нужно выделяться .
Я не могу сопротивляться , ха ха ха ! Вы лучше знаете , как мало я внес .
Вот так и закончилась памятная фотография Шоко после поимки главного темного окуня .
Мне забрать его домой и похвастаться перед всеми ?
Нет , если можно , разберите его здесь , а то как то неловко .
Это так ? Это была рыба , которую поймала Сёко .
Все в порядке .
Хм , думаю , ее тоже что то беспокоит в Глассе .
Поэтому я разобрал его и получил низкокачественный материал типа королевской чешуи , который не сильно отличался от сельди .
Думаю , разница была в том , что в состав входили темная желчь карпа и темный карповый ил .
Если вы оставите это Ромине , она , скорее всего , сделает из этого что то хорошее .
Даже если вы не можете использовать его как оружие , попросите их превратить его в какие нибудь рыболовные снасти . Это будет памятный подарок .
Это здорово . Это будет хорошее воспоминание . Это действительно место , где можно создать много воспоминаний .
Может быть , если я вернусь позже , то найду что то новое .
Итак , мы поймали большую наживку , и мы с Сёко продолжили рыбалку , пока не закончилось время лихорадки , а затем мы отправились домой .
Мы вернулись во второй город .
Это место такое же , как и в последний раз , когда я был здесь .
Да , здесь меньше людей , чем когда я был здесь в прошлый раз .
Ну , учитывая , что там находятся третий город Кальмира и Микакаге , вполне естественно , что количество игроков , использующих это место в качестве своей базы , неизбежно сократится .
Тем не менее , похоже , есть некоторые игроки , которые обосновались во втором городе .
Эм , гостиница , где остановились Цумуги и Ямикаге , та же самая , в которой мы останавливались раньше .
Глядя на ночной вид и реку второго города , я ищу гостиницу , в которой останавливался в прошлый раз , полагаясь на свою память .
Даже если мы и пойдем на рыбалку , то сделаем это после встречи .
Хотя , я думаю , было бы неплохо порыбачить в безопасном месте , поскольку в лесу Токоями мне не удалось поймать рыбу так уж хорошо .
Не забудьте расставить ловушки для крабов .
Здесь можно поймать форель ямаме и форель форель . Теперь я умею готовить , так что могу подавать свежезажаренную соленую форель .
Это возвращает воспоминания . Может быть , было бы неплохо попробовать порыбачить позже .
А . Честно говоря , мне попадалась только не очень аппетитная рыба .
Большинство рыб имеют темные свойства , поэтому здесь пригодятся обычные рыбы .
Пока мы болтали и входили в гостиницу , Цумуги заметила нас и окликнула .
Ах , добро пожаловать , старшие братья . Вы вернулись , как и планировалось .
Я решил быть кратким .
Итак , каковы же результаты ?
Стекло сделало это !
Я поднимаю большой палец вверх , чтобы сообщить , что Сёко поймал большую рыбу .
Фуфуфу , мой ученик неуклонно растёт .
Я не знаю , почему мой брат так гордится , но ты молодец , Сёко !
Способность кидзуны чествовать кого то — это добродетель
Я также поймал рыбу под названием темный лосось , которую добавили в обновлении .
Он достает его из инвентаря и показывает Цумуги .
Ого , это же черный лосось . Вкусно ?
Ну , мякоть тоже черная , поэтому ее трудно есть .
Выглядит как испорченная рыба , и нет сомнений , что это ингредиент , требующий немало смелости .
Кажется , это очень редкая рыба .
Понятно , понятно , даже если он не поймал большого ската , он был готов пойти на компромисс .
Так тень уже спит ?
Нет . Ямипошла гулять .
закон
Ямикаге непостоянен : он рано ложится спать , но поздно ложится спать .
Ну , еще не так поздно , так что , возможно , они просто гуляют перед сном .
Так почему же Цумуги оказалась в таком месте ?
Ах , да . Время было идеальным . Я как раз собирался связаться с братьями и Ями. Свяжитесь с Ями, Ями, Ями. Мои братья вернулись . Мне нужно кое о чем позаботиться , так что возвращайся .
— сказала Цумуги , отправляя сообщение Ямикаге и подзывая его .
Площадь Линь Гун
Я только что получил известие от своего друга и Альто . Поторопимся ли мы вернуться на Остров Кальмира ? Мы можем вернуться быстро , используя Территорию Возврата .
Я думаю , было бы интереснее , если бы вы следовали за мной , а не говорили первыми .
Я не знаю почему , но у Цумуги такое же выражение лица , как когда он разыгрывает .
Я уверен , что он услышал несколько интересных историй и пошел проверить .
Если это как то связано с розыгрышами , я бы предпочёл отказаться , если это возможно .
Это не так , так что не волнуйтесь . На самом деле , это то , что должны делать только я и мой брат .
Я не совсем понимаю , но мне нужно это сделать прямо сейчас ? Я бы хотел порыбачить в реке во втором городе , пока не лягу спать .
Да . Если вы не сделаете этого сейчас , вы упустите шанс .
Что же это за странная вещь , которую нужно сделать в кратчайшие сроки ?
Это интересно , но вряд ли когда либо происходит что то действительно интересное .
Кидзуна и остальные вернулись .
Ах , тень вернулась .
Тень вернулась и окликнула нас .
Я собираюсь отменить свое пребывание и вернуться на Остров Кальмира .
Ну , если Ямии Сёко действительно хотят остаться здесь , я не буду их останавливать .
Сёко и Ямикоге хороши , и я начинаю чувствовать , что могу понять , какой материал нас ждет , и что я определенно приму участие .
Не так уж и плохо . Интереснее увидеть сцену , чем знать ее заранее . Так что это не розыгрыш .
Что это такое ? Я не понимаю .
Всё в порядке , всё в порядке , большой брат ! ВПЕРЁД !
Это может существенно нарушить планы Сёко , поэтому мне интересно , какие розыгрыши она придумала .
Итак , мы использовали Свиток Возвращения Территории и мгновенно перенеслись в замок острова Каль мМира .
Ну вот , мы вернулись в замок . Большой брат , иди сюда .
Вернувшись в замок , Цумуги быстро поманил нас и повел в торговый район острова .
Там на дороге нас ждал Альто , где мы увидели ресторан , предлагающий блюда из крабов .
Привет , ты быстро вернулся .
Спасибо , Альто .
Ничего страшного .
Что ? Альто тоже замешан ? Теперь все становится гораздо подозрительнее .
Было бы большой ошибкой думать , что я , неуважительный человек , имею какие то скрытые мотивы .
Разве это не так ? Все поворачиваются , чтобы посмотреть на Альто .
В случае с Альто именно это он и делал до сих пор .
Честно говоря , я , конечно , вовлечен во множество разных дел и управляю множеством предприятий с помощью активов , заработанных кидзуной куном , но я могу с уверенностью заявить , что я не имею прямого отношения к этому делу .
Если можно так определенно это утверждать , значит , это правда .
Мне также любопытен тот факт , что он не принимал в этом непосредственного участия .
Альто редко говорит что то подобное .
Я думала , что раз речь идет о Цумуги куне , он пришел , не сказав мне , но упс , когда я попыталась с ним поговорить , что то произошло .
Цумуги быстро преградила нам путь и тихо указала в сторону ресторана с крабовым шведским столом .
Ночью , правда , немного далековато .
Чтобы меня не нашли .
Так что же это такое ?
Говоря это , я смотрю на человека , на которого указывает Цумуги .
Этот человек — твоя сестра Канаде ?
В последнее время я его не видел , так что , возможно , он где то поблизости .
Канаде ни ушла , потирая живот , словно она много съела .
Да , это неописуемое зрелище .
Я видела , как моя сестра в реальной жизни получает удовольствие от развлечений , но , думаю , объедение крабов до отвала — это немного забавно .
Я последую за тобой
Это Канаде ни , да ? Что с ней случилось ?
Кажется , прошло много времени , но мы все еще время от времени общаемся .
Мы также немного поговорили перед недавней битвой с армией Короля Демонов .
Кана нэ относится к тому типу людей , которые не любят , когда люди вмешиваются в их сообщество или связи , поэтому , несмотря на то , что она ее старшая сестра , она старается не отвечать друзьям дружелюбно .
Конечно , если бы меня пригласили , я бы помог , и мы бы стали друзьями .
Каждый пытался насладиться игрой по своему , и Цумуги изначально был в группе с Роуз и остальными , но он присоединился к нам , потому что ему показалось , что мы выглядим веселее .
Она старшая сестра кидзуны .
Вот что я слышу .
Да , немного .
Сказав это , Цумуги и Альто пошли впереди нас .
Естественно , я держалась на расстоянии , чтобы Канаде ни не заметила .
Ночью в Кармилле кипит жизнь .
Это был городской пейзаж , где игроки и торговцы весело общались , выполняя задания Микакаге .
Прогуливаясь по городу , мы добрались до кемпинга вдоль побережья .
Там я наткнулся на сцену , где бесчисленное множество игроков разбили палатки , сидели на стульях , проверяли свое оружие и статус и отправляли друг другу сообщения .
Было ощущение , что игроки были как то напряжены , и в воздухе царила немного странная атмосфера .
Где это ?
Это одна из площадей Лингонг на острове Каль мира . Говорят , это площадь для линии фронта .
Площадь Линь Гун : так называлось место в старых онлайн играх , где люди примерно одинакового уровня объединялись во временные группы и справедливо распределяли полученные ими очки опыта и деньги .
В настоящее время их называют по разному , например , бродячими , а также используют как средство расширения сообщества .
Каждый хочет веселиться и развлекаться с кем то .
Онлайн игры предназначены для совместной игры с другими людьми .
Вполне естественно , что такое место было создано как ступенька к этому .
Раньше местом отдыха служила Вторая городская площадь , а теперь местом отдыха стал легкодоступный остров Кальмира .
Однако , если говорить проще , они плохие бойцы на передовой . Они закупают припасы и питаются здесь в период охлаждения своих виз Микаке , а спят на улице , чтобы сэкономить на оплате проживания .
Я сэкономил на проживании и спал на открытом воздухе .
Нигде это не так дорого .
Если вы остановились в дешевой гостинице , вы можете остановиться там , даже если победите всего одного монстра .
Видимо , если у них есть деньги на проживание , они хотят использовать их для предметов восстановления и оружия . Они не совсем понимают , в чем суть этой игры , и они сосредоточены на сражениях . Это они не добиваются успеха , либо потому что им не везет , либо потому что у них нет редких дропов .
Ну , есть много людей , которые играют в такие онлайн игры . Я думаю , они играют так же , как и в другие игры .
Я имею в виду , если бы это было в реальной жизни , это , вероятно , разрушило бы ваше тело .
Хотя Ямаге и Сёко считают , что они останутся в гостинице , несмотря ни на что , я выживал в подземном озере , поэтому не могу ничего сказать .
Начнем с того , что давно известно , что онлайн игры и заядлые геймеры ведут образ жизни , который вреден для их здоровья .
Нередко профессиональные геймеры , зарабатывающие себе на жизнь играми , уходят на пенсию из за многих лет нездорового образа жизни .
Однако все носят одинаковое снаряжение . А именно , крабовое снаряжение .
Это естественно , потому что они имеют широкий диапазон защитной силы и универсальности и продаются по низким ценам . Поскольку их можно получить много , все их переусиливают .
Это полностью вина твоего брата и Альто .
В каком то смысле это помогает поддерживать ваше финансовое положение .
Ну , я знаю , что должен это сказать , но снаряжение кидзуны и остальных превосходит это .
Это обычное дело в онлайн играх , где все экипированы стандартным , дешевым и легко поддающимся улучшению снаряжением .
Можно сказать , что он ничем не примечателен , но этого и следовало ожидать , если он дешевый и прочный .
В лучшем случае он затрудняет атаки молниями , но , вероятно , это как раз то снаряжение , которое вам нужно , если вы хотите сосредоточиться на охоте на врагов , не имеющих никакого отношения к молниям .
Честно говоря , я думаю , что вам лучше сосредоточиться на других вещах , чем накапливать крошечные количества опыта каждый день , чтобы поднять свой максимальный уровень . Но это только на основе текущей эффективности .
Причина добавления в данный момент времени , вероятно , заключается в соображениях безопасности .
В онлайн играх нередко происходит полное изменение окружения в зависимости от содержания и обстоятельств будущих обновлений .
Возможно , сейчас мы и можем выглядеть победителями , но самое страшное в онлайн играх то , что никогда не знаешь , что произойдет в будущем .
Да , я всегда думал , как мне повезло быть с кидзуной . Веселиться и становиться сильнее — вот что самое главное .
Сёко действительно серьезно настроена поиграть со мной .
Конечно , я не собираюсь забывать и о том , как весело проводил время с Сёко .
Стиль Сёко делает большой акцент на боях , и она стремится получить опыт сражений с монстрами в неизведанных местах .
Ну , когда дело доходит до рыбалки , есть много хорошего снаряжения , которое можно сделать из материалов , полученных от монстров , так что даже если вы специализируетесь на боях , можно ли сказать , что это хороший обходной путь ?
Как минимум , действия по подготовке к следующей волне измерений включают в себя победу над монстрами , которых вы еще не победили , выполнение заданий и выполнение условий усиления .
В этом смысле было бы неплохо , если бы вы могли найти скрытую карту , например , Остров Кальмира , на которую позже смогут зайти все игроки , но вряд ли вы сможете найти ее так много раз .
Минимальные манеры
Сёко , я слышал , что сегодня вечером ты поймал большую рыбу .
О , так значит , Кидзуна кун и Сёко кун оба пристрастились к рыбалке ?
Не буду отрицать . Мне очень весело . Но не думаю , что я смогу конкурировать с кидзуной .
Я думаю , что стекло приносит удачу в рыбалке .
Что касается удачи в поимке крупной рыбы , я думаю , что Сёко так же хорош .
Он часто сталкивается с начальником раньше меня .
Не то чтобы я не мог с ним конкурировать , но мои навыки больше подходят для рыбалки .
Итак , справедливо ли будет сказать , что это группа воинов , вооруженных крабами , которые специализируются на бою и упорно трудятся над повышением уровня ?
Похоже , что арьергарды экипированы минеральным снаряжением с острова Каль мира .
Судя по тому , что они , похоже , оснащены скоординированным оборудованием , это действительно похоже на какую то военную базу .
Не говори так . Это тоже люди , которые тренируются каждый день , чтобы стать сильнее и быстро разбогатеть , добывая редкие дропы , и именно благодаря их упорному труду мы можем зарабатывать деньги .
Ну , а с точки зрения потребителя , являются ли они хорошими клиентами ?
Даже при обычных падениях вам часто требуется много материалов .
Это люди , которые не останавливаются ни в одной из многочисленных гостиниц и не имеют собственного дома , поэтому они разбивают лагерь в таких местах , как это .
Не знаю почему , но это место начинает напоминать пристанище бездомных .
Отныне я , возможно , больше не смогу с чистым сердцем смотреть на такие шумные вечеринки .
Что ж , это по своему кажется необычным , так что можете ли вы сказать , что игра вам действительно нравится ?
Будут установлены палатки , так что есть вероятность , что отдых на природе станет увлекательным .
Я не очень хорош в общении , поэтому я и близко не подхожу к этому месту .
Ах , да . Темные Тени не приблизятся ко мне .
Мне не нравится разговаривать с незнакомыми людьми .
Нет сомнений , что это место не имеет никакого отношения к такому человеку .
Сольных игроков не будет .
Похоже , что во время предыдущего события Вторжение Короля Демонов можно было устанавливать связи с людьми .
Это всегда единичная встреча , и отсюда люди могут формировать постоянные группы или гильдии .
В этой игре , где вы наслаждаетесь второй жизнью , владение собственным домом является системной функцией .
Некоторые люди уже живут в собственных домах .
Дома есть не только на острове Каль мира , но также на Первом и Втором островах , и , по сути , кажется , что небольшое их количество можно разместить на некоторых из остальных карт .
Даже если это дом на острове Каль мира , есть ли смысл проводить время в таком кемпинге ?
Ну , есть люди , которые вербуют для вечеринок в барах и крабовых буфетах . Они вербуют для вечеринок во время еды . Там много игроков , которые развлекаются , так что они , вероятно , не ладят с людьми здесь .
Вероятно , есть несколько опытных игроков , поэтому , полагаю , каждый получает удовольствие от игры по своему .
Существуют различные площади .
Можно ли сказать , что это типично для виртуальной реальности ?
Кстати , я также представлял места , подходящие для партийной вербовки этих людей . Честно говоря , кажется , что они собираются здесь случайно .
Также , когда они набирают , они спрашивают о минимальном стандарте оборудования и проверяют его . Если у вас нет оборудования для ловли крабов или чего то еще , вам откажут .
Быть выгнанным — значит быть отвергнутым .
Ну , у меня нет постоянных знакомых , я просто играю в игры с незнакомцами .
Существуют минимальные требования к уровню , оборудованию и конфигурации навыков .
Это вполне нормальная чувствительность и обычная история .
В каком то смысле лучше воспринимать это как вопрос этикета .
Людям , которые , как и я , приезжают с рыболовными снастями , отказывают .
Правильно . Не будь смешным . Я уверен , он откажется и скажет мне пойти на рыбалку .
Снаряжение кидзуны довольно мощное , не правда ли ?
С их точки зрения , эффекты , данные ему , должны быть предназначены для боя , в дополнение к его чистому исполнению . Конечно , Кидзуна кун — знаменитость , поэтому могут быть люди , которые приглашают его из ожидания .
Я уверен , что он не пытается копировать других хороших игроков , а вместо этого использует опыт других игроков в качестве ориентира .
Цумуги говорит жестокие вещи — хотя я не могу этого отрицать .
По крайней мере , в целом , самый простой способ улучшить свою игру — это копировать то , что делают хорошие игроки .
В Волна измерений это невозможно , поскольку вы не можете получить доступ к внешним веб сайтам , но в обычной игре , если вы просто посмотрите на сайт стратегии и в точности скопируете самые эффективные методы , то не составит труда достичь вершины , если вы потратите на это время .
Тем не менее , в последнее время циркулирует определенное количество информации , поэтому с точки зрения геймера кажется немного странным , что что то не получается , даже если не попробовать .
А , так вот что имел в виду Альто , когда сказал , что мы все собрались здесь без особой причины .
Даже в обычных играх иногда встречаются игроки , которые не знают информацию , которую можно было бы получить с помощью небольшого исследования , и не используют ее , даже когда им об этом говорят .
Это вопрос личного стиля игры , и я не хочу жаловаться , но если вы играете в игры с другими людьми , вам нужно быть хотя бы немного осознанным , иначе вы навлечете на себя массу неприятностей .
В наши дни , если вам нужны деньги , на острове люди нанимаются на случайные работы , так что вы можете заработать много денег , не воюя .
Ого , в этой игре полно элементов замедленной жизни .
Даже если это не ваше , в настоящее время существует несколько способов овладеть навыками , которые приносят деньги , а также зарабатывать деньги в игре .
Альто объяснил некоторые игровые мелочи или , скорее , проанализировал последние тенденции .
Один из самых типичных — связанный с рыбалкой . Вы , ребята , наверное , знаете , что мастерство рыбалки легко заработать до определенного уровня , верно ?
Когда я сюда прихожу , все почему то отворачиваются .
Эй . Почему все отвернулись ?
На самом деле , мне не потребовалось много времени , чтобы достичь 10 уровня мастерства в рыбной ловле .
На самом деле я тоже могу это сделать , но я просто этого не делаю .
Я тоже .
Конечно , я опытный .
Несмотря на это , Сёко — единственный , кто это делает .
Это потому , что Кидзунаи остальные навязали нам это .
Короче говоря , это потому , что вы получаете очки опыта , собирая ловушки для крабов .
Кстати , при установке вы также получите небольшую сумму .
Благодаря этому все присутствующие здесь соответствуют требованиям для изучения Мастерства Рыболовства .
Это базовые знания о рыбалке .
По этой же причине ловушки также достигли высокого уровня мастерства .
Это было полезно в битве Четырех Небесных Королей . Никогда не знаешь , что тебя ждет .
Тебя ведь любит эта игра , да ? Это всего лишь вопрос времени , когда тебя назовут любимчиком разработчиков , верно ?
Как человек , оказавшийся на острове , я нахожу это ироничным ответом .
Ты хоть представляешь , сколько времени мне пришлось провести на острове ?
Я внес свой вклад в битву Четырех Небесных Королей , но не занял там первого места .
Мои рефлексы не такие хорошие , как у Сёко , Цумуги или Ямико .
Я думаю , у него есть талант , потому что он старший брат Цумуги . Иногда он выпендривается во время тренировок .
Я так считаю из за своего опыта в анализе стекла ?
Это ожидание , потому что они были так добры ко мне ?
Возможно , его движения не так хороши , потому что он слишком много думает во время боя , но он также генерирует идеи , потому что слишком много думает , так что я думаю , что это хорошее соответствие личности .
Если бы вы атаковали более агрессивно , используя разборное оружие для ближних атак и приманки для дальних атак , вы могли бы превзойти меня по результатам .
Эта битва будет суматошной и изнурительной . Я не настолько искусен .
Он выглядит уставшим от всей этой суеты .
А ? Ты не можешь этого сделать ?
Вот что говорит Шо .
Брат , я думаю , ты сможешь это сделать . Тебе просто нужно делать это чаще .
Такое ощущение , что они говорят , что если вы хорошо стреляете в голову из снайперской винтовки в шутерах от первого лица , то вам стоит продолжать это делать .
Возможно , вы сможете сделать это один или два раза , но для многократного повторения этого требуются другие навыки .
Люди с высоким уровнем мастерства игроков не понимают подобных вещей .
жизнь в нищете
Это игра , и в ней можно делать то , чего нельзя делать в реальной жизни , поэтому следует быть более гибкими .
Ладно , ладно . Я могу представить , как я пытаюсь двигаться умело и терплю неудачу в будущем , поэтому я буду практиковаться , но не возлагай больших надежд . Итак , Альто , на чем еще можно легко заработать деньги ?
Кулинария . Если это простое умение , вы можете быстро его освоить , помогая на кухне ресторана со шведским столом .
Улучшит ли мое кулинарное мастерство приготовление гор крабов , которые доставляются каждый день , за счет их количества ?
Похоже , то же самое происходит с любым навыком : как только вы достигаете определенного числа , вам приходится охватывать все типы .
Это также касается навыков рыболовства и отлова крабов , которые совершенствуются с помощью ловушек для крабов .
Похоже , что на выловленную рыбу , ее количество и вид влияют скрытые параметры .
Во всем этом участвует Кидзуна .
Ну да . Есть еще несколько мелочей . Остальное в основном то , что нужно улучшать понемногу .
Мы ведь не единственные , кто ловит крабов , правда ?
Здесь есть несколько ловушек для крабов , которые я установил сам . Я позаимствовал некоторые из тех , что изначально установил Кидзуна .
альто также является одной из тех компаний , которая расширяет свой бизнес в больших масштабах .
Однако если вы работаете неполный рабочий день , занимаясь ловлей крабов , ваши навыки рыбалки и расстановки ловушек быстро улучшатся .
Если вы это сделаете , то естественным образом научитесь ловить рыбу и ставить ловушки , так что это не будет пустой тратой времени и вы сможете заработать деньги .
Я думаю , это лучше , чем просто драки и резня . Это дает возможность работать людям , не являющимся Пеккле .
Быть принужденным работать на корабле — все равно что быть рабом .
Хахаха , конечно , мы даем им достаточно наград , так что это не проблема . Посмотрите на кидзуну куна . Некоторым игрокам нравится такое . А вы разве не знаете о лодках для ловли тунца ?
Думаю , когда нибудь я это сделаю !
Я бы не отрицал — я бы , наверное , так и сделал , если бы ловить тунца стало легче .
Ну , если коротко , то это игроки , которые не могут найти баланс между зарабатыванием денег , получением очков опыта и совершенствованием навыков .
Сложно обобщать этот вопрос , потому что в зависимости от игры бывают случаи , когда вы не можете ничего заработать , если не сражаетесь , но , по крайней мере , в этой игре есть некоторые моменты , которые нельзя получить , просто зарабатывая очки опыта .
Что ж , когда дело касается кулинарии , есть некоторые моменты , которые невозможно решить одним лишь мастерством .
Благодаря Кидзуне мы можем есть вкусную еду каждый день .
Хотя в последнее время мне немного надоело есть только рыбные блюда .
Это единственный недостаток . Кидзуна, есть ли другие мясные блюда ?
Это не невозможно , но .
Мой брат просто хорош в готовке , но в нашем случае моя сестра делает это лучше . Могу я спросить тебя кое о чем ?
Я последовала за своей сестрой и пришла на странно пустынную площадь .
Разве они не говорили что то о фиксированной вечеринке ?
Итак , я знаю , что Канаде ни здесь , но
Цумуги пробирается сквозь палатки людей на стоянке и оказывается перед полуразрушенной палаткой .
Это палатка , которая использовалась очень часто , и ее прочность снизилась .
Конечно , можно обойтись ремонтом , но палатки и другие предметы со временем изнашиваются , а их качество ухудшается .
Это делает сон некомфортным , и даже если вы этим пользуетесь , вы не чувствуете , что выздоровели .
Палатка была плохого качества , и ее звукоизоляция ухудшилась , потому что изнутри палатки я слышал звуки подсчета монет и звуки заточки меча или чего то еще .
Хорошо , я могу попробовать снова в ближайшее время . Еще немного . Я все еще могу это сделать ! Да
Что ? Твоя сестра копит деньги на что то ?
Вскоре после этого Канаде ни вышла из палатки , держа в руках полотенце , и наши взгляды встретились .
О нет . Меня нашли .
Так или иначе , Канаде ни одета в то , что , судя по всему , является ее собственной одеждой , которая изношена и утратила всю свою прочность .
Это что то вроде домашней одежды или что то в этом роде ?
Ну , это безопасный район , так что неважно , плохое ли у вас снаряжение .
Тишина наступает среди окружающего шума , который можно воспринимать как оживленный или унылый .
Ха ха ха ! Я услышал эту историю и пришел подтвердить , но , похоже , я был прав ! Старшая сестренка , что ты делаешь ? !
Цумуги пользуется случаем и разражается смехом .
Куу
Ах , Канаде краснеет от разочарования и кусает губу .
Соблюдайте умеренность !
После окончания игры становится страшно !
Интересно , какие сложные эмоции я испытал , когда узнал , что моя сестра бездомная .
Во первых , это остров , который принадлежит мне , поэтому я мог бы даже позволить им остаться в замке , так зачем же ему тратить время на установку рваной палатки и ночевку в таком месте ?
Ну , мне довелось увидеть Канаде ни в необычном свете , поэтому я покажу на нее пальцем и посмеюсь , прежде чем помочь ей .
Это поворотный момент . Да .
Да . Если я подумаю об этом как о наказании за то , что меня превратили в аватар маленькой девочки без моего разрешения , то , думаю , мне можно будет посмеяться .
Ха ха , это так смешно . Сестренка , что ты делаешь в таком месте ? Может , ты наелась в крабовом буфете , сколько смогла , а потом сэкономила на проживании и пошла спать ?
Это верно ! Так что же в этом плохого ?
Ах , из ее головы идет дым , а Канаде ни гонится за нами с демоническим выражением лица .
К сожалению , в этой игре нет штрафов , так что все , что вы можете сделать , это вытерпеть крики и проклятия .
Однако для нас сейчас оскорбления Канади ни звучали как щебетание птиц .
Можно ли смеяться ?
Возможно , будет справедливо сказать , что все члены семейства экусидо похожи друг на друга .
Мои друзья выражаются подобным образом .
Думаю , мне пора перестать так дразнить Канаде ни .
Ну что ж , хватит о моей мести сестре , чтобы сыпать соль на ее душевные раны .
Я быстро переключаю передачу и разворачиваюсь , широко раскидывая руки .
Я сказал , что открыто посыплю его солью .
Такое открытое отношение очень характерно для кидзуны куна .
В каком то смысле приятно , что Кидзуна сама говорит так откровенно .
Может быть , это потому , что мы так близки . Смогу ли я открыться кидзуне и поговорить с ней вот так ?
Я думаю , что это так . На самом деле , именно это и произошло , когда меня пригласили на остров .
Если подумать , то это правда . Они знали , что все остальные будут помехой , поэтому позвонили мне .
Иногда неприятно , когда тебе не звонят .
Ямикаге действительно затаил обиду .
Прошу прощения за поздний звонок .
Если появится подобная возможность еще раз , я вам первым позвоню .
Так что , сестренка , если ты собираешься спать в этой неудобной палатке , почему бы тебе вместо этого не пойти в замок ?
Хватит шутить , давайте послушаем подробности .
Было бы неприятно , если бы мои родители узнали , что я остановился в роскошном месте , в то время как моя сестра ночевала на улице .
Но старшая сестра настолько зависима от своих младших сестер .
Мой младший брат
В этой игре я использую аватар маленькой девочки , но я не собираюсь отказываться от мужского облика .
Не называйте их сестрами .
Хи , возможно , твоя гордость помешала тебе положиться на нас ?
— спросила Цумуги свою старшую сестру Канаде , пытаясь сдержать смех .
Перестань уже смеяться . Если ты будешь слишком много меня дразнить , последствия будут ужасными .
Проклятие
Альто , ты что нибудь об этом знаешь ?
Немного . Сестра кидзуны куна съедает огромное количество крабового шведского стола примерно раз в три дня , спит здесь , а затем формирует временную группу и идет в Микаке .
Судя по его поведению , похоже , что он обычно скупится на еду и питается нездоровой пищей .
Канаде нее заколебалась . Это попало в точку .
Думаю , они живут в крайней нищете и вынуждены покупать оборудование или что то в этом роде .
Я делаю такие вещи , как коплю деньги на новейшую игровую консоль или высокопроизводительный ПК , которые выйдут через полгода .
Это были трудные времена .
Он постоянный гость крабового шведского стола , организованного нашей гильдией альто .
Меня охватывает противоречивое чувство , когда я представляю , как моя семья , не подозревая об этом , заходит в ресторан , которым я управляю , и поглощает еду .
В любом случае , хвастаться — это нормально , но это может только ухудшить нашу репутацию и вызвать проблемы , так что , пожалуйста , приходите . Понятно ?
Старшая сестра , забери меня !
Итак , мы направились обратно в замок .
Стереотипы
Я заставил сестру сесть на стул в зале замка . Ах , я заставил ее сначала принять ванну .
Видимо , его там не было , поэтому я заставил его искупаться в ванной замка .
Кажется , это весьма освежающе .
Однако , когда я осматриваю оборудование Канади , разве его качество не стало хуже , чем в последний раз , когда я его видел ?
Ситуация ухудшилась после вторжения армии Короля Демонов .
О , ты сестра кидзуны куна ?
Вернувшись в замок , мы встретились с Роминой , которая отдыхала .
О , привет .
Ромина — известный игрок , которая часто изготавливает снаряжение для передней линии , поэтому она , похоже , знакома со своей сестрой .
Мне было интересно , что с тобой случилось , ведь ты в последнее время не ходишь в магазин .
Ну , ну .
Ни отвернулась , не зная , как ответить на вопрос Ромины .
Его отношение предполагает , что ему есть за что чувствовать себя виноватым .
Это правда ? Может быть , он не хотел , чтобы к нему относились с особым вниманием только потому , что он был из семьи кидзуны , поэтому он переключился на другую профессию кузнеца ? Мне все равно .
Ромина , я не из тех , кто так сдержан . Я не такая сдержанная , как Цумуги , и мне действительно важно лицо .
Если бы он был честным человеком , который был бы настолько преданным и достойным , эта ситуация не произошла бы .
Скорее всего , они перестали приходить по какой то глупой причине , например , ресторан Ромины слишком дорогой или им приходится делать много резерваций . Кроме того , учитывая , что они живут в крайней нищете , они , вероятно , знали , что на нас пожалуются .
Это точно в точку .
Причин тому несколько .
Чтобы Кидзуна и остальные не узнали , да ?
Моя сестра немного выпендривается . Я поймал ее на месте преступления и привел сюда . Так почему же ты жила такой бедной жизнью ? У тебя всегда были друзья , с которыми ты тусовался , так что же случилось ?
В текущей версии Волна измерений у игроков есть не только гильдии , но и собственные дома , и многие игроки проводят свои дни , развлекаясь приключениями и побеждая монстров вместе со своими друзьями .
Я уверена , что у моей сестры тоже были друзья , с которыми она играла , как и у Цумуги .
Тогда моя сестра сжала кулаки и начала дрожать .
А , теперь понял . Меня перестали приглашать на охоту , потому что я больше не был полезным членом команды . А все потому , что я опоздал с обновлением снаряжения !
То есть вы были очень конкурентоспособным игроком ?
Изначально лидер управлял всем , а я делал то , что хотел . Но когда я выполнил квест , я потерял с ним связь , и когда другой человек взял управление на себя , все пошло не так .
Знакомо ?
Все здесь смотрят на меня .
Как и в задании по развитию острова Каль мира , лидер пропал без вести , и с ним не удалось связаться .
Если это так , то этот человек может оказаться в особой ситуации , как на острове Каль мМира .
Итак , преемник был очень амбициозным человеком , которому было все равно на его окружение . Последствия этого передались нескольким игрокам , включая мою сестру , и моя сестра проиграла соревнование и отдалилась от него .
Что бы вы ни говорили , в игры типа ммо , как правило , довольно сложно играть в одиночку .
Часто поощряются командные игры .
По этой причине мы используем такие места , как площадь Линь Гун , но даже там от нас требуется минимальный уровень силы .
Они смеются надо мной и говорят , что моей силы атаки недостаточно , и хвастаются своим снаряжением . Поэтому я подумал , что если я смогу получить снаряжение , которое будет таким же хорошим , как у них , я смогу присоединиться к другой гильдии .
Так что же вы делали ?
Улучшайте свое снаряжение .
Ах , вот каким обманчивым способом моя сестра пытается меня обмануть .
Ромина , похоже , догадалась , что он делает .
Понятно , так они обанкротились , потому что попытались все переукрепить ?
Правильно ! Что не так ? Вы не можете зарабатывать деньги , если ваше оборудование не сильное ! Вам нужно усилить свое оборудование , чтобы зарабатывать деньги .
Я не могу заработать денег , потому что мое снаряжение слабое . Я не могу заработать денег , поэтому я не могу усилить свое снаряжение . Я не могу пойти в сильные места , поэтому я не могу заработать денег , и мой уровень будет расти медленнее .
Это обычное дело в онлайн играх .
Но эта игра не только о сражениях . Если вам нужны деньги , сейчас есть работа на неполный рабочий день .
Что ж , стиль игры Альто предполагает , что он вообще не намерен ввязываться в бой .
У него буквально нет проблем с зарабатыванием на жизнь , и он стал уважаемой фигурой в торговом сообществе .
Ромина — превосходный кузнец , но она также неплохо дерется .
На данный момент нет сомнений , что оборудование оказывает сильное влияние .
Поэтому он попытался переусердствовать со своим оборудованием , потерпел неудачу и прожил жизнь , полную тяжелого труда , добывания денег и повторных излишеств .
Действительно ли необходимо быть столь придирчивым к текущей ситуации ?
Если Ромина , отвечающая за чрезмерное подкрепление , так говорит , то Ни не имеет права стоять на своем .
Это действительно беспринципно с его стороны навязывать такую ​​ложь сестре кидзуны куна .
Это не обязательно вина мастера . Есть большая вероятность , что игрок , который над ней посмеялся , имеет навязчивую идею , что необходимое ей оборудование лучше , чем то , что она сказала .
Чего ты хотела , сестра ?
В ответ на наши вопросы Канаде ни отвернулась и тихо пробормотала :
А ? Хавенбургский сабля ?
Разве Ромина не прикрывает лоб рукой и не создает впечатление , что у нее видны следы вен ?
Кидзуна кун , Цумуги кун , не могли бы вы показать ей свое оружие ?
А .
Я понял , Ромина .
Цумуги и я предварительно передали Канади замороженный нож Аозаме , Преступного вора и серп , которым она пользуется , для проверки .
Что это ? ! Вы пытаетесь похвастаться своим оборудованием ? ! Ну , у вас , ребята , есть оборудование , сопоставимое с нашим !
Канаде кун , ты совершаешь большую ошибку . Снаряжение кидзуны куна , конечно , сделано из редких материалов , но оно совсем не усилено . Снаряжение Цумуги куна тоже не такое уж сложное .
Действительно , сложных изделий , изготовленных методом ткачества , не так уж много .
На самом деле у меня есть только единичное оборудование , но даже в этом случае большую его часть изготавливает Ромина .
Все предметы кидзуны сделаны из материалов , полученных путем разборки , и не являются выпадающими с боссов . Искомая вами сабля , сделанная из сабли капитана пиратов , является более особенным предметом .
Сестренка , если честно , то в следующем обновлении сабля точно устареет , да ? В конце концов , ее придется где то переукреплять , а это не самое сильное снаряжение в игре .
Если с вами будут обращаться так , будто вы достигли своего предела на этом уровне , это ударит по вашей гордости как опытного игрока .
Ромина также щепетильно относится к оружию .
Я думаю , лучше всего просто сохранять свой образ жизни и копить деньги , надеясь , что в следующем обновлении появится что то хорошее .
Невероятно , что самое мощное на данный момент оборудование устареет в обновлении на следующей неделе .
Возможно , дело не в снаряжении , а в персонаже , но это зависит от игры .
Но все говорят , что это потрясающе . Они говорят , что это станет правом человека в будущем . Они говорят , что крабовые снасти выйдут на плато .
Интересно , кто распространяет такой слух ? Может , недобросовестный торговец ?
Самый недобросовестный торговец в игре что то упускает .
Сабля — это еще не все , Канаде . Если ты не будешь лучше заботиться об оборудовании , которым долго пользовался , оно заплачет .
Сестра , похоже , тебе не повезло с хорошими игроками .
Информация весьма ограничена .
Я думаю , нам нужно расширить наши горизонты .
Может быть , игрок , который был лидером , был хорош в управлении ?
Ромина говорит как настоящий мастер своего дела .
Я не говорю ничего плохого , понимаете ? Укрепляя любимое снаряжение , вы можете добиться лучших результатов .
Ромина вручила Канаде прототип кинжала Синяя акула .
Во первых , я уже сделала что то подобное из некоторых материалов , которые Кидзуна привезла из нового места , куда мы могли бы пойти .
Хотя это хуже , чем сабля .
Похоже , Канаде тоже сразу оценил высокие результаты .
Сбор материалов — дело немного хлопотное , но изготовить снаряжение проще , чем то , что падает с босса .
Сестра присоединяется
Как мастер , я могу с уверенностью сказать , что сабля не абсолютен . Оборудование , сопоставимое с сабля , уже доступно . Не слишком ли узок ваш кругозор ?
В любом случае , не думайте о том , чтобы отомстить этим проблемным людям , просто идите с нами . Мы будем закрыты на некоторое время , и использование площади Линь Гун будет запрещено .
У моей сестры странная одержимость вещами , так что она может прожить как бездомная до конца игры .
Игры — это прежде всего развлечение .
Игры — это не весело ! Ты будешь выглядеть дураком , если ввяжешься в них .
Я помогу тебе с кое каким снаряжением . У меня его много в замковом хранилище .
Это нехорошо . Мне все равно , Кидзуна это или Цумуги .
С тех пор , как мы сюда приехали , к Ни относятся сдержанно , но что если нас сюда не включать ?
Ну , я найму тебя в качестве оплаты за оборудование . Просто следуй моим инструкциям некоторое время . Я не скажу тебе сражаться с монстрами , так что не волнуйся . Твои навыки ловушек значительно улучшатся , и хотя не так сильно , как у кидзуны , твои навыки рыбалки тоже улучшатся . Зарплата составляет сказал Альто , когда обратился к сестре по этому вопросу .
Что вы хотите , чтобы я сделал ?
Нет , все здесь понимали , какую работу Альто пытался заставить их выполнить .
Ты даешь мне так много ? Это замедлит мой рост уровня , но это на некоторое время .
Канаде ! Не поддавайся искушению Альто .
Сестренка , бесплатно не возьмешь . Надо потрудиться и купить себе оборудование !
Здесь Сёко и Цумуги утверждают обратное .
В то время как Сёко просто следует за своей совестью , Цумуги ищет себе товарищей .
Какая жестокая сестра .
Альто, твоя работа превосходна . Благодаря твоей работе я смог очень хорошо выступить в последнем событии . Я смог получить ценные очки опыта , которые я не мог бы получить , посетив дворец .
Даже темноглазая тень стояла рядом с Цумуги .
Ты тоже , Тень .
Ребята , вы действительно так сильно хотите иметь друзей ?
Ямикаге не врёт , но я бы не советовал . У Канаде была очень тяжёлая жизнь !
Ну , похоже , у Канаде ни есть проблемная гордость , которая мешает ей проявлять свою доброту , так что , может быть , ей станет легче , когда она получит болезненный опыт от рук Торговца Смертью ?
Это становится немного хлопотным , поэтому я думаю , что будет нормально заставить ее поработать и заставить ее согласиться на это .
Ни изначально относится к типу игроков , которые действительно пробуют и проверяют всё на практике .
Я не совсем понимаю , но я понял . Я сделаю любую работу !
Если ты хочешь , чтобы она это сделала , то я не буду тебя останавливать . В любом случае , тебе следует дистанцироваться от мастера , который пытается использовать тебя , чтобы сделать саблю .
Ромина об этом позаботилась .
Ну , есть и те , кто использует свою сестру как излишний продукт или объект для отработки своих навыков .
Это будет стоить денег , но если вы обратитесь к Ромине , то мастерство будет на высоте , или вы можете обратиться к мастеру , который сделает это дешево , но его мастерство ненадежно .
Поскольку я собираюсь принять ее в свою семью , Ромина с радостью сделает для меня немного оружия , и это здорово .
Снаряжением Канаде куна был просто меч .
Да , и я использую щит .
Затем Канаде показывает мне свое собственное оборудование .
Похоже на список дешевого , универсального оборудования , которого едва хватает для ловли крабов .
Мечи также были в избытке и продавались со скидкой , поэтому , когда Ромина увидела щиты , она не могла не воскликнуть .
Хм , похоже , она единственная , кто любит использовать щит . Думаю , это можно использовать для ее усиления . Если бы она могла быть традиционным танком , битва была бы более стабильной .
православный ?
Гласс пробормотал : Что случилось ?
Если не брать в расчет Храбрый Пеккл , который использует Кидзуна , стиль Сёко имеет много странностей . Он хорош для небольших сражений , но он хлопотный , когда они атакуют большими группами , верно ?
Ну , до сих пор Сёко сражалась , буквально отражая и сводя на нет атаки противника и выдерживая их .
Когда пришло время , Сёко , Ямико и я смогли буквально получить урон и прорваться вперед , сохранив свои духовные свойства нетронутыми .
Недавно мне удалось заставить его выдерживать Храбрый Пеккл , но я не могу использовать Храбрый Пеккл в течение длительного времени .
У меня есть навык привлекать внимание . И я умею играть .
В этом отношении Канаде ни , безусловно , является ортодоксальной .
Речь идет не об акробатических трюках , а о том , чтобы стать надежным щитом , которому можно доверять на передовой .
Каким то образом все стабильно .
Ну , я думаю , лучше проверить здесь , просто чтобы убедиться .
Сестренка , ты развиваешь какие нибудь другие навыки , например , ремесло ?
Да , я полагаю , что уровень навыков собирательства и готовки высок .
коллекция ?
Да , мой ранг вырос , когда я начал собирать травы , чтобы экономить на лечебных зельях . Я также могу готовить себе еду и экономить на еде . Я и так хорошо это умею , так что все в порядке , верно ?
Ну , в моей семье единственной , кто не умел готовить , была Цумуги , а готовкой занималась , в основном , моя сестра , так что , думаю , можно с уверенностью сказать , что в игре она тоже умела готовить .
А вы умеете готовить что нибудь , кроме рыбных блюд ?
Глаза тени почему то светятся .
Жаль , что это была только рыба .
Да , но как вы думаете , какую связь вы им создавали каждый день ?
Что , он приготовил пойманную рыбу и раздал всем ?
Сестра , там было большое разнообразие , так что я не ела столько , чтобы мне стало скучно .
Я ела рыбные блюда почти каждый день .
Кажется , даже Шоко соглашается с чем то , что ей не нравится ?
Есть проблема ?
Иногда вам начинает хотеться съесть что то другое , а не рыбу .
Ах , ничего не могу поделать . Завтра приготовлю . Позже покажу тебе ингредиенты . И , Кидзуна , если ты умеешь готовить , давай готовить вместе . Мы можем делать комбо техники , так что помоги мне .
О , а вы знаете о комбо техниках ? Мы их не очень понимаем , поэтому и не используем .
Когда я это сказал , моя сестра приложила руку к голове , как будто она была в гневе .
Как вы , кто то столь успешный , можете этого не знать ? Я хочу тут же возразить , когда вы указываете на предвзятость вашей информации .
Я поворачиваюсь лицом к Альто и Ромине .
Я не особо возражал против кузнечного дела , потому что мне было полезно работать в команде с моими коллегами ремесленниками и Пеккле .
Меня не просили , и я предполагал , что вы , ребята , сможете это сделать ?
Вы пытаетесь сказать , что думали , что поняли , но на самом деле ничего не поняли ?
Говорят , что формирование фиксированной группы увеличивает шансы на комбо атаки . В бою это комбинация магии и мастерства .
Я знал об этой системе , но не совсем понимал , как ее активировать .
На данный момент боевые навыки требуют высоких навыков для активации , и их ограниченное количество . Какое оружие у вас есть ?
Это складной веер .
Разборка оружия , рыболовных снастей и луков
Это магия
Вы ведь знаете эту косу , да ?
Шерил заперлась в своей мастерской , поэтому я не могу ответить здесь , но это гарпун .
В бою это Ямикаге.
Не активируйте его сразу после окончания скандирования , но активируйте его синхронно с ритмом ваших товарищей по команде , использующих их навыки . Убедитесь , что атаки ваших товарищей по команде перекрываются с целевым кругом . Я думаю , это для больших движений каждого . Однако , сложно активировать его мгновенно .
Во время битвы с Четырьмя Небесными Королями , похоже , никто не использовал подобные навыки , возможно , потому , что они не могли правильно их активировать .
Казалось , что бороться было трудно из за всех ловушек . Но мне удалось сделать это самостоятельно .
Полагаю , такие важные приемы , как клевер , не включены , поскольку они являются базовыми навыками .
Станет ли Лихорадка Приманки комбо техникой с магией тени ?
Кидзуна, из всех возможных вариантов ты выбрал именно этот навык ! ?
Мне , конечно , любопытно .
Что происходит с Лихорадка Приманки при использовании теневого стока ?
Поглощающая приманка для лихорадки ?
Интересно , это целевой навык ?
Интересно ? Я думаю , было бы хорошо , если бы это было возможно .
Во первых , большинство навыков — зарядного типа , да ? Иначе было бы сложно их связать вместе , да ?
Так что в моем случае это Кровавый Цветок . В случае Сёко это
Если говорить о больших техниках , а не о базовых навыках , то я бы сказал рондо нулевого типа : цветы снежой луны .
Для меня это Танец Смерти .
Понятно , так вот на что это направлено .
Прежде всего , что насчет рыбалки в бою ?
Ты хорошо умеешь им пользоваться .
Похоже , приманка отлично попадает в цель , сестренка .
Я часто ловлю их в пастях монстров и вытаскиваю .
Кидзуна , ты все еще делаешь все в своем собственном темпе .
Это стиль моей души .
В любом случае , завтра мы сделаем кулинарное комбинированное блюдо .
Я умею готовить рыбные блюда , которые вы не сможете приготовить самостоятельно .
Хорошо , давайте сделаем все возможное !
Теперь я чувствую мотивацию !
Наличные .
Так что с завтрашнего дня я буду готовить для всех вместе с сестрой .
Это значит , что даже если навыки совпадают , проблем не возникнет .
Думаю , у меня больше опыта в приготовлении рыбы , чем у тебя !
Ну что ж , с этого момента я рассчитываю на то , что ты позаботишься о Канаде ни .
Да , Канаде . Кидзуна был очень добр ко мне . С нетерпением жду возможности снова поработать с вами .
Ладно , все . Я не знаю , как долго мы будем вместе , но я буду на вас рассчитывать .
И вот Ни присоединилась к нашей гильдии .
Гамбургер из дичи
Утром , после того как было решено , что Ни останется с нами , я убрала окаменелости в своей комнате и пошла спать .
У меня действительно нет возможности порыбачить во втором городе .
На данный момент решено , что я отправлюсь с Сёко на поиски и уничтожение монстров , с которыми я еще не сражался .
Итак , когда я проснулась утром , Канаде ни окликнула меня , и мы отправились готовить на кухню .
В Кидзуне действительно много морепродуктов . Там есть крабы и горы морепродуктов .
Кажется , все устали от еды , а я вчера съел много крабов , так что сегодня мне хочется мяса .
Вы не чувствуете тяжести по утрам ?
Это всего лишь игра , так зачем об этом беспокоиться ?
Нет ли здесь эмоциональной проблемы ?
В продовольственном складе замка много еды , есть даже мясо .
Ах , те , кто охотится понемногу каждый день . А еще сувениры , которые он получает , препарируя монстров .
Так что здесь можно спокойно готовить . Стейк хорош , но я думаю , что сегодня попробую использовать кулинарную комбинацию с бондом .
Методика кулинарного сотрудничества
Как же они могут сотрудничать посредством готовки ?
Судя по всему , Ромина работает в мастерской , но я этого не знал .
Зависит от навыка , но в случае с готовкой , конечно , нужен кто то с высокими кулинарными навыками . На этот раз это я , Кидзуна и ты . Я слышал , что ты здесь отвечаешь за готовку , а все остальное отдано на аутсорсинг , верно ?
Я уверен , что у Гласса и остальных они тоже есть .
Думаю , кулинарные навыки он приобрел , работая по переработке крабов .
У нас недостаточно рабочей силы для координации навыков . Интересно , хватит ли ее , чтобы заменить Пеккла .
У храброго Пеккла хорошие кулинарные навыки . Подойдет ли Пеккл в поварском колпаке , который умеет готовить ?
Если вы замените Пеккле , качество того , что вы можете сделать , соответственно снизится , но я думаю , что Кидзуна сможет разобраться , как это сделать на этот раз .
На кухне Кана кладет мясо на разделочную доску , а затем умело достает нож и делает отбивную .
При использовании комбо техник нам нужно действовать синхронно . Кидзуна , следи за построением и встань там , где я укажу , держа в руках кухонные принадлежности .
То же самое касается Пеккле и остальных .
Следуя указаниям Канаде ни , я поместила Пеккле и остальных на кухню .
Храбрый Пекл стоит перед кастрюлей , а поварской колпак отвечает за чистку , словно решая , кто будет этим руководить .
Потом я буду готовить , так что присоединяйтесь ко мне в мини игре .
Сказав это , Канаде ни положила мясо перед собой и использовала свой кулинарный навык , войдя в режим мини игры .
В то же время , когда я активировала свой навык кулинарии , в моем поле зрения появилось сообщение Сотрудничество ! , и я присоединилась к приготовлению части блюда , которое пыталась приготовить моя сестра .
Когда я думал , что она отрезала большой кусок мяса , она умело разложила куски передо мной , и мне показалось , что мне осталось только превратить это мясо в фарш .
Кидзуна , не ленись и принеси мясорубку . Обязательно используй нож , чтобы правильно измельчить мясо .
Нож , который был у меня под рукой , оказался безопасным выбором — волшебный железный горячий поварской нож — и я сосредоточился на нарезке мяса на мелкие кусочки в мини игре .
Тем временем моя сестра нарезала мясо разными кусочками и давала указания Храброму Пеклу и Шеф повару Пеклу .
Это сработало .
Да , продолжай работать .
Пока я успешно измельчала мясо , моя сестра взяла его , положила в миску , добавила в яйца соль и перец и начала вымешивать .
Тем временем Храбрый Пеккл и Поварской колпак Пеккл томят нарезанные овощи и мясо . Они готовятся очень быстро .
У этого тоже простой рецепт , так что вы можете пропустить процесс . Это действительно как игра .
Ни наливает в кастрюлю , где томится Храбрый Пекл , нечто похожее на заправку быстрого приготовления .
Думаю , это потому , что в игре можно купить соевый соус и другие приправы .
Судя по запаху , это не карри . Цвет темно коричневый , так что , может , это тушеная говядина ?
Думаю , если у вас есть кто то с навыками синтеза , вы можете повысить точность еще больше .
Это была прямая битва , но вы много о ней знаете .
Я много чего слышал от других . Просто у меня не было условий , чтобы сделать это самому .
После того , как вы вымесите мясо до однородной массы , нарежьте начинку овальными кусочками , положите ее на разогретую сковороду , обжарьте и готовьте до готовности , затем накройте крышкой .
Тем временем кастрюля с чем то , по всей видимости , тушеной говядиной , разделена на две части , и одна из них томится без каких либо ингредиентов .
Это блюдо готовится по рецепту , который был значительно изменен .
Похоже , у моей сестры довольно высокие кулинарные способности .
Даже если ваш уровень мастерства возрос до такой степени , что вы можете готовить так много , почему вы обедали в крабовом ресторане ?
Заткнись ! Это было проще , чем приготовить самому ! Просто следи за кипением и следи за ним . А если что нибудь лишнее добавишь , убью .
Моя сестра накричала на меня в ответ на мою жалобу , но ее руки не остановились .
Теперь стало ясно , что я планирую добавить в состав блюда морепродукты .
Пахнет очень приятно .
Пахнет вкусно ! Я начинаю есть .
Пока еда неплохая , но по запаху я чувствую , что нас ждет что то восхитительное .
Привлеченные запахом , Сёко , Цумуги и Ямикоге пришли в столовую замка .
Заглянув внутрь , я вижу , что Ромина и Альто уже ждут .
Похоже , Шерил все еще прячется в мастерской , так что я отправлю ей немного позже .
Готово . Кидзуна , это блюдо приготовлено нашей командной работой .
Через мгновение в поле моего зрения появилось описание готового блюда .
Продвинутый гамбургер из дичи с демигласом +9
Это жемчужина блюда , созданная шеф поварами , которые работают вместе над приготовлением мяса дичи . Соус демиглас подчеркивает вкус ингредиентов и заряжает энергией едока .
Эффект еды : Восстановление хп 60% (время восстановления 6 часов) Увеличение силы 120 Увеличение выносливости 1000
Еда , которую нам принесли , была настолько яркой , что просто голова шла кругом .
Старшая сестра воспользовалась этой возможностью , чтобы рассказать мне , какая она замечательная .
Хотя до вчерашнего дня он был бездомным !
Я также приготовила тушеную говядину , так что смело пробуйте . Я также приготовила рис и хлеб .
сказал повар Пеккле , принося рис и хлеб и ставя их перед всеми .
Старшая сестра просто потрясающая ! Количество восстановления тоже поражает ! Похоже , ее можно использовать как предмет восстановления во время охоты !
Проблема в кулдауне . Если вы не голодны , вы не можете ожидать никакого эффекта восстановления , а если вы попытаетесь восстановиться , вы можете не получить преимуществ от еды .
Такова природа геймеров .
Эффект от еды может помочь вам стать сильнее во время эффекта , так что нет причин не использовать его . Кажется , его также можно использовать для восстановления , но это проблема .
Я тоже думал , что готовка кидзунынеплоха , но это потрясающе . Разве кулинарное мастерство Канадев несколько раз выше ?
Я не смог бы сделать это в одиночку , это была командная работа . Ну , я все еще уступаю тем , кто делает это на работе . Все благодаря связям и навыкам Пеккла , который присоединился .
Я также помогала готовить еду , будучи своего рода помощницей Канаде ни .
Когда вы на уровне Ромины , вы можете сделать это самостоятельно , но если вы используете комбинированную технику , вы легко достигнете этого уровня , так что , думаю , я возьму ее .
Мне это понравится
И вот мы отправляем готовое блюдо в рот .
Ого , это в несколько раз вкуснее и насыщеннее , чем еда , которую готовлю я .
Стейк в гамбургере настолько сочный , что кажется , в него можно положить неограниченное количество риса , а соус демиглас имеет насыщенный вкус .
Пляжный невод
Это очень вкусно ! Я бы мог съесть в нем несколько мисок риса !
У него хороший вкус .
Все наслаждаются вкусом готового блюда .
Точность близка к точности еды , которую Храбрый Пеккл делает по прихоти . Количество восстановления и эффект готовки также высоки , так что все хорошо .
Пока все остальные с энтузиазмом ели , Альто ел молча .
Альто , похоже , ты привык это есть .
Вкусно , и совсем неплохо , правда ? Мне готовили еду повара , и я платил кучу денег , чтобы там поесть .
Интересно , когда он наслаждается изысканной едой , может быть , он выслеживает врага или что то в этом роде ?
Вероятно , в ресторанах , предлагающих блюда из крабов , работают повара , поэтому , возможно , им необходимо знать об этом как информаторам .
Это типичный первоклассный вкус . Иногда хочется более специализированных блюд . Может быть , в следующий раз нам стоит попробовать приготовить что то , в чем хороша Кидзуна .
Точно . Похоже , они готовили только рыбные блюда , так что Кидзуна , возможно , сможет приготовить более качественную еду с помощью своих комбо навыков .
Я сделал подсчеты .
Я готовлю крабов . Я также готовлю много других блюд , но я уверена в своих рыбных блюдах .
Ну , это , вероятно , все еще хуже , чем эксперт , но было подтверждено , что это может привести к необычным навыкам в зависимости от вашего стиля игры . Если появятся какие то новые навыки , я думаю , что будет хорошей идеей изучить их .
Подтверждено ли это явление ?
В любом случае , мне удалось увидеть , что значит создавать что то с помощью совместных методов .
Ну что ж , тогда , полагаю , я сразу же начну работать в альто .
Когда мы закончили трапезу , Канади встал и объявил :
Ну , может , это и нормально , раз он сам к этому готов ?
Ну что ж , проводим вас до вашего отъезда ?
Мы вернемся к патрулированию охотничьих угодий .
Как раз в тот момент , когда Ромина предложила проводить ее , тени стали еще заметнее .
Вы действительно ненавидите заниматься крабовым промыслом ?
я знаю это
Я не знаю , что там , но я это сделаю . Давай , пойдем .
Ну что ж , пойдем вместе в порт . Шериру не пришла .
Он все еще сидит в своей студии и что то делает . Он ест все подарки , которые получил .
В Сериру есть что то такое , что отдает больным .
Ее основная работа — строить корабли . Она немного отлынивала , так что , вероятно , она много работает .
Однако если в создании игры также задействованы приемы комбо , не будет ли сложно , если Шерри о них не знает ?
Мы говорим об этом в непринужденной беседе . Проблема в том , что мало людей , которые умеют строить корабли или плотничать .
Если так пойдет и дальше , достигнет ли рост сериру плато ?
Есть предел тому , что может сделать один человек . Хотя я считаю , что хорошо , что могут быть совпадения в навыках , это сложная ситуация .
Подробности я расскажу Сериру сама позже .
Ями, бывают моменты , когда ты разговариваешь с Шерил .
Я тоже
Сирель сказала , что ей было комфортно разговаривать с кидзуной . Она сказала , что даже если она беспокоилась о чем то , она могла сказать , что он был внимателен и не мешал .
Действительно ли Ямикаге был так близок с Шерри ?
Ну , я полагаю , этого следовало ожидать , учитывая , что он доставлял неприятности , когда был Мрачным Жнецом .
Поскольку Сериру иногда говорит по английски с хорошим произношением , я могу получить некоторое представление о том , каково это в реальной жизни .
Было бы невежливо вдаваться в подробности .
На самом деле никто не спрашивает мою сестру Цумуги или наши настоящие имена .
Мы разговаривали так , когда пришли в порт , чтобы проводить Канаде ни и Альто .
Ну тогда почему бы вам не попробовать найти какую нибудь технику связи или комбинирования , которую можете сделать только вы ? Я уверен , что что то должно быть .
Когда Канади садится в лодку , она говорит мне :
Какой комбинированный прием я могу использовать ?
Излишне говорить , что моя специальность — рыбалка . Есть ли какая то комбинированная техника , которую можно использовать с рыбалкой ?
Канаде ни продемонстрировала мне это в качестве примера , но сделать это невозможно , пока не появится значок ссылки .
Итак , хотя я и рыбачил с Сёко на том месте , координация действий не работала .
Думаю , это что то другое , нежели рыболовная комбинация . Думаю , это тоже своего рода сотрудничество .
Когда я упомянул , что ловушки для крабов — это то , что все используют во время рыбалки , мне вдруг пришла в голову одна мысль .
Стекло , тень и прялка
В этот момент я окликну Сёко , которая отлично умеет ловить рыбу и с удовольствием проводит с нами время , а также Ямикаге и Цумуги , которые , как и следовало ожидать , тоже отправились на рыбалку .
Кстати , Пеккле также обладает высокими навыками в этой области , так что если все пойдет по плану , то все должно пройти хорошо .
У меня очень плохое предчувствие , но почему ?
У меня плохое предчувствие от моего брата .
У меня внезапно возникла идея , поэтому , пожалуйста , помогите мне понять , можем ли мы сотрудничать .
И я попал на корабль .
Мне будет интересно узнать , с чего вы начнете .
Какие методы совместной работы будут использовать Кидзуна и остальные ?
Впечатляюще , как Канаде и остальные ответили так , словно они просто наблюдали со стороны .
Ну , просто посмотрите , я думаю , это может как то сработать .
Ой ! Ой ! Тяни сильнее !
Мы одновременно тянули две веревки на берегу острова .
С правой стороны были я , Сёко и Пеккле . С другой стороны были Ямикаге , Цумуги и , конечно же , Пеккле .
Тянись в унисон с дыханием
Это тоже совместная работа , но я не хочу этого делать !
Просто заткнись и сделай это , это самая эффективная комбинированная техника , которую мы когда либо применяли , несмотря на все наши усилия .
Мне не нравится эта комбо техника ! Я бы предпочел кого то , кто может внести больший вклад в битву !
Ямикаге и Цумуги протестующе бормотали , но сообщение Сотрудничество ! было явственно видно , поэтому было ясно , что это был правильный выбор .
Мастера рыболовства снова что то делают .
Кидзуна и остальные снова такие милые .
Кто то , кто не Ямаге , снова испытывает ко мне влечение . Тебя не привлекает ничего из того , что я делаю ?
Перетягивание каната на пляже ?
Я видел этого парня по телевизору или в видео раньше . Как его звали ?
Игроки на острове смотрели на то , что мы делаем , и бормотали что то себе под нос , но сейчас самым важным было закончить тянуть эту веревку .
Это совместная работа со всеми вами ? Это отличается от того , когда вы строите корабль .
И разве это не комбинированный прием , который больше похож на ловушку , чем на приманку ?
Может быть
Думаю , это рыболовная ловушка .
Итак , комбинированная техника , которую мы используем , по сути , представляет собой метод прибрежного лова , называемый неводом .
Пинь ! Пинь !
Пеккл и остальные помогали тянуть веревки и издавали звуки .
Действие мини игры напоминает рывок за веревку в нужный момент .
В каком то смысле это может иметь аспект , схожий со звуковой игрой .
Когда наступит подходящий момент , тяните как можно сильнее , и сеть постепенно приблизится к берегу .
Что , черт возьми , нас заставляют делать ? Я ненавижу эту систему , она настолько строгая , что это хуже , чем ловля крабов .
Даже если вы сделаете это глубоко , есть предел тому , насколько глубоким оно может быть . Эта игра сумасшедшая !
Так что просто заткнись и помоги мне !
Это комбинированная техника , которую можно использовать наиболее эффективно , обладая навыками , приобретенными в ходе тщательной ловли крабов с помощью крабовых ловушек .
И пока Ямикаге и Цумуги сетовали , мы завершили перетягивание каната , и на экране появилось уведомление об окончании мини игры , а затем на экране результатов появился эффект , когда из сети , которая поднялась с поверхности воды , сверкающая и блестящая , выпрыгнуло большое количество рыб .
Хорошо , комбинированная техника оказалась очень успешной !
Посмотрите , что у вас получилось .
Раздался громкий шум , и появилось большое количество рыбы . Казалось , что это просто рыба , которая не хотела попадаться на леску .
Тут и там я вижу незнакомых рыб .
Сонная камбала ? Рыба бомбардир , бычок игла , серебристый кво .
Здесь можно встретить довольно разнообразную рыбу .
Также здесь обнаружены затонувшие золотые и серебряные монеты , которые , по видимому , использовались в качестве наличных денег , а также пустые банки из под курительных трубок .
О , есть несколько чешуек чемпионов низкого уровня , которые вы получаете при разборке материалов босса .
Является ли это комбо приемом , который также служит спасением для игроков , которые не смогли поймать босса ?
Это зависит от проверки , но это не повод для смеха .
Эффективность
Похоже , что можно получить предметы и материалы босса , которые нельзя получить , просто закинув сеть с корабля .
Лично мне хотелось бы поймать даже странную рыбу .
Ну , я думал , что Кидзуна использует какую то необычную комбо технику , но он довольно дотошен .
Они слишком дотошны . И грустно , что мы также оказываемся втянутыми в скоординированные атаки банды .
Нам удалось выбрать довольно много вещей .
Да . Я не думаю , что это плохо , но жаль , что это отнимает немного удовольствия от рыбалки .
Я хочу ловить рыбу , а не быть рыбаком .
Моя цель — поймать мощную рыбу , которую я еще не видел .
Но это определенно очень полезно ! Все , давайте продолжим тестировать его еще немного !
Как раз в тот момент , когда я собирался снова использовать прием комбо , в моем поле зрения появилось время восстановления .
Около шести часов .
А ? Кажется , на повторное использование уходит 6 часов .
Судя по всему , некоторые комбо навыки имеют время восстановления , прежде чем их можно будет использовать снова .
У кулинарных и других комбо техник есть короткое время восстановления , но техника Невод занимает шесть часов .
Разве это не мера балансировки , призванная предотвратить чрезмерную вырубку леса ?
Я твердо убежден , что сейчас уже слишком поздно , но я в основном говорю о вещах , которые Кидзунаустановил в разных местах .
Ямикаге и Цумуги открыто просят скорректировать баланс ловли крабов .
Не беспокойтесь об этом . Там можно поймать лишь ограниченное количество рыбы . А еще там можно найти много мусора .
Есть такая комбинированная техника . Она связана с рыбалкой , да ? Давайте попробуем ее вместе в следующий раз .
Звучит интересно . мастерство рыбалки — не единственный навык , который его активирует . Это как то связано с управлением лодкой ?
Другие игроки , находившиеся далеко от нас , размышляли об этом .
В частности , мастерство рыболовства и мастерство владения ловушками .
Конечно , вам также понадобятся навыки рулевого управления .
Я думаю , очень важно осознавать , что можно чего то достичь , работая сообща , как группа .
Если мы захотим провести более глубокое исследование , мы , вероятно , ограничимся побережьем , но также проверим , что можно найти в зависимости от местоположения .
Все верно . Вдоль побережья от порта Первого города был пляж , а также есть пляж в районе Микаке . Кажется , это можно было бы сделать и на других маленьких островах в разных местах .
Ямикаге и Цумуги закрывают уши руками , как будто не слышат , но если у них будет время , они это сделают .
Если я найду хорошие материалы , есть шанс , что Ромина сможет сделать для меня хорошее оборудование .
Кидзуна . Кажется , эту Иглу Мегочи можно использовать как метательное оружие , да ? Его сила атаки указана .
Я мог бы использовать в качестве замены кальмара , насадив его на баллисту , но этот все равно считается оружием .
Ты его как кунай бросаешь ? Признаю , он острый , но не тугой .
Честно говоря , когда я с братом , у меня никогда не заканчивается оружие , о котором можно шутить . Держу пари , где то есть замороженная рыба , которую можно превратить в оружие .
Пока Цумуги пробормотала это , Сёко криво улыбнулась .
Это возможно , но это такая игра , где нельзя просто посмеяться над шуточным оружием .
Оборудование каппы расскажет историю .
В любом случае , приятно видеть , что Кидзуна и остальные теперь более осознанно относятся к командной работе . Ну что ж , Альто . Пойдем ?
Канаде ни наблюдает , как мы делаем глупости , и просит Альто уйти .
Вот именно . Ну тогда , я , пожалуй , отлучусь на некоторое время . Интересно , вернутся ли Кидзуна и остальные в те охотничьи угодья , где они уже были , как изначально планировалось ?
Ах , я буду рыбачить на пляже , где раньше охотился .
Комментарии Темной Тени быстры .
Шучу . Скоро будет следующая волна , так что начну готовиться .
Пришло время , когда это могло произойти в любой момент .
Поэтому я хочу продолжать совершенствоваться , как посоветовала Сёко .
Это самое лучшее . Ну что , пойдем ?
Увидимся позже , Кидзуна . Перестань рыбачить и сделай то , что должен .
Итак , Канаде ни была взята Альто и отправлена ​​на лодке .
Это увеличит число наших союзников .
Да . Твоя сестра тоже присоединится .
Ты
Пока Сёко издавал раздраженные звуки , глядя на группу людей , у которых в желудках были большие слухи , мы вернулись во второй город и продолжили охоту .
О , чувак . Пойду ка я выполню гоночный квест , о котором мне рассказал друг .
А , что то случилось .
Помню , я видел это в информации об обновлении , когда третья волна была зачищена .
Раса Цумуги — получеловек , и она может превращаться в зверя после выполнения определенного задания .
Вам помочь ?
Судя по всему , это не особенно сложный квест , и для участия в нем вам нужно принадлежать к той же получеловеческой расе .
Это буквально расовый квест ?
Кажется , что это доставляет много хлопот , но разве это нормально ?
Ничего страшного , я узнал об этом от своего друга , а Альто подготовил все необходимое , так что все быстро закончится .
Это расовый квест ? Какие духи там ?
Я не совсем понял . Тот факт , что можно собирать поверженных монстров и использовать их для получения силы , также можно интерпретировать как условие для преодоления ограничений .
Я не получил задание .
Конечно , если есть квесты для каждой расы , то это что то , что нужно где то выполнить .
Я ничего не слышал о духовных поисках , поэтому не знаю .
Есть , но раздражает , что об этом ничего не известно .
Если подумать , во время вторжения Короля Демонов я не видел , чтобы кто то из игроков , кроме нас , делал что то впечатляющее со своими духами .
Люди , драгоценности и эльфы , похоже , не очень хорошо это понимают . Но ликантропы и полулюди знают о квестах .
Трудно решить , следует ли считать это проявлением предпочтения , несправедливостью или же непониманием ключевого квеста .
Но в любом случае необходимо совершенствовать прядение .
Что произойдет , когда вы выполните квест Получеловек ?
Мой друг , который также является Аджином , сказал , что навык зверопревращения расцветет , и что на данный момент это просто навык , который дает вам положительные эффекты , но что с обновлением он , вероятно , станет еще более мощным .
Это навык , который только что появился и пока не так силен .
Это просто навык , который трудно улучшить ?
В любом случае , лучше сделать это пораньше , если вы можете это вспомнить . Цумуги , продолжай .
Да . Скоро встретимся , так что ждите нас все .
И поэтому Цумуги тоже решила отправиться в путь в одиночку , чтобы завершить свой расовый квест .
Ну что ж , начнем .
Цумуги легко выполнила задание и воссоединилась с нами .
По словам Цумуги , расовые задания было легко выполнить .
Пока я чистил окаменелости в гостинице , мне позвонил Альто .
Сёко тоже отдыхала со мной в комнате , поэтому мы разговорились .
В последнее время Сёко практиковалась в забрасывании приманок именно так , как ей хотелось , словно это была тренировка по рыбной ловле .
Хоть его навыки и не так хороши , как у меня , но он улучшил их до такой степени , что может забрасывать приманки довольно точно .
Похоже , Канаде усердно трудится на ловле и переработке крабов , и Альто пробормотал что то , что произвело на него впечатление .
Ого , как и ожидалось , Канаде кун действительно дает тебе понять , что она твоя сестра .
Мне следует спросить , почему вы согласились ?
Означает ли это , что он проявляет такую ​​же необычайную концентрацию , как и Кидзуна ?
Ну , я думаю , мы на разных уровнях . Я просил ее заняться переработкой крабов некоторое время . Она предложила нам пересмотреть схему бортовой производственной линии , сказав , что она неэффективна .
Я мог предсказать , как будет развиваться история .
Зная его сестру , вполне возможно , что он пытается найти повод для побега , но , судя по реакции Альто , это не так ?
Да . Она даже придумала схему , которая показывала , как убрать ненужные части макета и сделать его более эффективным . Я был поражен . Это правда , что если вы сделаете так , как она говорит , он будет эффективнее , чем раньше . Он был настолько изысканным , что я даже задался вопросом , почему макет был таким расточительным .
Работа заключается в варке и разделке крабов , но , полагаю , это типично для нее — предлагать способы сделать линию еще более эффективной .
Если бы был сайт стратегии или что то в этом роде , этот парень придумал бы макет , который мог бы служить шаблоном .
Я это прекрасно понимаю , потому что у меня был опыт легкой игры в другой игре .
Причины и мази
Абсолютно эффективный активизм . Я убежден , что она передовой участник и твоя сестра .
Моя сестра — тот тип , который выделяется , когда такие вещи , как охотничьи угодья и здравый смысл , устанавливаются . Она геймер , противоположность Цумуги , поэтому она требует эффективности даже в простых задачах .
Так что же отличает кидзуну от других ? Она может продолжать работать молча , даже если это неэффективно ?
Ну да . Я из тех людей , которые наслаждаются процессом , но моя сестра хочет получать результаты эффективно , а Цумуги из тех , кто ищет разные способы тренировки навыков игрока и тому подобного .
Вот почему Цумуги быстрее всех трогается с места .
Затем , когда контент в конце игры становится мейнстримом , на первый план выходит ее старшая сестра .
Я ? Я почти никогда не выделяюсь в подобных историях .
У меня нет выбора , кроме как принять , что они сестры , которые по сути похожи , но имеют много различий . Кстати , ты , кажется , считаешь себя нормальной , но ты монстр упорства . Ты продолжила играть в игру даже после того , как остальные двое остановились , и ты из тех , кто полностью проходит игру , верно ?
Ему удалось проплыть в подземном озере 15 дней .
Ну , я уже начал игру , так что если она не окажется совсем уж паршивой , я доиграю ее до конца .
Однако понимаете ли вы , что быть убежденным в том , что вы являетесь кровным родственником своей старшей сестры , которая вела бездомную жизнь , и своей глупой младшей сестры , которая гонится только за сиюминутными удовольствиями , крайне неприятно ?
Остается загадкой , почему внутри семей существуют такие различия .
Означает ли это , что Кана знакома с ловлей крабов ?
Это верно . Он улыбнулся , увидев , как его навыки ловушек быстро улучшаются . Его навыки корабельного боя также улучшались , что было хорошо .
Это так по сестрински .
Если вы оказались в новой обстановке , вам следует отбросить тщеславие и упорно трудиться , чтобы добиться устойчивых результатов , даже если они будут медленными .
В конечном итоге секретные операции Цумуги и Ямикаге закончились провалом .
Ну , поскольку вы уже почти завершили свое крещение в нашей гильдии , я думаю , было бы неплохо , если бы вы присоединились к нам в удобное время . Конечно , если у нас закончатся люди , вы можете прийти снова .
Ах , это потому , что Ни изначально не может быть с нами честна . Если она думает , что ты хорошо поработала , мы заставим тебя присоединиться к нам в битвах . Я хочу , чтобы ты как можно скорее прекратила меня тренировать , Шоко , и усердно работала над повышением уровня в подготовке к следующей волне .
Честно говоря , я был бы рад , если бы Кидзуна тоже смог приехать .
В свободное время я занимаюсь рыбалкой , чтобы снять стресс , но моя настоящая цель — порыбачить в разных местах , так что рыбалка целый день не так уж и плоха .
Зарабатывание денег так же важно , как и повышение уровня .
Конечно , мне нужно пойти и собрать крабов из ловушек , которые я установил в Микаке , так что я это сделаю . Также будет приятно бросить вызов монстрам в море , с которыми я еще не сталкивался .
Да , пришло время для последнего рывка , чтобы подготовиться к волнам . Давайте сделаем все возможное .
Услышав от Альто о недавней ситуации с его сестрой , мы пошли спать .
Это было как раз перед рассветом .
Звон ! Звук волн разнесся эхом в утреннем тумане .
Как все и предполагали , волна достигла не Микакаге , а горного хребта близ второго города , Ла Ильфи .
Проснувшись утром , я пошел в гостиницу , где остановился , размял ноги и прогулялся . Я собирался немного порыбачить в реке , когда с удивлением увидел на небе рисунок , указывающий на приближающиеся волны совсем близко .
Я вернулся в свою комнату и поговорил со всеми .
Я никогда не ожидал , что еще одна волна возникнет так близко ко второму городу .
Да , я был уверен , что это произойдет в Микаге .
Да , я никогда не думал , что это произойдет так близко от дома .
Думаю , все думают , что волны возникают вокруг Микакаге .
Я тоже думал , что это произойдет в Микакаге .
Однако , если говорить только о прошлом , нетрудно понять , почему это был не Микаке .
Можете ли вы понять , почему Кидзунане был Микакаге ?
Ах , во первых , есть иммиграционная система Микаке . Вы не сможете пройти через контрольно пропускные пункты , если не обновите визу , верно ? Это может серьезно ограничить действия игроков , которые играют так , как им хочется . Это подорвет справедливость волн , в которых все игроки имеют право участвовать .
Думаю , уже слишком поздно .
Большой Брат и Сёко не смогли присоединиться ко второй волне .
Это рассматривалось как исключение , верно ? Во первых , это был квест развития , квест освобождения Кальмиры в третьем городе . Если бы игроки могли претендовать на квест Микаге , количество игроков , которые могли бы участвовать , уменьшилось бы .
Несмотря на то , что он не смог принять участие в главном событии игры , он был освобожден , поскольку принимал участие в масштабном квесте , сопоставимом с ним .
вторая жизнь — это игра , в которой вы можете наслаждаться своей второй жизнью так , как вам нравится , и обстоятельства здесь сильно отличаются от ситуации , когда вы не можете присоединиться к волне из за того , что не выполнили квест Микакаге .
Далее , квест Микакаге имел место некоторое время назад , верно ?
Это событие вторжения Короля Демонов .
Вот и все . Вам не кажется скучным , что так много масштабных мероприятий происходят так близко друг к другу ?
Теперь , когда вы об этом упомянули , если учесть , где это происходит , неудивительно , что это происходит где то еще .
Но даже так , странно , что это произошло так близко ко второму городу . Первая и вторая волны произошли где то здесь . Вполне естественно , что волны могли снова случиться в открытом море .
Я не отрицаю возражений тени . Верно , что первая и вторая битвы происходили между первым и вторым городами .
Теперь , когда мест , куда можно поехать , стало больше , может ли это быть причиной возникновения волн вблизи второго города ?
Где произошла вторая волна ? Мы с Сёко были на острове Каль мира , поэтому подробностей не знаю .
Вторая волна прошла в поле , которое называется Шоссе Лиюто . Это дорога немного в стороне от второго города .
Это не особенно популярное место для охоты , поэтому оно может не произвести особого впечатления .
Понятно . Ну , я не тот , кто делал игру , поэтому я не знаю правил , где возникают волны , но Микаге — не лучшее место .
Как уже упоминалось в начале , Микакаге в его нынешнем состоянии не является дружелюбным по отношению к игрокам местом .
В случае с островом Каль мМира система подземелий позволила легко создать среду , в которой игрокам было бы комфортно сражаться .
Его навыки ведения боя на корабле были достаточно хороши , чтобы он мог передвигаться и сражаться , пока находился на корабле до прихода волны .
Ну , я думаю , было бы неплохо , если бы система контрольно пропускного пункта была отключена , чтобы обеспечить свободный проезд к месту , поскольку это был запрос на спасение волн .
Вы можете присоединиться к общему мнению и проигнорировать визу .
В этом случае игроки , которые отчаянно пытаются получить визу , могут посчитать это несправедливым .
Я бы не был недоволен таким уровнем детализации , но это не невозможно .
Микакаге — страна с очень уникальной системой , так что в любом случае , похоже , что место генерации волн на данном этапе было удалено . Или это может быть несколько случайным .
В проекте вторая жизнь есть правило , согласно которому после завершения игры игрок не может присоединиться к ней снова , когда игра начнется снова .
Было объявлено , что даже если заранее распространить информацию из предыдущей пьесы , это будет бесполезно , поскольку для следующей пьесы будут сделаны различные исправления .
Из этого же следует и предыдущая информация о том , что Духи — слабая раса .
На самом деле , несмотря на свои сильные странности , они не слабая раса .
Обоснование и средства можно найти где угодно . Думаю , не стоит слишком глубоко об этом задумываться .
Вот и все . Сейчас мы можем сделать все возможное , чтобы подготовиться как можно лучше , прежде чем следующая волна действительно начнется .
Тем не менее , большая часть подготовительной работы уже проделана .
Конечно , несмотря ни на что , оборудования там предостаточно .
Чтобы преодолеть ограничения нашей духовной энергии , Сёко , Ямико и мне пришлось сражаться с различными монстрами , поэтому в последнее время мы отправляемся в охотничьи угодья , где раньше не были , чтобы сразиться с как можно большим количеством монстров .
Домашняя вечеринка
Я уже обошел практически все подходящие охотничьи угодья .
Стоит ли мне сократить свой график и внести последние коррективы в Микаге ?
Из того , что я увидел , обмениваясь информацией с друзьями , я немного отстаю по уровню . Я не могу угнаться за людьми , которые действительно этим увлечены .
Но вы же не собираетесь проигрывать , верно ?
Конечно . Я не в том месте , где находится моя сестра , но в этой игре нет нужды в крайностях .
Это правда , что уровень — это еще не все .
Окружающие , кажется , думают , что мы богатые игроки высшего класса , но на самом деле нам нравится делать то , что мы хотим , и жить комфортной жизнью .
Давайте встретимся с моей сестрой и подготовимся к следующей волне !
Да ! Теперь я хорошо прочувствовал комбо навыки .
Я также сообщу об этом лорду Шерилу .
Если подумать , в последнее время я ни разу толком не разговаривал с Сериру , и она вообще не появлялась .
Итак , мы вернулись на Остров Кальмира и воссоединились со всеми .
Шерил , ты там ?
Я подхожу к месту , где прячется Шерри , и зову ее .
Внезапно Сериру подняла голову , заметила меня , подняла руку , прекратила работу и подошла .
Я вернулся . Что нибудь слышно от Ромины ?
Я слышал , что Ромина разговаривала с Серилом по дороге сюда , поэтому я спросил ее об этом .
Ширил утвердительно кивнула .
Месть
Кажется , у тебя достаточно мотивации .
Похоже , в последнее время он заперся в своей мастерской , усердно работая над совершенствованием навыков , в которых отстал , и приятно видеть , что он мотивирован .
Достигли ли вы хорошей точки остановки в своей работе ?
Да , я был немного подготовлен .
Итак , вы готовились к волнам .
Более того , недавно мы начали экспериментировать с кооперативными навыками , так что позже вы сможете опробовать некоторые атаки вместе с Тенью .
Хотя Шерил и выглядит несколько безразличной , похоже , она полностью готова .
Кидзуна та самая Черилу, о которой все говорили .
Канаде замечает Шерил и подходит к ней .
Я Канаде , сестра кидзуны . Я попала в беду некоторое время назад , так что теперь я буду присматривать за тобой .
Именно об этом говорили Кидзуна и Цумуги .
Черилу смотрит на свою старшую сестру Канаде и отвечает .
Эй , Кидзуна , о чем ты говорил с Цумуги ?
Я не говорю о чем то таком уж важном , понятно ?
Да , я не знаю .
Хотя Шерил и не такая застенчивая , как Ямикаге , она все равно довольно застенчива , поэтому ей может потребоваться некоторое время , чтобы открыться сестре .
рад встрече
Да , спасибо . Отныне я буду отвечать за кухню , так что на столе у ​​вас будет не только рыбные блюда .
Сестренка , не пользуйся этой возможностью , чтобы похвастаться .
Интересно , какая твоя любимая еда , Шерил?
Шерил молчит , когда сестра спрашивает ее , какая ее любимая еда .
Через некоторое время сестра подтолкнула меня сзади и отправила мне личное сообщение .
Я сказал что то странное ? Никакой реакции .
Ничего особенного . У Шериру немного уникальная манера говорить , так что лучше не беспокоиться об этом слишком сильно . Если вы ей не нравитесь или она чувствует себя некомфортно с вами , это будет видно по ее лицу , так что это не должно быть проблемой .
Интересно , будет ли моя сестра сначала в замешательстве , когда окажется рядом с Шерри .
Хотите узнать больше о японской кухне ?
Японская еда . Хорошо . Я приготовлю и другие блюда , кроме рыбы .
На вопрос о том , какая ее любимая еда , Шерил отвечает , что хочет узнать больше о японской кухне .
Это немного не так , но меня это не волнует .
Хорошо , теперь мне нужно забрать свое снаряжение у Ромины и подготовиться к волнам .
Шерил сжала кулак и подняла руку .
Похоже , у него достаточно мотивации .
После этого мы двинулись к Микакаге и корректировали построение нашей команды и навыки взаимодействия до тех пор , пока не произошло событие .
Вот как выглядит последнее место назначения Микаге . Это немного сложно , но я не думаю , что у меня будет время найти эффективное место для охоты .
С Канаде , стоящей впереди , сражаться стало намного легче . Мне тоже стало легче атаковать .
Наличие старшей сестры делает жизнь намного стабильнее .
Я думаю , что присоединение моей сестры укрепило наш авангардный строй .
Нагрузка на Ямикаге немного увеличивается . Нам все таки нужен целитель . Огневой мощи достаточно , так что время битвы короткое .
Шэдоу часто лечил мою сестру , когда меня об этом просили , поэтому его атаки стали немного реже .
Целитель ? Думаю , мне придется немного подумать об этом .
Это игра , которая не требует построения , так что все в порядке , старшая сестренка . Если на то пошло , это больше похоже на охотничью игру , так что все в порядке .
Цумуги , я говорю тебе , подумай о стабильности . Волны близко , и , вероятно , невозможно резко изменить направление , но , может быть , стоит попросить моего хорошего друга помочь ?
Потому что многие из наших членов застенчивы .
Не только Ямикаге , но и Сериру тоже стесняется людей , так что нет необходимости увеличивать количество людей вокруг .
Все довольно сильны , так что если у вас есть хороший целитель , вы сможете сражаться больше . Во много раз больше .
Я знаю , чего хочет твоя сестра ,
Мы в любом случае просто развлекались , так что , наверное , не стоит об этом слишком беспокоиться .
Хотел бы я взять с собой знакомого целителя . Думаю , у тебя было бы другое мнение , если бы ты пошла с ней на охоту .
Неужели есть кто то настолько удивительный ?
Кажется , они пытаются навязать вам определенный стиль , но нормально ли это ?
Все вокруг — просто кучка людей , играющих так , как им хочется , так что Цумуги и Сёко , вероятно , смогут с этим справиться , но Тени немного подозрительны .
Думаю , то же самое касается и меня .
Его навыки на высшем уровне , так что все в порядке . Но я не могу с ним связаться , так что , возможно , я прошу слишком многого .
Это кто то , с кем вы уже потеряли связь ?
В любом случае , я хорошо понял , как все сражаются . Интересно , какие приемы они используют в волнах ?
— спросила Ни , обращаясь сначала к Ямикаге .
Ну , наилучшие результаты у тени .
Двигайтесь в направлении областей с большим количеством врагов .
Каждый атакует по своему , и когда есть план , Кидзуна в конечном итоге его реализует .
Мы возлагаем на тебя большие надежды , большой брат . Я думаю , все с нетерпением ждут , что ты сделаешь и на этот раз .
Если подумать , я слышал слухи о Кидзуне и остальных во время вторжения Короля Демонов .
— пробормотала Ни , заставив и Ямкаге , и меня отвернуться .
Он надел костюм каппы и начал обезвреживать ловушки , неоднократно атакуя .
Нет сомнений , что те , кто был на поле боя , распространяли слухи об этом подвиге , достигнутом с помощью шуточного оборудования , что является пятном на прошлом .
Судя по всему , Сёко и Цумуги сыграли главную роль !
Я думаю , больше всего об этом говорили ребята постарше .
Я забыл об этой истории . В том месте не было капп .
Шерил недовольно нахмурилась .
Должно быть , обидно потерпеть такое сокрушительное поражение .
Вот почему в этой последней волне он , похоже , горит желанием отомстить .
Поскольку все это , похоже , заметили , давайте сменим тему .
Партия Учиха не связана жестким мышлением , а скорее использует новые концепции , выработанные посредством инноваций , и делает все возможное , чтобы адаптироваться к ситуации , не переусердствуя , добиваясь творческих результатов , поэтому мы оставим мощные поединки способным воинам !
Что это за благородная черная компания ?
У нас непринужденная корпоративная культура и мы любим домашние вечеринки ! По выходным у нас барбекю со всеми сотрудниками !
Да , я ждал подсказки с самого начала .
Мне нравится , как Ямикаге копается в таких вещах .
О чем говорит этот парень ? Чтобы превратить этот взгляд удивления в улыбку , достаточно реплики в стиле Темной Тени .
Большой брат , ты знаешь , что это значит ?
Нет ? Вовсе нет ? Я просто собрал несколько случайных слов , которые показались мне правильными .
Твоя связь все та же . Ну , теперь я поняла , о чем я , и думаю , что я достаточно укрепилась с помощью полученного снаряжения . Говоря о связях , я начинаю думать более эффективно , но разве на складе замка не было костюма Пеккла ?
В этот момент моя сестра достала припасенные ею костюмы талисманов , и мы все приготовились .
Что , черт возьми , ты собираешься делать в этом костюме ?
Я спрашивал об этом Ромину , и , похоже , есть еще некоторые элементы расширения . Если вы расширяете его специально , вам придется выполнить определенные условия , чтобы экипировать его , но это будет снаряжение с потрясающей производительностью даже для передовой .
Это основа оборудования каппы , и я знаю , что у него есть много возможностей для расширения .
Итак , есть костюм Храброго Пекла .
Ни , если это так , то только Ни может экипировать его , это нормально ? Из нас Ни единственная , у кого есть навык щита ?
Торговец уклонился
Будет ли моя сестра оборонительным танком ?
Я почти уверен , что там говорилось , что защита значительно увеличится , но атака значительно уменьшится .
Хм , ну это хорошо , не правда ли ?
Он такой легкий ! Сестренка .
Ему нужна была сабля , так как же это могло произойти ?
Я просто думал об оптимальном решении на данный момент . Похоже , что есть не только нападающие . Лучше , чтобы Сёко больше сосредоточилась на атаках , чем чтобы я присоединилась .
Прежде всего , подумайте о связях и балансе . Чего этой группе сейчас не хватает , так это целителя и танка . Я хочу сосредоточиться на лечении , позволяя атакующим наносить урон более эффективно .
На данный момент целителями можно назвать только тех , кто использует часть магии Темной Тени , а других , кто умеет лечить , практически нет .
Но Старшая Сестра , Старший Брат , Шоко и Ями— духи , так что если вы просто продолжите атаковать , они восстановятся , верно ?
Вы сказали , что хп увеличивается , если экипировать средний камень , верно ? И более того , для нас крайне неэффективно сражаться , щедро используя предметы восстановления , как будто это расходники .
Но в конце концов , единственный , кто может исцелить — это Тень , верно ?
Я тоже не эксперт .
Все верно . Тень отвечает за магию , но его главная магия — высасывание . Остальные заклинания — просто бонус .
Так что я буду замещающим лекарем и танком . Я буду в костюме Храброго Пекла . Я попросил его рассказать подробнее , и он сказал мне , что у него есть особый навык под названием исцеление , так что это идеально .
Если подумать , Ларс Пингвин смог исцелить Темного Филориала , так возможно ли это ?
Но разве вы не хотите быть нападающим ?
Если вы так думаете , то вам следует улучшить свой навык владения щитом и надеть его .
Боже , ты сам себе могилу вырыл !
Критика моей сестры резка .
Я хочу это сказать , но ты не можешь . Баффы на головном уборе , которые можешь надеть только ты , делают костюмы предметом зависти даже лучших игроков . И , что самое главное , только я могу их надеть , с точки зрения мастерства .
Такого рода компромисс очень характерен для моей сестры .
Не волнуйтесь . Если вы экипируете хороший шипованный щит с отражающим эффектом , вы сможете заработать огневую мощь , одновременно собирая ненависть у врага .
Несмотря на то , что стратегия заключается в том , чтобы набирать очки , отражая урон , я уверен , что моя сестра тоже хотела бы быть нападающим .
На этот раз я тоже новичок . У меня не так много оборудования , с которым я знаком , так что я оставлю это вам , ребята . У меня есть хитрая идея в голове , так что не волнуйтесь .
Ты быстро принимаешь решения , Канадено .
Кажется , у моей сестры тоже есть кое какие идеи .
Итак , закончив практику командной работы , они быстро вернулись в замок , где Ромина создала костюм талисман Храброго Пекла , который был выброшен .
Кто бы мог подумать , что костюм , стилизованный под Храброго Пекла , будет сделан из видавшего виды щита моей сестры ?
Заставив Ромину сделать для нее новый щит , Ни не остановилась ни перед чем , чтобы надеть костюм Храброго Пекла и гордо встать рядом с Храбрым Пеклом .
Что скажете , ребята ?
Сестренка , похоже , ты в отчаянии .
Как будто число Храбрых Пеклов увеличилось до двух , или , скорее , это похоже на родителя и ребёнка Храбрых Пеклов .
Говори , что хочешь . Защитная мощь этого снаряжения потрясающая , понимаешь ? Она легко превосходит в два раза избыточное крабовое снаряжение . И его все еще можно расширить .
Я не уверен , насколько далеко это зайдет , но , учитывая выступление Храбрый Пеккл , это может быть возможно .
Это самый большой костюм Пеккла , который вы можете получить ?
Кажется , еще есть куда расти . Возможно , появится костюм Ларса Пингвина с улучшенными возможностями атаки .
А , вот и Ларс Пэнху .
Это определенно похоже на высококлассное оборудование .
В сочетании с усилением от шапкиты , которую носит Бонд , это просто скала . Атаки стихии воды не идут ни в какое сравнение с этим .
Может быть , мне стоит попробовать сразиться с монстрами , с которыми я еще не так часто сражался в море .
Это нормально ? Я обращу на это внимание , так что вы все атакуйте .
Вы настолько уверены в себе ?
каблук
Моя сестра пробует свой уникальный навык Исцеление , чтобы проверить ощущения .
Ну , он не очень надежен как целитель , но это так . Взяв за образец Храбрый Пеккл , интересно , являются ли аксессуары на спине опциональными ?
Мне кажется , это было бы очень эффективно , — сказала моя сестра , спрашивая Ромину , есть ли у нее что нибудь .
Однако Ромина ответила , что на данный момент ничего подобного нет .
Я думаю , вам не стоит относиться к этому так серьезно .
Сёко вздохнула , увидев скрупулезность сестры , и я полностью с ней согласился .
Кидзуна, я уважаю тебя за то , что ты смог принять такое четкое решение .
Ямикаге , ты та сестра , которая живет крайне скромной жизнью ради денег , верно ?
Он может сделать это без всяких колебаний . Потому что он из тех людей , которые могут легко жить бездомным .
Я действительно чувствую связь с кидзуной в этих экстремальных ситуациях .
И вот мы приготовились к волне .
Однако инцидент произошел , когда я регулярно проверял окрестности поля , где генерируются волны , чтобы узнать , когда произойдет волновое событие .
Альто испарился .
Наконец то жадный торговец смертью раскрыл свою истинную сущность !
Видимо , это не так .
По видимому , они запросили припасы , но Альто в замке не оказалось .
Сначала она подумала , что он вышел купить продукты или что то в этом роде , и подумала , что он будет регулярно с ней связываться , но никаких признаков этого не было , и только когда Ромина связалась с ним , она заметила , что что то не так .
Кидзуна кун , не могли бы вы связаться с Альто куном ? Я связался с ним , но его ответ был странным .
А ? Неужели он наконец украл наши активы и исчез ?
Честно говоря , неудивительно , что они сделали что то подобное .
Сам он сказал , что ему даже не нужно ничего делать , потому что деньги просто приходят к нему естественным образом .
Пробовал ли он заняться чем то вроде торговли акциями и потерял ли много денег ?
Правильно . Было бы ужасно , если бы нам пришлось продать замок и островное владение , чтобы выплатить долги .
Мы должны игнорировать волны , преследовать Альто до самого края ада и наказать его .
В следующий раз я присоединюсь к танцу казни .
Они вызовут вас в место , где вы сможете совершать убийства многократно .
Я не буду отрицать , что он , безусловно , мог это сделать . Он был очень вовлечен во многие вещи , и я не знаю , видели ли это Кидзуна и другие , но он часто читал лекции тем , кто не преуспевал в бизнесе , в котором он участвовал .
Нет , я об этом не знаю .
Я занимался переработкой крабов , но это была простая работа , поэтому я доверил ее Пеккле .
Вчера он жаловался , что количество денег в сейфе значительно уменьшилось и что это странно , и что большое количество припасов исчезло , и он искал виновника . Я думаю , он , вероятно , планировал спросить об этом кидзуну и остальных сегодня .
Я на самом деле не знаю , чем еще занимался Альто .
Кажется , что наблюдается приток денег и поставок , который даже он не может охватить , но нормально ли это ?
Однако меня также попросили проверить его , поэтому я знаю , что с сейфом замка нет особых проблем . Однако , в склад и из него много людей , поэтому я не знаю о нем всего .
Другими словами , расчеты не сошлись , поэтому они проверили и обнаружили , что сумма не уменьшилась .
Конечно , если бы он оказался в таком положении и совершил преступный акт распыления , он бы забрал его с собой .
Если он этого не сделал , естественно предположить , что должна быть какая то другая причина .
Появлялись ли какие нибудь странные заявители ?
Нет . Я не могу с ним связаться . Возможно , он в моем списке блокировки , поэтому я не могу связаться и с вами .
Неужели торговец смертью наконец показал свое истинное лицо ?
Ладно . Привет , Арто .
У меня не было выбора , кроме как отправить личное сообщение в чат альто .
У этого человека в данный момент отключено питание или он находится вне зоны действия сигнала .
Родитель и ребенок
Хм , кажется , я припоминаю это сообщение .
Однако мне кажется , что выражение немного отличается .
Это было довольно давно , поэтому я не помню подробностей .
Но , наверное , именно так все и было , когда я оказался в ловушке на острове Каль мМира .
Однако , думаю , это первый раз , когда я использую выражение этот человек .
Пока я разговаривал с Роминой , ко мне подошла Сёко .
О , Ромина сказала , что не знает , где Альто , и попросила меня отправить ей сообщение в чат , что я и сделал .
Следуя моему примеру , Сёко также отправила личное сообщение Альто и , похоже , получила ответ .
Это то же самое сообщение , которое было отправлено Кидзуне , когда она оказалась в ловушке на острове Кальмира .
Думаю , то же самое касается и кидзуны , и остальных .
Может ли быть , что Альто был вызван куда то , как и на остров Каль мМира ?
Сейчас наступает напряженное время , поскольку вот вот нагрянет эта волна .
Ну , я их уже приглашал , так что у меня нет права жаловаться .
Что произойдет , если я попаду в черный список ?
Я никогда никого не блокировал , поэтому не проверял , но в настоящее время вы не можете отправлять чаты этому человеку .
Это безопасный ответ на то , что кто то вас блокирует .
Однако чат , который я видел с Альто , был немного другим .
Либо отключено питание , либо устройство находится в зоне отсутствия сигнала .
Есть что то странное в том , что он блокирует всех по одному , а затем убегает .
Это же игровой мир , в конце концов . Куда ты побежишь ?
Все его клиенты связываются с ним по одному , но никто не знает , где он . Я веду с ними дела от его имени .
Он торговец , а Ромина кузнец , так что она могла бы немного выступить в роли его доверенного лица .
Что происходит со счетчиком пеклов ?
Кроме меня , любой другой Пеккл в гильдии , у которого нет персональной настройки Пеккл , может давать указания , используя Счетчик Пеккл .
Поскольку их было ограниченное количество , это , должно быть , был важный предмет для Альто .
Тот , что был у Альто , хранился в складе замка .
Он вообще отпустил прилавок и куда то пошел ?
Я начинаю все больше и больше беспокоиться .
Куда же он делся , или , вернее , куда его вызвали ?
Думаю , он , вероятно , был замешан в каком то событии .
Это проблема .
Если только твой бизнес не рухнул , Ромина , я оставлю тебя в покое на некоторое время .
Да , я не так хорош , как он , и я не буду делать это в больших масштабах , но я сделаю это от его имени .
Поэтому я больше не мог связаться с альто .
Расскажите это всем .
Альтоведь хорошо известен . У него наверняка много друзей в списке .
Если ваши способности признаны и вас призвали в поселение , Альто , вы пользуетесь большим спросом .
Ну , в этом смысле он надежный торговец .
Но когда мы встретимся в следующий раз , будет ли Альто раздумывать , кого использовать : меня или этого нового парня ?
Зная Альто , я уверен , что он найдет общий язык с любым из них .
Все остальные тоже уменьшились таким образом , да ?
Когда Канаде ни спрашивает , все кивают .
Меня проигнорировали , и это был ужасный опыт .
Я слышал слухи . О Ямики. Были люди , которые постоянно говорили о том , что она — Жнец .
Там были некоторые из бывших друзей Гласса , но с тех пор я их не видел , так что не знаю , что с ними случилось .
Это жалкие люди .
Я знаю , что у тебя есть какие то мысли по этому поводу . Я просто надеюсь , что ты когда нибудь об этом задумаешься .
В любом случае , Альто не будет здесь некоторое время . Пока что все , что мы можем сделать , это помочь ему пережить волны .
Мне кажется , я делаю все возможное , чтобы подготовиться к тому , что мне нравится , но подготовка уже значительно продвинулась .
Я уже победил монстров в охотничьих угодьях и превысил свой лимит энергии , так что мне пока нет необходимости это делать .
На самом деле , если бы не волны , я бы сосредоточился на поисках Микакаге .
Волны начнутся завтра или послезавтра . Альто не будет , но мы сделаем это , все !
Итак , поскольку Альто все еще отсутствовал , мы завершили наши приготовления .
Ожидание в поле , где генерируется волна измерений .
Кажется , сейчас начнется
Все уже привыкли ждать в поле .
Команда по транспортировке снабжения , похоже , довольно опытная . Ромина и Альто здесь нет , но как вы думаете , они справятся ?
Я спросил Ромину в чате .
Нет проблем . Я оставил это Пеккле и остальным . Шерил хотел использовать один из счетчиков Пеккле , поэтому я отдал его ему . Если что то случится , она или Кидзуна смогут отнести припасы на поле .
Поэтому мы с Шируру были сигнальной группой по доставке припасов , чем и занимался Альто .
Я знаю , что все сильны , но нам нужно работать сообща , хорошо ? До сих пор мы могли обойтись только снаряжением и уровнями , но на этот раз есть вероятность , что мы потерпим неудачу .
Мы кивнули в ответ на предупреждение Канади .
Ну , самые страшные — это я , Сёко и Ямико .
Когда энергия щита духа превышает энергию среднего камня , он постепенно теряет энергию и становится слабее .
Если у вас закончится энергия и вы умрете , вам понадобится много времени , чтобы ее восстановить .
По крайней мере , вернуться на передовую будет невозможно , и лучшее , что они смогут сделать , — это пополнить запасы .
Независимо от того , насколько сложным может быть главное событие , если вы поспешите начать его , не думая о последствиях , в дальнейшем это может иметь разрушительные последствия .
Поскольку духи очень сильны , после смерти они могут быть пугающими .
Также существует концепция комбо приемов , поэтому легко представить , что атаки противника станут более серьезными .
На этот раз я тоже постараюсь занять высокое место .
Я занял первое место в последней Волна измерений , но не могу успокаиваться , думая , что в этот раз получу тот же результат .
На самом деле , во время вторжения Короля Демонов я выступил не так хорошо , как ожидал .
Думаю , на этот раз все будет по другому , но у меня нет таких навыков игрока , как у Шоко или Ямико .
Ямикагевсегда добивается хороших результатов . Я завидую .
Канаде , одетый в костюм Храброго Пекла , идет впереди нас .
Игроки вокруг вас странно на вас смотрят .
Храбрый отец и сын Пеккл
Где , черт возьми , партия владельца острова раздобыла своего второго Храбрый Пеккл ? Он огромный .
Нет , это не оно , это производная от костюма Пеккла . Какой ключевой материал для его укрепления ? Я знаю , что это потертый щит , но больше ничего не знаю .
Каппа !
Среди игроков , принявших участие в игре , были и те , кто был одет в костюмы каппы .
Некоторые из проданных костюмов начинают заражать игроков .
Было бы весьма сюрреалистично , если бы это стало нормой .
Кстати , Канаде оснащена шипастым щитом , как она и заявила .
Снаряжение представляет собой щит с крабом , который называется Щит с шипами дубинки .
Тень напугана . Он все еще утверждает , что застенчив .
Влияет ли на рейтинг также способность противостоять волнам ?
Конечно , я поднимусь . Ну , я думаю , что мне будет сложно быть номером один в данный момент . Я новичок , так что я просто сдамся в этот раз и нацелюсь на вершину в следующий раз .
Он нацелен на плановую операцию .
О Ямикаге часто говорили . Она нападающая , которая всегда находится на верхних строчках в рейтингах волновых битв . Все волшебники пытаются подражать ей хотя бы раз .
Геймерам свойственно подражать и учиться в этой области .
Несмотря на это , я не думаю , что когда либо видел ниндзя вытягивателя вроде Шэдоу в волновых сражениях . А что вы думаете ?
Канаде ни , похоже , много об этом знает , поскольку она много времени проводила на временных вечеринках и тому подобном .
Альто был информатором , но мы не спрашивали его о его стиле боя , поэтому мы не знаем .
Анализ старшей сестры
Вот и всё . Сила утечка ниже ожидаемой , и у него сильная причуда , поэтому лучше использовать другую стихийную магию , а не имитировать её . Люди говорят , что это нехорошо и странно .
Ну , снаряжение , которое использует Тень , начинается с аксессуаров , которые специализируются на осушении , а его другое снаряжение также имеет массу дополнительных эффектов .
Даже во время второй волны , в которой мы с Сёко не участвовали , мы сражались в море , поэтому наш рост был достаточным , а значения наших способностей были странными после третьей волны на острове Каль мира .
Непревзойденный ниндзя истребитель , Ямикаге .
Сможешь меня догнать ?
Хотя я совсем не завидую вашему стоку .
Возможно , это потому , что в прошлом ходили слухи , что духи изначально были проигравшей расой , поэтому в целом игроков дух немного . Теория о том , что они совместимы с утечка , не очень хорошо продвигается .
По этой логике это означало бы , что Ониии Сёко могли бы сделать то же самое .
Мы с Сёко не используем магию .
У Сёко , Ямикаге и у меня очень разные стили боя . Недавно Сёко начала ходить со мной на рыбалку , но это естественно , так как мы используем разное оружие .
Как насчет изучения утечка как дополнительного оружия ? Это должно дать вам больше энергии , чем просто победа над монстрами , верно ?
Моя сестра сделала нам с Сёко предложение .
В начале игры все было бы иначе , но до обновления был установлен лимит энергии , и мы были близки к нему .
В настоящее время вы можете превысить лимит , выполнив определенные условия , но сразу после начала игры лимит был далек , поэтому вам приходилось медленно копить энергию и использовать ее соответствующим образом .
Несмотря на то , что Сёко использовала свою накопленную энергию , чтобы выступить в роли стены для всех , выдерживая атаки и победив босса освобождения города , ее все равно выгнали из группы .
Изучение слишком большого количества навыков требует времени и энергии .
Когда вы меняете уровень маны , он относительно уменьшается , поэтому его частое изменение или повышение и понижение в конечном итоге будет иметь отрицательный эффект .
Факторы , связанные с производством энергии , также растут , но и этому есть предел .
Так что , если бы я изучал утечка , это было бы довольно затратно с точки зрения затрат .
Первоначально мы с Сёко планировали изучать магию , пока мы развивали Остров Кальмира , но это была сложная задача , и для ее изучения требовалось выполнение определенных требований , поэтому мы отложили ее .
Проблема в том , что все запомнить сложно .
Хотелось бы иметь больше места для воспоминаний .
Пока мы сочувствовали друг другу в трудностях , с которыми приходится сталкиваться духам , все , от Канаде ни до Цумуги и даже Ромина , которая болтала с Шерил , смотрели на нас , нахмурившись .
С другими расами , похоже , можно делать всё , что угодно .
Все верно . Похоже , что менять навыки и переключать формы можно довольно быстро .
Трава всегда зеленее на другой стороне
Это правда , я завидую другим расам .
Хотя это и улучшает производство маны , на более высоких уровнях навыка , в дополнение к постоянному расходу энергии , мана также уменьшается .
Во первых , если вы так говорите , то люди других рас тоже могут менять свою форму , верно ?
Было бы тревожно , если бы нас заставляли делать это только мы .
Конечно , есть люди , которые хотят делать разные вещи и кардинально менять форму . Эти люди пытаются сократить время , используя подземелье на острове Каль мира .
А , так подземелья инстансы используются для изменения типов в зависимости от мастерства .
Ну , у каждого из вас есть свой собственный стиль веселья , делающий то , что вам нравится , так что нет смысла навязывать всем определенный стиль . Иначе вы , ребята , не были бы той вечеринкой , о которой все мечтают .
О , вы им восхищаетесь ?
Ну , конечно , это естественно — подражать Ямикагеу .
Сёкои Цумугитакже обладают невероятными природными спортивными способностями .
Да , наш девиз — веселье , но все девушки из гласс — высший класс , когда дело касается их мастерства .
Начнем с того , что и Цумуги , и ее сестра Канаде — первоклассные геймеры .
В конце концов , право сыграть в эту игру я получил в качестве приза на турнире по файтингам .
Шерил просто сидит здесь и молча смотрит на меня .
Мне как то страшно . Может быть , у меня плохое предчувствие .
Шерил также достаточно известна , чтобы люди , использующие копья в качестве оружия , упоминали ее имя . Она часто рассуждает о том , является ли она плотником или копьеметательницей .
Это или то ? Люди обсуждают это , когда человека , о котором идет речь , нет рядом .
Вот какой он , нет , он должен быть таким .
Есть четкий ответ , типа Основной состав навыков — это то , а запасной — это то ! , но споры ведутся жаркие и основаны на домыслах .
Правильно . Как вы думаете , что это ?
А , я вижу , что Шерилу тебя тоже интересует .
60% людей утверждают , что они мастера по изготовлению копий , а 30% — что они плотники , специализирующиеся на строительстве кораблей .
А что остальное ?
Жили были пират и капитан китобойного судна .
Является ли это предсказанием того , что происходит внутри Шерил с точки зрения других игроков ?
По какой то причине у меня такое чувство , что Шерил смотрит вниз , как будто ей неловко .
Интересно , каково это на самом деле ? Вы понимаете связь ?
Дайвинг женщина
Ах , это произношение не неправильное , но и неправильное тоже .
Кидзунаи Серил— исследователи . Исследователи . Они строят корабли с целью достичь нового континента .
Шерил кивнула в ответ на слова Ямикаге .
Если задуматься , Серил строил корабль , чтобы добраться до Нового Света .
Я запомнил это как дайверов ама , потому что это было связано с рыбаками .
О нас ходит много слухов .
Кстати , а что насчет меня ?
Очаровательная некама Кидзуна .
А ! А ! Я тебя не слышу !
Черт , Канаде ни тоже меня слышит ?
Тот факт , что я тебя привлекаю , это все из за моей сестры и Цумуги !
Ну , в случае с кидзуной его часто называли мастером рыбной ловли . Естественно .
Потому что последняя волна была такой запоминающейся .
Да . Ходил слух , что у тебя хватило наглости остаться у подземного озера на безумно долгий срок , так что даже если бы тебя пригласили порыбачить , тебе лучше бы не ходить , и кто то спросил меня об этом .
К как ты ответил ?
Глаза стекла и темных теней кажутся холодными .
Ну , я ответил , что у нее невероятное упорство , если она решила что то сделать , так что я уверен , что она это сделает . Я бы не удивился , если бы она прожила месяц в подземном озере .
О , на самом деле это половина .
Сёко , я говорю тебе расслабиться , но на твою сестру это оказывает противоположный эффект !
Я дам ему 15 дней , чтобы посмотреть , как пойдет . Если бы я сказал вам пойти порыбачить в подземное озеро на 30 дней после того , как волна сойдет , вы бы это сделали , не так ли ?
Я не буду заходить так далеко .
Ты лжешь ! Ты расставил столько ловушек для крабов , что ты просто не мог этого не сделать .
Я очень хорошо понимаю .
Именно этого и следовало ожидать от старшей сестры .
Ямикаге и Ромина ! Не принимайте это !
Ну , я впечатлен , потому что не думаю , что рыбалка — это то , чем можно легко заниматься без твоего упорства .
Нет сомнений , что в конечном итоге игра будет совершенно другой , чем была , когда вы впервые начали в нее играть .
План состоял в том , чтобы привлечь моего брата , как только я стану достаточно сильным , чтобы поднять планку , но в итоге он стал сильнее и богаче быстрее , чем я ожидал .
Я помню , как ты поймал селедку и заставил нас смеяться .
Вы все еще помните что то , что произошло так давно ?
Я слышал , что ты придумал идею бизнеса с пустыми банками . Ты действительно хорошо поработал .
Наоборот , нам пришлось вытаскивать мою сестру .
Заткнись . Ты слишком рано идёшь к Кидзуне . Неужели у тебя не больше гордости как у геймера ?
Умение ездить на победившей лошади также является важной частью жизни геймера , сестренка .
В этом ли разница между Цумуги , которая присоединилась к нам , потому что думала , что это будет весело , и не хотела выпендриваться , и Канаде , которая следовала методу , в который верила , только из тщеславия старшей сестры ?
Бонусные сестры
Честно говоря , эта игра во многом отличается от предыдущих игр , так что опыт бесполезен .
Поскольку моя сестра относится к тому типу людей , которые проявляют свой талант только после того , как ее стиль определен , вполне естественно , что она опоздала .
Я сторонник эффективности .
Даже Альто был впечатлен , так что теперь я вижу , в чем хороша моя сестра .
Тем не менее , я узнал , что теория бесполезна и что можно идти на компромиссы в отношении оборудования и полагаться на обновления , так что я не останусь позади . Скорее , это они останутся позади , если они не будут идти в ногу с обновлениями .
Мне все равно , каждый приспосабливается к своей среде .
Я знаю , что я из тех людей , которые всегда играют в те игры , которые сами для себя выбрали .
Кидзуна все это время рыбачил с нами , играл с нами .
Это верно . Нет сомнений , что они скрупулезны . Я думаю , что можно продолжать в том же стиле .
Я тоже думаю , что было бы лучше , если бы Кидзуна кун остался прежним .
И все принимают меня таким , какой я есть .
Это благословенная ситуация .
Надеюсь , ко мне на рыбалку присоединится кто нибудь еще , кроме Шоко .
Это действительно глубокая игра , в которой нет никаких теорий и которая не надоедает . Она регулярно обновляется , и это проект вторая жизнь в конце концов .
Даже есть фан клуб твоего брата . Это очень интересно .
Не смешно !
Я думал о том , чтобы основать свой фан клуб или какую нибудь другую странную гильдию .
Поскольку это рыболовная гильдия , они закрывают на это глаза .
Наличие поклонников — важная связь
Если подумать , сестренка , одна кумирша действительно сказала , что собирается участвовать в этой игре .
А , я это слышал .
В этот момент Ромина согласилась с историей Цумуги .
Я слышал , что шансы выиграть игру , чтобы встретиться с кумирами , резко возросли . Мне повезло , что я смог купить билет .
Возможно , такой идол , отаку и геймер нашел моэ в своем старшем брате .
Было бы ужасно , если бы они оказались в такой ситуации .
На самом деле , есть люди , которые думают , что связь — это идолы .
Я не айдол в реальной жизни ! Я настоящий мужчина ! Я айдол , но я не говорю , что я мужчина ! Но я все еще айдол , верно ? Если вы спросите меня об этом , я просто продолжу орать грязные шутки в ваш адрес !
Я расскажу тебе несколько грязных анекдотов ! Эй , ты !
Кидзуназаявляет в поле , где возникают волны , что она не настоящий идол .
Бухихи , я понимаю . Но мы все равно за тебя болеем .
Постоянные грязные шутки кидзуны— твоя награда .
Я бы хотел , чтобы ты это сказал . Эти звуковые сигналы меня возбуждают .
Это старики делают 2д штуки , это здравый смысл .
Красивые девушки двумерны . Другими словами , старики — красивые девушки .
Некама — лучшая . Бонусные сестры проделали отличную работу .
Люди , которые нашли мое жуткое поведение милым , ответили мне в чате !
Более того , в этом замешано необычайное количество предрассудков .
Кто тут бонус ? ! Кто тут бонус ? ! Даже несмотря на это , в школе меня всё равно называют красавицей сестрой !
Тут вмешался Канаде и сказал :
Да , это правдивая история , но говорить что то подобное в игре не имеет никакой достоверности .
Бедный , но утонченный Брейв Пекл что то говорит .
Не беспокойся об этом . Это кусок хлама .
Это верно .
Береги себя , черт возьми !
По настоящему искренние люди не знают страха .
Моя сестра может затаить обиду и начать издеваться надо мной всю оставшуюся жизнь .
Стоит ли мне изменить свою речь ?
Не волнуйся слишком сильно .
Возможно , она не хочет , чтобы ее считали тождественной этому персонажу , но Ямикаге — женский персонаж , так что все должно быть в порядке .
Но вернемся к основной теме , даже если в игре есть идолы , можно ли узнать , кто настоящий человек ? В этой игре идеальный чейнджер голоса , так что если вы его измените , вы не сможете узнать , верно ?
Это правда , интересно , есть ли еще люди , которые его ищут ?
Моя сестра перестала злиться и ответила .
Я ищу это , но не знаю , что это . Гуфуфу .
Кто из нас айдол в реальной жизни ? Кто нибудь , пожалуйста , поднимите руку и спойте эту песню !
Ухохо !
Общение на местах начинает становиться оживленнее .
Было бы здорово , если бы нашелся кумир , который бы выступил в этой ситуации .
Для начала откройте чат вечеринки .
Так есть ли среди нас настоящие айдолы ? Ах , моя сестра и Цумуги действительно считаются по настоящему красивыми девушками .
По крайней мере , так нам говорили в школе .
Ко мне относятся как к скромному старшему сыну .
Это также причина , по которой меня никогда не интересовали старшие или младшие сестры .
Она играет на альте , и такое ощущение , будто она моя старшая или младшая сестра .
Я не . Я не идол .
Я тоже другой .
Поэтому я спросил Ромину .
К сожалению , это не так .
Если бы это был Альто , это была бы хорошая шутка .
Жаль , что ее сейчас нет здесь , но если бы она была айдолом , я бы выключил ее , увидев по телевизору .
Будем надеяться , что Торговец Смертью не идол .
Тем не менее , в индустрии айдолов много темных историй , поэтому я думаю , что кто то столь яркий мог бы подойти для этой роли лучше .
Ну , по крайней мере , среди нас , похоже , нет кумиров , которые тайно участвовали в игре .
Во первых , какой смысл там находиться ?
Ну , как только волна начнется , у нас не будет времени тратить его на ерунду . Политика здесь такова , что каждый может сражаться так , как хочет , так что мне просто нужно облегчить им борьбу .
Думаю , именно в это время Канаде ни продемонстрировала свою мотивацию .
Как и прежде , черная пространственная трещина начинает тускло светиться , сигнализируя о начале события .
О ? Началось ! Началось ! Эй ! Вышел монстр !
Отчеты были заслушаны в полевом чате .
Итак , эта волна измерений — битва на суше . Я уверен , что у тех , кто участвовал во вторжении короля демонов , были некоторые жалобы , так что давайте на этот раз все будем серьезны !
В воздухе раздается веселый голос .
Если подумать , я не вижу чата человека , ответственного за первую и третью волны .
Итак , какой же враг появится на этот раз ?
Он смотрит на монстров , появляющихся на поле , пытаясь подтвердить появление врага .
Измерение Нонага . Человекоподобный монстр с нижней частью тела змеи .
Также есть монстр , похожий на пространственного человека птицу Ногаруды .
Затем появился монстр , похожий на джинна из Лампы Измерений Нодзин , а за ним появился большой монстр , похожий на трехголового слона , которого звали Измеренный Ноайравата .
В этом составе много человекоподобных монстров .
Все верно . Это монстр , которого иногда можно увидеть в играх .
Состав довольно стабильный .
Она высказала свои мысли по поводу состава монстров , которые появились вместе с ее старшей и младшей сестрами .
Большинство из них — монстры , встречающиеся в индуистской мифологии .
Посмотрим , что вы сможете сделать !
Я уверен , что и на этот раз вы добьетесь хороших результатов !
Все проявляют энтузиазм .
Ну , проверьте карту .
Отчет : В А2 обнаружена черная башня . Я уже к ней привыкаю .
Ну , я сейчас в спешке проверяю глубину карты — думаю , там есть тень , которая выглядит примерно как б5 или 6 .
Они начинают прорастать вокруг цифры 3 в букве д .
В чате поля боя появился отчет .
Наше местоположение находится около е5 . Это немного гористая местность , и название этого места — горы Мешас .
Карта имеет небольшой уклон , что делает это место сложным и требует небольшого крюка , чтобы добраться до вершины скалы .
Однако мобильность можно обеспечить , катаясь на ездовом животном , так что , возможно , эту проблему можно в какой то степени решить .
Ну что ж , все ! Давайте сделаем это !
ой !
Ага !
Всегда одно и то же , но хватит быть бойцом ! Вы , ребята , хотите проиграть ?
Чат поля битвы по прежнему бесплатен , как и прежде .
Ну , а если мы это сделаем , что нам делать ?
Сначала посмотрим , сколько монстров появится . Я , Сёко и Цумуги будем на передовой и проверим ситуацию ! Наш пункт назначения — ближайший , д3 .
Затем Канади подняла кулак и заявила :
Похоже , что самостоятельные действия придется отложить .
Кстати , естественно , со мной несколько Пеккле .
Поскольку Пеккл и его друзья не находятся на корабле , головные уборы их весьма уникальны .
Старший брат
Сёко и Цумуги во главе с Ни бросились в атаку на ближайшую группу монстров .
Я подготовлю отдельно .
Казалось , Черилу хотела что то здесь сделать , поэтому она наклонилась и начала что то шумно делать .
Кидзуна и Ямико, тоже будьте готовы .
Отличная работа ! Это прекрасная возможность продемонстрировать командную работу на вечеринке !
Я достал свой замораживающий нож и зарядил свой Кровавый цветок , пока Темная Тень начал готовить свое заклинание .
Смотри , смотри ! Звонки ненависти !
Внезапно вокруг группы монстров , на которую указывала Канаде ни , возник эффект , похожий на торнадо .
Внезапно монстры повернулись в мою сторону и побежали .
Вероятно , это навык , привлекающий монстров .
Сделаем , как договорились ! Защита щитом !
Когда Ни приготовила свой щит и закричала , вокруг нее появился эффект прозрачного щита , а Джиген Но Нага и Джиген Ногаруда начали рубить ее своим оружием .
Раздался хлопок , когда Ни заблокировала атаку монстра .
Плавно перетекая , Ноджин из Измерения также выпускает огненное заклинание , которое поражает ее сестру .
Я задавалась вопросом , все ли с ней в порядке , но , похоже , с моей сестрой все было в порядке .
Это не невыносимо . Такое количество повреждений с этим оборудованием означает , что с моим предыдущим оборудованием это могло быть довольно болезненно .
Текущее снаряжение моей сестры — костюм Храбрый Пеккл , который специализируется на обороне . Выглядит сюрреалистично , но его эффективность гарантирована .
Я не думаю , что мне пока нужно надевать каблуки .
Похоже , она стала довольно жесткой , а вот у ее сестры , похоже , появилось много свободы действий .
И затем , один за другим , монстры ринулись на Ни .
Уваа ! Атаки монстра болезненны ! Если вы танк и получаете так много урона из за своего чрезмерного крабового снаряжения , вам лучше не нести слишком много веса ! Убедитесь , что вы правильно парируете .
На этот раз сила атаки выше .
Эй ! Я не вижу эффекта восстановления у Храброго Пекла , спокойно переносящего огромное количество монстров , которых он несет ! Он в порядке ?
Это вечеринка владельца острова , да ? По словам Торговца Смертью , головной убор , который носит владелец острова , усиливает способности Пеккле на поле боя , так что , похоже , костюмы тоже имеют исправление .
Информация , которую слил Альто , будет распространена и здесь .
Что ж , вы , вероятно , хотите узнать , почему Пеккл и остальные были так активны во время Волны Измерений на острове Каль мира .
Конечно , есть еще и событие вторжения армии Короля Демонов .
Если бы я был на месте , способности Пеккла улучшились бы .
Это здорово . Я начинаю очень хотеть такой .
Я хочу быть хранителем идола кидзуныа . Я хотел быть Храбрым Пеклом .
Я завидую , что ты в таком почетном положении . Кто этот негодяй ! ?
сестра
Это так похоже на твою сестру .
Ах , бездомный маньяк с излишествами .
Женщина , которая постоянно посещает крабовый буффет , какой позор .
Заткнись ! Кто эта самка ? ! Не говори , что я разочарован !
Моя сестра вышла из себя ! ?
Ты называешь ее моей сестрой , но разве она на самом деле не мой брат ?
Старший брат кидзуны, говоришь ? !
А вот и трансвестит !
Позвольте мне объяснить ! отоконоко — это общее название персонажа , который появляется как девочка , но оказывается мальчиком . В других странах это называется трап .
Что то началось .
Это длинно . Пожалуйста , ограничьтесь тремя строками .
Возникает теория , что Кидзуна — старшая сестра или брат .
Храбрый Пекл — мальчик .
Другими словами , Вот так , вот так !
уу , уу !
Йее ! Йее !
Это само по себе волнительно , но какова реальность ?
Она мне как настоящая сестра .
Тск !
Что ты имеешь в виду , когда думаешь , что я парень после всего этого ? ! Не говори ловушка ! А тому парню , который цокнул языком , выйди сюда на секунду ! Эй , ты !
Ни протестовала в чате поля боя , выдерживая натиск монстров .
Несмотря на то , что монстры агрессивно его окружают , он кажется спокойным . Возможно , именно из за своей высокой оборонительной силы он способен протестовать .
Он оснащен шипованным щитом , который имеет эффект контратаки , поэтому урон наносится обоим монстрам одинаково .
Но это огромное событие .
Чат движется с невероятной скоростью .
Сейчас больше всего шума вызывает подозрение , что он старший брат ее сестры .
уу ! уу !
Ты потрясающий , Канаде . Мне было бы трудно сражаться , имея дело с таким количеством .
Это действительно одноручный меч и щит .
Возможно , из за того , что у Сёко мало людей , способных противостоять атакам монстров , отражая их , она искренне впечатлена оборонительным складом характера своей сестры , который позволяет ей справляться с большим количеством монстров .
О , если ты злишься , будет немного больно . Исцелись ! Гласс , вращаясь , ослабь одного из них !
Затем Сёко и Цумуги приблизились сзади , в то время как Джиген Нонага продолжал яростно атаковать свою сестру , и каждый поднял свое оружие .
Ветряной серп !
Были раскрыты основные навыки , используемые серпом Сёко и Цумуги .
Чар !
На проственного Нонага был нанесен критический эффект со свистом , наносящим огромный урон .
Интересно , каков он с точки зрения прочности .
По словам моей сестры , все не так уж и плохо , но на самом деле мне приходится сражаться с довольно большим количеством монстров .
Я заряжал его именно так , но ничего страшного , если я не зарядлю его полностью ?
Бонды ! И Ямкаге !
Ну что ж , Темная Тень , пойдем .
Следуя указаниям сестры , я без всякого предупреждения приблизился к Джигену Нонаге и синхронизировал свое дыхание с тенью .
С тихим хлопком Магия Темной Тени и мой Кровавый Цветок объединились в связанный навык и активировались .
Чертов всплеск бомбы !
Кровавый дождь , произнесенный Темной Тенью , и мой Кровавый цветок объединились в скоординированный навык , и темная магия , выпущенная Темной Тенью , поселилась на кончике моего замораживающего ножа , заставив лезвие светиться темно красным светом , когда оно прорезало Измерение Нонага , в которое я целился , нанося последний удар и убивая его .
Чарр ? !
Сплэт ! Яркий красно черный эффект и брызги крови на окружающих монстров .
В это же время из тел окружающих монстров начал выходить дым .
Отлично , теперь окружающие монстры получили сильный дебафф на снижение защиты и постоянный урон ! Уничтожьте их всех одним махом !
Обычно Кровавый цветок распадается после того , как убивает монстра , но в сочетании с Кровавым дождем , когда он наносит последний удар по целевому монстру , труп монстра превращается в сгусток крови и разбрызгивается по всей окружающей области , вызывая мощный эффект ослабления у монстра , которого он поражает .
Конечно , я пойду ! рондо нулевого типа : цветы снежой луны !
Активизируются навыки Сёко и Цумуги , которые поражают монстров , роящихся вокруг Канаде нэ , и сметают их прочь .
Ого , если обратить внимание на эффекты ослабления , монстры исчезнут в мгновение ока .
Орда монстров уничтожается в одно мгновение .
Битва окончена . Исцеляйтесь .
Я быстро исцелил повреждения , полученные моей сестрой , используя навык уникального эффекта талисмана .
Я провел имитационный бой перед волной , и устойчивость стала намного лучше .
Как и ожидалось , все довольно хороши . Их атакующие способности первоклассные .
Это честь
Это волнующе — разбрасывать орду монстров одним ударом , но это немного слабо и не очень интересно , сестренка . Я предпочитаю иметь возможность бить их немного сильнее .
Можете ли вы согласиться с мнением Цумуги ?
Эффективность боя важна , но излишняя бесхитростность может сделать его менее интересным .
Моя сестра терпит , пока я и Шэдоу применяем к врагу мощные ослабления , а Шоко и Цумуги добивают его .
Я думаю , это достаточно хорошее сотрудничество .
Пока еще рано говорить . При этом , правда , что комбо атаки кидзуны и Ямико имеют довольно высокий множитель . Смогут ли они вдвоем поддерживать это комбо ?
Я тоже хочу оторваться .
Меня вполне устраивает быть ответственным за поддержку , но Шэдоу захочется вдоволь насладиться высасыванием жизней из врагов , играя за атакующего персонажа .
Ну , делать то , что нравится , это ваш стиль игры . Может быть , вы предпочитаете вносить изменения в ход боя в более крупных масштабах ?
Звучит круто , но на девушке просто костюм , так что это совсем не впечатляет .
Честно говоря , это довольно сюрреалистическое зрелище .
Все верно . Мы все усердно трудились , чтобы подготовиться к волнам , так что я не думаю , что мы еще отстанем .
Ну , я так полагаю . Я тоже довольно жестко обращаюсь с этим оборудованием . Я смирился с этим , но не думал , что будет настолько плохо .
Все верно . Мою сестру подозревают в том , что она мужчина .
Ничего , сестренка ! Я прямой человек и всегда делаю крутое лицо , но на самом деле я довольно хитрая , и это заставляет меня казаться настоящей ! сумма тома сумма тома Кидзуна ! Ты тоже это скажешь ? ! Цумуги — настоящий кулак .
Ну , я думаю , это наш стиль — экспериментировать с вещами , когда это возможно .
А вы тоже присоединитесь ?
А разве не все твои фанаты настоящие ? Иди и притворись кем то другим .
Пожалуйста , пощади меня ! Что ты собираешься делать , испытывая ко мне влечение ? Ты , ублюдок !
Битва между непривлекательной старшей сестрой и привлекательным младшим братом
Реальность жестока .
Негативные слухи о ней распространяются из за ее имиджа человека , который готов сделать все , что угодно , лишь бы ему платили .
Иииии ! Иииии !
Ребята , прекратите уже !
Один лишь вид меня и Канаде ни , разговаривающих на поле боя , только укрепляет мое представление о том , что она занимается темными делами ради денег .
Интернет — это одновременно и хорошо , и плохо , поскольку однажды созданное изображение остается навсегда .
И еще , последний боец , пожалуйста , используйте человеческий язык .
Критический провод
Подождите ка минутку , ребята , подумайте об этом спокойно . На этот раз монстры имеют гуманоидные характеристики и роятся вокруг нее . Разве это не кажется ей подходящим концом ?
Ясно , значит , она принцесса ! Принцесса круга монстров получила по заслугам .
Вокруг толпятся только монстры . Не становись одним из них .
Монстрами в данном случае являются родители , причем настоящие монстры .
Комментарии отличные .
Пожалуйста , напишите в три строки .
Другими словами , все вы , хорошие дети и все вы в фан клубе кидзуны , не должны пытаться повторить это дома , ладно ? Важно смотреть на Гохондзон издалека .
Лучше тусоваться с Ямикаге или Сёко , чем с тем парнем , который фальшивит .
Вот почему !
Эй , ребята , я собираюсь сделать мпк этим ребятам . Делайте , как хотите .
Ах , кажется , терпение моей сестры лопнуло , и она превратилась в Ларса Пингвина .
С грохотом моя сестра куда то побежала , собирая всех монстров .
Граница между хулиганством и издевательствами на таких масштабных мероприятиях порой может быть размыта .
Ну , похоже , все над этим просто смеются , но никто не воспринимает это всерьёз .
Это всего лишь розыгрыш , так что если вы будете беспокоиться об этом , вы проиграете .
Скорее , ключ к получению удовольствия от события — думать о нем как о предоставлении некоего вкусного материала .
Завтра большинство людей просто подумают : О , это случилось .
Хотя , я не уверен , что всё будет в порядке , но даже если моя сестра пострадает , наказание будет не таким уж и большим , так что всё должно быть в порядке .
Эм , ничего , если я не буду бегать за Канаде ?
Подожди , брат ! Это недоразумение !
Гах ! Родитель Храбрый Пекл привёл с собой монстров ! Это страшно !
Ребята , поторопитесь и извинитесь перед своим братом ! Правда ? Гьяя ! ?
Нет ! Мы ничего плохого не сказали !
Я завидую , что ты смог так долго разговаривать с кидзунойом , поэтому я не буду извиняться !
Спасибо , что принесли мне очки опыта !
Ну , может быть , если мы убьём вдохновителя , он вернётся ?
Хахаха ! У тебя интересная роль , старшая сестра ! Ты прямо как Ями.
Я совсем не счастлива !
Волновая битва проходит без какого либо напряжения .
В любом случае , каждый , иди своей дорогой . Имей в виду , что битва , которую рекомендовала твоя сестра , в конечном итоге потребует сотрудничества .
Это верно . Кооперативные навыки кидзуны и Ямикаге были очень мощными . Мы не можем проиграть ни того , ни другого . Я бы тоже хотел сотрудничать с кидзунойом в битве .
Было бы интересно , если бы существовали какие то навыки , которые можно было бы объединить в сотрудничестве с Шоуко .
Может быть , лучше просто изучать магию ?
Если вы просто собираетесь координировать действия , думаю , подойдет большой ход , например , приманка с двойной иглой .
Было бы неплохо иметь навыки более эффективной совместной работы .
Ну , я понимаю , что это было бы хорошее сочетание .
Это необходимо проверить .
Ну что ж , моя сестра нас бросила , так что давай попросим Пеккла и остальных заделать дыру и отправимся к ближайшей башне .
Я также буду атаковать тебя Круговым Осушением !
Темная Тень использовала свою обычную способность Высасывание на монстрах , которые появлялись вокруг .
БАХ ! Это наносит неплохой урон , но этого недостаточно , чтобы прикончить его .
Даже сверхмощная атака истощения не может его уничтожить .
Я тоже так сделаю ! Я только что освоил новый навык ! Хаа !
Когда Цумуги закричала , нечто вроде энергетической мембраны образовалось и окружило ее , а на ее руках и ногах начали расти лохматые волосы .
Вот и все ! Красное Небесное Колесо !
Поделитесь !
Цумуги использует свое мастерство против Пространственного Нонаги и Гаруды , которым нанес урон Темный Тень , и уничтожает их .
Итак , Цумуги , это умение превращать полулюдей в зверей ?
Да . У меня пока недостаточно навыков , так что , похоже , единственный эффект — это увеличение силы атаки .
Интересно , по мере повышения уровня мастерства они становятся более похожими на зверей ?
Интересно ? Я не знаю , потому что движение не было включено в набор для создания аватара .
Похоже , что многие вещи можно настроить на ранней стадии , например , расу и настройки .
У дух этого элемента не было .
Чтобы активировать этот навык , вам нужно атаковать и наращивать шкалу , поэтому раздражает , что вы не можете использовать его с самого начала .
Это навык , который усиливается сам по себе , но вы можете атаковать , чтобы набрать шкалу и активировать его , и это уже дело каждого , будет ли это помехой или решающим моментом .
Пока я резал приближающегося Пространственного Нонагу замораживающим ножом , сработала функция автокражи , и я украл чешую Наги .
Я позже передам его Ромине .
Таким образом , этот навык может быть таинственно заряжен .
Я думаю , это также может быть кооперативным навыком . Хотя я не знаю , как их объединить .
Может быть ? Ями, давай проверим позже . Также мне нужно узнать , использует ли кто нибудь его во время мероприятия .
Подобные мероприятия идеально подходят для проверки сильных сторон людей и незнакомых им навыков .
Так же , как мы можем интересоваться другими игроками , мы можем наблюдать за сражающимися игроками .
Я иду своим путем , но мне еще многому предстоит научиться .
Точно так же , как она научила нас многому .
Сестра Некама . Это Гочи !
Спасибо , что выдержали это !
Добавлены новые монстры !
Братишка , теперь я твой поклонник !
Ребята , прекратите так бездельничать !
Эта сестра в настоящее время находится в поездке по программе мпк .
Поскольку они могут использовать мощные приемы и магию против орд монстров , если они знают об их приближении и обладают определенными навыками , они становятся легкой целью .
Даже если вы будете молчать , придет много людей .
Будем надеяться , что моя сестра сможет победить этих ребят .
Т ты , владелец острова ! Помогите мне !
Затем послышался голос , зовущий на помощь .
Я думал , что они жертвы мпк моей сестры , но , похоже , это не так . Группа подверглась нападению бесчисленных Ногаруд из измерений и Ноджинов из измерений и была наполовину уничтожена , и они взывали о помощи .
Хорошо , давайте поторопимся и поможем !
Я быстро схватил удочку и , используя Ненависть и соблазн , запустил приманку в полет , постукивая по ней так , чтобы цель направилась в мою сторону .
Ну давай же !
В этот момент Крис Пеккла и Храбрый Пеккл предприняли удачные действия : Крис атаковал , будучи одетым в воду , а Храбрый Пеккл призвал ящерочеловека , чтобы тот атаковал и ослабил монстра , у которого я украл цель .
Теперь , поскольку Кидзуна , Крис и другие уже это сделали , я покажу вам новую технику . Пожалуйста , посмотрите !
Затем Сёко , не желая отставать , достала удочку , как и я .
Ну , в случае с Шоко , разве не лучше было бы раскрыть навык с веером ? Я подумал , но решил , что это возможно только из за расстояния , поэтому просто наблюдал .
Я думал , что они будут использовать ненависть и соблазны .
Приманка Сёко искусно пролетела рядом , обвиваясь вокруг шей Измеренного Ногаруды и Измеренного Нодзина , словно связывая их , а затем Сёко подняла удочку и зацепила леску за ближайший камень , вытащив их наверх .
А затем со звоном лопнула нить , натянутая на катушку , и с грохотом произошел критический эффект на шеях Пространственных Ногаруд , убив их насмерть .
Так как это гуманоид , то он восклицает : Смерть ! , и голова просто отваливается , что действительно страшно .
Ух ты ! Стекло сама ! Это потрясающе !
Ты кажешься настоящим профессионалом ! Я тоже целюсь в шею и убиваю их , но твоя ловкость поражает .
Пошли ! Хаа ! Свяжем веревку ! Затем Ранбу Первая Форма : Непрерывная атака !
Вместо того чтобы использовать приманку , Сёко связала нитью монстра , летавшего рядом с группой и звавшего на помощь , затем заманила его поближе и с помощью веера атаковала монстра , когда тот не мог двигаться , убив его .
Хоть я и не так хорош , как Кидзуна , я тоже могу так драться !
Ну , я не думаю , что это правильный способ борьбы с удочкой , но я не уверен , могу ли я так говорить , поскольку я использовал приманку , чтобы зацепить пасть монстра и поймать его силой .
Ослабление защиты
Эм , навыки работы с веревкой ?
Все верно . Несмотря на то , что я использую удочку , условия для веревки выполняются .
Ну , поскольку леска используется для атаки и удержания противника , она может включать в себя навыки обращения с веревкой .
Относится ли удочка к категории композитного оружия ?
Думаю , использование удочки — это нечто большее , чем просто забрасывание приманки .
Но у него просто низкая огневая мощь .
Означает ли это , что в данном случае моя ловкость в броске несколько возросла ?
Хочешь тоже попробовать , Кидзуна ?
Смогу ли я обмотать леску вокруг шеи , а затем она упадет ?
Я не уверен , что смогу сделать это нормально .
Или , скорее , гласс вырос , а мы даже не осознаем этого .
Совсем недавно он подражал мне и закидывал удочку .
стекло
Почему бы не попробовать поймать их , забросив наживку или насадив на крючок ?
Кидзуна делает это так , как будто это самое естественное , но это довольно сложно .
Нет , я думаю , что сложнее обмотать его вокруг чего то ниткой .
Я думаю , проще просто положить его в рот .
Имея это в виду , я направил приманку в рот Джигена Ногаруды и заставил ее упасть одним зацепом .
А благодаря помощи Темной Тени монстры , напавшие на отряд , пришедший за помощью , были побеждены .
Спасибо . Это мне помогло .
Пожалуйста . Удачи , если сможешь встать на ноги .
Да ! Все ! Пошли !
Да ! Давайте сделаем это !
И вот , тот , кто ему помогал , закончил его лечить и сбежал .
Нам всем нужно помогать друг другу и работать сообща , чтобы завершить мероприятие .
Однако меня впечатлило то , как Сёко использует удочку разными способами , которые отличаются от моих .
Если подумать , то Сёко улучшила свои навыки обращения с веревкой на острове Каль мира , так что там она , должно быть , научилась пользоваться другим типом удочки .
Я думаю , это сложный навык .
Итак , мы добрались до башни !
Продолжая в том же духе , я наконец добрался до ближайшей черной башни .
Естественно , остальные игроки также атаковали башню .
Давайте покончим с этим быстро !
Следуя голосу Сёко , все кивают и начинают атаку на башню .
Само собой разумеется , враг неподвижен , поэтому я достаю свой меч Белого Кита , Моби Дика , и заряжаю Кровавый Цветок .
Я не знаю , является ли башня событий боссом или другим объектом , но с этим оружием туда можно пойти эффективно .
Да , мы настроены серьезно !
На самом деле , разве нам не нужно немного больше рассредоточиться ?
Это только начало , поэтому все просто бросились к той башне , которая была наиболее удобна . Если мы уничтожим эту , мы сможем уничтожить и другие башни .
Все верно , моя сестра нагнетает обстановку на передовой , поэтому мне нужно это сделать , пока могу .
Итак , мы начали атаку на башню одну за другой .
Внезапно монстры , почувствовав опасность для башни , ринулись вперед .
Я использую Храброго Пекла , Криса и Пекла в качестве щитов , и каждый из них избегает или переносит атаки , но игнорировать их становится все сложнее .
Число немного увеличилось
Чтобы рассеять их , я также использую атаку по области .
Вот именно . Тень , я знаю , что тебе это не очень нравится , но я также добавлю дебафф к башне .
Такие времена прекрасны !
Затем , словно осознав , что делает , Ямикаге начал читать заклинание .
Стекло и прядение
Да , пойдем ! Чтобы Кидзуна и остальные могли легко нацелиться на нас .
Сёко использует леску удочки , чтобы связать и удержать находящегося поблизости Нодзина Измерения , затем подпрыгивает вверх движением , похожим на движение рыбака с одной леской , и швыряет его вниз .
Гуу .
Ого , похоже , он наносит довольно большой ущерб .
Более того , он настолько прочен , что его невозможно вырвать из пут .
Возможно , это смелый шаг , ставший возможным благодаря высокой производительности потока .
Я тоже ослаблю его настолько , насколько смогу ! Хаа !
*Бац ! * Укрепившаяся Цумуги широко взмахнула косой , нанося урон и ослабляя монстров , роящихся вокруг нее .
Я заканчиваю заряжать свои Кровавые Цветы до определенной степени .
Тёмная Тень , вот и снова !
Я выпускаю Кровавый Цветок в Пространственный Нодзин , который держит Сёко , и активирую свой скоординированный навык с Тенью .
Во второй раз за сегодня он использовал совместный навык с Темной Тенью , заставив кровавые цветы распуститься и взорваться , наложив на окружающую область мощный дебафф , снижающий защиту .
О ! Группа владык острова поддерживает нас командной атакой !
Какое облегчение ! Теперь дебафф будет применяться и к башне .
Как и ожидалось ! Родительский Храбрый Пеккл также нарушает порядок на поле боя , облегчая прицеливание , так что отряд владыки острова — отличная команда !
Все окружающие игроки сказали спасибо , но Пространственные Монстры , которых ослабила Цумуги , погибли во взрыве Кровавой Бомбы , которую выпустили Тёмная Тень и я .
Затем , в результате цепной реакции , монстры взорвались , расцветя кровавыми цветами .
Он также имеет эффект цепной реакции взрыва .
Однако если вы не приземлитесь удачно , взрывы не будут длиться так долго .
Раздался звук *всплеск , всплеск* , и количество монстров вокруг башни резко сократилось , на башню попала кровь , и поднялся дым .
Я отрежу все это одним махом !
Да , давайте сделаем это !
Конечно , места предостаточно .
Теперь давайте достанем привычный энергетический клинок .
Это прототип энергетическое лезвие 4 с трансформируемыми функциями .
Ах , как давно я тебя не видел . Кидзуна
Он становится сильнее благодаря волнам .
Оглядевшись , я вижу кого то незнакомого , у кого есть похожее оружие , и он использует его как дух .
Это определенно оружие , которое следует использовать , когда это действительно необходимо .
Аналогично , игроки , использующие Энергетический Клинок , по видимому , размахивают им как мечом .
Награды за прохождение волн во многом зависят от удачи , а также от типа выбранного вами оружия .
Я думаю , что это довольно мощный энергетический клинок .
Кроме того , если бы духи делились друг с другом усиливающими частями и собирали их в одном месте , они , вероятно , проиграли бы из за уровня усиления .
Мне немного любопытно , поэтому я спрошу .
Стекло , Тень . Энергетические Клинки довольно легко получить с помощью духов , не так ли ?
Кажется да . К сожалению , меня там не будет .
Я начинаю сомневаться , действительно ли его так легко получить .
Кажется , есть люди , которые собирают усиленные детали и создают что то потрясающее .
Это правда . Если я получу один , я отдам его Кидзуне .
Нет , это было бы полезно .
Однако ранее я слышал от Альто и Ромины , что текущий верхний предел — 4 .
Значит ли это , что у меня максимальная стадия ?
Его трудно использовать , поскольку он изначально имеет низкую топливную экономичность .
Похоже , что сила атаки простым оружием у 3 и 4 одинакова .
В этом случае основное внимание будет уделяться переменным функциям , а также мастерству владения оружием .
К сожалению , мое основное оружие для разборки и удочка не имеют возможности трансформации .
Мне кажется , что мечи могут иметь синергию с разобранным оружием , но эффект , вероятно , будет слабым . В этом случае мастерство владения луком , приобретенное при помощи прикрывающего огня , вероятно , будет более эффективным .
Ладно , я не знаю множителя , но это хорошо , чтобы сократить все сразу .
Я выбираю лук из значка управления оружием Энергетического Клинка .
Затем с громким звуковым эффектом энергетический клинок меняет форму и превращается в лук .
Кажется , что энергия , которую вы вкладываете в него , распределяется по мере того , как вы его затягиваете .
Кажется , вы также можете раскрыть свои навыки .
Ну , я довольно часто использовал лук в качестве вспомогательного оружия , помимо удочки , так что я могу использовать и навыки атаки .
Получите его снова .
Когда энергия поступает внутрь , она генерируется в виде струн и стрел света .
Ладно , тогда бери это ! Ускоренная стрела !
Неприятное предложение
Он отпустил стрелу , и с грохотом из энергетического клинка , похожего на лук , вылетела пуля света , которая ударила в башню и вызвала оглушительный рёв , нанеся большой урон .
Да , это хит !
Снижающий защиту дебафф и удар Энергетическим клинком нанесут огромный урон !
Но башня все еще стоит .
Я вложил в нее вдвое больше энергии , чем в прошлый раз , когда разрушил башню , но она все равно не рухнула .
Это станет луком .
У него есть прототип функции трансформации . Они оба духи , так что мы все можем переключаться и вкладывать энергию в каждого для атаки . Далее идет стекло . Кажется , его также можно использовать как складной веер , так что попробуйте .
Я передал энергетический клинок Сёко .
Да , это правда . Попробую немного изменить .
Когда он передает энергетический клинок Сёко , она тут же превращает его в веер .
Я думаю , это такой тип вентилятора , который стреляет энергетическими лезвиями , когда им взмахиваешь .
Это оружие похоже на то , что я уже где то видел .
На самом деле , если задуматься , вентилятор — это обычное оружие , но в этой игре с самого начала было несколько странных видов оружия .
Жаль , что удочка не является трансформируемым оружием .
Так что я тоже так сделаю .
Когда Сёко вкладывает энергию , происходит Бац ! , и вырывается более мощная волна энергии , чем когда это делаю я .
Похоже на большой веер , похожий на те , что можно увидеть в старых танцевальных клипах .
Наверное , его можно назвать гигантским вентилятором .
Если задуматься , фанат Басё — это фанат .
Ну что ж , пойдем . Я поучусь у кидзуны и использую навык . рондо нулевого типа : цветы снежой луны !
Самая впечатляющая техника Гарасу — это навык разрезания , при котором лепестки танцуют и высвобождаются , разрезая всех находящихся поблизости врагов .
Бац ! Все монстры , которых не удалось уничтожить , были уничтожены , а на башне был сгенерирован огромный урон .
Но башня все равно не рухнула .
это довольно сложно . вероятно , гораздо сложнее , чем предыдущая волна .
Несмотря на то , что это только начало , улучшение долговечности впечатляет .
Ух ты ! Сёко , сделай это !
Это довольно сложно . Мне стоит приложить больше энергии ?
Это только начало . Если вы не думаете о том , чтобы контролировать себя , вы выдохнетесь на боссе .
Хорошо . Значит , следующий — Ямикаге ?
Я кивнула , и Сёко передала энергетический клинок Тёмной Тени .
На самом деле , Энергетический Клинок может стать хорошим оружием для Темной Тени .
Мое оружие снова починят ! Я этого не хочу ! И , прежде всего , оно будет настолько экономичным , что сразу же ослабнет .
Ну , это смертоносное оружие , которое можно выстрелить , вложив в него энергию в нужный момент , так что этого следовало ожидать .
Это , конечно , оружие , которое можно использовать регулярно . Однако мне интересно , сколько энергии можно вернуть , инвестируя в него и используя утечка .
Проверка важна . Я не собираюсь быть придирчивым в этом вопросе . В моем случае , я думаю , в этот раз лучше всего будет использовать трость .
Тень превратила энергетический клинок в посох и направила энергию .
Энергия из палочки исходила со скоростью , которая могла бы соперничать со скоростью из стекла , и она превратилась в блестящую палочку .
Ямкаге , ты выглядишь очень хорошо с этим посохом в руке .
Давайте попробуем . Круговой слив !
Бац ! Тень высвободила сток , который распространился по всей башне , вызвав эффект стока .
Есть ли какие то существенные изменения в этой области ?
Как только я это подумал , башня рухнула .
Ого . Как и ожидалось от Тени , которая среди нас отвечает за огневую мощь .
Даже если ты меня похвалишь , ничего не выйдет . К тому же , Кидзуна, Сёкои другие уже так много нападали на меня .
Тьма забыла меня .
Именно здесь Цумуги начинает самоутверждаться .
Ну , поскольку я по очереди использовал энергетические клинки , предназначенные специально для Духа , я не включил вращательные способности , установленные для других рас .
Конечно , Цумугитакже сотрудничала .
Так что же все таки случилось с теневым стоком ?
Интересно , сколько энергии и сил он смог вложить , чтобы возместить свои потери .
Возможно , расчеты отличаются , но похоже , что я не могу поглощать энергию с помощью утечка .
Так будет ли это большой потерей ?
Похоже на то . Однако я думаю , что , разрушив башню , все смогли немного восстановиться .
Конечно , нам удалось вернуть часть потраченных денег , победив монстров в башне и окрестностях .
Уничтожьте башню д3 !
Это было быстро ! Моя часть даже не была подстрижена вообще .
Партия владельца острова постепенно его отщипнула .
Ах , это правда , неудивительно , что эти ребята сделали что то подобное . Можете ли вы сказать мне , какой метод они использовали ?
Духи раскрывают свои способности с помощью сияющего оружия .
Ах , это был энергетический клинок ? Я не знал , что такой существует .
Ранее сообщалось , что они — проигравшая гонка , однако они в таком затруднительном положении .
Завидую победителям . Надеюсь на обновление по смене расы .
На поле боя начались разговоры .
Кидзуна и остальные , давайте сделаем это ! Теперь отправляйтесь в следующую локацию .
О ? Это моя сестра .
Это легко понять , но чем вы сейчас занимаетесь ?
Большой храбрый Пеккл . Иди туда , куда поведет тебя рука .
Всеобщий надежный герой , лорд Пеккл !
Давайте насладимся атаками по области !
Спасибо !
Похоже , игра в кошки мышки все еще продолжается , и тактика Сестры по накоплению ненависти все еще продолжается .
Ты помогаешь другим игрокам , так что это кажется большим вкладом , сестренка .
Большой брат , большой брат
Было бы забавно , если бы я снял шляпу , которую носит мой брат !
Непристойное предложение от моей сестры .
Тебе действительно нужно заходить так далеко в погоне за развлечениями , сестренка ?
Если вы это сделаете , то клевки других игроков , помогающих вам на этом поле , также будут значительно ослаблены .
Защита Ни также ослабнет , и ее привлекут собранные ею монстры .
Я просто подумал ! Я никогда не говорил тебе этого делать !
Ну , честно говоря , мне бы хотелось иметь возможность починить свой головной убор на какое то время .
Нет причин не оснастить его и другим снаряжением .
Есть ли какие нибудь шляпы , которые носят рыбаки ? Например , кепки ?
Это проблема , которая возникает , когда ты владеешь островом .
Диапазон воздействия довольно большой .
Ну , из за этого у меня нет выбора , кроме как надеть шапку Криса , он жета Пекер .
В конце концов , просто надев его , можно повысить эффективность призванного Пеккла , сделав его более полезным нпс , чем менее опытный игрок .
Вот кого я называю Мастером Пеккла .
Я хочу снять это с точки зрения моды .
Рыбалка в шапкеты .
В любом случае , давайте изменим наше мышление и перейдем к следующему шагу . Разделимся на этот раз ?
Какую комбинацию выберете вы ?
С точки зрения совместимости , для меня и Сёко , а также для моего брата и Ями было бы лучше расстаться .
Является ли предложение Цумуги достаточно безопасной комбинацией ?
Пара Сёко , которая может отразить небольшое количество вражеских атак , и Цумуги , которая имеет широкий диапазон атак по области с помощью своей косы , имеют мало слабостей . Хотя ее методы восстановления немного слабы , Сёко восстанавливается довольно много , когда побеждает монстров , и ее непрерывная боевая способность высока .
Но самое главное , Сёко стала ещё сильнее , поскольку теперь она может использовать удочку для удержания и атаки с помощью лески .
С другой стороны , мы с Тенью можем вызывать Пеккла , когда это необходимо , использовать Храброго Пеккла в качестве щита или заставить Пеккла атаковать , так что у нас никогда не закончатся силы .
Итак , это безупречная формация с атаками Тени , которая отвечает за наибольшую огневую мощь , а также занимается исцелением .
Кроме того , этот комбо навык может распространить на окружающих монстров эффект , снижающий защиту .
Мои собственные спортивные способности уступают этим троим , но , возможно , это и хорошо .
Что вы думаете о паре Кидзунаи Цумуги? Поскольку они связаны кровью , я думаю , они могли бы дать хороший бой .
Это не невозможно , но что нам делать ? Разойтись по принципу камень ножницы бумага ?
Семинар Кидзуна
Это тот случай , когда мы расстаемся жестом камень или бумага ?
Я сломал башню А2 !
Ну , мы не можем позволить , чтобы партия властителя острова навсегда забрала все хорошие стороны .
Я начал поздно , но я не могу проиграть .
Пока мы разговаривали , вторая башня была разрушена .
Он ломается быстрее , чем я думал . Прошло некоторое время с начала события , но он стал намного быстрее , чем когда я боролся с первой волной .
Это потому , что я стал к этому более привычным ?
Или , может быть , просто в последний раз мы сражались на корабле , и мы к этому не привыкли ?
Это довольно быстро .
Вторая волна также прошла довольно быстро , босс появился довольно быстро .
Босс все таки немного повозился .
Башня — это просто разогрев , или это какой то трюк .
Думаю , да . Давайте поторопимся туда , где находится оставшаяся башня . У нас есть ездовой питомец .
Это напомнило мне , верно . Думаю , было бы безопасно сесть и быстро перебраться на место и начать сражаться .
Все , атакуйте оставшиеся башни . И будьте осторожны с ловушками .
Кстати , хотя мы и не задумываемся об этом , на поле боя периодически расставляются ловушки , которые пытаются преградить путь игроку .
Чтоо ? !
Ты в порядке ? Я скоро тебя вылечу .
Некоторые игроки случайно наступили на один из них , и из ниоткуда посыпались камни , нанося игрокам урон .
На всякий случай я пытаюсь обезвредить ловушки , отключая их или стреляя в них из лука , чтобы активировать их , но они появляются регулярно , так что это крайне раздражает .
Храбрый Пеккл , зачем ты делаешь крюк ? Это тот самый ?
аа ! Когти тигра !
Понял ! Я приведу монстров прямо сейчас , как ты и просил ! Тебе придется заплатить за оскорбление меня !
Мы ничего плохого не сказали , старший брат кидзуныа !
Мы не проиграем Храброму Пекле в таком месте ! У нас всегда в душе джентльмены ! Виноват человек из отряда кидзуны .
Вот почему я говорю , что я женщина ! Упрямая !
Это Готчан !
Ах ! Вот где мы это делали на семинаре кидзуны, Торговец Смертью ! Не нужно бояться ловушек !
Сестры , похоже , вам весело .
В волновом пространстве может произойти все что угодно . Повторное появление ловушек очень раздражает .
И не называйте это семинаром кидзуны!
Тут и там встречались игроки , которые улучшили свои навыки по установке ловушек , работая над контрактами по переработке крабов , и они обезвреживали ловушки на поле боя .
Вы полностью готовы ?
Более того , Торговец Смертью все еще отсутствует .
Давайте атакуем оставшиеся башни !
Другие игроки также начали двигаться , чтобы разрушить башни .
Если подумать , я тоже позволяю Сериру делать то , что она хочет , но интересно , нормально ли это ?
Несмотря на то , что у меня есть сестра , в последнее время я чувствую , что между нами возникла стена , и это меня беспокоит .
Думая об этом , я быстро скачу по полю боя на своем ездовом питомце , но , похоже , на поле боя установлено довольно много баллист .
Было ли что то подобное ?
Кроме того , провода тянутся к земле , чтобы подключиться к варистору , верно ?
Интересно , сработала ли эта уникальная фишка ?
Я размышлял об этом , но отдал приоритет движению и победил появляющихся монстров .
Я начинаю привыкать атаковать , бросая приманку .
То , как Кидзунаи Сёкоиспользуют свои удочки , очень интересно и демонстрирует их индивидуальные особенности .
Но я не могу делать такую ​​работу , как Сёко .
Прочность нити выше при использовании стекла .
Это довольно отвратительная комбинация : сдерживать их движения и атаковать оружием в другой руке , а затем рубить их , когда они ослабнут .
Если противник слаб , вы можете атаковать в одностороннем порядке .
Я думаю , что Кидзуна тоже сможет это сделать , если постарается .
Есть ли какие то комбинации для боя ?
Было бы интересно , если бы это существовало , но я не вижу , чтобы это произошло с тем , что у нас есть сейчас .
Да , было бы неплохо , если бы что то произошло .
Есть много навыков плюс магия . На самом деле магия может быть более заметной в навыках синтеза .
Это кажется вероятным .
Это классический пример того , как несколько человек объединяют несколько заклинаний , чтобы создать мощное заклинание .
С нашим составом это довольно сложно .
Если бы мы могли понять такие вещи , как навыки пробуждения духа , мы могли бы создать больше вариаций .
Возможно , я прошу слишком многого .
Я с нетерпением жду обновления .
Кидзуна сама , я думаю , что есть комбинация оружия , которую вы с Шоусу сама могли бы создать .
Похоже , что существует некая комбинация техник , способная создать Темную Тень .
Если у вас есть какие то идеи , я бы хотел , чтобы вы рассказали мне о них во время нашей встречи , прежде чем начнется волна .
Если быть точным , я вспомнил , что Кидзунатоже умеет пользоваться луком . Хотите попробовать ?
Я все еще в пути . Можно ли попробовать это по пути к следующему месту назначения ?
Сначала Глассподнимет веер в воздух на расстоянии . Затем Кидзунасядет на своего ездового питомца и , двигаясь , прицелится в веер , который держит Гласс, и выпустит в него стрелу .
Это Ябусамэ , да ?
Мой ездовой питомец — кролик , и я держу его в одной руке , но у меня есть навык верхового боя , поэтому я могу владеть оружием и тому подобным .
Что такое хабусамэ ? Сёко наверняка много знает о таких вещах .
Это не похоже на то , что я видел на Новый год раньше . Я думаю , это , вероятно , сцена верховой езды .
Если вы будете здесь показывать трюки , другие игроки будут над вами смеяться .
Помню , когда в последний раз была волна , я бросил удочку в океан .
Если бы мы вели себя странно , как тогда , окружающие игроки определенно смотрели бы на нас с ожиданием .
Это верно . Я думаю , лучше этого не делать , не подумав .
А ? Ты не собираешься этого делать ? Было бы весело , если бы ты мог .
Даже если бы это было возможно , я думаю , темная тень была бы хороша , с заклинаниями , стреляющими огненными стрелами и прочим .
Вопрос в том , какой навык синтеза может быть активирован тенью , оседлавшей каппу , которая стреляет стрелой в стеклянный вентилятор ?
Кажется , его можно активировать без каких либо проблем .
Нравится идея магических мечей и тому подобного .
Вероятно , это будет навык зарядного типа , поэтому если вы будете держать вентилятор открытым и ждать , вы сможете достичь этого эффекта .
Тёмная Тень , ты почти вырыл себе могилу
Я покончил жизнь самоубийством , не осознавая этого .
Начнем с того , что Шэдоу — это ниндзя вытягиватель , но он может использовать множество различных видов магии . Разве не легко управлять его навыками ?
Начиная с высасывания , существует множество видов магии , которые можно использовать , например , магия света , магия восстановления , магия молнии и магия ветра .
Я думаю , что люди будут заменять их при необходимости , но если делать это снова и снова , это потратит много маны .
Я делаю это настолько , насколько могу , без каких либо проблем . Я также многому учусь .
Когда мы впервые встретились , уровень моих навыков был просто смехотворным , и я терял время .
Я экспериментировал с разными вещами . Кстати , когда я действую с кидзунойи остальными , есть атрибут , который в значительной степени соответствует требованиям приобретения , поэтому я размышляю , приобретать его или нет . Это податрибут , который , похоже , может быть специализированным .
Как и в случае с шоуко , это магия , в которой вы будете соответствовать требованиям к обучению , наслаждаясь этим каждый день .
В повседневной жизни есть магия , которая может улучшить ваши навыки .
Если вы изучите необходимые навыки для кидзуныи Шоусу, они обязательно должны появиться . Фактически , это атрибут для кидзуны.
Ага , кажется , теперь я немного понимаю .
Что ? У тебя есть какие нибудь идеи , Шоко ?
Да , у рондо нулевого типа цветы снежой луны , который я использую , похоже , есть и другие навыки , помимо навыка веера , и есть навык , который соответствует воде .
Так ли это ? Вода ?
вода ?
Да , похоже , что условия выполняются с помощью навыков корабельного боя и множества других навыков , и условия уже были выполнены , когда он появился . Хотя я не знаю о его прямых навыках .
Значит ли это , что условие выполняется просто потому , что Ямикаге находится с нами ?
Это атрибут воды . Конечно , использование Кровавого дождя увеличит ваши навыки в магии атрибута воды и облегчит ее изучение .
Сможет ли Даркнаучиться магии воды , будучи сабом ?
Я сейчас думаю использовать его , когда темная магия не работает . Я беспокоюсь о огневой мощи , если мне придется заменить его в будущем .
Кстати , похоже , что магию молний можно изучить , вызвав либо воду , либо ветер .
Дерево навыков кажется немного сложным .
Дополнительные наблюдения
Конечно , учитывая , что Сёкоиспользует удочку в качестве оружия , я думаю , было бы неплохо изучить несколько необычных навыков , чтобы не поскользнуться , учитывая механику этой игры .
Идея заключается в том , что бой — это еще не все , и если вы освоите некоторые повседневные навыки , которые также можно использовать в бою , это даст вам преимущество в будущем .
Так что Ямикаге будет и моим товарищем по рыбалке .
Добро пожаловать в мир рыбалки .
Когда я поманил его , тень махнула рукой в ​​знак отказа .
Мне неинтересна рыбалка , поэтому я откажусь . Однако у меня есть несколько идей , которые я хотел бы попробовать в будущем .
Как вы думаете , что делает Ями ?
Это музыкальный инструмент . Я начинаю им интересоваться .
Учитывая тени , это кажется удивительным .
Вы умеете играть на музыкальном инструменте ?
Я не помню технику , но это то , в чем я хорош , как и гласс. Я помню , как немного играл .
Так ты идол , Ямикаге ?
На самом деле , она идол , появляющийся в этой игре .
Это определенно не так . Я не идол , без каких либо скрытых мотивов . Внутриигровой идол — Кидзуна.
Хорошо . Я приму этот бой .
Кто такой кумир ? Я не знаю , зачем мне фан клуб .
На самом деле , я думаю , что Ямикаге больше похож на моэ .
Японский анимационный ниндзя ?
Более того , у него есть атрибут несчастья .
Я энтузиаст музыкальных инструментов , поэтому я думаю , что смогу использовать это в игре . Я уверен , что смогу хорошо это использовать и ожидать синергии , связанной с магическим песнопением .
А , так значит , основной навык — магия , а вспомогательный навык — обучение игре на музыкальных инструментах , направленное на увеличение магической силы посредством синергии .
Это разумная идея .
Более того , если вы знакомы с навыками , их легко практиковать даже без игровой помощи .
Это то же самое , что и вступление в игру других игровых впечатлений .
Вообще то , Ямико , ты умеешь играть на каком нибудь музыкальном инструменте ?
Поскольку и старшая , и младшая сестры — девочки , родители хотели отдать их на музыкальные занятия , но старшая сестра увлекалась музыкой еще со времен начальной школы , и я отказалась , сказав , что мне это неинтересно .
Поэтому на какое то время Цумуги занялась хобби , связанным со спортом .
Если подумать , моя сестра не очень умная девочка , а вот Цумуги — настоящая пацанка и озорница .
Конечно , глаза оружия , используемого в основных сражениях , подсвечиваются .
Мы просто изучаем возможность использования инструментов и подобных вещей в качестве второстепенного направления .
Чего то не хватает , Цумуги? Если кулинария и выживание — ваши дополнительные навыки , то вам больше нечего делать , кроме как сражаться , верно ?
Цумуги смотрит на нас .
Вам быстро становится скучно , поэтому вы играете только в файтинги и шутеры от первого лица .
Я не могу себе представить , как можно на самом деле освоить какие либо продуктивные навыки .
Хотя я бы без колебаний освоил владение косой и другие боевые навыки .
Стоит ли мне пойти на компромисс и заняться рыбалкой или ловушками , что естественным образом возникло в ходе обработки ?
Разве это плохо , если я чего то не помню ?
Не то чтобы это было так , но это становится скучным , если это просто драки , не так ли ? Даже в РПГ есть навыки , которые можно изучить в побочном походе , не так ли ?
Это правда , но у меня нет особого желания работать в сфере производства .
Для Цумуги , которая полностью сосредоточена на боях , было бы в принципе невозможно иметь какое либо другое хобби .
Несмотря на то , что я мог помогать с работой по разведению крабов , я не хотел заниматься какими либо другими хобби .
Как насчет жонглирования для Цумуги? Или танцев или чего то еще , что включает в себя движение тела и развлечение окружающих ?
Жонглирование ?
Если говорить проще , то это акробатика . Я занимаюсь зрелищностью . Видите ли , я долго кручу йо йо и делаю всякие трюки .
Понятно , это правда , что такое исполнение может подойти Цумуги , которой легко становится скучно .
А разве практика не хлопотная штука ?
Чтобы выиграть в файтинге , нужно провести небольшое исследование в тренировочном режиме , верно ? Это расширение этого .
Ясно , это легко понять , старший брат .
Во первых , Цумуги изначально интуитивный тип , так что с небольшой практикой он должен быстро освоить боевую синергию , верно ?
Так же , как существует синергия между навыками , связанными с хобби , которые полезны в бою , неудивительно , что существует синергия между навыками , связанными с боем , и навыками , связанными с хобби .
Понятно , но есть ли что то ощутимое в результате вашей акробатики ?
Ну , я думаю , это очень обидно , когда ты на это указываешь .
Это определенно отличается от производства .
Я не вижу никаких видимых преимуществ игры на музыкальных инструментах , которые я изучаю .
Ями, а зачем ты вообще учишься играть на инструментах ? Думаю , может быть какая то синергия с пением .
Цумуги, побеждать монстров — не единственное , что ты можешь делать во второй жизни . Если ты не наслаждаешься своей второй жизнью каким то другим образом , тебе может наскучить побеждать монстров .
Тогда вам стоит об этом подумать .
Конечно , слова Цумуги не являются ошибкой .
Никогда не поздно заняться таким хобби , как только ваша жизнь стабилизируется .
Цумуги, через синергию , Сёкоизучает новые техники , понимаешь ? Нет ничего плохого в том , чтобы исследовать , какими могут стать новые навыки .
Хм . Ну , я могу попробовать акробатику , если захочу . Думаю , это даст мне подсказки для новых трюков .
Кажется , в этой игре было бы эффективнее не специализироваться на чем то одном .
Я понимаю , что это пустая трата времени , чтобы не исследовать и не наслаждаться этим . Драки с другими это мое хобби в перерывах между рыбалкой .
Ну , брат мой .
Ах , похоже , мы все раздражены .
Кидзуна непоколебим .
Я также очистил окаменелости , потому что нашел рыбу .
Они действительно основательны . Ну , я вижу башню , которую ищу . Все так сильно ее бьют , что это лишь вопрос времени , когда башня рухнет , верно ?
Услышав слова Цумуги , мы обратили внимание вперед и увидели , что все начали совместную атаку на оставшуюся башню .
Башня довольно прочная .
Разве не неизбежно , что становится все труднее и труднее ?
Но , кажется , в два раза сложнее , чем в прошлый раз . Ну , мы стали намного сильнее благодаря нашему снаряжению .
Каждый выразил свои мысли по своему .
В нашем случае мы применили комбо прием , чтобы ослабить их , а затем использовали три последовательных Энергетических Клинка , чтобы пробиться сквозь них , но , по моему , другая башня также довольно быстро рухнула .
Кажется , что только последняя башня является сложной , а игроки , собравшиеся вокруг нее , похожи на зомби , роящихся вокруг здания , где выжившие забаррикадировались в фильме о зомби паникерах .
Это очень грубо с моей стороны .
Я немного неприступен .
А ? Я в порядке , они собираются напасть на меня .
Затем Цумуги врывается и атакует башню .
Остальные из нас решили атаковать с дальней дистанции , наблюдая за ситуацией , и тут башня рухнула .
Может быть , мне не нужно было приходить , потому что другие игроки старались изо всех сил .
Ладно ! Третья башня разрушена ! Босс должен вот вот появиться .
Точно ! Я рад , что эта волна измерений проходит гладко .
Ну , это уже четвертое мероприятие , так что я начинаю привыкать .
Идиот , враг довольно силен . Разве ты не знаешь , что партия лорда острова и некоторые из людей джунглей помогают ослабить их ?
О ? Кажется , монстры довольно сильные .
Что ж , нельзя отрицать , что наше снаряжение довольно хорошее , и мы используем комбо приемы для распространения ослаблений .
Мы восполняем нехватку с помощью Пеккли , что значительно сокращает получаемый нами урон и позволяет нам двигаться вперед .
С другой стороны , никогда не знаешь , насколько проблемным окажется начальник .
Пока мы разговаривали , начало появляться огромное количество монстров .
В это же время раздается гул земли .
Эх , в А2 появился босс ! Огромный человекоподобный монстр с головой слона , Джиген Но Ганеша ! Грохот невероятный !
Подождите минутку , мы немного далеко от А2 .
Неужели этот грохот действительно доходит до таких масштабов ?
Ого , земля трясется ! Эффект бесконечный .
Установка Перекрестный огонь
Ой , это выглядит немного жевательным !
Частота появления монстров резко возросла , и Пространственный Ногаруда и Пространственный Нодзин в большом количестве устремились на нас и игроков .
Число не десять и не двадцать .
Складывалась ситуация , когда один игрок был окружен бесчисленным множеством монстров .
ааргх !
Я уничтожу их атаками по области ! Цумуги ! Пошли !
Да ! Это может быть плохо !
Темная Тень , мы будем сотрудничать и распространять ослабления , чтобы обеспечить себе пространство для боя !
Кидзуна ! Вот ты где ! Я сейчас приду , так что держись ! Я могу держаться благодаря этой броне , но становится немного тяжело .
Да , это было очень полезно !
Гваа !
ВааКК !
Кажется , Канаде ни знает , где мы находимся , и пытается подобраться поближе , но я слышу голоса игроков , которые теряют способность сражаться .
Ого , это довольно опасно .
Я помню первую волну боев , тогда было тесно .
Думаю , волны не так то просто будет убрать .
Лепестки Стеклянной Сэцугекки разрезают окружающих монстров на куски , умение Цумуги отбрасывает их , нанося урон , а скоординированное умение между мной и Тенью Тенью превращает окружающих монстров в бомбы , которые распространяют мощные дебаффы , разбрасывая их по всей области .
Сейчас же ! Все , кто находится рядом с отрядом лорда острова , разгоните монстров , чтобы обеспечить свою безопасность !
Кровь брызжет вокруг других игроков , вызывая дебафф .
Благодаря этому ущерб был велик , а количество монстров поблизости временно резко сократилось .
У нас определенно нет времени его демонтировать .
Ах , я видел Канаде ни !
Все ! Твоя сестра тащит столько вещей , это выглядит безумно !
Первоначальный Храбрый Пеккле почувствовал опасность , грозящую членам партии , и бросился к своей сестре .
Проверьте датчик напряжения . Он все еще в порядке ?
Однако я не уверен , что смогу это вынести .
Что бы это ни было , нам нужно быстро спасти мою сестру , которая тащит на себе орду монстров , иначе у нас большие проблемы !
Чертов всплеск бомбы !
Я не в партии владельца острова !
Кровавый Цветок и Кровавый Дождь , ха ! В любом случае , все , используйте технику области , чтобы сбить его , прежде чем он упадет ! Иначе мы не сможем справиться с этим монстром !
Пеккл не монстр , Пенн !
Бедный Пеккл ! Будь нашим щитом ! Просто потерпи немного .
Уф .
Повсюду были слышны звуки того , как Пеккле и остальные теряли способность сражаться .
Это клюшки других игроков .
Мы еле держимся , но мы еще даже не добрались до босса !
Побеждай его снова и снова .
Конца этому нет . Слишком много врагов .
Сёко и Цумуги используют навыки , действующие по области , а я периодически использую Кровавый взрыв бомбы , чтобы уничтожить монстров , роящихся вокруг нас , но их появляется все больше .
Что , черт возьми , происходит ?
У меня нет времени атаковать босса !
Означает ли это , что наш уровень недостаточно высок ?
Владелец острова , брат кидзуны, пожалуйста , положи этому конец , не сдерживаясь ! Сейчас нам слишком тяжело !
Пожалуйста , несите этого наркомана !
А вот и нытик !
Эй , передовая команда ! Что вы собираетесь делать с нами , если мы захватим ваш трон ! ?
О , я думал , что вы владелец острова , но на самом деле это Роуз , спасибо .
Я слышу разговоры , которые говорят о том , что бывшие члены партии Цумуги также хорошо сражаются .
Кидзуна Цумуги , воссоединение наконец то произошло . Но монстры теперь появляются более интенсивно . Игроки в целом чувствуют себя довольно подавленными .
У него приятная жевательная текстура , и это становится интересным !
Так думает Цумуги . Сёко , ты можешь пойти ?
Как то
Но , несмотря на это , мы также понесли значительную долю ущерба .
Энергия моего щита уже исчерпана , и я несколько раз получал энергетический урон .
Вы все еще можете сражаться , но если вы продолжите сражаться , вы в конечном итоге потеряете свое снаряжение и значительно ослабеете .
Если мы быстро не доберемся до босса и не атакуем его так , как предложила Канаде ни , мы окажемся в затруднительном положении .
Гуухх !
Этот грохот , просто находясь рядом с ним , можно нанести урон . Единственное , что может сделать человек с хорошими атлетическими способностями , это прыгать и атаковать , но это довольно сложно .
Я собираюсь кидать в тебя камни !
Нет ли здесь какого то ослабляющего трюка ?
Проще говоря , босс сильный !
Похоже , у игроков , сражающихся с боссом , возникли большие проблемы .
Похоже , это нанесет значительный ущерб .
Все в восторге !
А вот моя младшая сестра с горящими глазами говорит : Когда меня загоняют в угол , я возбуждаюсь !
Нет , я могу на него положиться . Разве эта тенденция не немного опасна ?
До того , как мы начали играть в эту игру , когда у Цумуги было такое выражение лица , мы часто проигрывали .
Мы можем бороться , но , похоже , это будет тяжело .
Это верно . Я не хочу показаться тщеславным , но мне кажется , что мне придется побить еще .
Текущая ситуация тяжела для тех , кто любит этот вид спорта .
Линия фронта — это место действия . Я хочу , чтобы они сражались изо всех сил . Но мы должны осознавать , что мы на передовой , и делать все возможное .
Ва .
Извините ! Группа , которая сражалась до босса , была уничтожена ! Поле закрыто , поэтому мы не можем возродиться и войти !
Все верно . Когда появляется босс , вы не можете вернуться на поле боя через смерть .
Разве это не становится совсем плохо ?
Вы загнаны в угол только потому , что отряд , сражавшийся с боссом , был уничтожен .
В этот момент нам пришло сообщение в чате вечеринки .
Этот голос — Сериру ! Если подумать , они действовали по отдельности !
Шеррил ! Ты в порядке ? Монстры плодятся так яростно , что на поле боя царит хаос .
Шерил , с вами все в порядке ?
Судя по голосу Сериру , она , похоже , в безопасности .
Сэр , где вы ?
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Это довольно далеко и слишком далеко от босса ! Что нам делать ?
Учитывая безопасность Шерил , им лучше всего присоединиться , но если они не победят босса , их постепенно вытеснят с поля боя !
Что будет , если на поле боя не будет ни одного игрока ? Волна не сможет прорваться .
Если мы не примем решение быстро , у нас будут проблемы .
Кидзуна , как насчет того , чтобы разделиться на две группы и спасти Шерилу ?
Хороший ли это выбор , сестренка ? Кто , по твоему , был бы хорош ?
Затем мы с сестрой обсуждали с группой вопрос спасения Шерил .
Без проблем
Шериру ответила спокойно . Или , скорее , она звучала уверенно ?
Установка завершена . Поехали !
Установка ? Собираетесь все сразу ?
Прежде чем я успел что то спросить , Сериру заговорил .
огонь !
Внезапно вокруг раздался лязгающий звук : тук тук тук .
Грр ? !
аа ! ?
В то же время на окрестности обрушился дождь стрел , превративший монстров в ульи .
Посмотрев на звук , я увидел баллисту , которую видел , когда собирался уничтожить башню . Она двигалась сама по себе и стреляла по окружающим монстрам .
В набор также входят пушки .
По мере того , как из баллисты вылетает все больше пуль , число монстров уменьшается .
Эй ! Тут есть пули , сделанные из останков кальмаров и крабов .
Что это ? !
Это дождь из стрел !
Я я был спасен ! Нет ! Что это ! ?
Бариста движется сам по себе !
Разве это не башня ?
Я думал , что увижу что то подобное на поле боя , но что это ! ? Что это за прикол ! ?
Похоже , остальные игроки тоже были спасены , поскольку все они издали крики удивления .
Когда я его увидел , я подумал , что смогу его использовать , но у него не было спускового крючка , и у меня не было патронов , поэтому я просто проигнорировал его . Так что же это такое ?
Было ли это задумано с самого начала ?
Спасибо за удобное управление .
Нет , пусть пользователь зачистит эту часть . Это невозможно пройти , но если они исправят это так , чтобы игра продолжалась , это будет скучно .
другой .
Это не было организовано руководством .
Четвертая волна подчинения
Нет , я видела . Женщины водолазы из группы владельца острова собрали эту башню и передвигали ее с невероятной скоростью .
Я тоже это видел ! Мне было интересно , что они делают , но , думаю , это была просто подстава .
Подождите ка ! Это было организовано партией владельца острова ?
Сколько турелей вы установили ?
Хорошие новости : даже если мы ничего не предпримем , монстры будут сбиты турелями .
Плохая новость : мы , спасенные , ошеломлены и некомпетентны .
Чат крайне запутанный .
Джиген Ноганеша . Башни превратили его в улей , и он выглядит как игольница .
Мое здоровье медленно тает . Это безумие .
После того , как мы отбросили окружающих монстров , Сёко и Ни повернулись ко мне .
Это сделал Сериру , да ?
Где сейчас Кидзуна ?
Шерил спрашивает .
Между б 3 и 4 . Возле босса .
Вскоре после того , как мы услышали этот голос , Сериру на полной скорости подъехала к нам на своем ездовом питомце и присоединилась к нам .
Я я отшвырнул мальков ! Все ! Это как гора из иголок , но давайте ринемся на босса !
ох !
Нет , я не думаю , что у меня есть хоть какой то шанс получить мвп или высокий рейтинг .
Возьми остатки !
Быть непокорным важно ! Бери последнюю атаку !
Затем игроки перегруппировываются и устремляются к боссу .
Иди пораньше
Сериру спокойно указал на гору игл , поэтому мы сделали , как нам сказали , и направились к боссу , атакуя движущуюся гору игл с именем Джиген Но Ганеша на ней , но мы уже были на грани смерти .
Даже сейчас баллисты и пушки , расставленные по всей области , летят в сторону босса .
Пу , пухао
Не понимая , что происходит , я предпринял несколько атак , а затем с глухим стуком Джиген Ноганеша упал на землю .
Печальный голос Джигена Ноганеши был чрезвычайно впечатляющим .
Ну , это нетрудно понять , учитывая , что повсюду установлены башни , которые превратили это место в улей .
Небо внезапно прояснилось , возвестив об окончании волны .
Хотя на лице Шерил было самодовольное выражение , остальные игроки лишились дара речи .
Ну ладно ?
Так ли это ?
Что происходит ? Кто нибудь объясните
Что происходит на самом деле ?
Победите четвертую волну Измерительной Волны !
Думаю , мне удалось это сделать , но почему то чувство выполненного долга уменьшилось .
Серьёзно , что это ? Я не могу скрыть своего замешательства в этой ситуации .
Этих башен изначально не было , и они не выросли из земли .
Ах да , среди пуль были кальмары и крабы .
Мусор не выбрасывали ? Пушка .
Что происходит ? Владелец острова снова сделал что то не так ?
Что вы имеете в виду , когда говорите Я облажался ?
Кидзуна невиновен ! Я видел , как она смотрела на него в шоке !
Кидзуна из сериала Все ни за что не придумал бы план , который заставил бы ее так много думать .
Я хотел увидеть , как ты справишься с боссом .
Нетрадиционная рыбалка
Подумай об этом . Это земля . Не смейся надо мной !
Несмотря на то , что поймать босса — значит засунуть его в пасть слону , к тому времени , как я добрался туда , это была просто гора булавок и иголок !
Ожидания окружающих сосредоточены в странных местах .
Пока я ворчал себе под нос , результаты были показаны .
Думаю , я 12 й по нанесенному урону .
Мне удалось заработать довольно много очков , используя энергетическое лезвие и кооперативные навыки с темная тень , но я все еще не думаю , что вношу большой вклад .
Учитывая количество потребляемой энергии , экономическая эффективность сопоставима с тем , что можно ожидать от масштабного мероприятия .
Темная тень обладает одинаково высокой огневой мощью в обеих фазах .
Поскольку это магия широкого действия , ее сила исходит от чисел .
Весело ! — воскликнула Шерил , выпятив грудь .
Это явный номер один . Его общий урон также намного больше . Вот что значит взять все , а остальные практически такие же .
Ну , мы зарабатывали приличную сумму денег , так что мы были немного выше этого .
Причина , по которой он стал номером один , в том , что они разместили на поле боя бесчисленное количество турелей и стреляли из них , так что это вполне естественно , не так ли ?
Если внимательно присмотреться к башням , то можно увидеть , что когда Пеккл и остальные стоят в определенном месте и двигают башню , беспилотная башня движется вслед за ними .
О , может быть .
Вероятно , есть какая то уловка , которая заставляет их объединяться . Поскольку Сирель освоила Машинерию ,
Ого , это впечатляет .
Размещение бесчисленных турелей на поле боя — это потрясающе .
В отношении облигаций
Для справки ? Что ?
Массовая установка
Это ловушка для крабов . Серилухотел бы сказать , что идея пришла от кидзуны, который разбросал их по стране .
Шириру кивнул в ответ на объяснение Ямикаге .
Я сделал их много в процессе подготовки .
Над полем боя летали кальмары , крабы , стрелы баллист и всевозможные другие предметы .
Ахахаха , Серилу тоже делает забавные вещи !
Цумуги смеется во весь голос . Думаю , это тоже способ борьбы , в зависимости от того , как использовать воображение .
Честно говоря , если у вас фиксированное мышление , вы будете страдать . Может , мне стоит выучить более дерзкую подработку .
Моя сестра тоже впечатлена .
Похоже , это была единичная победа Сериру .
Однако вы , безусловно , находитесь на первом месте в списке по расходам на проживание .
Мне придется извиниться перед Альто , когда он вернется . Он орал , потому что много денег и припасов на складе пропало .
Легко предположить , что виновником был Сериру .
Должно быть , он заперся в своей мастерской , изготавливая большое количество башен , которые предназначались для этого времени .
Сколько очков опыта навыков было заработано ?
Возможно , Сериру тренируется , чтобы овладеть навыками работы с техникой наравне с Роминой , которая собирает столько , сколько может , и создает из этого различные вещи .
Мой брат по прежнему лидирует в общем рейтинге .
Разве Шерил не номер один ?
По какой то причине я оказался на первом месте в общем зачете , как и в прошлый раз .
Я думаю , именно это и происходит , когда ты зарабатываешь много денег и делаешь то , что хочешь .
Все , кроме Ни и Цумуги , кивнули и отвернулись .
Жаль , что этот парень не знает , что делает .
Вам следует подумать о том , насколько широко распространилось игровое снаряжение в результате ловли крабов вашим братом .
Альтотакже принимает активное участие , но это остается неизменным .
О , кстати , а у Альто есть имя ?
Я так и думал , но имя Альто не было указано в разделе об образе жизни .
Я полагаю , что это относится к категории исключений .
Сразу найти сложно , поэтому отложу на потом .
Если вы постоянно участвуете в развитии промышленности , занимаетесь различными делами и вносите свой вклад в битвы на волнах , другие игроки не смогут с вами конкурировать .
Во первых , старший брат , просто надев шляпу , усиливающую Пеккла , ты автоматически повысишь свой боевой вклад .
Думаю , да . Мне очень повезло . О , меня тоже считают большим спонсором .
Моя сестра сейчас на 12 месте в общем зачете . Ее рейтинг действительно подскочил .
По вкладу в боевые действия в волнах она на третьем месте . Она сразу за мной , Шерил .
Вы одновременно отвлекали на себя атаки всех монстров , облегчая всем борьбу .
Я просто бегал по полю битвы волн в поисках игрока , который меня оскорбил .
Увеличится ли мой уровень вклада , если я соберу монстров вместе , чтобы другим игрокам было легче сражаться ?
Урон , который она получила , оказался меньше , чем я ожидал , из за ее высокой оборонительной силы , так что , полагаю , нельзя недооценивать эту сестру , которая отказалась от атак и сосредоточилась на защите .
Хм . Неплохо . Лучше , чем я ожидал .
Жаль , что это не было похоже на настоящую драку .
В отличие от своей старшей сестры Канаде , Цумуги выглядит недовольной .
Естественно , мы все находимся на вершине , когда речь идет о качестве жизни .
Я думаю , что причина , по которой показатели моей сестры в этом районе низкие , заключается в том , что она присоединилась поздно .
Думаю , это из за того , что он некоторое время был бездомным .
Но , возможно , теперь ситуация улучшится .
В любом случае , похоже , партия властителя острова снова добилась успеха .
Нет , подождите ! Все ! Подумайте об этом спокойно ! Сейчас не время быть взволнованными и возбужденными .
В этот момент один из игроков заговорил напряженным тоном .
Ожидается игра
Что это такое ?
О чем , черт возьми , ты должен думать ?
Островные властители просто обманули нас , как обычно . Так оно и есть с верхушкой .
Кажется , что властители островов просто играют с нами , трудолюбивыми людьми , но ведь деньги действительно имеют силу , не так ли ?
Здесь вступает в игру субъективное мнение игрока .
Я знал , что люди скажут , что на первый взгляд это выглядит так , будто я просто играю .
На самом деле , я просто наслаждаюсь жизнью и делаю то , что хочу .
Несмотря на это , причина его хороших результатов , вероятно , во многом кроется в его привязанности к игре , товарищам по команде и окружению , в котором он оказался .
Сёко выглядит раздраженной и пытается возразить , но я покачал головой и сказал ей , чтобы она не беспокоилась об этом .
Для тех ребят , которые изо всех сил стараются победить монстров , это выглядит так , будто мы просто играем . Верно ? Ни
Это правда . Но когда мы встретились , я понял , что правильный способ играть в эту игру — это способ кидзуны , и что нам нужно этому научиться .
Речь идет о направлении усилий . Я сам этого не испытал , поэтому говорю только по опыту , но , похоже , то же самое касается и подготовки к экзаменам , которую невозможно выучить , если не прикладывать усилия с четкой целью .
Меня немного беспокоит то , как это формулирует Ямикаге , но некоторые моменты имеют смысл .
Так что это не так . Все , подумайте о том , что произошло в последней волне . Игнорируйте вторжение Короля Демонов .
Хм ?
В прошлый раз островные лорды одержали убедительную победу , не так ли ?
У вас , ребята , плохая интуиция . Вы тоже так делали . Просто не в этот раз .
Просто скажи мне прямо !
Объясните это ясно , в трех строках !
Это правда , что это немного окольный способ выражения , поскольку исходит от человека , который только что что то заметил .
Разница между этой волной и предыдущей заключалась в том , что мы были на победной лошади , а другие игроки выступили не так хорошо .
Так что же делают другие игроки в этой волне , чего не делаем мы ?
Лодка
Ну , мы не можем использовать лодки , потому что мы на суше .
Корабль ? На суше его использовать нельзя .
Ага , кто то заметил и говорит то же самое , что и Шерил .
Это наполовину верно , но я дам вам ответ сейчас . Мы подготовили лодку , готовясь к волнам , верно ? Но на этот раз волны были на суше , поэтому мы ее не готовили . Сторона владельца острова установила башню , так что я могу предположить из этого . Как только было решено волновое поле , там что то нужно было сделать !
Это не танк , а сухопутный эквивалент корабля .
Шерил — корабельный плотник , но если он сядет на корабль здесь , то станет плотником .
Привет , Масака !
Мы так ничего и не поняли в этой игре ! Это крепость ! Там установлены башни и прочее ! Почему мы просто сидели и ждали , когда начнется следующая волна ?
Ах , это правда .
Было ли обилие производственных компаний предзнаменованием ?
Серьезно ? ‘
То есть руководство планирует подготовить оборудование во время ожидания ?
Ого , это полный идиот .
Тот факт , что он был установлен после того , как битва уже началась , означает , что партия владельца острова даже не заметила этого . Это был отличный шанс устроить им засаду !
И стало раздаваться много разочарованных голосов .
Другими словами , в играх и оборонительных сражениях , когда игроки , обладающие навыками плотницкого дела или другими навыками ремесла , заранее создают приспособления и предметы для украшения поля боя , это также считается работой по подготовке к волнам .
Разместив форт , другим игрокам будет легче сражаться .
Как ни посмотри , именно такую ​​модель руководство имело в виду .
Это правда . В волновом поле можно использовать навыки , связанные со строительством . Это было слепое пятно , потому что в обычных полях их использовать нельзя !
Я также установил много ловушек для крабов возле воды , поэтому я в некоторой степени понимаю ограничения по местам их установки .
Видимо , строительство в обычных полях невозможно .
Все остается на усмотрение игрока . Тот факт , что он является владельцем острова , который развивал Остров Кальмира , также является подсказкой . Это ваша вина , что вы этого не поняли .
Другими словами , если вы знаете правила , то этот уровень сложности будет довольно легкой игрой , не так ли ?
Я подумал : Не слишком ли сильны враги после столь значительного повышения их уровней ? Так что , полагаю , мне стоит придумать какие нибудь трюки .
Другими словами , отныне нам придется привлекать и производственных игроков .
Фу !
В полевом чате царит хаос .
Если учесть , что вы можете даже строить форты , модифицировать корабли и устанавливать башни , то кажется , что есть большой простор для множества различных инноваций .
Настанет день , когда мы выведем Ромину на поле боя .
Я не могу отрицать такую ​​возможность . Имея это в виду , я проверю элементы обновления .
Настройте отображаемые элементы , чтобы открыть информацию об обновлении .
О ? Похоже , новые навыки можно разблокировать , сделав что то для расширения навыков духа .
Мне придется это где то проверить , собрать информацию и запомнить .
В последнем были некоторые моменты , которые я не совсем понял .
По видимому , сила побежденного монстра означала , что , побеждая неизвестных монстров , можно было преодолеть пределы их энергетического лимита .
Итак , там говорится , что выпускаются новые навыки , но я не знаю всех навыков из последнего обновления , поэтому не могу сделать вывод .
Похоже , что были добавлены новые предметы , но сколько их будет ?
Кажется , в обновлении меньше контента , чем в прошлый раз ? Ну , во время второй волны , когда я не участвовал , было похоже , так что , думаю , это примерно так .
Или я так думал , но там большими буквами написано , что добавлен уникальный навык .
Помимо секретных навыков , появятся и более уникальные навыки .
Если говорить об уникальных навыках , то Лихорадка Приманки — это один из них .
Реализуйте 12 уникальных навыков , которыми может овладеть только один человек в игре .
Ого , произошло что то захватывающее .
Если бы это была обычная врммо , в ней были бы элементы , которые могли бы вызвать споры .
Является ли это элементом , уникальным для проекта вторая жизнь , из которого невозможно выйти ?
В любом случае , ревность , вероятно , ужасна .
Каждый индивидуально проверял раздел Реализация уникальных навыков .
Проблема в том , что существует множество секретных навыков , поэтому сложно сказать , какой из них какой .
Я не могу вспомнить все .
Мы все еще не все понимаем .
Вот почему это весело . Как только ты все поймешь , сестра отберет это у тебя , а когда тебе это надоест , брат тебя побьет .
Ну , это , конечно , обычная картина .
Кроме того , для таких людей , как Цумуги , которым быстро становится скучно , новые элементы и скрытые навыки дадут им мотивацию продолжать .
Упорство кидзуны заслуживает подражания .
Эта девушка слишком экстремальна . В предыдущей игре , в которую мы играли , требовалось заниматься фармом , и система была настолько утомительной , что я , не говоря уже о Цумуги , сдался , но я продолжал играть .
Благодаря этому я смог пройти игру , занимаясь только фармом для повышения уровня .
Когда Кидзуна был популярен , я показывал своим друзьям по игре экран результатов урожая , который он сделал , и они были поражены . Они говорили , что это было потрясающе и безумно . Даже люди из фермерских семей были поражены .
Сёко смотрит на меня с недоумением .
Кидзуна , а вы умеете заниматься сельским хозяйством ?
В другой игре . Моя душа сейчас — рыбалка .
Даже если он говорит об игре , в которую играл так усердно , что игра замедлилась , это не имеет значения , потому что моя цель сейчас — порыбачить .
Ну что ж , на этот раз мы тоже раздадим несколько забавных бонусных предметов .
Я уверен , что кидзуна — это предмет расширение для энергетическое лезвие .
Эй , Ямикаге ! Не устанавливай флаги , как будто это само собой разумеющееся !
Надеюсь , этого не произойдет ! Проверьте награду !
Игровые автоматы крутятся !
Мне интересно насчет удочки и рыбы ! Что я могу получить ?
Добейтесь этого , несмотря ни на что !
Из ниоткуда на барабане появляется Пеккл и останавливается .
Нет , ты мне не нужен !
В конце концов все трое резко остановились .
Шаг вперед ! Что нибудь , шаг вперед !
Я так и думал , но ничего не произошло , и , похоже , это подтвердилось .
Выиграй Пеклхаус !
Уникальные навыки
Что я получил , мягко говоря ?
Что такое дом Пекла ?
В любом случае , я проверю вещь , которую мне подарили , Дом Пекла .
Кукольный домик ? Он реагирует на свисток Пеккла .
Кидзуна, это правильно ?
А . Честно говоря , я получил приз , смысл которого не совсем понимаю .
Это совершенно исключено .
Или я так думал , но этот предмет — особенный .
Там написано Волшебный предмет .
Его нельзя обменять или выбросить , так что это хлопотно .
Является ли этот товар предметом снабжения , указанным владельцем острова ?
Ну , тогда это прекрасно . Да .
Затем Тёмная Тень вручила мне деталь под названием Адаптер снижения стоимости — насадка на энергетический клинок .
ты
Я выиграл приз и передаю его Кидзуне в качестве подарка .
Насколько далеко зайдет расширение энергетического лезвия ?
Похоже , они также любезно добавляют больше расширений с обновлениями .
Я так и думал , но у меня не было выбора , кроме как это сделать .
Крепление лезвия 5 из высокопрочного армированного материала
О ? Мечи для вскрытия и дрели находятся в вариабельном диапазоне .
Улучшилось ли оно по сравнению с прототипом и стало ли оно более простым в использовании ?
Но у меня до сих пор нет удочки .
Похоже , что сила атаки увеличилась по отношению к количеству вложенной энергии .
Мне нужно будет поэкспериментировать с этим позже , поскольку я буду использовать его только в случае крайней необходимости .
Кидзуна , какова была награда ?
А как насчет стекла ?
На самом деле , Сёко научила меня после того , как я научила её , но на этот раз мне кажется , что она хочет сначала научить меня .
Я получил нить под названием Нить тенро. Кажется , ее можно использовать для лески , поэтому я собираюсь использовать ее для удочки .
Ух ты ! Как здорово !
Я честно завидую .
Интересно , все ли будет в порядке ?
Он смотрит на меня с ожиданием .
Давайте обменяем его на мой Пекклхаус .
Однако это невозможно из за технических характеристик .
Кидзунаоткрыто приставает к Сёко.
Извините . Похоже , это непередаваемый предмет , так что даже если вы можете попросить кого то посмотреть его , использовать его смогу только я .
О , я действительно хочу что то подобное .
Чех
Что ты получил , Кидзуна ?
Я не очень понимаю этот дом пеккла , это предмет , похожий на кукольный домик . У него есть какой то предмет расширения , типа ездового питомца , но я даже не знаю , оружие это или что .
Даже если я попытаюсь им воспользоваться , он будет похож на кукольный домик , так что я не знаю , что делать .
Думая об этом , я положил его на землю , и он постепенно раздулся и превратился в нечто , похожее на жалкое куполообразное здание .
Убежище . Это предмет типа палатки .
Канаде ни спокойно ответила , глядя на взрослого Пеклхауса .
В двери есть отверстие , в которое , похоже , могла бы поместиться флейта Пеккла .
Когда он вставил флейту Пеккла в отверстие , дверь со щелчком открылась .
Внутри находилась довольно просторная комната , украшенная орнаментом цвета пекаля .
Хахаха ! Старший брат . Как бы это сказать , ты становишься все больше и больше похож на Мастера Пеккла ! Пен Пен
Думаю , это значит , что вы можете отдохнуть где угодно . С этим , возможно , будет легче спать ночью .
Это правда
Я думаю , это было бы полезно для рыбалки . Здесь можно отдохнуть и выйти за дверь к месту рыбалки .
Вы хотите сказать , что это полезно для ночной рыбалки ?
Если так подумать , то это может оказаться не таким уж плохим шагом .
Это полезно в местах , где нельзя использовать лодки .
Вопрос в том , можно ли его использовать где угодно ?
Вы не сможете использовать его в поле с большим количеством монстров . Палатка
Ну , есть места , где никогда не знаешь , когда появится монстр .
Может быть , это может быть полезно в таких местах , как места для рыбалки или в странных местах , куда монстры не забредают ?
В любом случае , это было бы удобное место .
В любом случае , похоже , все получили много , хотя были и удачи , и неудачи .
У моей сестры появился второй ездовой питомец . Это дракон , и , похоже , у него лучшие характеристики , чем у предыдущих .
Теперь осталось только разобрать Пространственного Ганешу ?
Поскольку Шерил была так активна , похоже , нам достанется большая доля .
Стоит ли мне в этот раз использовать материалы , чтобы сделать какое нибудь снаряжение для Шерри ?
В ответ на мой вопрос Шериру покачала головой .
Я восполню потерю . Мне столько не нужно . А каплю я тебе потом дам .
Как и ожидалось от мвп , похоже , будут и падения .
Позже от Шерил мне достались меч Ганеши , четки и метательное оружие под названием Ваджра .
Оставив в стороне длинный меч , мне нужно подумать о том , как использовать четки и ваджру .
Похоже , что четки увеличивают магическую атаку , так что будет ли хорошей идеей отдать их Тени ?
Поскольку среди нас не было никого , кто мог бы использовать Ваджру , мы решили поручить ее обработку Ромине .
Чтобы компенсировать расходы , да ? Ну , даже если это не оружие , я думаю , его можно использовать в качестве корабельных материалов или чего то в этом роде .
Поскольку он большой , я бы хотел использовать Моби Дика , меч Белого Кита .
Похоже , у него есть необходимые навыки , поскольку он с легкостью разрезает его на куски .
Меня немного беспокоили гуманоидные элементы , но , похоже , это не проблема .
Большая часть состояла из клыков , костей и кожи . У Храброго Пекла , похоже , была какая то реакция , так что я передам ему , как только закончу сортировку .
Ну что , пойдем домой ?
Итак , мы оставили игроков , обсуждавших свои варианты , и вернулись домой .
В тот день был праздник в честь победы , и моя сестра устроила для нас в замке кулинарный мастер класс .
Закончив есть и обновив свои дела в комнате , я рассеянно проверил колонку навыков , чтобы посмотреть , появились ли какие нибудь новые навыки .
Это было связано с тем , что существовала вероятность того , что действия , которые он предпринимал до этого момента , запомнятся , и что то может проявиться .
Было добавлено много вещей , таких как навыки ведения корабельного боя , а также навигация и астрология .
У духов уникальная система , но игроки других рас могут рассчитывать на добавление похожих новых навыков .
Приятно видеть , что такие навыки , как дайверы и рыбаки , о которых раньше говорили только посвященные , теперь серьезно рассматриваются .
Трудно решить , стоит ли приобретать какие либо из этих навыков в качестве навыков более высокого уровня .
Давайте не будем обращать внимания на тот факт , что пользователи Пеккл обладают навыками и легко соответствуют требованиям для их изучения .
Было бы неплохо запомнить это и напомнить , что в будущем нам следует эффективно использовать Пеккл .
Если вы плохо расскажете об этом девушкам из гласс , они могут потребовать , чтобы вы сделали это в первую очередь , чтобы усилить Пеккла .
В частности , было бы опасно , если бы об этом узнала моя сестра или кто то еще .
Руководство или , скорее , приказы сильны , потому что она моя сестра .
Ну , учитывая , как хорошо у меня идут дела , есть ли вероятность , что она пока ничего не скажет ?
Они думают по этому вопросу необычайно быстро , так что это может быть даже безопаснее .
Имея это в виду , я задаюсь вопросом , что мне делать дальше .
Если возможно , я хотел бы улучшить свои навыки рыбалки .
Хоть я и превзошел верхний предел мастерства рыболовства , я буду отставать , если не приобрету более продвинутые навыки и не повышу свой уровень .
Когда я просматривал список бесчисленных навыков , которые я мог бы приобрести , один навык выделялся особенно сильно .
Уникальные навыки охотничьего снаряжения
Мастерство рыбной ловли 10 или выше или Мастерство охоты на копья 10 или выше , а также выловить 100 или более видов рыб .
Мастерство обращения с ловушками 10 или выше или Мастерство обращения с луками 10 или выше
Ночное видение 5 или выше или Маскировка 5 или выше
Дайвинг 5 или выше или Раскопки 5 или выше
Навык разборки 10 или выше или навык обработки кожи 5 или выше .
Накопительная охота (без учета монстров) 2 000 000
Общее количество установленных ловушек : 100 000 .
Обладать секретными навыками охоты
Поймайте 5 или более боссов монстров впервые на сервере или победите босса области впервые 5 или более раз .
Опыт попадания в пятерку лучших в рейтингах образа жизни .
Мана , необходимая для приобретения : 1000 Энергия поддержания : 1000 (ранг не опустится ниже 1 го уровня)
Единственный навык , который могут приобрести лишь избранные .
Все действия , связанные с охотой , существенно изменены .
Эффективность охотничьего оружия увеличена на 70% . Статус повышен .
Разблокированы эксклюзивные боевые навыки и слоты для оружия .
*Цена : Урон гуманоидам снижен на 99% . Этот эффект проявляется даже при смене оружия .
* Могут быть ограничения на участие в предстоящем контенте .
Кроме того , соответствующие навыки будут консолидироваться и должны будут заново осваиваться по мере освоения , и хотя их невозможно исключить , они будут дублировать друг друга .
Однако ваши достижения будут сохранены .
Охотничье снаряжение
Что это ? Это довольно сломанный навык .
Значительные изменения коснулись всего , что связано с охотой : эффективность охотничьего оружия возросла на 70% , что просто слишком сильно .
Цена этого эффекта в том , что его невозможно удалить , а урон , наносимый гуманоидным врагам , значительно снижается .
Это экстремальный навык , от которого я бы отказался , если бы был реализован режим пвп , причем не только против монстров .
Кроме того , вам придется заново освоить многие навыки , связанные с охотой , которые вы приобрели до сих пор , включая мастерство рыбной ловли .
Однако достижения приобретенных навыков , например , ловли рыбы , сохраняются , и можно заново освоить навыки , поймав новую рыбу .
Это довольно легко для 10 , не так ли ?
Проблема в том , что предварительные условия необычайно высоки .
В настоящее время повышение соответствующего навыка можно в некоторой степени компенсировать , занимаясь такими делами , как ловля крабов , но условие поимки пяти или более боссов монстров с первой попытки — сложная задача !
Но у меня все под контролем .
Учитывая столь строгие требования , может быть лучше начать учиться как можно раньше ?
На самом деле условия были настолько строгими , что создавалось впечатление , будто они были подготовлены для меня заранее .
Но , похоже , это условие можно выполнить , если играть в игру долгое время .
Итак , учитывая , что это единственный навык , может ли им пользоваться только один человек ?
Я поискал , есть ли еще какие то уникальные навыки , но ничего не нашел .
Есть большая вероятность , что это тот тип навыков , который появляется при соблюдении определенных условий .
Цена навыков та же , что и раньше , но объединение означает , что энергия поддержания составляет 1000 , и ее можно рассматривать как навык , как и раньше .
Более того , если вы приобретете новые навыки , они будут пересекаться с уже имеющимися навыками . Очень вкусно .
Меня интересует стоимость : урон , наносимый людям , снижается на 99% , но распространяется ли это также на гуманоидных монстров ?
В Пространственной Ногаруда довольно много элементов , напоминающих людей .
Ящеролюды , орки , гоблины и т . д .
С этим есть довольно большие проблемы , но , похоже , самая большая проблема заключается в том , что вы не сможете участвовать в арене , когда она будет реализована в качестве конечного контента .
Если подумать , я не играю в большинство игр , в которых есть элементы пвп .
Моя сестра и Цумуги хороши в таких вещах , но я обычно просто играю в любую игру и наслаждаюсь ею , не взаимодействуя с другими людьми .
Даже события , в которых в основном присутствовало человеческое взаимодействие , были сведены к минимуму .
Если так подумать , то это вообще не компенсация .
Если я не получу этот навык первым пришел , первым обслужен , его получит кто то другой .
Было бы ужасно , если бы , пока я буду колебаться , кто то другой взял его и он исчез .
Обычно мне пришлось бы обсудить это со всеми , но уже поздно , и все сказали , что сегодня будут спать .
Может , мне стоит спросить Гласса .
С ним легче всего общаться , ведь он пережил и хорошие , и плохие времена , так что , может быть , таким людям , как Темная Тень , будет легко с ним общаться ?
Поэтому я решил пообщаться с Сёко и Ямикаге .
Кидзуна ? Что не так ?
Когда я отправила Шоко личное сообщение , она сразу же ответила .
Ямикаге не отвечает . Кажется , он уже спит .
Ах , перед тем как лечь спать , я проверял недавно добавленные навыки . Там был уникальный навык , и я хотел спросить , стоит ли мне его брать .
Я рассказал Сёко об уникальном навыке , который называется Охотничьи инструменты .
Это , конечно , очень тревожная вещь . Спасибо , что спросили моего совета . Но я думаю , вам следует сначала поговорить с другими людьми .
Нет , я думаю , я бы заблудилась , если бы была с сестрой или Цумуги . Я уверена , что Ромина дала бы мне совет , но мне кажется , это было бы то же самое , что спросить у Сёко . И самое главное , никто ничего не знает о Духе , верно ?
В таком случае Ямикаге был бы подходящим человеком , с которым можно было бы проконсультироваться .
Я отправил ему сообщение в чат , но он не ответил .
Он парень , который ложится спать очень рано . Но когда он не спит , он не спит .
Если Ямикаге добровольно не решает ложиться спать поздно , он ложится спать рано .
Такое ощущение , что кто первый пришёл , тот первым и обслужен , поэтому я немного волнуюсь .
Честно говоря , если условия настолько строгие , я не думаю , что кто то , кроме кидзуны , сможет его получить .
Если вы делаете это в течение длительного времени , вы можете довольно легко получить такие состояния .
Имеются данные о вылове 2 миллионов рыб , однако при масштабной рыбалке с использованием лодок за один заход можно поймать десятки тысяч мелких рыб , таких как сардины , сельдь и сайра .
Если делать это дважды в день , то это составит 40 000 иен в день , то есть вы сможете уложиться в 50 дней .
Как только обстановка станет подходящей , все пройдет в мгновение ока .
Помимо нас , есть и другие игроки , у которых есть лодки , и они могут поймать много рыбы донными тралами , так что подсчитать эту цифру несложно .
Думаю , поймать крупную рыбу в первый раз будет довольно сложно .
Нет нет , даже Шоко там поймали , когда она рыбачила . Пять раз это довольно снисходительно .
Я думаю , что это немного спешка , но я понимаю , что нет ничего плохого в том , чтобы это изучить . Проблема в том , какой вред это может нанести людям .
Ах , но я не играю в большинство игр против других людей .
Я понимаю это . Я думаю , что Кидзуна не любит такие вещи . Однако тот факт , что есть такое предупреждение , означает , что это элемент , который в конечном итоге появится . Кажется вероятным , что они разделятся на команды и будут заниматься атаками и защитой волнами .
А есть ли такая возможность ?
Это было слепое пятно .
Однако , похоже , это то , чего Кидзуна никогда не хотела делать , так что я думаю , что ей решать . Если возникнет необходимость , я и все остальные поможем . В конце концов , Кидзуна из тех , кто любит рыбачить где угодно .
Вот что я сейчас имею в виду .
Понятно , спасибо . Тогда , думаю , я попробую его получить .
Посоветовавшись с Шоко , я , кажется , принял решение согласиться на эту работу .
Теперь , если где то возникнет проблема , я просто пойду на рыбалку .
Меня это вполне устраивало , так как изначально я играл в эту игру , чтобы ловить рыбу .
Я проверяю предметы навыков охотничьего снаряжения в колонке навыков и пытаюсь их приобрести . Конечно , я приобрету все необходимые навыки .
Вероятно , так получилось потому , что предварительные требования находятся в пределах тех навыков , которые я могу приобрести .
Хотя это и увеличит затраты , но если охотничье снаряжение останется функциональным , оно на самом деле обойдется дешевле .
ВНИМАНИЕ : как только вы приобретете этот навык , вы не сможете его удалить .
Соответствующие навыки будут консолидированы , и вы больше не сможете освоить исходный навык , если не выполните условия для его повторного изучения .
Да Нет
Разумеется , появилось сообщение с подтверждением , гарантировавшее , что мне не придется ни о чем жалеть .
Без всяких колебаний я выбираю да .
Это довольно строго .
Если вы нажмете здесь еще раз и он продолжится словами правда , правда . , это будет комедийная сценка .
Или я так думал , но затем появился эффект , который объединил соответствующие навыки , и в моей колонке навыков появился навык Охотничьи инструменты .
Поздравляем ! Игрок приобрел один из двенадцати уникальных навыков : охотничье снаряжение !
Об этом было объявлено в общем чате .
Ого , похоже , этот навык весьма важен в игре .
Я был удивлен . Это внезапно транслировалось на всю аудиторию .
Все верно . Я рад , что имя игрока не было отображено .
Я знаю , что он не хочет выделяться , но это то , что может разозлить властителя острова и сказать , что есть предел его возможностям .
Я никогда не думал , что это будет транслироваться по общему вещанию .
Я немного волновался , потому что в старых ммо рпг были случаи , когда игроки или гильдии , создававшие чрезвычайно сложные предметы , разоблачались игровой системой .
К счастью , похоже , его приобрели лишь немногие игроки .
В любом случае проверьте свои навыки еще раз .
Навыки , на изучении которых я сосредоточился до сих пор , такие как мастерство рыболовства , навыки разборки и мастерство установки ловушек , исчезли , а некоторые условия для их повторного изучения больше не выполняются .
Однако коррекция удочки и другие вещи ощущаются точно так же .
Я думаю , что на самом деле его можно было бы использовать более четко .
Во первых , в моем нынешнем состоянии я могу экипировать оборудование , требующее навыков , отличных от энергии , и оно не отвалится , так что проблем не возникнет .
Скрытая охота
Теперь проверьте пункт под названием Выделенные слоты .
Слот для оружия охотничьего снаряжения
Оружие/Охотничье снаряжение для начинающих
Описание : Специальное оружие для новичков , выдаваемое тем , кто приобрел уникальный навык Охотничье снаряжение .
Он обладает способностью соединять соответствующее оружие со специальной силой .
Количество слотов для оружия в снаряжении просто увеличивается ? Что это значит ?
Думая об этом , я создал на панели инструментов нечто похожее на стеклянный шар .
Я схватил его , гадая , не охотничий ли это инструмент .
Пожалуйста , установите соответствующее оружие .
Затем появился список имеющегося у него оружия .
Похоже , туда можно положить разобранное оружие , удочки и луки .
Возможно , подойдут и другие вещи , но сейчас в моем инструментальном отсеке их не так много .
Кирки и дрели не подойдут .
Конечно , это раскопки .
О , в разделе Снаряжение есть еще руководство по выбору охотничьего снаряжения .
Объяснение важно .
Охотничье снаряжение можно мгновенно превратить в оружие , пригодное для охоты , поместив его в ядро , называемое охотничьим снаряжением .
Это устраняет любые пробелы при смене оружия , а зная навыки , вы можете менять оружие в соответствии с соответствующими навыками .
Быстро переключая оружие , вы можете мгновенно использовать навыки , которые раньше нельзя было связать между собой .
Это всё ?
Похоже , это оружие , позволяющее использовать навыки , не переключаясь с удочки на разборное оружие .
Вероятно , будет хорошей идеей просто настроить его и протестировать .
Я проверил слоты и поместил туда удочку Кость Мунаги и замороженный нож Голубая акула Преступное оружие вора , но , похоже , оружие той же категории добавить нельзя , так как они дублируют друг друга .
Разве ты не можешь засунуть его как удочку , удочку , удочку ?
Его немного сложно использовать .
Вероятно , вам придется менять оружие в зависимости от противника , даже если они одного типа .
Ну , нет смысла жаловаться на систему .
Ах да , вы можете экипировать Энергетический Клинок .
Кажется , что есть некоторое совпадение , но это не проблема .
Выглядит немного неряшливо .
Охотничье снаряжение для новичков
Удочка из кости Мунаги
Замороженный нож Голубая акула Преступный вор
Высокоплотное армированное энергетическое лезвие 5
Так ли это ощущается сейчас ?
Пока я думал об этом , стеклянный шар превратился в удочку .
В катушке моей удочки застрял стеклянный шарик .
Это трюк , который изменился ?
Кажется , производительность изменилась .
Я взмахну им умеренно , чтобы проверить , но , думаю , трудно сказать наверняка , делая только пробный взмах .
Однако , поскольку вы можете использовать его даже без Мастерства рыбной ловли , это не должно стать проблемой .
Ненависть и соблазн
Выстрелите в пробел навыка , чтобы проверить . Навык не был инициализирован , поэтому вы сможете использовать его , как только приобретете .
Умный от
Приманка отлетает и исчезает , ударившись о стену , а оружие внезапно превращается в замораживающий нож , и Клевер выстреливает .
Кажется , это что то вроде этого . Это немного странно , но возможность мгновенно высвободить другой навык — это , безусловно , превосходная техника .
Вопрос в том , как обстоят дела с навыками заряжания ?
Смените оружие обратно на удочку и сосредоточьтесь на Кровавом цветке .
Затем он начал заряжаться в режиме удочки .
О , вы можете заряжать , используя другое оружие . Это может быть полезно . Ненависть и соблазн
Затем активизируются ненависть и приманка удочки , и она улетает .
Кровавый цветок !
Если вы сразу же после этого отпустите Кровавый цветок , оружие мгновенно изменится практически без каких либо действий с вашей стороны , и произойдет движение Кровавого цветка .
Кажется , что эта конфигурация лишена недостатков .
Самая большая проблема в том , что это может быть использовано более эффективно кем то с превосходными рефлексами , например , Сёко или Цумуги .
Далее идут боевые навыки .
Можно ли использовать навык Охота в засаде ?
Затем , внезапно , я стал полупрозрачным .
Этот эффект как то скрыт ?
Поскольку они охотятся , они , вероятно , хотят , чтобы их добыча их не заметила .
Ну , я думаю , это все , что касается базовых навыков .
Я знаю , что навыки маскировки и магия существуют , потому что Темная Тень использует их .
О , это напомнило мне , что я все еще разговаривал с Сёко .
Я проигнорировал это ради проверки .
Это как слотовое оружие , которое устраняет зазор при смене оружия .
Разве это не удобно ? Вы можете использовать их по отдельности , не держа их в каждой руке .
Однако проблема в том , что это могло бы быть полезнее для кого то другого , чем для меня .
Мне также немного жаль , что я воспользовался особыми навыками первого прибывшего человека .
Я чувствую это чувство ожиданий со стороны окружающих и давление , которое требует от меня абсолютно хорошего выступления на мероприятиях .
Получить сертификат очень сложно , поэтому я не думаю , что есть смысл беспокоиться об этом . В любом случае , я с нетерпением жду завтрашних мероприятий .
Да , это была плохая ночь .
Нет , я бы предпочел , чтобы вы пошли прямо в комнату кидзуны .
Думаю , нет смысла это говорить . Я просто случайно наткнулся на это и хотел спросить совета .
Мне позвать всех ?
Тень спит , так что мы можем сделать это завтра . Не нужно устраивать такую ​​суету .
Чтобы проверить это , я думаю , было бы неплохо отправиться на рыбалку ночью недалеко от гавани .
это так ?
Ах , извини . Сёко , пожалуйста , отдохни .
Нет нет , спасибо , что спросили моего совета . А теперь я пойду .
Вот так я закончил свой разговор с Сёко .
Ну что ж , думаю , я отправлюсь на небольшую тестовую ночную рыбалку .
Я решил взять рыболовные снасти и отправиться на ночную рыбалку .
Остров Кальмира по прежнему столь же оживлен , как и прежде , даже ночью , но из за эффекта слабого зрения , который я довел до совершенства , приобретя навык охотничьего снаряжения , диапазон моего обзора значительно расширился .
Теперь я вижу достаточно хорошо , и темнота ночью меня не так беспокоит .
Кажется , уже появился кто то с уникальным навыком .
Охотничьи инструменты или что то в этом роде ? Странное название для уникального навыка .
Точно . Это концептуальная вещь ? Тот факт , что она вообще единственная , немного раздражает .
Из того , что я услышал в эфире , можно сделать вывод , что существует 12 уникальных навыков , но мне интересно , кто и где их приобрел .
Голоса игроков , разговаривающих друг с другом , стали слышны громче , чем раньше .
Это также поправка на охотничье снаряжение ?
Почему то ощущения теперь другие , чем раньше .
Конечно , состав навыков существенно изменился из за влияния уникального навыка , но , вероятно , потребуется некоторое время , чтобы к этому привыкнуть .
Пока я думал об этом , я вдруг заметил неподалёку чей то силуэт .
Что это за силуэт ?
Пока я шел , я увидел силуэт , приближающийся ко мне на определенном расстоянии .
Эй , Кидзуна, ты нас заметил ?
Этого не может быть . Мы просто смотрим на кидзуну теплыми глазами , чтобы она не привлекала плохих людей . Шоко или Ямико должны быть там .
Я хочу увидеть , как они вдвоем рыбачат вместе с Сёко.
Я слышал , он отправился на рыбалку .
Давайте сделаем скриншот и используем его как материал для книги , которую мы все создаем .
Я каким то образом понял , что это группа людей , называющих себя моим фан клубом .
Они прячутся и наблюдают ? Я не хочу , чтобы меня видели прячущимся , даже если контакт не разрешен .
Это действительно очень удобно . У него даже есть возможность обнаружения присутствия .
Я думал предупредить его , если он приблизится слишком заметно , но , возможно , мне стоит попробовать удивить его своим новым навыком .
Внезапно я становлюсь полупрозрачным и отхожу .
Он исчез ? !
Кидзуна, ты освоила навык исчезновения , потому что не хочешь выделяться ?
Но даже так , нет ни тени , ни малейшего звука шагов , что является недостатками навыков маскировки . Поскольку я не смог найти его даже с моим навыком обнаружения присутствия , может быть , он использовал предмет возврата или что то еще , чтобы вернуться в замок ?
Хм , похоже , это навык скрытности с довольно высокой способностью к сокрытию . Я также вижу , что он делает меня немного быстрее .
Это хорошее место для проверки ?
Так или иначе , я решил порыбачить на пирсе в порту , поэтому оставил ребят из фан клуба и прибыл на пирс .
Рыбачить в одиночку не очень хорошая идея , поэтому я позвоню Крису и Брейву Пеклу и пойду рыбачить вместе .
Поэтому я позвонил Пеккле и поручил ему отправиться на рыбалку , и мы посвятили себя ночной рыбалке .
Хотя мне не удалось поймать крупную рыбу , похожую на гигантскую , мне удалось порыбачить без каких либо особых изменений по сравнению с предыдущими годами .
Я выполнил требования для повторного получения Мастерства рыболовства , и как только я его получил , я почувствовал , что движения моей удочки стали более резкими , чем раньше .
Я чувствую , что мои навыки немного улучшились .
После моей спокойной рыбалки наступил уже поздний вечер , поэтому я вернулся в свою комнату в замке и лег спать .
На следующее утро Кана нее исчезла .
Разделение труда
В настоящее время мы не можем подключить вас , так как отключено электричество или человек находится вне зоны действия сигнала .
Я нигде не мог найти свою сестру , поэтому отправил ей сообщение в чат и получил в ответ это сообщение .
Моя сестра не может вызвать большого Храброго Пекла . Я проявил к ней много внимания , но она забыла мою доброту и просто высоко подпрыгнула . Какой ужасный человек .
Точно , ты такая злая , старшая сестра !
Мы с Цумуги сказали это , потому что моя сестра должна была приготовить завтрак , но ее не было .
Конечно , это шуточное заявление , сделанное с пониманием того , что оно не соответствует действительности .
Ну , я полагаю , это определенно не так ?
Канадено не такой уж неблагодарный человек .
Поскольку Шерил заперлась в мастерской , она мало что знает о своей сестре , поэтому она , похоже , не знает , как реагировать .
Но я поздоровался .
Ну , судя по тому , как ведут себя Кидзуна и остальные , похоже , они просто шутят , так что я не думаю , что тебе стоит отвечать серьезно .
Моя сестра должна была быть в столовой , но ее там не было , поэтому сегодня утром мне пришлось готовить .
Конечно , я приготовил рыбу , которую поймал вчера вечером , и угостил всех рыбным комплексным обедом на гриле .
Было также несколько блюд , которые моя сестра приготовила заранее .
Если серьезно , то , как и Альто , твоей сестре наконец то позвонил старый друг ?
Вероятно . У нее был лидер , который пропал , поэтому она , вероятно , позвонила ему .
О , вы знаете этого человека ?
А , я думаю , он хороший человек .
Кажется , он также знаком с Роминой .
Ну , среди нас , помимо Альто , которого здесь нет , Ромина — та , кого мы хорошо знаем .
Кидзуна кун — это тоже человек , чей голос я , по крайней мере , слышал .
Если подумать , то я думаю , что между ним и кидзуной есть некоторое сходство .
Кто бы это мог быть ? Я не могу никого сразу вспомнить .
В любом случае , местонахождение моей сестры неизвестно , поэтому я уверен , что она когда нибудь снова со мной свяжется .
Я уверен , что это место будет добавлено в более позднем обновлении .
Итак , Кидзуна кун . Уникальный навык , который был показан в трансляции вчера вечером , был приобретен кидзуной куном .
Ах , единственный навык , который у меня был , назывался Инструменты для охоты . Как оружие это выглядит так :
Затем я достал свое оружие и продемонстрировал всем приемы .
Места для смены оружия почти нет . Такое ощущение , что это для ребят постарше , которые любят переключаться между разными видами оружия .
Гигантский веер в виде сома , которым владеет Сёко кун , также обладает схожей способностью изменять форму оружия .
Похоже , это оружие больше подходит для трансформации . Пока что оно для новичков , так что , думаю , вы можете его улучшить или перейти на более сильное оружие , но пока , Ромина , можете взглянуть на него ?
Я передал Ромине на осмотр сердцевину охотничьего орудия .
Видимо , это оборудование не подлежит передаче , но я могу его проверить .
Понятно , значит , есть оружие с уникальными фишками , как это . Думаю , тот факт , что оно единственное в своем роде , означает , что это оружие эксклюзивно для кидзуны куна .
Интересно , выйдет ли более дешевая версия , если они продолжат ее обновлять ?
Нет смысла это делать . Какой смысл портить романтику ?
Ромина меня предупредила .
Думаю , это немного грубо — не соответствовать общему настроению .
Я немного завидую .
Почему бы нам всем не поискать другие навыки и не приобрести их ? Если вы приобретете множество навыков , вы можете найти один .
Хотя условия кажутся довольно строгими . Я думаю , что единственный человек , который мог бы взять на себя такой широкий спектр ролей и называться мастером на все руки и не мастером ни в чем , — это кто то вроде твоего брата .
Это верно . Я думаю , что важно развиваться в разных направлениях , когда дело касается игр .
Думаю , еще есть место для дальнейшего расследования .
С точки зрения руководства , вторая жизнь — это их главный аргумент в пользу продажи , поэтому они , вероятно , считают , что игроки могут получить преимущество , получив разнообразный опыт .
О ? Кажется , возможно изготовить контейнерную часть , которая является ключевой частью этого охотничьего орудия .
Похоже , Ромина узнала об этом , расследуя различные дела .
Если вы можете это сделать , значит ли это , что вы можете производить оружие массово ?
Если мы сможем это сделать , мы сможем передать это и другим игрокам .
Единственное , что пришло ей в голову , было : Что именно было навыком ? , но Ромина покачала головой .
Нет , он был добавлен в раздел помощи , но , похоже , создаваемый предмет появляется на экране кузнечного дела только тогда , когда человек с соответствующим навыком делает запрос . Это означает , что только Кидзуна может использовать готовое оружие .
Ого , раздражает , что только я могу обладать этим типом оружия , даже через других игроков .
Это не оборудование для ловли крабов , но в финансовом плане получить готовый продукт так просто .
Для сравнения , задача сбора необходимых материалов и их изготовления , скорее всего , окажется довольно утомительной .
Хм , думаю , это недостаток уникального оружия .
Сложность его изготовления также довольно высока .
Кажется , это сложно ?
Нет , это очень хорошие новости , и похоже , что я смогу получить большой опыт в кузнечном деле . Это мечта , ставшая реальностью .
О , какое облегчение .
На данный момент самое сложное , но и самое мощное охотничье снаряжение сделано из материалов Четырех Небесных Королей Короля Демонов . Я думаю , мы сможем сделать его из материалов , которые принесли Кидзуна кун и Ямикаге кун . Я рад , что у нас есть Аква Драгоценности .
Но ведь Сёко также легко одержала победу во вторжении Короля Демонов , не так ли ?
Шериру молча смотрит на меня .
Не волнуйтесь , я хорошо справился с волнами !
Ничего страшного , если вы просто сохраните самодовольное выражение на лице на некоторое время .
К сожалению , у меня недостаточно выпавших предметов . Я сделаю его снова , если где то достану материалы .
У нас было много вещей , но их было недостаточно .
Это вопрос удачи , так что тут ничего не поделаешь . С нетерпением жду реванша между четырьмя небесными королями .
Первая проблема заключается в том , что каждый из материалов Четырех Небесных Королей имеет свои собственные права , так что , нормально ли это , Тень ?
Если бы мы с Тенью вернули его , он стал бы материалом для одного из Четырех Небесных Королей Воды .
У меня нет с этим проблем . Пожалуйста , используйте это для усиления кидзуны.
Это своего рода мероприятие , где вы можете опробовать суперредкое снаряжение и навыки .
Это своего рода случай , когда член гильдии , получивший в свои руки редкое снаряжение , может показать его вам .
Ярким примером этого является охотничье снаряжение .
Кажется , оружие , которое я могу сделать , это охотничий инструмент из Синего моря . Я сделаю его прямо сейчас . Я буду работать со своими друзьями кузнецами , чтобы сделать его прямо сейчас , так что , пожалуйста , подождите .
Итак , Ромина пошла в мастерскую , собрала нескольких своих друзей ремесленников и немедленно начала изготавливать оружие .
Ладно , все ! На этот раз мы сделаем очень необычное и сложное оружие . Давайте работать вместе , чтобы сделать его !
Я понятия не имею , что собираюсь сделать , но предвижу несколько интересных предсказаний .
Спасибо , что обратились к нам !
Человеком , который приобрел уникальный навык , был владелец острова .
Ладно ! Пошли !
Ромина , отличный игрок и кузнец , обращается к мастерам , и начинается совместная мини игра между Канканом и его коллегами кузнецами .
У нас нет никаких технических навыков , поэтому мы не совсем понимаем , что происходит , но каждый из нас работает над чем то в своей области .
С невероятной концентрацией материалы , принесенные Роминой , обретали форму , в то время как другой мастер параллельно работал над созданием отдельных деталей .
Если задуматься , то кузнечное дело в Японии раньше осуществлялось путем разделения труда .
Начиная с литья , ковки , заточки лезвия , рукояти , сборки и затем добавления имени . К сожалению , я мало что знаю об этом .
Когда мы делаем что то вместе , это становится менее сложным и риск неудачи снижается . Больше вещей можно сделать , даже если вы не эксперт .
Шерил предоставляет эту дополнительную информацию .
Думаю , здесь также пригодятся навыки командной работы .
Я думаю , что существуют ограничения в том , что может сделать один человек .
В конце концов Ромина и остальные закончили ковать оружие , и оно , казалось , было готово .
Асами
Ого , это так много очков опыта кузнечного дела .
Спасибо , Ромина . Это облегчение , что можно заработать столько опыта сразу после обновления .
Вот что я хочу сказать . Я тоже благодарю вас . Я сделаю еще , ребята !
Когда кузнецы возобновили работу , к нам подошла Ромина и протянула мне что то похожее на прозрачный голубой хрустальный шар .
Это прекрасный синий цвет , который передает синеву океана . Вы можете сказать с первого взгляда , что это удивительный продукт .
Похоже , что все , что вы кладете в слот оборудования , отображается как есть .
Охотничье снаряжение синее море
(Слот только для гарпуна)
Специальные эффекты : усиление атрибута Вода , увеличение множителя категории оружия Гарпун , наведение по синему морю
Просто переключившись на это , кажется , что производительность всего оружия резко улучшается . Единственное слово , которое я могу сказать , это потрясающе .
Количество слотов увеличивается .
Словарный запас может показаться ограниченным , но это всего лишь означает , что продукт стал лучше .
Однако этот охотничий инструмент , похоже , хорошо сочетается с гарпунами .
Количество выделенных слотов увеличивается .
Гарпун , безусловно , придает больше ощущения морской охоты .
Ничего , если я одолжу часть старого оборудования Шерил ?
Как раз когда я об этом подумал , Ромина поняла и дала мне бонусное оружие под названием Каппа гарпун , сделанное из материалов Каппа .
Так что вам следует использовать это . Я установлю гарпун Каппа .
Пока что я сделал самый сильный . После этого , раз уж ты попросил нас сделать его , я сделаю все , что смогу , сразу . Я хочу заработать очки опыта , поэтому , пожалуйста , попроси меня .
Понятно . Продолжай их делать .
Да , спасибо . Готовую продукцию я сдам на склад замка , так что это ваше оборудование , но вы можете забрать его , когда захотите .
У меня есть ощущение , что он будет становиться все крепче . Давайте укрепим его , когда получим все материалы .
Ты вообще это знаешь ?
Вы можете видеть дерево . Если вы можете определить соответствующие материалы , вы должны быть в состоянии сделать это .
Это обычная ситуация в играх .
Это пугающая история , учитывая , насколько она сильна на данном этапе .
Теперь я снова на работе . Увидимся снова .
После этого Ромина и остальные вернулись к своей работе .
Ну что ж , не хочу вас беспокоить , пойдемте .
Ладно . Давайте начнем .
Куда ты идешь ?
Обновление не увеличило количество мест , куда вы можете пойти .
В этом то и суть .
Волна закончилась , но существенного расширения не произошло .
Однако , готовясь к предстоящей волне , я пока что путешествую по охотничьим угодьям и набираюсь опыта .
Я размышляю , что лучше : пойти и победить Рыбу дракона или заработать немного денег в Микакаге , или я также хотел бы углубиться в подземелье на острове Кальмира .
Уровень мастерства рыболовства , который был сброшен , можно быстро восстановить , собирая ловушки для крабов .
Это не понравилось никому , поэтому я сделаю это лично .
Организатора Альто там даже нет .
Но сейчас мне нужно начать экспериментировать с охотничьим снаряжением .
Мне любопытно узнать , что скрывается под Микакаге , так что , может быть , пришло время всерьез попытаться завершить квест ?
Спасибо . Если бы у тебя была сестра , я бы тебя остановил и заставил бы терпеть .
Ну , хотя Канаде ни прочитала мне много лекций о том , как сражаться , осознавая построения , она почти не дралась с нами .
Для нас это не должно быть так уж сложно . Это хороший способ заработать очки навыков , которые немного увеличились с обновлением .
Я хочу сразиться с сильным противником .
Давайте сначала опробуем навыки кидзуны .
Правильно . Поехали !
Поэтому я вернулся в Микаге , воодушевленный своим новым оружием и навыками .
Для начала давайте в качестве эксперимента попробуем сразиться в горном ручье .
Это верно . Если зайдешь слишком далеко , трудно судить , насколько ты стал сильным .
Укажите пункт назначения при посадке в скоростной транспорт в Микакаге .
Мы возвращаемся к ручью , где можем поймать каппу .
Здешние монстры определенно доступны по цене .
Иногда я вижу других игроков , но их не так много , чтобы у меня возникли проблемы с поиском мест для охоты .
Так или иначе , я сразу же столкнулся с Красным Железным Медведем , достал оружие и приготовился .
Поскольку я не очень хорош в использовании гарпунов , я воспользуюсь более знакомым мне Замороженным Ножом Синей Акулы Преступник Вора , чтобы посмотреть , насколько увеличилась моя сила атаки .
Ну что ж , Кидзуна , давай попробуем .
Я обратил внимание на приближающегося Красного Железного Медведя и приготовился .
Гаа
Красный железный медведь бежал ко мне в замедленной съемке , и мне пришлось несколько раз моргнуть , чтобы убедиться , что с ним все в порядке .
Я уверен , что это не ошибка , но он слишком медленный .
Когда я обернулся , стеклянные члены молча наблюдали за мной .
Их глаза горят желанием увидеть , как много я могу сделать .
А пока давайте поэкспериментируем и посмотрим , как далеко мы сможем зайти , не используя никаких навыков .
Он подбежал к медленно двигавшемуся красному железному медведю и замахнулся .
Раздался тихий Всплеск ! , а затем здоровье Красного Железного Медведя мгновенно упало до нуля , и он рухнул .
Пока Красный Железный Медведь принимает позу , словно он вот вот упадет с глухим стуком , я ловлю себя на том , что переводю взгляд с замерзшего чайника в своей руке на Красного Железного Медведя и обратно .
Это
Твой брат невероятно быстро приблизился ко мне и сбил меня с ног одним ударом .
Кровавый цветок или новый навык ?
Нет , я просто подошел к нему и легонько встряхнул .
Очки несколько раз моргнули и выглядели удивленными .
Это был очень мощный навык .
По словам моего брата , сила атаки просто увеличивается на 70% , но это , вероятно , хорошая часть формулы множителя . Поскольку это специальное слотовое оружие , это как будто и без того мощное оружие было дополнительно усилено .
Это начинает напоминать игру со снаряжением .
Теперь Кидзунане остановить . Жду следующую волну .
Означает ли это , что я получил беспрецедентный уровень наступательной мощи ?
Вместо того чтобы использовать свое исключительное боевое чутье , чтобы преодолеть его , Сёко и остальные полностью положились на мастерство , сразив Красного Железного Медведя одним простым ударом .
Ну что ж , давайте сейчас разберемся .
Они также разбирают Красного Железного Медведя , чтобы получить материалы .
Я смог быстро разобрать его . Мне пришлось заново изучать навык , но исправления навыков , включенные в навык охотничьего инструмента , позволили мне не испытывать никаких проблем .
Трудно судить по одному удару Красного Железного Медведя . Давайте попробуем дальше .
Ой , ой
Итак , мы добрались до Микаге так далеко , как только смогли , и я направил оружие на появившихся монстров .
Как и ожидалось , мне удалось убить его мгновенно в одиночку .
Охотничье снаряжение — это такой мощный навык !
Поучаствовав в бою несколько раз , я понял , что когда я вхожу в боевой режим , то как будто ускоряюсь , заставляя свое окружение и противника казаться медленнее .
Это манипулирование временем , которое система распознает для каждого игрока .
Я настроил его так , чтобы одна секунда для гласс была для меня одной , пятью или двумя секундами .
Это похоже на то , как быстро летит время , когда вы спите , или как пять дней в подземелье острова Каль мира превращаются в один день на открытом воздухе .
Вероятно , это просто отражение его ловкости , которая является одной из его характеристик .
Хоть я и не очень хорош в спорте , но я умею драться , как Сёко и другие .
Кидзуна стал экспертом за одну ночь . Это очень быстро .
Преимущества навыков безграничны
Огневая мощь Кидзунавозросла на порядок .
Мой брат непобедим .
Я начинаю беспокоиться , нормально ли иметь такие сверхспособности .
Страшно подумать , что могут быть враги , которым требуются такие навыки .
Если бы мне пришлось столкнуться с противником , соответствующим моим нынешним стандартам , мне было бы очень страшно .
Кстати , ездовой питомец пропорционален моим способностям , поэтому он движется с большой скоростью .
Статистика Пеккла отличается , поэтому она не отражена .
Это немного пугающая история .
Если вторая половина игры — это игра с мгновенной смертью , Спириту придется нелегко .
О , это обычное дело в играх .
Это обычное дело для игр , где можно выбрать уровень сложности , но вместо того , чтобы сделать игру сложной , часто случается так , что если в вас попадут , то все кончено .
Итак , поскольку Сёко , Ямикаге и я — духи , если мы потеряем всю свою энергию , нам понадобится невероятно много времени , чтобы ее восстановить .
Будем надеяться , что этого не произойдет .
пустыня
В любом случае , похоже , мой брат стал сильнее , так что давайте продолжим и выполним несколько более сложных заданий по уничтожению врагов , которые есть в городе .
Да , я думаю , лучше судить по жевательности .
Кидзуна стала настолько великой , что я не могу позволить себе проиграть ей .
Мне помогает система .
Инфляция такая сильная . Вам следует быстро найти какое нибудь мощное оружие , чтобы не проиграть .
Судя по всему , в этом обновлении , скорее всего , будет много нового .
Согласен , что я единственный , чья производительность улучшилась слишком сильно .
Невероятная разница в способностях . Множество уникальных навыков .
Тем не менее , в таких случаях эквивалентное снаряжение , навыки и предметы , как правило , появляются довольно быстро .
В играх , где есть профессии , появляются и становятся популярными производные профессии , но когда вы добавляете дополнительное оборудование , становится безопаснее использовать существующие профессии .
Поэтому почувствуйте себя сильнейшим , пока можете , выполняйте задания и собирайте материалы .
Поэтому я взялся за задание по охоте на монстров , которое было доступно в болотах Микакаге , и выполнил его , быстро находя монстров и мгновенно их побеждая .
Далее мне придется победить боссов в подземелье инстанса и шахтах . Но темнеет , так что я останусь на ночь .
Понял . Тогда я пойду и соберу ловушки для крабов , которые я установил , и установлю их обратно . Ты бы предпочел остановиться в гостинице или в доме пеккла ?
Я хочу поехать на горячие источники , чтобы завтра мы могли пойти в поход .
Я согласен с Цумуги. Я думаю , было бы неплохо остановиться сегодня в гостинице .
Понятно . Стекло также будет входить в комплект при переустановке клетки для крабов ?
Я присоединюсь к вам
Итак , мы извлекли содержимое ловушек для крабов , которые установили на водно болотных угодьях .
О ? Там есть вьюн . А еще есть улитка .
Кажется , сложно просто сварить его и съесть в таком виде .
Благодаря восстановлению крабовых ловушек вы теперь можете восстановить мастерство рыбной ловли до 2 го уровня .
Кидзуна сегодня был полон сюрпризов
Я тоже удивлен . Я никогда не думал , что мои способности улучшатся до такой степени , но если появится гуманоидный монстр , я буду полной помехой .
Минус 99% — это просто сплошная помеха .
Может быть , Ящер Тьмы ?
Да , это правда , что негативный ущерб , наносимый охотничьим снаряжением , по видимому , препятствует нанесению ущерба .
Я думаю , нам следует провести некоторые испытания , чтобы определить , ящерица это или человек .
Если атака не сработает , я использую Двойную иглу приманки , чтобы распространить дебаффы и поддержать стеклянных девушек .
Да , мы не одиноки .
А еще есть Охота в укрытии .
Когда я использовал навык маскировки , мы с Сёко внезапно стали полупрозрачными , и монстр , заметивший нас и приближавшийся , потерял нас из виду .
Смените оружие на удочку и попробуйте забросить приманку .
*уух ! * Произошел яркий эффект , и монстр был повержен .
Похоже , с помощью этой атаки можно нанести критический удар .
Именно такой тип атак используют убийцы в играх .
Это похоже на атаку с исчезновением или убийство убийцы .
Я думаю , что часть охота относится к навыку , который позволяет совершать неожиданные атаки во время охоты .
Возможность действовать в скрытом состоянии также полезна , поскольку позволяет избегать бессмысленных сражений .
Мне кажется , я начинаю понимать весь спектр навыков работы с охотничьим снаряжением .
Бонусы в бою просто безумны , а навыки , связанные с охотой , такие как рыбная ловля и установка ловушек , остаются прежними , но можно приобретать и накапливать новые навыки .
Учитывая , что только один человек в игре может изучить этот навык , это вполне разумный подвиг .
Баланс полностью нарушен , поэтому , если другие игроки увидят , что вы играете плохо , они , скорее всего , позавидуют и начнут цепляться за вас .
Могу ли я также нанести критический удар ?
Что вы думаете ? Давайте попробуем .
Итак , время восстановления истекло , поэтому я использую Охоту в скрытности , чтобы спрятаться , а затем Сёко приближается к монстру и атакует .
Затем состояние маскировки было снято , в том числе и для меня , но произошел яркий эффект , и монстру был нанесен большой урон , и мне удалось его убить .
Это довольно мощно .
Было бы неплохо объединить его с навыком двойной иглы приманка , но , похоже , он будет отменен , если вы используете другой навык .
Похоже , что маскировка снимается , когда вы проводите атаку или используете другой навык .
Достаточно , если включен хотя бы один из них .
Конечно , не будет конца испытаниям огневой мощи , превышающей эту .
Тогда пойдем домой .
Поэтому , установив ловушки для крабов заново , мы вернулись в гостиницу и расслабились в горячих источниках .
Ну что ж , Кидзуна . Спокойной ночи .
Я отправился в горячий источник с Сёко , и , как и в прошлый раз , мы наслаждались пейзажем и непринужденно беседовали .
Я хорошо отдохнул в горячих источниках и , несмотря на усталость за день , волнение от освоения нового навыка означало , что я совсем не устал .
Спокойной ночи . Завтра у меня квест , так что давайте постараемся .
Хорошо , увидимся завтра .
Поскольку Шоко помогала мне устанавливать ловушки для крабов , было бы невежливо просить ее присоединиться ко мне в ночной рыбалке .
Решив лечь спать , я увидел , как в комнату вошла Сёко .
Ну что ж , сегодня очередной день ночной рыбалки .
Поэтому , как обычно , перед сном я отправляюсь на ночную рыбалку и закидываю удочку в болота .
Ну , монстры здесь — мелкая рыбешка , так что если вы подойдете к ним поближе , все , что вам нужно будет сделать , это замахнуться удочкой и ударить их .
Теперь вы можете ловить рыбу в местах , где раньше это было невозможно .
Хм м м .
Пока я напевал и закидывал удочку , я услышал громкий стук , и неподалеку от меня из земли выросло что то вроде большой руки , сделанной из воды !
На ?
Что то похожее на руку приближалось ко мне на большой скорости .
Он мгновенно перешел в боевой режим , и хотя все вокруг него , казалось , замедлилось , он уклонился от атаки и нанес удар замороженным ножом .
Однако ответа не последовало , и его рука потянулась ко мне , чтобы схватить меня .
Опасный !
Он быстро отступает назад , чтобы избежать большой руки , которая бросается на него .
Что это за монстр ?
Как раз когда я об этом подумал , позади меня появились три большие руки и набросились на меня .
Что , что это ?
Думаю , это был трюк , которого нельзя было избежать .
В конце концов , такие игроки , как Сёко , Цумуги и Ямико , обладающие навыками игроков , позволяющими выполнять подобные акробатические трюки , не смогли избежать плена .
А потом меня накрыло что то , похожее на большую руку , сделанную из воды , но я не совсем понял , что это такое .
Проснувшись , я несколько раз моргнул из за яркости вокруг .
Потому что в моем представлении всего лишь мгновение назад была ночь , и мое сознание не успевало за резким изменением солнечного света .
Ощущение такое , будто я лежу на песке .
Я инстинктивно протягиваю руку .
Я слышу звук чего то удаляющегося неподалёку .
У меня такое чувство , будто я уже это переживал .
Я заметил , Кидзуна . Извини , что звоню тебе как гром среди ясного неба . Мне нужна твоя помощь .
Я энергично покачал головой и огляделся .
Яркий солнечный свет , бесконечный песок и голубое небо , а передо мной стояла Канаде ни , протягивающая мне руку с извинениями и просьбой .
А , сестренка , может быть , это приглашение принять участие в мероприятии по развитию ?
Точно . Меня тоже вызвали .
Хорошо , где именно я нахожусь ?
Мое сознание все еще немного затуманено .
Мне казалось , что всего минуту назад была ночь , поэтому я не смог переключить внимание .
Это пустыня Прадо .
Происходят ли подобные события в пустыне ?
Вероятно , это место похоже на остров Каль мМира .
Извините , что звоню вам так неожиданно . Хотел бы я спросить вас заранее .
— раздался голос , показавшийся мне знакомым .
Когда я повернулся на голос , там стояла маленькая девочка , примерно такого же роста , как я .
Ее вид такой же получеловеческий , как и у Цумуги , и напоминает лису .
У персонажа также есть пушистый хвост , который придает ему приятное ощущение .
Он одет в кимоно и выглядит довольно хорошо .
Ого , с ее озорной манерой речи и дизайном персонажа , напоминающим Лолиту , она кажется довольно типичной девочкой лисой .
Это ли не бабушка с лисьими ушками из Ноха Лоли ?
Думаю , я играл во множество разных игр , так что раньше я видел подобный дизайн персонажей .
Популярным атрибутом является дизайн .
Вы — кровный родственник Канаде , Кидзуна , властитель острова Кальмира .
Да . Я никогда не думал , что меня позовут .
Ну , я сам не могу в это поверить , но я известный игрок , так что не было никаких шансов , что меня пригласят .
В конце концов , он также является игроком , который прошел турнир на острове Каль мира .
Там
Я выдвинул его кандидатуру .
Моя сестра выпячивает грудь .
Думаю , это все таки вина моей сестры .
Ну , дело не в том , что я не понимаю абсурдности этого события .
Он позвал Сёко и остальных и вовлек их всех в процесс .
Я просто приму тот факт , что пришла моя очередь .
Итак , владыка острова , ты хозяин этой пустыни ?
Правильно . Я звал тебя . Я знаю , это стыдно , но не мог бы ты , пожалуйста , одолжить мне свою силу ?
Я понимаю эту историю . Так что , эм .
Я говорю и подтверждаю имя этого человека .
Меня зовут Кидзуна Эксид , довольно неловкое игровое имя , но все зовут меня кидзуной , а вот девушка лиса передо мной — это человек , которого я знаю .
Нет , на самом деле я с ним не разговаривал , но я что то о нем знал или что то в этом роде .
Судя по голосу и тону , это похоже на человека , который командовал с первой волны до волны на острове Каль мира .
Понятно , это тот человек , голос которого , по словам Ромины , она слышала раньше .
Итак , это был первый раз , когда я разговаривал с ним лично , но имя этого человека было невероятным .
Имя игрока м9(Д)
Смайлики
Вот и все . Люди показывают на меня пальцем и смеются .
Это то , что известно как АА , и возникло на некоей анонимной интернет доске объявлений , и его также можно назвать смайликами или как то похоже .
Итак , этот м9(Д) должен быть эмотикон , означающий что то вроде насмешки над другим человеком .
Как это назвать ?
Это забавное название , которое очень трудно комментировать .
Это первый случай в подобного рода играх .
Точно . Имя . Думаю , у всех возникают проблемы с реакцией , когда они видят кого то в первый раз .
Ни несколько раз кивнула и ответила , понимая мою реакцию .
Если ты понимаешь , будь добр ко мне !
Ах , вот и всё .
Для этого есть очень веская причина .
Какая более глубокая причина ? Как у меня ?
Интересно , сделал ли кто то со мной что то странное , например , какая то сестра поменяла мой аватар и все такое , и в итоге я вошел в систему как совершенно другой персонаж .
За исключением кидзуны , Ноджако всегда начинает с объяснения .
Даже у меня есть свои мысли по поводу этого имени !
Что ? Ты хочешь сказать , что это тоже из за моей сестры ?
И это был не только я , он разыгрывал и других игроков !
Как будто мы настоящие друзья .
Нет ! Я не знаю настоящей истории Ноджако . Все , что я знаю , это то , как она получила свое странное имя .
Неужели моя сестра так уж плоха ?
Так почему же такое название ?
На самом деле , я приложил немало усилий , чтобы создать этот аватар тщательно и скрупулезно .
Итак , м9(Д) начал говорить .
Видимо , этот человек трудился день и ночь , чтобы создать аватар такого же высокого качества , как мое невероятно детализированное изображение .
После того , как он наконец закончил создание аватара , которым остался доволен , он провел следующие несколько ночей в состоянии волнения , постоянно называя и стирая различные вещи , чтобы создать настройки .
Присоединяясь к Волна измерений , игрокам предлагается указать несколько вариантов своего игрового имени .
Было бы нормально управлять именами с одинаковым именем с помощью идентификатора , но дублирование запрещено .
Моя сестра , я и Цумуги — все мы поставили и лишний после своих имен , чтобы полностью избежать дублирования , поэтому нас сразу приняли , но простые имена чаще дублируются .
Несомненно , будет много совпадающих имен персонажей из известных аниме и игр .
И тогда м9(Д) придумал несколько вариантов имени .
Это имя .
Мне хочется ударить эту женщину в ответ и сказать ей , чтобы она проверила это .
После долгих раздумий я попробовал ввести несколько загадочных , юмористических имен , но в итоге остановился на другом , круто звучащем имени .
Конечно , это не может быть правдой ! Ахахаха ! Я был настолько лишен сна и в таком напряженном состоянии , что , должно быть , удалил имя на компьютере и ввел другое . Я даже на секунду не подумал , что забыл его сохранить !
Другими словами , он покончил жизнь самоубийством .
При закрытии программы важно сохранить изменения .
В отличие от меня , чьи данные были подменены , это была полностью его собственная вина .
Чего нам следует бояться , так это чувства выполненного долга , сонливости и ночного волнения .
Большинство людей называют ее Пугья ко или Ноджа ко .
На самом деле этот смайлик обычно называют Пугья .
Так ее зовут Пугьяко , потому что она симпатичная девушка ?
Интересно , не является ли последнее прозвищем , произошедшим от его любимой крылатой фразы ?
Я зашёл под этим именем и меня так дразнили ! Это было ужасно !
Ну , если бы я отмахнулся от этого и сказал , что он сам на себя взвалил вину , это привело бы к напряженным отношениям с ним в ходе этой работы по развитию , поэтому я промолчу .
Подобные ошибки случаются со всеми .
Но как это назвать ?
Мне кажется , что м9 тоже был бы хорош , но он немного другой .
Эм , тогда я буду называть вас мистер Смайлик .
Если бы это была Сёко , она , вероятно , тщательно подбирала бы слова , называя её так .
Вы кажетесь хорошим человеком . Как и ожидалось от лорда острова Каль мМира .
Я не думаю , что если кто то является владельцем острова , то это обязательно означает , что у него хорошая личность .
Ладно , позвольте мне представиться еще раз . Я Кидзуна . Я настоящий брат моей сестры , и , как вы знаете , я владелец острова Каль мира .
Да . Я твой ник и смайлик . Я повелитель этой пустыни Прадо , а также я мастер определенной гильдии .
Я уверен , что по словам Канаде , это была высокопоставленная гильдия .
Мне кажется , я уже слышал что то подобное .
Думаю , история гласит , что он был лидером , пока мы осваивали остров .
Я уверен , что у членов гильдии была такая гордость . Я тоже побеждал могущественных боссов вместе с остальными в охотничьих угодьях высокой сложности .
Ну , если учесть его командные навыки , коммуникативные навыки и оперативные действия во время события Волна измерений , то складывается впечатление , что он относится к своей работе очень серьезно .
Такое сильное сообщество эффективно в реальной жизни , но оно еще более эффективно в ммо играх , где большое количество людей играет вам на руку .
Если вы подумаете об этом таким образом , то ваше ужасное игровое имя на самом деле может быть не таким уж плохим шуточным именем , в том смысле , что оно позволяет вам общаться с людьми , которых вы встречаете впервые , используя его как тему для разговора .
Возможно , вы слышали эту историю , но я специализируюсь на целителях , оказывающих восстанавливающие и усиливающие эффекты .
Ах да , моя сестра рассказала мне об этом удивительном целителе .
Говоря о партийном сотрудничестве , он является важным членом нашей партии и незаменимым целителем в онлайн играх .
Дух может творить только те заклинания исцеления , которые по силе сопоставимы с эффектом среднего камня , но я думаю , что эффект будет отличным .
Кажется , они серьезные бойцы .
Однако , до того как начать игру , я хотел заняться фермерством . Я также немного занимался строительством .
О ? Этот парень похож на любителя ?
Если подумать , Каомодзи в целом похож на японского волшебника с лисьими ушками , но одет он как фермер .
Удивительно , что Мастер первоклассной боевой гильдии мог так думать .
Нет , возможно , у него глубокое понимание системы игры .
Помимо того , что отображается на экране статуса , существуют также скрытые характеристики и опыт , которые влияют на вещи .
Когда я смотрю на свою сестру .
Никто не начинает играть так , как ты . Они начинают играть в подэлементы после того , как как следует поборолись и заработали деньги .
Ну , понятно , что в играх такого типа вы не начинаете сосредотачиваться на рыбалке , а скорее сражаетесь с монстрами , чтобы стать достаточно сильным и заработать деньги , а затем беретесь за второстепенные элементы .
В моем случае я планировал , что моя сестра и Цумуги вытащат меня после того , как заработают немного денег и окрепнут , и то же самое планировалось для них двоих .
Я мечтал открыть новое дело в сельской местности , но был занят многими делами .
Похоже , он с самого начала был весёлым парнем .
Однако , похоже , они отдали приоритет сражениям , поскольку хотели получить средства для бесперебойной игры .
Тем временем партии и гильдии разрослись и больше не имеют возможности заниматься сельским хозяйством .
Итак , мероприятие по развитию было именно тем , что я хотел .
Это верно . Я был так счастлив , когда нашел скрытое событие и получил компенсацию .
Затем Каомодзи показывает нам оазис в пустыне и окружающие его здания , раскинувшиеся позади него .
Кажется , возле оазиса много полей .
Зачем такой высокопоставленный человек позвонил мне ? Я понимаю , что это было через мою сестру , но разве вы обычно не звоните сначала своим близким друзьям ?
Разве не может быть так , что они привлекли только самых способных людей эффективным образом , и в результате ваша сестра оказалась отодвинута на второй план ?
Цумуги сказала , что Ко ни относится к типу тени .
Эй , Кидзуна . Я знаю слухи о Ями , но , пожалуйста , не поступай со мной так !
Несмотря на то , что я веду жизнь первопроходца с незнакомцами из гильдии , единственное , что я умею делать — ловить рыбу .
Нет , может быть , меня позвали , потому что я эффективный человек , чтобы ускорить разработку ?
Когда вы говорите , что у вас есть старшая сестра , означает ли это , что Альто тоже там ?
О , точно . Так Альто тоже зовут ?
Он торговец , который работает исключительно на вашу гильдию . Я ему не звонил . Канаде тоже меня спрашивал .
Усауни
Нет , он не придет .
А ? Его не звали ?
Каомодзи и Ни кивнули в ответ на мой вопрос .
То есть вас вызвали в другой поселок ?
Я не знаю , сколько их , но , вспоминая кнопки на сундуках с сокровищами , которые я нашел во время разработки , мне кажется , их около четырех .
Но это всего лишь возможность .
В любом случае , приятно сказать , что мне не удалось встретиться с Альто .
Еды осталось не так уж много . Если мы не посадим ее быстро , мы не сможем двигаться .
Пока он говорил , к Каомодзиу подошел кролик в шапкеты и окликнул его .
Когда я осторожно направил взгляд на кролика , Каомодзи заметил его и указал на него .
Это Усауни , персонаж помощник в этом поселении . Он как Пеккле на острове Кальмира .
Кажется , ты голоден , но с тобой все в порядке ?
Кролик и брауни объединили свои силы и стали Усауни ! Вот что они сказали .
Брауни тоже определенно были феями .
Вероятно , подобные примеры есть и в других новаторских областях .
Думаю , в каждом поселении есть рыба . Когда я открывал сундук с сокровищами , я выбрал рыбу с помощью четырех кнопок , и оттуда вылез Пеккле .
Четыре ? Когда я увидел , там был только один .
То есть , кто первый пришёл , тот и обслужен ?
Я выбрал рыбу , в результате чего появился Пеккле , и осталось только три .
Так что не повезло , что там было поле , хотя это была пустыня .
Если подумать , то необитаемый остров в океане с Пеккле был бы идеальным вариантом .
Если вы находитесь в пустыне и вы рыбак , есть ли где нибудь место для рыбалки ?
Может быть , этот оазис даст надежду .
Есть возможность
Это повышает вероятность того , что всего существует четыре поселения .
Когда я это увидел , там была только кнопка морковки . Когда я нажал на нее , появился этот Усауни .
Понятно , а что случилось с нанятым вами Пеккле ?
Когда шляпу отправили и передали этому Усоуни , был призван новый Усоуни , и его способности были унаследованы .
Имеет ли он функцию конвертации ? Возможно , юрисдикция другая .
Таким образом , предыдущий отчет Усауни был не более чем отчетом о состоянии дел в этом поселении .
Вероятно , это нехватка продовольствия .
Вам кажется , что развитие не продвинулось так далеко ?
Итак , это история о друге , но с этого момента все становится мрачнее .
И вот Каомодзи начал рассказывать нам историю , произошедшую в пустыне Прадо .
Каомодзи также был в приподнятом настроении после присуждения компенсации и усердно работал на мероприятии .
В конце концов Усауни услышал , что происходит , и позвонил другу .
Приглашенные друзья отреагировали с энтузиазмом , ожидая успеха , как и партия лорда острова Каль мира .
В результате пустынная темница была открыта .
Кажется , до этого момента все шло хорошо .
Пока я не понял , что предметы , сброшенные в пустыне , не сильно отличаются от тех , что были сброшены на острове Каль мира .
Первоначально эта гильдия состояла из людей , считавших себя на передовой , и к моменту ее открытия они уже находились в глубине острова Каль мМира , поэтому подземелья той же сложности , что и те , которые они уже зачистили , не представляли для них особого труда .
Кроме того , разработка занимает значительное количество времени .
Участники группы развития начали испытывать беспокойство , как будто они добиваются прогресса , но на самом деле не добиваются никакого прогресса .
Кроме того , существовала также стратегия нападения на Микакаге , и путаница относительно того , кого именно атаковать , становилась все более и более острой .
Люди начали говорить что то вроде : Может быть , мы могли бы стать там сильнее ?
Я много работал над многими вещами , и разработка продвигалась понемногу . Но когда люди из внешнего мира приезжают на мероприятие высокой сложности , они привозят более мощное оборудование , чем у нас здесь . Все началось с крабового оборудования .
Что ж , крабовое оборудование славится своей универсальностью .
Вот и возникла у нас идея открыть ларек .
В конце концов , даже если я тебя позвал , ты не должен был звать меня в устаревшую разработку ! Меня даже отругали . В попытке наверстать задержку все пошли в подземелье , а я решил продолжить разработку один .
Ого , до сих пор есть люди , которые играют в игры настолько однобоко , что думают только о драках .
Думаю , именно об этом Альто и говорил неопределенно .
Когда мы впервые позвонили им , они были полны энтузиазма , говоря , что могут стать намного сильнее партии лорда острова , но были и те , кто каждый день бормотал жалобы о том , как они прогонят этих ребят , если те придут мстить .
Похоже , это история о ком то , кто раньше был членом группы Сёко .
Ненавижу . Почему я здесь ?
Лидерские и игровые навыки Ноджако — это плюс , но она также странно заботлива , поэтому там собрались какие то странные люди . Кажется , она даже пригласила парня , который меня уволил .
В каком то смысле меня призвала вражеская гильдия ?
Я начинаю немного беспокоиться .
Если ты не сохранишь мое лицо , я так напрягусь , что у меня защемит живот .
Я слабый человек , который не очень хорошо справляется со стрессом . Может быть .
Каомодзи кратко рассказал о том , что произошло потом .
Должно быть , это мрачная и жестокая среда .
Он выглядит очень уставшим .
Быть запертым в таком поселении , должно быть , довольно стрессово .
Мне тоже потребовалось некоторое время , чтобы выбраться с острова , поэтому я чувствовал себя как Урасима Таро .
Среди них остров Каль мМира был тем местом , которое меня мотивировало , потому что он находился за пределами линии фронта , и я мог сражаться , используя мощное оружие , инструменты и монстров .
Но здесь широко распространено мнение , что острова Каль мМира достаточно , поэтому , полагаю , это просто натура геймера — хотеть завершить разработку как можно быстрее .
Если вы знаете свою цель , вам нужно просто усердно работать над ее достижением .
Там возникло много проблем . Однако это немного не по теме , поэтому я приберегу это на потом .
Что то происходит , но вы позвонили мне не поэтому .
Атмосфера становилась все более напряженной по мере того , как пришедшие позже люди становились сильнее .
Именно в этот момент вторглась армия Короля Демонов .
Участники проекта освобождены от уплаты налога и получают соответствующую компенсацию .
Но все равно я застрял в устаревшем событии разработки .
Если задуматься , то именно тогда я перестал видеть смайлики .
Частично это произошло из за события , но в итоге получилась довольно жуткая неразбериха , хотя мне все же удалось ее расчистить .
Когда следующий человек , к которому я позвонил , сказал мне , что теперь я могу глубже проникнуть в Микагэ , наши отношения приняли решительный поворот , и все начали говорить обо мне плохо .
Ого , это сложно .
Это как полное защемление ногтей .
Если бы я вел себя плохо , я бы тоже мог оказаться в похожей ситуации , но я не знаю многих людей , а Сёко и остальные были хорошими людьми , поэтому они просто простили меня .
Развитие пошло не так и застопорилось . Что бы мы ни делали , это был тупик .
Его
Кидзуна , ты ведь хорош в сельском хозяйстве , да ?
Прежде чем Каомодзи успел что либо объяснить , вмешалась его старшая сестра , потерявшая терпение .
Такое чувство , будто я ждал этого .
Хотя я не очень хорош в этом .
Ты лжешь ! Я играл в ту сумасшедшую фермерскую игру , так что я уверен , что это правда .
Я помню , что много играл в эти игры , так почему же меня об этом спрашивают ?
Я имею в виду , что я играл в игру , в которой сельскохозяйственные сайты , видео и книги рассматривались как сайты с пошаговыми руководствами .
В большинстве фермерских игр вы копаете землю , сажаете семена , поливаете их , они растут , вы собираете урожай и получаете деньги .
Однако игра , в которую я играл , имела массу других реалистичных и сложных элементов .
Именно это сделало игру популярной и знаменитой .
Может быть , именно в это время мне позвонила Ни ?
Пищей усауни , скорее всего , является морковь , поэтому их , скорее всего , заставят работать с культурами , выращенными в сельском хозяйстве .
Нет , нет , элементы разработки Волна измерений довольно грубые . Это была просто рыбалка .
Я не мог позвонить
Пеккле и другие работали , просто отдавая им рыбу , которую они поймали во время рыбалки .
Если бы мне пришлось сказать что то конкретное , то , возможно , уровень сложности был установлен высокий , поскольку это поселение находится в пустыне .
Да , награды и очки опыта , которые вы получаете , остаются прежними , но сложность выше .
Думаю , я понимаю , почему вам хочется жаловаться .
Во первых , Кидзуна . Ты ведь много возишься со своими рыболовными снастями , когда идешь на рыбалку , да ?
У твоей сестры тоже довольно хорошее оборудование .
Это одно и то же .
Это то же самое . При ловле рыбы нужно заранее учитывать оборудование и место . Есть похожие элементы в сельском хозяйстве .
Тем не менее , если вы освоите соответствующий навык , вам будет дана подсказка .
Вы использовали свои навыки для тщательного выбора рыболовных снастей на месте рыбалки ?
Нет , не пробовал . Пробую все варианты .
Я также использовал подсказки , которые получил из аквариума и библиотеки .
Что ж , есть вещи , которые невозможно решить одними лишь навыками .
Но что же произошло , что вызвало проблемы в сельском хозяйстве ?
Урожай оказался меньше ожидаемого , а плоды плохо созревают .
Хотя я думаю , что заниматься сельским хозяйством в такой пустыне было бы довольно сложно .
Расположение тоже неудачное .
Местоположение настолько неудачное , что возникает вопрос , что там можно посадить .
И многое другое . Во первых , можете ли вы взглянуть на это поле ?
Итак , под руководством Каомодзи я обнаружил , что в пустыне каким то загадочным образом есть сельскохозяйственные угодья .
Как растет урожай ? Урожай на острове Каль мира был собран всего за несколько дней .
Честно говоря , они выращивали определенное количество культур по отдельности .
Он всегда был запасным , а не главным , и оставлял все на усмотрение Пеккла и остальных .
Это то же самое . То же самое и в моем домашнем огороде .
Солнце светит ярко , но на полях растут летние культуры : огурцы , помидоры и баклажаны .
Давайте подойдем поближе и проверим ситуацию .
Многие из них мертвы , и это нехорошо .
Поле рядом с ним , похоже , засажено китайской капустой , но она тоже плохо растет и не в том состоянии , чтобы ее можно было собирать .
О , похоже , тут есть разбрызгиватели .
Это полезный предмет в фермерской игре .
Похоже , что она относится к категории ловушек и сгруппирована вместе с охотничьим снаряжением , но , как и в случае с ловушками для крабов , для ее изготовления существует рецепт .
Быстрая проверка показывает , что на этой базе в пустыне есть оазис .
Похоже , оттуда течет вода .
Также обратите внимание на огуречные поля .
Похоже , огурцы недоразвиты и не плодоносят .
Я не ожидал , что в этом пустынном месте он будет покрыт плесенью .
Удалось ли вам что нибудь узнать ?
Если вы изучали сельское хозяйство , я думаю , вы это поймете .
Благодаря корректировкам Семи инструментов развития , внесенным в отношении освоенных земель , я могу составить некоторые суждения о сельском хозяйстве .
Честно говоря , знание других игр можно почерпнуть , посетив огород своих родителей .
Частично это было так , но нам удалось собрать урожай без каких либо проблем .
Полагаю , что урожай был урожайным , если основываться на довольно грубой оценке .
Однако , несмотря на это , у меня сложилось единственное впечатление , что поля находятся в беспорядке .
Мне кажется , я плохо вижу разницу между реальностью и играми .
Если задуматься , то болезни , которые не встречаются в определенных климатических условиях , местах или ситуациях в реальной жизни , могут встречаться в играх .
Я также проверил поля китайской капусты , и они все засохли .
Мы попытались вытащить его и немедленно вернуть на поле , и причина была обнаружена .
Болезнь косолапости ?
У помидоров срежьте мертвые стебли и превратите их в кашу .
Бактериальное увядание
О , я это прекрасно понимаю .
У меня простой вопрос , но является ли фермерство основным контентом в Волна измерений ? Я чувствую , что между этим и рыбалкой есть разрыв .
Сельскохозяйственные элементы настолько сложны , что рыбалка становится сильным элементом мини игры , что может заставить вас почувствовать себя неловко .
Честно говоря , я считаю , что они не должны включать такие вещи , как болезни сельскохозяйственных культур или почвы , которые могут возникнуть в реальном сельском хозяйстве .
Чего хотят геймеры от игр ?
Или , скорее , почему поля так полностью разрушены ? Это из за отсутствия уровня мастерства ?
Я тоже не очень понимаю . Сколько раз я их ни сажал , они вянут и не растут . Сначала все было хорошо . Но я отвлекся .
Думаю , я могу понять , почему они вызвали меня через мою сестру ; думаю , она позвонила мне , потому что я , как мне показалось , знала об этом больше всех .
Это само по себе не является проблемой .
Я не хочу помогать людям , которые настроены ко мне враждебно .
Я бы предпочел не убирать за кем то , если я даже не умею ловить рыбу .
Мы не такие уж плохие демоны .
Нет , я не могу сказать , что Ни обычно выглядит какой то демонической .
Ребята , их здесь больше нет .
А ? Разве ты только что не сказал , что звонил ?
Они внезапно исчезли .
Каомодзи начал рассказывать остальную часть истории .
Дни проходили в этих напряженных отношениях , и пока они изо всех сил пытались свести концы с концами , пусть и с небольшими доходами , они заметили предупреждение о приближающейся волне в пустыне .
Члены гильдии Каомодзи снова пришли в ярость и начали нападать на него за то , что он не смог принять участие в мероприятии .
Видимо , даже Каомодзи был убит горем .
Он хотел как то загладить свою вину перед ними , но его сердце отдалилось от товарищей по гильдии .
В конце концов , все оскорбляли друг друга каждый день .
Это всего лишь набросок , но ситуация действительно сложная .
Я больше ничего не могу с этим поделать , это просто игра слов , на которую нельзя наложить руки . Лучше , чтобы не было никаких насильственных инцидентов , но я думал , что это становится проблемой .
Разве это должно быть щедро ?
Он говорит , что его сердце разбито , но , возможно , у Каомодзи довольно сильная психика .
А на следующий день все исчезли . Они должны были общаться со мной , если были в поселении , но я потерял с ними связь , потому что этот дурак был в районе , где не было сигнала .
Я тоже помню эту формулу .
Интересно , был ли какой то фактор , который позволил им покинуть поселение ?
Как будто они решили , что я не подхожу для этой работы .
Я не уверен , как это управляется , но полагаю , это решает руководство или система ?
Затем первыйта шапка Усауни начал спрашивать меня по очереди , есть ли кто то , с кем я хотел бы встретиться . Я решил позвонить ему , наблюдая за его реакцией .
Так в конце концов , позвонили моей сестре , а потом мне ?
Это правда . Есть еще несколько . Кажется , Ноджако была достаточно вдумчива , чтобы вызвать ее после события Волна измерений , и на этот раз она выбрала себе партнера , так что не было никаких сражений .
Интересно , есть ли у них вообще система , которая позаботится о вас в случае , если разработка потерпит неудачу ?
Возможно , было бы хорошо , если бы проблемного игрока освободили .
Тогда я могу быть спокоен .
Однако , когда я позвал тебя , ненавистныйта Клаусу Усауни отреагировал иначе , чем остальные .
А ? Каково это ?
Если вы встретите этого человека , вы можете упустить несколько других людей , с которыми вы хотели бы познакомиться . Но вы все еще хотите с ними познакомиться ?
Является ли это метафорой сообщения о том , что можно призвать меньше людей ?
Я дороже других людей .
Ну , он — владыка острова .
Нет , возможно , у него есть уникальный навык .
Кажется , что позвонить мне будет немного дороговато , но можно ли мне позвонить ?
Это нормально , потому что у вас будет более чем достаточно , если принять во внимание ваши способности .
Если мы пригласим Пеккле , это компенсирует нехватку рабочей силы ?
Хотелось бы , чтобы они хотя бы пригласили Шоко .
В противном случае Сёко , вероятно , забеспокоилась бы .
Если это событие развития , вы будете изолированы .
Последовательность действий такова : сначала зовешь тебя , потом Цумуги , а потом Сёко , верно ?
Ну , я думаю , именно этого и следовало ожидать от друга твоей сестры .
Но ты мне не звонил . Поэтому я пытался позвонить тебе , но не смог . Я не могу встретиться с этим человеком , поэтому я пытался позвонить твоим друзьям , но они все были уничтожены . Я смог позвонить тебе только потому , что я ввел тебя первым .
Пестициды
почему ?
Ну , я думаю , флаг не был поднят , потому что его уже пригласили на мероприятие по разработке .
Ах , это кажется возможным . Если подумать , я никогда не был тем , кто звонил или мне звонили .
Это значит , что я могу позвонить ему , даже если это дорого .
Ну что ж . Я в какой то степени понимаю ситуацию .
Пока нет новых членов , есть некоторая уверенность в том , что не возникнет никакой напряженности .
Нет , если эта теория флага верна , то куда делся Альто ?
Причина исчезновения не обязательно связана с каким либо событием , связанным с развитием .
Я уверен , что он преуспеет где угодно .
Есть ли еще кто нибудь , кто выглядит хорошо ? Я пока никому не звонил .
Сестренка , чего ты ждешь от такой неловкой в ​​общении одиночки , как я ?
Я не тень , но если задуматься , то у меня не так уж много связей .
Все , что я знаю , это то , что он является членом таинственного фан клуба .
Честно говоря , я не могу не задаться вопросом , как вам удается так хорошо справляться .
Я согласен с этим . Редко когда удается добиться успеха в игре , требующей мастерства игрока .
Но я не хочу слышать это от бездомного .
Просто фермерствуй ! Ты единственный , кто знает !
Я хочу пойти на рыбалку ! Я не хочу собирать овощи ! Я не хочу заниматься фермерством сегодня вечером !
Вот как я говорю !
Я хочу заявить , что сейчас я хочу заняться рыбалкой .
Что в этом такого ? Я не думаю , что это так уж плохо . Ты просто говоришь это , чтобы посмеяться !
Ну , это действительно так .
Рыбалка — это мое основное занятие , но я также хожу на охоту с Сёко и остальными , так что если меня попросят заняться сельским хозяйством в такой ситуации , я думаю , что я буду не против .
Во первых , в сельском хозяйстве это как ловушки для крабов , так что все в порядке , даже если вы не будете придерживаться их так уж близко .
Разве это не хороший способ посмеяться , Большой Храбрый Пекл ?
О , смайлики , вы в деле .
Он присоединяется к моим шалостям , чтобы отругать мою сестру .
Я пытался хотя бы посмеяться над ним , но он понял шутку .
Хм , как и ожидалось от главы крупной гильдии .
Он легкий в общении и производит впечатление веселого человека .
Кто такой Большой Храбрый Пеккл ?
Сестра , это не та ручка .
Вы , ребята , кажется , синхронизированы в первый раз , когда мы встретились , так что не играйте со мной . Просто идите и делайте это ! Ты тоже , Ноджако , учись у кидзуны !
Я Раджа ! Я хотел это сделать , поэтому я учусь .
Если вы будете усердно работать , у вас будет связь . Вы можете рыбачить , когда захотите . Здесь нет соперников , так что отправляйтесь куда нибудь на рыбалку , поймайте рыбу и получайте удовольствие .
Ничего не поделаешь . Давайте хотя бы научим Каомоджи сельскому хозяйству .
Ну , он , кажется , мотивирован , и он был мастером боевой гильдии в конце концов . Он , вероятно , быстро научится .
А поскольку в этом районе нет конкурентов по рыболовству , я , по крайней мере , могу нацелиться на хозяина этого так называемого оазиса .
Так что это неплохое предложение .
Если мы не позвоним персоналу , мы можем совершить ту же ошибку .
Я понял . При этом удивительно , что почти все посаженные там культуры были уничтожены . Сначала нам нужно определить причину .
Создается атмосфера , когда люди тщательно осматривают поле , выискивая раздражающие элементы , например , кого то , кто не очень хорошо разбирается в компьютерах и возится с вещами , а потом они внезапно ломаются .
Каомодзи , похоже , любит сельское хозяйство , но у него нет никаких базовых знаний .
Ну , это общее восприятие фермерских игр , так что ничего не поделаешь .
Но что означает , что поля были уничтожены до такой степени ?
Такое ощущение , что повсюду красная зона и царит полный беспорядок .
Некоторые поля сои подвержены мучнистой росе , киле , бактериальному увяданию и задержке роста , однако на них распространены корневая гниль сои , вызванная ризоктониозом , и черная корневая гниль сои .
Что происходит ? В этом зараженном поселении сложность установлена ​​на максимум ?
Неужели все настолько плохо , Кидзуна ?
Это не просто плохо . На первый взгляд кажется , что быстрее было бы перевернуть поля сои и уничтожить их все . Поля заражены болезнями .
Сестра , я не совсем понимаю .
На самом деле , это Кидзуна . Ты много о нем знаешь . Больше , чем я ожидал .
Ну , я узнал об этом , когда искал различную информацию об игре .
Тебе следует поступить в сельскохозяйственный университет .
Нет . Мы не фермеры .
Начнем с того , что земли нет .
К тому же , общеизвестно , что это невыгодно .
Было бы довольно глупо увлекаться и становиться фермером только потому , что вы знаете немного больше о реальной игре .
В любом случае , господин Каомодзи , в чем причина того , что поля в таком плохом состоянии ? Какие культуры здесь раньше выращивались ?
Хм ? Ну , соевые поля — это соевые бобы . Они все сажают одно и то же после сбора урожая . О , я знаю , как их правильно удобрять .
В этом случае , похоже , задано непрерывное повреждение урожая . Также , при таких подробных настройках , расстояние между растениями , вероятно , близкое . Я не думаю , что удобрение — единственное , что имеет значение .
Также есть вопрос подкормки .
В конце концов , внесение удобрений — это по сути сельскохозяйственный навык .
Рыбу можно было бы использовать в качестве удобрения , и , возможно , даже удастся выловить рыбу в оазисе и использовать ее для поддержки этого дела .
Кроме того , количество вносимых удобрений и количество поливаемой воды , по видимому , устанавливаются в зависимости от культуры .
Возможно , именно из за моего обширного опыта в играх такого типа я нахожу эти , казалось бы , утомительные элементы весьма интересными .
А что насчет пестицидов ? Я уверен , что они были .
Даже я знаю эту информацию , связанную с сельскохозяйственными навыками в этой игре .
Я решил не использовать пестициды на своих полях .
Ого , я понимаю , что ты чувствуешь .
Это часто является правильным ответом в спокойных и веселых фермерских играх .
На самом деле , это , вероятно , более необычно для игровой среды .
На самом деле существуют проблемы с безопасностью , поэтому я не думаю , что правильно поощрять сельское хозяйство , которое в игре использует пестициды .
Или , возможно , идея состоит в том , чтобы каким то образом создать ситуацию , когда пестициды не нужны и производить ингредиенты высочайшего качества , как фермер .
Было бы интересно , если бы они смогли зайти так далеко .
Что ж , лучше было бы сейчас использовать пестициды .
Единственное , что хорошо с этим работает , это простые фермерские игры . В реальной жизни это так же важно , как удобрение .
Чтоо ? ! Нет ? !
Как будто только что вспомнив , он добавил нойя .
Думаю , это все таки создание персонажа . Это легко понять , но это хорошо .
Она действительно как тень .
Выращивание культур без пестицидов — это начальное оборудование для фермеров . Это как пытаться победить финального босса на уровне 1 , это как приказать кому то умереть .
Узнав много нового , я осознал , насколько хлопотной и глупой является иллюзия выращивания сельскохозяйственных культур полностью без использования пестицидов .
Это показывает , как усердно трудятся настоящие фермеры , и то , что продукция не содержит пестицидов , не означает , что она супервкусная .
Это показывает , насколько трудно получить безопасную пищу .
Если использовать аналогию с ролевыми играми , то удобрения можно сравнить с оружием , а пестициды — с броней .
Да . Это реальная история , но если вы используете коммерческий пестицид на ваших посевах , когда они заражены насекомыми , вам не повезло . Это тоже наркотик .
Почему Усауни предлагает нам использовать пестициды ?
Давайте последуем совету Усауни .
Ну , я тоже раньше пренебрегал строительством замка , так что ничего не могу сказать о других людях .
Есть способ убить их , опрыскивая молоком , но это не фундаментальное решение . Если вы можете использовать безопасные пестициды , используйте их . Это то же самое , что носить эффективное снаряжение , если вы боевой солдат .
Пестициды подобны оборудованию .
Вот насколько сложно выращивать продукты питания без пестицидов .
Я слышал , что их выращивают без пестицидов . И что самое лучшее , они будут хорошо расти на новых полях .
Это известная история , но на самом деле это не совсем безпестицидное земледелие . Прежде всего , я не думаю , что это возможно сделать безпестицидов в такой ситуации , когда так загрязнено . Я думаю , причина , по которой урожай может хорошо расти на новых сельскохозяйственных землях , заключается в том , что нет проблем с непрерывным выращиванием урожая .
Мы не сможем его собрать .
То есть изначально эта территория не была загрязненной , но ее превратили в загрязненную территорию ?
Разве бывшие члены гильдии не заметили этого , когда увидели поле Каомодзи ?
Возможно , они думали , что просто полить его будет достаточно .
Я бы думал так же , если бы это была обычная игра , и я думаю , что это лучше для игры .
Итак , запрет на пестициды снят . Тогда есть кое что , что я хотел бы попробовать .
Я имею в виду , что в реальной жизни есть соображения безопасности и даже эмоциональные , верно ? Может быть , это потому , что это игра , которую вы хотите попробовать ?
Сестренка , не нужно предисловий , просто перейдем сразу к делу .
Я уверен , что он скажет что нибудь глупое , но у меня нет выбора , кроме как слушать .
Давайте попробуем приготовить и съесть генетически модифицированную пищу , полную пестицидов .
Храбрый Усауни
Видите ли , моя семья — такие экстремальные люди .
Что ж , это жестокий мир .
Ну , думаю , в реальной жизни я бы такое никогда не съел .
Прежде всего , где продаются генетически модифицированные продукты ?
Но даже если так , это игра , так что давайте сделаем это ! Это нормально .
Ну , если это пестицид , значит ли это , что мы можем просто разбрызгивать зелья по полям ?
Думаю , этого будет достаточно , чтобы покрыть большую часть . В этом и заключается суть фэнтезийных РПГ . Но , думаю , мне придется очистить поля и дать им впасть в спячку на несколько дней . Ну , тогда я займусь этим , сестра .
О , я понял . Если ты так говоришь , значит , это что то .
Есть ли еще кто нибудь , кто умеет делать зелья ? Если нет , то я бы хотел , чтобы кто то научился их составлять .
Это необходимо . Кто то с навыками синтеза .
Так ли это ? Как и ожидалось от бывшей боевой гильдии .
У вас есть талант добывать предметы для восстановления .
Это позволило бы обеспечить безопасность лекарств и пестицидов .
В любом случае , мне сейчас нужно больше персонала .
Думаю , я смогу приготовить Доктора Пеккла с Пекклом , так что попробую сначала это .
Прежде чем я успел выбрать , какого Пеккла призвать , Крис выскочил .
Это неизведанный пограничный загон !
О ? Похоже , есть особое сообщение .
Крис подходит к Усауни в шапкеты и начинает что то говорить .
Ручка
Прыжок
Тут ко мне подходит Крис .
Мы пришли к соглашению с пионерами феями здесь . Мы , Пеккле , также будем сотрудничать с развитием . Однако мы не можем полностью использовать нашу силу здесь . Мы думаем , что если Усауни станут сильнее , мы сможем применить больше нашей силы .
Хм , похоже , Пеккле и остальные корректируются в соответствии с ростом Усауни .
Проверив их статус , можно заметить , что способность к совершенствованию у Пеккла и его спутников значительно снизилась .
Она действительно на уровне горничной .
Что ж , вполне логично , что если бы это было не так , то у тех , кто владеет территорией , было бы слишком большое преимущество .
Итак , я понимаю , что запасы продовольствия в Усауни на исходе , но сколько именно не хватает ?
Мы не можем охватить все , и нам приходится держать их в режиме ожидания . Иначе они каждый раз будут превращаться в Карму .
Какая цепная реакция .
Неужели все так плохо , когда ваши поля уничтожаются и у вас заканчиваются члены ?
Если вы победите их в бою после того , как превратите их в Карму , они смогут двигаться некоторое время , поэтому я превратил всех в Карму и много их использовал . Вы также можете получить немного урожая , победив их .
Это действительно тесно . Похоже на действительно черную компанию .
Интересно , была ли его обычным занятием охота на карма изированных Усауни ?
Это не тот тип игры , который имел в виду руководство .
Но если вы умеете бороться , то , скорее всего , все будет хорошо .
Другими словами , еще совсем недавно это место было адом для усауни .
Конечно , я не имею права так говорить , поскольку я заставил Пеккла играть за корабль консервный завод по производству крабов .
Но это , похоже , замедляет рост .
Другими словами , это было поселение , которое в какой то степени управлялось посредством боевых действий .
Предусмотрены ли какие либо меры по оказанию помощи , позволяющие справиться с ситуацией , даже если отсутствуют необходимые возможности ?
Это неправильный способ , но , похоже , такой вариант уже готов .
Теперь давайте снова проверим Пеккла .
Как я и думал , общее падение статуса огромно .
Думаю , нам нужно начать с того , чтобы помочь народу Усауни развиваться .
Можешь ли ты одолжить мне предмет , который позволит мне управлять Усауни ?
Вот оно . Я почти уверен , что владелец острова сможет управлять им без каких либо инструментов .
Каомоджи попытался вручить мне счетчик Усани , но , словно магниты , пытающиеся соединиться полюсами , счетчик Усани выпал из моей руки и упал на землю .
Ручка , которой не может управлять ее владелец
Крис на что то обращает внимание .
То есть я могу контролировать только Пеккла ?
Означает ли это , что пингвин не может стать кроликом ?
Ну , ничего , способности Пеккла и остальных значительно уменьшились , но я могу их контролировать .
Я достаю счетчик Пеккла из ящика с инструментами и передаю его сестре .
Похоже , семь новаторских инструментов окажутся весьма полезными .
Похоже , что эта корректировка урегулирования вступает в силу , и в целом наблюдается значительная корректировка .
Меньше корректировки в пользу сельского хозяйства , но больше корректировки в пользу рыболовства .
Ну , а здесь вы можете просто наслаждаться рыбалкой в ​​свое удовольствие .
Пока что я призову Пеккла , который выглядит полезным . Но я смогу призвать лишь ограниченное их количество , так как это может вызвать проблемы для управления островом Каль мира .
Доктор Пеккл , фермер Пеккл и другие вызываются по одному .
Похоже , что кузнецов не так уж много , поэтому я одолжу Пеккле , молотобоец , которым пользовалась Ромина .
Должно быть , у него большие навыки кузнечного дела .
У меня такое чувство , будто Ромина в моей голове становится жилистой .
Хотелось бы , чтобы был какой то способ послать сообщение .
Сейчас нам нужно поторопиться и обучить Каомодзи сельскому хозяйству , а также закончить обработку земли , иначе нет смысла что либо делать .
Ага , похоже , мы можем пока отправить Пеккла домой .
Здесь у системы есть некоторая свобода действий .
Нам нужна рыба для еды для Пекклесов . У вас есть рыба в наличии ?
Ну , я этого и ожидал . У меня есть немного рыбы , так что я думаю , что смогу продержаться , пока не наловлю еще . Я оставлю лишние ловушки для крабов в оазисе и поймаю немного на рыбалке .
У нас все еще сохранилось некоторое количество рыбы , которая изначально была в нашем распоряжении .
Будет произведена коррекция области развития , но если я объединим ее с моими личными навыками и оборудованием , я смогу повысить собственное мастерство .
Думаю , мне следует оставить Пеккла тебе .
Ну что ж , давайте пока призовем Храброго Пекла .
Также призывает Храброго Пекла .
В процессе развития способности всех Пекклей увеличиваются просто потому , что они существуют без инструкций , а если вы даете им команду , их способности корректируются .
Кстати , на мне шапкаты , которую мне всегда приходится надевать , так что , даже несмотря на то , что мои способности ограничены , я , вероятно , все еще могу двигаться быстрее Усауни .
Затем в оазис .
Как раз когда я думал об установке ловушки для крабов , я увидел облако пыли , приближающееся со стороны здания .
Деспион !
Что то вылетело из пыли и врезалось в Брейва Пекла .
Пф , пф ! ?
Отчаяние !
Буль , буль , буль ! Усауни , держащий копье , терся головой о Храброго Пекла .
Это невероятно дружелюбно .
Ой , успокойся , Пенн !
Храбрый Пекл прикладывает свою ласту ко лбу Усауни и отталкивает его назад .
Понял , Деспион !
Несмотря на это , Усауни некоторое время пытался двигаться , но отступил , поскольку сопротивление Храброго Пекла было слишком сильным .
Отчаяние
Затем , кажется , Храбрый Пекл и Усауни заводят разговор .
О , это особое движение . Но линии кажутся опасными .
Опасны ли эти линии ?
Однако счетчик усауни , похоже , не показывает ничего аномального . Это облегчение .
Этот Усауни ведет себя весьма знакомо с Храбрым Пеклом .
Усауни и Криса тоже были , казалось бы , особые разговоры , но после этого никаких особенных действий не было .
Среди них Усауни реагирует на Храброго Пекла .
Ах , это Храбрый Усауни
Может ли быть , что этот усауни — особый вид первопроходцев , считающийся героем ?
Является ли условием его получения сундук с сокровищами в комнате внизу подземелья ?
Все верно . Я раскопал пол подземелья и нашел ключ .
Ого , смайлик , тебе повезло .
Кстати , этот парень где нибудь копает ? Идея копать потрясающая .
В моем случае все началось с ключа , который я получил , поймав босса монстра в подземном озере .
Тем не менее , если у вас уже есть особый Усауни , это может быть полезно для развития .
Последний Кролик
Это Усауни с копьем . У меня был Пеккле со щитом .
У этого Пеккле из кидзуны высокие защитные способности . Костюм , напоминающий этого Пеккле , заставляет вас чувствовать себя напряженным .
Храбрый Пеккле — это Пеккле , специализирующийся на защите .
В чрезвычайной ситуации он автоматически защитит вас , поэтому нет ничего плохого в том , чтобы вызвать его на важные сражения .
Его также можно использовать для случайного уничтожения врагов с помощью мощных приемов .
В любом случае , похоже , что между существами первопроходцами героя существуют какие то особые черты поведения .
Если принять во внимание примеры Храброго Усауни и Храброго Пекла , разве этот не уникален ?
Уровень стресса у Храброго Пекла рос чрезвычайно быстро , и как только он превышал определенный уровень , он начинал сквернословить , и это была его единственная слабость .
Вот именно . Интересно , должен ли Кидзуна знать об операции Храброго Усауни .
Я тоже на него поглядывал . Интересно , чем он отличается от Пеккле кидзуны ?
Учитывая , что у него есть копье , я думаю , что он отличается от Храброго Пеккла , но аксессуар на спине делает его более удобным в использовании , а рост показателя стресс датчика был потрясающим .
Каомодзи кивнул в ответ на мою догадку .
Прежде всего , особенностью Храброго Усауни является то , что он подчиняется только приказам женщин игроков .
Женщина игрок ?
Между мной , Каомодзи и моей сестрой царит тишина .
Действительно ли усани , который подчиняется только женским приказам , является непослушным кроликом усани ?
Как самопровозглашенный открытый некама , к какой категории я отношусь в глазах этого Усауни ?
К сожалению , игроков , которые открыто называют себя некама , очень мало , поэтому судить сложно , но я думаю , что суждение основывается на настройках аватара .
Ну , было бы досадно , если бы люди оценивали и содержание .
Некоторые игроки могут захотеть играть женским персонажем во второй жизни и носить красивую одежду .
Это то же самое , как есть определенное количество некама в других онлайн играх , и даже если это не так , есть люди , которые устанавливают свой экранный аватар на девочку . В результате многие люди становятся некама .
А ? Почему бы вам не спросить меня ?
Каомоджи , ваш аватар молодая девушка , да ? Разве вы не должны были слушать историю о женских аватарах ?
Шкала стресса этого Храброго Усауни быстро растет , как и у Пеккла . Такая у него спецификация . Первоначальная проблема в том , что когда его стресс превышает 50% , он начинает называть женщин игроков свиньями и слушает только приказы мужчин игроков . Когда это происходит , его концовка меняется на Отчаяние .
Эй , эй . Разве это не очень опасный Усауни ?
В основном это касается людей , которые чувствительны к гендерным вопросам .
Это хлопотно . Так вот , это значит , что если вы заставите ее сделать какую то работу , и она превысит 50% , она перестанет слушаться приказов Ноджако .
Вот что произошло . Более того , у него есть неприятное свойство работать самому по себе .
Когда показатель превышает 50% , он перестает воспринимать команды от смайликов и начинает двигаться самостоятельно , что раздражает .
Если бы товарищи пионеры сотрудничали , человек мог бы просто отдать приказ и заставить их выполнить другую задачу или подождать , но в истории Каомодзи они не сотрудничали , не так ли ?
Предыдущие участники также намеренно превратились в Карму и боролись . Поскольку они были наиболее подвержены превращению в Карму , мы старались удерживать их ниже 50% насколько это возможно .
Все верно , как будто именно это и происходило : Храбрый Усауни каждый день превращался в Карму .
Когда уровень стресса у Храброго Усауни достигает 100% , можно ли использовать кальмара ?
Когда Храбрый Пеккл достиг 100% , он превратился в Ларса Пингвина , верно ?
Это верно . Кстати , я слышал о развитии владельцев острова . Они сказали , что нашли рыжеволосую куклу в подземелье и использовали ее для Храброго Пекла .
О , вы нашли его ?
Они считали себя фанатами сражений на передовой , поэтому неплохо справлялись с зачисткой подземелий .
Хотя она не планировала развивать подземелье , она , похоже , стремилась наверстать упущенное время , и , вероятно , именно поэтому ей удалось заполучить рыжеволосую куклу .
Ну , тогда разве это не решает проблему ? Ты победил трансформированных Усауни , да ?
Да , мы победили проблемного босса по имени Последний Кролик , который распространяет аномалию очарования . Он призвал бесчисленное количество Темных Филориалов в свое окружение , и даже этот парень был побежден в первый раз и был зол .
Ого , боссы , которые распространяют ненормальные статусы , такие проблемные .
Более того , тот факт , что он призывает бесчисленное количество приспешников , вызывает беспокойство .
В наше время был только один Темный Филориал .
Аномалия зачарованного статуса ?
Если бы это были мы , мы бы не смогли принять никаких надлежащих мер , и все бы развалилось .
Уловки разные
Альто исследовал этот вопрос в библиотеке .
Текст комментария Альто был более подробным по этой теме .
Теперь я понимаю немного лучше . Кажется , что с этим связано тяжелое прошлое Храброго Усауни . А еще , похоже , оно имеет глубокую связь с рыжеволосым кукольным персонажем .
В любом случае , тот факт , что он вернулся , означает , что он смог его победить , верно ?
Все верно . В это время Храбрый Пекл уронил предмет , похожий на плюшевую игрушку , которую он нес , что помогло подавить трансформацию Кармы и снизить рост стресса .
В таком случае , похоже , это можно было бы в какой то степени контролировать .
Я думаю , что Храброго Усауни сможет без проблем способствовать развитию .
Думая об этом , я смотрю на мягкую игрушку , которой оснащена Храбрая Усауни .
Это мягкая игрушка , которая выглядит точь в точь как животное , на котором ездит Храбрый Пеккл в качестве домашнего животного .
Да , мягкая игрушка , которую нес Храбрый Усауни , была точь в точь как ездовой питомец Храброго Пекла .
Все одинаковое — от цвета до дизайна .
Это была плюшевая кукла Фило . Видимо , это была очень ценная вещь .
А вот Храбрый Пеккл — это средство передвижения .
Мне немного любопытно , какой у него фон .
В любом случае , это не кажется проблемой .
Рост стресса замедлился , но теперь он определенно не слушает женщин игроков . Когда он превышает 80% , он отдыхает .
Мало того , что ничего не изменилось , но и то , что я говорю , больше не имеет никакого эффекта , и это хуже всего .
Храбрый Пеккл может быть проще в использовании .
Более того , он , кажется , пытается быть умным , но он стал очень активным , и именно когда он говорит отчаяние, он становится самым страшным .
Как всегда , когда диалог меняется из за датчика стресса , он остается проблемным юнитом даже с улучшенными аксессуарами .
У Храброго Усауни была какая то реакция на Храброго Пекла .
Итак , ты понял , Пен ? Я Пен , который подчиняется приказам своего хозяина .
Я понял , Деспион ! Теперь я буду подчиняться приказам своего господина !
Храбрый Усауни приветствует Храброго Пекла , а затем кланяется Каомодзиу .
Ого ? Похоже , теперь ты можешь отдавать приказы Храброму Усауни .
О , так вот какой эффект синергии .
После встречи с Храбрым Пеккле , Храбрый Усауни , которого было трудно использовать , начал подчиняться приказам своего хозяина .
Если так , то это звучит как хорошее начало .
Это верно . Однако я поручил эту задачу новому партнеру первопроходцу , поэтому проблема была решена .
О , я помню , что им приходится подчиняться приказам игроков мужчин .
Так что если бы игроки были кооперативными , операция не была бы слишком проблемной .
А пока давайте быстро поместим корзину в оазис .
Мне после этого пойти на рыбалку ?
Как раз когда я об этом думал , появился человек , который , судя по всему , преследовал Храброго Усауни .
Эй , моя дорогая девочка . Разве Храбрый Усауни не ходил туда ?
Я здесь , Ралку . Позвольте представиться . Как я уже говорил вам вчера , это младший брат Канаде , Кидзуна .
Прибывший человек был мужчиной лет двадцати пяти , похожим на надежного старшего брата .
Его волосы были коротко подстрижены и зачесаны назад , а телосложение выдавало у него мускулатуру опытного искателя приключений .
Привет ! Меня зовут Ралку . Кажется , меня позвали в поселение , так что я с нетерпением жду возможности поработать с тобой . Канадесказала мне , что ты хорош в сельском хозяйстве . Удивительно , что ты можешь и рыбачить , и заниматься фермерством .
Мания квестов
О , спасибо . Мне и моей сестре дали этот аватар и имя , поэтому я и решила присоединиться .
Хахаха , ты меня понял . Я слышу твое имя каждый раз , когда ты приходишь на мероприятие , поэтому у меня такое чувство , будто я тебя знаю .
Ого , есть такие люди .
Ого , дочь кидзуны просто потрясающая , она всегда такая активная на мероприятиях . Я надеялась вскоре с ней поговорить .
После быстрого рукопожатия он дружески похлопывает меня по плечу .
Он довольно знаком , но я не нахожу это неприятным . Может быть , это потому , что он производит впечатление надежности ?
Так что же происходит с Храбрым Усауни ?
Да . Похоже , после встречи с Храбрым Пеклом , которого призвала Кидзуна , он начал слушаться моих команд .
Серьёзно ? ! Ах ! Вот этот вид я и хотел увидеть ! Надо было быстрее за ним гнаться !
Сказал Раруку , чувствуя глубокое сожаление .
Что ? Это то зрелище , которое вы действительно хотели бы увидеть ?
Стиль игры Ралку сосредоточен на квестах и ​​событиях . Он хочет тщательно искать скрытые квесты и события , чтобы в полной мере насладиться игрой .
Когда я наклонил голову , Каомодзи объяснил мне ситуацию .
Думаю , есть игроки , которые сосредоточены на квестах и ​​имеют такой стиль игры .
С точки зрения знакомства с мировоззрением , похоже , именно ему игра нравится больше всего .
В моем случае я в основном занимался рыбалкой и оставил все , что связано с квестами , другим людям , а приказы оставил Сёко и Цумуги .
Микагэ и остальные , похоже , получают удовольствие от всех этих заданий .
Ах , их , конечно , было много . Мне хотелось сделать более глубокие события , потому что было много поручений . Кстати , я помню , как слышал , что Кидзунапоймала синюю акулу в порту . Я наблюдал издалека .
Возможно , в тот раз он просто слился с толпой .
Если что то случится , пожалуйста , пригласите меня . У кидзуны и Вары есть свои территории , так что они , скорее всего , столкнутся с различными событиями .
Думаю , это мания квестов .
Вы можете положиться на меня , Раку . Я был первым , кто пришел в это поселение .
Да . Совсем немного осталось . Буквально несколько часов .
Мисс Канаде , не могли бы вы отнестись к этому немного внимательнее ?
А , вам позвонили примерно в то же время , что и мне .
Кидзуна и Кораруку , как и Цумуги , используют оружие типа косы и в основном сражаются .
Ты искусный воин . Иногда мы вместе формировали временные отряды .
Ого , это хорошо . Я некама , но у меня гарем из женщин игроков в месте , столь изолированном от внешнего мира .
Давайте попробуем рассказать Раруку шутку , которую мы отпустили , когда позвонили Альто .
В нынешнем виде , если посмотреть на окружающих игроков , то можно сказать , что это своего рода гарем .
Эй , эй . Дай мне передохнуть . Я присоединился к этой игре , чтобы насладиться своим маленьким отпуском со своей девушкой . Я не собираюсь наслаждаться гаремом .
О , вот она .
Кстати , я пригласил и эту девушку .
Вижу , ты пытался подшутить над кидзуной , но из этого ничего не вышло .
Моя сестра дразнит меня с самодовольным выражением лица .
Ну , я понимаю , что не могу играть с ней так же много , как с сестрой .
Эй , облигации !
Нет сомнений , что в последнее время моя сестра оказалась в ситуации , когда ее часто дразнят в шутку .
Из за местоположения я думаю обучиться ремеслу . Я планирую заняться рукоделием с моим партнером . Хотя у моего партнера более высокий уровень мастерства .
Он тот человек , который хочет сосредоточиться на боях и создании предметов ?
Итак , самое главное — я хочу участвовать в квестах и ​​событиях .
То есть изначально вы планировали попросить Раруку позаботиться о Храбром Усауни ?
Нет ? Ну , это немного .
Раруку ответил неуверенно , почесав голову .
Что ? Ты что , не разбираешься в таких деталях ?
Ах , но , судя по всему , идея заключается в том , чтобы научиться мастерству , так разве это не так ?
Его попросили помочь человеку , которому он не мог противостоять .
Правильно , Соломенная Девушка .
До сих пор я воспринимала это как должное , но , похоже , позиция Ралку заключается в том , чтобы обращаться к людям по имени и добавлять девушка .
Итак , мне интересно , пытались ли с помощью смайликов создать другую личность , нежели называть Вара но ДзёсиАх , Пугья или Ноджа ?
Может , это потому , что они смеются ? Они говорят как куса хаеру или вара .
Кто то , кто не может держать голову высоко ?
Я скоро с ним встречусь , но , честно говоря , старший руководитель в моей настоящей компании одобрил мою просьбу об игровом отпуске , и когда я ее взял , он вызвал меня , что маловероятно .
Ого , есть компании , которые это разрешают .
Думаю , можно сказать , что у него большое сердце .
Это все ? Что то вроде : Я устрою тебе праздник , а ты должен будешь развлекать меня в игре .
Если бы мы это сделали , то это превратилось бы во что то действительно черное .
Белый ? Черный ?
Мне немного любопытно , поэтому позвольте мне спросить .
Уайт : Они не давят на меня , они просто просят меня о сотрудничестве .
Именно этот друг предложил позвонить Ралку .
Та же просьба , с которой я обращался к вам .
Должно быть , тяжело , когда тобой манипулирует знакомый тебе человек в реальной жизни , даже в игре .
У меня все в порядке . В любом случае , если такая девушка , как я , может справиться с Храбрым Усауни , то это нормально .
Это верно . Это бы очень помогло .
А сейчас разве не было бы хорошей идеей познакомить всех с девочками кидзуны ?
Точно . Может быть , Кидзуна знает .
Кажется , за кулисами с боссами что то происходит .
На самом деле , похоже , там так много людей , что я боюсь совершить ошибку .
Ну , пойдем со мной . Тебе следует быть осторожнее и не поставить клетку кидзуныв оазисе .
Получив предупреждение от Рару , я перестал расставлять ловушки для крабов , которые были у меня в оазисе .
Ну , я думаю , мне удалось это довольно хорошо организовать .
Мне придется все это организовать позже . Мне это нужно , чтобы обеспечить еду для Пеккла .
аа
Я был ошеломлен тем , что они делали это так , словно это было самой естественной вещью в мире .
Это была хорошая работа .
Сколько их еще ?
Нас трое . Незачем быть такими осторожными .
Это я , моя сестра , Каомодзи и Раку , и еще трое .
Итак , в этом поселении всего семь человек .
Придется подождать и посмотреть , увеличится ли показатель .
С этими мыслями я последовал за Ралку , одновременно заботясь о Пеккле .
Итак , меня провели в одну из мастерских поселения .
Похоже , это медицинская мастерская , а не кузнечная мастерская Ромины .
Там был мужчина лет 20 30 с светло каштановыми волосами и стилем , похожим на алхимика ; в отличие от дикого на вид Раруку , он больше походил на молодого бизнесмена .
О ? Раз все здесь , значит , и она здесь .
Нас заметил мужчина , похожий на молодого бизнесмена , и подошел с приветливой улыбкой .
Да , он младший брат Леди Канаде и Леди кидзуны , владелец острова Кальмира . Судя по всему , у Храброго Усауни есть синергия с Храбрым Пеклом , и он начал прислушиваться к Леди Уолле .
Понятно , понятно . Это было бы облегчением .
Пока он говорил , Каомодзи обернулся и представил мужчину , протянув ему руку .
Этого парня зовут Клэй . Его настоящее имя — Ортоклэй , но его прозвище похоже на прозвище одного известного вам торговца , поэтому он стал называть себя последней частью своего имени .
Орто А , я думаю , это потому , что Альто знаменит , и это прозвище создает негативный образ ?
Он слишком знаменит в плохом смысле .
Они известны в деловом мире , вы знаете ? Группа Клай.
Ха ха , но мне придется довольствоваться вторым местом , потому что он более экспансивный и не жалеет средств .
А , так вы говорите о торговце , занимающем альтернативную должность у Каомодзи ?
В бою я в основном использую магию , а также занимаюсь разнообразной торговлей , алхимией и механикой .
Трагический сюрприз
Как уже объяснялось , это связь между владельцами острова . Я с нетерпением жду возможности поработать с вами в будущем . Было бы проблемой , если бы торговца вызвали в поселение , но нормально ли это ?
Бизнес больше похож на хобби или на то , что я делаю по привычке , так что я не думаю , что мне нужно беспокоиться об этом . Это просто то , что я естественным образом нахожу интересным , и это способ сэкономить деньги .
Интересно , ведут ли они здоровый бизнес , в отличие от альто ?
Интересно , что это такое . У меня смутное ощущение , что у них нет проблем с деньгами и они богаты .
Если Альто — нувориш , то этот парень может оказаться настоящим парнем .
Можно ли описать его как человека , который не навязчив ?
Да , я в таком месте , но у меня есть вопрос , который я задаю людям , которых встречаю . Можете ли вы на него ответить ? Вы владелец острова , так что , похоже , вы знаете много людей .
Ну , я не думаю , что это так уж и много .
Думаю , у меня просто не так много связей с людьми .
Он никогда не создавал настоящую партию ни с кем , кроме Сёко и остальных , он оставляет управление территорией Альто и Ромине , а сам работает только за кулисами в бизнесе , поэтому он особо не общается с людьми .
Если бы мне нужна была помощь , я бы позвонил Пеккле и что нибудь придумал .
Честно говоря , мне интересно , почему вы так успешны в этой игре .
Я тоже это знаю .
Я могу только думать , что я просто оказался на одной волне с игрой или мне просто повезло .
Ну , и вообще , о чем вы можете меня спросить ?
Да . Милли , этот парень идет .
Клэй позвал ее , и из задней части мастерской вышла взрослая женщина игрок с длинными фиолетовыми волосами .
Фиолетовые волосы иногда могут выглядеть безвкусно , если они плохо нарисованы , но дизайн персонажа этого человека совсем не выглядит безвкусным , а , наоборот , выглядит просто прекрасно .
Я думаю , что это довольно хорошо сделано .
Ну , это игра , так что она красивая , но , судя по ее одежде , она похожа на волшебницу ?
Она одета в довольно хорошую одежду .
Это моя жена Милли . Милли — младший брат Канаде , известный как Кидзуна .
Так вот настоящая жена Клея .
Но пар очень много .
Даже Каомодзи задумался об этом .
Это всего лишь мое собственное представление , но я думаю , что люди , которые состоят в браке или в отношениях в реальной жизни , как правило , обладают хорошими навыками общения и зрелым умом .
Хотя я не знаю , какова реальная ситуация .
Я уверен , что это делается для того , чтобы избежать незрелых людей , таких как предыдущие члены гильдии .
В этой игре я играю под именем Милли . Приятно познакомиться . Мои боевые навыки основаны на магии , как и у Клэя , а мои поднавыки — оценка .
Это было очень простое для понимания объяснение .
Вот и все . Он представляется людям , с которыми встречается впервые , чтобы показать им , что он может это сделать ?
У меня сложилось впечатление , что он привык к временным вечеринкам .
Эм , это был Кидзуна .
Приятно познакомиться . Хотите задать мне какие нибудь вопросы ?
Судя по всему , он спрашивает каждого , кого встречает , но что именно он хочет спросить ?
Я , возможно , смогу объяснить , как правильно играть в эту игру , но Тени не очень хорошо реагируют , поэтому их трудно научить .
Мы знаем историю Клэя и его друзей . Вот почему Раку и его друзья были названы из за их реальной связи .
Ах . Пожалуйста , хотя бы послушай , что скажет Кидзуна.
Хорошо , но что с того ?
А , вообще то , у нас маленькая дочь . Мы так заняты работой , что редко можем провести время вместе по выходным .
Затем Клэй и его друзья начали объяснять свою ситуацию .
Как и объяснил Раку , настоящая жизнь Клея заключается в том , что он является руководителем компании , и он , и его жена постоянно заняты работой по найму , поэтому у них нет времени на отдых .
У мистера Клея и его жены есть очаровательная дочь , и их отношения , похоже , хорошие .
Однако из за плотного графика у них было лишь немного времени , чтобы провести его вместе каждый день , и были дни , когда они могли лишь короткое время поговорить по телефону или в чате .
Это история из какой то заморской страны , где родители доверяют образование своих детей частным учителям и няням ?
Так или иначе , Клэй и его жена пытались найти время , чтобы провести его со своей дочерью , несмотря на свой плотный график , и вот тогда они услышали о проекте вторая жизнь .
Моя дочь присоединилась ко мне , и мы провели несколько лет в игре . Мы все думали о том , чтобы играть в игру всей семьей и наслаждаться нашей второй жизнью вместе !
Девочка , казалось , была в восторге , кивала с улыбкой на лице и считала дни до того момента , когда сможет присоединиться .
Ну , если вы богаты , то легко получить право на участие .
Несмотря на то , что это дорого , даже обычные граждане могут принять участие , если попытаются .
Понятно , значит , эта игра идеально подходит для укрепления связей между родителями и детьми в занятых семьях , где у родителей нет времени проводить время вместе .
Я понимаю посыл , но зачем мне это говорить ?
Я думаю , все так думают .
Я думаю , что нужно обладать большой смелостью , чтобы говорить о том , что ты действительно богат .
Кстати , где находится эта девушка ?
Думаю , оставшиеся трое — это я , моя сестра , Каомодзи и Раку , верно ?
Разве роли Клэя и Милли не займут подруги Раруку ?
Да , все шло хорошо , пока наш организатор мероприятий не предложил нам добавить сюрприз .
Милли смущенно закрывает лицо руками .
Движется какой то неприятный воздух .
Мы с моей девушкой хотели удивить и порадовать нашу дочь . Мы солгали ей и сказали , что у нас есть работа , которую мы не можем пропустить , и договорились , чтобы она присоединилась к нам с телохранителем , который хорошо играл в игры , и объяснили в игре , что это ложь , а затем мы попытались развлечься .
Этот персонаж также был создан моей дочерью для нашего использования .
Ах ! Я мог бы догадаться , что произойдет дальше .
Мы находились в капсуле рядом с ним и убедились , что он вошел в игру .
Однако , персонаж , который должен войти в игру , не тот . Персонаж Мэл используется кем то другим , и , по видимому , они заключили сделку онлайн , чтобы войти этим персонажем в обмен на получение прав участия бесплатно .
А , так он не хотел тратить несколько лет на игру в онлайн игры со своим личным телохранителем , поэтому он создал отдельного персонажа , чтобы избежать пристального внимания .
Ах , мне больно думать , что эта застенчивая девушка одна в этой игре .
Мы хотим как то ее найти , объяснить ситуацию и вернуться к нормальной жизни , как мы и планировали . Вот почему мы ищем нашу дочь .
Думаю , это было просто трагическое недоразумение — если бы я просто пообщался с дочерью и вошел в игру , а не пытался удивить ее с самого начала , этого бы не произошло .
Прошло несколько месяцев с момента запуска игры .
Поскольку они не умрут от голода , они не умрут физически .
Но позвольте мне сказать вот что .
Сюрпризы приводят только к трагедии
Да . Сюрпризы никогда не заканчиваются хорошо .
Мы с сестрой сказали это вместе .
Организатор мероприятия некомпетентен .
Дочь вообще не имеет над этим никакого контроля .
Лучше всего , если человек , которого это удивляет , сможет это понять .
Неужели твои слова не имели никакого веса ?
Что же случилось с сестрами Эксид ? Розыгрыши — это старая идея , но они уже были в индустрии .
Конечно , имея старшую и младшую сестру , которые обе любят веселье , вполне естественно , что мы запланировали сюрприз в нашем доме .
В результате приготовления , не обеспечивающие заинтересованности почетного гостя , в конечном итоге окажутся контрпродуктивными .
Даже если вы запланировали вечеринку по случаю дня рождения , человеку , которого это касается , придется вернуться , чтобы его отметили друзья .
Так или иначе , дочь , о которой идет речь , пропала . Вы знаете , где она ?
Правильно . Я уверен , что вы известный игрок и не знаете мою дочь . Я бы хотел , чтобы вы распространили слух , что ее ищут , если что то случится . Может быть , моя дочь об этом услышит .
Если вы не можете использовать силу компании , попробуйте найти ее через свои связи с людьми .
Похоже , именно в таких вещах хорошо разбираются Альто , Ромина и даже их подчиненный Раруку .
Ну , похоже , эту информацию знают все .
Разве не было бы контрпродуктивно , если бы вас вызвали в такое место , когда вы кого то ищете ?
Вероятно , это не подойдет для поиска девушки , находящейся в изолированном месте .
Разве они не будут наиболее склонны рассердиться , если вы им позвоните ?
Я уже растянул свою область действия настолько , насколько мог . Поскольку существующие методы не годятся , я хочу сделать себе имя и опубликовать результаты за пределами этих событий , чтобы они достигли ушей моей дочери . Вот почему я попросил ее членов партии связать меня с Ноджей .
Другими словами , осознавал ли он , находясь снаружи , что его знакомый Каомодзи уже участвует в каком то мероприятии ?
Это была довольно умная идея .
Конечно , как лидер поселения , он был бы ближе к поиску девушки .
Мои друзья начали ругать меня сразу после того , как я им позвонил . Они сказали мне позвонить Клэю и Милли , поэтому я подождал , пока Усауни не скажет это .
Предполагал ли он , что станет ведущим торговцем на территории , как это сделал Альто , когда он прошел событие ?
Это похоже на местоположение острова Каль мМира .
Альто также прислушивается к просьбе Клэя и помогает ему искать дочь , но поскольку он человек зарабатывающий деньги , я не думаю , что он взялся бы за такую ​​необычную благотворительную работу , как эта , в буквальном смысле , поиск драгоценностей , затерянных в пустыне .
Почетный студент
Ну , я понимаю , о чем ты говоришь . Итак , каковы характеристики этой девушки ? Я не могу опознать ее по внешности , поэтому мне нужна некоторая информация , которая поможет мне судить о ее личности .
Меня предупредили , что не стоит называть ей свое настоящее имя , когда я буду ее искать , но что касается ее характера , то она очень застенчивая девушка .
Она любила читать , хорошо училась в школе и смотрела много фильмов . У нее было живое воображение , и мы думали , что у нее блестящее будущее .
Он застенчив , любит читать рассказы и смотреть фильмы .
Я также сосредоточился на изучении игры на инструментах до такой степени , чтобы иметь возможность давать концерты .
Он также был очень хорош в играх . Я знаю , что он играл в одну и ту же игру снова и снова , даже заходил так далеко , что занимался бондажными играми . Я тоже играл в игры , когда был моложе .
Мы пытаемся сделать нашего персонажа ближе к тому , что описала моя дочь до того , как она вошла в игру . Этот Ортоклай — искусный стратег и отец сильнейшего волшебника , который любит алхимию и изобретения .
Она рассказывала о том , что она была королевой страны , которая могла быстро разрешить любой дипломатический спор , а ее мать хорошо разбиралась в археологии .
Ого , здесь даже есть идеальные условия для идеальных родителей .
Приятно видеть , что родители добросовестно стараются сохранить эту традицию .
Однако то , как оформлена эта обстановка , немного напоминает обстановку средней школы .
Итак , читаете ли вы истории или мангу , в которых присутствуют элементы хикикомори ?
Было бы опасно , если бы он сбился с пути , когда стал учеником средней школы . В отаку смысле .
Независимо от того , испортится ли он или нет , извращен ли он , из тех ли он людей , которые будут одержимы вампирами или чем то подобным ?
Если я приближусь к идеалу своей дочери , возможно , я смогу с ней встретиться .
Талантливой королеве . Я знаю , как построить замок , и хочу помочь .
Понятно , они кажутся просто хорошими родителями .
Сколько лет вашей дочери ?
Я все еще учусь в начальной школе .
Ах , где сейчас этот маленький ребенок и что он делает ?
Хм , я не уверен , что понимаю , что происходит , но полагаю , что большинство людей , играющих в эту игру , — отаку .
Правда , если Клэй и его семья не станут известными игроками , его дочь не объявится .
Но делают ли это также и ученики начальной школы ?
Говоря об учениках начальной школы , я помню , как недавно в детском шутере я сказал что то глупое , вроде : Сегодня я собираюсь побить нескольких учеников начальной школы !
Нет сомнений , что мы с тобой ментально одного возраста . Моя младшая сестра .
Дочь может быть более зрелой .
Хотя я не думаю , что мы видели их на мероприятии Волна измерений .
Я был там , но время было неудачным .
Владельцы острова очень искусны в этом деле .
Ну , Сёко и Ямаге оба действительно искусны . Как и Цумуги , у них обоих высокие игровые навыки .
Вероятно , там даже сложно выстроиться , так как многие из бойцов передовой специализируются на боевых действиях .
Мы с Ямикаге просто экспериментировали , так что все получилось хорошо .
Но я чувствую , что меня что то беспокоит . Что это ?
Есть ли где нибудь кто то такой ?
У меня такое чувство , будто у меня что то застряло в горле .
Она застенчива , хорошо понимает истории и игры , является дочерью богатой семьи и учится на отлично .
У него богатое воображение , и он заядлый геймер , который даже ограничивает свою игру .
Хотя он , по видимому , страдает от чунибё , он также умеет играть на музыкальных инструментах .
Да , не совсем .
Если бы был такой отличник , он был бы лучшим игроком .
Я думаю , ты сможешь сказать , что ты такой почетный ученик среди отаку , потому что ты будешь выделяться . Я не думаю , что я когда либо встречал кого то , кто останавливается в отеле или играет соло , потому что он затворник .
Правильно . Если вы застенчивы , то , скорее всего , не привыкнете к этой игре и будете играть в одиночку .
При этом лучше всего искать игроков , которые играют в одиночку .
Как только мы выберемся отсюда , нам придется искать его в охотничьих угодьях .
Ах , пожалуйста .
Понимая это , я выслушал представления Клея и остальных .
Однако , по моему , я слышал , как кто то сказал , что у человека , с которым они собирались играть , возникли чрезвычайные обстоятельства , и он не сможет приехать .
Но что это за воспоминание ?
Во первых , это было в игре ? Или в реальности ? Я не помню .
Ну , это значит , что в этом поселении в настоящее время остался только один человек , который не был представлен .
О , это моя девушка террис . Она ведь должна скоро приехать , не так ли ?
Как раз в тот момент , когда он это говорил , появился оставшийся человек .
Как и Ромина , она — женщина Акито .
Хоть она и моложе Милли , она — взрослый аватар .
Ой , что вы тут делаете ? Ой , кажется , этот ребенок пришел ?
Да . Младший брат Канаде , младшая сестра кидзуны . Младшая сестра кидзуны . Это мой друг , террис .
Приятно познакомиться , Кидзуна . Я так рада познакомиться с таким известным человеком ! Давайте с этого момента будем хорошо ладить !
Он был так взволнован , что заставил меня пожать ему руку .
Это был голос , который напомнил мне о тех временах : Давайте сделаем все возможное вместе !
Это то , что они называют присоединением к большинству ?
Здорово , что террис и остальные были приглашены на это мероприятие , но проблема в том , что это создает проблемы для многих людей , Кидзуна. Мне жаль , что я втянул тебя в проблемы террис , Ноджако, я тоже обязательно извинюсь ! Ты понимаешь , да ? Лицо важно .
Я знаю это !
Она похожа на тот тип девушек , которых можно увидеть на старых кадрах .
Такое высокое напряжение пугает геймеров , живущих в теневом мире .
Йоу , приятно познакомиться .
Он немного странный , но у него хорошее настроение .
На самом деле , террис кун , не лучше ли было бы относиться к нему как к клиенту ?
Клэй с улыбкой предложил , и террис слегка подала знак рукой , давая понять , что она поняла .
Ах , кхм . С нетерпением жду возможности поработать с тобой отныне , Кидзуна . Я вовлекла вас всех , но с нетерпением жду возможности исследовать что то новое вместе с тобой .
Что ? Его прежнее беззаботное отношение полностью затмило его нынешний чрезвычайно вежливый тон .
Это ли они имеют в виду , когда говорят о переключении между бизнесом и личной жизнью ?
Изменения в ее поведении и движениях настолько велики , что она кажется совершенно другим персонажем , чистым и невинным .
Не будь слишком застенчивой , ладно ? Кидзуна
Серьёзно , ты отдаляешься . Я только что показал тебе своё коммерческое предложение .
Видимо , она там работает в сфере обслуживания клиентов . Она разговаривает непринужденным тоном с близкими ей людьми .
Я отстраняюсь , потому что чувствую , что это мое поколение .
Не относитесь ко мне как к старушке . Я не такая уж старая .
Что вы думаете ? Настоящий возраст Ралуку начинает казаться немного подозрительным .
Он старше Клея ?
Видите ли , существует образ предпринимателей как симпатичных молодых генеральных директоров , и для них не редкость иметь сотрудников постарше .
Когда я смотрю на Клэя , он улыбается .
Думаю , у меня с Раку куном разница в возрасте лет шесть . Я старше его , поэтому я понимаю их обоих .
О , правда ? Так ты собираешься работать над созданием с террис ?
Вот именно ! В реальной жизни террис работает продавцом в ювелирном магазине и любит драгоценности . О , я не имею в виду , что мне нравятся дорогие драгоценности , мне просто нравятся красивые камни . Деньги вторичны .
Мне сказали быть очень осторожной и не подумать , что я любительница ювелирных изделий .
Судя по всему , террис любит украшения просто ради удовольствия от аксессуаров .
Кстати , навыки , связанные с драгоценными камнями , в Волна измерений довольно важны и тесно связаны с системой улучшений Акито .
Этот террис — тоже Акито , так что они идеальная пара .
Мы как раз представлялись друг другу . террис хорош в магии в бою и специализируется на ремесле и раскопках в качестве суб .
Хотите стать мастером ?
Правильно ! Хорошо сосредоточиться на создании идеального аксессуара . И у меня также есть полный набор кулинарных навыков .
Нуар
В этой группе , террис и я , вероятно , будем отвечать за готовку . Кидзуна , у тебя тоже есть кулинарные навыки , так почему бы тебе не помочь ?
Да , да . Если три человека с кулинарными навыками будут работать вместе , мы сможем обеспечить хорошую еду .
С другой стороны , я начинаю чувствовать беспокойство за Сёко и остальных , потому что ни у кого из них нет кулинарных навыков .
Мои навыки улучшились благодаря работе по переработке крабов , поэтому было бы неплохо , если бы кто то другой мог взять на себя эту работу .
К сожалению , повар из нашей группы уезжает на мероприятие , посвященное развитию .
Ромина также призвала своего любимого Пеккла , так что мне придется извиниться перед ней позже .
Я многому научился . С нетерпением жду возможности поработать со всеми вами .
Все с готовностью кивнули в ответ на мои слова .
Ну , и что мне теперь делать ? Клэй будет отвечать за приготовление лекарства для очистки полей . Канаде займется пахотой и другими делами .
Вы собираетесь что то сажать ?
Я думаю , что это приоритетная задача — очистить поля и ввести их в состояние покоя перед посадкой . Ну , мне нужно проверить все поля сразу . По крайней мере , лучше отказаться от тех , которые засажены сейчас .
Ну , Аруку , раз ты умеешь пользоваться косой , не могла бы ты , пожалуйста , подстричь траву ?
Хорошо . Президент .
Вы только что сказали президент .
Неужели руководители пытались это скрыть ?
Отношения в реальной жизни — сложная штука .
Что ж , похоже , их сотрудничество в игре способствовало улучшению их отношений в реальной жизни .
Я думаю , что моя первоочередная задача — осмотреть все поля сразу . Каомоджи , можете мне показать ?
Понятно . У мастера острова кидзуны есть ездовой питомец ?
Да . У меня он есть , потому что его распространяют .
А как насчет того , чтобы покататься на домашнем животном ?
Когда Каомодзи покинет мастерскую , он призовет ездового питомца .
Затем появился ездовой питомец с чавканьем . Он был почти идентичен ездовому питомцу , который у меня есть , Библиотечному кролику .
У вас тоже есть смайлики ?
Следуя примеру Каомодзи , я тоже призвал Библиотечного Кролика и встал рядом с ним .
Библиотечный кролик , которым я владею , — это большой зверочеловек кролик с белым мехом , голубыми глазами и в мантии , а вот ездовой питомец Каомодзи имеет черный мех , красные глаза и носит мантию .
Когда они стоят вместе , то представляют собой великолепное зрелище , почти как братья , и представляют собой живописное зрелище .
У меня есть о от библиотечного кролика .
Когда я проверил книгу , необходимую для вызова ездового питомца , у меня она была указана как с .
Разве это не б ? Белый или что то вроде того .
Вот почему я называю его Библиотечный Кролик Нуар . Это цвет , противоположный цвету Библиотечного Кролика , которым владеет Кидзуна .
Я не могу отрицать возможность существования Южного и Северного полюсов , но вы можете называть их так , как вам нравится .
Черный с красными глазами , выглядит немного благородно .
Поездка та же самая ?
Я никогда не думал , что у них будет одинаковое транспортное средство , но , похоже , Библиотечный кролик имеет такую ​​форму из за синергии с Флейтой Пеккла , так что , полагаю , у Каомодзи также есть что то вроде Флейты Усауни .
Эй , Кидзуна , Ноджако , поставьте его так , чтобы вы могли до него дотронуться .
Хмм ? Что случилось , сестренка ?
В этот момент Канаде ни окликнула нас , когда мы ехали на своих ездовых питомцах , и мы обернулись .
Вот именно , вот именно ! Пушистик !
С криком Подними меня ! он проскользнул между библиотечными кроликами , которые были у меня и у господина Каомодзи , и начал их взбивать .
Если вы измените настройки , то сможете разрешить другим игрокам тоже прикасаться к вам , но они зайдут так далеко , что остановят вас и начнут прикасаться к вам .
Ну , я понимаю , что ты чувствуешь . Он действительно пушистый на ощупь .
Ах , Канадетак несправедлива ! Тери тоже так сделает !
В этот момент Терис тоже начинает наслаждаться мехом моих и Каомодзи ездовых питомцев .
Ух ты , это было весело !
Вероятно , насладившись происходящим , террис спускается вниз , а вместе с ней уходит и ее сестра .
Ладно , сестренка . Я пойду проверю поле , так что прополку и уборку поля оставлю тебе .
Я знаю . Это только начало , но мы должны продолжать идти .
Ну что ж , мистер Смайлик , поехали .
Это Раджа !
Итак , под руководством Каомодзи мы отправились на экскурсию по полям на отвоеванной у моря земле .
В результате было установлено , что использовать можно только 20% полей , а остальные необходимо предварительно очистить .
Думаю , наличие ездового животного позволило мне быстро исследовать поселение .
Это поселение , построенное вокруг оазиса , с разбросанными тут и там каменными постройками , больше похоже на руины , чем на Остров Кальмира .
Большинство объектов и сооружений такие же , как на острове Каль мира .
Имеются места для лесозаготовок и охоты .
Однако место вырубки леса похоже на карьер , а в случае с пустыней Прадо , похоже , что основой будут каменные постройки , а не деревянные .
Зданий довольно много , но создается впечатление заброшенности .
В моем случае Альто и Шерил занимались организацией мероприятий , чтобы оживить остров .
Уличное освещение и булыжники .
Хм , похоже , поля в худшем состоянии , чем я думал .
Кстати , время , пока урожай растет на полях , проходит невероятно быстро , поэтому кажется , что это проще , чем настоящее фермерство .
Вот почему я могу легко попросить своих сестер очистить поля .
Итак , пока Ни и Ларуку в основном косили поля , мы в мастерской Клэя решали , в каком направлении будут располагаться поля в поселении , словно это была стратегия .
Поля , как минимум , необходимо очистить , удобрить и соответствующим образом возделать , так что , возможно , лучше всего поручить это Пеккле .
Пеккле оснащен системой помощи , а при текущих поставках Усауни часто находится в состоянии спячки , что затрудняет его эксплуатацию .
Прежде всего , нам нужно раздобыть достаточно еды , чтобы Усауни могли оставаться активными и не голодать .
Было бы здорово , если бы у нас был трактор или что то в этом роде . Можно ли вместо этого использовать ездовое животное ?
Я думаю , что это , вероятно , возможно . Хотя , я думаю , для трактора потребуется какая то продвинутая техника .
Это можно сделать с помощью мотыги , одного из семи первых орудий , но существует метод ведения сельского хозяйства , при котором мотыгу , сельскохозяйственное орудие , существовавшее до мотыги , тянет лошадь или корова для обработки полей .
Если у вас нет трактора , лучше всего использовать ездовое животное или свисток Усани (я думаю , что он есть у Каомоджи ) , чтобы вывести большого Усани и перемещать его для вспашки полей .
В любом случае , если мы сможем эффективно привести поля в соответствующую среду , что нам следует делать в это время ? Развитие не будет прогрессировать только за счет сельского хозяйства , поэтому нам нужно сделать что то , что будет выглядеть хорошо .
Нет ничего плохого в том , чтобы все работали сообща и ухаживали за полями , но дело не только в поиске еды для усауни .
На острове Каль мира я отвечал за добычу рыбы , и как только ситуация с продовольствием стабилизировалась и ловля рыбы осуществлялась с помощью лодок , развитие пошло быстрыми темпами .
Конечная цель — построить замок , но смайлики . А как насчет шапкиты Усауни ?
Я этого не сделал !
Думаю , эта территория недостаточно развита , чтобы предполагать строительство замка .
Из того , что я слышал о счетчиках усани , следует , что усани тоже испытывают нехватку еды , и их численность изначально невелика .
Думаю , они уже на том этапе , когда нашли вход в подземелье , куда может войти любой , быстро его зачистили и получили Храброго Усауни , но теперь они застряли .
В моем случае , я думаю , было хорошей идеей позвонить Ромине как третьему лицу .
Сейчас нам нужна сельскохозяйственная реформа , чтобы обезопасить и сохранить активность усауни .
Однако радикального решения пока не найдено .
Единственные припасы в этом поселении — это несколько предметов на складе , которые так называемые фронтовые войска выбросили за ненадобностью .
Храните упавшие предметы и другие припасы на складе .
Приобретенные им стеклянные и прядильные изделия хранились на складе .
Это просто сложно из за человеческого фактора .
Действительно ли численность усауни увеличивается , если вспахивать поля ?
Это одна из причин , но они не вылезают в последнее время . Они часто появляются во время сбора урожая , привлеченные атмосферой .
Было время , когда мне удавалось поймать некоторое количество щук , просто занимаясь рыбалкой , но потом наступил момент , когда они вообще перестали появляться .
Важно ли продолжать пробовать что то новое , потому что это увеличит ваши показатели ?
В конце концов , если сельское хозяйство не может производить урожай , то оно бессмысленно .
Вот и все . Поля , которые можно использовать немедленно , находятся внутри подземелья .
Буткемп
Поле в подземелье ?
Я припоминаю , что в подземелье острова Каль мира тоже было место для рыбалки .
Можно ли вспахать подземелье как есть ?
Если хорошенько подумать , то на самом деле я не выкопал пол подземелья на острове Каль мМира .
Похоже , Каомодзи делал это , когда получил Храброго Усауни .
В обычных подземельях , даже если вы копаете землю , она тут же возвращается в нормальное состояние . Но на некоторых этажах , кажется , вы можете превратить ее в поле .
Течет ли время в подземелье по другому ?
Конечно . О , мне удалось починить лифт . А то они слишком шумные были .
Каомодзи тоже освоил машинное обучение ?
Хм , похоже , некоторые этажи можно использовать как поля , так же , как я ранее нырнул в подземное озеро и поймал большое количество рыбы .
Видимо , у каждого этажа свой сезон , а Кидзуна любит рыбалку , поэтому я рекомендую 50 й этаж под землей , где находится кристальное озеро . Кристаллы со временем излучают свет , и количество света меняется , что позволяет легко увидеть течение времени . Это красивое место . Однако , когда я выхожу из лабиринта и возвращаюсь , я часто не могу позаботиться об урожае , поэтому он засыхает или я пропускаю сезон сбора урожая .
Изменился ли ход времени ?
В подземелье на острове Каль мМира на каждый день , проведенный снаружи , приходилось пять дней внутри подземелья .
О , ну , я знаю , что это не совсем мое намерение , но мне просто нужно за короткое время тщательно вырастить урожай на полях внутри подземелья и обеспечить его достаточным количеством энергии , чтобы Усауни .
Похоже , в перерывах вы сможете заняться рыбалкой , что станет хорошим способом отдохнуть от текущего стресса , связанного с уборкой полей .
Полей не так уж и много , верно ?
Думаю , в игровом плане это можно сравнить с теплицей .
В фермерских играх теплицы — это удобные сооружения , позволяющие выращивать урожай независимо от сезона .
Это лучше , чем ничего .
Мне кажется , я нашла место , которое соответствует моей нынешней ситуации .
Больше всего мне интересно , что за монстр обитает в Хрустальном озере .
Вот почему мы проведем учебный лагерь внутри подземелья , чтобы собрать припасы !
Когда все собрались , я смело заявил :
Ноха
Реакции были разными .
Кстати , хуже всех отреагировала моя старшая сестра .
Кто нибудь хочет присоединиться ко мне ? Я буду нырять около 15 дней , ухаживать за полями и помогать с рыбалкой . Это будет круто !
Канаде ни быстро отворачивается и замолкает .
Как будто они ждут , когда закончится буря .
В последнее время он много шумел и делал замечания , но в этой ситуации он , похоже , вообще не был настроен комментировать .
У меня есть работа по очистке поля , которую ты просил меня сделать ! Я буду получать другие припасы из подземелья через бой , так что я уйду .
Ах , мисс Канаде такая милая ! Я тоже !
Интересно , придут ли моя сестра и Ралку ?
Ну , у меня с самого начала не было никаких ожиданий , так что , наверное , для меня безопаснее все сделать самостоятельно .
Да , да ! Я пойду с тобой !
Здесь Каомодзи с энтузиазмом поднимает руку .
О , будут ли смайлики сопровождать меня в жизни в подземелье ?
Тогда я смогу подробно обучить Каомодзи фермерскому делу .
Кажется , он действительно мотивирован .
Думаю , я пока воздержусь . Буду готовить лекарства и давать указания Усауни и Пеккле .
Да , я хочу отдать приоритет развитию поселения . Хочу построить там разные вещи .
Клэй и Милли , похоже , хотят отдать приоритет развитию и строительству поселения .
Такое ощущение , что он делает то , что я оставил Альто .
Я был в Терисе только на полпути , но я хочу покопаться в подземелье , так что , может , мне стоит пойти с тобой . Я хочу увидеть Кристальное озеро , Терис тоже !
О ? Появилось третье лицо . Мне не нравится модная сторона террис , потому что я чувствую присутствие Йо , но , думаю , это нормально , поскольку ее цель ясна .
Понял . Так что , мне , Каомоджиу , террис и мне следует отправиться в подземелье Кристального озера на учебный лагерь ?
Сделайте все возможное !
Они оба все еще немного обеспокоены , но , думаю , они просто будут мириться с этим , пока он не сдастся .
Кстати , сезон на Хрустальном озере — весна .
В таком случае лучше всего привезти семена , которые можно посадить весной , но есть ли такие сорта ?
Да , у меня есть семена клубники , картофеля и моркови . У меня также есть семена шелковицы и репы в качестве стартовых семян .
Откуда вы его получаете ?
Если вы отправите своих Усауни на разведку , они принесут его обратно . Они также могут быть выброшены монстрами в подземельях . Они также могут расти в подземелье .
Ого , значит , даже такие вещи скоро исчезнут .
В мастерской с самого начала был установлен семенной мейкер . Похоже , это инструмент , который генерирует семена сельскохозяйственных культур , помещая в него готовые сельскохозяйственные культуры .
Существует еще много способов использования готового урожая .
Мне просто кажется , что это интересно .
Учитывая , что в сельском хозяйстве происходит так много всего , я думаю , что можно добиться потрясающих результатов , если работать сообща с коллегами .
Кажется , здесь я могу узнать несколько рецептов создания механизмов , поэтому воспользуюсь полученными материалами для улучшения своих навыков .
Было бы неплохо , если бы Клэй и другие поработали над укреплением этих навыков .
Если бы Шерил была там , это было бы хорошей помощью с точки зрения навыков , но поскольку ее нет , мы ничего не можем сделать .
А пока я отправляюсь в путь с семенами , которые смогу посадить !
Вот и все !
Ура ! Легко ! Я принесу много сувениров , так что потом сделаю их !
Поэтому я взял двух счастливых людей и направился к месту в подземелье под названием Кристальное озеро .
Я поднялся на лифте в подземелье в пустынном оазисе , а когда выбрался наружу , то оказался на фантастическом уровне , где на подземном озере , похожем на то , что находится на острове Каль мира , росло бесчисленное множество кристаллов .
Кристалл сияет , делая подземелье довольно светлым .
Здесь действительно царит атмосфера фэнтези , и это действительно приятное место .
Итак , в одной части земли , где расположено озеро Кристал , почва мягкая , и , похоже , ее можно возделывать .
Ого , какая красота . Интересно , сможем ли мы привезти домой некоторые из этих кристаллов из шахт ?
— с улыбкой спрашивает террис у Каомодзи , ее глаза сияют кристаллом .
Многие территории не поддаются разрушению , но некоторые можно раскопать .
Спасибо , Нарунару , Ноя !
Ну , а пока я останусь здесь .
Это палатка ! Может , мне раскошелиться и попробовать сделать домик из принесенного мной дерева ?
Предложения Каомодзи оказались более агрессивными , чем я ожидал .
У тебя столько дров ? В этой пустыне дрова , должно быть , большая редкость .
Ну , судя по всему , он периодически растёт в таинственном лесу в оазисе и его можно вырубить .
Похоже , он также немного разбирается в деревообработке , так что , учитывая , что он боец , у него много дополнительных навыков .
Не волнуйтесь . У нас это есть .
Ча ча ча ча ! Я достал Дом Пекла , который получил в награду за последнее событие Волна измерений .
Я уже пробовала это раньше , и на первый взгляд это похоже на кукольный домик .
Достаньте его из своего инвентаря и покажите смайликам .
Ого , какая ностальгическая игрушка . У меня тоже была такая в детстве .
Хм , это действительно похоже на игрушку для девочек .
Сделай это вот так
Если вы разместите Дом Пеккле в месте , которое покажется вам подходящим для использования в качестве базы , Дом Пеккле будет постепенно расти .
Осталось только вставить свисток Пеккла в отверстие входа , как ключ , и все готово .
Члены партии могут войти и пользоваться им .
Этот домик для пекликов — переносное убежище , так что давайте им воспользуемся .
Кристальное озеро
Ого , это потрясающе . Кажется , это будет более комфортно , чем дешевое надземное жилье .
Ого . У кидзуны есть что то потрясающее . Это тоже бонус для владельца острова ?
Интересно , это специальное предложение ? Я получил его в качестве награды в последнем событии Волна измерений .
Понятно . Значит , когда нибудь я смогу получить что то похожее на это .
Конечно , при определенных условиях получить смайлики возможно .
Что ж , есть вероятность ответной реакции , подобной счетчику усауни , поэтому попробуйте и посмотрите , сможет ли каомоджи попасть в этот дом пеккла .
Каомодзи входит в дом Пекла и проверяет разные вещи .
По видимому , никакой ответной реакции нет .
Внутри куча товаров Пеккл !
Каждый предмет мебели разработан с учетом индивидуальной концепции , поэтому нет никаких сомнений в его изысканности .
Объект полностью оборудован для проживания нескольких человек . Есть кровати и полностью оборудованная кухня .
Там даже есть вода ! Возможно , это даже более роскошно , чем дом на суше !
Он небольшой , но в нем есть ванная комната , где можно принять душ или ванну .
Да . При наличии всех удобств это трудно отрицать .
Это потрясающе ! Похоже , я смогу жить более роскошной жизнью , чем я когда либо себе представляла , и мое сердце полно предвкушения !
Топливо подается с помощью устройства в одной части дома , которое преобразует рыбу в энергию , и пополняется , когда внутрь помещается определенное количество рыб .
Не буду отрицать , что это определенно вещь для меня .
Первоначально он предназначался для установки в безопасных местах для рыбалки и других местах для разбивки лагеря , но здорово , что его можно использовать и в Кристальной пещере подземелья .
Здесь мы будем наслаждаться спокойной жизнью , занимаясь сельским хозяйством и рыбалкой в ​​течение примерно 15 дней .
Мы решили , что каждый может использовать любую комнату , которая ему нравится , а эту мы используем как свою базу .
О , вот оно !
Радостно видеть , что Каомодзи и террис в приподнятом настроении .
О , на книжной полке есть дневник . Кажется , его можно использовать отдельно от заметок в системе .
Так что , как насчет того , чтобы мы все обменялись дневниками во время этого лагеря ? Я думаю , это помогло бы укрепить дружеские отношения во многих отношениях .
Да , обмен дневниками — это то , что можно увидеть в манге и аниме , но в реальной жизни этого никогда не происходит .
Нет , я думаю , я немного этим занимался в начальной школе , но , по моему , это было больше похоже на дневник с моим учителем .
Выглядит весело . А ты , Кидзуна ?
Я думаю , это хорошо , но мне немного неловко .
Нет проблем . Просто делайте это так , как если бы вы писали твиты онлайн .
Правильно . Было бы полезно , если бы вы также могли записать любые моменты , которые вы нашли интересными .
Понятно , я был бы рад , если бы вы могли написать о вещах , которые можно написать только здесь .
Мы только что познакомились , и мне кажется немного смелым внезапно начать обмениваться дневниками , но поскольку мы коллеги исследователи , я думаю , было бы неплохо попробовать разные вещи .
Итак , с записью в дневнике покончено , пора отправляться на рыбалку ! Но перед этим , может , мне сначала осмотреть поля с Каомодзиом ?
Я хочу , чтобы ты предоставил копать мне мотыгой .
террис проверит , где можно копать .
Поэтому мы с Каомоджиом немедленно отправились на потенциальное поле , чтобы проверить его состояние .
Ну , просто возможность вспахать землю — это далеко не самое лучшее .
Однако создается впечатление , что это необработанное потенциальное поле , которое гораздо лучше поверхности .
Копать — это первоочередная задача ! Возникла проблема ?
Ну , это здравый смысл — копать так , чтобы в поле попало как можно больше воздуха , и даже Каомодзи может понимать такие вещи , как хребты , верно ?
Конечно ! Зона , по которой легко ходить , отделена от мягкой зоны .
Это задача , которая естественным образом выполняется в фермерских играх , поэтому я уверен , что Каомодзи тоже ее знает .
Далее следует улучшение почвы , смешивание ее с листовым перегноем и удобрениями .
Хотя это и не загрязненное поле , здесь всегда лучше провести некоторую подготовку .
У меня есть немного удобрений , но я не уверен , сколько их мне нужно .
Ну , может быть , мне лучше было бы собирать рыбу и превращать ее в удобрение где нибудь здесь .
В мире есть удобрение под названием рыбная мука . Вероятно , оно есть и в этой игре .
Вы даже можете изготовить собственную наживку , используя свои навыки рыбалки и кулинарии .
Как только я улучшил свои навыки ведения сельского хозяйства , я нашел это в рецепте !
Если есть , то проблем нет . Это основы , а следующим шагом будет проверка кислотности поля .
Кислотность ? Является ли это фактором ?
В реальном поле важно не только вносить удобрения , но и делать почву достаточно кислой , чтобы она подходила для выращиваемых культур .
По крайней мере , это было включено в игру , которую мои сестры назвали паршивой игрой .
Я очень рад , что его упростили , но , учитывая , что он воссоздает непрерывный урон , думаю , можно с уверенностью предположить , что он был применен и к Волна измерений .
Хм , как мне это измерить ?
В реальной жизни вы измеряете это с помощью измерительного прибора , а в играх вы можете увидеть это на экране подтверждения , но
Позвольте мне проверить мои фермерские навыки . Вот он : пх 6 !
Так что это в основном страховочная линия .
Каомодзи вложил много усилий в сельское хозяйство здесь , поэтому его навыки в этом деле были лучше моих , хотя я просто занимался этим на острове Каль мира от случая к случаю .
У меня , возможно , больше реальных знаний , но у Каомодзи превосходные навыки , так что лучше предоставить это ему .
Как будто я иду на рыбалку .
Есть и другие вещи , которые следует учитывать , например , температуру , но мы разберемся с этим по порядку . Давайте начнем готовить поле !
Итак , мы с Каомодзи вспахали часть кристальной пещеры , которая должна была стать полем , добавили удобрения и посеяли семена .
Сначала я опробую это на небольшом поле , затем попрошу Каомодзи его возделать , а потом займусь рыбалкой .
Каомодзи принес разбрызгиватель и установил его для полива растений .
Возможность предоставить эту часть работы машине — очень игровой элемент .
После этого вам просто нужно внимательно проверить температуру , а также уровень воздуха и влажности . Если вы заметите что то необычное , вы можете просто использовать пестициды соответствующим образом .
Если что то случится , обратитесь за советом !
Конечно ! Поэтому я решил расставить ловушки для крабов в озере Кристал и отправиться на рыбалку !
Поэтому меня расстраивает , что я не могу сразу же установить все ловушки для крабов в Кристальном озере .
Запасы наконец то закончились . Я бы хотел где нибудь произвести еще , но мне придется набраться терпения .
Поэтому я решил закинуть удочку и начать ловлю на живца , но еще не поздно было выяснить , какую рыбу я смогу поймать в первую очередь .
Сейчас крайне важно выловить как можно больше рыбы и обеспечить кормом Пеккле .
Закиньте свои любимые приманки Лихорадка Приманки и посмотрите , что вы сможете поймать !
Всплеск ! Как только приманка вошла в озеро Кристал , рыба тут же попалась на крючок !
Рыба попалась на крючок , но сила притяжения была примерно такой же , как у острова Каль мира .
Думаю , она все равно не сравнится с рыбой , связанной с Микакаге .
Ну , благодаря моим навыкам владения охотничьим снаряжением и эффекту вновь обретенного Мастерства рыболовства , я могу легко ловить рыбу .
Похоже , что с таким усилием я смогу подтянуть леску , не опасаясь ее обрыва .
Рыба , которую я поймал , была золотисто зеленой .
Желтый окунь
Я поймал рыбу , которая не очень распространена в Японии .
Помню , я увидел в нем рыбу , на которую обратил внимание перед началом игры .
Я думаю , что это довольно распространённая рыба за рубежом .
Поскольку это , по всей видимости , пресноводная рыба , ее нельзя есть сырой или в виде сашими , о чем свидетельствуют эффекты охотничьего снаряжения , мастерства рыболова и кулинарных навыков .
Однако мне удалось подтвердить , что это белая рыба , пригодная для жарки .
Ладно , пойдем ловить рыбу .
И снова кастинг !
Удилище мгновенно согнулось , и мне удалось вытащить рыбу .
Следующая пойманная мной рыба оказалась не желтым окунем .
двоякодышащая рыба
Как следует из названия , это рыба , дышащая легкими .
Это вид , который считается живым ископаемым , отдельным от латимерии .
Это также съедобная рыба .
Второсортный !
Поэтому я пойду закидывать удочки и посмотрю , смогу ли поймать какую нибудь новую рыбу .
Дневник обмена (часть 1)
Итак , вот в чем новая загвоздка .
Конго Тетра
Это определенно рыба , которая находится за пределами моей области исследований . Она довольно маленькая .
Длина тела 10 см . Судя по окраске , похожа на декоративную рыбку .
Затем , резким рывком , стержень согнулся еще сильнее , чем прежде .
Это самое сильное притяжение , которое я когда либо испытывал .
Однако , поскольку его реакция отличалась от реакции рыбы босса , мне удалось легко его поймать .
Кристаллическая Рыба
Возможно , из за того , что вода в озере кристально чистая , кажется , что здесь можно поймать рыбу , которой в реальности не существует .
Он блестящий , твёрдый и острый , как кристалл . Он настолько острый , что его можно использовать как метательное оружие .
Это несъедобно , и я не могу разделывать рыбу . Думаю , это для раскопок или что то в этом роде .
Итак , какую рыбу я обнаружил во время рыбалки ?
сом
Нильский окунь
Состав участников следующий .
Стоит ли удивляться жизнеспособности и обширности ареала обитания карпа и сома , которых можно поймать даже в таких местах ?
А еще есть Рыба вампир и Рыба призрак . Вы те самые люди , которых я видел в подземном озере на острове Каль мира .
Существует довольно много разновидностей .
Для установки ловушки для крабов требуется некоторое время , поэтому мы просто ждем .
Прыгай !
Как и Пекклес , иногда можно поймать Усауни .
Казалось , что любое действие на острове приведет к появлению существ пионеров , поэтому я предполагаю , что результаты будут схожими .
В конце концов я совершу обязательное погружение в Кристальное озеро , чтобы выяснить , не скрыто ли там что нибудь , но это все , что мне удалось выяснить на данный момент .
А теперь давайте с нетерпением ждем возможности узнать , какие монстры обитают в этом Кристальном озере .
В доме Пеккла был дневник , поэтому мы решили обменяться дневниками с Каомодзи ми .
Мы планируем остаться до 15 го числа , так что до тех пор будем дежурить по очереди .
Как только террис вернется , Каомоджи и я сделаем это по очереди .
Порядок будет следующим : я , Каомоджи и террис т , которые будут писать по очереди каждый день .
Дневник обмена облигациями , смайликами и террис .
День 1 : Ответственный : Кидзуна
Вот так я провел первый день жизни в Кристал Лейк .
Это мой первый опыт ведения подобного обмена дневниковыми записями , поэтому я немного волнуюсь , получится ли все хорошо , но я думаю , что ведение дневника с группой людей может стать своего рода развлечением .
Вот как это началось , но я уже делал похожую запись в дневнике на острове Каль мМира .
В какой то момент это стало напоминать домашнее задание на лето ученику начальной школы .
Ну , я пока просто запишу . Так нормально ?
Ну ничего , я продолжу писать .
В этом кристально чистом озере можно поймать следующих рыб : карпа , сома , желтого окуня , нильского окуня , двоякодышащую рыбу , конголезскую тетра , хрустальную рыбу , рыбу вампира и рыбу призрака .
Я рассматривал Лихорадка Приманки только как навык , который заставляет рыбу клевать , так что он может поймать и другую рыбу , но он не поймал ни одной рыбы босса , так что я не уверен .
Итак , я показала желтого окуня террис , и она сказала , что он будет очень вкусным в жареном виде , поэтому мы приготовили и съели его вместе , и он был хрустящим и вкусным .
Похоже , что рыба , которую они подают , в основном пресноводная , поэтому сашими они приготовить не могут , но , похоже , проблем с едой пока не будет , и это хорошо .
Вам предстоит готовить много разных блюд , но Терис обладает кулинарными навыками , поэтому будет полезно уметь выполнять кулинарные комбинации с призванным вами Храбрым Пеклом .
Каомодзи , у вас есть какие нибудь пожелания по еде ?
День 2 : Ответственный : Варава
Это я на второй день .
Это начинает становиться веселым . Я никогда не думал , что смогу обмениваться дневниками вот так в игре .
Я отчитывался о нашей работе с членами гильдии и был взволнован .
Итак , владелец острова спросил , как насчет супа с картофельными шариками ? Вам ведь надоест постоянно есть жареную еду , верно ?
Кстати , я никогда не слышал о Лихорадка Приманки , но может ли он получить этот навык , потому что , по слухам , он владелец острова ?
Ах , я думаю , должно быть правило , что на все написанное здесь будет дан ответ , поэтому я не буду задавать вопросы устно .
Буду признателен , если вы проверите его позже и сообщите мне .
Тем не менее , работа по вспашке полей продвинулась довольно далеко .
Я посадил их , не имея точного представления о кислотности поля , но , полагаю , это сыграло свою роль .
Я хотел стать фермером , но это глубокая профессия , и нужно многому научиться .
Кстати , террис , тебе не кажется , что ты слишком громко кричишь , когда копаешь ?
Какого черта ! — услышал я голос .
Я посчитал , что было бы невежливо говорить с вами напрямую , поэтому я воспользовался возможностью , чтобы признаться в своих чувствах .
День 3 : террис
О нет ! Ноджаменя услышала ? Я со всей силы бил киркой по руде , и она потекла .
Так неловко !
Итак , это мой третий день здесь , и дом пеккла от кидзуны просто потрясающий .
Он оборудован душевой комнатой , а снаружи есть фантастическое кристальное озеро , верно ? Там также есть минеральная жила , так что это идеальная среда для крафта .
Более того , у кидзуныдаже есть чистящая машина , что очень помогло .
Но почему у кидзуны есть чистящая машина ? Интересно , она интересуется крафтом вещей ?
Когда мы вернемся на поверхность , я планирую заняться крафтингом вместе с Ралуку , используя большое количество руды , но присоединится ли к нам Кидзуна ?
Кстати , как и просила Ноджа, завтра я приготовлю рыбный суп с шариками .
Однако можно приготовить рыбный суп с шариками из мяса рыбы , вот и все . Интересно , будет ли сытнее обжарить вместо него нильского окуня ?
Завтра утром у нас будет суп с рыбными шариками , а на ужин — жареный нильский окунь .
Мне интересно , когда собирают урожай ?
Я знаю , что это игра , поэтому вы сможете быстро собрать урожай , но понимание того , что делать , поможет вам производить больше еды из собранного урожая .
А хрустальную рыбку , пожалуйста , дайте мне ее позже . Я ее ищу , потому что думаю , что смогу использовать ее для разных поделок .
Было бы проблемой , если бы я стал едой Пеккла .
День 4 : Ответственный за кидзуну
Итак , это первый раунд . Вот как выглядит дневник обмена . Я не смогу увидеть , что написано , пока не проверю в следующий раз , но я с нетерпением жду возможности увидеть , что написано .
Так , что ты делаешь ? — услышал я этот голос . Было довольно просторно , но это был пол подземелья , так что звуки будут отдаваться эхом .
Терис , похоже , предпочитает кирку . Я предпочитаю копать буром .
Хочется крикнуть Бурить ! и начать копать , что вы и сделали , верно ?
Когда я приготовила рыбный суп с фрикадельками , используя это сочетание ингредиентов , вкус оказался совершенно другим .
На вкус это было больше похоже на фрикадельки , чем на рыбу , так разве это не ошибка приготовления ? Это как съесть рыбу , но превратить ее в мясо .
Я бы хотел , чтобы на ужин было хорошее рыбное соте .
У меня есть чистящая машина , потому что я использую ее для чистки окаменелостей .
Я использовала его для укрепления своего старинного платья и научилась чистить ископаемые , потому что подумала , что это будет интересно .
Ремесло не входит в мои обязанности — этим занимаются мои друзья , и это особый навык Брейва Пекла , поэтому я им не занимаюсь .
Если бы у Терис были материалы , возможно , было бы хорошей идеей заказать Храброму Пеклу изготовление каких нибудь аксессуаров .
Похоже , здесь тоже можно добывать руду мирака , поэтому я думаю , что смогу сделать несколько мощных аксессуаров , которыми мои друзья пользуются уже долгое время , и подарить их им .
Ну , думаю , пора бы ему устареть . Если бы я мог создать более мощное комбо с помощью крафта , оно было бы еще сильнее .
Что касается кристальной рыбы , я понимаю , но я не думал , что это та рыба , которую можно использовать в качестве наживки для пеккле .
Это не разборка с помощью разборочного оружия , поэтому мне интересно , измельчат ли они его в очистительной машине и превратят в руду ?
Хоть это и противоречит решению Каомодзи , завтра я отдам террис кристальную рыбку .
И еще немного дополнительной информации .
Предметы , которые вы получаете , затапливая ловушки для крабов , часто представляют собой куски стекла . Я был удивлен , обнаружив внутри аметистовый драгоценный камень .
Из рыбы мы поймали желтого окуня и улиток .
Мы также проводили исследования с использованием сетей и погружений в Кристальное озеро , но , хотя кажется , что впереди есть что то , есть такие вещи , как корни растений , которые мешают нам пройти .
Я пытался уничтожить его , но это было невозможно . Я думаю , должно быть какое то условие .
Пришло время собирать урожай , но все зависит от урожая , но репу и картофель , похоже , можно будет убрать пораньше .
Эта часть действительно похожа на игру .
Насколько я знаю , после репы хорош зеленый лук , но сезон фиксирован , поэтому после зеленого лука лучше сажать репу или редиску . И капусту тоже .
Кстати , после картофеля можно сажать и другие полезные растения : лук , кукурузу , зеленую фасоль и эдамаме .
Если вы будете помнить о том , что не следует сажать корнеплоды или подобные культуры после корнеплодов , все остальное придет само собой , с опытом .
Я подумываю обсудить имеющиеся у меня семена , но их не так уж много сортов , и все они сезонные , поэтому я думаю дать полю отдохнуть в течение дня , а затем выращивать клубнику . Это немного выходит за рамки моих сельскохозяйственных знаний , но все они сезонные , так что я ничего не могу с этим поделать .
Ну , возможно , это потому , что в фермерской игре , в которую я играл , времена года менялись быстро .
После того , как я соберу урожай клубники , можно ли продолжать это делать , пока она не перестанет плодоносить ? Это непрерывный урожай ?
Кстати , если наступит лето , шпинат — хороший выбор для поздних культур . Он хорошо сочетается с листовыми овощами .
Я думаю , было бы неплохо срубить их , когда закончится сезон сбора урожая , и перейти на репу или картофель .
На данный момент моя ближайшая цель — собрать разнообразные семена для посадки .
Если вы будете уделять особое внимание количеству используемой воды и поддерживать благоприятные условия на поле , репа вскоре будет готова к уборке , не так ли ?
Поскольку цель состоит в том , чтобы заставить Усауни двигаться , я думаю , лучше всего использовать культуры , которые быстро дают урожай .
О , я почти забыл . Лихорадка Приманки — это уникальный навык , который я получил от Храбрый Пеккл после прохождения события Волна измерений , которое произошло около острова Кальмира . Это навык , который заставляет вас есть много рыбы в течение определенного периода времени . Он также имеет эффект привлечения монстров .
Дневник обмена Средний
День 5 : Ответственный : Ива
Понял ! Возьму на заметку .
Поэтому мы сразу же собрали репу и с удивлением обнаружили , что она оказалась превосходного качества !
Как и ожидалось от владыки острова . Урожай , выращенный в оптимальных условиях и под вашим наблюдением , дает такие результаты .
Я знала о прореживании , но когда владелец острова показал мне , что подходит для этого , все стало проще , чем я себе представляла .
Я вспахал всю пахотную землю на озере Кристал и посадил репу , картофель и морковь , так что думаю , что они постепенно дадут плоды .
Итак , когда вы выращиваете хорошую репу , ваша мотыга получает массу очков опыта , что увеличивает количество семян , которые она может произвести .
Похоже , мы можем производить бобы эдамаме . Репа была хорошего качества , и редис , похоже , тоже был разблокирован .
Редис — это корнеплод , так что , полагаю , это не подойдет ?
Далее я посажу эдамаме . Я объяснил это вне дневника и получил разрешение , но я подтвержу .
В любом случае , мне удалось получить 130 реп из этого урожая . К счастью , они достаются от мотыг бесплатно , так что я могу производить их много .
Хотя количество очков опыта от суда подземелий кажется небольшим , его количество и качество хорошие , так что это неплохой результат .
Я был действительно впечатлен тем , что нам удалось все организовать именно так , как велел лорд острова , и собрать урожай .
Так вот , когда я собирал репу , появилось около пяти Усауни , а затем исчезло . Они , казалось , вышли на поверхность .
Затем я посадил бобы эдамаме после репы , и семена заблестели .
Мне кажется , что совместимость культур , о которой упомянул владелец острова , может давать какой то бонус .
Будет интересно посмотреть , какой эффект это произведет .
Итак , после того , как я попробовал жареный вариант , у меня сложилось впечатление , что он очень вкусный .
Еда была восхитительной , возможно , потому , что все умели готовить . Рыбные шарики были такими вкусными , что я мог бы принять их за фрикадельки , что заставило меня немного забеспокоиться , но они были крепкими и сытными .
Похоже , завтра мы сможем собрать урожай моркови , а послезавтра — картофеля .
Лихорадка Приманки : О , так есть такой навык . Если да , значит ли это , что я смогу получить какой то навык от Храброго Усауни в событии Волна измерений в пустыне Прадо после завершения разработки ?
День 6 : террис
Я поражен , что прошло уже шесть дней с тех пор , как я здесь , и я уже перерабатываю добытую мной руду !
Я был удивлен , что они анализируют кристальную рыбу . Время идет пятидневными циклами , верно ?
Было бы жаль уезжать , поэтому террис останется еще немного .
По крайней мере , я узнал , что хрустальную рыбу можно измельчить и превратить в сырые кристаллы .
Я так рад , что Кидзуна каждый день приносит мне сырых крабов из огромного количества ловушек для крабов .
Храбрая Пеккл также хороша в рукоделии , поэтому , когда я попросила ее сделать что то , я была удивлена , когда она начала это делать .
Мне удалось раздобыть много репы и моркови , поэтому я приготовил овощной суп и салат .
В конце концов , качественная еда тоже вкусная . Если бы у меня была свинина , я бы мог приготовить пот о фё , но мне приходится довольствоваться теми ингредиентами , которые у меня есть под рукой .
Мне никогда не надоедает наблюдать за прекрасным блеском кристального озера .
Лично я беспокоюсь , что ловушки для крабов испортят пейзаж , но это выгодно всем , потому что можно получить кусочки кристаллов .
Итак , что касается чистящей машины , о которой здесь писала Кидзуна , похоже , ее интересуют ископаемые .
Если подумать , я получил от Териса жеоду и окаменелость в обмен на кристальную рыбу , так что , должно быть , в этом и есть причина .
О , точно . Есть место , где можно делать проекты для поделок от руки , так что мне интересно , стоит ли Ноджеделать аксессуары для кроликов ?
Я думаю , что аксессуары в виде пингвинов будут хорошо смотреться на кидзуне , как вы думаете ?
Надеюсь , Ноджатоже сможет получить уникальный навык ! террис , я ищу такие же скрытые квесты , как Ралку , так что с нетерпением жду этого !
День 7 : Ответственный за кидзуну
Это третий раунд . Это легко , так как мне не нужно писать в дневнике каждый день , но все равно весело обмениваться информацией с ними двумя .
Таким образом , количество семян , которые вы можете использовать , увеличивается по мере повышения вашего уровня земледелия , или , точнее , уровня мотыги , одного из семи инструментов .
Я этого не запомнил , потому что использовал его довольно небрежно на острове Каль мМира .
Ну , я все это время рыбачил , и все мне помогали .
Мне также было любопытно , насколько блестят эдамаме , но , кажется , они растут быстрее . Такое ощущение , что они растут в 1 , 5 раза быстрее или около того .
Кажется , он заметно вырос с тех пор , как я увидел его сегодня утром , и похож на побеги бамбука , растущие после дождя .
Означает ли это , что это уникальная система , отличная от игры , в которую я играл ?
Оглядываясь назад , я понимаю , что эта игра полна подобных скрытых элементов .
Если бы нашелся игрок , который сказал : Я увлекаюсь рыбалкой , но также хочу заниматься фермерством , и занялся фермерством с самого начала , возможно , нашелся бы кто то на моем месте ?
Так что сегодня , может быть , после того , как господин Каомоджи собрал картофель ? Я нырнул в кристальное озеро , чтобы проверить , и корни исчезли , так что я смог продолжить .
Как я и сообщал , впереди было озеро и территория , которая , похоже , могла бы использоваться как ферма . В деревянном ящике лежал пакет с семенами , и это был волшебный лук .
Я не могу точно сказать , какие именно овощи уникальны для игры , но , учитывая , что он называется луком , полагаю , это лук ?
Я посадил их сейчас , но я не так уверен в них . Когда они принесут плоды , я , возможно , возьму несколько домой и воспользуюсь семенным верстаком на земле , чтобы сделать семена .
Кстати , я начинаю беспокоиться , что пока не поймал ни одной крупной рыбы .
Интересно , связаны ли условия встречи с уровнем мастерства этого поселения ?
Если это так , то поймать что либо во время этого тренировочного лагеря будет сложно .
В моем случае я в основном занимался рыбалкой , поэтому мои базовые навыки были высокими , но , похоже , уровень развития здесь все еще низок .
Я , пожалуй , тоже выложу здесь свой улов .
Сегодняшний улов : 45 карпов , 30 сомов , 152 желтых окуня , 18 нильских окуней , 15 двоякодышащих рыб , 40 конголезских тетр , 16 кристаллических рыб , 40 рыб вампиров , 20 рыб призраков , 30 улиток , а также несколько осколков кристаллов и драгоценных камней .
Вот сколько все это стоит , включая ловушку для крабов .
Я уже многому научился . Хочу поймать больше кристальных рыб , как хочет террис , но не уверен , что их ловит . Это количество рыб , пойманных во время приманки Высокая температура .
Желтых окуней много . Интересно , пойдут ли те , которых они не могут съесть , на удобрение .
День 8 : Ответственный : Ива
Разве единица измерения улова не странная ?
Я думал , что он ловит рыбу одну за другой , но мне кажется странным поймать столько рыб за один день .
Ну , я думаю , это то , до чего нам нужно дойти ! Я посажу столько , сколько смогу , на сельскохозяйственных угодьях и получу урожай !
Я рад , что мы нашли новые сельскохозяйственные угодья в месте , которое , как мы считали , слишком мало .
Возможно , есть подобные места расширения и на других уровнях безопасности !
Мне нужно это проверить , но могут быть вещи , которые можно сделать только в подземелье . Я думал , что Морковка подземелья доступен только как дроп , но это возможно !
Могут быть и другие подземелья .
Волшебный лук тоже забавный .
Сегодняшний урожай — это соревнование ! Я собрал 300 стручков сои ! И некоторые из них высокого качества ! Когда я собрал некоторые из них , я получил семена , которые называются золотыми бобами . Это может быть мутация ! К сожалению , их всего несколько .
Кроме того , если мы оставим умеренное количество эдамаме собранным , мы сможем выращивать соевые бобы .
Думаю , мы сможем собрать урожай сои уже завтра .
Хм , Хозяин острова . Могу я спросить тебя кое о чем ?
Каомодзи позвал меня , пока я писал в дневнике .
Знает ли владелец острова , как выращивать рис ? У меня есть немного риса , но я не уверен , какой именно .
Выращивание риса
Ах , рис .
Поскольку я готовлю и покупаю достаточное количество еды у нпс , у меня ее хватит на некоторое время , даже если меня позовут на мероприятие по развитию .
Когда Остров Кальмира строился , Пеккл продавал рис .
До этого мы спасались от голода , питаясь рыбой и другими продуктами , но когда Пеккле и другие начали их продавать , мы перестали испытывать трудности .
Усауни не продаст его
Однако развитие пустыни Прадо еще не завершено , поэтому , по всей видимости , приобрести ее не представляется возможным .
Без риса или пшеницы было бы трудно обеспечить себя основным продуктом питания . террис думал так же .
Возможно ли , что их не будут продавать в пустыне Прадо , где поощряется земледелие ? Но , похоже , соевые бобы можно будет обеспечить .
Я думаю , что я могу приготовить тофу . Интересно , смогу ли я приготовить окару в то же время . Существует множество разных рецептов .
У Терис и у меня есть кулинарные навыки , так что если у нас будут соевые бобы , мы сможем приготовить что нибудь приличное .
Для приготовления тофу вам , вероятно , понадобится нигари (подсластитель) , но поскольку это игра , вы можете сделать это в мини игре .
Я хочу приготовить натто самостоятельно , поэтому мне нужно запастись рисом .
Рис получают путем переработки коричневого риса , но что насчет коричневого риса ?
Терис , у меня есть немного коричневого риса , который я купил у нпс . Ты можешь его использовать ?
террис протягивает мне пакет коричневого риса .
Я попрошу Каомодзи , который совершенствует свои навыки фермерства , взглянуть .
Похоже , его можно посадить .
У вас он есть ? Если да , то я думаю , вы могли бы его посадить , но рис — это тоже культура , которую сажают весной .
Ты знаешь , как это сделать ? Это отличается от обычного поля , да ?
Каомодзи задает мне этот вопрос , хотя я и опытный человек , но мне интересно , неужели он не знает , насколько мои знания применимы к этой Волне Измерений .
Что ж , если говорить о неурожае , о котором беспокоился Каомодзи , то в отсутствии риса есть свои преимущества .
У риса такой резкий вкус , что мои сестры отказались от этой игры .
Ты не можешь этого сделать ?
Мне нужно быть осторожным с такими вещами , как температура и количество воды , и мне нужно быть более осторожным с вредителями , чем когда либо . Мне нужно сделать рисовый чек , а не поле , в котором я все еще новичок .
Так или иначе , во время тренировочного лагеря внутри подземелья я находил Каомодзи , занимающегося чем то вроде уничтожения вредителей , и предупреждал его .
Всякий раз , когда менялась дата , появлялись вредители , поэтому я каждый раз советовался с Каомодзиом и избавлялся от них .
Только благодаря лекарствам , которые Клэй привез с собой , нам удалось справиться с проблемой , и все шло так хорошо вплоть до сбора урожая во время этого тренировочного лагеря .
Существует также возможность выращивать гористый рис на полях , а не на рисовых плантациях , но можно ли превратить поля в районе озера Кристал в рисовые поля ?
Хм ? А разве рис — это не просто рисовые поля ?
Ах , есть еще один второстепенный метод , который называется горный рис . Он может вызвать проблемы при непрерывном выращивании , и сбор урожая занимает некоторое время .
Есть ли такое ? Я не знал . Кидзуна много об этом знает !
Почему бы тебе не стать фермером ? — выпалила террис то же самое , о чем ее спрашивала сестра .
Поэтому я объясняю , что в силу семейных обстоятельств мы не являемся фермерами и что лично я не заинтересован в этом .
Рис — это лучшая часть фермерства , да ? Я хочу выращивать его на рисовых полях .
Я не отрицаю желания попробовать что то из за того , что это сложно .
В конце концов , моя цель — поймать рыбу босса , которую я никогда раньше не видел .
Проще говоря , рис — это растение , которое произрастает во влажных местах , например , на болотах .
Я осматриваю возделываемые земли Кристал Лейк .
Я нашел обработанную землю неподалеку от того места , где небольшая ступенька в воде создавала течение .
Такое ощущение , что он как раз нужного размера . Гребни хорошо сделаны .
На самом деле нам нужно подготовиться заранее , используя удобрения и другие материалы , но имеющиеся у нас сейчас запасы ограничены .
Полезно быть немного подготовленным .
Интересно , хорошее ли это место ? Господин Каомодзи , копайте здесь и здесь мотыгой и используйте это как дренажную точку , чтобы превратить поле в рисовый чек .
Когда Каомодзи следует моим указаниям и копает мотыгой , вода течет , и земля превращается в рисовое поле .
Я временно положил камень рядом с местом , где текла вода .
Важным моментом в выращивании риса является то , что из коричневого риса можно быстро получить рассаду .
Я прошу Каомодзи проверить состояние коричневого риса и убедиться , что он качественный и пригоден к употреблению .
Информация , которую я вижу , отличается от информации Каомодзи , который обладает сильными сельскохозяйственными навыками и знаниями , но имеет низкий уровень владения навыками .
После этого вы сажаете их через равные промежутки времени . Вы , наверное , уже видели рисовые поля , да ? Я тоже помогу .
Сначала возьмите саженцы вот так и закопайте их здесь , на рисовом поле .
Ого , владелец острова , ты много знаешь , хотя у тебя только игровой опыт .
Меня немного заинтересовали местные фермеры , поэтому я расспросил их об игре , и все , что я помню , это то , что они дали мне небольшое практическое руководство по посадке растений .
О , это звучит весело ! Давайте привлечем Тери тоже !
Пока я читал ему лекцию , Каомодзи с удовольствием сажал рис .
Что касается террис , то она была немного модной девчонкой в ​​старомодном смысле этого слова и немного помогала с посадкой риса .
Хм хм хм
Каомодзи напевает , высаживая рассаду , но даже напев кажется легким для прослушивания .
Помню , по ночам я разводил костер перед полем и напевал , держа рукоятку мотыги как микрофон .
Это было похоже на популярную песню , которую я услышал во время шопинга .
Ну , поскольку изначально мы не зарезервировали большое рисовое поле , работа была закончена довольно быстро .
Ого ! Посадка риса прошла легко !
На самом деле это гораздо сложнее , но я думаю , что это просто упрощение игры . Мне нужно быть осторожным с этого момента .
Что именно это такое ?
Само собой разумеется , что вам придется тщательно проверять и удалять любые болезни или насекомых , а также остерегаться птиц вредителей .
Это кристальное озеро , но интересно , какая часть его отражается .
Насекомые появились потому , что они были вредителями ?
Похоже , размещение чучела может быть игровым элементом для отпугивания птиц .
Им приходится делать что то под названием глубокое управление водными ресурсами , чтобы поддерживать тепло рисовых растений и поддерживать их в тепле . Ну , температура этого кристального озера , похоже , постоянна .
Температура — это самое главное , и эта часть реки теплее , чем само озеро Кристал .
Такое ощущение , что он был буквально построен для выращивания риса .
Управление водными ресурсами — это половина успеха в выращивании риса . Оно настолько важно , что даже появилась поговорка : Мизуми хансаку .
Это большая работа . Это так прекрасно , что вы не можете делать это , если вы не любите это , и если бы я был терьером , я бы довольствовался просто рисом , который продается в магазинах .
Я тоже так думаю .
Что такого грустного в том , чтобы фармить в волнах измерений ?
Я думаю , что это немного слишком подробно , но то же самое и с рыбалкой , так что если кто то хочет этим заняться , он может это сделать .
На самом деле , я думаю , что игровая система сможет создать достойный продукт , даже не вдаваясь в излишние подробности .
Это просто исправление , чтобы попытаться создать что то хорошее с самого начала .
Убедитесь , что вы используете зелья вместо пестицидов . Если вы сообщаете о каких либо ошибках или чем то еще и избавляетесь от них , я думаю , вы можете сделать хорошую работу , даже если ваши навыки так себе .
Рис очень восприимчив к насекомым , которые могут быть более опасны , чем неурожай или болезни .
Один фермер однажды сказал , что когда он находит тлю , он чувствует себя хуже , чем враг своих родителей .
Похоже , что репеллент создан специально для этого насекомого , поэтому его можно будет подавить с помощью зелья .
Так что в итоге мне пришлось учить Каомодзи выращивать рис .
Это волнительно !
Ну , его основными обязанностями являются проверка температуры воды и контроль влажности , а Каомоджи регулярно проверяет поля .
Я проводил время за рыбалкой , а Терис патрулировала места раскопок в Кристальном озере .
Кажется , что форма стены постепенно меняется там , где террис копает . Может быть , частое копание приведет к изменению рельефа ?
Дневник обмена Часть 2
День 9 : террис
Ноджавчера начала выращивать рис . Интересно , успеют ли они собрать урожай к тому времени , как вернутся ?
Я так и думал , но на следующий день был удивлен , увидев , что рис значительно вырос .
Замечательно , что мы расширили сельскохозяйственные угодья , но добираться туда вплавь — утомительно .
Но это не проблема , поскольку террис немного научился плавать , готовясь к мероприятию на острове Каль мира .
Облегчение , что одежда высыхает через некоторое время после выхода из воды , но именно это делает эту игру такой хорошей . В противном случае , кажется , что одежда не высохнет , если вы не используете костер .
Правильно , Кидзуна . У меня есть немного руды и несколько драгоценных камней , называемых звездным льдом , но не мог бы Храбрый Пеккле помочь мне их обработать ?
Я думаю , мы можем что то сделать , но я хочу использовать навык сотрудничества . Ралку только начал изучать ремесло , поэтому было бы лучше , если бы нам помогало больше людей .
Интересно , стоит ли мне сообщать о руде , которую я получил ? Во первых , 200 камней , 5 орических руд , 2 звездных огня , 3 звездных камня , 40 миракских руд , 16 медных руд , 6 железных руд , 4 окаменелости , 30 кристаллических руд , 4 рубина , 3 аметистовых руды , 2 топаза , 3 сапфира и 1 аквамарин .
Я также получил некоторые руды , которые доступны только в приграничных зонах . Их много , но количество необработанных камней , которые можно получить в обычных шахтах , меньше , что является особенностью подземелий .
Если я не получу кристальную рыбку кидзуны , то это будет того не стоить .
Итак , когда вы раздавливаете хрустальную рыбу , вы обнаруживаете , что она содержит много необработанных камней , поэтому мы их собираем .
Интересно , попытается ли террис также улучшить свои навыки с ловушкой для крабов кидзуны в надежде поймать немного кристальных рыб . Я уверен , что она начинает понимать , как их ловить , верно ?
Мы начали ловить поп помпы , так что террис останется еще на некоторое время !
Хрустальные рыбки — как чертики из табакерки , и это так весело !
День 10 : Ответственный за кидзуну
Ах , теперь я знаю , чем увлекаются хрустальные рыбки .
Это был запрос от террис , поэтому я проверил его и нашел трюк .
Ну , похоже , это был намек , потому что он приближался к приманке и играл с ней , хотя и не клюнул .
Думаю , это похоже на ловлю на живца . Я обмотал леску куском стекла , бросил его , и он зацепился .
Я не думаю , что ее основная пища — стекло , но я думаю , что это рыба , которая растет , питаясь минералами .
Итак , когда дело дойдет до ловли рыбы , не будет ли это сложно , если вы владели лишь навыками , полученными при использовании ловушки для крабов ?
У меня не было никаких запасных рыболовных снастей , а тяга была настолько сильной , что мне пришлось применить целый ряд навыков , чтобы наконец поймать рыбу .
Я рыбачу , потому что Терис попросила меня об этом , но мне бы хотелось поймать и другую рыбу .
На этом все остальное .
Я также попробовал ловить рыбу с помощью гарпуна , в чем хорошо разбирается мой друг Шерил .
Рыбы , которые попадаются , это нильский окунь , сом и хрустальная рыба . Это рыбы вампиры .
Может быть , так проще ? Только если вы видите рыбу .
Я выращиваю рис , и хотя я регулярно проверяю температуру воды , она не такая стабильная , как хотелось бы .
Я думал , что температура будет немного низкой , потому что это кристально чистое озеро , но на самом деле оно довольно теплое и , похоже , меняется в зависимости от времени суток .
Судя по росту , я думаю , что время сбора урожая составит около 6 7 дней . Я думаю , что рост прекратится где то завтра , и это будет около 2 дней .
Каомодзи усердно удалял сорняки и избавлялся от вредителей , так что , похоже , они готовятся облегчить дренаж .
Если с завтрашнего дня вы начнете поливать почву , чтобы выпустить газ , корни смогут окрепнуть в земле .
Поскольку это игра , как и ожидалось , рост быстрый , что не может не радовать .
Будьте осторожны , так как с этого момента количество вредителей увеличится . Не экономьте на зельях .
День 11 : Ответственный : Ива
Урожай риса только наполовину готов . Волшебный лук становится довольно большим .
Но я удивлен , что этот обмен дневниками продолжается уже 11 й день .
Проведя вместе 11 дней , я начинаю понимать личность владельца острова .
Нет сомнений , что в плане упорства он превосходит Канаде . Он полон решимости доводить дело до конца , так что он талантливый человек с потенциалом стать чем то большим в будущем .
Даже если вначале вы слабы , если вы продолжите усердно трудиться , вас ждет многообещающее будущее .
Ну что ж , давайте попробуем сделать движения , характерные для озорной девчонки лисицы Лоли .
Ну , я многому научился , но семена , которые я привез с собой , заканчиваются . Я использовал все , кроме семян шелковицы , но они все дают плоды , что здорово .
О да , бобы эдамаме превратились в соевые бобы , поэтому я их собрал ! У меня получилось 200 стручков оставшихся бобов эдамаме . Они были вкусными и сохранили свое качество !
Терренс и владелец острова приготовили тофу и окару , которые были очень вкусными .
Они сказали , что натто будет готов завтра , и я уже с нетерпением его жду .
Соевые бобы , которые я выращиваю , очень вкусные . Нет еды вкуснее этой .
Кстати , можешь сделать мне жареный тофу ? Я тоже хочу съесть инари суши .
День 12 : террис
Ноджа, ты такая гурманка !
Однако соевые бобы являются удобным ингредиентом , поскольку их можно использовать для приготовления самых разных блюд .
Бобы эдамаме были восхитительны , и я уверен , что если бы Раку был там , он бы захотел выпить .
Однако в этой игре нет алкоголя , кроме сакэ для готовки . Думаю , тут ничего не поделаешь , так как это полезная игра .
Этот вкус заставил меня тоже захотеть выпить пива .
Возвращаясь к теме соевых бобов , я уверен , что захочу их больше . С ними я смогу сделать больше вещей .
Я также смогу приготовить приправы , такие как мисо и соевый соус , но , думаю , мне придется попросить Клэя , который сосредоточен на алхимии , помочь мне с этим .
Это немного не по теме , когда дело касается кулинарии . Рецептов нет .
Соль добывают из каменной соли в пустыне Прадо .
Интересно , Ноджаначинает больше понимать в сельском хозяйстве ? Удивительно , как быстро растет рис .
Пока Кидзуна рыбачила , я расспросил ее о том , как выращивать различные сезонные культуры .
Что касается кидзуны , то ее способность концентрироваться на одной и той же задаче так долго , что она занимается только такими вещами , как рыбалка или чистка окаменелостей , поистине поражает .
Я думаю , он мог бы продолжать делать видеостриминг вечно . Он мог разговаривать с Ноджейво время рыбалки , так что у него должен быть талант .
Они его аккуратно почистили и выставили на обозрение . Я впечатлен этой огромной кучей окаменелостей .
День 13 : Ответственный за кидзуну
Минута молчания в честь смайлика , которого игнорирует террис , ради непослушной девочки лисы .
Говоря о видеостриминге , я физически не могу играть в игры типа погружения . Я могу участвовать только в Волна измерений , потому что это игра , которая соответствует этому .
Транслировать ретро игры не невозможно , но самыми популярными играми по прежнему остаются фпс или файтинги , верно ?
Даже если ты сможешь делать это вечно , я не думаю , что ты станешь популярным стримером .
Я не так уж хорош в этом . Хотя я и говорю , что у меня есть упорство , это всего лишь означает , что я не против простых задач .
Уровень его мастерства таков , что его избивают сестра и Цумуги .
Говорят , что стекло будет блестеть , если его отполировать .
Интересно , сможем ли мы завтра собрать урожай риса ? Каомоджи , возможно , не обладал знаниями , но он был мотивирован , поэтому я рад , что рис хорошо вырос .
Однако , как и ожидалось , появилось много вредителей . Интересно , откуда они взялись и что бы случилось , если бы я не использовал зелье .
Кстати , Каомоджи во время перерыва ел инари суши под ясным голубым небом , но поскольку это Кристальное озеро и здесь есть потолок , было не очень уютно .
Ну , все прошло хорошо , потому что мистер Смайлик застрял на поле и заметил много проблем .
Мне также удалось собрать волшебный лук , он был похож на луковицу с лицом , похожим на мандрагору .
Посоветовавшись с террис ом , она приготовила что то под названием лук , обладающее высоким магическим восстанавливающим эффектом ?
Итак , это уже 13 й день моей жизни на озере Кристал . Я до сих пор не поймал крупную рыбу .
Ну , главная цель — получить овощи , чтобы обеспечить активность усауни , так что , полагаю , этого достаточно для цели ?
У нас много репы , а также моркови и картофеля .
Что ж , когда речь идет об обеспечении продовольствием будущего , эдамаме и соевые бобы — это культуры , которые легко выращивать .
И я поражен , что они так долго остаются вместе .
Даже этот стакан не присоединился ко мне на рыбалке 15 го числа .
За время , проведенное в подземелье , я узнал их гораздо лучше и , думаю , прекрасно провел время .
Мне было очень весело обмениваться записями в дневнике , поэтому я хотел бы воспользоваться этой возможностью , чтобы поблагодарить вас . Спасибо .
Я был бы счастлив , даже если бы эти двое на самом деле были фальшивыми родителями какого нибудь затворника , старика негра , живущего в своей детской спальне .
Кто этот парень ребенок ? Последнее было лишним !
На 14 й день Каомодзи закончил собирать урожай риса , открыл свой дневник и начал его читать , как вдруг он вскрикнул .
Эй , что случилось , Ноджа?
террис тоже удивился и спросил Каомодзи .
Я ничего не могу с этим поделать !
Каомодзи передает дневник террис , чтобы она прочитала .
террис тоже нахмурился .
Кидзуна такой злой . террис , я же рассказывал тебе , каков реальный мир .
Ну , это всего лишь самоотчет .
Что ты собираешься делать с историей Ралку ? Парня террис .
Мы не можем исключить возможность их сговора . С другой стороны , похоже , что Ралку может быть женщиной .
Затем террис закрыла рот рукой и подула .
Уф ! Ралку никак не может быть настоящей женщиной ! Кидзунатакже делает несколько интересных наблюдений .
Мы основательны во всех отношениях . Почему вы думаете , что мы просто дети , которые живут в своих детских спальнях ?
Каомодзи указывает на дневник и протестует , так что , похоже , мне придется объяснить ситуацию .
Это как раз то , что происходит в онлайн играх . Идея ​​хотеть насладиться второй жизнью с милой девушкой аватаром ?
Может быть , вы так относитесь ко всем , кого встречаете ?
А ? Ну , я думаю , что все , кроме Ни и Цумуги , имеют такую ​​возможность в виду .
Думаю , те , кто , скорее всего , отличаются , это Сёко и Ямико ?
Конечно , приятно проводить время вместе , играя в игры , но я не собираюсь ни с кем встречаться .
Это выражение определенно там . Вы бы совершили большую ошибку , предположив , что все выглядят так , просто глядя на вас .
Нет , своей внешностью я обязан старшей и младшей сестрам , и на самом деле мне суждено было стать сильным мужским аватаром .
Но даже в этом случае можно ли относиться к нам так , как будто мы дети , живущие в своих спальнях ?
Ну , вполне возможно , что каждый из здесь присутствующих на самом деле человек , проживший детство .
Такое развитие событий кажется вполне реалистичным .
Я не человек , который жил в доме своего детства , но у меня нет возможности доказать им это .
Что это за адская сцена ?
Со стороны это довольно забавно наблюдать , но если это правда , то это ад .
Хм , это довольно интересное развитие событий .
Я немного посмеялся про себя , но моя рука потеряла контроль , и приманка Высокая температура упала в водный путь на убранном рисовом поле .
Как бы это сказать , Кидзунасловно мудрец , она молча ловит рыбу , давая советы по поводу работы на полях , а также во время этого тренировочного лагеря .
Ну , учитывая , что он внутри мужчина , он довольно сухой . Я никогда не видел такого типа раньше .
Если Ноха слишком шумит , он превращается в ребенка , который все еще живет в своей спальне , но так ли это на самом деле ?
Я не могу говорить о реальности . Но я не ребенок и не старик .
Там так много всего навалено . Кажется , что работы много .
Как раз в тот момент , когда я собирался потянуть его вверх , я почувствовал глухой удар и самое сильное усилие , которое я когда либо испытывал .
Когда я потянул стержень вверх , он резко согнулся .
Это чувство определенно великолепен !
Сколько бы рыбы ты ни поймал , даже если ты закинешь удочку в Кристальное озеро , это бессмысленно , если ты не попадешь в район , где находится босс ! ?
Я бы никогда не подумал , что он будет прятаться на старом рисовом поле !
Босс издает плещущий звук , оказывая сопротивление на остатках рисового поля .
Я поймал большую . Думаю , это большая .
Похоже , их можно легко поймать .
Я пока не знаю
Ого ! Это жаркая битва ? Ты сказал , что поймал белого кита , Кидзуна. Теперь очередь кидзуныловить большого босса !
террис шумит . Если я буду уделять ей слишком много внимания , я могу проиграть , так что я пока отложу это .
Натягивая леску так сильно , как только могу , я борюсь , размахивая удилищем в направлении , противоположном направлению , в котором , по видимому , хочет двигаться главная рыба .
Сила тяги этой штуки , похожей на босса , плывущего по грязи , удивительна .
Возникает вопрос , что за человек может скрываться в таком месте .
Похоже , это монстр босс , поскольку он атакует иголки и нитки и перемещается со странным , скользким ощущением .
Но не стоит недооценивать мое нынешнее оборудование .
Теперь в моем охотничьем снаряжении Аоуми есть удочка из кости Мунаки .
Судя по силе тяги , можно определить , что это противник , похожий на латимерию латимерию с острова Каль мира .
Тогда ты мне никак не проиграешь !
Активируйте моторную катушку и электрошокер , чтобы вытянуть его .
Кажется , он выпрыгивает из грязи с плеском , словно сопротивляясь , но он весь покрыт грязью , и на первый взгляд это трудно заметить .
Что бы это могло быть ?
Выглядит грязно .
Если я поймаю одного , будет ли битва с боссом ?
Я знаю , что рыбалка с каппой обернулась дракой , но не думаю , что это так .
Ты оказываешь скромное сопротивление , ублюдок . А , ну же ! Молчи !
Они не нападают напрямую , но оказывают сопротивление .
Где ты поймал каппу ? Я слышал о снаряжении для каппы от кого то другого .
Кидзуна просто говорит это так , как будто это самая очевидная вещь . террис , вот что меня больше интересует .
Хорошо , давайте сделаем это немедленно !
Когда я вытащил его из грязи , то обнаружил гигантскую двоякодышащую рыбу с написанным на ней названием : Протоптерус эфиопский .
Это был гигантский монстр размером 2 , 5 метра .
Длина остальных двоякодышащих рыб составляла около 50 тиметров , так что эта была слишком большой , или , скорее , это был другой вид .
Он огромный ! Он больше , чем бьющаяся рыба !
Он настолько огромен , что его можно считать монстром .
Ну , мне удалось поймать рыбу .
На этом одна из моих целей достигнута .
Я никогда не думал , что он прячется на рисовом поле .
Однако , несмотря на то , что ее называют двоякодышащей рыбой , она живет не только в иле .
Интересно , как они их поместили в грязь , но , возможно , это сельскохозяйственная адаптация Прадо к пустыне ?
Я не знаю , верно ли это , но , похоже , есть вероятность , что если закинуть удочку в поле или на рисовое поле , то можно что нибудь поймать .
На рисовых полях есть шанс поймать рыбу , поскольку они являются источником воды .
Что бы это ни было , он прятался на рисовых полях озера Кристал , поэтому поиски заняли так много времени .
Двоякодышащие рыбы определенно впадают в спячку летом , поэтому они прекрасно себя чувствуют даже в сухой сезон .
Это репродукция ? Но температура в озере Кристалл — весна .
У этой рыбы , если присмотреться , милая мордашка — жутковато милая .
Кэт и террис указывают на лицо босса , но оно выглядит таким большим и жутким .
Это была настоящая битва .
Хм , думаю , он был примерно такого же размера , как латимерия , которую я поймал на острове Каль мира .
На самом деле , он не такой уж и сильный .
Рыболовные снасти были достаточно прочными , поэтому риска порыва лески не было , и мне удалось подтянуть ее с большим усилием .
Можно ли сказать , что монстры в подземелье , где друзья Каомодзи были в отчаянии , такие же сильные , как они ? Я почти уверен , что они просто немного сильнее их .
Возможно , вам будет немного тяжело находиться в изоляции в этом месте и не иметь возможности посещать новые охотничьи угодья .
Я также хочу поймать много рыбы , которую я еще не видел .
Неужели нет никакого ключа или чего то еще ?
Я уверен , что когда я был владельцем острова , у меня был ключ от комнаты Храброго Пекла .
Смайлики появились , когда вы копали землю , да ?
Я немного завидую , что вам это так легко дается .
Я не знаю , является ли сложность здесь незначительной или тут замешана какая то удача или что то в этом роде .
Обязательно сделайте хорошую фотографию рыбы .
Я хочу показать вам это просто , но не знаю , что делать ?
Носить его с собой хлопотно , а если я покину это поселение и пойду в аквариум на острове , босс будет зарегистрирован , и я смогу его увидеть , так что , думаю , лучше сделать это позже .
Понятно . Мне придется рассказать Терисгараку позже .
Аквариум . Это свидание !
Судя по всему , Оралку и террис — реальная пара , так что , полагаю , это было свидание .
Ушш .
Если бы я пошел на свидание в аквариум , я бы предпочел пойти в музей . Я бы хотел пойти куда нибудь , где есть минералы и драгоценные камни . Когда я вижу рыбу , все , о чем я могу думать , это как ее приготовить .
Ого , для Терраса в аквариумах нет никакой романтики .
Когда я иду в аквариум , я думаю о том , как поймать рыбу .
В любом случае , я был первым , кто поймал босса пустыни Прадо !
Ну что , начнем его разбирать прямо сейчас ?
Когда я его разобрал , то обнаружился материал , оставшийся от древней рыбы , так что это определенно был каркас латимерии .
К сожалению , он немного устарел .
Гречневая крупа
Ну , материалы у меня есть , но , думаю , мне придется отложить их на хранение , пока я не встречу Ромину .
Интересно , можно ли его использовать в качестве материала для аксессуаров ?
Может быть , если спросить Клэя , он сможет стать ингредиентом для лекарства или чего то в этом роде .
Ах , вот и все . Вы можете использовать окаменелости в качестве замены древним рыбным материалам , так что не стесняйтесь использовать все , что вам нужно .
Я слышал , что большую часть оборудования владелец острова получает от босса , но вот как они все это получают .
Я киваю в ответ на вопрос Каомодзи .
Большую часть моего оборудования изготавливает Ромина из материалов , которые я добываю на рыбалке .
К сожалению , оружие изготовить сложно , но вы можете попросить Храброго Усауни изготовить для вас доспехи , так что , возможно , стоит попробовать и это .
Можете ли вы сделать доспехи для Храброго Усауни ?
Храбрый Пеккле может использовать Ремесло и Зачарование , но у Храброго Усауни тоже есть такие навыки .
Она умеет шить , поэтому полностью экипирована .
Так что если мы будем вместе заниматься крафтом , будет проще создавать комбо .
Конечно , с точки зрения навыков , похоже , она будет достаточно универсальна , чтобы справиться с тем видом рукоделия , которым хочет заниматься террис .
Судя по всему , он хороший друг Брейва Пекла , так что составлять комбинации будет легко .
Единственным недостатком является то , что типы доспехов , которые вы можете сделать , ограничены одеждой , а также есть некоторые аксессуары , но вы можете сделать только несколько видов одежды , например , платья .
Ассортимент довольно ограничен , так что , полагаю , нет причин не использовать его ?
Я ношу старинное платье , что я могу сделать ?
Я проверю позже .
В этом случае это оборудование одного и того же типа , поэтому , если его характеристики схожи , его можно смело отдать кому то другому .
Интересно , кто будет наиболее эффективен в его оснащении ?
Оборудование имеет эффект мощности рыболовства , но базовая производительность довольно высока .
Сейчас это может показаться немного устаревшим , но это по прежнему мощный инструмент .
Он также оснащен функцией поддержания равновесия и другими функциями для поддержки двигательной нервной системы , и вы даже можете использовать его для плавания .
Это же ограничивается одеждой , да ? Так что , вероятно , это Ноджа , террис , Клэй и Милли .
Если его используют в бою , то предпочтительнее , чтобы его использовал тот , кто с наибольшей вероятностью подвергнется удару .
Недавно Сёко начала использовать удочку в качестве оружия , поэтому я бы хотел дать ей это как вариант , но даже если бы она была там , она предпочитает носить кимоно , поэтому мне интересно , будет ли это сложно ?
В любом случае , Раку и Ни лучше всего защищены во время боя доспехами , а Ни носит костюм .
Интересно , сможем ли мы когда нибудь сделать костюм талисман Усоуни ?
Однако если рассматривать только эффекты оборудования , то это менее практично .
Важно довольствоваться базовой производительностью . Не нужно быть слишком строгим к своему оборудованию .
О , в отличие от некоторых самопровозглашенных сотрудников передовой , Каомодзи , похоже , имеет довольно широкие взгляды .
Эффективность — это еще не все ; мне нравится наслаждаться всем .
Он был действительно выдающимся игроком .
Во первых , когда речь идет о деятельности владельца острова , не стоит беспокоиться об оборудовании .
Ну , броня кидзуны , похоже , имеет довольно высокие базовые характеристики . Учитывая урон , который она получает , я думаю , что это Ноджа . Было бы проблемой , если бы целитель умер .
Думаю , нам стоит обсудить это позже .
Это произошло после того , как мы кратко обсудили , как использовать материалы монстры .
Я пока проигнорирую мнение владельца острова о нас , но что мне делать завтра ? Сбор урожая подходит к концу .
Тренировочный лагерь позволил им собрать определенное количество урожая . Завтра им придется собирать оставшийся урожай , но это скоро закончится .
Итак , наступил последний день планирования тренировочного лагеря , и у нас еще есть немного времени .
Было бы неплохо просто пойти домой , но мне интересно , происходит ли что то еще ?
Как думаешь , я могу просто пойти домой отдельно ?
Почему бы тебе не пойти и не победить босса на самом нижнем этаже и не вернуться домой ? Это займет всего лишь быструю поездку на лифте .
А ? Сможем ли мы победить его с этой командой ?
Сможем ли мы втроем — я , Каомодзи и террис — победить босса подземелья ?
Ну , зомби дракона , босса подземелья на острове Кальмира , смогли победить только Сёко и Цумуги , так что это может быть несложный противник .
Все будет хорошо . Я отвлеку его внимание . террис может использовать магию , а владелец острова может атаковать соответствующим образом , и мы должны быть в состоянии победить его .
Кто такой босс подземелья ?
Это Дьявольский Дракон . Это монстр , который является подвидом Дракона Зомби .
Ого , а капли и материалы тоже похожи ?
Понятно , это не так уж и страшно и может стать хорошим и недорогим сувениром .
Ну , пойдем за завтрашним урожаем , а потом домой . Поскольку мы просто идем домой , когда Каомоджи закончит писать свой дневник , террис напишет свой дневник , когда мы уйдем следующим утром , и тогда обмен дневниками закончится .
Было так комфортно , что я остался там дольше , чем думал . террис также удалось заняться рукоделием , так что это был буквально тренировочный лагерь .
Кстати , количество очков опыта , получаемых за создание предметов в подземелье , изменено и теперь оно невелико .
На самом деле то же самое происходит и с рыбалкой , но это случай использования цифр для сокрытия фактов .
То же самое касается и сельскохозяйственных навыков , над которыми работал Каомодзи , но поскольку они не шли хорошо , уровни были низкими , так что , похоже , они улучшились лишь немного .
Со стороны фермерство кажется трудной работой , террис , мы должны быть благодарны фермерам .
Ну , есть некоторые культуры , которые рекомендуются тем , кто хочет сделать это без особых усилий .
Неужели существует такой простой урожай ?
Гречиха . Это удобная культура , которая не требует много работы и быстро растет . Ее единственная слабость в том , что она уязвима к повреждению влагой .
Не требует глубокой вспашки и быстро растет .
Он будет расти , не сталкиваясь с сорняками .
В перерывах между сезонами можно сажать пшеницу или другие культуры .
Знаете , в каждом туристическом месте есть рестораны собы , да ? Это потому , что соба растет везде , поэтому в некоторых местах легко достать ингредиенты .
У меня такое чувство , что Канадесказала бы что то вроде этого , но она бы оставила фермерство кидзуне, а если бы была гречка , она бы просто приготовила ее .
террис говорит так , словно понимает меня .
Ну , если рассматривать только эффективность , то , вероятно , не возникнет никаких проблем с созданием большего количества полей гречихи .
Лапша соба в определенном смысле неплоха , но я не думаю , что ее можно есть вечно .
По словам Канаде, Кидзуна— босс крабового буфета . Я слышал , что ее младшую сестру заставляли есть так много крабов , что они ей надоели .
Ну , даже если вы недоедаете , это игра , в которой вы не умрете .
Я всю жизнь ем рыбу .
Это правда , что у него есть некоторые экстремальные стороны , можно сказать , что он младший брат Канаде.
В любом случае , я продолжу многому учиться у владельца острова и заниматься различными фермерскими проектами !
Так и прошло наше время .
День 14 : Я .
Я подал жалобу , но кто этот ребенок в его комнате ? Я думаю , что владелец острова должен больше доверять другой стороне .
Но хватит об этом , мы наконец то собрали рис ! Как только мы выберемся на поверхность , мы его обмолотим и превратим в рис .
Я с нетерпением этого жду .
Это правда , что выращивание риса — тяжелый труд .
Ничего хорошего из этого не выйдет , если я попытаюсь заниматься сельским хозяйством в одиночку .
Урожай почти собран . Думаю , мы можем заставить Усауни двигаться на некоторое время .
На других уровнях разные сезоны , поэтому нам нужно подумать , стоит ли проводить там тренировочные сборы в следующий раз .
Ну , думаю , мне лучше сделать это самостоятельно .
В любом случае , мы обнаружили , что посадка культуры , совместимой с последующей культурой , даст вам бонус с точки зрения качества и более быстрого роста .
Также , как сказал владелец острова , пестициды важны . Существует колоссальная разница в урожайности при отсутствии пестицидов .
И качество было неизменно хорошим .
Это был действительно значимый тренировочный лагерь .
В отместку за то , что его называли мужчиной детства , властитель острова решил думать о себе как о маленькой девочке , которая считает себя мужчиной .
День 15 : Терис
Итак , это последний день . Я пишу это , наблюдая , как Ноджасобирает последний урожай .
Ну , как я уже говорил вне дневника , это была комфортная жизнь .
Делать только то , что хочется делать на прекрасном озере Кристал — это приятная размеренная жизнь .
Весело погружаться в сражения с монстрами или поиск квестов , но наслаждение этими расслабляющими моментами также является важной частью этой игры .
Я планирую заняться еще некоторыми работами , когда вернусь на поверхность , но мне интересно , что делать дальше .
Думаю , я буду помогать со строительством дома и выполнять другие задачи , похожие на те , которые я выполнял на острове Каль мира , но при таком раскладе строительство может закончиться раньше , чем я думал .
В любом случае , я собираюсь победить босса на самом нижнем уровне и после этого отправиться домой , поэтому опишу свои впечатления от тренировочного лагеря здесь .
Было весело , и я рад , что познакомился с кидзуной и остальными .
террис относится к кидзуне как к мужчине , живущему в его спальне , и его месть кидзуне . Интересно , она на самом деле мальчик ?
Вот насколько он не был похож на мальчика , когда мы были вместе .
Ты на самом деле ненаба ? — спросил он , и на этом всё закончилось .
Дьявольский дракон
Терис закончила писать свой дневник и вернула его мне , чтобы я его прочитала .
Они оба давали мне отпор в своих дневниках .
Какой забавный ответ от маленькой девочки , которая думает , что она мальчик .
Но я определенно мужчина , настоящий .
Что во мне такого , что ты не находишь мужественным ?
Ну , вся причина во мне , которого изначально подозревали в том , что я ребенок мужчина .
Тогда нам пора уходить ?
Я достаю свисток Пеккл и нажимаю кнопку , чтобы убрать дом Пеккла , который так помогал мне до сих пор .
Затем домик Пеккле можно уменьшить до размеров кукольного домика для хранения .
Интересно , можно ли его установить и использовать на земле ?
Это не невозможно , но нравится ли вам это так сильно ?
Это всего лишь простой коттедж , так что дом , который мы в итоге построим , должен быть лучше оборудован , верно ?
Ну , я думаю , людям это может быть нужно в плане характерных вещей .
Думаю , было бы забавно иногда там побывать .
Это верно . Было бы грустно думать , что мы не смогли бы этим воспользоваться , если бы провели тренировочный лагерь без владельца острова .
Возможно , когда нибудь я смогу приобрести где нибудь дачный домик с такими высокими характеристиками , но сейчас у меня его нет .
Тот факт , что можно остановиться где угодно , — это здорово .
Ну ладно , поехали .
Давайте скорее победим босса !
Затем мы вошли в лифт и быстро направились на 100 й этаж под землей .
Теперь есть прямой лифт .
Раздался звонок , и мы прибыли на уровень босса .
Кстати , что это за событие — Ограниченная волна измерений , позволившее получить Пустыню Прадо ?
Пройдя через Пустыню пустынь , я вошел в странные руины и , пройдя через множество ловушек , победил древнее оружие , Холодный Дрон , чтобы получить предмет .
Ого , похоже , мы сможем провести здесь мемориальный квест после завершения разработки .
Интересно , смогу ли я в конце концов раздобыть хорошее оружие , например , саблю .
У этого оружия много темных секретов , но качество у него примерно одинаковое , вот и все .
Квесты важны . Я буду проходить их вместе с Теризморалом .
Могу ли я что то сделать ?
Если вы владелец острова , то вы сможете пройти его с первой попытки .
Не знаю , но мне удалось его пройти случайно на острове Каль мМира .
А теперь битва с боссом .
Смайлик указывал на трон , а перед ним лежал труп дракона . Он был похож на большого босса , размером около 15 метров .
Да , это определенно подвид зомби дракона .
Я превратил свое охотничье снаряжение в удочку и решил использовать ее вместо лука .
(Слот только для гарпуна) Каппа Гарпун
Такое ощущение , что прошло уже много времени с тех пор , как я последний раз использовал оружие в бою .
Другим вариантом было бы использование другого лука и стрел вместо энергетического клинка .
Проблема в том , что сейчас сложно закрепить стрелы , так что это может быть непросто .
Без Ромины ситуация довольно тяжелая .
Мне придется делать стрелы самому .
Хм , может быть , лучше было бы использовать удочку и рыболовные снасти .
Сначала я приму на себя всю ненависть , а потом нападут владелец острова и Терис .
Понял , я позвоню Пеккле , чтобы заполнить пробелы в рабочей силе . Пошли , Пеккле .
Я призвал Храброго Пекла на землю , так что думаю , всё будет в порядке .
В таких битвах с боссами Храбрый Пеккл действительно раскрывается .
Ого , с кидзуноймы сможем пополнить недостающий персонал .
Разве владелец острова не может отправиться куда либо в одиночку ?
Пожалуйста , не говори того , что меня так расстраивает .
Конечно , я выполнил почти все задания лордов на острове Каль мМира в одиночку , но это не значит , что это весело .
Во время вторжения армии Короля Демонов Шэдоу и Пеккл смогли сформировать партизанский отряд .
Со временем и смайлики станут такими же .
Думаю , это правда . Ну , мне было неприятно иметь дело с этими ребятами , так что , возможно , было бы неплохо начать все заново .
Если вы слишком полагаетесь на нпс , то в итоге останетесь одни , поэтому я думаю , что вам двоим следует делать это умеренно .
Ну , в крайнем случае , борьба без опоры на кого либо закончится именно так .
Для начала давайте применим баффы Усиление магии , Максимальная сила и Часы скорости !
Господин Гугутто Каомодзи наложил на Терис и меня укрепляющее заклинание .
О , это усиление , или , как его называют в игре , бафф .
Если подумать , до сих пор мы с Сёко в основном полагались на свои индивидуальные способности , чтобы продвинуться вперед , и никогда не оказывали нам подобной поддержки .
Конечно , такая поддержка возникает естественным образом при совместной работе .
Итак , когда Каомодзи приблизился к боссу , Дьявольскому дракону , тот поднялся со звуком гугг , воссоздав переработанную сцену с драконом зомби .
гах СИСТЕМЫ !
Итак , я вступил в битву с боссом .
Я также вошел в боевой режим , и время вокруг меня начало словно замедляться .
Это святой бал !
Каомодзи произносит заклинание света и атакует Дьявольского Дракона .
Затем Дьявольский Дракон поворачивает свою морду к Каомодзиу и выпускает черное дыхание .
В ответ на дыхание Каомодзи начал произносить заклинание .
Волшебная оболочка , поле исцеления
Используя нечто вроде магической мембраны , Каомодзи произносит заклинания с устойчивым эффектом восстановления одно за другим , отражая атаки Дьявольского Дракона и восстанавливаясь .
Каомодзи обернулся и отдал мне приказ атаковать , поэтому я решил тоже присоединиться .
Рубиновый огонь из призматической магии !
Драгоценности на теле Терис засверкали , затем аксессуары , которые она носила , начали светиться синхронно , и ярко красное пламя магии метнулось в сторону Дракона Дьявола .
Это довольно яркая огненная магия .
Мой Ниндзя вытягиватель любит использовать только магию вытягивания , молнии и ветра , поэтому у меня не было возможности увидеть ее в деле , но магия террис обладает некоторыми действительно яркими эффектами .
Банда ! Огненная магия поразила Дракона Дьявола и сожгла его дотла .
ГьяоО !
Ого , какой хороший урон .
Когда я сражался с зомби драконом на острове Каль мМира , у меня не было такого уж мощного снаряжения , поэтому мне пришлось проявить некоторую изобретательность , но у смайликов есть хорошее снаряжение .
Он также хороший игрок , поэтому неудивительно , что он так легко победил .
Ну , я тоже собираюсь атаковать , но если я просто внезапно брошу в них свою приманку , смайлики могут разозлиться , и было бы не очень интересно , если бы я использовал только дальние атаки .
ГЯ .
Затем , когда я вхожу в боевой режим и вхожу в режим высокой скорости , я ускоряюсь как обычно .
Как только он закончит дышать , он нанесет укус Каомодзи , создав брешь , через которую он сможет выдержать атаку , поэтому используйте эту брешь , чтобы провести ближнюю атаку замороженным ножом .
Умный
Я быстро приблизился к Дьявольскому Дракону , схватил замораживающий нож и выстрелил Крабером .
О ? Ты откинулся назад ?
Тогда позвольте мне продолжить свои поиски !
Он наносит три удара .
Агаа ! ?
О ! Он снова откидывается назад .
Привет , владелец острова
Я обернулся , услышав , что голос Каомодзи звучит немного срывающимся .
ГЯА .
Ах , дьявольский дракон поворачивает ко мне свою морду .
Думаю , он хочет предупредить нас , что мы слишком много нападаем и получаем слишком много ненависти .
Возможно , осознание необходимости командной работы привело к тому , что мы стали слишком много атаковать .
Я думаю , что сейчас лучше отступить и подождать , пока Каомодзи избавится от ненависти .
Избыточная огневая мощь
Предугадав взмах его хвоста и столкновение со мной , я убежал , как кролик , и расставил медвежий капкан так , чтобы он не смог сократить дистанцию , даже если бы я погнался за ним .
Затем , в качестве прощального подарка , я меняю свое оружие на удочку и использую легкую приманку , чтобы зацепить ее и забросить .
Серьёзно ! Ловушка застревает в ноге Дьявольского Дракона , удерживая его на месте . Поскольку это босс , она быстро отрывается , но этого должно хватить , чтобы выиграть мне некоторое расстояние .
Или я так думал , но здоровье Дьявольского Дракона уже сократилось до одной трети .
Хм , он мягче , чем я думал .
Его движения также вялые .
Гьяя !
Он плюется в меня своим дыханием , но поскольку между нами есть некоторое расстояние , я отбегаю в сторону , чтобы избежать этого .
Похоже , я смогу удалить все это за один раз .
Используйте Охоту вслепую , чтобы направить ненависть обратно на Каомодзи .
Я тут же спрятался , и , возможно , из за того , что я принял слишком много , пытаясь вернуть ненависть , Дракон Дьявола начал беспокойно озираться , ища меня .
Ну , я думаю , они приняли меры , чтобы этого не допустить .
Похоже , они просто догадываются и нападут , где бы я ни был .
Однако его скорость низкая , поэтому он держится на расстоянии и убегает , давая возможность смайликам атаковать .
Я переключился обратно в режим замораживающего ножа и зарядил Кровавый цветок , одновременно сосредоточившись на побеге .
Поскольку я использовал другой навык , Дьявольский дракон больше не скрывался и побежал ко мне .
Святое дело !
Рубиновый огонь !
И вот , возможно , почувствовав мои намерения , смайлики пытаются привлечь мое внимание с помощью магии .
В моей руке раздается звук зарядки , а затем я слышу щелчок , свидетельствующий о завершении зарядки .
Зубаа ! Я прицелился в Дракона Дьявола и выстрелил в него Кровавым Цветком , пробежав сквозь него .
Был создан яркий эффект , и здоровье Дьявольского дракона было полностью уменьшено , а благодаря последнему удару Дьявольский дракон был превращен в разваливающийся материал .
Определенно , есть большая разница в силе .
Это огромная разница с тем , когда я сражался вместе с Шоко . Думаю , это и означает взрослеть .
Прежде всего , усиление Каомодзи , вероятно , было весьма эффективным .
Владелец острова , сила вашей атаки слишком высока .
После окончания битвы Каомодзи указал на что то со смесью шока и изумления .
Ты был невероятно быстр . Не было разрыва при смене оружия , и я думаю , что твоя сила атаки была в три раза больше , чем у террис . Я знаю это , потому что у меня неплохо получалось с террис и Раруку , но Кидзуна . Разве это не странно ? У тебя есть какой то секрет ?
— пробормотала террис , глядя на мое оружие .
Я видел его некоторое время , но он немного отличается от обычного оружия . На нем есть этот драгоценный камень . Интересно , Ромина дала ему какой то новый элемент оружия ? Я так думал , но я так не думаю .
Точно . Это просто слишком странно . Хотя я уже давно не на передовой , есть предел тому , как далеко я могу зайти .
Если подумать , я не рассказывал о составе своих навыков и других деталях с тех пор , как приехал сюда .
Во многом это может быть связано с тем , что все знали из вторых рук , что он был владельцем острова , руководителем рыболовного и крабового бизнеса и обладал навыками разделки крабов , поэтому никто не спрашивал его о каких либо дополнительных подробностях .
Это оружие
Времени на смену оружия почти не было . Как бы быстро вы ни старались , вам снова приходилось обнажать оружие , но вы меняли оружие в середине атаки .
На первый взгляд это похоже на демонтажное оружие , нож для заморозки .
Ах , я забыл объяснить . Оружие и навыки , которые я использую , называются охотничьими инструментами . Это особое оружие , которое ускоряет обмен оружием и увеличивает силу атаки и другие вещи .
Я вообще ничего не объяснил .
Также именно благодаря этому навыку эффект коррекции статуса делал бой более быстрым .
Во время тренировочного лагеря я так не считал .
Я в основном использовал его во время рыбалки , потому что он пересекается с навыком Мастерство рыбной ловли , но вы не заметите его , если не будете внимательны .
Во многом это , вероятно , связано с тем , что у смайликов нет опыта рыбалки .
Это был первый уникальный навык , который транслировался в общем эфире ! Я тоже о нем слышал ! Так что владелец острова был тем , кто его приобрел !
Эй , разве ты не должен был сначала сказать что то вроде этого ?
Извините , извините
Я не осознавал , что не объяснил этого , потому что меня ни разу об этом не спрашивали во время моего пребывания в Кристал Лейк .
Я хотел бы спросить , приобрел ли кто нибудь этот уникальный навык . Как вы его приобрели ?
А ? Когда я проверил навыки после нового обновления , они как то странно светились , и появлялись , когда я выполнял условия .
Я рассказал ему ситуацию , когда появился навык владения охотничьим снаряжением .
Конечно , есть и условия для его получения .
Ого , тут есть несколько действительно проблемных достижений .
И это по принципу кто первый пришел , тот и получил , верно ? Это определенно то , что вы должны схватить первым .
А ? Каомоджи и террис быстро поняли .
Я думаю , что эта область — что то вроде линии фронта .
Но , похоже , работает он довольно хорошо .
Я думаю , что причина , по которой навыки так эффективны , в том , что они перекрываются . Кстати , до того , как меня призвали сюда , я пытался убить Красного Железного Медведя одним ударом .
Разве Красный Железный Медведь не тот , который роняет железную руду в Микаге ? Это не очень сильный монстр .
Я никогда не встречал этого монстра , но слышал о нем .
Ах , я пока не встречал никаких смайликов .
Ударить по этой штуке и использовать навык ?
Нет ? Обычная атака .
Сколько это стоит , Кидзуна?
Ну , основное охотничье снаряжение сделано из материалов Четырех Небесных Королей , поэтому я оснащаю его охотничьим снаряжением Синего моря .
По крайней мере , он был построен из материалов , которые в то время было трудно достать , поэтому вполне естественно , что он был мощным .
Судя по результатам предыдущей битвы с Дьявольским Драконом , я думаю , что смогу быстро свести счёты с ним на нет , если буду действовать в одиночку .
Честно говоря , если вы ищете противника , с которым нужно сразиться , то пустыня Прадо может не оказаться для вас вызовом .
Благодаря путешествиям с Сёко я смог повысить свой уровень , и я думаю , что правильным подходом было бы либо отправиться в глубины Микакаге , либо отправиться в новое место с обновлением .
В любом случае , ты настоящий воин , хозяин острова .
Действительно топовый игрок
Об этом мне рассказали один из лучших игроков и двое игроков передней линии .
Я просто занимался разными делами в перерывах между рыбными поездками , так что не особо в этом разбираюсь .
Учитывая , что он является владельцем острова Каль мира , он , безусловно , игрок высшего класса .
Тери слышала слухи о Кидзуне , но я понятия не имела , что у нее есть такое скрытое оружие .
Ну , я приехал в пустыню Прадо через два дня после обновления .
Они никак не могли об этом узнать , поскольку я приехал сюда сразу после того , как освоил навык создания охотничьего снаряжения .
Это просто показывает , насколько мощным является этот навык .
Я объяснил условия получения смайликов .
Проверьте условия получения еще раз .
Нет , это заставляет меня задуматься , не собираются ли они позволить его забрать .
Я тоже не уверен в производительности . Насколько велик прирост производительности в 70% ?
Однако от большинства вещей можно избавиться , если быть осторожным .
Первая встреча с боссом на сервере или победа над боссом области , вероятно , самая сложная часть .
Это правда , что это может быть сложно , поскольку все зависит от того , как быстро вы сможете его поймать . Элемент соревнования слишком силен , и если все поймают босса одинаково , может не оказаться никого , кто сможет его получить .
Думаю , в этом смысле мне повезло .
Похоже , для его укрепления тоже нужны достижения .
Хотя я пока не знаю условий , при которых это можно сделать .
Несмотря на то , что он силен , я не думаю , что у него будет много шансов блеснуть в пустыне Прадо . Существуют ограничения на события , в которых он может участвовать , и он также имеет бонус минус 99% против пвп .
Это просто избыточная огневая мощь для босса подземелья .
Кажется , это хороший способ поиска припасов в подземельях , но я не уверен , подходит ли он мне .
Властелин острова , который может научить меня премудростям фермерства и призвать Пеккла , — это сила , с которой придется считаться .
Горячий и твёрдый
Мне просто нужно продолжать развиваться такими темпами .
Ну , может быть .
Я должен рассказать всем позже и поделиться информацией . Конечно , я обещаю никому не говорить , когда выйду .
Боюсь , между нами может возникнуть какая то странная ссора .
Ого , они очень быстро это понимают , смайлики очень добросовестные .
Конечно , существует вероятность , что кто то сделает что то странное и будет вас преследовать .
В моем случае все просто решили , что я отправился на рыбалку , и поскольку я больше не смогу пользоваться важной базой на острове Каль мира , никто из посторонних не вмешался .
Сможем ли мы догнать властителя острова ?
Я только что освоил новый навык , так что уверен , что со временем и смайлики догонят .
Я думаю , что условия приобретения уникальных навыков слишком сложны . Интересно , каковы остальные уникальные навыки .
Ну что ж . Что бы это ни было , похоже , нам придется попробовать все возможные варианты .
На этом разговор закончился , и Каомоджи направился в следующую комнату , победив босса .
Разве вы не собираетесь просто поехать домой на лифте ?
Хозяин острова . Храбрый Усауни появился из сундука с сокровищами в этой комнате .
Каомоджи указал на комнату , где я получил Храброго Пекла , которого видел на острове Кальмира .
Я тоже таким был .
Когда туда заходят обычные игроки , там есть сундук с сокровищами и наградами . Другое дело , когда вы развиваете территорию .
Изменилось ли что то ?
Кстати , кажется , обновление острова Каль мира позволило выйти за пределы подземелья . А как насчет пустыни Прадо ?
Мне стало любопытно , и я провел расследование .
О , так вы еще и смайлики хотели посмотреть .
Затем Каомодзи проверил закрытую дверь , и она со щелчком открылась .
Похоже , мы можем идти .
Кажется , так оно и есть
Глядя на фонарь , кажется , мы можем пройти немного дальше , что нам делать ? Ноджа
Похоже , у владельца острова много огневой мощи , поэтому я постараюсь ехать немного быстрее .
Я не знаю , полагаетесь ли вы на меня в этом плане .
Подумав так , я кивнул и ушел .
Я понимаю , если это слишком сложно , ты можешь просто отступить .
Давайте отправимся на неизведанную территорию .
Кажется , Ралку и Канадеуже ушли .
Нет смысла это делать .
В ходе беседы мы перешли на следующий уровень .
И вот мы на 101 м этаже подземелья .
Такое ощущение , что стены внутри подземелья становятся еще темнее .
Там есть что то похожее на лаву , и выглядит это очень горячим .
Некоторые из появляющихся монстров , похоже , просто отличаются по цвету от монстров с острова Каль мира . Думаю , монстры здесь того же типа , что и в пустыне Прадо .
Шагаа БА кко !
Великие Дьяволы Данбо
Появился зловещий Данбору , похожий на того , которого я видел на равнинах Данбору , со своей свитой .
Люди вокруг него — проклятые щелкунчики , жуткие игрушечные солдатики . Это немного похоже на фильм ужасов .
Зарядите Кровавый цветок , прежде чем он приблизится , затем подойдите и выстрелите в Дамбо Великого Дьявола , чтобы быстро уничтожить его .
Он не такой сильный , как я думал .
Это было нападение со стороны властителя острова .
Хоть его и обновили , он все равно похож на подземелье на острове Каль мира , верно ? Ничего не поделаешь , он просто немного волосатее .
Думаю , так оно и есть .
Однако , Хозяин острова , похоже , среди выпавших предметов есть и семена различных растений .
Ах , да , именно так .
Во время боя монстры иногда сбрасывают семена .
Господин Каомодзи также собирал растения , которые дико росли в подземелье .
Как и моя страсть к рыбалке , у Каомодзи очень зоркий глаз .
Продолжая идти , мы обнаружили пистолетное растение и цветок дробовик — растение с цветками , похожими на фиалки , которые стреляют семенами .
Категория ловушек ?
Это странное растение .
Смайлик собирает такие растения .
Это удивительно во многих отношениях .
Ну , я уже хранил рыбу призрака и другие вещи .
Кажется , количество руды немного увеличилось . Смотри , Кидзуна ! Мы нашли жеоду ! Похоже , у нас есть и окаменелости .
Я нашел место для добычи , так что Терис тоже занимается добычей .
Мне показалось , что это хорошее место .
Вот как это было . Монстры не такие уж и сильные .
Такова сила монстров в районе , где они прошли второй контрольно пропускной пункт Микаке .
Когда в обновлениях открываются новые локации , подземелья становятся настолько мощными , что кажутся устаревшими , но их первоначальное предназначение остается прежним — убежище для людей , которые опоздали в игру .
Но , хотя хорошо , что Каомодзи и террис нашли что то интересное для себя , я чувствую себя немного обделенным .
Думая об этом , я легко добрался до 110 го этажа .
Это слегка открытая территория , которая ощущается как перевалочный пункт и зона отдыха .
Как и ожидалось , впереди есть дверь , которая не открывается . Думаю , она откроется после обновления .
Похоже на бассейн магмы , и он довольно горячий .
Похоже , это место тоже можно превратить в ферму .
Считается ли это летом с точки зрения температуры ? Нет , немного выше , так что выращивать что то вроде кактуса может быть чем то особенным . Но земля также является пустыней .
Кажется , особой разницы нет ?
Ну , в пустыне ночью становится холодно , так что в том смысле , что здесь всегда жарко , возможно , здесь лучше .
Вполне возможно , что он может расти как кактус или другой необычный вид пустынного растения .
Хм . Может быть , вам удастся выращивать растения , уникальные для игры .
Было бы интересно поискать соответствующие растения .
Мы разговаривали и думали о том , чтобы вернуться домой , когда услышали внезапный всплеск .
Обернувшись , я мельком увидел из магмы что то похожее на рыбий хвост .
В лаве есть рыба !
Я никогда не думал , что в этом месте будет рыба .
Нет , если подумать , в охотничьей игре , в которую меня заставили играть Канаде и Цумуги , были такие же враги рыбы .
Понятно , значит , в Волна измерений тоже есть такие рыбы .
Это значит , что я застрял в убеждении , что рыбы живут только в воде .
Глаза владельца острова сияют .
Вы нашли рыбу в магме . Вам придется ее выловить , но что вы будете делать ?
Вы обычно просто забрасываете удочку ?
Пришло время для эксперимента ! Для начала попробуйте использовать обычный рыболовный крючок !
Поэтому я прикрепил наживку к рыболовному крючку и забросил ее в магму .
Раздается шипящий звук , когда горит наживка , крючок плавится , а леска сгорает .
Хм , похоже , это не то устройство .
Интересно , выдержит ли это приманка огненного типа . Однако леска сгорела , так что придется что то с этим делать .
Мне стало интересно , можно ли установить ловушку для крабов в месте рыбалки , поэтому я бросил одну в магму , чтобы проверить ее .
Как и ожидалось , он сгорел .
Это довольно горячо и сложно .
ЖАРКО и ТЯЖЕЛО !
Что вы , ребята , говорите ?
Хм , если бы я собирался здесь рыбачить , мне пришлось бы заказать какие то специальные рыболовные снасти .
Нам необходимо обеспечить высокую огнестойкость ниток и проволоки .
Вам также следует внимательно отнестись к выбору еды .
Проблема в том , что у меня нет навыков изготовления рыболовных снастей .
Большинство из них были сделаны знакомыми Ромины .
Даже если бы вы сделали его самостоятельно , используя мастерство рыбалки , у вас не хватило бы для этого навыков и опыта .
Я думаю , что Пеккле Ромины может заниматься кузнечным делом , но это все равно сложно .
Рыболовные приманки очень сложны , поэтому я думаю , что можно сделать некоторые рыболовные снасти . Я попробую разные вещи на суше .
О ? Это здорово ! Я возьму , если хочешь .
Я рыбак , а не изготовитель снастей .
Я хотел бы спросить его , может ли он что нибудь из этого сделать . Хотя у меня есть предчувствие , что это будет что то ближе к кузнечному делу .
Вы можете рассмотреть такие вещи , как зачарование . Проще всего сделать цепь и использовать ее как нить , но зачарование ее , чтобы придать ей огнестойкость , кажется эффективным .
Конечно , было бы неплохо применить изобретательность и создать негорючую леску .
А как насчет того , чтобы пронзить его гарпуном в тот момент , когда он выглядывает из магмы , и вытащить его ?
Я не отрицаю этого варианта , но если возможно , я бы хотел порыбачить .
Я думаю , Шерил бы это сделала .
В любом случае , это поможет вам поймать рыбу , прыгающую в лаве !
Ну что ж , крюк окончен , пора домой .
Вот именно ! Это был действительно значимый тренировочный лагерь .
Ну что ж ! С этого момента наше развитие наконец то начнется !
С сердцами , полными волнения и предвкушения , мы вернулись из подземелья .
Ответ , над которым я думал целый день
Я вернулся !
Я скучаю по земле .
Итак , мы возвращаемся на поверхность и направляемся на нашу базу .
Привет , ты вернулся . Как результаты ?
Харуку , Орто и остальные находились перед мастерской базы .
Моя сестра , кажется , не здесь . Интересно , она все еще где то работает над чем то ?
Результаты отличные ! Урожай собрали большой !
Господин Каомодзи докладывает нам с довольным выражением лица , сжимая в руках несколько собранных им овощей .
Это самое лучшее . Теперь мы наконец то сможем заставить Усауни действовать в больших масштабах .
Клэй также улыбается , потому что теперь , когда жителям Усауни обеспечена еда , они могут вернуться к полноценной работе .
Тери , я думала , ты скоро вернешься , но ты опоздала .
Много всего происходит . Я оставлю свой багаж здесь на некоторое время .
Серьёзно , я понимаю , что с ними сложно связаться из за местоположения , но это действительно раздражает .
Ого ? Это странная тенденция .
Я подхожу к Ларуку , которая разговаривает с террис ом .
Эй , эй , Лал Лал Си
Хмм ? Что это ? Кидзуна
Пожалуйста , подумайте , почему вас завтра не приняли в штат .
Это обычная фраза , которую Руруку говорит террис , которая все это время жила с ней на Хрустальном озере , хотя и сказала , что скоро вернется .
Это мы бежим сюда шутить .
Я подумал : Самодовольно ! , но когда я это сказал , Руку слегка нахмурился и , казалось , вздохнул .
Это была шутка , сказанная после того , как я понял , что он не из тех людей , которые злятся или что то в этом роде , но я ждал легкого ответа , так был ли он серьезен ?
То же самое вчера сказала и Канаде.
Ты хочешь сказать , что мои чувства совпадают с чувствами твоей сестры ?
Я имею в виду , что можно сказать , что девушка кидзуны действительно кровная родственница девушки Канаде .
Значит ли это , что моя чертова сестра добралась туда первой ?
Я начинаю чувствовать , что это принесет больше вреда , чем шутка над Раруку и жестокое возмездие .
Хахаха , Кидзуна . Твоя сестра тебя опередила .
Терит тоже смеётся , словно знает , что это шутка .
Итак , если бы я рассказал Кидзунеу , о чем я думал сегодня , поскольку сегодня уже послезавтра , я бы сказал , что моя жизнь была комфортной и что я был в ситуации , в которую я действительно могу войти , верно ? Похоже , тебе весело , и это самое лучшее .
Ого , упс .
Как и ожидалось от человека старше меня . Мне кажется , у него спокойный характер .
Ты понял ! Убежище , которое есть у кидзуны , потрясающее . Оно лучше оборудовано , чем этот дом . И в кристальном озере можно добыть всевозможные минералы , и там есть минеральные рыбы , так что это более значимо , чем быть на суше . Смотри , смотри .
Он объясняет ситуацию Терисгаруку и показывает ей драгоценный камень , который он принес в подарок .
Я так и думал . Результаты довольно хорошие .
Да ? А как насчет Ралукусов ?
Очищение полей , которое поручил Кидзуна, почти завершено . Канадеи остальные скоро будут здесь .
Пока мы разговаривали , подошли мои сестры .
А , Кидзуна . Ты вернулся .
Я была немного шокирована , узнав , что у нас с сестрой одинаковые вкусы .
Кажется , всё идёт хорошо .
В какой то степени , я полагаю . С этим я смогу некоторое время двигать Усауни . Я также узнал много нового о системе .
Я тоже это проверил .
Ну да . А еще , по пути обратно , я спустился на самый нижний уровень подземелья . На 110 м этаже в магме плавали рыбы , так что я бы хотел порыбачить .
Я могу придумать несколько способов сделать это , и мне не терпится увидеть , что придумают Терис и остальные .
Я также хочу проверить места для рыбалки вокруг оазисов на суше .
Я сделал довольно много , учитывая , что это была просто побочная поездка . С Ноджако нырять легче . Я немного нырял с Раку и остальными , но я не думал , что мы втроем сможем зайти так далеко .
Кстати , боевые способности владельца острова весьма впечатляют .
Каомодзи складывает урожай на склад и начинает объяснять .
Такие вещи , как мои уникальные навыки , владение охотничьим снаряжением и вещи , связанные с домом пеккла .
О , ты говоришь о новом навыке . Так ты им обладаешь .
Клэй несколько раз кивнул .
Двенадцать уникальных навыков . Я слышал о 12 героях в квесте , и я думаю , что это во многом связано с этим .
Это верно . Честно говоря , разве это не означает , что владелец является репрезентативным игроком в игре ?
Это кажется возможным . Но , Кидзуна, твои боевые способности так высоки .
Хотя мои природные спортивные способности не так хороши , как у моих сестер .
Вот настоящая история .
Ускорение осуществляется при помощи системы , поэтому на первый взгляд скорость реакции кажется высокой .
Вероятно , это повторное использование системы , в которой реальное время составляет несколько дней , но игровое время ощущается как невероятно долгое .
Я думаю , это просто ускоряет мое восприятие времени .
Кажется , его довольно трудно достать . Вы видели подобное шоу ?
К сожалению , я ничего не слышу .
Кто нибудь , кроме меня , уже нашел его ?
Похоже , что потребуется много работы , чтобы набрать послужной список и т . п . , и я знаю , что мне придется это сделать , но сложность в том , что я не могу в полной мере осознать , какими навыками я обладаю .
Было бы хорошо , если бы это был просто меч или копье .
На снимке Клэй размышляет , скрестив руки на груди .
У вас есть какие нибудь идеи ?
Милли спрашивает Клэя .
Однако мне было интересно , можно ли считать оружие , которым обладают Храбрый Пекл и Храбрый Усауни , уникальными навыками .
Ах , похоже , это действительно так .
Кидзуна кун , ты — владыка острова , есть ли у тебя какие либо соображения по этому поводу ?
Все , кроме этой местности и места рыбалки , я оставляю Очкам , так что на самом деле я ничего об этом не знаю .
Я просто выполнял задания лорда острова , например , приносил или подбирал вещи .
Нет смысла ожидать , что эта девушка скажет это . Она просто рыбачила в гавани некоторое время с начала игры .
Но , похоже , он нашел квест , связанный с каппой .
Меня поддержал Каомодзи !
Хм ! Как тебе это , Ни ? Я тоже так смогу , когда придет время !
Это было просто совпадение . Если это был квест , который нельзя было найти без рыбалки , то вполне естественно , что его поймали . То , о чем вы сейчас спрашиваете , это предыстория Храброго Пекла , верно ?
Чертова сестра . Она видит меня насквозь и преследует меня , несмотря ни на что .
Именно это и искала компания альто .
Судя по всему , в библиотеке острова есть какая то предыстория , но я ее вообще не читал .
Это случалось со всеми . Люди , которые играют в игру , но пропускают сюжет !
Думаю , да . Ну , я тоже не особо вникал . В этой игре много такого текста и бесчисленное множество квестов , так что если вы покопаетесь , то найдете их бесконечное количество . Также есть квесты с ограничением по времени , так что это больно .
Действительно , лимит Волна измерений — это именно то , что нужно .
раруки , я уверен , что ты провел много исследований по квестам . У тебя есть какие нибудь идеи ?
Клэй слушает невнимательно .
Ах , я определенно видел описание Храбрый Пеккл в библиотеке на острове Кальмира . Это была история о том , как он сражался вместе со своими друзьями , будучи пойманным в ловушку рыжеволосой женщиной . Интересно , какой храбрый усауни ?
Я не знаю , приводит ли это к 12 уникальным навыкам , но если применить правила , то будет 12 персонажей со словом Храбрый .
Конечно , если оружие , которым владеют Храбрый Пекл и Усауни , является Уникальными Навыками , то тогда в мире должно быть не менее 12 Храбрых существ .
Если в каждом месте есть по одному поселению , это не соответствует прогнозу о том , что будет четыре поселения .
Может быть , в будущем обновлении будет добавлено еще восемь поселений ?
Не слишком ли это однообразно ?
Я не думаю , что это невозможно , но это все еще просто предположение . В любом случае , кажется , что трудно использовать текущую ситуацию в качестве ориентира .
смешивание
Что бы вы ни делали , вам придется делать это методом проб и ошибок .
Моя сестра пробормотала со вздохом .
Ну , лучше всех в нашей семье приспособиться к этой ситуации может Цумуги .
Таким образом , парень , который полагается на интуицию , лучше всех играет в неизвестные игры без каких либо предварительных знаний .
Моя сестра из тех , кто совершенствуется , как только понимает технические требования , а я из тех , кто может просто выполнять простые задачи в течение длительного времени .
Он не особенно подходит для изучения неизведанных навыков .
Я смог получить его только потому , что хотел порыбачить и в итоге собрал много разных вещей , и случайно мне удалось выполнить условия .
Сёко и другие обсуждали охотничье снаряжение и другие уникальные навыки , но , похоже , мнения у разных людей различаются .
Кидзуна , трудно судить , относится ли приобретенное тобой охотничье снаряжение к категории странностей или к чему то другому .
Я не могу этого отрицать . Есть ли какие то уникальные мечи , копья или луки ?
Ну , есть бесчисленное множество игроков , у которых он есть , так что если кто то его найдет , кто то тут же выйдет и схватит его .
Конечно , если бы это было такое стандартное оружие , условия бы открылись легко .
Но поскольку таковых нет , возможно , все дело в особом оружии .
В любом случае , Кидзуна , похоже , ты был бы хорошим кандидатом для включения в боевую команду .
Нет ! Это выгодно не людям , так что внесите свой вклад !
Тем не менее , текущая ситуация — это развитие , поэтому боевые действия не так уж и важны .
Ни , казалось , немного подумала над моим ответом , а затем согласилась .
Это , конечно , правда , это пустая трата сокровища .
Если вы используете слишком много силы , вы можете начать завидовать другим игрокам .
Бондс , уже слишком поздно , так что нет смысла об этом беспокоиться .
Мне сказали , что , став властителем острова , я уже оказался в положении , когда люди мне завидовали .
Во первых , можно призвать много Пеккле и сражаться в одиночку . Удобно , что не нужно беспокоиться о том , чтобы играть в одиночку .
Ну что ж , я буду бороться так долго , как смогу .
Ах , старые добрые времена , когда я повышал уровень в играх , в которые играли мои старшие сестры .
Мне часто доверяли игры , в которых повышение уровня было мучением .
Это обычная черта ретро игр .
В последнее время появляется все больше игр , в которых повышение уровня происходит быстрее , и это не так уж и важно .
Давайте подумаем об этом .
Лично я бы предпочел сделать перерыв — я хочу ловить рыбу , а не охотиться на монстров .
Это не то , что говорит владелец охотничьего снаряжения .
Ах , кажется , я понимаю , что чувствует персонаж игрока , охотясь на монстров .
Хватит объяснять мастерство хозяина острова . Благодаря этому тренировочному лагерю наши запасы значительно увеличились !
Хорошо . Так что же делает Ноджа с этим урожаем ? Мне его выращивать в Изготовителе семян ?
Правильно . Некоторые из них можно превратить в семена и использовать для получения более качественного урожая .
Когда Каомодзи проверил семенной аппарат в углу мастерской , ему показалось возможным производить семена для сельскохозяйственных культур более высокого уровня .
Хм ? Похоже , благодаря улучшению ваших навыков были разблокированы различные функции .
Ого , есть даже такая функция ?
Похоже , в игру встроено довольно много элементов , вызывающих привыкание .
Если вы просто пытаетесь переместить усауни , то , похоже , будет неплохо использовать репу или что то еще , что быстро растет .
Это правда , но я хочу изучить этот вопрос в целом .
Ну , для этого существуют разные типы улучшения навыков .
Особенность этой игры в том , что вы не просто делаете одно и то же снова и снова .
Речь идет не только об эффективной борьбе с одними и теми же монстрами .
Это может касаться операций Усауни , но не урожая .
Тогда нам придется управлять полями над землей , а затем смешивать культуры , но интересно , приведет ли это к улучшению сортов ?
Это верно . Кажется , вы можете преобразовать определенные культуры в семена новых культур , а также есть функция смешивания для скрещивания .
Первый вариант похож на замену репы и картофеля на другой сорт помидоров , а второй — на смешивание арбуза и дыни , что в реальности невозможно , чтобы получилась арбузная дыня .
Однако , по видимому , возможны лишь определенные комбинации , поэтому в настоящее время создание причудливых химерных культур представляется невозможным .
Эта территория определенно находится за пределами моей юрисдикции .
Я могу дать вам совет о том , как выращивать известные мне культуры .
Это глубочайший элемент .
Мне бы хотелось , чтобы выращивались и лекарственные травы .
А , я попрошу Клэя и остальных приготовить зелья и все , что связано с пестицидами .
Существует ограничение на то , сколько можно обмануть , используя добычу из подземелий .
Похоже , что можно сажать различные лекарственные травы .
Говорят , что волшебный лук можно использовать и в качестве лекарственной травы .
Его можно использовать в кулинарии , но , полагаю , его основное предназначение — смешивать .
Выращивайте урожай и над землей ! В подземельях вы не получите много очков опыта .
Меня обманули цифры , но есть предел тому , сколько я могу извлечь из них пользы .
Прежде всего , нет смысла увеличивать разнообразие , поэтому важны также урожаи в другие сезоны .
Если Усауни не будут усердно трудиться над развитием , подготовкой земли и строительством зданий , способности Пеккла не смогут быть использованы в полной мере .
Теперь давайте скормим урожай усауни , спящим в своих норах , и продолжим развитие !
Поэтому Каомодзи немедленно начинает распределять урожай среди Усауни и заставлять их двигаться .
Такое ощущение , что мы наконец то начинаем исследовать .
Усауни начали осваивать земли , и возобновилось освоение пустыни Прадо .
Итак , Кидзуна . Мне интересно узнать о приюте , о котором упомянул террис .
После того , как моя сестра задала мне вопросы , у меня не осталось выбора , кроме как построить и использовать Дом Пеккле на земле .
Действительно , такое жилье на земле не очень то цивилизованно .
Это грубый каменный дом , и мне неприятно это говорить , но качество жилья плохое .
Однако в Пеклхаусе могут разместиться только около трех человек .
Итак , развитием и ведением сельского хозяйства будет руководить Каомодзи , а я время от времени буду давать советы .
Ну , все , что мне нужно делать , это давать советы и следить за полями , так что это не так уж и сложно .
Для полива используются разбрызгиватели .
У нас , наверное , проще , потому что не приходится поливать из лейки .
Пока все работали , я стоял перед оазисом .
Ну что ж , пора на рыбалку !
Чтобы наслаждаться рыбалкой в ​​своем собственном темпе , он обучает Каомодзи утомительным основам фермерства .
Давайте насладимся этим моментом !
Кстати , в оазисе уже установлено большое количество ловушек для крабов .
В крабовой ловушке были крабы . Оазисный краб , похоже , это вид краба , которого на самом деле не существует .
Похоже на большого краба скрипача .
Полагаю , это тоже своего рода охота , так что это засчитывается в мои достижения , но мне все равно трудно это принять .
Что ж , это неудивительно , поскольку монстры , которые были первоначальным источником крабового снаряжения , также охотились на песчаных пляжах вдоль побережья .
В ловушки для крабов попались также желтые окуни .
Также были и такие специфичные для игры существа , как песчаная улитка и песчаный гигантский жук , напоминающий мечехвоста .
Панцирь песчаного жука оленя настолько твёрдый , что если бы я отдал его Ромине , она , вероятно , создала бы снаряжение с высокой защитной силой .
Может быть , я попрошу Пеккле из Ромины заняться кузнечным делом .
Поскольку Усауни и другие работают над укреплением объектов , улучшение показателей работы мастерской — лишь вопрос времени .
Интересно , что я смогу поймать ?
А еще очень весело закидывать удочку из тени деревьев в оазисе .
Неплохая идея — поставить стул и насладиться рыбалкой .
На данный момент нам нужно заставить всех отточить свое мастерство и изготовить рыболовные снасти , которые можно будет сбрасывать в магму .
Ну , я сказал ему , что он может пойти на рыбалку , если сначала доберется до работы , но это немного оттолкнуло .
Многоуровневое оборудование
Ой , рыба !
Я закинул удочку , и поймал рыбу .
Приманку Лихорадка использовать нельзя , так как она все еще находится на перезарядке .
Я вытаскиваю его , размышляя о том , что же я поймаю .
Я поймал прадо оазис кой .
Очень много оригинальной рыбы . Это из за местоположения ?
Это потому , что мало источников воды ?
Мне стало интересно , смогу ли я поймать что нибудь еще , поэтому я внимательно посмотрел на поверхность воды и увидел тени маленьких рыбок .
Хм , он довольно маленький .
Некоторым кажется , что быстрее будет использовать кастинговую сеть .
Однако мне бы хотелось хотя бы раз поймать рыбу на удочку .
Тщательно осмотрев оборудование , я пробую использовать небольшой крючок .
Пустынная карповая рыба
Похоже на настоящую рыбу .
Но я тоже этого не понимаю .
Рыба ловится быстро , но я начинаю чувствовать себя плохо .
Я также поймал несколько пираний .
Почему пираньи в пустыне ?
Кстати , пираньи имеют имидж свирепых рыб , которые нападают стаями и пожирают жертву , но на самом деле они не обладают большой силой укуса и на самом деле являются робкими рыбами , питающимися падалью .
Во время такой рыбалки я поймал необычную рыбу .
Краснохвостый сом ?
Он немного похож на сома , но крупнее и имеет красный хвостовой плавник с пятнами на спине .
О , эта рыба .
В этот момент ко мне подошел Клэй .
Я думал , что это рыба , но я ошибался , это рыба немного больше .
Удивительно , что в таком месте можно поймать южноамериканскую рыбу .
Ах , это правда . Здесь можно поймать пираний , так что , я думаю , тут много подходящих мест .
Трудно отрицать , что в этой Измерительной Волне есть некоторые области , где распределение рыб неясно .
Однако я знаю их как краснохвостых сомов или декоративных рыб .
Декоративные рыбки , образ жизни которых в Волна измерений имеет большое значение , также доступны для содержания .
Также есть аквакультура , так что в этой игре вы можете заниматься многим .
Их также называют Пиларара в округе . У меня есть знакомый , который держит их в качестве домашних животных , говоря , что они милые и очаровательные , потому что дружелюбны к людям . Их также выставляют в аквариумах .
Клэй , похоже , знает довольно много .
Интересно , станет ли он моим напарником по рыбалке ?
Разве Кидзуна кун не держит рыбу ? Хотя , кажется , ему нравится рыбалка .
А ? Хм .
Если задуматься , то , когда я ловил рыбу , я обычно ее разделывал и использовал в пищу .
Когда вы говорите разведение , я представляю себе что то вроде карпов Нишикигои в саду , но содержание рыб в аквариуме — это тоже хобби .
Если вы поместите его в домик для пекунов , то сможете заботиться о нем где угодно .
Но должен ли сам резервуар быть больше ?
Можно ли выращивать рыбу босса в аквариуме ?
Краснохвостого сома трудно содержать с другими рыбами .
Так ли это ? Ну , это как иметь аквариум , в конце концов .
Если вы посетите аквариум острова , вы сможете пожертвовать пойманную вами или принадлежащую вам рыбу , что в некотором роде похоже на разведение рыб в качестве хобби .
Ха ха , ты практически частный владелец аквариума . Похоже , ты богат .
Немного тяжело слышать это от Клэя , который является своего рода президентом компании .
Что это за буржуй ? Я бы тоже так подумал .
Интересно , это слот для сома в пустыне Прадо ?
В пруду на острове Каль мира обитал сом , так что это возможно , учитывая правила .
Если я использую приманку Высокая температура , то , скорее всего , смогу узнать это сразу , но не уверен , смогу ли вытащить всю рыбу сразу .
Возможно , из за того , что эффекты навыков накладываются друг на друга , каждая рыба ловится так легко , что это даже не кажется испытанием .
Не хочу этого говорить , но как только вы поймаете большую рыбу , других мест для рыбалки станет меньше .
Учитывая текущую ситуацию , когда они оказались заперты в поселении , стоит ли мне быть с ними помягче ?
Возможно , было бы хорошей идеей сознательно понизить свое рыболовное мастерство и принять вызов .
Можно ли поймать сома на острове Каль мира ? К сожалению , я там не рыбачу .
Ты тоже хочешь порыбачить , Клэй ?
Нет , у меня много дел , например , расчет процентов , поэтому я воздержусь .
Хм , он увернулся без труда .
Мне бы хотелось найти больше товарищей по рыбалке , но пока не получается .
Кстати , Клэй , у тебя есть навыки синтеза , можешь ли ты что нибудь сделать из рыбы , которую я поймаю ?
Есть много зелий , которые делают масло из рыбы . Есть также рыбные зелья , похожие на популяризированные вами крабовые зелья .
Думаю , в целом таких вещей много .
Это не значит , что его нельзя использовать , ведь масло можно превратить в различные ингредиенты для зелий .
Можно ли что нибудь сделать из монстр материалов ?
Меня многое беспокоит в этой области .
Если мне удастся сделать что то хорошее , я , скорее всего , обращусь за советом к Ромине .
Похоже , что древние рыбные материалы , полученные вами от босса , пойманного в Кристальном озере , можно извлечь в кристаллы , которые можно использовать для зачарования .
Будет ли он использован в качестве материала для гранта и будет ли передан террис и остальным ?
Вероятно , он будет предоставлен через связанный навык . Я проверил и почти уверен , что Храбрый Пеккл также может быть предоставлен , да . Эффекты , которые могут быть предоставлены , это усиление атаки на большие расстояния , древняя сила и улучшение добычи . Я думаю , древняя сила увеличивает характеристики на 20% , когда хп падает ниже определенного уровня .
Ах да , когда вы в затруднительном положении , вы можете предоставить способности , которые увеличивают ваши возможности .
Его можно использовать различными способами .
Учитывая тип материала , кажется , что то же самое можно было бы сделать , если бы вы превратили окаменелости в кристаллы .
Имеющиеся у меня окаменелости использовались для укрепления Древнего платья , так что я думаю , что смогу сделать что то подобное .
Это хорошая возможность . Я думаю , что можно было бы применить исправления к очистке окаменелостей , о которых сообщил Терис кун .
Ну , я думаю , вам решать , как использовать материалы .
Я со всеми советовался .
Никто еще не определился по этому поводу .
Каомодзи говорит , что лучше сосредоточиться на производительности , а не на эффекте , который она обеспечивает .
Даже если первоначальный эффект опциона слаб , его все равно можно компенсировать , добавив его .
Аксессуары , которые я сделал для Ямикаге , также были весьма мощными .
Все было настолько хорошо , что мне даже некоторое время не приходилось переключать передачу .
Полагаю , что добыча полезных ископаемых также повлияет на сельское хозяйство .
Это правда . Милли хочет заняться археологией по очистке окаменелостей , как и ты , так что было бы здорово , если бы мы могли объединиться .
Клей продолжает , говоря , что Кристаллическая Рыба также может создавать кристаллы горнодобывающего типа , поэтому она полезна для поиска различных окаменелостей .
Ну , Ромины , которая отвечает за кузнечное дело и закупку различного рыболовного снаряжения , там нет , но Клэй и остальные будут изготавливать много вещей , так что , может быть , мы сможем заняться чем то новым ?
Я узнал , что Храбрый Усауни умеют шить Древние Платья . Может быть , мне стоит попросить их сделать одно позже , придать ему эффекты , связанные с добычей полезных ископаемых , и позволить Каомодзи и Милли носить его ?
Похоже , мы окажемся в ситуации , когда нам придется заниматься фермерством в платье .
Это немного сюрреалистическое зрелище .
Это темнота оборудования ?
Интересно , есть ли способ исправить эти проблемы ?
Клэй ответил с улыбкой .
А ? Это вообще возможно ?
Ах , последнее обновление добавило новый предмет под названием многослойное снаряжение . Теперь вы можете изменить внешний вид своего настоящего снаряжения . Это хорошие новости для игроков , которые хотят иметь единый модный образ .
А , я слышал , что очень важно заботиться о внешнем виде .
Конечно , внешний вид оружия контролировать нельзя , но броня , похоже , довольно гибкая .
В основном это можно сделать с помощью навыков крашения , но , похоже , алхимия тоже оказывает здесь некоторое влияние .
немного
Разговор прервала работающая там женщина .
Если можно изменить внешность , интересно , можно ли надеть ее поверх костюма или чего то еще ?
лента
Было ли это чем то важным для ее сестры , которую прозвали Большой Храбрый Пеккл ?
Ну , я думаю , ему просто нужно снять этот костюм .
На самом деле он их снял и работает с другим оборудованием .
В настоящее время , кажется , что есть некоторое оборудование , которое можно использовать , а есть и то , которое нельзя . Кажется , что очень модное оборудование , такое как костюмы , часто исключается . Кстати , обратное часто возможно .
Это обычное снаряжение большого Храброго Пеккла ? Будет ли оно теперь зафиксировано как большой Храбрый Пеккл ?
Не волнуйтесь , я не буду делать наоборот .
Значит ли это , что мой головной убор не подходит ?
Большинство людей просто принимают это как данность , но мой головной убор прилип к шапкеты , которую снял Крис .
Одно лишь ношение этого предмета увеличивает способности окружающих Пекклей , так что снять его практически невозможно .
Более того , диапазон настолько широк , что он влияет даже на Пеккли других игроков во время событий Волна измерений .
По словам Ромины , в какой то момент его можно было бы усилить , но она пользуется им уже давно .
Могу ли я взглянуть на него , пожалуйста ?
Я попрошу Клэя проверить мою шапкуты .
Похоже , что здесь можно разместить многослойное оборудование .
Почему ! Облигации !
Канади подняла голос в знак протеста .
Нет , не знаю . Я бы хотел сказать , что это нормально , если это возможно , но интересно , стал бы я жаловаться , если бы оказался в противоположном положении .
В это трудно поверить ! Когда я иду в бой , я надеваю костюм !
Ты жаловался , что твоя сила атаки слишком сильно упала . Просто сними его .
Да , я знаю ! Но когда я вспоминаю свой успех на волнах , мне трудно от него отказаться .
Я уверен , вы знаете , что не стоит зацикливаться на одном успехе .
Действительно ли этот костюм был настолько привлекательным ?
В этом костюме есть некоторые изменения в еде и подарках .
Работать в костюме — это слишком сюрреалистично ! Вы действительно хотите придавать такое большое значение навыкам ?
Даже во время мероприятия Волна измерений я не могу отделаться от холодка , глядя на эффективность моей сестры .
Какую многослойную экипировку можно носить ?
В случае с этой шляпой , о , это идеально . Похоже , что ленту , которую я сделала для эксперимента , можно наложить поверх нее .
Сказав это , Клэй протянул мне ленту .
Лента (многослойное оборудование)
Используя магические силы , она создает иллюзии , маскируя внешний вид надетого на нее снаряжения под ленту .
Ого , вот это оборудование добавили .
Я много чего проверил , но это пропустил .
Он попросил меня примерить его , и я включил его в список своего оборудования .
Затем ее новогодняя шапка внезапно исчезла , а вокруг ее волос закрутилась лента .
Когда я проверил его на поверхности воды , он выглядел почти так же , как и стандартный , до того , как я надел шлем .
Я чувствую себя немного счастливой от мысли , что наконец то смогу попрощаться с мыслью о Рождестве , которая крутится у меня в голове круглый год .
Что вы думаете ?
Ну , для игроков , у которых установлена ​​настройка игнорировать стекирование , это будет выглядеть так , будто он носит шапкуты . Важно проверить , что вы носите .
Игроки высокого уровня часто маскируются под начальную экипировку .
Довольно много людей делают это при межличностном взаимодействии .
Когда вы устраиваете временную вечеринку , возникает много вопросов по поводу оборудования .
Это история , которая очень далека от меня .
Вы , вероятно , больше не сможете поехать на временной основе . Но если бы вы поехали , я уверен , что вы были бы очень востребованы , независимо от того , какое у вас оборудование . Я так завидую !
Думаю , Ни пытается сказать , что даже если он не оснащен должным образом , у него есть уникальные навыки и он очень компетентен .
Вы вызываете и зависть , и ревность . Это будет довольно сложно , когда у вас есть еще и уникальный навык .
В этом смысле возможность играть в одиночку , вероятно , является преимуществом .
У меня такое чувство , будто мне говорят что то неприятное .
Ну , постепенно я осознал , что превратился в огневого монстра .
Если вы попадете в беду , вы сможете просто передвигаться , используя навык маскировки Охота вслепую .
Однако я по сути рыбак , так что если вы не будете вмешиваться в этот процесс каким то странным образом , то проблем не возникнет .
Начнем с того , что даже если бы он обладал высокой наступательной мощью , с момента его вызова в поселение не было возможности его использовать .
Интересно , что это такое . У меня такое чувство , что Цумуги и другие могут использовать это как шутку .
Сильные персонажи иногда уходят в важные моменты . Они предают или слабеют . Или когда они возвращаются , они полностью устарели .
Он обязательно это скажет .
Как его старший брат , я могу сказать это с уверенностью .
Точно так же , как сказала моя сестра ранее о шутке , которую я случайно отпустил .
Когда я выйду отсюда , я спрошу Сёко и Ямико , говорили ли они что нибудь .
В любом случае , проблема внешнего вида как то решена . Лично мне подошла бы соломенная шляпа или обычная шляпа .
Подойдет любая шляпа , которую обычно носят рыбаки .
Валла тоже просил о чем то подобном .
Не могу отрицать , что это определенно подходящее оборудование для сельского хозяйства .
Похоже , что эмотиконы — это тот тип эмодзи , на который влияет их форма .
В этом отношении вы с Ноджако похожи .
полагаю , что так
Просто Каомодзи увлекается сельским хозяйством , а я — рыбалкой .
Ну , я думаю , они похожи тем , что оба используют аватары молодых девушек ?
Кажется , я отклонился от темы . О чем мы говорили ?
Идея состоит в том , чтобы объединить оборудование для решения проблемы .
Правильно . Костюмы важны . Ты умеешь делать многослойную броню , Клэй ?
Вам понадобится некоторое оборудование и материалы для укладки . Вы также можете создать средний камень в алхимии .
Вот так вот .
Кристаллы , которые выступают в качестве среды , также используются в процессе создания предметов , но для повышения точности в промежуточном процессе используется алхимия .
В таком случае алхимия , похоже , будет весьма полезна для моего усиления .
Один из способов его использования — создание среднего камня с использованием материалов для выступов .
Ну , у меня самого нет особых проблем с оборудованием , так что , возможно , мне стоит отдать его кому то другому .
Его также можно использовать для приготовления зелий и лекарств , поэтому важно выбрать лучшее .
Лично я думаю , что что то более постоянное , например , средний камень , было бы лучше , чем зелья . Зелья — это всего лишь временные баффы , верно ?
Но это очень эффективно . Разве нет других применений для сельскохозяйственных лекарств , над которыми вы работали ?
в частности ?
Я не уверен , каковы эффекты , но , кажется , есть рецепт древнего секретного лекарства . Мне нужно будет спросить совета , что делать .
Хм , мне кажется , что его можно воссоздать , используя окаменелости в качестве лекарства .
Я думаю , что вполне возможно , что я мог бы посеять неизвестные лекарства на культурах , которые уникальны для игры за пределами моей юрисдикции , и заставить их расти .
Я думаю , это будет метод проб и ошибок .
Вы можете сделать лекарство , добывая руду Мирака , которая уникальна для поселения . Это таинственное красное лекарство , называемое Экстрактом Крови . Похоже , это тоже может быть полезным .
Существуют действительно странные наркотики .
Думаю , было бы неплохо применить его к помидорам . Думаю , и к картофелю он тоже подойдет .
Помидоры выделяют слизь из своих стеблей , чтобы ловить насекомых , пока они не умрут , а затем сбрасывают их на землю в качестве удобрения . Они красные , так что это кажется хорошим совпадением для кровососущих растений , не так ли ?
Я боюсь , потому что ваши свидетельства об успехе в этой игре кажутся заслуживающими доверия .
Можно ли использовать экстракт крови в чистом виде для усиления эффекта абсорбции ?
Разве у кидзуны нет способностей типа истощения на его снаряжении ?
Если подумать , то это правда . Я забыл упомянуть , что колоды типа дух — это верная композиция .
Заклинания духа и истощения работают очень хорошо вместе . Вы можете сражаться , одновременно снижая потребление энергии .
Внезапно в моем сознании мелькает темная тень .
Если подумать , он был ниндзя сливщиком .
Конечно , он сказал , что если вы будете постоянно стрелять в монстров истощением , то вы будете в плюсе .
Стоимость была невысокой , но если хорошенько подумать , то это , безусловно , эффективно .
Несмотря на то , что кажется , что он играет комедийного персонажа , его игровые навыки на самом деле довольно высоки .
Слив предоставлен
Возможно ли это , если я прикажу Храброму Пеккле сделать это ?
Клэй также является специалистом по алхимии , так что , возможно , он сможет оснастить его навыками сотрудничества или чем то в этом роде .
Шаблон Духа
Я уже снабжал своих товарищей по команде функцией ускорения истощения .
Было бы хорошо , если бы это было просто укрепление . Однако с этим есть некоторые проблемы .
Есть ли проблемы с предоставлением дренажа ?
Да , это небольшая цена , поэтому многие люди выбирают снаряжение дух с учетом этого .
Думаю , проблема в том , что это не решает всех проблем .
Почему Ромина не обсудила это со мной , Сёко или Ямикаге ?
Возможно , мы просто не специализируемся на боях .
Однако Сёко сосредоточена на бое .
Кажется , что есть негативный эффект , который снижает производительность оборудования , возможно , из за балансировки . Если бы это было не так , оно бы потребляло энергию каждый раз , когда вы размахиваете оружием .
Ну , это распространенный эффект . Если вы геймер , вы поймете , если это эффект крайне низкого показателя попадания .
Также распространено мнение , что при использовании на нежити он на самом деле исцеляет владельца .
Даже заклинания Темной Тени слишком дороги .
Если бы размахивание оружием и нанесение ударов противнику вызывали у вас прилив энергии , то дух был бы слишком силен .
Если вы будете продолжать бить его с высокой огневой мощью , то сможете сражаться вечно .
Как будто ущерб был ерундой .
Но , похоже , Дух — полезное оружие .
Но у меня не было стекла .
Вы , ребята , чудаки . Вы залезли в Микакаге без целителя .
Проблем не возникло , поскольку источниками информации были Альто и Ромина .
Утечка информации распространила слух , что духи — слабая раса . Это правда , что общая численность духов невелика . Я знаю несколько духов , конечно .
На самом деле , после запуска игры стало ясно , что она весьма неплоха .
В любом случае , мы с Сёко не чувствовали необходимости в дренаже .
Полагаю , это вопрос личных разногласий и распространения слухов , которые приводят к различиям в стиле игры .
Дренажное оборудование не является обязательным .
Ну , я могу использовать элементарные преобразования и преобразовывать имеющиеся у меня материалы в энергию .
Если у вас его нет , это не проблема , и нет необходимости прикладывать усилия , чтобы использовать оборудование , имеющее недостатки .
Трава всегда зеленее на другой стороне . Может быть , информационная сеть дух не создала шаблон ? Или , может быть , распространился слух .
Интересно , куда это распространилось ?
Образ Ниндзя Слива постоянно приходит мне на ум .
Ну , у него действительно хорошие показатели в волнах . Я уверен , что люди используют его в качестве ориентира и не понимают его духа .
Сёко также известный игрок .
Будет ли в какой то момент в обновлении смена расы ?
Это кажется вероятным . Проблема в том , что некоторым игрокам придется перестраивать свои аватары .
Ах , мне кажется , что эти настройки могут быть проблемой .
Я уверен , что есть определенное количество игроков , которые хотят стать Духами из за вашего успеха .
Единственный недостаток — огромная кара за смерть .
Неизбежно , что они будут настолько ослаблены , что какое то время не смогут выходить на охоту .
Я думаю , что это возможно сделать , поскольку достижения не разблокированы .
Думаю , это зависит от того , насколько хорошо подготовлено руководство .
Я думаю , это зависит от того , насколько тщательно была сделана подготовка для удовлетворения потребностей пользователей .
Были тестовые игроки , значит , должны были быть и запросы .
Ладно , хватит болтать , давайте вернемся к работе .
Удачи , сестра !
Ну , вы можете ловить рыбу , как вам нравится .
Я работал как следует .
Ха ха ха , рыбу тоже можно использовать в качестве ингредиентов в синтезе , так что я думаю , что с этим весело развлекаться .
Я думаю , твоей сестре следует найти себе хобби помимо охоты .
Ты действительно связываешь бой , собирательство и приготовление пищи со своей повседневной жизнью , Ни .
Шумно . Это не прялка , так что все в порядке .
Я не буду этого отрицать . Ну , если вам не хватает веселья , вы можете просто пойти в подземелье .
Правильно . По крайней мере , можно будет достать припасы .
Интересно , кто главный в оазисе , но есть большая вероятность , что вам не удастся поймать его , как на морской стороне острова Кальмира .
Я думал , продолжая забрасывать удочку .
Я поймал еще одну пиранью и показал ее сестрам .
Рыба меняется в зависимости от местоположения , так что это довольно глубоко . Есть казуальные игры , но удивительно , что их так много .
В некоторых играх есть только 3–5 видов рыб , поскольку они не являются основным контентом , но в этой игре их бесчисленное множество .
Кажется , что основное внимание в игре уделяется боям , но найти правильный баланс действительно сложно .
Рыбалка , похоже , в прошлом считалась хобби для богатых . У меня есть друг , который любит рыбалку как хобби . Я думаю , вы с кидзуной хорошо поладили бы . Мне следовало пригласить его сыграть в эту игру .
Даже после окончания текущей игры , я думаю , эта тема останется актуальной , если вы примете участие во второй Волне Измерений .
Клэй почему то криво улыбнулся .
Я слышал , что в играх вторая жизнь изменения происходят автоматически каждый раз , когда вы в них играете .
О ? Есть такая история ?
Я слышал слухи в сети . Они ясно дали понять , что им не разрешено ничего раскрывать об игре , и было много разговоров о том , что это обман или что то в этом роде .
Правильно . Так что метод , который сработал в другом проекте вторая жизнь , не обязательно сработает в следующем проекте вторая жизнь . Даже если утверждение , что духи — сильная раса , верно , оно не обязательно сработает в следующем проекте .
Это возможно . Он был слабым во время бета теста .
Не знаю , сильно это или нет , но мне кажется , что трава всегда зеленее на другой стороне .
Я думал об этом много раз , но мне кажется , что трава всегда зеленее на другой стороне .
Это потому , что , за исключением преодоления лимитов во время событий Волна измерений , вы не сможете повысить свой уровень , пока не победите монстров и не получите достижений по преодолению лимитов .
Это раса , которая может накапливать энергию , эквивалентную очкам опыта , даже не сражаясь , но из за верхнего предела существуют строгие ограничения на их силу .
Во время события Волна измерений они просто становятся крепкими и ослабленными .
Ну , я слышал , что вы очень хорошо выступили в событии Волна измерений , но этому также способствовали удача и снаряжение .
Было время , когда люди завидовали и говорили что то вроде король ущерба .
Ах , Клэй , ты помнишь имя моего ужасного прошлого .
Это должно означать , что ты вытерпел так много , но ты сумел выдержать это хорошо . Ты действительно достоин звания Храброго Пекла .
Игра только началась , поэтому атаки противника слабы .
Вот почему я думаю , что твоя сестра — идеальный кандидат на эту роль .
Даже тогда люди говорили , что вы , ребята , необычайно сильны .
Я уверен , что спойлеры были раскрыты , да ?
Ну , да . Думаю , морские монстры были эффективнее , чем существующие континентальные охотничьи угодья . Он также сразу разобрался с системой демонтажа . Он довольно быстро освоился с игрой .
Тогда все было методом проб и ошибок , и каждый играл по своему .
Так что это еще и веселое времяпрепровождение .
Я в это время искал свою дочь . Моя жена тоже не хотела воевать , поэтому она искала людей в городе .
Клэй и его друзья опоздали в этот район .
Я думаю , что есть некая закономерность в движениях игрока . Игрокам сложно исследовать различные возможности , как Кидзуна и другие .
Я просто плыл по течению .
Возвращаясь к сути , один и тот же пользователь не может участвовать в одной и той же игре , поэтому нет возможности попробовать .
Если ситуация изменится настолько , я думаю , было бы неплохо снова принять участие .
Моя сестра пробормотала что то , что показалось мне возможным .
Думаю , они , вероятно , подделывали свои личности , чтобы войти в игру . Я никогда этого не видел , но когда игра только началась , были люди , которые хвастались , что они бета тестеры , но мне интересно , было ли это ложью . Они были не такими уж сильными , так что это оказалось ложью .
Там есть сертификат , который невозможно подделать . Даже если вы попытаетесь проскочить проверку , у вас ничего не получится , так что это точно обман .
Сила науки поразительна !
Краснохвостый сом
С Новым Годом !
Я надеюсь , что в этом году у нас с вами будут хорошие отношения .
Мне интересно , как это работает , но я не думаю , что правильно это анализировать , вмешиваться и притворяться сильным .
Я не буду отрицать , что читеры есть везде . Есть плохие игроки , которым нравится разрушать игру .
А , ты имеешь в виду использование читов для победы в шутерах от первого лица или что то в этом роде .
Однажды я слышал , как кто то хвастался , как весело было разрушить игру , над созданием которой разработчики так усердно трудились .
Это действительно плохой характер — так волноваться из за такой глупости .
Это заставляет меня задуматься , какую жизнь нужно прожить , чтобы иметь столь извращенный образ мышления .
Мне трудно понять чувства людей , которые хотят заявить , что они потрясающие , даже если это означает испортить атмосферу и испортить место .
Нормально ли , что Клэй , настоящая знаменитость , так говорит ?
Или , может быть , именно потому , что они богаты , у них есть некое благородство ?
Это ли люди называют предубеждением против богатых ?
Я также слышал о людях , использующих мошеннические инструменты , чтобы выиграть в играх , в которых игроки постоянно выбывают .
А , я слышал , что есть аватар , который можно получить , выиграв несколько раз , и цель учетной записи с ним — покупать и продавать его .
Ого , это дает нам возможность заглянуть на темную сторону игр .
Происходит что то совершенно безумное .
Интересно , не пустая ли это затея — покупать такую ​​вещь , обманывая людей за деньги ?
Да , я согласен , это действительно грустная история .
А как насчет того , чтобы кто то повысил твой уровень и прошел игру , сестренка ?
Раньше ты хорошо ко мне относился .
Заткнись ! Я знаю . Знай свои пределы .
На самом деле , игры , требующие повышения уровня , сейчас считаются устаревшими , но Канаде и его друзьям , похоже , тоже нравится играть в старые игры .
Отношение Клэя очень зрелое . Это правда , что в играх в наши дни становится проще быстро повышать уровень .
Нельзя отрицать , что хардкорные игры , такие как Волна измерений , встречаются редко .
О чем мы говорили ? А , речь шла о подруге Клэя . Она продолжает делать то , что считает классным , но однажды она просто останавливается , так что в долгосрочной перспективе это опасно .
Сестра , мы не уходим или что то в этом роде , мы просто поменяли наши ресурсы , понятно ?
Я думаю , что хорошо заниматься чем то долгое время , но если вы находите что то еще , чем хотите заниматься , разве не важно приложить все усилия и заняться этим ?
Сейчас моя цель — порыбачить с Волна измерений .
Однако рыбалка — это глубокий вид спорта , поэтому я думаю , что я все еще буду рыбачить после того , как игра закончится . Проблема в том , что я больше не смогу ловить рыбу в неизвестных местах , и я смогу ловить рыбу только в реках или на берегах .
Мне трудно позволить себе заплатить за посадку на рыболовное судно .
Потому что в игре он богатый парень , владеющий островом , но на самом деле он просто студент , верно ?
На самом деле , не существует удобной функции , которая позволяла бы вам помещать всю пойманную вами рыбу в список предметов сразу , так что это немного запутанно .
Замечательно , что уникальные удобные функции игры уменьшают хлопоты .
В игре есть элементы , отличающиеся от реальности , которые делают ее приятной .
Однако я думаю , что есть много подлинных черт .
Я собирался закончить разговор с сестрой , которая работала неподалёку , и Клэем , который давал указания Усони .
От рывка стержень сильно изогнулся .
Разве это не самое лучшее чувство ?
Это самый большой изгиб , который я когда либо замечал на удилище , которое у меня когда либо было .
Кажется , произошло что то важное .
Да . При этом это место эквивалентно острову Каль мира .
Мне было трудно решить , пруд это или море на острове Каль мира , но тот факт , что там поймали монстра , заставляет думать , что это , скорее всего , пруд .
Что касается силы тяги , то , полагаю , я как то смогу это сделать .
На данный момент , если приманки или другие предметы будут украдены , вернуть их очень сложно , поэтому я хотел бы избежать этого любой ценой .
В этом смысле нормально , если босс слабее , но лично я бы предпочел противника посложнее или такого , которого я не смогу победить .
Подтягивая леску , я проверяю , нет ли тени крупной рыбы .
Если бы он был сильнее , я бы попросил свою сестру или Клэя напасть на него и ослабить его .
Хочешь попробовать ? Я могу направить на тебя магию .
У меня не так много навыков дальних атак .
Ничего страшного , на самом деле он настолько слаб , что если его ослабить , станет скучно .
Босс Кристального озера , как и двоякодышащая рыба , — это существо , с которым можно справиться силой , так что на него нельзя положиться .
Сопротивление со стороны бобины сопровождается хлюпающим звуком , но он не настолько силен , чтобы опасно порезать нить или иголку .
Было бы совсем не весело , если бы я ослабил его сразу Электрошоком или чем то еще ! Давайте сделаем это !
Мне нравится наблюдать за битвой рыбы с боссом , перемещая удилище влево и вправо в соответствии с движениями рыбы и продолжая подтягивать ее . Рыбу можно поймать даже не переключаясь в электрический режим .
Без сомнения , мой уровень слишком высок .
В конце концов рыба приблизилась к берегу , и я забросил удочку , чтобы ее прикончить .
Ух ты ! Я поймал одного !
Всплеск ! Я поднял удочку , и появилась большая рыба , в этот момент Клэй переместился под углом , где большая рыба и я перекрывали друг друга , и начал фотографировать .
По какой то причине моя сестра смотрит на меня со стороны Клэя .
Ладно , думаю , мне удалось сделать хорошее фото .
Клэй , интересно , фотография — одно из твоих хобби ?
Нет , я подумал , что если сделать снимок с этого ракурса , то это будет похоже на ключевую сцену в манге о рыбалке .
Согласен . Мне тоже удалось сделать несколько интересных фотографий .
Что вы фотографируете ?
Он игнорирует рыбу , которую только что поймал , и переключает свое внимание на них двоих .
Вам ведь не обязательно присылать мне сделанные вами фотографии , верно ?
Я поймал большую рыбу , но она все такая же большая , как и прежде .
Кажется , он большой . Впечатляет , насколько он большой , но Кидзуна , похоже , не удивлен .
Сначала я удивился , но теперь , думаю , все не так уж и плохо . Я уловил то , что ожидал .
Пойманная рыба оказалась краснохвостым сомом .
Длина его , вероятно , составляла около 3 метров , что более чем в два раза больше того , которого я поймал ранее .
Его пугающие размеры уже позволяют считать его монстром , но поскольку я встречал монстров такого размера только в играх , это не так уж и удивительно .
Сейчас я просто сделаю фотографию в виде рыбного отпечатка .
Ну , я пока отложу его разборку , чтобы потом похвастаться перед смайликами , но рыбу я поймал .
Что ? Тебе не понравилось ?
Моя сестра подозрительно посмотрела на меня и сказала :
Разве не так ? Я из тех парней , которые не торопятся и ловят рыбу . Но иногда не весело , если ты достигаешь своей цели слишком быстро , верно ?
А , понятно . Это как упорно трудиться , чтобы накопить камни гачи и попробовать гачи , которые хочешь , а затем получить то , что хочешь , за первые 10 попыток .
Спасибо за ваши конкретные мысли ! Больно , что вы так много предполагаете , поэтому , пожалуйста , будьте умеренны !
Что касается двоякодышащей рыбы , то условия были особенными , поэтому на ее ловлю ушло много времени , но это был отличный способ насладиться тренировочным лагерем .
Но на этот раз мне удалось легко поймать одну рыбу в первый же день .
Что мне теперь делать ?
Нет , я планирую отправиться на рыбалку , как только появится свободное время , но я легко достиг одной из своих целей .
Это сложная проблема . Я думаю , я могу это понять . У моего друга была похожая проблема .
Это уже не весело , если вы освоите это . Это место довольно изолированное и других мест для рыбалки нет . Это нормально . Если у вас есть свободное время , помогите с работой на ферме .
Я проделал много работы , так что теперь мне просто хочется играть !
Я не думаю , что будет правильно просить Каомодзи вернуться к другим задачам , потому что он уже достиг своей цели . Я уже научил его многому , а Усони и Пеккле уже начали выполнять работу на ферме , так что будет не очень весело , если я встану между ними .
Я эгоист , так что ты хочешь сделать ?
Думаю , было бы неплохо , если бы Клэй и Терис побыстрее изготовили какие нибудь предметы , чтобы мы могли ловить рыбу в магме .
Наши навыки еще не достигли нужного уровня , поэтому , пожалуйста , подождите .
В любом случае , это не только о тебе , о том , как поймать большую рыбу босса . Подождите ка .
И вот я неожиданно поймал главную рыбу оазиса и наслаждался рыбалкой до самого захода солнца .
Кстати , когда я препарировал краснохвостого сома , хозяина оазиса , я получил те же материалы , что и у сома , хозяина пруда на острове Кальмира .
Сделано из материала гигантского сома . Кажется , подходит под эту категорию .
Я решил собраться ночью со смайликами и поговорить .
Песчаная рыба
То же самое касается материалов босса из Кристального озера , но мне сложно понять , как их использовать .
Я , наверное , отправлюсь на склад , чтобы изготовить оружие у кузнеца , или попрошу Клэя и остальных сделать что нибудь для меня .
Это безопасный компромисс . Люди здесь говорят , что эффективность оружия — это всего лишь предел погрешности .
Разве исполнение не хорошее ? Я помню , как слышал , что Гласс была большой звездой в недавнем вторжении Короля Демонов и что она была материалом для оружия .
Это еще более сильная версия .
Немного жаль , что кузнеца здесь нет , и нам приходится полагаться на замену нпс .
Храбрая Усауни может сшить для вас легкую одежду , так что вы можете ею воспользоваться , но это не стоит усилий .
Хотя было бы неплохо , если бы экипировка Каомодзи была обновлена .
Из всех людей в этом поселении Каомоджи обладает худшим снаряжением , поэтому было бы неплохо попытаться хоть немного улучшить его характеристики .
Это не существенно . В такой ситуации не нужно беспокоиться о числах вроде 1 и 2 .
Ну , думаю , мне стоит пока его приберечь .
У меня уже неплохо получается что то мастерить , так что я с нетерпением жду этого !
Думаю , мы можем возлагать большие надежды на способности террис .
Думаю , из обрезков я смогу сделать что то , что понравится кидзуне .
о ! Я с нетерпением жду этого !
Я обещал ему сделать для меня рыболовные снасти .
Ну , что мне делать дальше ? Я продолжу рыбачить , но у меня нет цели .
А ? Тогда почему бы нам не пойти и не заполучить немного ресурсов в подземелье ? Если девушка Кидзуна сильна , это должно быть проще простого .
Ралку пригласит вас на охоту в подземелье .
Приехать сюда и попасть в боевую группу , как моя сестра , Цумуги и Сёко .
Конечно , благодаря моим навыкам обращения с охотничьим снаряжением , даже я практичен , когда дело касается боя .
Если у тебя есть время , это хорошая идея . Я присоединюсь к тебе . Или , Кидзуна , ты будешь какашкой , пока не закончишь развиваться ?
Я не хочу этого говорить , но , сестренка , у Пуха старомодные чувства .
Я знаю , что это значит , но мне это сразу не пришло в голову .
пу — определенно устаревшее слово , в настоящее время оно является синонимом нит или чего то похожего .
Сестра , ты не имеешь права жаловаться , если люди подозревают тебя в подделке .
Конечно , я начинаю сомневаться в твоем возрасте , Канаде.
Не придирайтесь ко всему !
Моя сестра немного злится , но мне интересно , что она будет делать , ведь она настроена серьезно .
Усауни начинает набирать обороты , так что если все пойдет хорошо , я думаю , мы сможем завершить разработку , не тратя на это слишком много времени , но пока что осталось сделать меньше .
Ну , рыбалка всегда была моей душой .
Рыбалка — это не только ловля крупной рыбы .
Даже если я нырну обратно в Кристальное озеро и продолжу ловить рыбу , это не убьет время , потому что я нахожусь в подземелье , а время течет медленно .
Это сложная проблема .
Ну , тогда , возможно , я смогу вам помочь .
Затем я услышал , как кто то поднял руку , и обернулся .
Руку подняла Милли .
Я помню , вы говорили , что Кидзуна может чистить окаменелости .
Если да , то не могли бы вы мне помочь ?
Да , здесь есть много вещей , которые необходимы , и есть вещи , которые я хочу , чтобы вы увидели .
Понятно , это определенно то , что нравится Кидзуна куну помимо рыбалки . Это может быть полезно для укрепления наших навыков и возможностей , пока Усауни не подрастет .
Клэй также согласен .
Есть и другие вещи , поэтому я думаю , что лучше сначала взглянуть на них .
Кажется , что то есть .
Поэтому мне показалось , что мы с Милли будем заниматься чем то другим , помимо рыбалки .
Библиотечный Кролик , неся меня , Зазу и Оазиса на спине , идет по пустыне .
Вот
Милли села на свою любимую лошадь и указала вперед .
Вот именно , сюда , Кидзуна .
И Терис с ним .
Это из за твоих навыков ?
Что здесь ?
Я осмотрел местность вокруг оазиса , но , кроме этого , мне о нем ничего не известно .
На острове Каль мира в каждой секции были свои удобства , но есть ли разница в пустыне Прадо ?
Это большой карьер . Я бы хотел , чтобы ты мне помог там . А , я вижу . Кидзуна . Вон там .
Милли указала на что то на песке , похожее на спинной плавник рыбы !
То есть
Понятно , это определенно звучит как хорошая следующая цель для кидзуны.
Всплеск ! Рыба выпрыгивает из песка и уплывает .
Песчаная рыба !
Да , я думал , что это слот монстра , но , похоже , он не атакует активно . Это немного подозрительно , но что вы думаете ?
Это может быть неплохая идея .
Там , где мест для рыбалки было мало , появились другие рыболовные снасти .
Это все , что вам нужно .
Правильно , пустыня — это песчаная равнина , или иногда ее называют песчаным морем , и если вы думаете о ней как о песчаном море , то в ней есть рыба ! Если вы используете правильные рыболовные снасти , есть хороший шанс поймать эту рыбу !
Я понимаю , что это можно интерпретировать по разному , но Кидзуна действительно любит рыбалку .
Кажется , что можно использовать любое снаряжение , которое хочешь , по сравнению с рыбалкой в ​​магме . Прочность лески — самая большая проблема , но по сравнению с магмой .
Не должно возникнуть никаких проблем , если мы используем металлическую нить или что то в этом роде .
Вопрос в том , попадутся ли они на приманку или блесну ? Или лучше просто положить на песок и ждать , пока они поедут ?
Это заставляет меня задуматься о многих вещах .
Однако мне кажется , что это проверка навыков , которая может привести к попаданию на удочку замани и подмени .
Да , нет ничего , чего бы я не мог сделать .
Я рад , что ты нашел свою цель . Но я был бы рад , если бы ты мог мне помочь .
Давайте будем считать эту информацию авансом и проявим наш энтузиазм в оказании помощи Милли .
Милли , похоже , планирует играть в стиле археологии , но что она будет делать ?
Вы поймете , что я расставляю в приоритетах в этой пустыне Прадо , если пойдете дальше . Кажется , для этого нужно несколько человек с навыками , поэтому я подумал , что попрошу помощи у кидзуны и террис .
Итак , в здании , которое планируется построить , есть музей , и я думаю , что это будет эквивалент аквариума в Кальмире .
Есть ли музей в пустыне Хеврон ?
На острове Каль мира главной достопримечательностью является аквариум , который я часто посещал , а на пустыне Прадо — музей .
Что вы экспонируете ?
Разве это не музейный экспонат или что то в этом роде ?
На острове Каль мира он был связан с рыбами и аквариумом , поскольку служил пищей для Пеккла и остальных .
В таком случае я бы подумал , что пустыня Прадо станет местом для сельского хозяйства , поскольку она обеспечивает продовольствием усауни , но разве это не так ?
По видимому , это будет смешанное здание , которое также будет включать экспозиции сельскохозяйственных культур . Интересно , будет ли оно называться музеем Прадо .
Хм , и что ты собираешься делать дальше ?
Как раз когда мы искали что то , что могло бы заинтересовать Милли , мы прибыли к месту назначения — карьеру .
Ощущение , будто находишься на каменистой местности в пустыне .
Интересно , находится ли это недалеко от района острова Каль мира , который использовался для охоты и лесозаготовок ?
Спешите , спешим , спешим
Я вижу , как Усауни обрабатывают камень в карьере .
В пустыне Прадо основным материалом , по видимому , является камень , а не дерево .
Выращивать древесину можно и в сельском хозяйстве , но мест , где ее можно посадить , ограничено , поэтому этот вариант не кажется подходящим .
Полагаю , что могут быть поселения , где лесное хозяйство является основной отраслью промышленности , но в любом случае каменные здания являются основным направлением в пустыне Прадо .
Затем Милли провела нас к скале в задней части карьера , или , скорее , к месту с неестественным каменным ограждением .
Если не присматриваться , то не видно , что внутри .
Видимо , здесь можно было использовать навыки сотрудничества , поэтому мы попросили этих двух людей с высокими навыками землеройных работ сотрудничать .
Ого , что я могу поймать ?
Проверьте это здесь сегодня
Когда я проверил место , о котором говорила Милли , я увидел что то похожее на кость , торчащую из скалы .
Однако с первого взгляда становится ясно , что это довольно старый экземпляр или , скорее , ископаемый .
Майазаура
ископаемое ?
Да . Я тоже пытался сделать уборку , но получил сообщение о том , что условия не выполнены , и , похоже , ее не примут , если только это не комбинированный навык .
Понятно , так вот в чем мне нужна помощь Терис и остальных !
То есть это невозможно сделать , если нет большого количества игроков с навыками раскопок ?
Да . Это навык под названием Великая разведка , и вы не сможете его использовать , если у вас нет хотя бы трех игроков с этим навыком . Все остальное , чего вам не хватает , похоже , восполняется Усауни .
Ого , так есть такие места для раскопок окаменелостей .
Это место , посвященное навыкам рыбной ловли , подобно неводу .
Я делал это несколько раз , и есть много вещей , которые можно извлечь из этого . Это навык , который нельзя недооценивать .
Когда то добыто , и это всё ?
Нет , похоже , что выкопанные предметы меняются каждый день , поэтому меняется и то , что появляется на поверхности .
Требуется ли частая уборка ?
Я полагаю , что окаменелости можно использовать для создания оборудования и тому подобного , а также для других целей .
Это надежнее , чем искать и чистить жеоды .
Поэтому окаменелости можно передать в музей .
Однако говорят , что его можно использовать для оборудования и других вещей . Кроме того , были выкопаны каменные плиты и другие вещи , которые будут полезны для развития .
шифер ?
Да . Он содержит рецепты различных построек , и если его расшифровать , то можно увидеть текст вкуса .
Понятно , археолог идеально подходит на роль персонажа , которого хочет сыграть Милли .
Больше всего мне нравится проводить такого рода исследования , поэтому не могли бы вы мне помочь ?
Похоже , дочь хорошо усвоила увлечения матери и создает свой собственный характер .
Что ты будешь делать , Кидзуна? Терис хочет руду , и если ты сможешь достать здесь много вещей , я думаю , это нормально .
Я также занимаюсь химчисткой в ​​качестве хобби , помимо рыбалки , так что это нормально . Давайте сделаем это !
Поэтому мы решили использовать наши навыки проведения крупномасштабных раскопок для извлечения крупных ископаемых на месте раскопок , а не в карьере .
При активации навыка в поле вашего зрения появится сообщение Сотрудничество ! .
Определенно активировался навык сотрудничества .
Ощущение было похоже на ловлю рыбы неводом с берега , когда опытные мастера занимали позиции и активировали свои навыки , позволяя сверлам и другим инструментам проникать в невероятно твердую коренную породу .
Но когда он такой большой , его трудно разбить на части .
Можно ли использовать кирку или что то еще , чтобы разрубить его на большие куски ? Я думаю , это лучше , чем разрубить его на куски , чтобы он был слишком большим .
Я понимаю ваши чувства , но не повредятся ли окаменелости из за такой небрежности ?
Ничего страшного . Если хорошо попасть в слабое место , можно аккуратно отломить окаменелость .
Возможно ли такое упрощение ?
Проблема в том , что если у вас нет высокого мастерства , вы не узнаете , где это находится .
Если вы будете угадывать наугад , окаменелости будут повреждены .
Да , это .
Пока жители Усауни расчищают окаменелости , каждый из них держит в руке ледоруб или дрель и смотрит на то место , куда следует ударить .
Да . Навык демонтажа реагирует слабо , но множитель низкий .
Уровень сложности довольно высокий , так что это все равно , что пытаться потушить пожар водой .
Мы начинаем вырезать , используя принесенные с собой инструменты и наш опыт по очистке окаменелостей .
Это увлекательное занятие , которое отличается от рыбалки .
Для начала попробуем ударить по месту , где можно сделать значительный скол .
Затем я нашел место , где звук существенно отличался .
Нашел одно место !
Я с большой силой ударил молотком по трещине , и трещина расширилась .
Ах ! Молодец , Кидзуна ! Если ты смогла зайти так далеко , то и террис сможет !
Затем террис нашел слабое место рядом с трещиной и ударил по нему , в результате чего трещина стала становиться все шире и шире .
Мы еще не закончили !
Мы не можем проиграть ни то , ни другое .
И когда террис и Милли , которые были специалистами , нанесли удар по своим слабым местам , раздался *грохот , грохот , грохот* , и большой кусок окаменелости вызвал оползень , обнажив большую часть окаменелости .
Это было похоже на оползень .
Соскобленная почва превращается в туман и исчезает .
Эта часть похожа на игру .
Прыгай , прыгай !
О , рядом куча грязи , и усауни ее убирают .
Это также включено в систему , похожую на мини игру , и вы можете увидеть шкалу , которая выглядит так , будто она увеличит баллы оценки игрока , когда он в нее играет .
Видимо , удаление горы грязи также включено в оценку , так что же нам делать ? Должен ли я сделать это сам ?
Ладно . Кидзуна, пожалуйста , Терис , я соскоблю это !
Пожалуйста . Давайте сделаем это пока .
Когда закончишь , я тебе помогу !
Итак , вы играете в мини игру , в которой вы перевозите почву в тележке , а затем вываливаете ее в указанном месте .
Давайте повеселимся с совочком !
Положить его на тележку и возить с места на место — это навык командной работы ?
Усауни также быстро уносят почву и выбрасывают ее .
Видимо , Усауни , который хорошо работает с почвой , смог выполнить эту работу быстрее , поэтому , пока мы работали вместе , куча почвы постепенно уменьшалась , и мы начали видеть прогресс .
Поэтому я присоединяюсь к остальной работе по уборке .
Выглядит как окаменелость динозавра .
У него плоский рот с зубами , которые больше предназначены для дробления , чем для кусания .
Похоже на динозавра , но что это за ископаемое ?
Похоже , он не плотоядный , а травоядный . И его боевые способности , похоже , низкие .
Как и сказал террис , судя по частям его головы , у него нет клыков или чего то подобного , так что он выглядит травоядным .
Но у него нет рогов , так что это не трицератопс .
Вероятно , это был майазавр , если это точная окаменелость .
Существует ли такой динозавр ?
Это такая вещь , которая , если вы ее быстро увидите в музее или где то еще , может всплыть в вашей памяти , но название не сразу приходит на ум , поэтому она производит впечатление чего то совсем незначительного .
Да . Но мне кажется довольно ироничным , что первое , что мы с вами откопали в ходе этого масштабного проекта по раскопкам , — это майазавр .
Милли говорила с кривой усмешкой и ноткой самоуничижения .
Милли , что это значит ? Я не уверен .
Как и ожидалось , даже террис нахмурилась , когда спросила Милли .
Да , я знаю . Но я не могу сказать все сам . Майазавр — первый обнаруженный окаменевший динозавр , который , как считалось , выращивал свое потомство , и ему дали родовое название хорошая мать ящерица .
Это очень неловко .
Милли занята на работе и не может заботиться о дочери , поэтому она удивляет ее , говоря , что не может пойти , но они все равно могут поиграть в игру , а затем говорит , что они действительно поиграют в игру вместе , но в итоге ее дочь убегает от нее .
Милли провела масштабные раскопки и откопала вместе с нами окаменелости , и первый найденный динозавр носил имя доброй матери .
Это так неловко , и я не знаю , как реагировать . Это не смешно ! Я не знаю , как реагировать !
Полагаю , это заставляет вас проявить сарказм .
Неудивительно , что игровая система как будто спрашивает : Какие окаменелости вы выкапываете , оставив свою дочь дома ?
Неловко , очень неловко .
Мне нужно как то это отследить .
Привет , Волна измерений , пожалуйста , проанализируй ситуацию немного внимательнее и выбери окаменелости , которые ты хочешь вынести !
Из всех возможных вариантов , не посылайте Майазауру первой к Милли !
Хотя я не так уж много знаю о динозаврах .
Или , скорее , Милли , ты так быстро придумала тему . Ты действительно много знаешь об этом .
Давайте сыграем персонажа , которого придумала ваша дочь , чтобы она могла нами гордиться .
Т ты прав ! Я думаю , тебе стоит создать музей , а когда ты воссоединишься со своей дочерью , скажи ей , что ты собрал их для нее .
Рыбалка в пустыне
Отлично ! Терис хорошо сказала !
Я смогу похвастаться этим в музее , когда снова увижу свою дочь !
На самом деле , это работа Клея — следить за этим !
Если бы здесь был какой нибудь идиот вроде Цумуги , который не читает обстановку , атмосфера могла бы быть немного более непринужденной .
Что бы случилось , если бы там был Цумуги ? Он ведь хорошо понимает ситуацию , да ?
Игровая система как будто говорит : Какие окаменелости ты выкапываешь , оставив свою дочь дома ?
Или что то в этом роде . Нет , он ведь не такой уж и глупый , правда ?
Если ты зайдешь так далеко , тебя будут считать подонком , и твоя сестра будет избивать тебя морально и эмоционально .
Я могу себе представить , что меня будут бесконечно критиковать по этому поводу , пока мне не придется написать письмо с извинениями .
Да , именно это и произошло , когда я делал что то подобное , а меня обучала сестра .
Я уверен , что они дадут вам более умный ответ .
Мысли в моей голове были ужасными .
Правильно . Я решила усердно трудиться , чтобы моя дочь мной гордилась , поэтому мне нужно продолжать .
Мы также поможем вам в поисках вашей дочери , поэтому не волнуйтесь .
Ах , да !
Так что , честно говоря , пожалуйста , держитесь подальше от таких тем ! Просто закончите это фразой : Мы раскопали динозавра !
Раскопки , которые начинали казаться немного неловкими , в конечном итоге увенчались успехом : ископаемое было обнаружено целиком .
Великое открытие !
Уровень урона от ископаемых майазавров 5%
Рейтинг : с
Крах ! Похожий звуковой эффект раздался , когда окаменелость приняла полную форму и была захвачена , а большое количество различных предметов выпало и попало в наш инвентарь .
Естественно , я получил кучу окаменелостей майазавров .
А как насчет перекрывающихся окаменелостей одной и той же части ?
У нас с Терис внутри были окаменелости одной и той же части тела .
Но это хорошо , потому что если мы соберем их все вместе , то получим полный комплект .
Оставшиеся части можно использовать для чего то другого , верно ? Их можно использовать для оборудования или крафта . Ископаемые .
Его также можно использовать в качестве строительного материала .
Есть что то романтичное в строительстве дома из костей динозавра .
Это забавная примитивная идея .
В комплект также входят несколько бонусных каменных плит и жеод .
Тогда дайте мне жеоду , и я раздавлю ее для вас .
Да , пожалуйста .
Я был бы благодарен , если бы вы дали мне каменную плиту . Я использую ее для улучшения своего навыка Древнего Языка .
Милли , похоже , улучшает свои навыки археологии , поэтому я передам каменную плиту . Я не узнаю , что это , пока не оценю , поэтому я оставлю это экспертам .
На данный момент мы можем откапывать окаменелости вот так , поэтому не могли бы вы нам помочь ?
Да , конечно .
Будем надеяться , что на этот раз нам удастся откопать хорошую окаменелость .
В следующий раз , когда появится Майазавр , я обязательно позвоню Клэю и выплесну это на свою сестру .
Это кажется довольно эффективным . Интересно , как часто это можно делать ?
Видимо , вы можете делать это каждый день . Здесь есть и другие места , где вы можете копать окаменелости самостоятельно , так что не стесняйтесь .
Я рад , что нашел хорошее место , где можно развлечься в перерывах между рыбалкой .
Таким образом , раскопки окаменелостей , несмотря на неловкий исход , завершились успехом .
Благодаря кропотливому извлечению окаменелостей мы также смогли получить каменные материалы , поэтому развитие стало протекать гораздо более гладко .
Вот почему вы можете порыбачить в песчаном море по доступной цене !
Когда наступил вечер , и мы закончили раскопки в поисках окаменелостей , я отправился в пустыню и поехал на своем библиотечном кролике , чтобы попытаться поймать рыбу , плавающую в песке .
Перестаньте пытаться поймать рыбу на приманку Высокая температура , а затем анализировать ее .
В противном случае трюк будет легко разгадан и он станет скучным .
Сейчас мне нужен не ответ , а процесс .
Лучше ничего не подхватить .
Начнем с ловли на приманку !
Забросьте приманку подальше и наблюдайте за реакцией рыбы , плывущей по песку .
Сейчас я экспериментирую с приманкой из кости белого кита . У меня также есть приманка из голубой акулы , но я не уверен , сработает ли она .
У меня есть набор элементарных приманок , но будут ли они ловить рыбу в песке ?
Я некоторое время водил им по песку , но , похоже , это не возымело никакого эффекта .
Конечно , это ошибка .
Могу ли я попасться на рыбалке нахлыстом ? Нет , это тоже будет сложно .
В конце концов , ловля рыбы нахлыстом подразумевает маскировку под насекомое и надежду на то , что приманка клюнет , упав в воду .
Если вы не найдете способа заставить рыбу в песке осознать это , то ничего не поймается .
Безопасно ли использовать только приманку ?
Было бы интересно посмотреть , смогу ли я прикрепить к нему немного рыбного мяса или что то похожее ?
Затем он проводит эксперимент , прикрепляя немного мяса рыбы к рыболовному крючку и осторожно кладя его на песок , чтобы посмотреть , клюнет ли рыба .
Я не попадусь .
Они осторожны ? Или едят другую пищу ?
В других играх странную рыбу в пустыне можно было выманить из песка прямыми атаками или с помощью звуковых ударов , чтобы поймать их всех одним махом .
Это то направление , в котором мы движемся ?
Похоже , они все еще используют систему , чтобы выманивать их громкими звуками , но расстраивает то , что их до сих пор не удалось обмануть .
Но именно это и делает его интересным .
Как раз когда я об этом думал , скорпион Прадо , который , судя по всему , был обитателем окружающей среды , а не монстром , прошел по песку , вцепился клешнями в рыбу и прицепился к ней .
Как только я его поднял , было решено , что он пойман .
Я вспомнил , что в прошлом Ямикаге , Сёко и Цумуги говорили , что я пытаюсь поймать рыбу , а я это отрицал .
Нет ! Это не ловля мышей ! Это скорпион , так что это не считается !
Нужны ли нам приманки , которые можно зарыть в песок ?
Вы хотите сказать , что в этом песке невозможно поймать рыбу , не будучи столь внимательным ?
Мне нужно , чтобы это сделал террис или Клэй ?
Это слишком большая зависимость , поэтому мне придется провести исследование и сделать это самостоятельно .
Что то должно быть .
Способ поймать рыбу , плавающую в песке .
Подумайте об этом : я поймал хрустальную рыбу в Хрустальном озере .
Главное — наблюдение .
Какой навык у меня есть ? Охотничье снаряжение .
Что делали люди в древние времена , когда они впервые научились ловить рыбу ?
Речь идет о понимании привычек вашей добычи .
Если вы знаете своего врага и знаете себя , вы не подвергнетесь опасности в сотне сражений . Это все равно , что исследовать , чем питается рыба в песке .
Я тихонько приблизился к рыбе , которую видел вдалеке , плавающей в песке , но она в итоге нырнула обратно в песок .
Это тяжело .
Давайте пока отступим и переосмыслим нашу стратегию .
Поэтому я решил вернуться в свою комнату в дом пеккла в Оазисе и провести инвентаризацию своего оборудования .
Тот факт , что это не так просто , делает это интересным .
Вы были очень осторожны . Ваши навыки скрытности были раскрыты .
Можно ли обнаружить его по его навыкам скрытности ? Не означает ли это , что это очень осторожная рыба ?
Ну , а почему вы это заметили ?
Его нельзя увидеть невооруженным глазом , но он обладает очень высокой производительностью , которая позволяет устранять тени и тому подобное . Так что для него увидеть его насквозь — это нечто , не так ли ?
Лучше всего думать , что есть и другая причина обратить на это внимание .
Это звук или гидроакустическая способность ?
Конечно , это отличается от подводного мира , поэтому их экология должна быть приспособлена к этому .
Если они так осторожны , должны быть какие то условия .
Я не могу собраться с мыслями .
Давайте немного прогуляемся ночью .
Итак , я пошел прогуляться по оазису .
Усауни усердно трудятся над развитием под руководством г на Каомодзи и г на Клея .
Похоже , что строительные работы ведутся в три смены .
Учитывая , что он был неисправен , похоже , теперь он работает намного лучше .
Он подпрыгивает и стучит !
Я наткнулся на Зумомо и какого то храброго Усауни , который тащил какой то камень странным образом , словно на человеко велосипеде .
Нехорошо слишком это осознавать .
Акула пустыни
О ? Кидзуна. Что ты тут делаешь ? Рыбачишь в оазисе ?
Пока я прогуливался , ко мне подошел Раруку .
Я не собираюсь сегодня ловить рыбу в Оазисе , Ралку . Что ты там делаешь ? Ты что , еще развиваешься или что ?
Да ? Я помогаю Терис с поделками . Я устал , поэтому пойду прогуляюсь , чтобы расслабиться .
Думаю , я такой же . Я слышал , что Раку может научиться ремеслу , но как это ?
Честно говоря , я думаю , что это больно — делать всю эту детальную работу . Я бы этого не сделал , если бы террис меня не пригласил .
Раку ответил ухмылкой , которую можно было истолковать как вызов .
Итак , я слышал , что девушки из кидзуны не рыбачат в Оазисе , так где же они рыбачат ?
Ах , я пытался поймать рыбу , плавающую в песке в пустыне , но не смог ее удержать , и она убежала . Я хотел порыбачить без использования лихорадочной приманки .
А , понятно , значит , вы играете с ограничениями .
Даже Раруку быстро это понял .
Это потому , что он старше и у него больше игрового опыта ?
Я вышел на улицу , чтобы переосмыслить свою стратегию .
Ясно , есть много вещей . Рыбалка — одна из них .
Эта рыба в песке — это тот же вид , что и монстр , которого я видел в охотничьих угодьях перед тем , как приехать сюда ?
Если подумать , я помню , что слышал , что в районах , которые стали доступны после события Волны измерений на острове Каль мира , также была пустыня .
Я обошёл первую и вторую зоны вместе с Сёко , но мы лишь бегло осмотрели морскую зону .
Что вы думаете ? По крайней мере , не похоже , что он собирается нападать .
Может , они не нападут на вас , если вы установите его как границу . Кстати , я слышал , что у Усауни тоже есть опция охоты и их можно отправлять на охоту .
На острове Каль мира мясо можно было добыть в лесистой местности в поселении . Интересно , это одно и то же ?
Может быть , вам даже удастся поймать рыбу , за которой охотится Кидзуна?
Вероятный
В любом случае , рыбные монстры , которых я видел плавающими в песке , это Пустынная акула и Песчаная акула . ​​У них похожие названия , но разные размеры .
Ого , меня могут сбить с толку тонкие различия в названиях .
Те , что поменьше , — это пустынные акулы , и когда я убивал других монстров , они роились вокруг трупов . Я охотился на них по пути , но было больно целиться прямо в них .
Это было что то , что вас попросили сделать в рамках квеста ?
Итак , у них есть привычка роиться вокруг мертвого мяса , но они не появились , когда я пытался поймать рыбное мясо на песке . Может , они другой вид ?
Песчаные акулы различаются по размеру , но имеют схожие ощущения и реакцию , когда вы бежите по песку .
Он оснащен функцией вибрации .
Хм , можем ли мы что нибудь сделать ?
Может быть , потому , что во время охоты я приближался , не придавая этому значения , малейший звук мог меня обнаружить ?
может быть .
Там также был монстр среднего размера с большой пастью , называемый Пустынным Удильщиком . Этот монстр также выпрыгнул из песка и атаковал .
Похоже , за пределами поселения водится много монстров .
Хотя я и ходил на охоту с Сёко , похоже , нам не удалось охватить всё .
Теперь , когда я об этом думаю , была точка , дальше которой владыка острова не мог идти . Вероятно , это был монстр , который появился на этой пограничной линии .
Спасибо за информацию . Я проверю .
Правильно . Также необходимо было проверить , было ли мясо рыбы испорчено , потому что к нему был прикреплен рыболовный крючок , или же мясо рыбы не было съедено .
Поэтому я повернулся и разбросал рыбное мясо в том месте , где я видел рыбу на песке , а затем отошел на некоторое расстояние , чтобы подойти и проверить .
Затем рыба в песке собирается вокруг мяса рыбы .
Ешьте рыбу .
Означает ли это , что они не едят его , потому что у него есть колючки ?
Думая об этом , я приблизился , но он нырнул , когда я приблизился на определенное расстояние .
Видимо , он почувствовал , что я рядом , и не клюнул на приманку .
Нет ?
Поэтому я продолжил это тестирование в пустыне в течение нескольких дней .
Результатом стало сокрушительное поражение .
Судя по всему , саму рыбу можно поймать , установив ловушку .
Это был небольшой акулоподобный монстр , называемый Пустынной акулой , с которым разговаривал Ралку .
Судя по всему , те , что обитают в районе пустыни Прадо , менее агрессивны .
Когда мы его препарировали , то обнаружили , что единственной пригодной для еды частью была печень .
Если промыть его водой и приготовить на пару , вкус будет слегка пресным , но по вкусу напоминать печень .
По словам моей сестры и террис , вкус будет другим , если замариновать его в соли или рисовых отрубях , поэтому мы решили замочить его .
Кажется , самым простым решением было бы просто расставить ловушки и поймать их , но это было бы совсем не весело .
Я хочу поймать этого .
Откуда вы вообще знаете , что я там ?
Возможно , они обнаруживают это с помощью ультразвука , и если это так , то мы ничего не можем сделать .
В конечном итоге вы просто поймаете их в ловушку .
В который раз я застонал , подумав об этом .
И тут мой взгляд падает на камень неподалёку .
Он садится на камень , с небольшого расстояния вдевает крючок в рыбу и забрасывает ее .
Поймаете ли вы это ?
Я стараюсь забрасывать удочку как можно тише , чтобы не потревожить добычу и не произвести шума .
Этот метод используется во время морской рыбалки для поиска рыбы с хорошим слухом .
Самым запоминающимся моментом была ловля черного морского окуня .
Затем с шуршащим звуком из песка появляется спинной плавник рыбы .
О ? Всё хорошо ?
Он задерживает дыхание , чтобы его не заметили , и ждет , когда добыча укусит .
Пока я ждал , из песка выскочила пустынная акула и впилась зубами в положенное мной мясо рыбы .
Я быстро поднял удилище , и крючок зацепился за пасть пустынной акулы .
Раздался рывок , и пустынная акула нырнула глубоко в песок .
Было бы неплохо натянуть прочную проволоку на случай , если она зацепится .
Ладно ! Рыба !
Проволока быстро растягивается в песке , поэтому мне приходится бороться , наматывая ее .
Если мне удастся поймать иглу , я смогу применить свои навыки , чтобы разобраться с этим !
Я подтянул рыбу , молясь , чтобы леска и крючок не порвались , и , когда она приблизилась к поверхности , одним рывком вытащил ее .
Мне удалось успешно выловить пустынную акулу .
Само притяжение было сильнее , чем в Оазисе или Кристальном озере .
Вероятно , эта сила подходит для пустынных акул за пределами поселения .
Кажется , у этого варианта самая лучшая текстура на данный момент .
Понятно , значит , если я буду использовать камни в качестве опор и не буду производить никакого шума , я смогу поймать рыбу .
Похоже , условия стали совсем уж жёсткими .
А если проволока прочная , то она вряд ли порвется даже в песке .
Поэтому я попытался разделать первую пойманную мной пустынную акулу .
Ну , материал получился тот же , что и в ловушке , но качество кожи песчаной акулы было хорошим .
Ладно ! Я начинаю понимать многие вещи ! Было бы неплохо , если бы был босс или что то в этом роде .
Итак , через несколько дней я освоил ловлю рыбы в песчаном море .
Когда утром я вернулся в оазис после рыбалки в песчаном море , Кана ни была на кухне , готовя завтрак и собирая ингредиенты .
О , Кидзуна . Интересно , ты пришла домой утром ?
Да . Теперь можно ловить такие штуки , как пустынные акулы .
Он показывает свой улов сестре .
Кстати , тем же методом мне удалось поймать и песчаную акулу .
Рыбалка была немного затруднительной , но не слишком .
О да . Ты отлично проводишь время .
Хм . Я даже поймаю большую рыбу .
Может быть , это в песчаном море ?
Ну ? Даже если их там нет , они могут быть там , так что я просто пойду рыбачить .
В море острова Каль мМира не было монстров боссов .
Но я не бросил рыбалку .
Это нормально . Когда придет террис , мы сплотимся и быстро приготовим завтрак , так что просто ждите и не спите .
Пока я ждал террис , она пришла , и выглядела она так , будто только что проснулась .
Овощи , опрысканные пестицидами
О ? Добро пожаловать обратно , Кидзуна .
Ты тоже не спал всю ночь , террис ?
Да . Мне было весело заниматься крафтом и изготовлением вещей . Я думаю , это можно использовать для изучения методов обработки не только в играх , но и в реальной жизни , но , может быть , я слишком многого хочу ?
Похоже , террис — очень особенный человек .
О , точно . Я сделал приманку для кидзуны . Посмотри и почувствуй , каково это .
Ой ? Что это ?
Затем террис передал мне приманку .
Это тонущая приманка в виде карандаша , называемая гигантской приманкой для сома , и , судя по всему , это тот тип приманки , которая тонет , если ее оставить в покое и не подтягивать .
Это дает дополнительный эффект так называемого скрытого песка .
Клэй сделал это для меня в рамках эксперимента , чтобы позволить Кидзуне ловить рыбу в лаве , если она рыбачит в песчаном море .
Рыболовные навыки террис невысоки , поэтому я попросил Храброго Пеккла на базе помочь мне с базовой приманкой . Интересно , позволит ли мне использовать эту приманку в пустыне так же , как в воде ?
Это потрясающе , приманка , которая может тонуть в песке .
Я попробовал установить ее и слегка забросить , и приманка плавно погрузилась в песок .
Она плавает , когда вы ее подтягиваете , и тонет , когда вы прекращаете подтягивать . Ее можно использовать как обычную приманку .
Спасибо . Я этим воспользуюсь .
Надеюсь , это поможет мне поймать немного рыбы .
Похоже , ты только что поймал рыбу . Похоже , ты уже освоился .
Ой ? Немного поздно ?
Сестра , то , что я сделал , было всего лишь одним из способов рыбалки , так что он по своему неплох .
Мне интересно , удастся ли поймать хоть какую нибудь рыбу этим методом ловли , и есть ли большая вероятность , что попадется и другая рыба .
Довольно забавно гадать , что я смогу поймать с помощью этой приманки .
Но если использовать снаряжение для дайвинга , сможет ли игрок нырнуть в песок и поплавать ?
Мне тоже было интересно , но , похоже , в данный момент это невозможно добавить в оборудование . Было бы интересно , если бы это было возможно .
Если бы вы могли надеть что то вроде костюма Пеккла , вы бы смогли плавать в песке .
Это само по себе мечта .
Может быть , это потому , что это игра , но идеи безграничны . В любом случае , пожалуйста , помогите мне с завтраком .
ура
Итак , все , кто обладает кулинарными навыками , собрались в пустыне Прадо , чтобы продемонстрировать скоординированную технику приготовления завтрака .
Теперь это стало повседневной рутиной .
Кстати , когда я использовал эту приманку для сома , обитающего в песке , в песчаном море , я смог убедиться , что она ловит не только пустынных акул , но и песчаных анчоусов , пустынных морских лещей , фрагменты песчаных големов и пустынные розы .
Песчаные анчоусы — это как раз пустынная версия анчоусов . Я думаю , это рыба , которую можно грубо поймать сетями в море .
Морской лещ из пустыни — похожее блюдо , но по текстуре напоминает морского леща . Я думал , что его будет трудно есть , потому что в нем был песок , но он оказался не таким уж и твердым , что странно .
Мясо пустынной акулы несъедобно .
В любом случае , здесь можно поймать много разных видов рыб , и я начинаю чувствовать , что привыкаю к ​​жизни в пустыне Прадо .
Я с нетерпением жду новой встречи с Глассом .
Насладившись рыбалкой еще некоторое время ,
Хозяин острова , наконец то все готово .
О ? Ты это сделал ? Мне тогда позвонить сестре ?
Каомодзи сообщил мне о ситуации , и я немедленно позвонил сестре .
Как дела , ребята ?
Смотри , сестренка . Я приготовила ингредиенты без пестицидов , которые ты просила , так что посмотри .
Сказав это , она показала сестре овощи , которые она тайно исследовала вместе с Каомодзи .
В эксперименте использовались помидоры . Я использовал зелья , которые Клей делал для них каждый раз , когда пытался их вырастить , и примерно через два поколения я смог увидеть результаты .
Это готовый продукт .
Химическая кислотная бомба Помидор
Первоначальный вид представлял собой обычный томат , но благодаря использованию бесчисленных пестицидов и многократному скрещиванию он уплотнился и превратился в новый вид : ядовитый томат .
Он очень токсичен и может вызвать ожоги при попадании на кожу .
При эксплуатации необходимо соблюдать осторожность .
Качество Высокое качество
Это пестрая смесь желто зеленого , розового , красного и фиолетового цветов , доведенная до состояния совершенно неаппетитного месива .
То , что когда то было обычным помидором , превратилось в другой сорт из за того , что его пропитали пестицидами .
Эй , сестренка . Это то , что ты хотела съесть , да ? Ешь .
Подождите , разве это не ядовитый ингредиент ?
Они сказали , что он сделан с большим количеством пестицидов . Раньше я был сторонником отказа от пестицидов , но теперь у меня нет особого сопротивления к ним . Я задавался вопросом , можно ли это делать .
Он выглядел так , будто ему было весело на полпути .
Мы с мистером Смайликом смеемся вместе .
Время от времени мы обменивались информацией и проверяли ход работ .
Мы только начинали получать удовольствие от общения .
Конечно , Клэй знал и молчал .
Мне было интересно , как далеко это может зайти . Я думаю , что еще есть куда совершенствоваться .
То , как все меняется всего за несколько поколений , действительно заставляет воспринимать это как игру , но когда дело доходит до этой стадии , нельзя отрицать , что это весело .
Вот , сестренка . Не стесняйся , ешь сколько хочешь . Эти овощи полны пестицидов .
Ни за что ! Вы , ребята , должны знать свои пределы . Что это за штука , которая эволюционировала в другой вид ! Разве первого поколения недостаточно ! ? Зачем вы представляете ее после того , как она эволюционировала ! Вот что мы называем неверным толкованием .
Моя сестра очень настойчива .
Я думаю , то , что вы говорите , не является ошибкой .
Ничего страшного , если это первое поколение , которое пропитано пестицидами . Качество было пропитано пестицидами .
Похоже , ты все еще можешь его есть , но только с трудом . Если ты его съешь , твое здоровье уменьшится на определенный процент .
Так что не пытайтесь заставить меня это съесть !
Моя сестра оказала яростное сопротивление .
Ой , да ладно ! Просто ешь ! уу !
Когда я попытался ее подразнить , она разозлилась и съела это .
Я просто пошутил . Ты в порядке ?
О ? На вкус как химический напиток . И .
Моя сестра отчаянно ела его , жуя , но затем ее лицо стало таким же ярким , как помидор , и она рухнула .
Судя по всему , он не умер , а просто забился в конвульсиях на месте .
Когда позже я спросил его о вкусе , он сказал , что первое , что он почувствовал , были пищевые добавки , а после этого он ничего не заметил .
Является ли это систематическим воспроизведением ?
Надеюсь , это послужит ей уроком , но , учитывая ее характер , я уверен , что она не остановится и выдвинет еще одно радикальное предложение по другому вопросу .
Смайлики подсказали мне , что у меня , похоже , есть такая то родословная или странности .
Я был тем , кто отдавал приказы , так что , полагаю , мы похожи .
Сестренка , как тебе удалось стать такой артисткой ?
В других играх он не оказался бы в такой ситуации , и хотя он довольно хороший ученик , в Волна измерений он зарекомендовал себя как комик .
Это забавно , так что все в порядке , но как младший брат я испытываю по этому поводу смешанные чувства .
Вы заходите слишком далеко с рискованным материалом .
Не так уж много людей так поступают .
Думаю , есть люди , которые смотрят на меня вот так и считают это забавным .
Я думаю , что именно ты сейчас больше всего подходишь для роли видеостримера .
Вы можете транслировать видео с таким заголовком : Я стал бездомным , чтобы раздобыть кое какие вещи , которые мне были нужны !
На этот раз я попробовал съесть улучшенную , пропитанную пестицидами пищу !
Это тот тип вещей , которые всегда сопровождаются подписью : Не пытайтесь повторить это дома .
На самом деле , это опасная зона , где вас могут забанить на видеосайтах .
Кажется , он не умер , в чем дело ?
Похоже , я не смогу получать магию исцеления некоторое время . Со временем ее уберут , так что придется просто подождать .
Это действительно плохой ингредиент . Это определенно не то , что следует добавлять в готовку .
О ? Кажется , ты раскрыл это Канаде .
Клэй заметил , что его сестра лежит на земле и дергается , и подошел .
Назовем эксперимент успешным .
Зеленый Монстр
Правильное использование — как одноразовое метательное оружие .
Не могу отрицать , что теперь это можно назвать бомбой . Если это размером с кулак , это граната .
Кажется , это вызовет ненормальные условия . Это определенно несъедобно .
У вас также есть соревновательная сторона , Канаде . Я думаю , что нормально говорить Я не могу этого сделать , если это невозможно .
Даже Клэй криво улыбается своей сестре Канаде .
Может быть , если мы будем его немного больше выращивать , мы сможем использовать его как ингредиент в смесях Клэя ? Кажется , он будет расти в этой форме без необходимости в пестицидах .
Как будто часть зелья впиталась как семя .
Это избавит вас от необходимости готовить зелья . Также , похоже , это имеет эффект сокращения пути .
Это лучший способ его эксплуатации ? Я сделал это в качестве эксперимента , но интересно , что это не приносит никакого вреда .
Интересно , что бы мы могли сделать , если бы смешали это с оборудованием в нашей мастерской ?
Это действительно глубоко . Ну , рыбалка тоже глубокая , и мне удалось поймать рыбу , которую я мог использовать для атак с помощью трала .
Я думаю , если вы работаете в сфере аквакультуры , вы можете сделать что то подобное .
Я в основном занимаюсь рыболовством , поэтому аквакультура находится вне моей юрисдикции .
Может быть , мне стоит поэкспериментировать с этим в следующий раз . Лично я хотел бы , чтобы это сделал кто то другой .
Это область , где Кидзуна и Ноджа создают очень сложные вещи .
Ах да , Каомодзи всем заправляет , и я тоже даю советы , где захочу .
На участке , где в экспериментальном порядке выращивались пропитанные пестицидами томаты , также растут клевер и калифорнийские цветы .
Похоже , если посадить его из семени и вырастить , он потеряет способность нападать на людей .
При скрещивании пистолетное растение превращается в балканский цветок .
Ах , какая драматичная эволюция .
Они выглядят одинаково .
Цветки у него луковичные .
Снизу прикреплено что то похожее на журнал . Интересно , там ли производятся семена ?
Думаю , это растение считается опасным для окружающей среды , но интересно , оно используется в декоративных целях ?
Определенно , выглядит немного аккуратнее .
Весело выращивать самые разные вещи . Лично я хотел бы выращивать растения , которые можно использовать для пиломатериалов , но жаль , что это не очень хорошо получается .
Мы можем производить довольно большие урожаи , но , как ни странно , деревья растут плохо , возможно , из за особенностей почвы .
Может быть , это сельское хозяйство , а не лесное хозяйство .
Может быть , это магистраль для других поселений ?
Что ж , это странно , ведь осталось как минимум двое .
Итак , Ноджа , я хотел бы попросить вас помочь мне вырастить некоторые лекарственные травы . У меня не хватает волшебного лука . Я хочу еще немного для своего чая .
Конечно . Недавно мой уровень фермерства повысился , и теперь я могу выращивать самые разные вещи , так что теперь я могу выполнять заказы .
У меня плохое предчувствие .
Знания и опыт в области сельского хозяйства , полученные мной в ходе игры , звучали как предупреждение о том , что мне следует высказаться .
Милли сказала , что было бы неплохо выпить мятного чая . Можешь сделать ?
Мята — это растение , требующее тщательного ухода . Она гораздо опаснее томатов . Если вы ее выращиваете , то выращивайте ее в горшке и хорошо за ней ухаживайте .
Я обязательно дам господину Каомодзи и господину Клэю надлежащее предупреждение .
О ? Хозяин острова , вы очень настойчивы .
Все верно . Кажется , вы относитесь к минт с большой опаской . Что не так ?
Я не знаю , насколько систематична эта Волна измерений для растений , но лучше быть осторожным . Мяту никогда не следует сажать прямо в поле .
Невозможно предсказать , что произойдет , если вы попытаетесь посадить мяту прямо в поле с помощью Волна измерений , работающей на основе сложной системы , которая , по видимому , воспроизводит проблемы , возникающие при непрерывном выращивании урожая .
Ах , мята настолько вынослива , что считается экологически разрушительным растением , и если ее не трогать , она разрастется до такой степени , что уничтожит все остальные растения . Даже если вы ее выкорчуете , она все равно будет расти снова .
Если я предупрежу вас об этом , ваша сестра может сказать , что вы можете есть столько мяты , сколько хотите , но мята разных поколений теряет свой аромат и не такая вкусная .
Однажды я попросил фермера дать мне чай , приготовленный из несостоявшихся растений мяты .
Качество было совершенно иным , чем у настоящего мятного чая . Это была просто горькая вода .
Я уверен , что они предоставят какие то минимальные гарантии , поскольку это игра , но будьте осторожны .
Есть много вещей .
Понятно , к сожалению , я знал только базовые сведения о растениях , но они такие опасные . Все , что я знаю , это о мрази .
Знает ли мистер Клэй о мусоре ?
Мусор ? Разве это не оскорбление или название мусора ?
Растение кудзу — ползучее растение рода Пуэрария семейства Бобовые, в Японии его причисляют к семи осенним травам , но за рубежом оно так разрослось , что его прозвали Зеленым Монстром , вызывающим неприятности . Говорят , что из за этого затонули города .
Я кивнул в ответ на слова Клэя .
Когда читаешь кудзу , то так не кажется . Суп из кудзу и корень кудзу также используются в традиционной китайской медицине , и я уверен , что Каомодзи тоже о них слышал .
Имя персонажа Кузуноха можно услышать в японских историях онмёдзи , поэтому оно оставляет хорошее впечатление , но нет сомнений , что оно указывает на невероятную способность к размножению .
Хочу сообщить , есть ли еще какие нибудь опасные растения ?
Если возможно , лучше выращивать его в горшке , а если это родственник чая , то это Хауттюйния сердцевидная .
Хауттюйния сердцевидная славится своим чаем .
Да . Они также имеют высокую скорость размножения и укореняются в земле , так что даже если вы их удалите , они просто продолжают расти снова , что делает их очень сложными для искоренения .
Хм , похоже , многие вещи , которые можно превратить в чай , опасны .
На самом деле , если задуматься , то мы слышим о многих растениях , о которых говорится в чае и других продуктах .
Я думаю , он стал популярен как чай , потому что его было легко достать . Другое растение , которое , похоже , сажает Каомоджи , это Шисо . Иногда его называют травой в японском стиле .
Это тоже перилла ?
Да . Шисо само по себе не плохое растение , потому что не склонно привлекать насекомых , но есть насекомые , которые заражают шисо , так что если их внедрять в таких масштабах , они могут уничтожить поле , как саранча . Вы должны быть готовы выращивать его .
Ну , я думаю , лучше сначала спросить у хозяина острова . Он сказал , что соба легкая , потому что он хорошо знает эту местность .
Ну , я думаю , если позволить Усауни съесть их и сказать им , что делать , они , скорее всего , их истребят .
Мне любопытно узнать , насколько далеко зайдет аппетит Усауни .
В случае Пеккла ему приходится добывать рыбу путем рыбалки , но ест ли он только выращенную на ферме рыбу ?
Я оставил это Альто , и поскольку я мог получить много рыбы с помощью крабовых ловушек , меня это не беспокоило . Я просто поместил их на склад и настроил его , и он автоматически их потреблял .
У меня есть друг , который увлекается садоводством , и он рассказал мне , что существует множество опасных растений .
Многие сажают их , потому что они выглядят красиво . Это нормально , если вы хорошо за ними ухаживаете , но вы должны быть осторожны . Для Клея , я думаю , Грекома или растения с красочными листьями подойдут .
Трудно ли объяснить устно ?
Я не думаю , что глициния будет здесь расти , но за ней нужен тщательный уход . Киви растут похожим образом . Жизнеспособность растений нельзя недооценивать .
Ах , нам нужно быть осторожнее с ежевикой и малиной , которые Каомодзи , скорее всего , посадит .
Ежевика . Я бы точно хотел ее выращивать . Из нее получается очень вкусное варенье .
Похоже , что здесь он будет хорошо расти . Если вы позаботитесь о его выращивании , то все будет хорошо .
Нортферрато
Кажется , что это было бы неплохо , если бы использовалось правильно , но есть некоторые вещи , с которыми мне просто не справиться .
Да . Еще одна вещь , которая кажется им близкой , это бамбук , который , очевидно , знаменит . Он обладает довольно сильной жизненной силой .
Я думаю , бамбук полезен , потому что его побеги можно собирать , но сомневаюсь , что он будет хорошо расти здесь .
Есть история , что если случится землетрясение , нужно бежать в бамбуковый лес , но я слышал , что это ложь . Корни бамбука растут вбок , поэтому у них не так много силы , чтобы остановить оползни .
Клэй тоже знает несколько интересных фактов .
Они не вредны , но они распространяются , и я думаю , что длиннорогие маки также являются инвазивными растениями . Это оранжевые цветы , которые растут вдоль дорог весной .
Жизненная сила растений поистине безгранична .
Я не думаю , что какие либо растения , которые будут вызывать проблемы , вырастут , но если появится крапива , вам нужно немедленно ее выдернуть . Не совершайте ошибку , выкапывая ее мотыгой , чтобы избавиться от нее .
Это плохой баклажан ?
Да . Это член семейства пасленовых , но это ядовитое растение и чрезвычайно живучее . На первый взгляд оно похоже на помидор черри , но его нельзя есть . Будьте осторожны , оно растет во всех местах Японии . Кажется , в одной стране его называют помидором дьявола .
Клэй начал криво усмехаться , услышав мое объяснение .
Нет , правда . Кидзуна много об этом знает . Я понимаю , почему Канаде рекомендует фермерство .
Я не хочу , чтобы люди понимали .
То , что я это знаю , не означает , что я могу стать фермером , и я не хочу им быть .
Было бы очень тревожно , если бы ко мне относились как к скрытому таланту .
Если хочешь , я могу замолвить за тебя словечко после окончания игры . Поскольку у тебя много всего завернуто в тебе ,
Нет , пожалуйста .
Надеюсь , что в будущем я встречу в игре богатого человека , который познакомит меня с фермером , и я начну выращивать овощи , а потом обо мне где нибудь расскажут в специальном репортаже .
Я предоставлю это Каомодзиу .
Нет , я немного
Хаха , ты всегда можешь мне сказать
Все , что я могу сказать , — пожалуйста , избавьте меня от такого будущего .
Подводя итог , можно сказать , что мяту и другие растения выращивают в кашпо .
Да . Если у вас есть вопросы , дайте мне знать , и я скажу , какой из них лучше .
Это облегчение . Так что , Клей , я с нетерпением жду возможности посадить мяту позже .
Пожалуйста , я бы с удовольствием . Мне никогда не бывает слишком много , когда дело касается приготовления зелий .
Из мяты можно делать зелья . С ней тоже можно делать много чего .
Пока мы разговаривали , ненормальное состояние Ни исчезло , и чат закончился .
И вот , по мере того как проходило все больше дней в пустыне , мне нравилось выкапывать окаменелости и ловить рыбу в песчаном море .
Четвертый город , Нордферату , освобожден , чучу ! Здесь вы можете нанять специального нпс Риску , чучу ! Торговые корабли отплывают из порта первого города , поэтому я хочу , чтобы все пришли , чучу !
Я слышал общую трансляцию .
Это та же трансляция , что и на острове Каль мМира .
Это означает , что открылся новый город , и это хорошо .
Разве четвертый город , Северный Ферра Томикакаге , не является четвертым ?
Ну , для этого нужно выполнить несколько утомительных квестов , так что , возможно , его и городом то не назовешь .
Но да , я был в пустыне Прадо , так что ничего не поделаешь , но мне хотелось порыбачить в новом городе !
Сёко ! Пожалуйста , поймай рыбу босса ! Я бы предпочёл , чтобы её поймала Сёко , чем кто то , кого я не так хорошо знаю !
Пока я думал об этом , мы все решили это обсудить .
Похоже , что одно из поселений уже завершено .
Они сказали что то вроде Рисука . Судя по имени , это белка ?
Думаю , да . Меня опередили .
Ну что ж , это конец , и развитие — это конец .
Это место , где нужно усердно работать !
Ну , нам просто нужно продолжать их строить , верно ? Кидзуна и Ноджа усердно трудятся на уровне фермерства , так что это всего лишь вопрос времени , верно ?
Моя сестра говорит прямолинейно , но , думаю , это правда .
Я начинаю выращивать какие то странные культуры , и мне любопытно , что из этого получится .
С другой стороны , у кидзуны и Ноджи есть земля , поэтому они могут просто победить позже .
Канадеочень прагматична . Мне придется постараться .
Будет сложно , потому что вам придется использовать технику для строительства различных объектов . Руды и драгоценные камни также требуются для объектов , привязанных к земле , так что , похоже , это будет другой город , нежели Остров Кальмира .
Милли , которая чистит окаменелости , показывает их Клэю , пока он объясняет .
Ну , я думаю , можно сказать , что он становится похож на город в пустыне .
В частности , за пределами возделанных земель все начинает напоминать город из известной ролевой игры с браслетом , удваивающим скорость .
В зданиях также есть драгоценности , так что , похоже , это будет сверкающий город .
Людям , которым это нравится , это понравится .
Похоже , это город , который подходит людям , одетым в драгоценности .
Это просто правильно , когда террис ходит . Ее глаза тоже сверкали .
Дома , полностью сделанные из ископаемых , принадлежали первобытному человеку .
Развитие идет хорошо . Скоро мы сможем начать строить замки .
Кидзуна , у тебя есть опыт первопроходца , да ? Что ты думаешь ?
Когда я работал , я просто звонил нужным мне людям и оставлял все это им . Я немного помогал со строительством , но не думаю , что это сильно отличалось .
Сначала меня выбросило на остров одного , и я оказался в ситуации выживания , ожидая помощи , но она так и не пришла .
У них не было выбора , кроме как продолжать развиваться , но когда препятствием стал пингвин Кармар , они позвали Сёко , затем позвали Шеррил , потому что хотели вернуть свою приманку , случайно позвали Ромину , а затем позвали Цумуги , потому что хотели пройти подземелье .
При строительстве замка Альто был призван управлять персоналом , а Храбрый Пеккл стал Ларсом Пингвином , поэтому он стал Темной Тенью , потому что ему требовалось больше войск , и он беспокоился о них .
Каждый раз возникала проблема , и они вызывали кого то , но заниматься сельским хозяйством в пустыне Прадо сложно , поэтому они вызвали меня .
И сельское хозяйство начинает налаживаться .
Каомодзи и Клэй преуспели как в навыках , так и в расстановке кадров , поэтому никаких дополнительных препятствий практически не возникает .
Так что , похоже , вам удастся завершить свое исследование гораздо легче , чем вы думали .
Это верно . Ну , раз открылся четвертый город , то , вероятно , скоро придет Волна Измерений . Хотя еще рановато .
Пространственная волна произошла совсем недавно , но если город был освобожден , то теоретически это кажется возможным .
Интересно . Должно быть , есть определенное время , так что , вероятно , оно еще не наступило .
Мы можем подумать об этом , когда приедем туда . В любом случае , мы освобождены , верно ?
Слова Ралуку имеют смысл .
Мне немного грустно , что я не смогу принять участие в мероприятии Волна измерений .
Я чувствовал , что хотел бы поучаствовать , если бы мог .
Я крикнул морю , чтобы он позволил мне присоединиться .
Если вы так считаете , пожалуйста , помогите серьезно его развить .
Вот это да , вот это да , сестренка .
Я много работал .
Как это эгоистично с моей стороны !
Я помогаю Каомодзи и Милли каждый день .
Я спасён .
Да , просить большего — это слишком . Сомневаюсь , что я так уж сильно помогаю .
Милли также довольно скромна .
Вот что значит , что богатые люди не воюют .
Когда вы чистите окаменелости , они определят любые окаменелости , о которых вы не знаете , что это , и дадут вам объяснение .
А еще интересно синтезировать и собирать окаменелости вместе с Милли .
Разве не было бы забавно , если бы мы выставили на стенде найденные нами окаменелости ? Мы поиграли с их сборкой , чтобы создать собственные оригинальные окаменелости драконов .
Этот парень довольно игривый .
Когда я воссоединюсь со своей дочерью , я покажу ей эти окаменелости .
Вы счастливы ?
Я думаю , вы , скорее всего , будете довольны .
Похоже , у нее есть хобби , свойственное ученицам средней школы , так что , возможно , динозавры также находятся в ее юрисдикции .
Кстати , Милли объединила окаменелости , такие как археоптерикс , чтобы создать что то вроде скелета транспортного средства , на котором ездят Храбрый Пекл и Храбрый Усауни .
Интересно , сборка считается крафтом ? Кажется , это считалось достижением , помимо уборки .
Рейдовое событие
Вы ведь любите отклонения от маршрута и сопутствующие мероприятия , не так ли ?
Это нормально . Все зависит от того , как будут расти Усауни , а Пеккле и остальные становятся все более проворными по мере роста Усауни .
Ну , это правда . Кажется , Нойя тоже иногда ходит в подземелья , чтобы изучать урожай .
Я обнаружил , что урожай , который вы даете Усауни , дает им бонусы к действиям .
О , так ли это ? Интересно , Пеккле тоже меняется в зависимости от рыбы , которую ему дают .
Вы должны знать
Разве это не нормально ? Я не учил их быть такими экстремальными .
Вероятно , это в пределах погрешности .
Теперь мне осталось только дождаться , когда будет изготовлено оборудование для ловли магмы .
Я думаю , что смогу вам его скоро дать , потому что я начинаю обретать опору . Пожалуйста , подождите меня .
Было бы неплохо использовать материалы , которые имеются в наличии вблизи этого этажа .
Возможно , было бы неплохо добыть нужную вам рыбу в качестве образца из магмы .
Ну , тогда я помогу тебе позже .
В любом случае , все идет хорошо , так что давайте наслаждаться прогрессом .
Дни проходили в молитвах о том , чтобы Сёко отправилась на рыбалку в четвертый город и первой поймала большую рыбу .
В тот день он отправился на песчаное море порыбачить , следуя своей ежедневной ночной привычке .
Затем , в темной ночи , я увидел , что что то приближается ко мне .
Муравьи , названные солдатами Динбургхорна , выстроились в шеренгу и двинулись к оазису .
При более внимательном рассмотрении выясняется , что здесь также присутствует монстр , называемый Земляной Ящер , но что это вдруг ?
Вернее , их очень много . Дело не в 10 или 20 , их бесконечное количество .
Но то , как они движутся в строю , представляет собой довольно странное зрелище .
Это не покажется странным , если представить это как марширующих муравьев .
Так нужно ли это чистить ?
Я достал оружие и приблизился , но монстры продолжали идти к оазису , не обращая на меня никакого внимания .
Давайте нападем сейчас .
*Резать ! * Я рубил , используя весь потенциал своих навыков , но урон оказался меньше , чем я ожидал , и мне пришлось резать несколько раз , прежде чем я смог победить его .
Парень !
Если вы атакуете , он будет сопротивляться , но если вы отойдете на некоторое расстояние , то , по видимому , его приоритетом станет оазис , и он направится к вам .
Думая об этом , я начал убивать их одного за другим , когда со стороны оазиса раздался громкий звук бах бах ! , похожий на сигнал тревоги .
Это большая проблема ! Таинственная армия атакует здания Оазиса ! Пожалуйста , все поторопитесь и перехватите их !
Затем раздается сигнал бедствия от Усауни в шапкеты .
По крайней мере , я убил найденных мной муравьев и ящериц , чтобы они не улетели , но , похоже , они приближались с другой стороны .
Не то чтобы я не мог их победить , но если я один , они постепенно направятся к оазису .
Будет ли хорошей идеей встретиться с эмотиконами на некоторое время ?
Затем в чате появилось сообщение от Каомодзи .
Хозяин острова , известно ли вам , что таинственная армия в настоящее время атакует оазис ?
Ах , я в самом разгаре битвы . Я видел одну , когда ходил к песчаному морю , так что я ее срубаю .
В каком направлении ?
Сегодня я планировал порыбачить в районе карьера .
Понятно , я был рад , что они не пришли с той стороны , но властитель острова держал их под контролем .
Кажется , он идет с другой стороны .
Все верно . Сейчас с юга идут двое . Если включить владельца острова , то всего трое .
Я не знаю , что это , но я уверен , что происходит какое то событие .
Я не знаю , стоит ли мне наслаждаться этим событием или испытывать с ним трудности , но , полагаю , у меня нет выбора , кроме как пойти и сделать это .
Мы даем отпор . Властелин острова должен продолжать удерживать врага от приближения к оазису .
На этом чат Каомодзи закончился .
Властелин острова останавливает продвижение монстров на востоке . Остальные будут сопротивляться на западе .
На экране появилось сообщение из общего чата Каомодзи .
По видимому , это рассматривается как поле событий .
Ну , тогда позвольте мне это разрезать !
Кажется , это монстр настолько сильный , что мне пришлось бы атаковать его несколько раз , чтобы победить , но он продолжает двигаться вперед , игнорируя меня , так что победить его легко .
Но их будет довольно много .
В этот момент появится карта , как и в событии Волна измерений .
Цифра 3 в букве С — это оазис , а стрелка , вероятно , символизирует монстра .
Вокруг оазиса много полей и построек .
Я просто чувствую себя как то неуютно .
Я был в ц5 , убивая монстров одного за другим , которые продолжали двигаться вперед , игнорируя меня .
Когда я оглянулся , то увидел очень яркий свет , исходящий из оазиса , хотя была уже ночь .
Этот свет не очень хороший . Просто кажется , что что то горит .
Более того , стрелка , изображенная на карте , излучает свет .
Пора заканчивать , Умница !
Закончив зачищать монстров , стреляя в них Кровавыми Цветами и Умниками , я поспешил к оазису .
Танец смерти ! Ого , это довольно сложно .
Громовой дождь ! Яркий луч !
Мы вас задержим ! Сосульчатая тюрьма !
Прыгай , чтобы победить врага !
Яру Пен
Деспион убивает одним ударом !
Блин
Раку и Клэй атакуют усауни , а также муравьев и ящериц , приближающихся к оазису , используя свое оружие .
Клэй использовал магию , которая вызывала бесчисленные молнии и дождь света , в то время как Милли замораживала монстров и пыталась остановить их на пути .
Усауни и Пеккле также атакуют с использованием оружия , например , мотыг .
Я бросился туда , быстро приблизился к муравью и нанес удар Крабером .
Бац ! Он изрубил несколько муравьев .
Девушка из Бонда !
О , Кидзуна , ты пришел . Я слышал об этом от Ноджи , но об этом уже позаботились ?
Ах , извините , что это заняло некоторое время .
Нет , достаточно того , что они имели дело с тем , что шло с другой стороны .
А как насчет твоей сестры и смайликов ?
Кажется , его здесь нет . Где же он может быть ?
Девочки из Вары и Канаде дерутся с Терис на поле . Похоже , что муравьи атакуют поле .
Тьфу , они собираются напасть на наш урожай .
Это твоя цель ?
В ходе разработки подобного события не было .
Это может быть новое добавленное событие . В любом случае , уборка теперь должна быть моим приоритетом .
Ох , это будет бессонная ночь .
Интересно . Кстати , Кидзуна , ты помнишь какие нибудь комбо приёмы ?
Кровавая бомба и Кровавый дождь можно вызвать с помощью магии и Кровавого цветка .
Ах , темная магия . К сожалению , я ее пока не освоил .
Тень запомнил этот вид магии , но , похоже , Клэй и остальные еще не овладели им .
Разразился гром , дождь
Красное Колесо
Треск ! Молния ударяет в косу Л’Арка .
Колесо Молнии !
С треском Л’Арк взмахнул своей косой , которая увеличилась из за молнии , и трижды ударил ею .
Боже мой !
Затем монстры погибают во вспышке света , наносится яркий урон , и они падают назад .
Даже если вы используете комбо прием , вы не сможете его прикончить .
Остальное предоставь мне .
Я также нападаю на монстров и добиваю их .
Итак , после непродолжительного сражения нам удалось победить монстров .
Сегодняшняя атака окончена , пион !
Защита башни
Похоже , вражеские атаки прекратились .
Уф
хорошая работа
Я был потрясен , когда это событие произошло внезапно .
Я не могу уйти , не проверив сначала степень повреждения .
Да . Кидзуна , пожалуйста , направляйтесь к своим сестрам . Спасибо за сотрудничество . Мы сейчас будем .
Милли указывает в сторону , где находятся ее сестры .
Хорошо , я пойду первым .
Поэтому я направляюсь к своей сестре и смайликам .
И тут — ух ты ! — часть поля была уничтожена , а урожай , который мы выращивали , погиб .
Держу пари , Каомодзи разочарован .
Ах , облигации
О , Властелин Острова
Кидзуна . Привет .
Увидев смайлики , я слегка поднял руку , чтобы присоединиться к ним .
Произошла внезапная атака и появились монстры , но что насчет полей ?
Часть его была уничтожена . К счастью , только часть была уничтожена .
Осмотрите труп поверженного монстра .
Муравей монстр , которого зовут Дайнбургский Роговой Солдат , и Земляная Ящерица . Ящерица , сделанная из земли .
Хм , ранее Усауни говорил , что атака будет сегодня ночью .
Похоже , нас ждут еще новые атаки .
Думаю , это новое событие , но оно раздражает .
Разве неуместно испытывать некоторое волнение по поводу квеста ?
А что , если это неуважительно ?
Возможно , лучше всего думать об этом как о случайном событии .
С моей точки зрения , это похоже на то , что в события разработки , которые уже начали немного надоедать , был добавлен новый элемент , но я думаю , что это проблема для смайликов .
Все верно . К счастью , серьезных повреждений не было . Надо будет уточнить у Усауни .
Поэтому после встречи с Клэем мы решили собрать информацию о том , что это было за мероприятие .
Итак , под руководством Каомодзи мы все разобрались с информацией и решили собраться вместе и обсудить ее .
Теперь мы знаем , в чем суть этой атаки . Итак , Клей ,
Это верно . Я спросил Усауни и остальных , и они сказали мне , что это будет продолжаться в будущем .
Вот как это ощущается
Так что же это за событие ?
Мы с сестрой спросили Каомодзи и Клэя .
Другими словами , это оборонное мероприятие . В назначенных инструкциях Усауни появился новый пункт под названием разведка , и теперь можно отправлять разведывательную группу .
Разведка .
Кажется , их можно отправлять на разведку так же , как и в подземелья на определенное время . Согласно объяснениюта Хэта Усауни , это позволяет вам понять время следующей атаки , общий путь врага и его численность .
Это предмет , точность которого , скорее всего , будет меняться в зависимости от возможностей разведывательной группы .
Должно быть .
Интересно , что это за стратегическая игра , но , возможно , это просто способ не дать игре стать однообразной .
Похоже , что из за обновления то же самое происходит и на острове Каль мира .
Кроме того , когда я побеждал врага , в мой список предметов добавлялась награда , называемая защитным билетом .
Билет на оборону ?
Что ж , судя по всему , если их собирать , то можно обменять их на различные товары , и , по словам Усауни , шапкаты выскакивает и достает ценный предмет .
Ему следовало бы просто выпустить этот секретный предмет с самого начала .
Это темная сторона , присущая только этой игре .
В казино в качестве призов выдаются оружие и другие предметы , которые можно использовать даже после прохождения игры .
Используйте это , чтобы победить короля демонов или кого то еще .
Вероятно , это похоже на монеты , которые вы получаете , когда жертвуете рыбу в аквариум на острове Каль мира .
Если подумать , меня позвали сюда , не меняя места жительства .
Он из тех парней , которым приходится беспокоиться о том , следует ли их аккуратно собирать и обменивать на лучший приз или на что то , что он сможет использовать .
Мне нравится копить и обменивать на лучшие .
О , я тоже .
Мы с господином Каомодзи даем друг другу пять , как будто говоря друзья .
Ха ха , я просто обменяю его на что нибудь полезное , что сделает приключение в дороге более комфортным .
Цумуги тоже такой человек . Когда играет в первый раз , она такая же , как я , но когда она знает информацию заранее , она идет тем же путем , что и Цумуги .
Люди , стремящиеся к эффективности , скорее всего , откажутся от чего то более удобного для них сейчас , а не от лучшего варианта .
В большинстве случаев , даже если вы замените его на самое мощное снаряжение , времени на его использование практически не будет .
Что лучше в данном случае ?
Ноха не стремится стать сильнейшей , но она понимает , что завершение развития важно .
Поэтому , похоже , лучше предоставить Клэю самому решать , что , по его мнению , лучше .
Будет ли лучше использовать его для содействия развитию , а не позволять ему собирать удобрения на складе ?
Возвращаясь к теме , я уже отправил разведывательную группу Усауни . Посмотрим , что получится , когда приедем .
Да . Это все , что у тебя есть ?
Нет , есть еще кое что
Несмотря на то , что поначалу мы все еще считали их мелкими монстрами , нам пришлось атаковать их довольно агрессивно .
Конечно , победить его можно было , но это было трудно .
Неприятные крики
Точно . Похоже , Кидзунасама его снесла .
Конечно , Кидзуна — монстр огневой мощи .
Ах , по стандартам смайла у меня в два раза больше огневой мощи , так что я могу прорваться , но , полагаю , у всех остальных это не так .
Ну , я также чувствовал , что он был довольно крепким .
Должны ли мы предполагать , что этот монстр силен , потому что он появится в будущем обновлении в событии , которое еще предстоит обнаружить ?
Мне есть что сообщить : участок земли , на котором мы с владельцем острова проводили наши эксперименты , практически не пострадал по сравнению с другими пострадавшими полями .
В чем причина этого ?
Да . Похоже , Вулканские Цветы и другие распознали в атакующих монстрах врагов и перестреляли их .
Эти экспериментальные растения дали очень хорошие результаты .
Неужели то , что вы придумали как шутку , действительно настолько сильно ?
Те , что растут в подземельях , не такие уж и сильные .
Ну , тут мы не так уж много чего можем придумать , верно ? Особенно учитывая недавние события Пространственной Волны во внешнем мире .
На данный момент , кажется , нам удалось угадать , кто еще из себя представляет , помимо террис а и Милли .
Я начинаю это как то понимать .
Появляющиеся монстры обладают устойчивостью к урону от атак игроков , а вот растения — нет , поэтому урон от размещенных объектов проходит сквозь них , и если рассматривать это как оборонительную битву , то это немного странно .
Идея состоит в том , чтобы защищать свою базу , одновременно устанавливая турели для уничтожения наступающих врагов .
В этом нет никакой ошибки , поскольку места вторжения монстров были видны на карте во время события .
Защита башни ?
Хм . Думаю , да .
Это стратегическая игра в реальном времени , цель которой — победить врагов , вторгшихся на вашу территорию , размещая собственные отряды для борьбы с ними .
Это также рассматривалось в случае с событием Волна измерений , поскольку каждый этап назывался волной .
Вы размещаете юниты и предметы , побеждаете врагов , пополняете ресурсы и усиливаете своего персонажа до тех пор , пока не останется больше врагов , после чего этап считается пройденным .
Монстры атаковали здания на территории . Наша цель — защитить здания от разрушения .
Обидно , что они не дают мне честно развивать их территорию .
Однако из монстров выпадают предметы , так что если вы сможете с ними справиться , то можете рассчитывать на некоторую прибыль .
Это полностью системная вещь .
Я понимаю , что это не то мероприятие , которое можно организовать по количеству игроков , но что мне делать ?
Моя сестра размышляет , скрестив руки .
Учитывая , насколько хорошо бьют атаки растений , интересно , будут ли они высаживать их вокруг полей в качестве защиты . Это кажется немного неэффективным , и раздражает видеть , как проделки кидзуны и остальных приводят к такому результату .
Если результат хороший , то все хорошо .
Не говорите так , смайлики .
Я никогда не думал , что это странное растение закончит вот так .
Но так ли это для меня , достигшего такого уровня благодаря рыбалке ?
план обороны
В любом случае , с Каомоджи , Клэемом и моей сестрой это проще простого . Есть три человека , которые , кажется , хороши в таких вещах .
Во время инцидента на острове Каль мМира мы искали людей , которые могли бы справиться с этой проблемой , но в данном случае у нас было три человека , имеющих опыт в этой области .
Каомодзи был в авангарде и был лидером с самого начала события Волна измерений .
Клэй — президент реальной компании и богатый торговец в игре , соперничающий с Альто в торговле .
Как только она освоится с системой , она сразу же выделится из толпы и станет непревзойденной по эффективности .
С такими людьми в команде мероприятия по защите башен станут проще простого !
Ну ладно , я пойду обратно на рыбалку ! Остальное предоставлю тебе !
Убежать — значит победить !
Мне некуда играть свою роль !
Такую хлопотную работу должны выполнять только умные люди !
Ждать !
Когда я уже собирался бежать на рыбалку , сестра схватила меня за шиворот и подняла .
Мяу . Что ты делаешь , сестренка ? Нам в этом составе рыбак нужен ?
В чем дело ? Я понимаю , что ты пытаешься сказать , но послушай меня . Твоя сила атаки выше , так что это необходимо .
Да . Не буду отрицать , что это , безусловно , то , в чем мы хороши , но владыка острова определенно считается боевой силой .
Итак , мы отправляемся устранять ущерб .
Я сейчас пойду .
Ах ! Все Ралки ушли ! Я тоже хочу вернуться к своей ежедневной рыбалке !
Больше всего я хочу вздремнуть !
Хахаха , Кидзуна вольна делать то , что хочет . Извините , но , похоже , есть трюк , который позволяет указанному игроку усиливаться на определенный период времени , не получая никакого урона . Я хочу , чтобы Кидзуна сделала все возможное , когда это произойдет .
Что ?
Это событие — только начало , так что вы знаете , что босс появится по пути . Прежде всего , у вас достаточно огневой мощи , чтобы сражаться без трюков , так что просто сделайте это .
Это значит , что мне придется неистовствовать на поле боя как нападающему .
Такая ситуация больше нигде в игре не повторится .
Это первое . Учитывая систему , которая учитывает прямые атаки игрока , возможно , что битвы с боссами будут оставлены на усмотрение игрока .
Есть игра , в которой , как бы хорошо вы ни играли , босс перевернет вашу защиту , и вам придется сражаться с игроком на последней линии обороны .
Это динамичный и захватывающий трюк , но когда вы думаете о том ущербе , который за этим следует , это не повод для смеха . Честно говоря , я надеюсь , что это не так уж и плохо .
Это похоже на строительство крепости для защиты полей и зданий ?
Это не невозможно , но у Усауни и Пеккле нет рецептов , чтобы сделать что то настолько детальное . Все , что у них есть , это замок .
Похоже , что для сужения пути въезда можно установить ограждения .
Свободы много , поэтому , если вы подумаете об эффективности , возможности безграничны .
Но я не думаю , что система развита до такой степени .
Существует различие между тем , что вы можете делать , и тем , что вы не можете делать .
Вы также можете пригласить игрока плотника , но это будет лучше , если вы застряли .
Санта Клаус Усауни даже не придет спросить
Думаю , мы находимся на той стадии , когда нам нужно подождать и посмотреть , смогут ли игроки справиться с насущной проблемой .
Что касается атак , как часто они происходят ?
Это зависит от информации , которую Усауни возвращает с разведки , но , может быть , каждую ночь ?
Это само по себе было бы хлопотно .
Вроде бы , обычно это мелкие рыбешки , но иногда периодически появляются и более крупные .
Я думаю , что способность мыслить мета образно присуща только геймерам .
В любом случае , мне нужно установить растения в поле в качестве защитного механизма . Было бы проще , если бы я мог просто пересадить их сразу , но это не так удобно , поэтому я не знаю , что делать .
В играх жанра защита башен есть система , которая позволяет вам переставлять юниты по ходу игры , но вы не можете просто пересаживать посевы на полях .
Их приходится выращивать каждый раз , и они также должны быть совместимы с полем .
Если вы сделаете баллисту , установите ее и она будет работать , я думаю , это тоже хорошо .
Это одна из самых простых вещей для создания , но у меня есть некоторые опасения по поводу очевидных растений , которые присутствуют там с самого начала .
А , так это факт , что взрослые растения выделяют больше тепла .
Похоже , что Цветок Вулкана будет обладать большой огневой мощью , особенно во время таких событий .
У меня много идей по защите растений , так что , может , вы предоставите их мне ?
Кажется , у Клея есть идея .
Кажется , он очень хорош в таких вещах . Каомоджи тоже кивает , как будто понимает .
Думая о будущем , я хочу , чтобы Ноджа и Кидзуна продолжили исследовать способы выведения более агрессивных растений , пока я строю замок , готовясь к будущим атакам .
Делать предстоит еще много , но я не собираюсь прекращать рыбалку .
Когда дело доходит до эффективного размещения , предоставьте это мне .
Лучше всего Ни умеет знать маршруты вторжения противника .
Итак , теперь , когда я знаю , что делать , мне интересно , кто же на этот раз мой враг .
Ну , я думаю , наиболее вероятным сценарием является то , что армия Короля Демонов вторглась в поселение .
— сказал Клэй , указывая на солдата Дейнбургхорна .
Мне показалось , что я слышал о чем то под названием Дайнбург , но это имя одного из Четырех Небесных Королей .
Таких поселений четыре , поэтому они и есть Четыре Небесных Короля .
Дайнбург , я уверен , был одним из четырех небесных королей , которых , по словам Сёко , она победила .
Совершенно верно . Хаконива Сёко и Цумуги , которые были в отряде кидзуны , сражались очень хорошо , и не будет преувеличением сказать , что они почти победили противника в одиночку .
Ого , Сёко действительно первоклассный игрок , который выступает с невероятным мужеством .
Нет сомнений , что его можно услышать и в других местах .
Как и ожидалось от гласс
Ну , Кидзуна был тем , кто во многих отношениях затмил всех .
У кидзуныа и Акувора самы даже есть фан клуб , а об оборудовании Каппа говорят много .
Забудьте об этом . Он хорошо справился , но он не был асом .
Я внес свой вклад в битву , но не нанес особого урона .
Я уже был здесь в то время . Я не совсем это понимаю .
Он похож на одного из четырех королей стихии земли .
Сёко сказал , что он полностью обезвредил его с помощью усовершенствованного оружия , сделанного из веера Канамейши .
Помню , я слышал , что оборудование сома ему идеально подошло .
Так будет ли эффективно изготавливать оружие из материалов , полученных от краснохвостого сома ?
Вот что происходит , если вы сражаетесь . Думаю , это будет зависеть от того , сможет ли Ромина воссоздать Пеккла , которого она вырастила .
Вероятно , это когда нибудь выйдет .
Это правдоподобная история , если учесть будущее развитие событий .
Что бы это ни было , у нас нет выбора , кроме как продолжать работу над завершением разработки . Так что , все , пожалуйста
Это верно . Жаль , что они могли бы участвовать в этом мероприятии , если бы не боролись . Какой позор .
Что шокирует мою сестру , так это бывший участник Каомодзи .
Да , учитывая все эти новые события , мы можем ожидать перемен , даже несмотря на то , что это старая область .
Не было бы ничего странного , если бы нечто подобное происходило и в других населенных пунктах .
С материалами , которые мы получим в этом рейде , мы сможем немного приблизиться к оборудованию , которое у нас есть во внешнем мире . Эта пословица гласит : спешка — мусор .
Торопливый нищий получает мало
Не обрывай ее так резко , сестра .
Ну , разработка — не такое уж сложное мероприятие , поэтому я думаю , что ее можно было бы завершить быстрее , если бы мы все работали вместе .
Интересно , вам , ребята , понравилось это мероприятие .
Жалобы Каомодзи красноречивее всяких слов .
Ну , похоже , это монстр , которого довольно сложно победить обычным ударом .
Все дело в трюке .
Правильно . Это могут быть игроки , которые просто живут за счет талантливых людей и просто хотят победить монстров , не напрягая голову , и получить хорошее настроение .
Это одна из самых интересных частей игры , но Волна измерений была не такой игрой .
Кислотный спрей
Мягко говоря , создатели слишком эгоистичны и это скучно ! Не связывайтесь со мной ! Все , что вам нужно сделать в игре , это победить врага ! Вот что я бы сказал .
Держу пари , она это скажет ! Ноджако тоже знает об этих ребятах .
У моей сестры хорошее настроение . Я знаю , что они были ужасными людьми .
Трудно не насладиться этой фишкой .
В какие игры они играли ?
Были ли они из тех людей , которые разбили бы клавиатуру , проиграв в шутере на поле боя ?
Где все эти люди , чей умственный возраст не определен ?
Но Ноджако тоже не скромный . Если это те ребята
И тут моя сестра упоминает , что раздается звуковой сигнал , который , по видимому , нарушает правила вещания .
Да . Я знаю , что я бы так сказал , но мне , как младшему брату , сложно слышать это из уст сестры .
Нет , я не против , чтобы моя сестра сказала это за меня , но это как минимум унизит ее достоинство .
Я просто надеюсь , что в будущем он не станет комиком .
Я уверен , что кто то вроде него сказал бы что то подобное .
У смайлика также сложное выражение лица .
Значит , вы понимаете .
В конце концов , похоже , у меня просто появится немного больше рутины .
В любом случае , с Каомоджиом , Клэемом и моей сестрой рядом со мной оборонительная битва не будет представлять собой никакой борьбы .
Потому что именно это эти трое делают лучше всего .
Итак , первая встреча завершилась , и политика была определена .
Что касается нападений , мы обнаружили , что они происходят каждую ночь после возвращения усауни , отдававших приказы о разведке .
Похоже , что принесенная ими информация раскроет подробности о том , какой тип монстра приближается , с какой стороны и каким путем он движется .
Ко второй ночи стало ясно , что монстры делятся на тех , кто нападает на здания , такие как дома , тех , кто нападает на поля , и тех , кто нападает на заборы .
Поэтому Клэй и его друзья быстро решили проблему необходимости каждый раз устанавливать его в поле .
Он подготовил тележку , поставил на нее большое растение в горшке и выдвинул на путь врага растение Вулкан , обладающее наступательными возможностями .
Завод вулкан довольно большой , но удивительно , что мы можем с ним справиться .
Разведением , наверное , лучше всего заниматься в подземелье .
Если вы думаете об этом с точки зрения того , что можно усилить , то да . Если это была основная часть , вы могли бы усилить ее на поле боя , но это рассматривается как подготовительная часть .
Но Клэй продолжает говорить .
Увеличилось количество растений , играющих активную роль в защите .
Есть ли фактор роста для этого ? Было бы хорошо рассмотреть дальнейшее разведение оттуда .
Сосредоточившись на одной области , вы можете создать сильное защитное растение .
Эта область — интересное место для геймеров .
Смайлик выглядит очень взволнованным .
Я буду за этим следить , но оставлю усовершенствования на ваше усмотрение .
Вопрос в том , насколько его можно усилить , но проблема в том , что для того , чтобы вырастить его посредством семенного исследования , его нужно вынести на поверхность и вырастить там .
Управление ресурсами — довольно сложная задача . Думаю , мне придется оставить это Нодже и кидзуне .
Однако разведение в подземельях начинает казаться довольно проблематичным .
Исследования более агрессивных пород ?
Все верно , оказывается , что томат Химическая кислотная бомба — полезное растение , которое можно бросать в качестве оружия , чтобы поражать вторгающихся монстров , замедляя их и нанося постоянный урон , а также снижая их защиту .
Его также можно использовать в зельях , поэтому уже началось его массовое производство .
Кто знает , как было бы здорово , если бы здесь пригодилась томатная бомба с химической кислотой .
Думаю , идея моей сестры использовать много пестицидов оказалась не такой уж плохой .
Вот именно . Я никогда не думал , что что то столь безрассудное станет таким полезным растением .
Я не знаю , что произойдет , но мне очень повезло .
Владельцу острова повезло .
Хотя я не думаю , что это я .
Думаю , на этот раз это Каомодзи и его сестра .
В любом случае , я планирую и дальше улучшать Вулканический цветок, который неуклонно растет .
О , удачи !
Сделай это !
Итак , Каомодзи отправился в подземелье и на следующий день вернулся , исследовав растение под названием Кислотный спрей , которое распыляет растворяющую жидкость , замедляющую врагов и наносящую постоянный урон .
Важным элементом защиты башен является замедление врагов , поэтому это необходимо для вашей стратегии .
Страшно подумать , что это может существенно замедлить продвижение противника .
Пока я встречался с Каомодзиом в мастерской оазис , Клэй поднял руку и передал мне отчет .
Мы работали над совершенствованием своих навыков и смогли создать зелье , способствующее росту растений .
О , это тоже иногда случается в сельскохозяйственной отрасли .
Иногда существуют полезные инструменты , которые могут сократить время сбора урожая на 10% или вырастить урожай в кратчайшие сроки , хотя они и стоят дорого .
Кажется , это есть и в Волна измерений .
Можно ли его использовать в исследовательских целях ? Зависит от побочных эффектов .
Это верно . Я воспользуюсь этим с пользой .
Ну , во первых , нет необходимости заполнять всю энциклопедию растений , так что пока можно сосредоточиться на эффективности .
О каких вещах может идти речь , по мнению владельца острова ?
Например , вы можете скрестить самые качественные культуры и посадить редкие материалы на поле , чтобы создать культуру , вероятность роста которой составляет 1 из 255 , или вы можете посадить одну и ту же культуру на всем поле и объединить их .
Глаза господина Каомодзи сияют . Это лицо того , кто хочет сделать это когда нибудь .
С другой стороны , ее сестры сухо улыбались .
Нет сомнений , что сейчас он думает об уходе .
Я вижу , что Ноджа и Кидзуна похожи .
Все ли люди , владеющие территориями , такие ?
Клэй и Ралку посмотрели на нас и сказали .
Нет , нет , я не думаю , что у меня такая же страсть к рыбалке , как у Каомодзи ненасытное любопытство к сельскому хозяйству .
Кидзуна , я не думаю , что ты так же хорош , как Ноджа , но ты еще больший чудак , понимаешь ?
Что ты говоришь , сестра ?
Конечно , если я увижу место для рыбалки , я пойду порыбачить и методом проб и ошибок посмотрю , что можно поймать , но как только я закончу исследования , я завершу это занятие .
Они даже не зашли так далеко , чтобы создать или вывести новые виды рыб .
Вы двое похожи .
Моя сестра , которая является перфекционисткой и не любит ничего говорить о других , вдруг проговорилась .
Это очень разочаровывает .
Итак , наступил пятый день ночной атаки .
Враги постепенно становятся сильнее , но благодаря подземелью мы каким то образом не отстаем , укрепляя свои растения .
К счастью , три эксперта сделали прогнозы до атаки , так что даже если враг силен , что то удастся сделать .
Затем , по завершении второго дня , в поселении появилось несколько новых усауни .
Уф , нам как то удалось сбежать . Они пытаются нас захватить и контролировать .
Усауни все еще находится в плену во владениях Четырех Небесных Королей Армии Короля Демонов , Дайнбурге .
Они нападают на наши поселения и пытаются взять их под контроль . Я не могу проиграть .
Недавно присоединившиеся к группе усауни говорили что то подобное .
Судя по всему , всё идёт так , как и ожидалось .
Смайлики действительно умело направляют зрителя .
В каком то смысле я впечатлен тем , что они способны на такое , просто предсказав тип врага .
Я находился на базах д 1 и д 2 , разрезая и кромсая вещи .
Монстры , которые атаковали сегодня , были быстро уничтожены натиском огромного количества высаженных растений .
Гаргулья Дейнбурга
Это происходит каждую ночь , но вы приходите часто . Благодаря вам количество врагов сокращается , что является большой помощью .
Кидзуна чрезвычайно надежна , поскольку может уничтожать врагов без какого либо специального усиления .
В этот момент , пока я защищался , моя сестра и Милли отправили мне сообщение .
Если это так , то я бы хотел , чтобы вы , сестры , тоже помогли .
Мы это делаем . Сегодня мы умеренно атакуем вокруг е3 .
Атаки игрока не очень эффективны , поэтому метание — основное оружие . Однако , перерабатывая ископаемые кости в кинжалы и стрелы , можно наносить неплохой урон .
Последний удар нанес я и размещенные мной Цветы Вулкана , так что , полагаю , наша защита сегодня тоже была идеальной ?
Итак , куда мне отправиться на рыбалку после того , как закончится сегодняшний рейд ?
И так это стало для меня ежедневной рутиной , поскольку я совершал ночные атаки .
Сильный враг нападает ! Это решающий момент ! Все , пожалуйста , будьте начеку !
В чате появится немного другое сообщение , а на а5 отобразится большая реакция противника .
Не стоит заставлять себя двигаться в такое время . Если бы вы внезапно покинули свой пост , это было бы неприятно для смайликов .
Сначала мне нужно победить близлежащую мелкую рыбешку .
Я думал об этом , пока убирался .
Эй , девочка Кидзуна
Привет , Кидзуна !
Раку и террис прибыли .
А ? Ралуку и остальные , что не так ?
Думаю , девочкам из кидзуны будут даны указания изменить планировку , но , похоже , они соберут всех здесь и предоставят охоту за боссом девочкам из кидзуны .
Э , не слишком ли многого ты от меня ждешь ?
Жестоко ожидать , что я буду участвовать в боевых действиях , но я думаю , что такое распределение должно быть хорошим , даже несмотря на то , что кадровая система в стране черная .
В конце концов , все не так уж и плохо .
Милли тоже пришла .
Хозяин острова , я хочу , чтобы ты пришел к боссу , который появился в а5 . Канаде и я будем убирать . Клей будет отвечать за другие места .
Старшая сестра и Каомоджи . Это похоже на компактный боевой строй .
Внезапно из под земли рядом со мной выскочил Храбрый Усауни и начал тыкать копьем ближайших монстров .
Пеккл и остальные также участвуют в оборонительной битве , но у Храброго Пеккла есть способность замедлять врагов , так что он должен где то их замедлять .
Я предоставлю это вам , вы не против ?
Я не так хорош , как Кидзуна, но предоставьте это мне .
Команда Включи ! Прыгай ! Танцуй !
Это благословение Усауни !
Пока я разговаривал с Раруку , Усауни и другие выпрыгнули из под земли и начали танцевать , окружив Раруку и меня .
Затем мое тело и тело Ралку начали светиться .
Это усиление игрока , эксклюзивное для рейдовых событий .
Увеличивает скорость и снимает эффекты , снижающие силу атаки .
Это благословение , которое снисходит на меня довольно часто , каждую ночь .
То есть ты говоришь , что нужно выложиться по полной ? Понял .
Ну что ж , остальное я оставляю вам . Я пошёл .
Вот почему я решил перейти в боевой режим и ринуться через поле боя .
И я поскакал верхом на своем Библиотечном Кролике .
О , как мило с твоей стороны , Кидзуна. Ты едешь в два раза быстрее нас .
Теперь дело за террис и остальными , чтобы убрать . Давайте , давайте . Не сидите просто так и убирайтесь .
Затем , когда я направился к месту , указанному на карте Каомодзи , которое ярко мигало , я обнаружил , что Канаде нэ и Каомодзи уже вступили в бой .
Босс — Дайнбургская горгулья , гигантское чудовище , которое смотрит на вас снизу вверх .
Он выглядит как мускулистое , крепко сложенное двуногое чудовище с острыми рогами и внешностью , напоминающей овцу .
Здесь царит атмосфера грубой каменной статуи мастера боевых искусств .
Похоже , что удар кулаком по земле создаст ударную волну и нанесет урон окружающей местности .
О , приближается динамичный монстр .
Кидзуна , ты наконец то здесь . Давайте сделаем это быстро .
Моя сестра окликнула меня , когда она приблизилась ко мне , уклоняясь от атак и принимая на себя ненависть в своем костюме Храброго Пекла .
Поддержку я оставлю вам .
Каомодзи , похоже , усиливает свою сестру , одновременно используя магические атаки на средней скорости .
Даже если я скажу , что буду , я не специализируюсь на драках . У меня были бы проблемы , если бы люди ожидали , что я буду акробатом , как Сёко и другие .
В конце концов , мои двигательные навыки настолько плохи , что я даже не могу перелезть через канат .
Без помощи системы это просто медленно .
Хотя все еще очень жарко .
Это правда , приобретенные мной навыки действительно помогли мне создать огневую мощь .
Я знаю , я вернусь к рыбалке после того , как этот рейд закончится .
Я знаю . Пошли .
В тот момент , когда горгулья Дайнбурга закончила выпускать ударную волну , я быстро приблизился к ней и , поскольку заранее подготовил свой меч для уничтожения боссов белокитов , Моби Дика , трансформировал ее и выстрелил Умником .
Бац ! Появился яркий эффект , и здоровье горгульи Дайнбург резко упало .
В конце концов , для кидзуны более эффективно атаковать .
Это потому , что дебафф снимается . Мы их одним махом уничтожим и прикончим . Если мы сможем прикончить их до того , как они подойдут к линии обороны , завтра будет легче обороняться .
Заряжает Кровавый цветок во время выполнения обычной атаки .
Повышенная по умолчанию скорость охотничьего снаряжения в сочетании с улучшениями , внесенными во время события , заставляет ощущать , что время течет необычно быстро .
Таким образом , атака была завершена в замедленном темпе .
Благодаря тому , что Каомоджи бросает помидоры с химической кислотой , которые обладают замедляющим эффектом , движения горгульи Дайнбург стали очень медленными , что облегчает бой .
Ура , Кровавый цветок !
С размаху он начал яростную атаку на горгулью Дайнбурга .
Ах , я не могу полностью его срубить . Я просто плыву и рублю мечом Белого Кита .
Однако использование демонтажного оружия против каменной статуи кажется странным .
Похоже , сносу он не подлежит .
Честно говоря , эта каменная статуя
Что это за связь ?
Не лучше ли дать террис или Милли молоток и заставить их нанести какой нибудь урон ? Эти двое в конце концов из группы по сбору камней .
Учитывая , что способности , которые увеличиваются благодаря навыкам , которые вы развиваете ежедневно , представляют собой неорганические камни , вроде этих , разве они не кажутся эффективными ?
Эти двое — добытчики руды и ископаемых .
Особенность такой игры , как Волна измерений , в том , что никогда не знаешь , что окажется эффективным .
Я уверен , что эти двое смогут нанести эффективный урон монстрам типа каменных статуй .
Хм , это , конечно , правда . Если этот монстр появится снова , я оставлю это на вас .
Если так подумать , то и другие навыки , кроме боевых , тоже не являются пустой тратой . Я рад , что у меня были навыки выживания и готовки .
Милая сестра . Неужели ты можешь сказать , что в сеттинге нет монстров , которые оживают в еде ? Растения тоже эффективны .
Ни приобрела навыки сбора трав и готовки . Кто может сказать , что поблизости нет монстров , которые были бы эффективны против нее ?
Его сейчас нет . Давайте просто молиться , чтобы он не появился .
Вид большой курицы , нападающей на вас , ужасает .
Разве это не комедия ?
Если на мероприятиях по случаю Хэллоуина появятся монстры в виде тыкв , лучше предоставить это дело Канаде .
Я так понимаю , вы готовите блюда из тыквы .
Ладно , ладно . Я сделаю это для тебя , когда ты выйдешь , так что борись сейчас .
Ах , моя сестра проигнорировала это замечание .
Нет нужды говорить об этом так открыто .
Рунический молот
Остальное . Есть ли еще какие нибудь трюки , которые могут эффективно наносить урон боссам вроде этого ?
Клей сказал , что строящийся замок будет оснащен большими пушками и другим оборонительным оборудованием .
О , так это само собой разумеется .
Я размышляю , сделать ли его растительным или пушечным .
Надеюсь , вы не зайдете слишком далеко с шутками .
Насколько я понимаю , пули — это томатные пушки .
Она называется Канадэ Кэннон и названа в честь человека , который ее предложил .
Серьёзно , прекратите ! Когда вы со мной , вы , ребята , на самом деле просто играете со мной ! Если вы не прекратите , я буду парировать атаки противника так , чтобы они вместо этого попали по вам !
Мы боремся с достаточным самообладанием , чтобы иметь возможность общаться таким образом .
Однако сражаться , поражая каменные статуи , — это определенно не то же самое , что охотиться .
Хоть это и всего лишь игра , я боюсь , что лезвие чего то вроде меча Белого Кита может сломаться .
！！！
В конце концов , когда здоровье горгульи Дайнбурга истощилось , она начала трескаться и разлетаться на куски .
Итак , босс побеждён .
Капля — это камень , наполненный концентрированной магической силой . Кажется , что это хорошо для камня и имеет множество применений .
Похоже , для Териса это будет непростой задачей .
террис любит драгоценные камни , поэтому она , вероятно , была бы рада , если бы внутри этого камня оказался драгоценный камень , но его использование кажется немного сомнительным .
Интересно , что бы сделала Ромина , если бы я ей это отдала .
У меня такое чувство , что они представят что то вроде каменного меча , который будет выглядеть так , будто его только что вырезали из камня .
Сама Ромина посетовала , что рецепт слишком прост .
Это больше нацелено на Клэя и остальных .
Мне бы хотелось думать , что он сделает что то с алхимией или чем то в этом роде .
И кусочек топаза Дейнбурга .
Отправлено террис , учитывая обстановку , полагаю , это ядро ​​горгульи ?
Разве не так ? Ну , мне нравится моя повседневная рутина .
Это способ расслабиться во время мероприятия по разработке .
Я думаю , во многом это связано с тем , что это мероприятие , на котором специализируется Каомодзи .
Во первых , этого босса легко победить , потому что все его члены превосходны , но , похоже , он действительно появится в ситуации , когда линии обороны придется отступить еще немного .
О , кстати . Какой уровень сложности у этого события защиты ? Когда я оказался заперт на острове , было такое ощущение , что это локация после обновления .
Угроза со стороны врагов постепенно возрастает , но она не устарела .
Да , но это пустая трата времени , учитывая , что подобное событие может произойти и в других населенных пунктах .
Что ж , это кажется вероятным сценарием .
Если бы это транслировалось в общем чате , мы бы смогли понять , что происходит .
Что бы ты ни делал , хорошая работа .
Ладно , ладно . Ты , должно быть , устал . Я пойду спать , чтобы подготовиться к завтрашнему дню , а ты , Кидзуна , расслабься .
Я сейчас иду в подземелье , чтобы провести некоторые исследования . Завтра Клей будет главным , так что я оставлю это ему .
Честно говоря , уже через несколько дней я привык к жизни с постоянными атаками . Такое ощущение , что это стало моим ночным развлечением .
Кстати , ведутся ли исследования по ловле рыбы в магме ?
Клэй сказал , что его навыки улучшились , включая способность даровать террис а , так что он готов приступить к работе .
О , это здорово .
Это значит , что скоро мы сможем ловить рыбу в магме .
Давайте расходиться .
Итак , пятый день рейда закончился быстро .
Со следующего дня горгулья Дайнбург начала появляться так , словно она была самым обычным мидбоссом .
Думаю , хп было скорректировано и теперь оно уменьшено , но всё равно вышло нормально .
Хотя это обычное явление в РПГ , мне бы хотелось , чтобы они хотя бы были разных цветов .
По словам Клэя , внешний вид соответствует ожиданиям . Вы можете наслаждаться сложной битвой .
На шестой день из горгульи Дайнбурга выпал редкий предмет — рунический молот .
Единственные , кто подходит по своим навыкам , — это террис и Милли , поэтому я заставлю их это сделать .
Это была весьма впечатляющая сила атаки , но поскольку они оба отвечали за магию в арьергарде , они оба выглядели обеспокоенными , не зная , как реагировать .
Что вы думаете о том , что террис поручили бороться с горгульями ?
Это работа , где ты подходишь к людям и бьешь их так , будто ты шахтер .
Я знаю , но разве не кажется , что его можно использовать в непосредственной близости ?
Хаха , Терис . Ближний бой тоже веселый .
Мне нравится использовать эфирную магию , чтобы творить чудеса .
При поддержке Раку террис приближается к горгулье Дайнбург , которая появляется как средний босс .
Как только вы к нему привыкнете , вы поймете , что его большой размер оставляет много места для ошибок .
Кстати , разведка Усауни выявила , что горгулья Дайнбурга обладает высокой способностью разрушать здания .
Ну что ж , поехали !
*Пистолет ! * террис взмахнула молотом и обрушила его на горгулью Дайнбург , которая открыла брешь .
Тери , твои бедра тут ни при чем .
Мне нужно сделать это более энергично .
Ах , теперь я понимаю , что чувствует Канаде! Что за .
террис закричала , пытаясь скрыть это , и сильно ударила его .
У меня есть активный навык . Это навык резки камня .
Тереза , отвечающая за магию , приобрела навыки ближнего боя , и никогда не знаешь , что произойдет с Волна измерений .
Повезло тебе
Уф , в следующий раз я попрошу Милли сделать то же самое ! Кидзуна , сделай то же самое .
Для меня наибольшую огневую мощь обеспечивает охотничье снаряжение .
Я смотрю на нее и думаю , что она Кидзуна . У нее не только высокая сила атаки , но и высокий критический рейтинг .
Ах , разве это не связано с навыком демонтажа ? Концепция удара по слабому месту — это критический удар .
Пока мы разговаривали , к нам приблизилась следующая горгулья Дайнбург .
Так или иначе , Терис , пришло время нашему следующему клиенту !
В нужный момент из под земли появились Усауни и даровали террис свое благословение .
Каомоджи хорош в этом , но Клэй также очень хорош в управлении баффами . Он активирует их как раз тогда , когда эффект прошел и они ему нужны .
Ах , давай ! Давайте просто сделаем это ! Вот так ! Дрель !
Отчаяние террис начинает напоминать отчаяние ее сестры .
В любом случае , с каждым днем ​​я осознаю , что моя огневая мощь действительно значительно возросла .
Интересно , когда я снова смогу увидеть Гласса и остальных .
Клэй постоянно обменивает полученные билеты на зачистку обороны , и благодаря этому оборонительные сооружения становятся все сильнее и сильнее .
По видимому , это в основном благословения , дарованные Усауни , и специальные пушки , обеспечивающие прикрывающий огонь из замка .
Если вы жадны и вынуждены чинить свою защиту , если она выходит из строя , то , вероятно , лучше всего заменять ее необходимыми предметами по мере необходимости .
И так оборонительный бой продолжался каждую ночь .
Шел девятый день с начала защиты .
Клэй стоит перед шапкойты Усауни , скрестив руки на груди , и глубоко задумался .
Каомодзи позвал Клэя , и они начали о чем то говорить .
Затем Каомодзи окликнул меня .
Что ? Есть проблема ?
Клэй указал на пустыню и увидел вдалеке что то маленькое , что можно было описать только как фон пустыни .
Змея ?
Но даже в этом случае масштаб неверный . Как он может быть таким большим на таком расстоянии ?
Судя по всему , с завтрашнего дня никаких атак не будет , но через шесть дней сюда прибудут Дайнбургские песчаные черви .
Судя по всему , он — подчиненный Дайнбурга и созданный им монстр .
Судя по всему , небольшие предметы пронести можно , но есть прочный барьер , который не позволяет более крупным предметам попасть в это поселение , поэтому на это уходит несколько дней .
Родниковая вода
Если бы что то подобное произошло , разве это не было бы катастрофой ?
Можно ли использовать защиту башен или что то подобное , чтобы справиться с этим противником ?
Если говорить о квадратах карты , то ее ширина составит всего около двух квадратов , верно ?
Это всего лишь одна площадь возле оазиса .
Похоже , что там будет много разрушений , но не полное разрушение . Есть объяснение того , что произойдет в случае неудачи , типа обрушения половины здания .
Так как же с этим бороться ? Я не думаю , что защита растений или что то в этом роде что то сделает .
Это гигантское чудовище того же уровня , что и Белый Кит Измерений .
Я думаю , что это противник , которого все игроки должны победить сообща , используя корабли или что то в этом роде .
Разве это не босс игры про охоту на монстров ?
Похоже , это враг , которого нам всем придется усердно побороть . Согласно указаниям Усауни , мы выберем место в пустыне , где будем сражаться , установим там разные штуки и будем ждать , чтобы его уничтожить .
Кажется , он движется быстро .
Песчаные корабли такие романтичные
Я действительно не могу смеяться .
Это становится тем случаем , когда нам нужен корабельный плотник .
Я хочу позвонить Шериру , но я уже звонил ей один раз , поэтому не могу позвонить ей снова .
Думаю , я сделаю это методом проб и ошибок . Даже если я потерплю неудачу несколько раз , это не нанесет никакого ущерба поселению . Поэтому я составляю план . День 1 : пехота и сооружения , день 2 : каменные стены , день 3 : песчаные лодки , день 4 : крепость .
Похоже , что четвертый день будет посвящен строительству замка .
Подождать и посмотреть — это нормально . Это также будет показателем того , насколько силен противник и может ли сражаться Кидзуна . Кажется , нам нужно поддерживать Усауни в полном строю , чтобы все было в порядке , даже если мы потерпим неудачу .
Мне нужно убедиться , что у меня достаточно пушек Канаде для ежедневного использования .
Господин Каомодзи , пожалуйста , скажите это , когда моей сестры нет рядом .
Это прозвище забракованной пушки , сделанной из томатов , бомбящих химическими кислотами .
Ты понимаешь , как сильно будет жаловаться твоя сестра , если ты не будешь придерживаться этого должным образом , Каомодзи ?
Хотя химические кислотные помидоры — это довольно хорошая вещь .
Проблема в том , что нет никого , кто хорошо разбирается в кораблях или в чем то еще , так что , нам придется нанимать новых людей ?
Никакой реакции от шапкиты Усауни не последовало . Похоже , придется оставить это Пеккл .
Ну , благодаря тому , что навыки Усауни значительно улучшились , способности Пеккла и остальных в основном вернулись .
А когда дело доходит до кораблей , Пеккл и его друзья , возможно , подойдут больше .
Прежде всего , Шерил часто использовала его в качестве помощника , так что у него , вероятно , большой опыт в судостроении .
Недостатком обращения ко мне является то , что вы не можете вызвать эксперта .
Достаточно одного владельца острова
Это верно . Я не думаю , что это настолько сложно , что они не могут позвать на помощь .
Каомодзи и Клэй действительно высокого мнения обо мне .
Кажется , завтра уже можно отправляться на поле боя . Если попросишь Усауни , он тебя отвезет .
Какой объем работ по проектированию нам придется выполнить , чтобы заранее подготовить месторождение ?
По крайней мере , это событие никогда бы не произошло на острове Каль мМира .
Нет другого выбора , кроме как сделать это , несмотря ни на что .
Ну что ж , пойдем посмотрим ?
Каждый поедет и осмотрит это место хотя бы один раз , чтобы получить представление о местности .
Под руководством Усауни мы отправились на разведку поля боя , где должно было состояться сражение первого дня .
Тем не менее , это все еще пустыня с кое где выступающими скалами .
Итак , вы можете привезти растения в горшках и тележку ?
К сожалению , похоже , что его нельзя перенести , так как он рассматривается как отдельное поле . Похоже , они будут использовать растения , которые там растут .
О , в разных местах растут балканские цветы . Игольчатый кактус бомбит льва .
Это что то вроде понимания местности и правильной активации растений ?
Здесь есть неизведанные растения . Было бы неплохо забрать некоторые домой для исследовательских целей .
Кажется , есть определенная степень предсказуемости относительно того , куда он пойдет дальше . Однако есть что то вроде ловушки для муравьиных львов , которая , похоже , может зарыться в землю .
Думаю , мне придется придумать это , используя свое воображение .
Это довольно большая ловушка для муравьев , но не похоже , что игроки могут в ней застрять или поскользнуться и упасть .
Возможно , стоит поискать другие скрытые уловки .
Поэтому я отправился осматривать поле битвы перед финальной битвой и обнаружил несколько сооружений , похожих на муравьиных львов .
Глядя на другие растения , я думал : Полагаю , эти виды растений — всего лишь игровое приспособление , но в дикой природе удивительно , как они могут расти вообще без воды .
Я так и думал , но потом нашел странный камень , похожий на крышку ловушки для муравьиных львов .
Эй , эй , мистер Смайлик . Мистер Клей .
Когда мы приблизились к странному камню , похожему на крышку , и рассмотрели его поближе , я окликнул их обоих .
Здесь течет вода
Да , вода медленно вытекала из той части муравьиного льва , где покоился камень .
Хм , может быть , если мы разобьем этот камень , то вода выйдет наружу ?
Правильно . Давайте уничтожим его прямо сейчас ?
Будет ли он функционировать как источник воды , если его разрушить заранее ?
Клэй скрещивает руки на груди и начинает думать , что лучше .
Если бы мы разрушили это место и превратили его в источник воды , какую рыбу мы бы поймали ?
Это идея , присущая островным лордам .
Ну что ж , думаю , мне удастся поймать ту же рыбу , что и в Оазисе .
Источник воды , скорее всего , тот же .
Ноджа , если ты сделаешь это хорошо , ты сможешь нанести большой урон и быстро победить этого монстра .
О , так у вас возникла отличная идея ?
Я бы не назвал это хорошей идеей , учитывая , насколько хорошо все организовано .
Я не удивлен , что вы имеете в виду поиск флага , — скромно ответил Клей .
По крайней мере , они не придумали ничего столь необычного , как забрасывание приманки в океан во время события Волна измерений .
Это обо мне ?
Ну , это особая область , называемая морем , так что , конечно , это интригует .
Если вы рыбак , нет причин не попробовать это .
На самом деле , я думаю , что могу попасться на этой рыбалке . Я знаю , что могу закинуть приманку в песок .
Возможно , вам даже удастся поймать песчаного червя Дайнбурга !
Понятно , это , конечно , звучит хорошо .
Я подготовлю для вас несколько блюд , поэтому , пожалуйста , пробуйте их в то время , когда я вам дам указания .
Интересно , что это будет . Если получится , то это будет забавный результат , и я от этого в восторге .
Клэй похож на ребенка , которому не терпится пошалить .
Как и Милли , оба их родителя кажутся весьма игривыми .
Дочь , сбежавшая из дома .
Было бы неплохо рассказать это позже как героическую историю .
Итак , вот и первый день битвы .
А , если говорить только о результатах , то я победил его за день .
Давайте сделаем это . Итак , нам просто нужно действовать так , как мы обсуждали .
Я могу только молиться , чтобы все прошло хорошо , но это очень важно .
Гусеница , такая большая , что кажется , будто ее подняли в воздух , высовывает голову из песка и неторопливо плывет по полю решающей битвы .
Мы вчетвером — я , Каомодзи , Раку и Канаде ни — посмотрели на него .
Клэй , Милли и Терис ждали на своих постах .
Интересно , каково это — прыгнуть на него и рубить его , или я мог бы выстрелить в него из лука и стрелы .
Сделай это , ручка !
Удачи , Пион !
Мы должны защитить это место , Бён .
Пеккл и Усауни находятся в режиме ожидания и двигаются в соответствии с моими и Каомодзи инструкциями , но когда я вижу , как Пеккл и Усауни двигаются , я вспоминаю ту игру , где вы перемещаете армию , чтобы победить больших врагов .
Это ретро игра , в которой вы вытаскиваете из земли персонажей , похожих на морковки , и заставляете их сражаться .
Я думаю , это была красно сине желтая армия .
Целью игры был ремонт ракеты , а игровым персонажем был инопланетный гном .
На данный момент остальные пеккле и усауни разместили растения так , чтобы они точно нацелились на песчаного червя Дейнбурга .
Экологически агрессивные растения
Ну , поехали ! Я танк , так что моя задача — выдержать , но с таким большим грузом выдержать невозможно .
Камни будут выходить из земли , когда мы просто плывем , так что нам просто нужно защитить их от ударов , верно ? И цель состоит в том , чтобы направлять их в соответствии с планом .
Ух ты ! Вот это да !
Это немного мелко и это просто внутренняя шутка !
Ну , тогда да !
О , кто то делал это во время события Волна измерений . Это здорово ! Давайте сделаем это ! Даа !
Давайте просто проигнорируем проделки Каомодзираку .
По этой причине мы , партизанские силы , обратились к Дайнбургскому песчаному червю , пытаясь вызвать его ненависть .
Каомодзи применяет поддерживающую магию , а затем направляет их .
Давайте попробуем быструю атаку .
Поэтому я пробую атаковать с помощью лука и стрел .
Визг !
Раздался приятный хруст , и песчаный червь Дайнбург заметил нас , время от времени зарываясь в песок , пробираясь сквозь мягкие слои поля .
Итак , когда я атаковал его с возвышенности , которая , казалось , состояла из цельной скалы , он внезапно повернул ко мне морду и выпустил струю песка по горизонтальной линии .
Конечно , он трясется всем телом , вытаскивает камни из земли и швыряет их прямо в меня .
Интересно , летают ли они здесь , используя какие то таинственные вычисления .
Я нахожусь в боевом режиме , поэтому мои движения кажутся медленными , но моя сестра , Л’Арк , Каомодзи и я движемся с обычной скоростью , поэтому я не могу двигаться быстро .
Атака была ожидаемой .
И тогда моя сестра подняла свой щит и встала перед Каомодзираку , чтобы заблокировать песчаное дыхание .
Каомодзи применяет исцеляющую магию к своей сестре , восстанавливая ее здоровье .
Трудно наносить удары косой . Бросай серп !
Между атакующими движениями Ралку будет атаковать с помощью навыка , который позволяет метать косу .
Такая формация заставляет задуматься : А как же я ? , но в моем случае у меня достаточно времени , чтобы ее избежать .
Затем моя сестра трансформирует веер ключ в режим меча и активирует успокаивающий меч , который использовала Сёко .
Он содержит полезный уникальный навык , который нейтрализует атаки стихии земли .
Поскольку эта техника не имеет наступательных возможностей , я полагаю , что даже леди в костюме Храброго Пекла может ее использовать .
Ого , такое ощущение , что полный провал .
Это односторонняя атака .
Подобные вещи могут делать люди , которые много раз участвовали в одном и том же мероприятии .
Я думаю , что опыт каждого говорит нам об этом . Даже если это ваш первый раз , вы сможете это сделать , если привыкнете .
Но я понимаю , что говорит твоя сестра .
Кстати , я немного медлителен . Но у меня есть опыт с кораблями призраками .
Опыт ретро игр без карт все еще жив .
В некотором смысле эта игра может быть ориентирована на более взрослую аудиторию .
Как будто наслаждаешься неудобствами .
Или есть какие то целевые навыки ?
А , я думаю , что то подобное было . Картографирование .
Теперь о битве . Я мог бы просто выглянуть за спину сестры , но я целюсь с более высокого места , откуда легче попасть , и стреляю вдаль .
Когда мы атаковали , Дайнбургский песчаный червь отступил назад и начал двигаться дальше , как будто потеряв к нам интерес .
Нет , скорее всего , это была просто отвлекающая атака с самого начала .
Похоже , атака владельца острова отбрасывает его назад каждые 20 секунд .
Хм . Думаю , это может сработать .
Эй , смайлик , о чем ты там наблюдаешь и о чем болтаешь с Клэем ?
Или , вернее , что вы подсчитываете ?
Догоните его и заставьте снова наклониться .
Ой , тут есть растение , атакующее окружающую среду .
Моя сестра прицелилась в растущее неподалёку растение , приняв его за песчаного червя Дейнбурга , и вылила на растение воду из бутылки , которую принесла с собой .
После подачи воды растения активизировались и начали атаковать песчаного червя Дайнбурга .
Похоже , чем больше воды вы на него поливаете , тем больше вреда оно нанесет .
Мне нужно было просто напасть на этот камень и сбить его .
Похоже , Клэй также приказал Ралкумо атаковать скалу и поразить Дайнбургского песчаного червя , точно рассчитав время .
МЕХАНИЗМ ! ?
Бац ! Песчаный червь Дайнбург получил удар прямо в голову и обмяк , его голова ударилась о землю , а глаза закатились .
Стоит ли мне сделать то же самое ?
Властелин острова продолжает атаковать . Пока он ошеломлен , атакуйте как можно сильнее по той части его когтей , которая сгребает песок .
Когда я уже собирался последовать его примеру и сделать шаг вперед , Каомодзи предупредил меня .
Мы уже на этой стадии ? Хорошо .
Клей сказал мне попросить его о помощи , если у меня будет возможность , так как я смогу замедлить скорость его передвижения , поэтому я приблизился к ногам Дайнбургского песчаного червя и ударил по ним своим Мечом Белого Кита .
Хаах .
Размер оружия сопоставим с большим мечом Ханта , но скорость рубящего удара такая же высокая , как у одноручного меча . Впечатляет видеть , как Кидзуна двигается таким образом . Даже несмотря на то , что Цумуги находится в таком положении .
Я знаю , что я немного медлительна , но моя сестра говорит то же самое .
Это правда , что я так не делаю , я в основном просто нападаю сзади и оказываю поддержку .
Это тот тип людей , которые полностью доверяют преимуществам игровых систем .
Если рубить таким образом , ноги , или , скорее , шипы , будут отсечены плавным ударом .
Но их не один и не два , их много .
Даа .
Ах , боль отменила оглушающее движение , и я встал .
Это бонус !
Прежде чем снова нырнуть , широко размахните мечом Белого Кита в пределах досягаемости , чтобы атаковать другую ногу , заставив ее отступить назад .
Настало время шанса !
Ого , он уже откинулся назад . Мне стоило подойти поближе и тоже напасть на него ?
Это трюк , который может сделать только владелец острова , так что вам не придется заходить так далеко .
Пока Раку , Ни и Каомоджи стреляли по растениям , одновременно поливая их , им удалось отрезать вторую ногу песчаного червя Дайнбурга , который откинулся назад .
Как и ожидалось , песчаный червь Дайнбурга больше не мог этого терпеть и начал зарываться в песок , поэтому я быстро взял лук и выпустил три стрелы подряд , отойдя на некоторое расстояние .
Когда песчаный червь Дейнбурга ныряет , из него выскакивает камень и неестественным образом летит в мою сторону .
Активируйте Охоту из укрытия , затем прекратите атаковать и убегайте , сосредоточившись на уклонении .
Удара удалось избежать , насколько это было возможно .
Думаю , это потому , что атака довольно однообразна .
Итак , это следующая контрольная точка .
Далее следует полевая часть , представляющая собой море песка .
Не будет преувеличением сказать , что именно здесь песчаный червь Дейнбург действительно демонстрирует свой истинный потенциал .
Здесь есть что то похожее на ловушку для муравьиных львов с каменной крышкой сверху .
Правильно . Терренс Милли . Я пойду туда .
Моя сестра связалась со мной ранее через чат , и песчаный червь Дайнбурга переместился в новое место . Понятия не имею , но , может быть , он немного замедлился из за того , что ему отрезали часть ноги ?
Хорошо , Милли , поехали !
Когда песчаный червь Дейнбурга прибыл к месту , где его ждали террис и Милли , террис и остальные пнули бочки , наполненные химическими кислотными помидорами , которые они принесли на поле , до упора в сторону песчаного червя Дейнбурга .
Бочка покатилась и взорвалась , ударившись о Дайнбургского песчаного червя , и в то же время большая струя воды обрушилась на Дайнбургского песчаного червя .
Со свистом из под кожи песчаного червя Дайнбурга начал подниматься густой дым .
Однако его это не волнует , и он ныряет глубже .
Я могу это понять , в этом нет никаких сомнений .
Казалось , он вызвал землетрясение и выпрыгнул кому то под ноги , увлекая всех за собой .
Таран
Кидзуна , это именно то время , которое вы хотели .
А , ладно . Понял .
Я превратил свое оружие в удочку , закинул ее на плечо и швырнул приманку в песок , и с грохотом крючок зацепился за нее .
Это было настолько сильное притяжение , что даже я , обладатель и охотничьего снаряжения , и навыков рыбной ловли , оказался втянут в процесс .
Я уверен , что если бы кто то другой , кроме меня , попытался сделать это неправильно , то все было бы тут же испорчено .
Без сомнения , в песке был пойман песчаный червь Дайнбурга .
о , этот парень сходит с ума .
Пока моя добыча мечется из стороны в сторону , я резко размахиваю удочкой и подтягиваю ее .
Я также активировал Электрошок , но он не дал никакого эффекта , вероятно , из за совместимости стихий .
Но вы глубоко ошибаетесь , думая , что этого будет достаточно , чтобы меня подчинить .
Возможно , из за своей ярости тело песчаного червя Дайнбурга время от времени выскакивает из песка .
Легче атаковать , чем оставаться под водой ! Это томатная атака .
Бомба Канаде сбрасывается !
Эй ! Я не приму это , если ты дашь это имя ! Я не дам тебе разрешения только потому , что это не пушка !
Как указала сестра Ралку на оговорку , бочка с томатами Химическая кислотная бомба , которую она принесла с собой , несколько раз ударила по песчаному червю Дайнбурга , что замедлило его движения .
Я думал , что поймаю их всех за один заход , но потом увидел песчаного червя Дайнбурга , выглядывающего из песка .
Если вы поймаете одну , вы можете просто положить ее на песок , и это даст вам возможность атаковать .
Клэй показывал на место , спрашивая , что он хочет , чтобы я сделал , поэтому я замахнулся удочкой как можно осторожнее .
Вместо того чтобы поднимать его вверх , поверните его в сторону так , чтобы голова песчаного червя Дейнбурга попала в нужную точку .
Бац ! Место , на которое указал Клэй , оказалось протекающей ямой для муравьиных львов с крышкой .
Парень
Когда приманка отрывается , ловушка для муравьев , служившая крышкой , лопается , и с грохочущим звуком извергается гейзер .
Грр ? !
зз ! Вокруг лил дождь , намочив Дайнбургского песчаного червя и наполнив его водой .
О , я освоил новый навык .
Техника ловли рыбы таран 1
Навык атаки с использованием удочки .
Умение , позволяющее атаковать рыбу или монстров , попавшихся на крючок .
Каждое использование потребляет 400 единиц энергии .
Условия получения : Разбейте голову пойманной рыбы или монстра о твердый предмет .
Условием повышения ранга является активное использование рыболовной техники Таран 1 .
Это навык , который можно использовать , чтобы ослабить человека , попавшего на крючок , ударив его об стену или что то в этом роде ?
Это как утренняя звезда или , может быть , навык , который Сёко могла бы использовать .
Могу ли я им воспользоваться ?
На самом деле я предпочитаю ловлю рыбы на удочку , потому что это больше похоже на рыбалку .
Ладно ! Все в атаку !
Я знаю ! Сапфировый лед из Магии драгоценностей !
Ладно ! Давайте отправимся на Красное Небесное Колесо !
Я тоже пойду , Сосульчатый Дождь !
И тут , что ужасно , Милли начинает агрессивную атаку .
Усауни и Пеккле также нападут одновременно .
Вот !
Под командованием Клэя Пеккл и Усауни также присоединяются к атаке на Дайнбургского песчаного червя , но Клэй , что ты делаешь ?
По какой то причине Клэй , Милли и Терис пинали и катили бочку с томатами Химическая кислотная бомба к пасти песчаного червя Дейнбурга .
Джиииии
Как раз в тот момент , когда корчившийся в агонии песчаный червь Дайнбурга попытался встать , у него во рту взорвалась химическая кислотная бомба томат !
гг ! ?
Ого , песчаный червь Дейнбурга бьётся в конвульсиях , как моя сестра , съевшая помидор , содержащий химическую кислоту .
Кто бы мог подумать , что гусеничное чудовище будет устраивать столь развлекательные представления ?
Полагаю , это значит , что , хотя это и монстр , его нельзя есть .
Кстати , это совершенно лишнее замечание , но когда Храбрый Пекл взял на себя смелость превратить Помидоры химические кислотные бомбы в съедобное блюдо и предоставить его нам , мы все восхищались тем , насколько он невероятен , даже несмотря на то , что он был нпс .
Заткнись . Просто продолжай .
Вода , загрязненная томатами , взорванными в результате химической кислотной бомбы , продолжает разъедать песчаных червей Дейнбурга .
В любом случае , мне нужно закончить всё это сразу .
Взяв на себя небольшую долю последствий от Меча Белого Кита и Помидора с химической кислотой , он обрушивает его на землю , выполняя условия для активации Силы Мести , усиливающей урон .
Лезвие режет гладко , как никогда прежде .
Вероятно , это было связано с ослаблением томата Химическая кислотная бомба и тем фактом , что он был влажным , что ослабляло песчаного червя Дайнбурга .
После
Вода хлынула струей и обрушилась на окружающие растения , обрушив шквал атак на то место , куда , по мнению Клея , должен был упасть песчаный червь Дайнбург .
Ого , это никогда не будет накапливаться .
Это немного бесконечно .
Это шедевр .
Интересно посмотреть , насколько далеко вы сможете зайти .
Если дело дойдет до этого , то Клей тоже будет интересен .
Ого , президент Клей просто потрясающий !
Итак , все высказали свое мнение относительно дайнбургских песчаных червь , который был полностью разгромлен .
Похоже , что событие связано с патрулированием Дайнбургских песчаных червей , но ограничения слишком длительные .
Он уже готов , не так ли ?
Я вижу здесь флеш игру этой ретро игры .
Президент Клей такой жестокий . Я думал , у него есть игровой опыт , но это он ?
На самом деле , почему этот парень позволил Ноджако взять на себя командование во время волны измерений ?
Серьёзно . Я бы согласился , но меня ругают , если я покидаю свой пост , поэтому я продолжаю размахивать оружием .
Предполагается , что это я буду вести забавную беседу .
Все , прекратите атаковать . Кидзуна , подожди 5 секунд , чтобы атаковать , и когда Дайнбургский Песчаный Червь поднимется , ударь его . Милли , террис , подготовьте замораживающее заклинание вместе со мной .
Итак , когда Дайнбургский песчаный червь поднялся , я подождал пять секунд , как и было сказано , а затем , поскольку у меня было немного свободного времени , я зарядил свой Кровавый цветок и атаковал его .
Песчаный червь Дайнбурга поднялся на ноги и зарычал .
Зубабаба ! Хотя заряд не завершен , Кровавый цветок выстреливает .
Затем рев прекратился , и Дайнбургский песчаный червь откинулся назад .
Г , Джиииии !
Сразу после этого песчаный червь Дейнбург оправился от шатания .
Дождь из сосулек !
Сапфировое мороженое !
Щелк ! Вода , где обитал песчаный червь Динебург , замерзла , и песчаный червь Динебург вошел в замерзшее состояние .
Хотя он и не был побеждён , похоже , его передвижения были серьёзно ограничены .
Это отвратительно . На этот раз он собирается прогнуться назад и замереть .
Дальше я вас парализую молнией , так что будьте готовы все .
Это однобоко .
Между прочим , Каомоджи использовал вспомогательные магические заклинания , чтобы увеличить магические силы Клэя и остальных .
Перейти Ручка
Го Бён
Я это сделаю .
Итак , Пеккле и Усауни роились вокруг замороженного Дайнбургского песчаного червя , избивая его до полусмерти , и я присоединился к их натиску .
Таа !
Легко ударить медленно двигающегося противника атаками с близкого расстояния .
напевая
Возвращаясь к теме , я почти уверен , что Клэй не был на мероприятии Волна измерений потому , что он искал свою дочь .
Правильно . Следующий шаг , президент , вы сделаете ?
Клэй отрицает вопрос Раруку .
Я не знаю . К сожалению , у меня не так много харизмы , как у Ноджи .
Смирение — это хорошо .
Ну что ж , согласно расчетам , пришло время переходить на следующее место .
Клэй говорит .
Если подумать , это чередующееся событие , но натиск настолько яростен , что теперь я в ловушке .
Если это многодневное задание , вы можете отступить , как только ослабите противника до определенной степени , и перейти на следующее поле битвы позднее .
Если вы будете бить его слишком часто , у вас закончится время на квест . Это будет похоже на то , что вы не сможете победить его до определенного момента .
Если вы зайдете так далеко , то есть подозрение ,
Позже постоянные игроки смогут пережить это событие заново в мемориальном квесте , но , как мы уже обсуждали , это событие обычно заканчивалось отступлением участников .
Но мне интересно , не является ли причиной этого то , что я использовал приманки и ловушки , чтобы слишком сильно измотать противника за короткий промежуток времени , не давая ему времени на отступление .
Следующее место похоже на небольшой контрольно пропускной пункт , но прежде чем мы туда доберемся .
Грр
Песчаный червь Дайнбурга откинулся назад и взревел , а затем с глухим стуком рухнул .
А ? Я его сбил ?
Казалось , что все еще впереди .
Ура , Пион !
Победная ручка !
Я сделал это , прыгай !
Усауни и Пеккле произносили свои победные фразы .
Видимо , всё кончено .
конец ?
Не слишком ли это неожиданно ?
Это отличается от того , что я ожидал .
Хм , возможно , это благодаря высокой силе атаки кидзуны .
В любом случае результат будет хорошим .
И вот так вот , Дайнбургский песчаный червь был легко побеждён .
О , вот и все , теперь осталось только быстро разобрать его и добыть материалы , верно ?
Совершенно верно . Я рассчитываю на тебя , Хозяин острова .
По этой причине я разобрал Дайнбургского песчаного червя , чтобы получить материалы .
Основными материалами служили клыки , кожа и рога гигантских насекомых .
К сожалению , это был новый материал , и пеккле , которых вырастила Ромина , не могли его обработать , поэтому мы решили поручить Храбрый Усауни переработать его в доспехи .
Учитывая предстоящие сражения , было решено , что его будет носить Ралку на передовой . Похоже , что и моя сестра будет носить его в зависимости от ситуации .
Снаряжение называлось доспехами из кожи червя , и поскольку его было легко надевать , Раруку , похоже , носил его поверх снаряжения , которое Клэй использовал до этого .
Происходит много разных событий , но все гладко .
Вернувшись на базу , мы с мистером Смайликом болтали , словно празднуя победу , и смотрели в ту сторону , где только что находился Дайнбургский песчаный червь .
Это все благодаря вам всем . Такое чувство , что все шаги , которые я предпринимал до сих пор , были ложью .
Ну , Каомодзи был главой крупной гильдии , но у ее членов было много проблем .
Строительство базового замка близится к завершению .
С замком тоже все хорошо . Надеюсь , так и будет .
Да , но урожай начинает портить ландшафт , поэтому я задаюсь вопросом , что делать .
В этот момент приходит моя сестра и указывает на некоторые проблемы с полем .
Конкретно , область исследований .
Здесь есть такие цветы , как кусающийся цветок , известный как водопроводчик , цветы , разбрызгивающие семена , и растения , которые могут вызывать пламя , так что это опасная зона .
Вот так оно и есть .
Надеюсь , я скоро смогу закончить исследование .
Сёко , пожалуйста , отправляйся на рыбалку в четвертый город и поймай большую рыбу .
Если это не я , то я все равно смогу это вытерпеть , если Сёко попадется на удочку .
Сначала я беспокоился о том , что произойдет , но благодаря тому , что Кидзуна контролировал разные вещи и обучал Ноджако , все вернулось на круги своя .
Как только я освоил основы фермерства , все пошло гладко . Зелья , которые делал Клей и его друзья , также были очень полезны .
Более того , наша окружающая среда стабилизировалась до такой степени , что мы даже можем пить чай .
Моя сестра и Ралкумо тоже ходят в подземелья , чтобы добыть материалы .
В целом , было приятно общаться с людьми , которые отличались от тех , к кому я привык .
Вы мне очень помогли . Но на самом деле , есть кое что , что меня действительно заинтересовало . Могу я спросить вас кое о чем ?
Каомодзи озадаченно наклонил голову и спросил , проверяя свой статус .
По какой то причине мой уровень владения навыком пения увеличился . Если я распределяю баллы , становится возможным его изучить . Я этого не помню , так что знаете почему ?
Мы с сестрой замолчали , в замешательстве глядя на Каомодзи .
Может быть , вы не заметили ?
Эмотиконы имеют тенденцию напевать , когда что то происходит .
Они начинают с размахивания мотыгой , а затем продолжают петь во время перерывов или между заданиями .
Не могу поверить , что после этого он не использовал никаких навыков .
Думаю , Каомодзи пел о том , как мастерство ловли можно легко повысить до определенного уровня , как и в ловле крабов ловушками .
Удивительно иметь возможность петь , даже не осознавая этого .
Какие у тебя певческие способности , сестренка ?
Поскольку большую часть времени я трачу на рыбалку , я не очень много знаю об этой местности , поэтому я спрашиваю о ней свою сестру .
Если задуматься , Ямико упомянула , что хотела бы попробовать играть на каком нибудь музыкальном инструменте .
Если мы когда нибудь снова встретимся , было бы неплохо поставить его в пару с Каомодзиом .
Возможно , активируется какой то кооперативный навык .
Немногие приобрели его , но , похоже , он имеет эффект поддержки баффа . Также , похоже , он имеет синергию с заклинаниями .
Кажется , что это слишком быстро ?
Нет , я спросил , почему цена растет .
Должен ли я это говорить ?
Я не могу просто скрыть это и остаться безнаказанной , и поскольку это он об этом задается вопросом , полагаю , у меня нет выбора , кроме как рассказать ему .
Ноджако , иногда ты напеваешь , когда у тебя хорошее настроение . Ты не замечала ?
Когда моя сестра прямо сказала это , Каомодзи выглядел сбитым с толку и не понял , что это такое .
Э э , это действительно странно ?
Я не знал
Я часто пою , когда занимаюсь сельским хозяйством .
Почему ты молчал ?
Я думаю , это его способ сосредоточиться .
Да , моя сестра Цумуги иногда смеётся похожим образом .
Я подумал , что улыбка на лице смайлика , вероятно , была вызвана его сильным волнением и тем , что он пел .
Ну , у него впечатляющие певческие способности , так что , полагаю , это , скорее всего , какое то другое хобби .
Т ты прав . Мне придется быть осторожнее и не петь это в будущем .
Разве это не нормально ? Я не думаю , что будет плохо , если я отдам его кому то другому .
Если вы можете передать это кому то , пока он что то делает , я думаю , это неплохая идея , учитывая эффективность .
Это не пропадет даром в том смысле , что вы сможете убить двух зайцев одним выстрелом , улучшив свои навыки рыбалки во время прогулки на лодке .
Что вы думаете об этом как Каомодзи ? Хотите ли вы овладеть всем этим сразу и расширить диапазон своих навыков еще больше ?
Нет , я не собираюсь петь .
Почему ? Если заклинания имеют синергию , я не думаю , что они распадутся .
Что бы вы ни делали , не делайте этого ! Ни в коем случае !
Каомодзи сказал это довольно резким тоном , что было для него необычно .
С тех пор Каомодзи время от времени видели поющим , но как только он думал , что закончил петь , он , казалось , понимал , что собирается запеть , и останавливал себя .
Ну , даже если так , как только он начинает концентрироваться , Каомодзи начинает петь .
Почему тебя это так волнует ?
Это все ? Может быть , вы любите петь , но пел в караоке и над вами смеялись ?
Когда я затронул эту тему в разговоре с Клэем , он криво улыбнулся и сказал , чтобы я не беспокоился об этом , поскольку это ограничение , которое она сама наложила на себя , играя в игру .
Я думаю , у тебя это неплохо получается , так что тебе не о чем беспокоиться .
У меня такое чувство , будто я уже где то слышал этот голос .
Камон Усауни
Таким образом , строительство не обошлось без проблем , и через пять дней после победы над Дайнбургвормом строительство замка было завершено .
Замок виден из любой точки оазиса . К нему также прикреплены кроличьи уши .
Великолепное здание , такое же большое , как и замок , который служит базой острова Каль мира .
Когда вы думаете о том , что это вещь , которой владеет человек , создается впечатление , что этот человек чрезвычайно богат .
На этом этапе я ощущаю себя владельцем целой страны , и я также являюсь лордом в игре , что удивительно , если задуматься .
По масштабам он был похож на наш замок , с большим двором , спальнями и столовой , а также там были горячие источники , которые , казалось , брали откуда то воду .
Помимо главной достопримечательности , в оазисе есть мастерская .
Мастерская на острове Каль мМира используется для создания оружия , но эта имеет другое назначение и больше похожа на исследовательскую лабораторию , которая уделяет особое внимание смешиванию и разведению , поэтому она больше похожа на ателье или фабрику .
Внутри этой мастерской есть небольшое поле , которое не такое уж большое , но благодаря особому эффекту на нем можно выращивать растения с той же скоростью , что и в подземелье , что позволило способствовать улучшению сортов .
Удобство игр просто потрясающее !
Район , в котором работали Милли и террис , усеян окаменелостями и драгоценностями и во многом отличается от острова Каль мира .
Коллекционная комната также украшена окаменелостями и драгоценностями , собранными Милли и террис .
Удивительно то , что сюда также вошли материалы , которые Милли собрала в своем собственном тексте , что делает его похожим на еще один музей .
Кстати , в коллекционном зале также выставлены несколько оригинальных динозавров , которых мы создали вместе ради развлечения .
Поскольку я планирую , чтобы моя дочь сама создавала настройки , я подготовила пустой текст .
Кстати , на замке есть уши , столбы , стилизованные под Усани , и большие предметы в виде моркови в разных местах , но , похоже , это практичные предметы , которые Клэй поместил туда после обмена монет на Усани .
По видимому , он оказывает эффект стимулирования и улучшения роста и качества растений , а также усиления их защитных свойств , и он был разработан таким образом после корректировки внешнего вида .
Я сделал все это за один заход . Надеюсь , это будет концом моих исследований .
Вот как я могу выбраться .
Мы сажаем Усауни в шапкеты на трон замка .
Здесь два трона , как и на острове Каль мира .
Молодец , Бён , что развиваешь эту землю !
Усауни , который должен был объявить об окончании развития , сказал это решительно .
Конечно , там собрались и другие усауни , вместе с Пеккле и остальными .
Король Пеккл , он же Крис , также стоит в тронном зале , представляя Пеккла .
Эта земля раньше была полна зелени . Но она стала пустыней и пришла в упадок . Но благодаря Господу есть надежда на ее восстановление .
О ? Это что то вроде предыстории ?
Мы всего в одном шаге от того , чтобы превратить эту землю в пышную зелень !
Да . Вот почему мы провозглашаем эмансипацию , верно ?
Я тоже так думал , но Усауни жадничает со своей шапкойты .
Мы перекрыли путь к крепости захватчиков ! Они блокируют путь во внешний мир , поэтому нам нужно , чтобы вы их победили !
Усауни в шапкеты заявил .
Разве это не событие освобождения ?
Следующее событие ?
Похоже на то . Дай ка я проверю .
Мистер Каомодзи и мистер Клэй проверяют разные вещи вместе с Усони в шапкеты .
Как и сказал ранее Усауни , судя по всему , если вы не пройдете это событие , вы не сможете объявить замок освобожденным , даже если завершите его .
Здесь есть элементы , которые существенно отличаются от острова Каль мира .
В свое время мне удалось легко освободить их , как только я закончил строительство замка .
Четыре Небесных Короля мешают . Нам нужно их сокрушить .
Можно ли перейти в наступление ?
Это верно . Если что , то я больше беспокоюсь за Остров Кальмира теперь , когда вторгся Дайнбург . Кажется , там тоже происходят события .
О , я тоже начинаю немного волноваться .
Подарок лорду в преддверии предстоящей битвы .
Сказав это ,та Клаус Усауни протягивает руку Каомодзиу .
Вы можете позвонить Усауни в любое время . Если вам что то понадобится , он вам поможет .
Эта строка в точности совпадает с тем , что сказал Пеккле .
Ах , я выучил Камона Усауни .
Это умение , которое Кидзунаиспользует для призыва Пеккла .
Вот именно ! Усауни повсюду !
Отсюда следует дальнейшее развитие .
Остальное уже разблокировано , так что вы можете это сделать !
Как и ожидалось , навыки Каомодзи , похоже , также улучшились .
Давай , храбрый Усауни тоже выучен !
Спасибо большое , Бьюн !
Пришло время для последней битвы и контратаки на армию Короля Демонов , которая мешает нашему продвижению !
Эй ! Давайте сделаем это !
Приятно познакомиться , Бьюн !
Храбрый Усауни поднял руку рядом с Храбрым Пеккле , чтобы заявить о себе .
Будет лита Шапка Усауни развиваться после подтверждения освобождения города ?
Если мы зашли так далеко , значит , мы почти у цели , так что давайте пойдем вместе . Нам не пришлось быть изолированными так сильно , как мы думали .
Мистер Клэй улыбается , поливая язык водой .
Правильно . Мне нужно быстро построить замок и продолжить поиски дочери .
Ну , похоже , Терис и остальные бывают здесь довольно часто .
Это очень много , учитывая время , проведенное в подземелье .
Это верно . В частности , есть много Ноджа, но их это , похоже , не сильно волнует .
Я думаю , что больше всех трудился именно Каомодзи .
Когда в мастерской оставалось всего несколько дней , было завершено строительство комплекса по ускорению выращивания растений для исследовательских целей , но помимо этого я часто заходил в подземелье , чтобы улучшить сорта .
Благодаря тому , что Клэй проверил все материалы , мы смогли завершить строительство замка .
Похоже , что для этой сферы подходят люди с высокими навыками торговли .
Ах , это не так уж и сложно . Вы сажаете рис , верно ? Вы поливаете его , опрыскиваете зельями , проверяете , нет ли насекомых или распространения странных болезней , а затем идете спать . Затем вы можете спать до следующего этапа , так что просто делайте то же самое .
Он говорит , что уже привык к этому , но я боюсь , что он потеряет чувство времени .
Честно говоря , пять дней ощущаются как один день . Похоже , на земле другие требования , и если вы бодрствуете слишком мало времени , время вашего сна также сократится .
Люди , которые понимают смайлики до такой степени , должно быть , очень разборчивы в вещах .
Итак , они переходят в наступление , но все ли это делают ?
Думаю , да . Пошли .
Все согласно кивнули и решили отправиться на поиски освобождения города .
Вместе с Усауни и остальными в качестве проводников мы отправились в путь и прибыли в дикую местность с большим кратером в углу пустыни , где запрещено ходить без проводника .
Кстати , некоторые люди думают , что пустыня — это буквально не что иное , как песок , но дикую природу тоже можно считать пустыней .
Полагаю , это название произошло от названия среды , которая слишком суровы для жизни людей ?
Есть такие места , как пустыни , где трудно найти питьевую воду даже в море .
Там была построена зловещая каменная крепость , и если бы ее нужно было описать игровыми терминами , то не было бы преувеличением назвать ее замком Короля Демонов .
Почва представляет собой смесь камня и песка , а ров замка проходит через магму .
Это там
Здесь ,
Милли , что случилось ?
Нет , была информация , полученная из мест добычи полезных ископаемых и каменных табличек , которая говорила , что там был кратер , похожий на тот , что на этом месте , и что там , как говорят , был город вымерших динозавров . Но там есть форт , так что , возможно , он находится где то в другом месте .
Ого , столица динозавров , звучит романтично , но что значит быть столицей ?
Может быть , где то позже появится подходящее место ?
Да . Давайте пойдем и найдем его ради археологии .
Тогда пойдем .
Когда мы уже собирались уходить , мы услышали звуки электронных писем , сообщений и чатов , приходящих откуда то .
ничего ?
Мистер Смайлик и я реагируем одновременно .
Что не так ? Ребята , вы ?
Нет , внезапно я услышал звук чего то приближающегося .
Итак , когда я проверил систему , я увидел текстовое электронное письмо ?
Уважаемый господин/госпожа ,
Как это возможно , что электронные письма приходят в этой ситуации , когда мы изолированы от внешнего мира и не можем связаться ни с кем , кроме тех , кому звонят ?
Может быть , очки по какой то причине прислали его нам ?
Кажется , его могут привезти в бутылке или чем то вроде того .
Подумав так , я проверил .
Дорогой Храбрый Пеккл ,
Извините , что отправил вам это письмо так неожиданно !
Но с тех пор , как я впервые увидел тебя на поле боя , меня словно пронзил электрический ток , словно в одной руке оказалась ядерная бомба , и я не могу спать по ночам , потому что не могу перестать думать о тебе .
То , как он мягко выходит вперед , чтобы защитить всех , просто невозможно подражать .
И я всегда думаю , что его храбрость , с которой он убивал врагов силой своего гнева , должна сжигать и мое сердце .
Я действительно беспокоюсь о том , смогу ли я хорошо выразить то , что хочу сказать , но я записываю свои мысли здесь .
Человек , которому вы собираетесь бросить вызов , — один из Четырех Небесных Королей армии Короля Демонов , Дайнбург .
Дайнбург — очень могущественный монстр , который может использовать силу земли и обладает невероятной силой , так что даже если вы сильны , я не уверен , что вы сможете победить его в лобовой схватке .
Но не волнуйтесь , я дам вам несколько советов , которые помогут вам победить Дайнбурга .
Я приложу карту внутренней части крепости Дейнбург . Там есть разные ловушки и трюки , и я не знаю их всех , но будьте осторожны , потому что вам придется наполнить чашу жидкостью по пути в Дейнбург .
Босс , Дайнбург , эффективен против магии ветра , но также слаб против магии воды . Так что , если вы хотите сражаться с ним магией , то с этими двумя это может быть сложно , но эффективнее сражаться с ним силой растений .
Если возможно , я рекомендую взять с собой оружие с названием краеугольный камень , так как оно эффективно .
Чтобы получить его , вы можете изготовить его из материалов , которые можно найти в Сом Квейк в регионе Сен .
Когда начнется следующая битва , он будет использовать атаки ближнего боя и рывки с помощью своих рогов , но для самых сильных ударов он будет делать ложный выпад на третьем ударе , так что если вы заметите это и нанесете удар по колонне четвертым ударом , рога пронзят ее и создадут большую брешь !
Если они начнут землетрясение , остерегайтесь падающих камней и ждите справа позади Дайнбурга , чтобы безопасно перебраться через него !
Если вы уменьшите его здоровье больше чем на половину , он начнет размахивать топором в вашу сторону , делая свои атаки более мощными , так что будьте осторожны ! Вы можете парировать его на 12 ! тайминге .
Если вам это покажется слишком сложным , не волнуйтесь , если вы встанете перед каменной статуей в глубине комнаты , так как она полностью прекратит использовать свои мощные удары . Если вам удастся сломать статую , она выронит свой топор и встанет на колени , так что вы сможете использовать это время , чтобы избить ее и отколоть от нее все сразу !
Даже если вы не сможете полностью уничтожить его , если вы попросите Дайнбурга разрушить каменную статую , он получит большой урон и окажется на грани смерти , после чего вы сможете быстро его победить !
Дорогой храбрый Пекл , я молюсь , чтобы ты смог благополучно победить Дайнбурга .
С любовью и мыслями о тебе .
Что это ? Стратегическая информация ? Для Храбрый Пеккл
О чем ты говоришь ?
Я получил электронное письмо , похожее на странное любовное письмо , в котором даже был чертеж форта и объяснялись действия и уловки босса .
Я понимаю , почему вы хотите сказать , что не понимаете .
Даже я бы не понял , если бы мне кто то вдруг прислал что то подобное .
Прежде всего , кто этот человек , который отправил загадочное любовное письмо Брейву Пеклу ?
Я всем сообщу , что в письме .
Это очень странное событие . Но , может быть , нам помогло бы , если бы они рассказали нам об этой фишке .
Клэй криво усмехнулся .
Когда я смотрю на Храброго Пеккла , он хмурится в замешательстве .
Ну , я думаю , именно такая реакция была бы у вас , если бы вы получили загадочное любовное письмо от незнакомца .
А работа Каомодзи похожа ? Это как любовное письмо .
Нет , мой вызов — Храброму Усауни . Храбрый Усауни , я вызываю тебя на дуэль ! Он начинается с того , что первый убийца , Дайнбург , ждет тебя в крепости перед тобой . Тебе не сбежать . Если ты это сделаешь , я посмеюсь над тобой . Ха ха ха ! Это длинная провокация .
Отправитель кто то другой ? Концовка весьма необычная .
Объяснение трюка то же самое . Он провокационный и высмеивает вас , говоря : Ты думаешь , что не сможешь это остановить ? Я не даю вам , мелкой сошке , подсказку .
Не будь таким самоуверенным , пион ! Я обязательно это сделаю , пион !
Храбрый Усауни , кажется , реагирует на разговор и с энтузиазмом размахивает копьем .
Мне показалось , что он собирался убить меня , а не сделать это .
В нем есть некоторые странные элементы , но я думаю , он хорош .
Моя сестра глубоко вздохнула , принимая ситуацию .
Звучит интересно ! Интересно , это серия квестов ?
Может , мы когда нибудь встретимся с отправителем письма ? С Бравом Пеклом и Усауни рядом . Придется за ним присматривать .
Глаза Ралку и террис , одержимых поисками , сверкают .
Ну , конечно , похоже , что тут может быть много всего .
Не изменятся ли события , если я использую Большого Храброго Пеккла в качестве прокси ?
Эй , что ты собираешься заставить меня сделать ? ! Если я узнаю , что это такое мероприятие , я заставлю кидзуну надеть это .
Нет , моя сила атаки слишком упала , и это проблема .
Негативные последствия костюма Храброго Пекла нельзя недооценивать .
Даже когда я его экипирую , я не могу извлечь из него максимальную пользу .
Кидзуна и Храбрый Пекл — это комплект , поэтому я не думаю , что есть смысл их экипировать .
Идея Клея весьма обоснована .
Поскольку я управляю Храбрым Пеклом , мне нет необходимости надевать костюм Храброго Пекла .
После этого я проверил план этажа , который мне прислал Каомодзи , и обнаружил , что механизм немного отличается .
Структура карты немного отличается для каждого игрока .
Хотя это в пределах погрешности .
Что бы это ни было , мы не сможем освободить город , пока не пройдем через это . Давайте поторопимся .
Имея это в виду , все направились к форту .
Грохот соответствует темным облакам , скрывающимся в небе , и действительно создает атмосферу последнего подземелья .
Итак , когда я проверил песок по пути , мне показалось , что там должны быть монстры , но ни один не появился .
Милли все время поглядывает в сторону задней части форта .
Он говорил о том , что здесь что то есть , поэтому , я думаю , ему было любопытно , что происходит вокруг него .
Как только все собрались перед фортом , словно только этого и ждали , от форта опустился мост , образовав тропу .
Затем перед дверью появилось что то вроде портала регистрации на въезде .
Кажется , это вход .
Ну , тот факт , что внутренняя структура и информация о трюках доступны первыми , означает , что ее можно будет быстро завершить .
Тем не менее , ситуация может стать сложной , поэтому не теряйте бдительности .
Раку и террис обязательно это подтвердят .
Как раз в тот момент , когда Каомодзи собирался взять на себя инициативу и приблизиться к порталу .
ой ! ?
Бац ! Я был единственным , кого оттолкнуло что то вроде барьера .
Что это ? Я застрял в стене , похожей на ту , что была , когда я перемещался между локациями во время квеста лорда , а теперь она прямо передо мной .
Что случилось , Хозяин острова ?
Нет , вдруг появилось что то вроде стены .
Похоже на то . Когда вы продвигаетесь вперед , на стене появляются волны .
Когда я прикасаюсь к барьеру , возникают волны .
Затем Каомодзи приблизился и обошел меня сзади , и стена внезапно исчезла .
Ой ! ?
Не исчезай просто так из ниоткуда ! Я чуть не упал .
Исчезнувший ?
Итак , когда я двигаюсь к порталу , Каомодзи , как и я , заблокирован барьером .
На этот раз разыгрывается Ноджако .
Наши девочки тоже
Все проверяют меня и Каомодзи .
Кидзуна , не могли бы вы встать позади Ноджи ?
Когда я зашёл за Каомодзи , как и сказал Клэй , барьер , блокирующий Каомодзи , исчез , и я смог пройти сквозь него .
Хм , похоже , это означает , что Ноджа и Кидзуна не могут одновременно пройти это подземелье .
Я не могу не думать об этом , когда они так нагло блокируют это .
Это расстраивает .
Разве это не строгое ограничение , что Каомодзи и я не можем устроить вечеринку одновременно ?
Но , как говорится , они оба лорды , в конце концов . И с тем письмом , которое я только что получил , это не невозможно .
А , может быть , влияние лидера повлияет на события ?
отряд подавления
Я думаю , было бы хорошо , если бы события менялись в зависимости от того , кто был выбран лидером .
Я думаю , что сфера свободы сужается .
Также может быть задействовано управление флагом . При борьбе с четырьмя небесными королями ,
Итак , кого мне выбрать на данный момент — кидзуну или Ноджако ?
Если меня попросят сделать выбор между Каомодзи и мной , то у того , кого не выбрали , наверняка возникнет чувство глубокой пустоты .
Сестренка , ты недостаточно внимательна в этом отношении .
Если вам нужен баланс , то Ноджа — лучший вариант , но если вы хотите выложиться по полной , то Кидзуна — лучший вариант .
Все обсуждают , кто должен стать лидером : Каомодзи , специализирующийся на исцелении и поддержке , и я , который каким то образом стал безумно могущественным .
Клэй , Милли и террис находятся в магическом арьергарде , в то время как Раку и ее сестра находятся в передней линии , а Каомодзи — целитель , поэтому они также могут выступать в качестве псевдо передовой линии .
Клэй , ты сказал , что Ноджако хорош для баланса , но если у тебя три пользователя магии , ты можешь заткнуть дыры . Сила атаки связи превосходит , так разве не лучше использовать связь с точки зрения эффективности ?
Мне бы хотелось , чтобы ты была немного сдержаннее , сестра .
Это сделано для того , чтобы сохранить лицо смайлика .
Ну , я могу понять идею о том , что целитель не нужен , поскольку костюм Храброго Пекла , который носит моя сестра , может помочь с исцелением .
Кажется , Клэй даже может оценить продолжительность эффектов поддержки .
Есть и такие идеи .
Конечно , если вы думаете об эффективности , это самый безопасный вариант .
Это очень прагматичный подход . Я полагаю , что я бы тоже не решился делать замечания , которые нарушили бы гармонию .
Просто он был господином и послал карательные силы .
Возможно , почувствовав мою обеспокоенность , Каомодзи поднял обе руки и решительно заговорил .
Ну , я , наверное , понимаю , поскольку раньше я уже отдавал Пеккле приказы исследовать пещеры .
Что значит не участвовать в таком важном начинании ?
Но мне почему то кажется , что Кидзуна не сможет пойти .
Клэй сказал это с кривой усмешкой .
Моя сестра спросила Клея . Раку кивнул в знак согласия .
Попробуйте кидзуна . Загляните на портал и убедитесь сами .
Я подошел к порталу , как велел Клэй .
Пожалуйста , попробуйте пройти это подземелье после того , как соответствующий игрок его завершит .
Появляется это сообщение , и похоже , что я не могу войти в подземелье .
Не могу войти
Я так и думал . Это нехорошее развитие , что Ноджа , который стал лордом , не играет здесь активной роли . Я думал , что будет проблематично , если другой лорд решит это .
Понятно , значит , я не могу участвовать .
Я с этим согласен . Я участвовал в качестве гостя на мероприятии Каомодзи , и для меня было определенно неприемлемо его проходить .
Однако я все еще считаю , что было бы нормально , если бы Каомодзи был лидером , а я присоединился бы в качестве участника .
Позже я узнал , что в этом подземелье , если вы обычный игрок , имеет значение , нанимаете ли вы Пеккл или усауни в качестве нпс , или нанимаете ли вы другое существо первопроходца . Похоже , это влияет на трюки по пути .
Судя по всему , чтобы присутствовать , вам придется взять с собой Усауни .
Другими словами , похоже , что содержание форта Дайнбург (Усауни) и форта Дайнбург (Пеккл) различалось .
Ну , тут уж ничего не поделаешь . Я брошу вызов этому подземелью , когда воссоединюсь с Шоко и остальными .
Поскольку я не могу войти , я уступлю свое место Каомодзиу .
Это немного неловко .
На самом деле , меня кое что немного беспокоило .
Я указываю на ров замка и достаю рыболовные снасти .
Мне хотелось опробовать рыболовные снасти , которые Клэй и его друзья наконец то изготовили для меня .
Да , наконец то все изготовили рыболовные снасти , способные выдерживать воздействие магмы .
Сначала террис создал устойчивую к магме приманку под названием рибиновый спиннер — вращающуюся приманку с рубиновыми глазами , которая хорошо себя проявляет только в магме .
Затем Клей изготовил провод , устойчивый к воздействию лавы .
Так вот , подобные вещи можно создать с помощью алхимии .
Этот предмет был создан Клэем с помощью совместных навыков Брейва Пекла , террис и Милли .
Таким образом , все было завершено , и как раз когда строительство замка было завершено , оказалось , что нам предстоит бросить вызов форту .
Я не мог просто пойти в подземелье и поймать рыбу в магме , не изучив атмосферу , так что это было идеально .
Во рву этого форта может что то прятаться , так что это вызов !
Этот ребенок
И если владельца острова это устраивает , то все в порядке .
Девушка Кидзуна очень тщательная .
Кидзуна веселится !
Хахаха , не хвали меня , не хвали меня .
Мы не можем исключить возможность того , что в этой магме что то таится .
Мои навыки рыболовного мастерства и охотничьего снаряжения хорошо подходят для ловли рыбы в магме , так что я уверен , что поймаю что нибудь !
В этот момент Клэй положил руку на плечо Милли , которая не принимала участия в разговоре .
А , так вы хотите поскорее освободить город и найти свою дочь .
Поскольку вы понимаете суть трюка , все быстро закончится .
Мне любопытно узнать о тайне , окружающей эту область . Предоставьте это мне , а вы можете исследовать окрестности .
Подождите ка , вы разве не беспокоитесь о своей дочери ?
но
Я понимаю , что вы хотите быть гордым родителем своего ребенка . Исследования археолога также важны .
Понятно .
Нет , похоже , их всего двое . Значит ли это , что Милли тоже не будет участвовать в осаде форта ?
Ну , баланс важен . Если вы приведете слишком много людей в подземелье , хп противника увеличится .
Правильно . Если это слишком сложно , мы должны позвонить жене Милли и попробовать еще раз .
Анесан и Ралку пытаются разрядить таинственную атмосферу .
Прежде всего , существует вероятность , что с кидзуной может случиться что то еще , и было бы обнадеживающе , если бы кто то был рядом , когда это произойдет .
Нет , даже если они так внимательны , это немного сложно .
Мне бы тоже хотелось увидеть какие нибудь странные события , происходящие с кидзуной .
Вокруг меня не происходит таких странных событий !
Сестренка , закрой рот !
Вероятно , он просто случайно стал свидетелем странного события , когда поймал каппу , а затем услышал об этом от Теней .
Конечно , странные события не будут происходить так быстро . Я знаю стратегическую информацию , поэтому я пройду ее с первой попытки и быстро закончу .
Вот именно ! Сестренка ! Просто побыстрее с этим справься .
Пользуясь огнем Каомодзи , я призываю всех идти .
Все в порядке , потому что я провожу это мероприятие с Шоко и остальными !
Не волнуйтесь , ребята , просто идите !
Ну , ничего не поделаешь . Я рассчитывал на огневую мощь облигаций .
Если система меня не отпустит , то , полагаю , у меня нет выбора . Я ухожу .
Кидзуна , если ты закончишь рыбалку пораньше , ты будешь очень благодарен , если поможешь Милли .
Понятно
Итак , все вошли в форт , оставив Милли и меня позади .
Итак , давайте проведём расследование .
Да . Есть ли в этом что то странное ?
Прежде чем приехать сюда , я провел небольшую проверку , и за фортом было что то подобное .
Итак , я последовал за Милли вдоль магматического рва и наткнулся на каменистую местность .
Неужели нет монстров ?
Думаю , он не отображается , потому что это место похоже на карту событий .
Хотя , похоже , может произойти обратное .
Возможно , они пытаются создать видимость того , что уже обыскали эту территорию .
На плане этажа в электронном письме также было указано расположение множества монстров .
Лава Синежаберный
Итак , тогда
Да . Если что то случится , свяжитесь со мной , я приеду .
Да . Большое спасибо .
Милли помахала мне и направилась к скалам .
А теперь пойдем ловить рыбу !
Забросьте приманку в магму с помощью магматической оснастки !
Возможно , вы думаете об использовании приманки Лихорадка Приманки , но важно убедиться , что ваши рыболовные снасти совместимы с ней .
На самом деле , когда у меня было время , я пытался использовать лихорадочную приманку , чтобы забросить крючок в магматическую зону подземелья , но это не удалось .
Это значит , что даже у универсальной приманки для ловли лихорадки есть свои ограничения .
Совместимый с магмой Лавовый Спиннер с всплеском падает в магму .
Плотно намотайте леску и проверьте реакцию .
Да , похоже , леска не рвется , а приманка плавает в магме , не плавясь .
Эксперимент удался .
Наконец то я смогу заняться ловлей магмы .
Что можно поймать в этом пруду ?
Какая то спокойная часть меня шепчет мне : Ты с ума сошёл ? Ловля магмы ? Я собираюсь подвергнуть тебя допросу .
Это правда , ведь есть рыбы , которых можно поймать даже в магме !
Поэтому я закинул леску и проверил ситуацию .
Если бы здесь был начальник , то какой это был бы начальник ?
Какие рыбы жили в магме до этого ?
Сначала поймайте одну и проверьте .
Затем я немного перемещаю приманку , чтобы стимулировать инстинкты рыбы , и смотрю , что произойдет .
Ничего не можете поймать ?
Возможно , требуются какие то условия , например , рыбалка в пустыне .
Пока я думал об этом , что то внезапно привлекло мое внимание .
Тяга довольно сильная .
С тех пор , как я приехал на границу , я был разочарован слабыми поклевками рыбы , которую мне до сих пор удавалось поймать , но эта рыба , похоже , заслуживает хорошего клева .
Однако это не значит , что ловить рыбу было трудно , поскольку , используя свои приемы , мне удалось подтянуть ее близко к себе .
Хорошо , с помощью магматической сети , которую Клэй подготовил для нас .
Удивительно , как Клэй может быть таким внимательным .
Интересно , будут ли они разрабатывать всякие таинственные гаджеты , думая , что что то подобное может произойти .
Думая об этом , я растянул сеть поближе к магме во рву , положил в нее рыбу и вытащил ее .
Я стряхну магму и брошу ее на землю , чтобы проверить рыбу .
Его считают синежаберным моллюском , живущим в магме .
Если задуматься , то были случаи обнаружения синежаберников в знаменитых императорских рвах в Японии , так что это не невозможная история .
Выглядит горячо .
Имея это в виду , я препарировал лавового синежаберника и получил небольшую чешую и небольшие кости лавовой рыбы .
Чешуя черная и похожа на обсидиан ?
Я также получил немного мяса лавовой рыбы . Похоже , его можно есть как сашими .
Даже если это синежаберный моллюск , наверняка у него нет паразитов , живущих в высокотемпературной магме ?
Однако мое тело горячее , и температура не снижается .
Думаю , все равно кажется , что для приготовления этого блюда понадобятся изрядные кулинарные навыки .
Я едва умею готовить , поэтому мне понадобится помощь сестры и террис а .
Следующий ,
Забрасывая удочку таким же образом , я поймал несколько лавовых синежаберных щук , а затем еще одну рыбу .
Автобус Пламени
На этот раз я поймал карпа .
Честно говоря , это огненный карп , похожий на подвид темного окуня .
Материалы , необходимые для его разборки , аналогичны тем , что требуются для лавового синежаберника , а требуемый навык рыбалки высок , но , с моей точки зрения , это не просто , но и не слишком сложно , просто средне .
Думаю , это было немного разочаровывающе , или , может быть , установка была неподходящей , и поэтому его поймали .
Хм , может быть , нужно провести еще немного испытаний ?
Пока я думал об этом и закидывал приманку глубже , я почувствовал сильную тягу .
Эй ! Это босс !
С большим энтузиазмом он раскручивает катушку и выпускает электрический разряд .
А , может быть , это поправка на магму , но , похоже , эффект слабый .
Нужно ли нам также учитывать характеристики катушки , которые позволят ей атаковать пойманную рыбу ?
Мне придется поговорить об этом с Клэем и Серилом .
О ? Он прекрасно плывет вдоль стенки рва .
Получай ! Таран !
Я с грохотом ударил рыбу о стену рва , и , судя по всему , это нанесло ей определенный ущерб , поскольку движения рыбы замедлились .
Ладно , ладно , я подтяну леску и посмотрю , сработает ли рыболовная комбинация .
Затем он поймал горящего угря , которого прозвали Адским Угрем .
У меня проблемы с реакцией .
Будет ли безопасно показывать это Цумуги , которая обожает угрей ?
Когда его разделали , остались только кости и мясо .
Однако я думал , что рыба , живущая в магме , уже приготовлена ​​с самого начала , но , похоже , во многих случаях ее мясо можно есть , если хочется .
Ах , похоже , этого угря нужно детоксицировать .
Хм , интересно , является ли промывание крови водой детоксикационным средством ?
Яд угрей слаб против огня , но адские угри слабы против воды .
Пока я наслаждался выкапыванием магмы , я услышал позади себя шорох и обернулся .
Затем я увидел рыбу , плывущую по песку и шевелящую чем то вроде большого спинного плавника .
На вид это не агрессивный монстр , но выглядит он довольно крупным .
Это может быть тот тип босса , которого вы можете увидеть .
Да . Я думал о том , чтобы заняться ловлей магмы , но не могу сосредоточиться .
Давайте сделаем это после того , как поймаем эту большую рыбу монстра .
Поэтому я переключился на приманку для песчаного моря и начал забрасывать ее из за чего то .
Если бы это был босс , он мог бы быть очень осторожен .
Поймав пустынную акулу , я также научился ловить рыбу , обитающую в пустыне .
Песчаные рыбы , как правило , чувствительны к звуку , поэтому важно встать на камень или что то еще и бесшумно забросить приманку .
Был день , и он уже некоторое время выглядывал из песка , поэтому я активировал функцию охоты из укрытия , чтобы убедиться , что он полностью спрятался , прежде чем поймать его .
Встроенная в песчаную приманку фишка издает звук , похожий на звон маленькой рыбки , скользящей по песку .
Тебя поймали ?
Я немного волновался , но большая рыба , плывущая по песку , приблизилась к моей приманке и схватила ее .
Рыба ! Ух ты !
Когда я поднял удилище и подсек , почувствовал невероятно сильную тягу , и рыба начала сопротивляться .
зз ! Он бежит во всех направлениях по песку , леска слетает с катушки на большой скорости .
Если вы остановите его плохо , он обязательно сломается .
Расстояние , которое необходимо намотать на катушку , рассчитывалось с использованием автоматической коррекции на основе навыка Охотничье снаряжение и Мастерство рыболовства .
Нет сомнений , что я поймал что то , что будет довольно сложно вытащить силой .
Это хороший улов . Я поймаю его , пока все не вернулись !
Я начинаю волноваться !
Пойманная рыба была настолько большой , что отбросила камень в песок и отправила его в полет в мою сторону .
Однако , используя свои навыки владения охотничьим снаряжением , я могу удвоить свою скорость , чтобы уклоняться от этих атак !
Хотя летящих камней можно избежать , электрический разряд менее эффективен для рыбы , зарывшейся в песок .
Так стоит ли нам использовать такие навыки , как ловля рыбы на удочку , чтобы быстро увеличить эту цифру ?
Нет , я не думаю , что это возможно .
Вызвать Пеккла для атаки ? Пекклу будет сложно атаковать рыбу в песке .
В конце концов , для песка он не очень подходит .
В таком случае единственное , что мы можем сделать , это таран !
Используя навык рыбалки , который я применял ранее , можно эффективно приманивать ее к камням в песке .
Ой ! Получай !
Поэтому я пытаюсь время от времени использовать таран , но , похоже , ни во что не попадаю .
Хмм хмм
Я пытаюсь намотать леску как можно туже , но тяга такая сильная , что мне не удаётся смотать её как следует .
Его сложнее поймать , чем песчаного червя Дайнбурга — мощную рыбу , которая живет в песке и на которую очень трудно напасть .
Игроки преследуют большую убегающую рыбу по песку , что приводит к битве за фортом .
Район , который исследует Милли , находится неподалеку !
Еще одна вещь , о которой следует помнить : если вы используете таран на магматическом рву , он может быть разрушен извержением магмы .
Стараясь не уронить его в магму , он полагается на свои чувства , чтобы врезаться в камни на песке .
Как раз в тот момент , когда я это делал , рыба в песке сделала неестественный поворот .
Я могу убежать по прямой , но есть ли там какие то странные камни , которые мне нужно избегать ?
Эй ! Если есть камень , то пришло время для тарана .
Его настолько трудно атаковать , что вы не захотите его упускать !
Рев ярости
Таран !
Раздается бах ! и следует удовлетворительный ответ .
Видимо , там все таки есть камень .
Вот и всё !
Второе Гацу ! атаковать .
Кидзуна , вы издаете очень оживленный звук .
Милли , которая расследовала ситуацию , услышала шум и подошла .
Ой , извините . Я нашел в песке что то похожее на большую рыбу , подцепил ее , и вот что произошло .
Нет , не волнуйтесь , могу ли я вам чем то помочь ?
Я знаю , это трудно , поскольку все зарыто в песок , но есть ли что нибудь ?
Да , я также приобрел навыки волшебника , так что когда дело доходит до песчаных участков , эта область будет эффективна .
И Милли начала читать заклинание .
Шквал !
Дождь льет в сторону того места , где рыба быстро попалась на крючок .
О , заклинание дождя .
Вода просочилась в песок , и рыба начала замедляться .
Возможно , он не подходит для грязи .
Ого , Милли очень хороша .
Ладно ! Возьми это !
Следующая атака — таран , вдавливающий рыбу в твердую скалу .
Раздался глухой стук и грохот .
Похоже , ему повезло , поскольку его движения замедляются .
Вот что осталось
Сасаса и Милли отправляются в место , где , скорее всего , есть рыба , которая все еще сопротивляется , и выстраивают несколько помидоров , похожих на химические кислотные бомбы .
Ого , ты определенно жена Клея .
Мастерство и идея , лежащие в его основе , — отвратительны .
Кидзуна , я думаю , вам удалось опустить это до довольно поверхностного уровня , поэтому я понимаю , что вы пытаетесь сделать .
Моти ! Поймана на леску !
Я ловлю рыбу на удочку и вытаскиваю ее из песка в том месте , где Милли разложила помидоры , похожие на химическую кислотную бомбу .
Всплеск ! Большая рыба из песка , что то вроде большого морского черта , выплывает и давит кислотную бомбу томат , обжигая себе лицо .
Ого , это жестоко .
Шлеп ! Я немного попрыгал на песке .
Это последний удар !
Затем Милли бросает в него кислотную бомбу — помидор .
Нет , Милли . Пожалуйста , будьте немного внимательнее ! Она корчится в агонии в таком жалком состоянии !
Огромное существо , похожее на рыбу удильщика , подпрыгнуло с особой силой , издав громовой звук , и остановилось .
Кажется , нам удалось его поймать .
Упс ! Улов завершен !
Я рад , что мне удалось это успешно поймать .
Это все благодаря Милли .
Я не думаю , что это так уж плохо .
Ну , я думаю , это потому , что он замедлял движения противника , вызывая дождь .
Однако магия воды весьма эффективна даже в песке .
Возможно , это вполне естественно , учитывая то , что произошло с песчаным червем Дайнбурга .
Думаю , мне тоже нужно научиться лучше пользоваться этой штукой .
В любом случае , проверьте пойманную вами рыбу .
Я проверил название и там было написано Босс-рыболов пустыни.
Этот пустынный удильщик очень крупный — около 4 метров .
Я покажу его всем , а потом разберу .
Милли тоже это знает .
Я слышал об этом от Клэя , и мы много говорили об этом во время раскопок .
Конечно , я понимаю .
Интересно , этот парень здесь босс ? Я подумал , что было бы неплохо , если бы в магматическом рву был босс .
Возможно , там тоже есть такие .
Пока мы разговаривали , по всей комнате раздался ужасный треск .
Сразу после этого раздался громкий рев , и на песке внезапно появилось огромное количество зыбучего песка .
Кьяаа ?
Мы с Милли попытались быстро выбраться из зыбучих песков , но песок просто хлынул вперед , и нас засосало .
Так куда же был направлен мой взгляд ? На Мастера Пустынного Рыболова , который благополучно выбрался из зыбучих песков .
Босс !
Если так будет продолжаться , мы не сможем его демонтировать , и нас поглотят зыбучие пески !
Я размахнулся удочкой и бросил приманку , надеясь поймать ее , как стекло , и спастись , но приманка рассекла воздух , и нас с Милли унесло в центр зыбучих песков , и мы упали в них .
Ваа !
Название квеста : Древний рев ярости
Участник 2 Милли
Подождите , так вот где я оставляю босса позади и ввязываюсь в неожиданное задание ?
Мы с Милли с грохотом упали вместе с песком в какое то неизвестное пространство .
Это не игра , поэтому здесь нет никакой боли , но я говорю это , не задумываясь , а затем вскакиваю на ноги , стряхиваю с себя песок и бегу к Милли .
Милли , ты в порядке ?
Да , проблем нет .
Милли встала и огляделась вокруг .
Да . Пожалуйста , не смотри на меня так . Я знаю , что ты меня не винишь .
Я наткнулся на скрытый квест .
Я не могу не использовать вежливые выражения .
Ну , Милли старше меня , так что это не имеет значения .
Однако если подумать об этом спокойно , это опасно .
Милли и я наткнулись на скрытое задание .
Разве мы не можем просто отменить операцию и вернуться на землю ?
Я смотрю наверх и вижу , что зыбучие пески остановились , но , похоже , я не смогу выбраться наверх .
Звучит сложно .
Рукопись возвращения и Книга возвращения на территорию не могут быть использованы .
Да . Черт , если бы там была Сёко , мы могли бы выполнить квест , даже если бы там был только я , но это может задержать Милли .
н/д
Несмотря на ситуацию , Милли криво улыбнулась .
Я уверен , что Ралуку и остальные разочарованы . Я поймал момент , который Кидзуна не может пропустить .
Ах да .
Кажется , не только Ралку и остальные , но и Сёко и остальные ожидают , что вокруг меня произойдут странные события .
И в этот раз , пока смайлики были заняты завоеванием территории , я пытался порыбачить во рву крепости , и произошло это событие .
Почему я нахожу скрытые квесты в этой игре ?
Хотя это было запланированное мероприятие .
Нет , мне хотелось бы думать , что этот инцидент произошел не только по моей вине .
Каковы были условия квеста ?
Думаю , речь идет о поимке упомянутой ранее рыбы босса .
Нет , может быть , это то место , которое искала Милли ?
Я почти уверен , что Милли намекала в Твиттере на что то подобное , когда искала что то подобное .
Понятно , это возможно . Я тоже исследовал и предположил , что это было правильное место , так что это был идеальный момент для кидзуны , чтобы начать сражаться с боссом .
Теперь , когда я это нашла , я ничего не могу с этим поделать .
Возможно , Кидзуна бросал босса во что то . Именно там я и использовал Скволл .
Кажется возможным , что условием для этого является нападение на камни в песке .
Кстати , в районе , который мы исследовали , существовал кодекс , гласивший что то вроде определенное количество шагов на юг и запад от отмеченной скалы .
И именно здесь я нападал на босса ?
Это правда . Совпадения пугают .
Если уж на то пошло , то это вина того , кто поставил босса на видное место .
Если вы сражаетесь с боссом , он откроется случайно . Пожалуйста , не размещайте его в месте , где эти события пересекаются .
Вполне возможно , что они разместили их друг над другом , поскольку нет гарантии , что найдутся игроки вроде меня , которые найдут события с помощью археологии .
Да , с точки зрения создателя было бы досадно , если бы квест , на создание которого они потратили столько усилий , остался нераскрытым до тех пор , пока игра не будет пройдена .
В конце концов , я это сделал и хочу , чтобы игрокам это понравилось .
Тем не менее , ребята из каомоджи выбрали крайне неудачное время , чтобы сделать что то подобное во время игры .
Я немного волнуюсь , сможем ли мы с Милли пройти это вместе .
Скулраптор
У кидзуны чрезвычайно высокая способность к самостоятельному бою . Клэй также сказал , что у нее есть возможность сражаться в одиночку , потому что она может контролировать Пеккла .
Если у вас возникнут проблемы , вы можете призвать Пеккла и остальных , чтобы они заполнили пробелы в вашей группе .
Другими словами , вы можете самостоятельно создать группу и управлять нпс , чтобы сражаться .
Не было бы странным сказать , что это ситуация , когда вы единственный игрок в группе нпс в онлайн игре .
Теперь то же самое может делать и каомоджи .
В любом случае , если это то место , которое я ищу , это находка . Как археолог , это мой шанс продемонстрировать свои навыки .
У Милли , похоже , много свободного времени .
Означает ли это также и свободу взрослого человека ?
Или вы хотели бы создать романтическую обстановку только для вас двоих в таком пространстве ?
Милли , у тебя ведь есть Клей , да ?
Я бы не хотел , чтобы ты говорил что то вроде того , что пытаешься соблазнить меня в таком месте .
Ха ха , это похоже на драму о жене знаменитости , играющей в опасные игры с невинным мальчиком .
Пожалуйста , не говори ничего серьезного . Твоя дочь будет плакать .
С тобой действительно все в порядке ?
Похоже , эта тема беспокоит и его дочь , и Клэя .
Это просто маленькая черная шутка . Я полностью за Клея . Я хочу быть родителем , которым моя дочь сможет гордиться .
Тогда , пожалуйста , не шутите так .
Дочь там изображена как харизматичная королева с чарующим обаянием .
Чего дочь ожидает от своей матери ?
Нормально ли быть соблазнительной ? Твоя мама превращается в обманщицу .
Тебе действительно нужно изменить настройки , чтобы Милли перестала пытаться хранить тебе верность , ладно ?
Кидзуна — персонаж женского пола , поэтому ей легко шутить подобным образом .
Пожалуйста , остановись , я настоящий мужчина .
Хе хе , я понимаю .
Пока мы шутили , я почувствовал , что напряжение , ответственность и сожаления исчезли .
Я уверен , что Милли просто пошутила , чтобы меня успокоить .
На самом деле Милли спокойно осматривала окружающие стены .
Вот что такое взрослая жизнь .
Фреска ?
Похоже , это определенно город вымерших динозавров .
Я думал , что это другое место , потому что это был форт с кратером , но оказалось , что он был именно в этом месте .
Да , лучше всего будет открыть его после того , как будет открыта пустыня Прадо .
Я не знаю , в любом случае я хочу , чтобы это было событие , которое может пройти небольшое количество людей , но есть ли что то , что вы хотели бы узнать об этом ?
Мы только начали , так что давайте углубимся .
Поэтому , когда я оглядываюсь вокруг , я вижу , что это похоже на отдельную комнату .
Есть что то похожее на каменную мебель , хотя она и обветшала .
Это как кровать с балдахином .
Сейчас я не чувствую себя в безопасности только с Милли и мной , так что давайте позовем Пеккла и остальных . Давай , Пеккл !
Призывает ориентированных на бой Пекклесов во главе с Храбрым Пекклем , создавая псевдогруппу .
Серьёзно , с кидзунойом у нас никогда не будет проблем с персоналом .
Хотя мне от этого немного грустно . Каомодзи уже такой , так что , пожалуйста , сведите шутки к минимуму .
Дверь в частную комнату скрипит . Терраса засыпана песком и туда невозможно попасть .
За дверью есть проход , и , похоже , мы можем пройти дальше , избегая областей , зарытых в землю .
Название квеста — Древний рев негодования . Ты что нибудь о нем знаешь , Милли ?
Это был этап исследования . Возможно , это место называют столицей динозавров .
Мне интересно , какие задания займут столько времени и сколько времени это займет .
Если он будет слишком длинным , смайлики начнут искать нас , чье местонахождение неизвестно .
Трудно , когда это довольно длинный квест , как в случае с Кораблем призраком .
Пока я продолжал идти , появились три монстра , похожих на окаменелые останки динозавров , называемые Скуллапторами .
Это движущаяся окаменелость . Это велоцираптор . Это небольшой плотоядный динозавр , который , как полагают , жил в конце мелового периода и был раскопан в Монголии . Его название означает быстрый вор . Также говорили , что он был очень умным .
Ого , Милли , ты так много знаешь .
Если задуматься , он многое рассказал о динозаврах , когда мы искали окаменелости .
Существование таких монстров воплощает мои мечты в реальность .
Дискуссия скоро перерастет в битву .
Храбрый Пекл делает шаг вперед , чтобы заблокировать атаку , но я думаю , что будет лучше для меня сделать шаг вперед и прикончить его одним ударом .
В режиме двойной скорости он трансформирует свое оружие в замороженный нож Аосамера и приближается , чтобы нанести быстрый удар .
Хм , поскольку это костяное чудовище без плоти , похоже , охотничье снаряжение будет не слишком эффективным .
Однако , поскольку они были слабаками , их можно было легко убить простой атакой .
Затем Черепоящер прыгнул на Пеккла и Милли вместо меня .
Хорошо , давайте приступим к сокрушительной атаке .
Милли увернулась и быстро разбила его своим Руническим молотом .
Очень стыдно уничтожать окаменелости . Потому что они — монстры .
Если подумать , у тебя он был , Милли . Рунический молот .
Просто археологическое оборудование .
Он магический арьергард , но , может быть , ему повезло , что он может также проводить атаки на близком расстоянии ?
Эффект был потрясающим : Скуллраптор получил огромный урон и разлетелся на куски .
Мне не потребовалось много времени , чтобы убить оставшегося .
Милли стряхнула с оружия грязь , прилипшую к нему после боя .
Кажется , что персонажу больше подошёл бы кнут , поэтому есть огромный контраст между ним и размахиванием молотом .
Мне удалось легче победить горгулью Дайнбурга благодаря моему навыку копания , а не с помощью магии .
Правильно . Какая магия будет эффективной ?
Безопасно ли использовать воду ?
В таком случае мне интересно , будет ли мое оборудование достаточно эффективным ?
В случае с кидзуной было бы неплохо использовать молот , который у меня есть . Это можно сделать , распределив навыки .
Это правда , но я думаю , что корректировка навыков за счет охотничьего снаряжения сильнее .
Думаю , да . В любом случае , похоже , мы можем двигаться вперед , так что поехали .
Итак , после битвы я прошел по коридору и оказался в месте , похожем на тронный зал .
Это город динозавров , да ? Он как замок .
Он находится в подвале крепости Дейнбург ?
Кажется , я где то встречу смайлики .
Так вот , оказывается , на самом деле был черный ход .
По этому поводу я пытался отправить чат Клэю , но он не прошел . Он сказал , что занят , поэтому я должен попробовать еще раз позже .
А , это то самое , что появляется , когда вы отправляете сообщение кому то в подземелье или месте , где время течет по другому .
В таком случае , разве это не одно и то же пространство ?
Так что они не будут присоединяться к смайликам . Я думал , им поможет какая то другая фишка .
Было получено загадочное письмо с подсказкой , так что если это возможно , они разделяют группу .
Это редкий трюк в играх .
Некоторые двери открываются только тогда , когда один из игроков удерживает кнопку , поэтому вы по очереди покоряете подземелье .
Однако Милли , похоже , тоже неплохо разбирается в играх .
Хотя они оба волшебники со специализацией в археологии , мне интересно , все ли из них , включая Клэя , были заядлыми игроками в молодости .
Продолжая идти , я увидел , что дорога зашла в тупик .
А ? Тропы нет ? Ты имеешь в виду , что мне придется рыть стену ?
Что вы думаете ? Давайте осмотрим окрестности .
Будет крайне сложно прорыть себе путь через него . Ты в порядке ?
Поэтому я огляделся вокруг .
Кидзуна , украшения из костей здесь двигаются , не правда ли ?
Когда Милли отодвинула украшение из костей , стена раздвинулась и превратилась в тропинку .
Ого , что это за трюк ?
Вы собираетесь искать подобные механизмы ?
Подземная цивилизация
Гах !
Затем стена сдвинулась , и появилось чудовище , похожее на мумию динозавра , по имени Мумия Дино .
О , это дейноних ! Его научное название происходит от его ужасающих когтей ! Он был найден в Монтане , США . Его распространение в этой игре повсеместно ! Но интересно , что он появляется в виде мумии !
Милли , ты определенно любишь динозавров .
Интересно , дадут ли они объяснение всем монстрам , похожим на динозавров ?
Интересно , используют ли они магию или что то еще , чтобы заставить окаменелости двигаться и придать им конкретную форму .
Это возможно . Поскольку мумии — нежить , огонь , вероятно , был бы более эффективным .
Похоже , огонь также может воздействовать на кости , но давайте начнем с этого !
Отрежьте его ножом для заморозки .
Да , маневренный замороженный нож аозаме очень прост в использовании .
Дзынь ! Кража активирована . Могу ли я что нибудь украсть ?
Ну , а мне достался клык динозавра .
После поражения мумия динозавр исчезла со свистом , словно рассыпавшийся песок , оставив после себя лишь несколько костей .
Немного разочаровывает , что он исчез .
Вам это было нужно в исследовательских целях ?
Правильно . Надеюсь , в будущем мы сможем возродить динозавров с помощью алхимии . Мечта родилась .
Уф . Надеюсь , в таком месте тебе не приснится ничего дурного .
Ваша дочь такая же ?
Возможно , где то в игре все еще существуют динозавры .
Ничего страшного , если ты там . Это же игра в конце концов .
Милли выглядит счастливой .
Мне нравится эта ситуация .
Думаю , мне тоже стоит повеселиться . Это не весело , если приоритет — просто пройти игру .
Мы можем многому научиться у Милли .
Пока мы шли с этой мыслью , нам показалось , что это был замок , как мы и предполагали , и с похожей на мост площадки внутри замка можно было увидеть большую пещеру снаружи .
Действительно , как и сказала Милли , столица , похоже , действительно существовала .
Однако создается впечатление , что город окружает замок , как будто это некий остаток цивилизации .
В разрушенную область хлынула магма , и хотя она находится под землей , именно магма делает ее яркой .
Похоже на подземелье подземной цивилизации .
Разве это подземелье не больше наземной крепости ?
Если бы я спрыгнул , думая , что это короткий путь , я бы , скорее всего , разбился насмерть .
Его называют городом динозавров , но мне интересно , является ли это городом , где динозавры построили цивилизацию , или динозавры использовались в качестве слуг в городе для людей .
Интересно ? Я не следил за предысторией этой игры , так что не знаю . Я думаю , что рарук знает о ней больше .
Если подумать , я увлекался только рыбалкой и не имел никакого представления о мировоззрении или чем то подобном .
Я осознаю , что играю только ради событий и не получаю удовольствия от истории .
Но именно таковы онлайн игры .
Я думаю , вы тоже это сразу поймете .
Пеккл и остальные следуют за мной , куда бы я ни пошел .
Сейчас все в порядке ?
Поскольку группа небольшая , я не думаю , что будут какие то большие трюки .
Если есть трюк , требующий определенного количества людей , то его будет невозможно превзойти , и вы застрянете .
Может быть , вы могли бы дать какие нибудь указания Пеккле и остальным ?
И , возможно , нам придется использовать нашу изобретательность , чтобы выяснить это . Мы могли бы использовать нашу изобретательность , чтобы нажать кнопку механически или управлять ею дистанционно .
Это , конечно , возможно .
Я также победил Темного рыцаря ящера , который застрял в пещере .
Вместо того чтобы думать , что вы застряли , осмотритесь вокруг и поищите выход .
Какой захватывающий вид . Город динозавров , который был разрушен и провалился под землю .
Не буду отрицать , что увидеть сверху руины города , освещенные магмой , — это действительно захватывающее зрелище .
Если бы это было возможно , я бы с удовольствием отправился в такое место вместе с Сёко и Тенями .
Приятно иметь дело со смайликами , но они также вызывают у меня ностальгию .
Я должен был воссоединиться с Сёко , Ямикаге , Цумуги и Шерилу .
Что бы это ни было , важно завершить это задание .
Вот о чем я думаю .
Милли тихонько указала на стену замка из прохода в атриуме .
Я вижу место , где можно зацепить веревку или что то в этом роде .
Это напоминает мне трюк с веревкой , который я видел , когда разрабатывал остров Кальмира .
Да , я уверен , что там что то есть .
Я не могу этого сделать , потому что я не очень хорош в спорте .
Благодаря помощи , оказываемой системой , он может быстро передвигаться , но у него не очень хорошие двигательные навыки .
Трудно перепрыгивать с одного места на другое , используя веревку .
Ну , может быть , это сработает , если подцепить приманку и повернуть катушку ?
А , понятно . Значит , вместо того , чтобы прыгать с одной веревки на другую , вы карабкаетесь по стене с леской и катушкой .
Тогда я могу идти ?
Я установил удочку и забросил приманку , затем использовал самую прочную проволоку в качестве лески , зацепил приманку за колышек , на который указала Милли , и который , судя по всему , мог удерживать крючок , и попытался вытащить ее несколько раз .
Похоже , это возможно .
Милли , подожди .
Убедившись , что Милли зацепилась за меня , я крепко притянул ее к себе электрической катушкой , и она с грохотом прыгнула на стену , за которую я ее зацепил .
Пока я продолжал подматывать леску , приманка успешно перепрыгнула .
Я не такой мастер , как Гласс , но , по моему , получилось неплохо .
Итак , мне удалось прыгнуть , но возможно ли что то еще ?
Осмотревшись , я увидел нечто похожее на сундук с сокровищами .
Подождите ка минутку , хе хе , у археологов тоже есть навыки кладоискателей .
Несмотря на то , что ты увлекаешься магией , ты увлекаешься множеством других вещей , Милли .
Милли открыла коробку одним щелчком .
Там есть древний меч .
Интересно , кто им воспользуется — меч или сестра ?
Я не использую простое мечевое оружие , и Милли тоже .
Среди моих знакомых под это описание подходит моя старшая сестра .
Атакующая мощь скромная .
У меня сложилось впечатление , что древняя сила— это своего рода наступательная версия древней защиты Древнее платье .
Это все в плане производительности ? Это был бы хороший подарок .
Это классическая игра , в которой сундуки с сокровищами находятся на обходных путях ?
На самом деле , я знаю , что есть главный маршрут . Мне о нем как то дочь рассказала .
Думаю , она была довольно серьёзным геймером .
Думаю , если бы было куда пойти отсюда ,
Да , но , похоже , его там нет . Кажется , есть место , где можно выйти , и оно , похоже , будет соединяться с другой стороной атриума .
Ну что ж , давайте пройдемся там .
Я спустился и проверил место соединения с атриумом , и там было отверстие наверху , из которого , казалось , что то может выпасть .
Держу пари , если вы пройдете через эту область , на вас выйдут монстры .
Правильно . Значит , вам удалось избежать боя .
Кажется , здесь много скрытых уловок .
Лучший способ преодолеть это — избегать препятствий , находя спрятанные сундуки с сокровищами и решая головоломки .
Удобно , что Кидзуна может использовать приманки , чтобы перемещаться в места , до которых она может добраться .
Это верно . Хотя Сёко лучше справляется с такими движениями .
Помогает то , что рыбалка часто заканчивается неожиданными результатами .
Я слышал об экшен игре , в которой используются приманки . Возможно , у разработчиков есть опыт в таких играх .
О , есть такая игра ?
В наши дни , пожалуй , не существует игры , которую можно было бы назвать несуществующей .
В этом смысле возможности безграничны .
Видимо , было много коротких путей и попыток сократить время .
Казалось , что переехать туда , где есть короткий путь , вполне возможно .
Будьте осторожны , потому что он может существовать на самом деле . Вы не сможете выполнить квест на получение территории , пока не найдете трюк .
Да , в Корабле призраке тоже было много всяких штучек .
Было много вещей , которые было бы трудно заметить с первого раза , от закольцованной местности до способов победить босса с помощью подсказок от него .
Фреска с изображением динозавра
По пути Милли , Пеккл и остальные работали сообща , чтобы победить ископаемых динозавроподобных монстров , которые появлялись , пока мы спускались по зданию , похожему на замок .
По пути мы натыкаемся на карту , на которой изображено нечто похожее на большой зал и дорогу , которая , по видимому , огибает его .
Однако сзади был какой то предупреждающий знак .
Знаете , что там написано ?
Ну , тогда с этого момента не меняй рычаг , иначе того , кто это сделает , постигнет беда .
Это явное приглашение .
Чем больше вы увлекаетесь играми , тем больше вас беспокоит это предупреждение .
Такое ощущение , что если вы преодолеете катастрофу , то получите хорошие предметы или приятные награды .
Конечно , если вы правильно читаете .
Кажется , человек без археологических навыков , как у Милли , не смог бы этого заметить , но даже я смог это прочесть .
Что нам делать ? Я думаю , сила кидзуны может предотвратить катастрофу .
Это довольно запутанное развитие . Я думаю , что цель игрока — играть в такие трюки , по которым трудно понять , являются ли они ответвлением или основной историей , а затем жалеть об этом .
Но вам придется подумать о том , найдете ли вы какие то удивительные вещи или приобретете какие то навыки .
Подсказки по заданиям и т . д .
Могу ли я быть честным ?
Я не уверен в количестве людей , поэтому хочу побыстрее убраться .
Такое ощущение , что он приехал сюда из за каких то неприятностей .
Если это так очевидно , то это пахнет ловушкой , так что если вы застрянете , вы можете просто вернуться сюда и повозиться с рычагом .
Хорошо , давайте это запомним .
Поэтому на этот раз я решил отказаться от этой уловки .
В то время мы этого не знали , но позже из информации об игроках , которые пытались выполнить это задание в Мемориальном задании , мы узнали , что это была ловушка : если они игнорировали предупреждение и поворачивали рычаг , проклятие буквально обрушивалось на всех игроков как катастрофа , а все появляющиеся монстры просто становились сильнее .
Похоже , это был просто трюк , который воспользовался любопытством геймеров и в итоге привел к проигрышу .
Мы этого не знали и продолжили свой путь , чувствуя , что потратили время зря .
А теперь сад с фиолетовым фонтаном и магическим квадратом .
Давайте сначала рассмотрим магический квадрат .
Итак , когда вы вместе с Милли исследуете этот явный магический квадрат , появится системное сообщение .
Недостаточно магической воды , чтобы активировать магический круг .
Думаю , мне нужно где то раздобыть немного волшебной воды и использовать ее здесь .
Появляется сообщение о том , что вода в этом фонтане загрязнена и не может быть использована .
Основная идея заключается в том , что если этот фонтан каким то образом очистить , то он превратится в волшебную воду .
Это поручение в подземелье . В некоторых случаях это может быть что то , что требует нескольких человек , чтобы разделиться и победить его .
Ого , это плохо .
Однако , поскольку нас всего двое , я уверен , что они внесли некоторые изменения , чтобы сделать возможным завершение игры .
Если мат , то это дерьмовая игра , да ? Я не хочу оставаться здесь до конца игры .
Поскольку путь эвакуации перекрыт , он , должно быть , был спроектирован таким образом , чтобы кто то мог каким то образом выбраться .
Неважно , насколько маловероятной может быть такая возможность .
Затем Милли достала из инвентаря бутылку с водой и начала набирать воду из фонтана , а затем налила в нее какое то лекарство .
Ах , он был очищен .
Разве вы в наши дни просто не игнорируете трюк с очищением ?
Мы исследуем окрестности и пытаемся очистить воду в фонтане , но что происходит с Милли , у которой , похоже , есть зелье , очищающее воду , как будто это очевидное дело ?
У меня как раз оказался препарат , который исследовал Клэй , поэтому я задался вопросом , могу ли я его использовать , и оказалось , что могу .
Можно ли просто сказать : Я это сделал и решить проблему ?
Удивительно , но этот парень очень хорошо подготовлен и имеет действительно жуткий характер , плюс он невероятно искусен .
Я также был удивлен поворотом событий , который сделал этот трюк неэффективным .
Давайте попробуем использовать эту воду в магическом квадрате .
А , да
Когда Милли брызнула водой из своей бутылки на магический круг , на нем вспыхнул свет , и он активировался .
Это довольно сложная стратегия , но я полагаю , что это хороший способ сократить путь для людей с высоким уровнем знаний в области фармакологии .
Давайте попробуем этот магический квадрат .
Правильно . Поехали .
Я быстро ступил на магический круг , и пейзаж внезапно изменился .
Видимо , это была точка варпа .
Осмотревшись , я увидел , что нахожусь в коридоре , а когда я выглянул наружу , то увидел , что спустился из замка Оита .
Это босс на первом этаже ? Судя по названию квеста , я думаю , что там есть босс .
Мне бы очень хотелось , чтобы босс появился поскорее .
Интересно , насколько скрыты квесты . Мне также любопытно узнать о наградах .
например ?
Новая территория , большие подземные пещеры и т . д .
Вы рады его получить ?
Спросите Милли здесь .
В настоящее время я занимаюсь покорением пустыни Прадо , и как только я завершу секретное задание , мне будет поручено захватить новую территорию , большую подземную пещеру , и развивать ее .
Я этим не доволен . Честно говоря , я все еще жду окончания разработки .
Тогда какую награду ты хотел бы получить , Кидзуна ?
Это особенное место , поэтому я хочу побыстрее выбраться оттуда и быстро уничтожить босса на земле .
Кидзуна бескорыстен
Можно ли это назвать бескорыстием ?
Какую награду ожидает Милли ?
Да , это необнаруженная ископаемая окаменелость .
А , как трофей ?
Будет ли он после завоевания выставлен в специальном музее ?
Да . Я думаю , это хорошая идея . Конечно , мое имя как первооткрывателя будет указано рядом с именем кидзуны .
Это возможная награда .
На самом деле , вероятность настолько высока , что это пугает .
В моем случае , если я поймаю большую рыбу , ее выставят в аквариуме , верно ?
Что касается музея , то идея Милли вполне осуществима .
Интересно , нормально ли это ?
Выставка ископаемых . Если подумать , если мы обновим музей и территорию , то , возможно , сможем выставить на обозрение драконоподобных зомби и боссов костеобразных .
Да , похоже , будет построена мечтательная зона . У меня до сих пор есть оригинальная комбинация .
У нее развито воображение , и она вместе с Милли делает головоломки из костей .
Удивительно , но я много времени провожу с Милли .
Если задуматься , они каждый день выкапывают окаменелости , так что не похоже , чтобы они ладили друг с другом .
Это просто повседневная рутина , но мне кажется , что я узнаю его лучше .
А , Кидзуна . Вон там .
На пересечении дорожек , на которое указала Милли , мы обнаружили место , где , как нам показалось , можно было зацепить приманку и двигаться дальше .
Сделав крюк , я перепрыгивал с одного места на другое , используя приманку , и смог войти в комнату с большой дырой .
Судя по всему , это комната , в которую можно попасть только снаружи , используя веревку или что то в этом роде .
На стене в этой комнате висит фреска .
В нем была показана сцена , похожая на битву пещерных людей и динозавров , затем сцена , где динозавры были побеждены пещерными людьми , а затем после битвы между похожим на динозавра парнем в высокомерном плаще и человеком в небе появилась трещина , и из нее вылетел метеорит .
После этого динозавры были побеждены , и это место ушло под землю .
Видимо , это и есть смысл квеста
Рев негодования , который продолжается с древних времен .
Думаю , это крик негодования тех , кто потерпел поражение в борьбе за выживание .
Негодование
Когда Милли рассматривала фреску , она повернулась ко мне .
Здесь есть довольно интересное описание . Это игровой элемент .
Из за своей природы духи , кажется , преуспевают в использовании вещей , наполненных обидой или проклятиями . Так что написано , что в определенную эпоху обида этой земли была сублимирована в навык .
Значит ли это , что мы можем здесь изучить какой то расовый навык ?
Кажется , да .
ээ , так вот где можно изучить новые навыки Духа ?
Динамо Кинг
Однако , похоже , что вам уже нужно его освоить , поэтому в какой то момент вам придется приобрести навыки более низкого уровня .
Это само по себе хлопотно .
Я уверен , что в сообщении , отправленном Кидзуне , упоминался регион Сен .
Учитывая , что вам нужно будет зайти в эту область , квест Дух может быть там .
Когда откроется территория ?
Если бы вы хотели получить расовые навыки в регионе Сен , вам пришлось бы выполнить этот квест снова , что потребовало бы много работы .
Было бы хорошо , если бы они могли быть гибкими в этом вопросе . Я слышал , что квест расы полулюдей только что начался .
А , это тот самый , который Цумуги взяла и выучила вместе со своей подругой .
Пока еще рано говорить об этом , поэтому никаких кардинальных изменений не произошло .
Если бы его не поместили на карантин , смог бы он поехать в Сен ?
Нельзя отрицать возможность подъема некоторых территорий .
Надеюсь , это не станет двойной попыткой .
С этими мыслями мы продолжили путь , потащив за собой Пеккле и остальных .
Конечно , по пути мне встретились монстры .
Второстепенными монстрами в этом подземелье , похоже , являются Мумия Дино , Костлявый Кровавый Злодей и Проклятый Раптор .
Как раз когда я думал , что может появиться средний босс , появился Молниеносный Рог Никсбоун , что это ? , костлявое чудовище , похожее на очеловеченного трицератопса , но Милли использовала усиливающую магию , которой научилась на мне , и несколько раз атаковала его , и я легко его победил .
Это был мидбосс ?
Я не совсем понимаю .
Все идет гладко .
Милли сказала это , когда мы свернули с тропы , по которой шли после поимки приманки , думая , что это просто крюк .
Думаю , с небольшим количеством участников все проходит более гладко .
Вероятность высока . Но я рад , что прогресс столь на удивление велик .
Я думаю , что стиль кидзуны и мои навыки могут хорошо сочетаться .
Не буду отрицать , что мы хорошо работаем вместе в том смысле , что я отвечаю за ближний бой и перемещение по скрытым проходам , а Милли отвечает за решение головоломок и прикрытие тыла .
Однако изначально я недостаточно хорош в спорте , чтобы использовать атаки ближнего боя , и я не могу отделаться от ощущения , что отношение ко мне изменилось с тех пор , как я приобрел навык владения охотничьим снаряжением .
Я заметил много изменений в своем стиле игры с тех пор , как меня призвали в это поселение .
Мне немного грустно , что дела у Шоко идут лучше , чем раньше .
Тихо
Пока мы болтали , Милли подняла руку , чтобы остановить нас .
Мне стало интересно , что происходит , а затем я пошел вперед , и на перекрестке коридоров замка он указал на место слева , которое выглядело как тупик , окруженный обломками .
Ветер дует сюда
Продолжая идти , я наткнулся на небольшую часть стены , которая обрушилась в слепой зоне , обнажив пещеру .
Ого , есть такие фокусы . Если бы я этого не заметил , я бы , наверное , заблудился , если бы был на выходе .
Отвратительно видеть дорогу , ведущую , казалось бы , в тупик .
А как насчет двух других ? Могут ли они просто выйти из замка и отправиться в город ?
Но если это так , то где выход ?
Если задуматься , вы просто погружаетесь все глубже и глубже , и то , что ваша цель — спастись , не означает , что вы должны продолжать тонуть .
Это тонкое , но сильное течение , поэтому есть некоторые легко заметные намеки .
Но да , я это немного ненавижу .
Пока вы идете , начинает дуть черный ветер , несущий в себе какой то зловещий эффект .
Похожа атмосфера вокруг босса и лестница на 100 м этаже подземелья в Фронтире .
Похоже , впереди нас ждет босс .
Вот именно . Я не так хорош , как Ноджа , но я тебе помогу .
Милли сказала это и использовала магию и медицину , чтобы укрепить меня .
Для битвы с боссом я вооружился Мечом Белого Кита .
Битва будет такой же , как и прежде : я буду в арьергарде , а Кидзуна , Пеккле и остальные будут действовать по отдельности .
Да , пойдем посмотрим .
Итак , основательно подкрепившись , мы направились туда , где , по всей видимости , находился босс .
Там они нашли окаменелость динозавра и роскошный плащ .
Я надеялся , что там ничего не будет , но , конечно же , черное туманообразное вещество сгустилось и окутало окаменелости динозавра , в результате чего окаменелости распались и приняли форму кусков , которые затем были собраны в скелетный образец .
Они выглядели как люди динозавры , похожие на Молниеносного Рога Никсбоуна , за исключением того , что некоторые из них были похожи на плотоядных динозавров и были закутаны в плащ .
Вы снова пришли , чтобы поиздеваться над нами после того , как мы потерпели поражение в битве против человечества , вторгшись в ваши дома !
Нет , я не упал туда случайно , так что , если не возражаете , не могли бы вы подсказать мне , как выбраться ?
Я не по своей воле приехал в такое место .
Если это возможно , я просто хотел побыстрее пойти домой и подождать , пока смайлики его победят .
Я никогда не прощу вас , люди ! Я заставлю вас почувствовать всю глубину моей ненависти , которая длится с древних времен !
Бваа ! Черная аура вырвалась из него , и с выражением полной мотивации на экране появилось имя босса , Проклятый Король Дино .
Я знаю , что это вступительная речь от нпс или , скорее , босса , но я просто не могу ее понять .
Важно проверить , отреагирует ли нпс должным образом . Если это квест , то будут некоторые нпс , которые отреагируют .
До сих пор мне приходилось сражаться только с боссами , с которыми я не мог общаться .
Я не совсем понял , потому что не прикладывал особых усилий к выполнению квестов .
Они разговаривают и выглядят как люди , но нормально ли это ?
Если подумать , то за навыки владения охотничьим снаряжением существовал штраф .
Да , я попробую .
Если повреждений нет , то Милли будет надежным выбором .
Сломай его !
Проклятый Дино Кинг поднимает свои когти , и в нашу сторону летит черный клинок .
Храбрый Пекл шагнул вперед , чтобы занять оборонительную позицию .
Поскольку я мог видеть атаку благодаря возросшей скорости , полученной от этого навыка , я приблизился , одновременно принимая меры уклонения .
Возьми и это тоже !
Похоже , это последовательная атака , поскольку следует второй удар , поэтому я отхожу , чтобы уклониться от него .
Казалось , что целью будет самый близкий человек , поэтому он нацелился на меня .
Однако я и так был быстр , и с этим ускорением мне удалось избежать удара , и я приблизился к Проклятому Дино Кингу с силой , которая удивила даже меня .
Поскольку он босс , я прикрепляю свое оружие к Мечу Белого Кита и рублю Умником .
Хлюп ! Это было странное ощущение .
Было такое чувство , будто я наткнулся на ископаемое или , скорее , прорвался сквозь черный туман .
Не в силах откинуться назад , Проклятый Дино Кинг поднимает обе руки .
Да , похоже , это нанесет ущерб .
По своим характеристикам это , скорее всего , дракон или нежить .
Получай !
Я подумал , что он собирается напасть на меня , поэтому отошел на некоторое расстояние , но атаки не последовало .
Кидзуна , под ногами !
Услышав это , я посмотрел вниз и увидел под ногами нечто , похожее на черный вихрь .
Самонаводящаяся атака ?
Я вижу , как черный вихрь расширяется , и понимаю , что что то выходит .
Благодаря его скорости мне удалось визуально избежать столкновения , но система самонаведения , похоже , отключилась , и вихрь перестал меня преследовать .
Мне стало интересно , что же из этого вышло , и на том месте , где я только что был , появилась окаменевшая голова тираннозавра с широко открытой и кусающейся пастью .
Появилась черная аура , а затем вспыхнуло черное пламя .
Ископаемое просто тонет .
Ого , атака имеет мощный эффект .
Будет больно , если он попадет
Как только он обездвижен , он быстро вырывается наружу , так что никому , кроме кидзуны , будет сложно его избежать .
Так ли это ? Я думаю , что Сёко и Цумуги могли бы этого избежать .
Убедитесь , что вы понимаете , какую обиду мы вам должны !
Затем Проклятый Динозавр создал несколько маленьких существ , похожих на птеранодонов , сделанных из костей и окутанных черным туманом , и отправил их летать по окрестностям .
Итак , это дальняя атака Проклятого Динозаврового Короля .
Милли использует магию , а Пеккл и остальные перехватывают и разгоняют приближающихся маленьких птеранодонов .
Битва все еще продолжается , ребята !
Затем из под земли вокруг нас возникла мелкая живность , включая Черепорапторов и Проклятых Динозавров Солдат , человекоподобных существ , похожих на динозавров солдат , и напала на нас .
Автомобили Динамо
Ты собираешься меня позвать ?
Будете ли вы проверять , является ли эта частота призыва постоянной или она будет вызвана снова , если все они будут побеждены ?
Если бы это было тяжело
Пока это не слишком жестко , но я думал об использовании какого то навыка сотрудничества с Милли , но пока не тестировал этот навык на ней .
Ну , похоже , что Кровавые цветы можно связать со множеством различных видов магии , так что , похоже , я мог бы просто делать это наугад , но проблема в том , что будут появляться слабые враги , и у меня не будет времени зарядиться .
Пока вы сражаетесь с миньонами , он также будет вызывать из под земли окаменелости тираннозавра , от которых трудно уклониться .
Было бы неплохо рассеять миньонов , одновременно эффективно атакуя босса .
аа !
Затем он сражает Проклятого Динозавро Солдата Длинным Мечом Белого Кита и в то же время быстро меняет свое оружие на удочку и бросает Приманку Синяя Акула в Проклятого Короля Динозавров .
Наши .
Пока он говорил , приманка застряла у него в пасти , и он вытащил ее с помощью лески .
Один улов , а затем таран !
Фу ? !
Ого ? Потрясающая фраза !
Раздражающая ручка !
Отличное время !
Храбрый Пекл собирается применить свою смертоносную атаку Пылающий , поэтому я направляю свой таран на Проклятого Короля Динозавров и направляю его на Храбрыго Пекла .
Ты ублюдок .
Пиииииииииииин !
Храбрый Пеккл превратился в Ларса Пингвина и взорвался , целясь в Проклятого Динозавро Короля .
Гуаа ! ?
О , я получил хороший урон , моя шкала здоровья резко упала .
Ну , может быть , урон , который я наношу , велик , так что если я ударю в нужный момент , я смогу действительно нанести ему удар .
Это хороший урон . Поехали ! Бомба Канаде !
Милли ! Ты никогда не должна говорить этого при моей сестре !
У Милли , должно быть , все еще были припрятаны какие то из них , потому что она достала помидор с химической кислотой и снова его бросила .
. затем отбойный молоток ! Я хотел тебя эксгумировать ! Когда ты будешь побеждён , я выставлю тебя в музее . Я покажу тебе , что могу преодолеть проклятие !
Я обязательно сниму проклятие , которое не дает тебе видеться с дочерью !
Ты даешь волю своим истинным чувствам , Милли .
Или , скорее , они умело включают в себя различные атаки .
Он игривый и хитрый .
Это настоящее богатство !
Это ли и есть то , что значит быть богатым ? Это ли истинная суть богатства , в том , как он наслаждается игрой в полной мере , даже когда это не является его намерением , что отличается от ленивого отношения нуворишей ?
Я почувствовал , как мое здоровье резко упало .
Фу , какой непослушный поступок .
Затем произошел эффект , когда датчик внезапно лопнул .
Есть ли шанс на атаку , пока босс ошеломлен ?
Кидзуна сильна , поэтому она не кажется таким уж грозным противником .
Давайте начнем со всего сразу . Кидзуна , большой ход . Канаде рассказал мне о технике комбо между тобой и мной во время работы , так что я изучаю эту магию вместе с Клэем .
О ? Ты действительно проницателен .
Она сказала , что ее специализация — магия огня и воды , но мне интересно , изучает ли она их вместе со мной .
Фуфу , когда я услышала название этого волшебства , я подумала , что моя дочь , вероятно , тоже будет его использовать .
Это тот вид магии , который использовала бы ваша дочь ? Насколько она ученица средней школы ?
Разве он не похож больше на сына младшего школьного возраста ?
Мне вспоминается темная тень внутри моего друга .
Если подумать , друг , который должен был сыграть с ним в эту игру , в последнюю минуту отменил её .
Подобные истории можно увидеть повсюду .
Увеличив скорость , я сменил оружие на Меч Белого Кита и начал атаку .
Милли тоже начала читать заклинание .
Звук атаки ускоряется со свистом .
Проклятый Дино Кинг способен сделать это , потому что он не может двигаться из за отдачи от яростной атаки .
На шкале здоровья еще осталось немало здоровья , но я хочу сжечь его одним махом .
Моя обида не разрешится подобным образом !
Затем Проклятый Дино Кинг оправился от оглушения и снова пошел в атаку .
Милли , пойдем !
Когда зарядка закончилась , я синхронизировался с Милли и задействовал кооперативный навык .
Уровень магического мастерства может быть низким , но это кооперативный навык . Огневой мощи должно быть более чем достаточно .
Прежде всего , цель удара Мечом Белого Кита , специфичного для босса , отличается от цели во время события Волна Измерений .
Теперь , когда навыки стали мощнее , чем когда либо , огневая мощь стала еще больше !
В качестве дополнительного бонуса он также может привлекать мелкую рыбешку рядом с Проклятый Динозавром Королем для получения дополнительных эффектов .
Гуаа ! ?
Груу ! ?
Кровавый дождь , который пел Милли , находится в лезвии моего Меча Белого Кита , освещая темное подземелье красно черным сиянием , пока я рассекаю Проклятых Королей Динозавров .
Они являются нежитью или , точнее , они , по видимому , были созданы проклятием , но при этом активируется дополнительный эффект , и они превращаются в темно красные кровавые шарики , вызывая цепную реакцию взрывов на окружающих мобов , включая босса .
Взрыв еще больше уменьшил здоровье Проклятого Динозаврового Короля , которое и так было существенно снижено взрывом .
Я быстро стряхиваю кровь , прилипшую к мечу Белого Кита .
Так близко !
Милли щелкнула языком , поэтому я проверил и обнаружил , что у Проклятого Динозаврового Короля осталось совсем немного хп .
Все еще недостаточно ?
Затем
Чтобы добить рыбу , он меняет удочку и забрасывает приманку .
Со свистом приманка Синей Акулы нанесла удар , лишив Проклятого Короля Динозавров всех оставшихся очков здоровья .
Фу , как же мы глупы , наша обида так мала .
С грохотом Проклятый Дино Кинг принял побежденное положение и остановился .
Ладно , теперь мне осталось только дождаться , когда он умрет .
Я бы хотел его снести , если это возможно , но мне интересно , как это будет выглядеть .
Моя обида не может закончиться только этим !
Черный туман , который должен был рассеяться , остановился на полпути , и Проклятый Дино Король стремительно приблизился ко мне .
Эй , это вторая форма ? !
И это довольно быстро .
Эта душа никогда не разложится . Прими моё проклятие на своё тело ! ГЯА .
Со скоростью , с которой не могли справиться даже мои навыки владения охотничьим снаряжением , Проклятый Король Дино схватил меня с помощью телепортации и распылил в меня черный туман .
Я сразу же занял оборонительную позицию .
Однако ущерб оказался меньше ожидаемого .
Но проблема не в этом .
Расовый навык : Вы приобрели Проклятие Дино !
Навык квеста профессии духа .
Атакующий навык динозавров , материализующийся из тел , наполненных обидой с древних времен .
Из тени появляются челюсти динозавра и впиваются зубами .
Каждое использование потребляет 4000 энергии и специальную шкалу проклятия .
Условия получения : Быть проклятым боссом , который появляется в определенном квесте .
Условия повышения ранга ?
Э э , так можно научиться таким навыкам ?
Я беспокоюсь , что могут последовать какие токции .
Будь ты проклят ! Пусть твое будущее будет обречено !
Баах ! Черный туман , окружавший Проклятого Дино Короля , рассеивается , цепляясь за меня и тая .
Затем окаменелость , которая была Проклятым Королем Динозавров , снова превратилась в окаменелость и покатилась по земле .
Задание Секретная волна выполнено !
Текст был отображен .
Второе место , Милли .
Полагаю , это закономерный результат , ведь нас было двое , но все равно немного разочаровывает .
Это верно . Но разве Милли не номер один ?
В целом , я думаю , Милли внесла свой вклад в разгадку тайны , пока я руководил боем .
По сути , я проводил исследование , а когда мы двинулись к скрытым проходам , Кидзуна использовал приманки , чтобы передвигаться .
Я думаю , это был бы очень близкий бой .
Хе хе , тогда я буду немного разочарован . Это расстраивает . Я был так близок к тому , чтобы занять первое место .
Мне не очень жаль .
Это настолько зрелый ответ , что складывается ощущение , будто я просто играю .
Проклятое оружие
Когда я проверил результаты , это был показатель анализа карты . Похоже , что я зарабатываю много на показателе использования объекта . Однако показатель анализа карты , похоже , составляет около 70% .
Я не делал много крюков , так что является ли сокращение пути к использованию объекта недостатком или дополнительным баллом ?
Это похоже на дополнительный момент .
О , это что , дополнительный балл ?
Как и ожидалось , Кидзуна проявил себя в бою блестяще .
Я поражен результатами , которые были невообразимы , когда я только начал играть в эту игру .
Думаю , я буду здесь активен .
Они использовали свою мудрость , чтобы достичь вершины , но теперь в ход идет грубая сила .
Что еще важнее , Кидзуна . Ты в порядке ?
Да . Я был проклят , но смог освоить навыки .
Что это за навыки ?
Навык Проклятие Дино — это расовый навык , который потребляет энергию и шкалу проклятия , чтобы вызывать динозавров из тени для атаки . Это автоматический навык , который не потребляет ману , но его трудно пропустить .
Могу ли я попробовать ?
Ну , я только что это узнал , и шкала еще не заполнена .
Появился новый датчик , но он не заполнен , поэтому я не могу им воспользоваться .
Как это можно накопить ?
Это течение времени ? Или это накоплено определенными действиями ? Это то , что нужно проверить .
Но нормально ли накапливать этот показатель проклятия ?
Я беспокоюсь , что будет много штрафов .
Хм , похоже , это может как то повлиять на снижение способностей , но , думаю , мне придется это проверить .
У меня такое чувство , будто меня прокляли .
Ноя овладела святой магией , поэтому она , возможно , сможет снять проклятие .
Я рад , что у меня есть друг эксперт .
Но это проклятие . С другой стороны , если у вас есть проклятие , то , похоже , будут происходить события , которые обычно не происходят .
Да , есть некоторые игры , в которых есть такие элементы .
Это очень тревожный фактор .
Мне не интересны подобные мероприятия , поэтому , если я смогу снять проклятие , я это сделаю .
О , боже , Кидзуна очень реалистичен . Канаде тоже очень ориентирован на эффективность , так что вы двое похожи .
Я не хочу искать романтики .
Я тоже ищу романтики , но думаю , что делаю это только в рамках безобидности .
Итак , можно ли получить какие либо предметы в качестве награды за выполнение заданий ?
Похоже на то . Я получил предмет под названием Книга заклинаний Душа динозавра . Похоже , это магическая книга . Также есть другие материальные дропы .
О ? Похоже , ты получил что то очень хорошее .
Навыки , которые приобрел Кидзуна , также можно найти здесь .
Было бы здорово , если бы это было так просто .
Так что я тоже проверю .
Одно из орудий , которым он владел , превратилось в древний костяной меч короля динозавров (проклятый) .
Подождите минуту !
Он осторожно проверяет и обнаруживает , что меч Белого Кита превратился в незнакомое оружие ! ?
Было бы проблемой , если бы они изменили его без разрешения . Это меч , который я часто использовал для специализации в битвах с боссами ! ?
И что с этим (ругательством) ? Разве это не слишком очевидно ?
Древний костяной меч короля динозавров (проклятый) уникальный
Зловещий удар , несущий с собой проклятие короля динозавров , который проклинал людей с древних времен .
Меч , преобразованный с помощью мясницкого ножа .
Исправлены навыки Темный атрибут Урон босса увеличен на 30% Сила мести Большая специальная атака 3 Кровотечение Древнее проклятие Проклятый инструмент Увеличение магической силы Диновит Жажда крови *Не подлежит передаче или обсуждению
Это как какое то неприятное усиление .
Когда он попытался сменить оружие , меч Белого Кита исчез и превратился в большой грубый костяной нож .
О , это капля ?
Думаю , так и будет . Меч Белого Кита был проклят наградой и превратился в это . Более того , он стал уникальным и его нельзя продать или подарить .
Это оружие я использую уже давно , так что с ним все в порядке .
Сила атаки уменьшилась . Навыки остались прежними , но были добавлены разные вещи , так что общая огневая мощь , похоже , возросла , но в проклятии есть много зловещих вещей .
И наоборот , есть большая вероятность , что огневая мощь снизится .
Что бы это ни было , оно остается проклятым оружием .
Ну , у меня есть нож для заморозки , сделанный из синих акул , так что я могу просто переключаться на него в зависимости от ситуации , но охотничье снаряжение — это тоже специализированное снаряжение .
Если это то , что вы не можете удалить , вы можете использовать это в зависимости от ситуации .
Во время разговора мы услышали какой то грохот .
Интересно , это тот же самый процесс , который был , когда я стал лордом ?
Грохот земли становится все сильнее и сильнее , и мы даже слышим какой то грохот вдалеке .
В то же время тропа , по которой мы вышли , рухнула с лязгающим звуком , и в глубине комнаты появилась пещера . Что то похожее на солнечный свет начало светить оттуда .
Кажется , вам следует поскорее туда отправиться .
Мне хотелось бы получше изучить город динозавров , но разве руины наверняка рухнут в ходе такого приключения ?
Милли , тебе очень понравилось .
Я не хочу , чтобы вы просто сказали да с улыбкой .
Итак , давайте сбежим .
Да . Я рад , что тебе удалось сбежать .
Я бежал по рушащемуся подземелью , пока не достиг аварийного выхода , через который проникал свет , а из под камня , который я использовал в качестве опоры , вырвался гейзер и взмыл в воздух , пока свет не достиг его пределов .
На мгновение все побелело , а затем я оказался на поле , и камни , служившие мне опорой , аккуратно приземлились на землю .
Раздался громкий хлопок , и гейзер , казалось , остановился .
Это , очевидно , выход .
Это довольно далеко от форта , но в пределах видимости .
Как раз когда я думал об этом , из форта в небо протянулся большой луч света .
Как будто одновременно с нами свет распространился и от нас , а на небе появились большие дождевые облака .
Начался сильный дождь , но затем прекратился .
Вскоре по всей пустыне начинают прорастать растения , превращая ее в зеленое пространство .
Что ж , территория вокруг форта и скалистые участки , где могут быть найдены окаменелости , по видимому , остаются в пустыне .
Какое прекрасное зрелище !
Реконструкция ! Кажется , зловещая атмосфера этой земли рассеялась .
По какой то причине рядом со мной появляется Крис и говорит что то подобное .
Пустыня покроется зеленью , но останутся ли некоторые ее части пустынными ?
Я видел такую ​​сцену с Милли .
Мне очень хотелось увидеть Сёко , Ямико и Шерито , но я ничего не могу с этим поделать .
Прежде всего , это будет окончанием разработки , поэтому мы сможем встретиться снова .
Ладно ! Давайте поторопимся и доберемся до босса , которого мы оставили позади !
Фуфу , так вот для кидзуны квест с боссом важнее скрытого квеста .
Какая очевидная вещь .
Я быстро призвал своего ездового питомца и направился прямо к нему , но босс исчез , не оставив ни следа , ни тени .
Он полностью исчез !
Я не то чтобы что то устанавливал или что то в этом роде , так что , может , это потому , что вокруг никого не было . Черт . Я не потерял рыбалку , но было обидно , что я не получил никаких материалов .
Мне жаль вашу утрату .
Сложенные вместе в молитве руки Милли стали для меня незабываемым опытом .
Так закончилась наша с Милли стратегия скрытого поиска , который открыл пустыню Прадо , теперь известную как луга Прадо .
Думаю , все таки не стоит отрывать глаз от кидзуныа .
Раку сказал это , объяснив , что после завершения события они встретились со всеми и выполнили секретное задание вместе с Милли .
Эй ! Терит тоже должен был пойти !
Точно . Я думал , что есть небольшая вероятность , но я никогда не думал , что все будет настолько плохо .
Я не думал , что смогу сразу попасть туда , даже если найду .
Клэй , Кидзуна и я играли в темном лабиринте . Молодые люди такие энергичные и замечательные .
Милли , пожалуйста , перестань давать вводящие в заблуждение объяснения . Я думаю , тебе стоит обсудить обстановку с дочерью побольше . Клей тоже .
Во первых , ты не такой уж и старый .
В связи с возрастом вашей дочери .
Хахаха
Клэй криво смеется , но я не думаю , что это то , над чем стоит шутить .
Это не моя вина !
Ваш ответ уже превращается в шутку , не правда ли ?
Моя сестра перебивает меня в ответ на мое отрицание .
Я просто рыбачил , потому что мне было скучно , но тут возникло странное задание .
Соглашение о дружбе городов
Я пытался посмотреть , смогут ли другие игроки попасть туда , но это не сработало . Думаю , мне просто придется подождать , пока это не станет мемориальным квестом .
Уникальные расовые навыки и оружие . Вам действительно повезло в этой игре .
Это не социальная игра ! Поверьте мне !
Интересно , это привычка разработчика или комбинация шестеренок . По словам Клэя , похоже , что есть много колебаний .
Это было не то событие , на которое я надеялся , но в итоге я извлек из него пользу .
В этом вопросе я не сдамся .
В любом случае , у меня есть меч , который , как мне кажется , тебе пригодится , так что вот он .
Ладно , ладно . Меч выглядит довольно хорошо , и никто им не пользуется , так что я его возьму .
Ладно , это немного отвлекает от темы .
Для меня невозможность уничтожить босса стала весьма болезненной потерей .
Так что это было проклятие .
Да . А смайлики поправить можешь ?
Хм , позвольте мне проверить состояние владельца острова .
Господин Каомодзи проверяет мое состояние .
Через мгновение он покачал головой .
Нет , это не похоже на проклятие системы , которое я могу сломать . Это больше похоже на уникальный эффект , похожий на флаг события .
Я думала , что это будет такое проклятие , которое будет трудно снять , но , полагаю , этого следовало ожидать .
Я не разбираюсь в оружии , потому что я не эксперт .
Я поговорю об этом с Роминой , когда увижу ее снова .
Это хорошая идея . Проверьте и , если она полезна , используйте ее .
Я позволю тебе это сделать .
Однако проклятие просто придает ему жуткий оттенок .
Что бы это ни было , пойдем домой . Наконец то мы сможем выбраться отсюда .
Наконец то мы можем встретиться с Глассом и остальными и отправиться на новое место рыбалки .
Я также могу ловить рыбу в магме и планирую заняться рыбалкой в ​​магме подземелья , прежде чем уйти .
И вот я вернулся в свой основной замок , под всеобщие насмешки .
Молодец , тебе удалось прогнать армию Короля Демонов ! Более того , тебе даже удалось снять проклятие , которое было глубоко в земле , и решить первопричину опустынивания . Я думал , что причиной была армия Короля Демонов , но была и другая причина , которая меня тоже удивила .
Как только Усауни в шапкеты вернулся в замок , он начал объяснять дальше .
Теперь все взгляды снова обращены на меня .
Благодаря лордам эта земля стала такой пышной и зеленой , какой она была давным давно ! Лучше отбросить армию Короля Демонов , чем позволить земле стать пышной и зеленой .
Пока мы заняты на поверхности , владелец острова выполняет скрытое задание .
Так что причина не только моя , но и Милли тоже .
Уф , я думал , что после этого я смогу просто расслабиться и насладиться рыбалкой .
Это все благодаря помощи каждого ! Будет проведена церемония завершения !
А теперь соломенная девчонка . Мне нужно ее забрать .
Я знаю это .
Каомодзи и Рару ку смотрят на Усауни в шапкеты .
Я знаю , что мы должны быть рады завершению разработки , но я думаю , что они хотят получить те же характеристики головного убора , который я ношу .
Каомоджи будет использовать Усауни , и , похоже , все , кто использовал Пеккл , когда они пришли сюда , будут обращены в Усауни .
Думаю , я единственный , кого это не коснулось , поскольку я работодатель Пеккла .
Интересно , кого бы пользователи выбрали между Пеккл и Усауни .
Во внешнем мире сейчас только Пеккле и , по моему , Лисука .
Интересно , какой из них будет популярен ?
В конце концов Усауни , человек в шапкеты , снял шапку и показал корону .
Моя шляпа упала на землю .
Сейчас ! Получи ! Я тоже получил свою шляпу !
Господин Смайлик , не могли бы вы , пожалуйста , вникнуть в ситуацию немного глубже и спокойно воспринять сообщение ?
Вам не придется беспокоиться о том , что его носит кто то еще !
Я собираюсь сменить класс , пион ! И спасибо Пекклам острова Кальмира , пион !
Крис дает пять королю Усоуни , бывшемута Клаусу Усоуни .
Это как особое движение .
Дорога в этот город уже построена , так что я думаю , что это место наконец то сможет восстановить свою связь с внешним миром !
Полагаю , эта территория осталась такой же , какой она была , когда был достроен Остров Кальмира .
Я рад , что разработка хоть как то завершилась .
Итак , с этого момента пора говорить о бизнесе ! Лорд имеет большинство прав на эту землю . Это включает в себя право принимать посетителей и получать часть денег , которые они тратят , используя здешние удобства .
Это привилегия владеть территорией .
Однако , поскольку мы развивали остров совместно с владельцем острова Каль мира , нам придется выплачивать часть прибыли владельцу . Мы также можем заключить соглашение о побратимстве , стоит ли нам это делать ?
Хм ? Говорят что то другое .
Возможно ли создание городов побратимов ?
Что вы можете сделать ?
Это позволяет вам торговать товарами . Вы получите бонусы за предметы , которые вы получаете через торговлю , включая предметы , которые можно найти только на острове Каль мира .
А , похоже , благодаря объяснениям он подробно ответил на мои вопросы .
Окно отображается и для Каомодзи , и для меня .
Это немного хлопотно , поэтому я отправлю его Клэю , чтобы он проверил .
Хм , похоже , что есть различные преимущества в отношениях городов побратимов . Вы сможете строить такие вещи , как скоростные грузовые поезда .
Неплохо , правда ?
Похоже , что некоторые предметы можно будет получить только путем торговли , так что это неплохо .
Понятно , так вот что имелось в виду под моим участием ?
Обычно , чтобы стать городом побратимом , необходимо выполнить множество утомительных условий , но поскольку мы участвуем в процессе с самого начала развития , мы можем сделать исключение и стать городом побратимом .
Это значит , что третьему городу , Кальмире , и четвертому городу , Нордферату , потребуется некоторое время , чтобы стать городами побратимами .
Перед этим я хочу , чтобы компаньоны лорда создали гильдию , пусть даже временную . Теперь давайте сядем на трон .
А ? Гильдия была создана ?
Система гильдий уже реализована , и у Каомодзи должна быть гильдия , верно ?
Будет ли он растворен в процессе разработки ?
Разве Каомодзи не был главой гильдии ?
Ах , я был мастером , но когда они начали меня оскорблять , они попросили меня дать им мои полномочия мастера , поэтому я дал им их , потому что это было слишком хлопотно . Затем они сразу же исчезли . Меня тоже исключили .
Это значит , что каомодзи можно было использовать бесплатно .
Так нужно ли будет его устанавливать заново ?
Ноджако пользуется популярностью , поэтому люди начнут собираться там , как только строительство будет завершено .
Когда ее сестра сказала это , Каомоджи покачала головой с кривой улыбкой и обеспокоенным выражением лица .
Нет , я устал управлять большой гильдией . Даже если я управляю гильдией , я хочу , чтобы она оставалась маленькой .
Да . Честно говоря , я хочу наслаждаться жизнью с такими близкими людьми , как владелец острова . Конечно , я хочу быть с владельцем острова и остальными .
Что ж , должно быть , это судьба , что я встретил его здесь , и было бы очень обнадёживающе познакомиться с кем то , чьи навыки игрока находятся на том же уровне , что и у Каомодзи .
Или предоставьте это Клэю .
Хотя я не управляю гильдией . Я просто создаю свою собственную группу как торговую ассоциацию .
Мы собираемся создать здесь торговую гильдию ?
Могу ли я об этом подумать ? Я пока что намерен вступить в гильдию Ноджи куна .
Цель Клэя и его друзей — найти свою дочь .
Вероятно , его истинным намерением является поддержание близких отношений с владельцем замка .
Да . Как мы сказали в начале , если вам нужен замок , вы можете использовать его как захотите .
Спасибо . Теперь пойдем дальше . Как будет называться гильдия ? Кажется , Ноджа уже определился с этим .
Ну , и что в этом хорошего ?
А как насчет м9(Д) и его веселой компании друзей ?
Это предложила моя сестра .
Научно исследовательский институт контрмер
Это почти то же самое , что и название гильдии , которое я собирался ей дать , — настаивал я , но сглотнул .
Потому что это было бы самоубийственным выступлением , но немного расстраивает , что его чувства в точности совпадают с моими .
Отвергнуто ! Почему ты должен быть таким грустным , что тебе приходится бередить собственные раны ?
Итак , какое название гильдии вы бы хотели , Каомодзи ?
А как насчет Могучей деревни Аксель или Сельскохозяйственной ассоциации Прадо ?
Ого , что это ? Смысл у смайликов довольно плохой .
Какой идол развивает эту деревню ?
В последнем случае личные вкусы Каомодзи проявляются в полной мере .
Я также пытался добавить Ассоциацию рыболовов , но ее отклонили .
Независимо от сельскохозяйственного союза , является ли первое хорошей идеей ? Если вы говорите , что это хорошая идея , я не буду ее отвергать .
Клэй криво улыбнулся и подтвердил слова Каомодзи .
Это необузданный прагматизм ? Нет , тут что то подразумевается ?
Это бесполезно .
Нет , похоже , он что то знает о ситуации Каомодзи , но что он знает ?
Ну , я не знаю , что думать о таком имени , как Я сделал это , потому что айдолы хотят заниматься фермерством . Я слышал слух , что она участвует в этой игре , но я уверен , что найдутся фанаты , которые неправильно поймут и нападут на нее .
Ты права . Ты в итоге соберешь еще больше странных вещей , понимаешь ? Ноджако
Вот именно ! Здесь нет идолов !
Каомодзи что то с энтузиазмом сказал .
Клэй почему то улыбается , но кумиров нет .
Значит , вы вступите в сельскохозяйственный кооператив ?
Как насчет названия гильдии вроде : Мы благодарны нашим коллегам , Ортклею и остальным , и мы просто ищем пропавшую девушку .
Смайлик , который мешает дочери выйти вперед , просто потрясающий .
Почему ты разговариваешь как подчиненный ? !
Если девушка с таким именем станет знаменитой , ей будет еще сложнее сняться в фильме .
А как насчет чего то вроде Клуба любителей Усани или Переплетающегося отряда храброго Пекла и храброго Усани ?
Терис что то снимает .
Я имею в виду , что в случае с террис ом я думал , что они предложат название , похожее на название драгоценного камня или что то в этом роде . Так они пошли в этом направлении ?
Хотя я думаю , что Усауни милый .
Но почему последний путь — плохой ?
В нем участвуют Храбрый Пеккл и Храбрый Усауни .
А что насчет этой подозрительной гильдии , которая , похоже , пытается всеми возможными способами объединить жителей этого леса животных ?
В играх много шутливых названий , но в них сложно участвовать .
Трудно принадлежать к этой группе .
Как бы то ни было , с именами здесь немного сложновато .
террис , если бы вы серьезно собирались основать компанию , вы бы не пошли на что то подобное , верно ?
Ну , если бы я был серьезен , я бы назвал его Сверкающий город . Было бы красиво и сверкающе , правда ?
Думаю , он все таки пошутил . Однако , хотя сверкающие символы и хороши , произносить их было бы немного неловко .
Гильдия владельцев острова называлась Комитет по противодействию волнам измерений .
Ну , раз уж слишком хлопотно что либо придумывать , как насчет Исследовательского института противодействия волнам измерений ?
Разве это не слишком безопасно ?
Пока название не вызывает никаких проблем , это не имеет значения .
Каомодзи начал отказываться от мыслей . Я тоже так думаю .
Во многих отношениях это было очень сильное имя .
Я в любом случае союзник владельца острова , так что приглашу его , если что то случится . Легче понять , если мы так близки .
Если это нормально , то разве это не нормально ?
Предыдущие предложения были ужасны , поэтому этого должно быть достаточно .
Даже если люди ошибочно примут это за название нашей гильдии , у нас есть связи с ее членами и мы сможем оказывать на них влияние .
Ну что ж , тогда Научно исследовательский институт противодействия пространственным волнам .
Каомодзи ввел это и принял решение .
Все члены острова Кальмира , которые в настоящее время находятся здесь , зарегистрированы как пен.
Думаю , они бунтуют , потому что со мной обращаются как с главой гильдии .
Ну , судя по всему , они города побратимы , так что между ними существуют отношения сотрудничества , и это не проблема .
И тут перед нами появилась Книга Возвращения на Территорию .
А , у меня другое имя .
Книга о переводе городов побратимов : Прадо
Вы можете переехать в дружелюбный город прадо . Постоянный пункт .
Этот предмет вы также можете получить в локации Кидзуна .
В моем случае название элемента другое .
Ну , в любом случае это удобно для транспортировки .
Даже если вы покинете пастбища , мы хотим , чтобы вы возвращались в любое время . Усауни всегда приветствуют своих лордов .
Из слов действительно видно , что пустыня превратилась в луга .
Если подумать , я думал , что там есть что то еще , помимо острова Каль мМира , но все произошло так , как я и ожидал .
Теперь я хочу , чтобы владелец острова , который его создал , дал мне имя .
Вот как назвали бывшего владельца шапкиты Усауни , но как будет называться смайлик ?
Что в этом хорошего ?
Понятно , что у меня нет особого смысла давать название гильдии даже на этапе предложения , но какое название нам выбрать ?
Моего короля Пеккла зовут Крис , но я назвал его в честьты .
Владелец острова , есть ли у вас что сказать Крису ?
Он ответил , потому что я назвал его имя , поэтому я отказался .
Учитывая , что они являются феями и носят новогодние шапки , Тонтту , феи помощницыта Клауса , могут послужить прототипом для Усауни .
Клэй добавляет дополнительный комментарий .
О , теперь , когда я об этом думаю , мне кажется , что он там помогалте .
В некоторых местах его также называют Томте или Ниссе .
Думаю , это простая идея — добавить его с этого момента ?
Поскольку это Ноджако , я могу назвать ее как то вроде АХАХАХАХА !
Я этого делать не буду ! Не утруждайте себя расшифровкой и отображением в чате !
Не ведись на шутки , сестра .
В этом случае люди начнут называть вас смеющимся кроликом .
Правильно , Бада или Осмонд было бы неплохо . Теодор тоже было бы неплохо .
Имя оказалось более распространённым , чем я ожидал .
Думаю , проблем нет . Откуда взялось название ?
Это имя из игры , в которую я играл раньше . Теодор — это имя , которое я где то видел в этой игре .
Понятно , это имя персонажа , которого вы узнали в игре .
Какой смайлик вам нравится ?
Всё верно , Бада — звучит правильно .
Вот и всё ! Так что отныне ты — Барда .
Понял , Пён ! Отныне я буду называть себя Бирда , Пён !
Кстати , вы также можете изменить свое имя , если захотите .
Это знаменует конец нашего исследовательского путешествия ! Поехали !
Наконец , исследование официально завершено .
Ах , это показалось мне долгим .
Мне нужно как можно скорее связаться с Глассом и остальными .
Шестой город , Прадо , был освобожден ! Здесь вы можете нанять специально обученного нпс Усауни ! Обменные корабли отправляются из портов первого города и города побратима Кальмира , поэтому я хочу , чтобы все пришли !
О ? Общий посыл немного другой .
Поэтому с самого начала он будет позиционироваться как дружелюбный город .
Хм ? Шестой ? Значит , есть пятый город .
Разработка наконец завершена . Давайте начнем .
Давайте свяжемся с Сёко и остальными , чтобы убедиться , что они подключены к внешнему миру .
Свяжитесь с кидзуной и Цумуги !
А ? Я хотел сделать его из стекла .
Делай это , потому что это хорошо .
Я связался с Цумуги до того , как связаться с Глассом .
Шестой Город
Пообщайтесь с Пауном и Цумуги по отдельности .
Алло ? Большой Брат ? Ты связался со мной внезапно . Учитывая время , тебя позвали помочь развить шестой город ?
Эй , эй , Спиннинг ? Хочешь посмотреть территорию моего друга ?
Цумуги : Хочешь увидеть территорию моего друга ?
Моя сестра тоже присоединилась к чату .
Эй , перестань . Это точно такая же модель разговора .
Теперь я тебя забыл ! Аргхх !
Это то , о чем вы тут говорите , просто так ?
Это правда , моя сестра все еще держала обиду за то , что она меня не пригласила .
Сёко и остальные искали своего пропавшего брата , верно ? Они вскоре пришли к выводу , что его , должно быть , вызвали в поселение .
Ну да . Я собирался сразу же связаться с Сёко , но сестра сказала мне связаться с Цумуги .
Это верно . Я бы не стал отправлять этот разговор никому , кроме тебя .
Так внезапно ,
Может ли это быть намёком на то , что теперь мы будем видеть смайлики ?
Удивительно , но это не столь деликатный вопрос .
Это твой брат исключил твою сестру .
Ну , я не знаю , что сказала бы моя сестра , если бы я ее туда пригласил .
Это нормально ! Я больше раздражен тобой , чем кидзуной .
Я имею в виду , почему ты не позвонил ?
Кажется , что , позвонив один раз , ты больше не сможешь позвонить .
Ах , так вот как ? У меня было предчувствие , что так оно и есть .
Как и ожидалось от геймеров , все это знают .
Даже без объяснений , если они не могут сделать что то , что могли сделать раньше , они подумают , что здесь замешан флаг .
Однако я не был уверен , что делать из за примера альто . Есть ли такой ?
Нет , его там нет . По крайней мере , он не звонил . Тот Альто , что был раньше , вернулся ?
Нисколько
Хм , похоже , Альто все еще отсутствует .
Куда же делся этот торговец смертью ?
Ромина сказала , что Пеккле , которого она воспитывала , у нее забрали .
Я приношу свои извинения за это .
Не похоже , чтобы у него были такие уж большие проблемы . Он регулярно возвращал его .
Пеккле Ромины не вызывали постоянно , но он периодически возвращался .
Это также простое средство общения .
Стекло там ?
Нет . Я был один , когда пришел чат , так что ее здесь не было . Я как раз собирался связаться с Сёко .
Если бы Цумуги и Сёко были вместе , ситуация была бы немного неловкой .
Ну что ж , сестренка . Я связалась с Цумуги , так что можно связаться с Сёко и остальными , верно ?
Поэтому я отправил сообщение Сёко .
О , ответ был мгновенным .
Привет , Шоко , прости , что доставил тебе неприятности своим внезапным исчезновением .
Поскольку это произошло вскоре после освобождения города , его , должно быть , вызвали на строительную площадку Шестого города .
Да . Как там дела ?
Происходило много всего , поэтому это трудно объяснить .
Мне потребовалось бы много времени , чтобы рассказать вам обо всем , что произошло до сих пор .
А пока давайте спросим Сёко о том , что меня больше всего интересует .
Итак , Гласс , извините за поспешность , но могу ли я кое что проверить ?
Что происходит с водными монстрами , которые теперь доступны в обновлении ?
В ответ на мой вопрос Шоко немного замолчала .
Знаете , так всегда бывает .
Моя сестра что то говорила позади меня , но я не обратил на это внимания .
Когда кидзуну вызвали на границу , я подумал , что она , вероятно , не сможет пойти , даже если захочет , и что она , вероятно , хочет , чтобы я хотя бы поймал ее , поэтому я старался изо всех сил в разных местах .
Здорово ! Я рад , что вы меня понимаете .
Поставьте им лайк и поблагодарите .
Через некоторое время члены фан клуба кидзуны забеспокоились обо мне , и после того , как я объяснил ситуацию , они дали мне советы по выбору рыболовных снастей , подходящих для разных мест ловли , и иногда мне удавалось поймать большую рыбу . Я был первым , кто поймал большую рыбу на месте ловли в четвертом городе .
Хм , это не совсем те люди , с которыми я хотел бы иметь дело , но , думаю , я должен быть им благодарен за помощь Сёко .
Из того , что я слышал , они могут оказаться хорошими ребятами .
Думаю , он просто слишком легкомысленный .
Похоже , что люди , которые построили четвертый город , не рыбачили . Позже расскажу , в каких местах ловят рыбу и что можно поймать .
Спасибо . Тебе нужен стеклянный друг .
Мне кажется , это немного хлопотно , но я рад , что вы остались довольны .
Ого , это было действительно полезно .
Я бы предпочел , чтобы Сёко клюнула на приманку , чем поддалась соблазну какого то незнакомца , который не знает меня и не знает , откуда я родом .
Сёко , Кидзуна действительно думал только о рыбалке . Он хорошо делал свою работу , но после этого он всегда рыбачил . В конце концов , он даже начал рыбачить в пустыне и магме .
Вы можете это уловить ?
Конечно , я поймал одну ! Я пока поймал мало , так что попробую позже .
Я еще даже не пробовал рыбу в магме в подземелье .
А пока я покажу Глассу личинку синежаберного жука .
Как думаешь , это та самая рыба , которую можно поймать в магме , Гласс ?
Это предположение высказал один из членов фан клуба , но Кидзуна уже поднял эту тему .
Когда дело касается рыбалки , я хочу быть в авангарде времени .
Вы ведь не крыс ловите , правда ?
Хотя я пробовал ловить скорпионов .
Ну ладно . В любом случае , давай встретимся . У меня есть транспорт , так что поедем на Остров Кальмира и приедем сюда , чтобы посмотреть достопримечательности .
Хорошо . Я вас всех тогда позову .
Поэтому я пока закончу чат .
Вот почему я беру всех с собой .
Я понимаю . Мне нужно извиниться перед владельцем острова за то , что я одолжил остров без разрешения . Я приготовлю чай .
О , стеклянные девушки тоже сюда идут , будет весело .
Ну что ж , давайте сегодня устроим отличную вечеринку !
Получив разрешение от смайликов , я использую Книгу возвращения на остров Каль мМира , чтобы вернуться .
Кстати , Клэй и его команда , судя по всему , связывались со своими подчиненными , работавшими на аутсорсинге , через чат .
Кажется , он был также хорошо известен как торговец в игре . Значит ли это , что теперь они соперники ?
Нет , Альто здесь нет , так что , думаю , мне придется попросить совета у Ромины .
С этими мыслями я вернулся на ностальгический остров Каль мМира .
Похоже , что тут повсюду установлены пушки и прочее ?
Также имеются изделия в форме Пеккле .
Я вернулся .
С возвращением , Кидзуна .
Кидзунавернулся !
Возвращаться
Шоко , Ямикаге и Шерил пришли поприветствовать меня . Все они знакомые лица .
Добро пожаловать обратно , большой брат !
Я вернулся домой . Ты нормально поужинал ?
Поэтому , когда Цумуги и сестра , которую я привела с собой , воссоединились , она внезапно стала вести себя со мной как сестра .
Это правда , что человек , отвечавший за приготовление пищи для нашей внутренней группы , ушел , так что образовался небольшой пробел , который немного пугает .
Я доставал еду туда через связи Ромины .
Однако без кидзуны и Канаде трапеза была одинокой .
Какой восхитительный ответ .
Поэтому я проверил , есть ли какие то изменения в оборудовании , но особых изменений не произошло .
Все обновляют свое снаряжение ?
Да , я так делаю . Однако разнообразие доступного оборудования возросло , поэтому я склонен накладывать поверх того , что мне нравится .
Ах , вот как . Я наконец то перестал носить шапкуты .
Все это время я носила рождественскую одежду .
Я собирался выразить свою радость , но по какой то причине Шоко отвернулась .
Я думаю , было бы неплохо , если бы вы время от времени демонстрировали свою шапкуты .
Почему ? Шоко , не отводи взгляд ? Пожалуйста , скажи мне , в чем причина ?
Мне на самом деле очень любопытно .
Или , может быть , я так хорошо выгляжу в костюметы ?
А , это Кидзуна ! Кидзуна вернулся !
Кто то вдалеке , и голос его звучал так , будто это была не тень , крикнул , указывая на меня .
Срочно ! Срочно ! Возвращение кидзуны подтверждено ! Доложите всем в гильдии !
Они определенно из фан клуба .
Будет ли этого достаточно , чтобы связаться с вами ?
Поскольку стало ясно , что Кидзуназнаменит и популярен , нас стали расспрашивать о нем в разных местах .
У Ямикаге и Шириру очень отсутствующий взгляд .
Почему я так популярен ? Я честно говоря не понимаю .
Музыкальная бомба
Привет , Кидзуна , добро пожаловать обратно .
Затем пришла Ромина , выглядевшая немного уставшей .
Ну , это игровой аватар , так что на первый взгляд это не должно быть заметно , но мне удалось разобраться .
Думаю , это потому , что мой голос звучит не очень энергично .
Я вернулся . Извини , Ромина . Мне пришлось одолжить Пеккла .
Здесь нет никаких проблем .
Это было приятно , но вы устали ?
Ну , да . Я был занят уборкой беспорядка , оставленного Альто . Я оставил это своим подчиненным , но в каждом отделе много чего происходит . Я не смог посвятить себя кузнечному делу так уж много .
Похоже , у вас большие проблемы .
Может быть , Альто все таки был нужен ?
Серьёзно , куда делся Альто ? Я думал , он уже вернулся .
Недавно я начал думать , что это не область для первопроходцев .
Похоже , что даже если вас пригласят на мировое соглашение , необходимо будет соблюсти некоторые условия .
В любом случае , я открыл шестой город , так что , пожалуйста , приходите в гости ! У меня для вас много подарков .
Если возможно , я бы хотел , чтобы Ромина взглянула на проклятое оружие .
Кроме того , если Ромина устала управлять делами вместо Альто , возможно , было бы неплохо попросить менеджера помочь ей .
О , это полезно . Кто это ?
Судя по всему , он известный соперник Альто .
Ах , этот парень . Он , конечно , хороший парень и заслуживает доверия , так что , возможно , было бы хорошей идеей доверить ему эту работу . На самом деле , я думаю , что могу доверять ему больше , чем Альто . Играть за него становится больно .
Ромина снова начинает болеть из за Альто .
Может быть , пришло время хотя бы защитить место Альто .
Ребята , у вас что нибудь случилось ?
Думаю , вы видели это по пути сюда , но набеги Четырех Небесных Королей происходили на Остров Кальмира и Четвертый Город .
А , я так и думал . Сюда тоже пришло .
Происходит ли это даже во время разработки ?
Да , и это даже помешало моему квесту по освобождению , так что мне пришлось победить Четырех Небесных Королей .
Это квест , который я еще не выполнил , но , думаю , мне придется сделать это здесь .
В любом случае , прежде чем игрок прибудет , пожалуйста , посетите Шестой Город . Сначала это была пустыня , но как только ее перестроили , она превратилась в луга и покрылась зеленью .
Хорошо , тогда пойдемте все .
Сёко , Ямикаге и Шерил согласились .
Не могли бы вы спросить , могу ли я сделать перерыв и поработать над заказом ?
Мне нужно познакомить Клэя с Роминой .
О ? Ты уже уходишь ?
Моя сестра и Цумуги окликнули нас , когда мы решили переехать .
Ну да . Что вы с Цумуги будете делать ?
Конечно , я иду , большой брат . Эй , у тебя есть новое , крепкое снаряжение ?
Я не думаю , что есть большая разница в выборе . Может быть , вы можете заработать материалы для Элитной Четверки в Мемориальных Квестах ?
Понятно , я этого определенно хочу !
Я , вероятно , попрошу Ромину сделать это для меня , но я уверена , что это будет мощная вещь .
Однако именно Дейнбург сражался в Прадо .
Ах , Сёко очень помогла против этого парня . У меня было немного мало материалов , так что , возможно , мне стоит пойти .
Кстати , кто нибудь знает регион Сен ?
Да . После ухода кидзуны открылся четвертый город , и его легко открыть с помощью квеста на освобождение с участием игрока . Пятый город .
Ого , так вот почему Прадо — шестой город .
Я не совсем понимаю , что такого хорошего в наличии базы .
Однако это своего рода пограничная территория , поэтому охотиться там непросто .
Полагаю , мир только сейчас открывается ?
Я думаю , будет сложнее , если вы отправитесь в более трудное место .
Ну , я приду позже и покажу вам все .
Поэтому после нашей встречи мы сразу же вылетели в Прадо Грассленд .
Это поселение , куда были призваны Кидзуна и остальные .
Я полетел в Прадо Грассленд и проводил Сёко и остальных в город .
Теперь , когда игроки еще не прибыли и стадион пуст , я могу потихоньку объяснять .
Да . Как дела ?
Это чудесное место с бесконечной зеленью .
Раньше это была пустыня . Некоторые части сохранились , но большая часть превратилась в пастбища .
Удивительно , как приграничная территория может так кардинально измениться .
Город тоже фантастический . Будете ли вы использовать Остров Кальмира в качестве ориентира ?
Поскольку город был построен с учетом особенностей пустыни , здесь много грубых каменных зданий , но я думаю , что сочная трава придает городу определенное очарование .
Повторное открытие
Что ж , это звучит как хорошая идея , но это потребует много работы .
Является ли первопроходцем здесь усауни ?
Ах , похоже , я не могу это изменить .
Похоже , что член гильдии кидзуны не может быть изменен с Пеккл . Если вы хотите изменить , вам придется пойти в другую гильдию .
А , так вот есть такие ограничения .
Думаю , это было проверено в районе Риски .
Кажется , Кидзуна все еще рыбачит здесь , как обычно . Что вы думаете ?
Я поймал много крупной рыбы . Я первый , кто это сделал . Я объясню позже в аквариуме .
Да . Я объясню , какую рыбу я поймал вместо кидзуны .
Я рад , что Сёко пытается меня понять .
Меня поставили отвечать за боевые действия в этой разработке . Уморительно , что мои игровые навыки и атлетические способности — это единственное , что имеет значение .
Это потому , что у тебя такая безумная огневая мощь .
В тот момент , когда ушел мой брат , я сказал тебе , что это был флаг , что он исчезнет , ​​если я стану сильнее .
Я так и думал !
Либо умри , либо предай .
Верно , хорошо , что кидзуныуже нет .
Ямикаге и Ширил соглашаются .
Похоже , все уже догнали меня по огневой мощи ?
Я не знаю . Лично я думаю , что Кидзуна все еще побеждает . Если бы она просто продолжала идти вверх ,
А , я повышаю навыки охотничьего снаряжения , потому что выполнил условия в бою , поэтому множитель немного увеличился .
В любом случае , я хочу порыбачить .
Кидзуна все такой же , как всегда , и это здорово .
Пруд и поля великолепны .
Ах , это приграничье , где сельское хозяйство является основной отраслью промышленности .
Кидзуна много знает о сельском хозяйстве .
Моя сестра добавила сюда .
Вижу , вы немного об этом упомянули . Насколько вы об этом знаете ?
Этот парень знает достаточно , чтобы стать фермером .
Ни за что ! Я хочу пойти на рыбалку , а не работать !
Я был бы признателен , если бы вы прекратили подражать мне и говорить на андеграундные темы !
Потому что фермерство — это не то , чем я хочу заниматься !
Преподав Каомодзиу подробный урок , я просто предоставил все ему .
На самом деле , смайлики работали хорошо , как только люди понимали правила .
В конце концов , лучше оставить такие вещи тем , кто хочет их делать .
Так быстрее запоминается .
Сестренка , если ты будешь слишком много бездельничать , я распространю эту историю .
Я говорю о томатах бомбах с химической кислотой , широко известных как бомбочки Канаде .
Если ты так говоришь , я тебя переверну .
Думаю , угрозы на тебя не подействуют , Ни .
На самом деле , это я могу оказаться в беде .
Я никогда тебе не скажу , а если узнаю , то закатаю глаза , так что будь готов !
Цумуги подвергается большой критике — в конце концов , он оратор .
Я уверен , что моя сестра будет дразнить меня по этому поводу в следующей волне измерений или что то в этом роде .
Вот насколько удобным стал этот овощ .
Фу , это ужасно . Мне придется решить , шутка это или нет .
Это определенно шутка .
Другими словами , если это обнаружится , вас будут дразнить .
Даже нежные Клэй и Милли используют этот материал .
Ты воспринимаешь большинство вещей как шутку , поэтому я не могу тебе об этом рассказать .
Ужасный .
Справедливый
Застенчивость
Это неплохой продукт .
Ромина высказывает свое мнение о городском пейзаже .
Я не думаю , что это плохая идея . Какие там минералы ?
Я думаю , что на острове Каль мира есть много драгоценных камней и всего , что можно добыть . Также там много окаменелостей .
Ну , поскольку Древнюю серию сложно сделать , возможно , неплохой идеей будет заработать здесь .
Каков спрос на древнюю серию ?
Он популярен как своим внешним видом , так и производительностью , но его трудно собирать . Это сложный предмет для игроков .
О , неужели это действительно так впечатляет ?
В таком случае , возможно , было бы хорошей идеей позже отдать оставшиеся окаменелости Ромине и заставить ее превратить их в оружие .
Хотя я , пожалуй , сначала посоветуюсь с Милли , так как мне кажется , она будет выглядеть немного недовольной .
И у Шерил все еще такое выражение лица , что трудно понять , о чем она думает .
Если подумать , то , учитывая , что цель Сериру — приключения , она могла бы неплохо поладить с Милли .
Наши вкусы могут различаться , но мы сможем понять друг друга .
Кидзуна вернулся
Посещайте больше мест
Правильно . Мы все внезапно оказались заперты , поэтому мы думаем о том , чтобы вместе куда нибудь сходить . У нас появилось больше друзей , и у нас будет больше дел .
Шерил ? Мне кажется , твои реакции немного отличаются .
Интересно , что же произошло ?
Мы болтали вот так , пока везли всех в замок в Прадо Грассленд .
Я показал вам большую часть полей и зданий по пути , поэтому уверен , что они будут продолжать развиваться .
Вероятно , теперь поблизости появилось больше охотничьих угодий и подъездных путей , так что есть больше мест , куда можно сходить .
Конечно , вполне вероятно , что это будет расширено еще больше со следующим событием Волна измерений .
А вот и замок . Я могу легко войти , потому что я в альянсе .
Позвольте мне познакомить вас с несколькими вещами .
Кстати , Ни , сейчас ты считаешься членом этой гильдии , но к какой гильдии ты официально принадлежишь ?
Я планирую ходить туда сюда . Это будут совместные отношения .
Ну , Каомодзи сотрудничает с нами , и план состоял в том , чтобы сделать из него небольшую элитную гильдию , а не большую .
Ну , тогда давай встречаться и встречаться . Не обижайся на меня за то , что я тебе звоню .
Я понимаю . Это редкая возможность встретиться с вами , поэтому я не буду устраивать беспорядки без причины .
Я , пожалуй , не буду говорить .
Эй , Ниндзя , не стоит с самого начала говорить , что ты неловок в общении .
Есть такие люди . Когда встречаешь кого то нового , они ничего не говорят и просто становятся частью фона .
Напротив , открыто проявлять застенчивость приятно .
А вот и застенчивая вторая — Шерил .
Я отношусь к этому спокойно , потому что знаю , что речь идет о кидзуне и остальных .
С другой стороны , Ромина хорошо известна , так что , возможно , это помогает .
О ? Ты здесь ?
Поэтому я вошел в замок , туда , где были собраны смайлики , поднял одну руку и доложил .
Здесь довольно много людей .
Да . Я вернулся . Я привел всех .
Да . Я хотел бы извиниться перед кидзуной , владельцем острова Кальмира , и его сестрой Канаде за то , что вовлек их в развитие острова . Мне действительно жаль .
Каомодзи низко поклонился Глассу и остальным .
Понятно . Нет , нет , это Кидзуна и Канаде , которые оказали нам большую помощь .
Шоко ответил вежливо .
Я много слышал о вашем опыте на этом пути . Кажется , это было тяжелое время . Я рад , что выращенный мной Пеккл оказался полезным .
Затем Ромина , которая отвечает за дела в нашей гильдии , взялась за дело с Сёко .
Я уверен , что некоторые из вас уже знают , но я хотел бы представиться снова . Я лорд этого прадо и мастер гильдии , Научно-исследовательский институт контрмер Волне измерений. Я очень недоволен своим игровым именем , которое я сам себе на себя навлек , поэтому я был бы рад , если бы вы называли меня окончанием нойи или каомоджи .
Понятно . Ну что ж , позвольте мне представиться еще раз . Меня зовут Хаконива Сёко . Я с нетерпением жду возможности поработать с вами . Каомодзи
Сёко и Каомодзи пожимают друг другу руки и представляются .
Видимо , он знал этого человека .
Ну , до встречи со мной Сёко была очень активна во многих отношениях , поэтому было вполне естественно , что она поговорила с Каомодзи , который был лидером передовой .
Ах , это был Пугьяя ? Я так и думал .
Эй , Цумуги , не наступай прямо на мину Эмотикона .
Не добавляйте каждый раз вараваравара .
Похоже , вы просто нагнетаете обстановку .
Привет , приятно познакомиться . Пожалуйста , перестань называть меня этим именем .
Смайлик выглядит немного раздраженным .
Но если задуматься , то даже местоимение первого лица в Каомодзи , варава , одно и то же .
Является ли это в каком то смысле причинно следственным ?
Эй , я член Гильдии Клубники . Как я объяснил кидзуне , мое хобби — искать квесты . Этот — террис .
Приятно познакомиться . Если я буду вести себя слишком небрежно , это оттолкнет кидзуну и остальных , поэтому я буду действовать с умеренным энтузиазмом .
Затем Раку кратко представляет себя .
У него прекрасные коммуникативные навыки .
Я рада , что террис сдерживает себя .
Я бы хотел , чтобы режим обслуживания клиентов был режимом по умолчанию , если это возможно .
Он настолько живой , что кажется , будто с него слезает покрытие .
Ну , я понимаю , что это справедливый компромисс .
Она на самом деле похожа на девчонку .
Привет , приятно познакомиться .
Ямикаге и Ширил робко поприветствовали друг друга .
Интересно . Мне кажется , если я оставлю это так , то расстояние между нами никогда не станет меньше .
Если подумать , то Дама тень принадлежит к той же гильдии , что и Дама бонд . Я рад , что она смогла встретиться со своими друзьями .
Хм ? Кажется , Темная Тень стала немного менее напуганной ?
знакомство ?
Когда Кидзунаизгнал меня и назвал Мрачным Жнецом , ты защитил меня от людей , указывающих на меня пальцем .
Ого , как и ожидалось от взрослого .
Это увеличение привлекательности .
Лагерь эмотиконов уже перешел на сторону старшего поколения .
Включая разум .
Плюс , тот факт , что он защищал своего друга , сделает его более симпатичным .
Это было ужасно во многих отношениях . Я злился на людей , которые беспокоили меня без причины , поэтому я отчитывал их .
Ну , Раруку , похоже , довольно заботливый и не любит подлостей .
Понятно , значит , у него был какой то контакт с Темной Тенью .
Но чтобы узнать Ямикаге , нужно быть действительно очень известным .
Тогда все было нелегко — если бы Ямикаге не пропала , террис и остальные захотели бы защитить ее .
Это было очень полезно .
Понятно , Нараруку и остальные действительно реагируют очень зрело , когда дело доходит до этого .
Ну , я с нетерпением жду возможности поработать с вами ! Если вы отведете взгляд от кидзуны , вы пропустите редкое событие , так что вам придется не спускать с нее глаз , чтобы насладиться игрой .
Сёко смотрит на меня с выражением лица , говорящим : Всегда такой же , как всегда .
Легкая улыбка на ее лице заставляет меня чувствовать себя немного странно , не зная , радоваться мне или смущаться .
Нет , это не то . Я просто попал в какие то странные события , типа мин .
Правильно , мне нужно заставить Ромину взглянуть на проклятое оружие .
Однако прежде чем я это сделаю , мне нужно исправить странное недоразумение .
Я думаю , что в случае с кидзуной это нормально . Я слышал , что фанаты нашли информацию , которая предполагает , что может быть событие , которое может сделать только Кидзуна .
Я поговорю с тобой позже .
Это не развлекательная онлайн игра !
Обязательно дайте мне знать , когда это произойдет !
Только не надо из меня посмешище делать .
С наилучшими пожеланиями !
Пожалуйста , также позаботьтесь о мисс Цумуги .
Как пользователь косы , я не проиграю !
Это хорошая идея , поскольку он использует тот же тип оружия , что и Цумуги .
С точки зрения боевой мощи , я думаю , Раку лучше Цумуги . Если вы тот , кто использует косу ,
Это твоя личность . Ты делаешь слишком много оплошностей .
Да . Проблема Цумуги в том , что у нее слишком много мимолетных удовольствий .
В таком случае я бы хотел предоставить борьбу Раруку , у которого высокие коммуникативные навыки .
Кстати , Ралку ничем не выделяется в плане создания предметов вне боя .
Судя по всему , он работал над созданием чего то вместе с Терис , но , похоже , не относился к этому слишком серьезно .
Что это ? Люди , которые предпочитают сражаться и любят поговорить , как правило , хотят косу ? В этой игре .
Остальные из нас были Клэй и его друзья , которые болтали немного поодаль .
Интересно , обменивается ли он информацией со своими подчиненными во внешнем мире ?
Как только он это подумал , он остановился и подошел сюда .
Обращение к друзьям
！！
Затем , возможно , из за застенчивости Ямикаге нахмурился и осторожно увеличил расстояние между ними .
Эй , похоже , ты делаешь успехи в своих знакомствах .
Прошло много времени
Ромина зовет Клэя и остальных .
Привет , ты Ромина . Я много слышала о твоих навыках от многих людей , и ты мне очень помогла . Я рада , что ты смогла помочь мне в этот раз .
Большое спасибо . Мне жаль , что я не смог поговорить с вами подробно , потому что у здешнего торговца был странный дух соперничества .
Кажется , у них обоих напряженный разговор .
Ну , похоже , это характерно для людей , которые хороши в торговых делах .
Ромина , у тебя много проблем без Альто , да ? Почему бы тебе не попросить Клэя помочь тебе справиться с этим ?
Правильно . Ждать возвращения торговца , чтобы сосредоточиться на своей основной работе кузнеца , было бы пустой тратой времени . Могу ли я сделать запрос ?
Это то , в чем он хорош , так что нет проблем . Ну , он делает это слишком широко и использует всевозможные методы , так что в определенной степени его действия находятся в рамках морали , это нормально ?
На самом деле , это примерно так . Торговец смертью был замешан в довольно ужасных вещах , которые заставили меня заплакать .
Ромина в чем то соглашается с мистером Клэем .
Каким бизнесом занимался Альто ? Я слышал , что он был на темной стороне .
Ну , мне немного неловко говорить об этом Кидзуне и остальным .
Ромина , кажется , тщательно подбирает слова .
Какого черта он делал ?
Клэй ответил веселым смехом .
Вы понимаете , что у вас озорное настроение , когда вы так смеетесь , мистер Клэй ?
Ты же знаешь , что эта игра полезна , да , Кидзуна ? Как алкоголь . Там нет ничего , кроме сакэ для готовки , и даже если ты его выпьешь , ты не опьянеешь .
Когда мы с Ямикаге поладили , мы слишком увлеклись атмосферой и в итоге просто стали жаловаться друг другу .
Но среди участников много взрослых . Если вы играете уже несколько лет и ничего подобного не испытываете , некоторым это надоест .
Мне кажется , я начинаю понимать , что он пытается сказать .
Короче говоря , это невозможно , но романтика , алкоголь и таверны с радикальными разговорами находятся на грани этой черты .
Ого , этот парень опаснее , чем я себе представлял .
К счастью , это игра , так что тут полно красивых мужчин и женщин . Мы выпьем вместе , пообщаемся на радикальные темы в гостинице и потренируемся .
Это может быть весело , если вы близкие друзья . Я могу это понять в определенной степени , но я не знаю , нормально ли делать из этого магазин .
Раку и террис встали между ними .
Ну и ладно , этот парень ! Какой он был босс !
Клэй не управляет такими магазинами , это нормально ?
Это то , о чем вы меня спрашивали .
Раздави эту штуку и оставь Ромину в покое .
Самыми популярными костюмами были кимоно и платья , и когда я получила заказ на оборудование , которое меня не особо волновало , я спросила своего торговца домашними животными , что он хочет , чтобы я сделала .
Ромина , пожалуйста , не смотри на меня и Шоко ?
Пришло ли время наказать ребят из фан клуба ?
Если член делает что то подобное , он будет подвергнуткциям . Их девиз — быть здоровым .
Вы действительно ихкционируете ? !
Что это за организация ? Мой фан клуб ? Честно говоря , понятия не имею .
Ну , там много критики против игроков , которые носят одежду , похожую на ту , что носят Кидзуна кун и Шоко кун . Считается преступлением подражать кидзуне и Шоко .
Я знаю , что они не плохие люди .
Гласс тоже почему то отворачивается .
Должно быть , трудно иметь таких фанатов .
Идолы реальны !
Я не идол !
Напротив , Ноджа куну нужно быть осторожным , поскольку его могут обвинить в организации похищения кидзуны куна .
Сталкер ? ! Это опасно ! Что мне делать ?
Разве это не вопрос смирения и принятия насилия ?
Сестра , ты демон ?
Эй , это разве не Усауни ? Они довольно симпатичные , так что разве не было бы хорошей идеей распространять слухи , что если они будут приставать к Нойе , то их не возьмут на работу ?
Что ж , бюро по трудоустройству для Усауни и Пеккле , вероятно , находятся на их территориях , и если они будут занесены в черный список , то , скорее всего , будет сложно трудоустроить Усауни .
К сожалению , похоже , фанаты кидзуны договорились нанять Пеккла . Видимо , они решили сделать это во время Риски .
Честно говоря , мне трудно понять , в чем смысл связывать себя до такой степени .
Тебе сестра звонила , да ? Почему бы тебе просто не свалить всю вину на нее ?
Эй , Цумуги ! Я собираюсь серьезно тебя наказать !
Ах , но нет никаких сомнений , что причиной является ваша сестра .
Позвонить мне предложила моя сестра .
Ах , видишь ли , Ноджако , в этом и суть . Ты должна обратиться к ней , что вы с кидзуной лучшие друзья ! Заставь фанатов думать , что Кидзуна расстроится , если они нападут на нее безрассудно ! Это самое лучшее .
Моя сестра настойчиво предложила эту идею , словно умоляя сохранить ей жизнь .
Заткнись ! Я тоже не хочу иметь дело с этими ребятами ! Кто ты , черт возьми , такой ? ! Я никогда не извинюсь , даже если умру !
Твоя сестра тоже очень укоренённая .
Ноджако ! Чего бы это ни стоило , покажите свою связь и дружбу !
Я понял ! Я использую любые средства , чтобы показать , что я друг владельца острова !
Я имею в виду , что мы уже друзья , но я также чувствую себя его учеником .
Владелец острова ! Ты должен показать , что мы друзья ! Я научу тебя раздавать автографы ! И рукопожатиям ! Есть рукопожатие , которое точно осчастливит твоих фанатов !
Почему знак ? И рукопожатие ? Откуда каомоджи знает об этом ?
Он идол отаку ?
Например , он завсегдатай церемоний рукопожатий для красивых айдолов .
У него определенно есть энергетика фаната айдола , так что это вполне вероятно .
Каомодзи , вероятно , идол отаку , мечтающий стать фермером .
Хорошо стараться изо всех сил .
Теперь разговор полностью распространился и на меня .
Я как раз представляюсь , так что оставлю разговоры о фан клубе на потом . То есть ты говоришь , что Альто занимался секс бизнесом , который был едва ли легальным , да ?
Насколько далеко вы расставляете руки ?
Лучше всего было бы просто прекратить это как реструктуризацию бизнеса . Клей , похоже , не имеет к этому никакого отношения .
Ну да . Я не собираюсь делать ничего подобного .
Есть торговцы , которые пойдут на все , чтобы заработать деньги , но Клэй — рациональный торговец , поэтому его возможности ограничены .
Я многим обязан Кидзунеу и остальным . Надеюсь , они попросят меня о помощи в ответ .
Я знаю . Я думаю , это больше похоже на Ромину или Альто .
Что это ? Ну , я могу догадаться .
Я уверена , что Ромина слышала эту историю хотя бы раз .
Что это ? Я буду сотрудничать , если ты поможешь мне с некоторыми работами Альто .
Я рад , что Шоко будет рад сотрудничеству .
Он более известен , чем я , поэтому , возможно , сможет быстро найти нужную девушку .
А , это Орт Клэй , а тот — Милли . Если мы назовем его Орт для краткости , то это будет звучать как Альто , поэтому все зовут его Клэй , верно ?
Поэтому я вкратце объяснил ситуацию , в которой оказались Клэй и его друзья , застенчивой группе Ямкаге и Шерил .
Он занятой президент компании , но ему хотелось весело провести время со своей дочерью , поэтому он решил поучаствовать в игре .
Здесь он узнает , что его подчиненный пытался сделать сюрприз его дочери , но она сбежала в игре , что он использовал двойника , чтобы найти свою сбежавшую дочь , чтобы они могли устроить семейную вечеринку , и что он баллотировался на развитие , чтобы защитить роль своей дочери .
А , правда ? Человек внутри не тот , кого подставили ?
Прощай , темная тень
В этот момент темная фигура , которая до этого была совершенно застенчивой , молчаливой и держалась на расстоянии , открыла рот , чтобы задать Клэю и остальным вопрос .
Взгляды всех начали фокусироваться на тени .
Тень медленно начала приближаться к Клэю и остальным .
Дочь , которая была застенчива в начальной школе , хорошо играла в играх и хорошо играла на музыкальных инструментах в средней школе .
Хм ? Теперь , когда я об этом думаю , его характеристики , кажется , во многом совпадают с характеристиками Ямаге .
В конце концов , его игровое имя — темная тень .
До встречи с нами ты всегда играл сольно .
Если подумать , он ведь сказал , что был в плохом настроении сразу после начала игры .
Например , кто то сорвал встречу или что то в этом роде .
Эй ! Его черты полностью похожи на Ямкаге !
Милли плачет и грустит , а Клэй утешает ее .
Во время наших исследований я видел , как он с большим удовольствием собирал окаменелости , и было ясно , что его дочь очень заботится о них .
Во время непринужденных бесед во время раскопок он много рассказывал о своей дочери .
Разве это не ложь ?
О , мы просто хотим провести с ней время .
Милли и Клэй внезапно подняли головы и уставились на тень .
Ямикаге достал из своего инвентаря скрипку и сыграл короткую мелодию .
Они говорили , что учишься на собственном опыте , но на самом деле умеешь играть .
Мне кажется , что он довольно хорош , или , скорее , уровень его мастерства вырос .
Услышали знакомую классическую мелодию ?
Глаза Клэя и Милли расширяются , когда они слушают выступление Тени , и на их лицах появляется радость .
Я очень этого ждал . Но внезапно я не смог найти никакой работы .
ах !
Затем Милли обняла тень , которая что то прошептала ей .
Может быть , настоящие имена Клэя и Милли ? Звучало как имена людей .
А Клэй и остальные шептали то же самое теням .
Мама и папа !
Я наконец то встретил тебя ! Я наконец то последовал твоим указаниям и сделал все , как мы и говорили .
Всё верно , теперь мы вместе .
Ух ты , какая трогательная встреча .
Или , если серьезно , той девушкой была Ямикаге ?
Мои воспоминания смешались , и я не мог вспомнить , кто это был , но , по моему , это был Ямикаге .
Итак , я никак не мог войти в такое личное семейное пространство , поэтому я оценил настроение и быстро покинул это место .
Сёко , которая оглядывалась на меня , последовала за мной , а затем за мной последовал и Сериру .
Все в порядке , так что приходите .
Поэтому ее старшая сестра берет на себя инициативу — Цумуги , которая не может оценить обстановку , за ней следует Ромина .
Хм , какая эмоциональная встреча .
О , это была девушка из Темной Тени .
Вот что имеют в виду , когда говорят , что самое темное место — под лампой .
Смайлики разговаривают , сопровождая семью , радуясь воссоединению .
Теперь сбежавший ниндзя сможет наслаждаться счастливыми днями со своей семьей .
Прошло много времени с тех пор , как я сбегал из дома . Может быть , около полугода ?
В любом случае , до конца игры жизнь родителей и детей будет веселой .
Прощай , Темная Тень .
Отныне семья будет жить счастливо и благополучно .
И с этими словами мы окончательно покинули это место .
Вот такая атмосфера была .
Здравый смысл подсказывает , что нужно быстро покинуть того , кто мешает .
Ямиперейдет в эту гильдию ?
Или , скорее , я просто буду играть в игры со своей семьей . С этого момента мне будет одиноко . Я изгоню Ямикаге , чтобы он мог перейти в эту гильдию .
Тихо уйдя , я выгнал Темную Тень из гильдии , разговаривая в городе Прадо Грассленд .
Интересно , что делать дальше .
Интересно , стоит ли мне спросить Сёко о большой рыбе , которую она поймала на новом месте рыбалки ?
Это Кидзуна ? Я уже некоторое время слышу несколько замечательных звонков в чате от Ямикаге .
Что это за облигации ? Где они ?
Он бежит по городу с какой то яростью на лице .
Я не мог не спрятаться .
Не надо заходить так далеко и изгонять меня из гильдии ! Я скоро выйду !
Хм , разве это то , что кто то делает сразу после эмоционального воссоединения ?
Громкость звонка потрясающая .
Не нажимайте повторно . Система может предупредить вас . Запрос нескольких чатов подряд , как это .
Я думаю , что люди поднимают слишком много шума из за того , что игроки еще не приехали .
Разве это не просто поворот сюжета ? В аниме и рассказах ,
Правильно . Если все идет гладко , то нормально уйти .
Думаю , я понимаю , что вы пытаетесь сказать , но , похоже , Ямикаге другой .
Тьма , одиночество . Ненавидит , когда его оставляют .
Это не исключение . Это соображение , чтобы ценить время , которое родители и дети проводят вместе .
Да , но тьма зовет .
Интересно , что случилось ?
У нас не было выбора , кроме как встретиться снова .
Ямикаге , я бы расстроился , если бы люди подумали , что мы настолько грубы , что вторгаемся на семейную вечеринку .
Пожалуйста , не бросай меня ! Я понимаю , что если мы поплывем по течению , то мне будет безопаснее отправиться вперед в замок на острове Кальмира , но это хлопотно .
Но не заходите так далеко , чтобы кричать и выглядеть как демон .
Какая одинокая молодая леди .
Все верно . Действия властителя острова и его партии были вполне естественными .
Я не почувствовал ничего странного в этой схеме .
Когда я это заметил , Ямагепобежал с огромной скоростью .
Так , Ямико . Чего ты от нас хочешь ? Тебе ведь будет весело играть в игры с родителями , да ?
Все , что тебе нужно сделать , это играть с нами , Кидзуна! Осталось еще много игрового времени !
Наверное , не стоит кричать так громко .
Когда я повернулся к Клэю и остальным , они , как и Милли , криво улыбались .
Вот почему я рассчитываю на тебя и мою дочь . Мы тоже будем рассчитывать на тебя .
Хорошо , но Ямикаге , к какой гильдии ты будешь принадлежать , моей или господина Каомодзи ?
Я принадлежу кидзуне, а мои отец и мать принадлежат Каомодзи!
Мы не против .
Это нормально ? Родители и дети в разных гильдиях ?
Разве вы не мама и папа ?
Д да , все в порядке !
Думаю , это просто одержимость тени .
Одним из вариантов было бы сделать место Каомоджи гильдией для его семьи . Мы могли бы позаботиться о других членах .
Подумай , каково мне , не в силах уйти ! Чат гильдии будет заполнен семейной болтовней !
Это было бы тяжело само по себе . Это было бы так , как будто я жила в доме , который был моим собственным , но чья то чужая семья использовала его , как будто он был их собственным .
Вы можете пообщаться с ними или вместе отправиться на поиски приключений .
Если говорить об ощущениях , то , я думаю , это похоже на времяпрепровождение с местными друзьями во время отпуска .
Шерил кивнула , соглашаясь с объяснением Клея .
Ну , по словам Клэя и остальных , создавалось впечатление , что они просто продлевали короткие каникулы с помощью игры , так что , полагаю , так оно и было .
Моя дочь — мой главный приоритет . У меня нет работы , я просто занимаюсь бизнесом в качестве хобби .
Торговля в игре — это всего лишь хобби .
Это не проблема , которая напрямую влияет на повседневную жизнь .
Вот почему я был бы признателен , если бы вы не оставили меня позади !
Ладно , ладно . Я понял .
Я отправлю Темной Тени заявку на вступление в гильдию , чтобы он мог снова присоединиться .
Вот почему я буду продолжать просить вас о дальнейшей поддержке .
Понял . Я тоже . Верно , Тень .
Хехехе , как насчет того , чтобы я сделал вам массаж плеч , моя леди ? Я бы хотел , чтобы вы хорошо ко мне относились после окончания игры . Хехехехе !
Я не скажу , кто это , но я по крайней мере постараюсь вести себя как тот человек , которого здесь нет .
Что вы имитируете ?
Если подойти к тени сзади и погладить ее , одновременно потирая плечи , это будет жутко .
Тц ! Мой брат прибежал первым !
Тем не менее , у ее сестры было такое же выражение лица , как у Цумуги , так что она , должно быть , думала о том , чтобы сделать это .
Кидзуна на самом деле совсем не изменилась . Можно ли сказать , что она игривая ?
Ну , я думал , что если бы кого то здесь не было , они бы это сделали . Честно говоря , мне не очень хочется воплощать это в реальность .
Думаю , Альто поступил бы именно так , если бы узнал мою реальную жизненную ситуацию , но не стоит здесь шутить !
Мемориал воссоединения
Кидзуна
Правильно , он высохший отшельник .
террис т и Каомоджи кивают с мрачным выражением лиц , но ничего странного не говорят .
За исключением моих сестер , я строю все свои реальные отношения , предполагая , что я мужчина , живущий в доме своего детства .
Я не из тех , кто до сих пор живет в спальне своего детства !
В комнату влетела темная тень .
Серьёзно , ты действительно начинаешь походить на типичного натурала .
Кто такой дядя детской комнаты ?
Стеклянный наклоняет голову .
Я хочу , чтобы ты оставался чистым и серьезным .
Человек , которого называют человеком детской комнаты
Ромина , нет нужды объяснять .
Шерил тоже не сразу смогла вспомнить и наклонила голову .
Если отбросить в сторону дядюшку детсадовца , то девочки в кидзуне — настоящая семья артистов .
Раруку , почему так ?
Я думаю , он просто воссоздавал восхитительную роль Альто , которого здесь нет .
Невозможно отрицать , что он достаточно хороший бизнесмен , чтобы добиться цели . Жаль , что его здесь нет .
Лично я бы предпочел тебе не говорить . Было бы хлопотно иметь дело с Альтов реальной жизни .
Похоже , Темная Тень тоже это понимает .
Ну , могу ли я попросить Клэя управлять нашей гильдией вместо Альто ?
Это нормально . Я знаю , что вам тоже нравится такой менеджмент .
Подсчет денег — это также ваше хобби , мистер Клэй .
Дыра , оставленная Альто , постепенно заполняется .
Неужели теперь о торговце смертью не может быть и речи ?
Если ты не вернешься в ближайшее время , это уже не будет шуткой , Альто .
Возвращаясь немного к теме , вы правы . Я думаю , что семья Иксид , включая кидзуну , была бы готова рассмотреть возможность участия в моем проекте в реальной жизни .
Отец ? !
Тень вскрикнула от удивления , услышав слова Клея .
Я просто думаю , что им так весело . В частности , я хотел бы увидеть Каомоджи и кидзуну , живущими в сельской местности .
Тёмная Тень , тебе не нужно слишком много думать .
Конечно , если у вас есть такие способности , то все может получиться хорошо , в зависимости от монтажа .
Убедитесь ли вы ?
Я не собираюсь становиться фермером .
Думаю , можно продолжать , пока у Нохи не иссякнет желание заниматься фермерством .
Мне ?
Я не имею ни малейшего представления о том , что твое упорство может иссякнуть .
Хотя я не думаю , что всё так уж плохо .
Я отхожу от темы , но Ямикаге , в каком направлении ты хочешь двигаться дальше ?
Правильно . Когда мы выходим , мы разговариваем друг с другом , и иногда нам хочется отправиться в приключения вместе , но это не обязательно должно быть всегда .
Каков ваш настрой ?
Отцу и матери тоже нужен перерыв . Думаю , они бы устали , если бы имели дело только со мной . Я играю в эту игру , чтобы отдохнуть .
Ого , это очень продуманная идея .
Это не детский ответ .
Вот почему , если я вам понадоблюсь , вы можете пригласить меня в любое время .
Да , давайте проводить время вместе , если сможем .
Тень кивнула в знак согласия с тем , что сказали родители , не притворяясь .
Он действительно ребенок .
Давайте обратимся к теням по одному вопросу .
Тень приближается ко мне , наклонив голову , и я шепчу ей что то , словно рассказывая секрет .
В любом случае , Ямкаге , ты понимаешь , что эти двое играют персонажей , которых ты создал ?
Да . Я сделал его с моим отцом и матерью в качестве моделей .
Я дам вам небольшой комментарий по дизайну персонажа матери в этом отношении . В основном о том , что она соблазнительна . Милли , вы определенно ошибаетесь , поэтому убедитесь , что вы тщательно обсудили эту часть дизайна ее персонажа .
Итак , я доложил Ямикаге о проделках , которые я устроил , оставшись наедине с Милли .
Клэй проигнорировал это , но , учитывая то , что может произойти в будущем , это может обернуться очень плохо .
Я понимаю . Я позже как следует поговорю с мамой .
А еще твоя мама — большая фанатка динозавров . Жду с нетерпением !
Я уверена , что Милли теперь будет водить Ямикаге по музею и рассказывать ему все об окаменелостях .
Он знает об этой системе больше , чем о ком либо другом , поэтому он определенно энтузиаст ископаемых .
Если подумать , у Ямикаге довольно интересная семья .
Я знаю это место . У меня дома есть книги о динозаврах .
В любом случае , вопрос теперь решен . После того , как все представились , мы поблагодарили вас за вашу постоянную поддержку .
Да , большое спасибо .
Итак , мы снова представились .
Поскольку мы союзники , то путешествовать будет не так уж и неудобно .
Теперь , когда мы встретились с ребятами из дома кидзуны , давайте устроим большую вечеринку . Ура воссоединению президента , его жены и их дочери !
Ну , если так , то я тоже думаю , что это нормально . Я сделаю все возможное для Ямикагеа и Клэя .
Ну , я рад , что ты быстро нашел проблемную девчонку . Ну , мы займемся готовкой , так что поехали !
Поэтому , чтобы отметить наше воссоединение , мы устроили в замке шумную вечеринку , несмотря на то , что игроки уже приехали в поселение .
Конечно , игроки приехали и начали наслаждаться событиями в новом городе .
Поскольку это союзный город , он , по видимому , удачно расположен и имеет хороший доступ .
О ! Это Усауни ?
Это действительно милый дизайн .
Пингвин , белка или кролик ?
Похоже , что довольно много игроков переходят от найма Пеккла к найму Усони .
Ну , я думаю , это вопрос личных предпочтений .
Таким образом , хотя количество посетивших игроков все еще было большим , оно , похоже , было немного меньше , чем когда они посещали Остров Кальмира .
Людей меньше , чем я ожидал .
Игроки все еще исследуют различные области .
Я думаю , что главная причина в том , что Остров Кальмира был промежуточным пунктом . Четвертый город был похож , и там было не так много игроков , как я ожидал .
Хм , а много ли проблем с этим связано ?
Поток людей на Остров Кальмира стабилизировался .
Но ведь здесь есть подземелье , где вы снова можете сразиться с четырьмя королями , верно ? Остров Кальмира , похоже , сбалансирован тем , что до него трудно добраться .
Ну , по крайней мере . Есть ли какие то проблемы с островом Каль мира ?
Думаю , мне придется проверить позже .
Я думаю , что это когда нибудь произойдет . Я знаю , что будет гораздо больше мест , куда можно будет пойти , и сейчас просто слишком много мест , куда можно пойти .
Мир полон приключений .
Большой брат ! Мы тоже хотим пойти в подземелье реванша четырех небесных королей .
Я не смог пойти , потому что я владелец острова . Мне пойти позже ?
Да , я бы с удовольствием вас туда отвез .
Приятно слышать , что Гласс и Цумуги тоже хорошо проводят время .
Ну что ж , все . Я покажу вам этот знаменитый музей на равнине .
Милли провела нас в музей .
Я бываю там время от времени , так что нового там мало .
Кажется , что каждый смайлик ходит и оглядывается по сторонам по отдельности .
Добро пожаловать в наш музей . О , вы друг господа ? Ну что ж , свободно . Надеюсь , вам понравится .
Усауни на стойке регистрации ответил , и мы вошли в музей .
Музей ?
Это музей , но среди его экспонатов есть и ботанический уголок .
Овощи , выращенные Каомодзиом , занимают половину экспозиции музея , поэтому вряд ли его можно технически назвать музеем .
О , минералы , добытые Терисом , также выставлены на обозрение , так что коллекция может быть больше , чем на острове Каль мира ?
Если подумать , то , по моему , на острове Каль мМира тоже был небольшой музей .
Здесь представлены экспонаты минералов , которые можно найти только на острове , а также история острова .
Относились ли к нему как к местному историческому музею ?
музей
Это элемент достижения в прадо.
Я думаю , это произойдет .
Сначала мы направились в раздел окаменелостей , который порекомендовала Милли .
На выставке представлено множество окаменелостей динозавров .
Кстати , возможно , именно в результате победы над Проклятым Королем Динозавров здесь и выставляются окаменелости .
Благодаря участию в квесте я также получил приличное количество монет в качестве награды .
Экспонатов много .
Здесь даже есть брахиозавр ! Разве это не потрясающе ?
— спросила Милли , указывая на гигантскую окаменелость в тени .
Ну , он действительно большой .
Трудно выставлять такие огромные окаменелости в музее , понимаете ? Самая большая проблема — просто найти место . Чтобы попасть туда , нужно сделать высокие потолки .
Только потому , что это игра , мы можем так много демонстрировать .
Ну , тот факт , что внутреннее пространство музея не соответствует внешнему виду , — это уникальное четырехмерное пространство , присущее только игре .
Одним из таких примеров является аквариум на острове Каль мира .
Первая окаменелость , которую мы нашли , когда копали с кидзуной и остальными , была эта Майазавр . Это динозавр , род которого назван в честь доброй матери ящерицы , и я нашел ее после того , как ты сбежал из дома , поэтому я чувствовал себя очень виноватым .
Я тоже так говорю своей дочери .
Ямикаге , я прекрасно понимаю твои чувства .
Милли , а почему ты сама на мину наступила ? Это самоуничижение ?
Пожалуйста , пощадите меня .
Случайные числа в игре кидзуна пугают . Было бы такое совпадение поводом для смеха , если бы оно произошло с кем то другим ?
Мне приходит письмо от Темной Тени .
Вы хорошо постарались , ударив по цели , оставшись незамеченными .
Думаю , именно такие сейчас дети .
Не волнуйся . Нам тоже неловко , это была просто шутка Милли . Пожалуйста , сделай так , чтобы Милли почувствовала себя лучше .
Предоставьте как можно больше советов организации теневой сток помощь .
Но тебе больше не нужно об этом беспокоиться . Я очень рад , что ты пытаешься исполнить мои желания . Теперь , пожалуйста , расскажи мне больше .
Да , мы нашли гораздо больше . Хе хе , люди , которые находят окаменелости динозавров , называются охотниками на драконов , так что , мам , как думаешь , тебе стоит стать охотником на драконов ?
В играх это как другая работа или навык .
Конечно , охотник на драконов означает того , кто охотится на драконов , но на самом деле это относится к тому , кто ищет ископаемые останки .
Учитывая , что они владели навыками владения охотничьим снаряжением , возможно , окаменелости , похожие на останки динозавров , были целями нападения в этом смысле ?
Да , но твоя мама хочет выкопать динозавров .
Пришло время Темной Тени научиться выкапывать окаменелости .
Добро пожаловать в ад поиска ископаемых .
Если я нахожу окаменелость рыбы , я очень радуюсь .
Кстати , окаменелости рыб в этом музее были найдены мной .
Там есть окаменелости акул и всякие штуки .
Конечно , есть и аммониты .
Я немного помню .
Хе хе , не надо себя заставлять . Делай , что хочешь .
Да , мама .
Я уверена , что она хорошая мать , но , несмотря на то , что мне нравится Ямигаге , чувствую ли я себя немного неуютно рядом с ней ?
Это все ? Это деликатные отношения , в которых человек не любит , когда его балуют .
Похоже , что больше всего их беспокоит в нашем отсутствии то , что развлекать этих родителей и так хорошо с ними ладить — это само по себе утомительно .
А пока постарайтесь обеспечить себе физический контакт .
После окончания игры мы беремся за руки и идем домой , предавшись воспоминаниям .
Замечательно возвращаться мыслями в древние времена .
— спрашивает Гласс , разглядывая окаменелость .
Именно Кидзуна пожертвовал окаменелости рыб .
А , я просил рыбу .
Большой брат очень дотошный . Так что же , черт возьми , делала твоя сестра ?
Думаю , я отвечал за стрижку травы , приготовление пищи , сбор припасов для подземелья и защиту города по ночам .
Раку тоже был похож .
Судя по всему , он выполнял эту работу с помощью Териса .
Цумуги , ты хороша только в бою .
правильный ответ
Фактически , на острове Цумуги в основном вела все бои .
Недавно я немного научился жонглировать . Это оживляет , так что это хорошо .
Если подумать , когда у нас тут была вечеринка , Цумуги выступала на заднем плане вместе с музыкой Ямикаге , что было своего рода фокусом на вечеринке .
Я думаю , что они , по крайней мере , это делают .
Вы делали то , о чем говорили , еще до того , как меня позвали .
Конечно , я также получил некоторые навыки , которые в некоторой степени полезны для атаки . Я покажу их вам когда нибудь . Была некоторая синергия с косой .
О , так вот какие у него способности .
Тебе также следует изучить некоторую синергию , помимо стандартного боя . Я тоже ее изучил .
Как только вы это поймете , это не будет проблемой . Ну , хорошо бы научиться чему то , чтобы переключаться с прочности на атаку . Я думаю , копье было бы хорошим выбором .
Я подумал , что Большой Храбрый Пеккл может превратиться в Большого Храброго Усауни , но сдержался .
Учитывая последнее событие Волны измерений , похоже , что они так и поступят .
Потому что это касается моей сестры .
Мне кажется , что музеи создают впечатление тишины .
Да , согласен . Я не отрицаю , что приходить группой может быть шумно и портить атмосферу .
Это заставляет вас думать о древнем мире .
Милли , тебя раздражают пустые разговоры ?
Нет , это весело , потому что я сам это объясняю .
Это кажется таким терпимым .
Клэй с улыбкой смотрел на Милли и тень .
На самом деле , Клэй , мне интересно , хочешь ли ты тоже что нибудь сказать ?
Ну , к сожалению , я не могу много сказать об этом музее . Я не могу говорить с Милли об окаменелостях , и я не могу говорить с кидзуной об урожае .
Нет , я думаю , раздел о культурах должен объяснить Каомоджи . Какие культуры он выращивал ?
В случае с кидзуной аквариум не дал подобных объяснений .
Теперь , когда я об этом думаю , то понимаю , что как только мы посмотрели на рыбу , пришло время делать то , что мы хотели .
Хотите спросить у аквариумиста , где вы его поймали ?
Я примерно знаю , где ты поймал рыбу , потому что мы вместе отправились в приключение .
Да ? Я не эксперт , я просто рыбак , поэтому не знаю подробностей экологии многих рыб .
Итак , Кидзуна , покажи нам свои знания о репе .
А ? Я думал , что это однолетнее растение семейства капустных , происходящее из Средиземноморья и распространяющееся по всему миру ? Это член семейства капустных , так что будьте осторожны , чтобы не скрестить его с японским горчичным шпинатом или китайской капустой . Люди думают , что едят корень , но настоящий корень — это волосистая часть ниже .
Знание пришло ко мне внезапно .
Я просто сказал то , что помнил , но в итоге получилось так , будто я нахожусь на информационном сайте .
Ты слишком много знаешь ! Я понимаю , почему мой отец попросил меня стать фермером для его проекта !
Ни за что ! Я не хочу собирать овощи ! Я закончил с фермерством на сегодня !
Почему это идиот ?
Комментарии Ямико резкие , но для Ямико типично , что она не отмахивается от происходящего , как ее сестра .
Это один из его плюсов .
Есть поговорка , что правильный человек находится в правильном месте , и я думаю , стало ясно , что Кидзуна кун больше подходит для сельского хозяйства , чем для рыбалки .
В чем вообще убеждена Ромина ?
Пожалуйста , сестра , перестань быть такой гордой .
Сделать это сегодня вечером ?
На что Шерил смотрит , наклонив голову ?
Итак , похоже , Ямикаге отправил какое то электронное письмо Шерил , которая наклонила голову ?
Затем Сериру кивнула , как будто она поняла .
Понятно , это омофоническая шутка .
Нет , было бы грустно , если бы вы это приняли .
Не то чтобы это была какая то особенно сильная шутка .
Итак , вы все довольны будущим кидзуны ?
Вот почему я говорю , что мне это не интересно .
Кидзуна очень талантлив .
Нет , я не думаю , что он достаточно универсален , чтобы его так называть . Он просто хорош в тех играх , в которые играл давным давно .
Если вы настолько скромны , это почти раздражает .
Я не думаю , что я так же хорош , как ты , Темная Тень .
Возможно , ваши родители снисходительны , но вы многому научились , и ваш возраст на самом деле довольно высок , учитывая ваш возраст .
Проклинать
Ну что ж , оставим объяснение урожая Кидзуне ?
Пожалуйста , пощадите меня . Если вы собираетесь заставить кого то сделать это , я хочу , чтобы вы сделали это с помощью смайликов .
Я только руководил этим , а создал его Каомодзи .
Ладно , Милли . Перейдем к следующей окаменелости .
Хорошо . Ну тогда
Итак , Милли начала по очереди объяснять каждую из окаменелостей в музее .
Это похоже на школьную экскурсию ?
По мере продвижения гид продолжает объяснять нам различные вещи .
Конечно , Милли пропускает некоторые окаменелости в своих объяснениях , чтобы не быть слишком утомительной .
Отдел ископаемых в музее местами довольно скуден , что намекает на то , что ископаемые останки имеются даже за пределами равнин Прадо .
Похоже , что Милли предстоит еще долгий путь раскопок окаменелостей .
Отныне я буду раскапывать окаменелости везде , где пойду .
Да , я с нетерпением жду этого . Конечно , его будут заполнять все , кто играет в игру . Я понимаю желание кидзуны собрать как можно больше рыбы .
Затем мы вошли в комнату , где , словно притягивая взгляд , хранилась окаменелость Проклятого Динозаврового Короля .
Там даже хранятся окаменелости его подчиненных .
Все вокруг отдают честь Проклятому Дино Кингу , как будто следуют за ним , создавая ощущение , будто вы находитесь на аудиенции в каком то королевском дворце .
Думаю , это босс уголок аквариума на острове Кальмира ? Это босс скрытого квеста , который нашел Кидзуна .
Нашел ли его Кидзуна и победил ли ?
Из за этого мне не удалось препарировать одного из боссов монстров .
Это было трудно , потому что нам с Милли пришлось проходить квест вместе .
Похоже , вы можете изучить расовые навыки любого духа , поэтому я думаю , что будет хорошей идеей выполнить мемориальный квест позже .
Мне тоже стоит это запомнить , я уже получил его , выполняя квест в регионе Сен , но мне интересно , является ли это высокоуровневым навыком . Кидзуна , что это за навык ?
Гласс спрашивает меня .
Хм , это не очень хороший навык , но я должен его объяснить .
Это какой то проклятый навык , называется Проклятый динозавр ? Он заставляет голову динозавра расти из земли и кусать вас . Кажется , он использует специальную шкалу проклятия .
Есть такой навык .
Какие расовые навыки Духа можно приобрести в регионе Сен ?
Это навык , который временно усиливает предмет , вкладывая в него энергию . Он называется Грант Души .
О , это похоже на простое усиление навыка , и это хорошо .
Это навык , который является как бы ослабленной версией Энергетического Клинка , что делает его применимым к любому инструменту . Я думаю , что ему еще есть куда развиваться .
Давай выучим это позже , Кидзуна .
Я тоже хочу освоить эти навыки .
Точно . Тень , у меня есть для тебя книга заклинаний , которая выглядит вот так . Интересно , сможешь ли ты ее запомнить ?
Милли передает Книгу заклинаний : Душа Динозавра , которая выпала у нее , когда она победила Проклятого Короля Динозавров , Темной Тени .
Это книга заклинаний для специального обучения .
Ну , я не знаю , какую магию я смогу использовать , но я подумал , что она тебе понравится .
Но разве не лучше было бы матерям его использовать ? Тебе нравятся динозавры , да ?
Мне нравится , но это не значит , что я должен учиться этому сам . Если это великое волшебство , то это нормально , если вы используете его часто .
Я бы хотел , чтобы люди использовали это , если это возможно .
Хм . Интересно , это и есть родительская любовь ?
Я был бы счастливее , если бы моя любимая дочь была сильна , чем если бы я сам использовал это .
Я понял . Попробую выучить позже .
Поэтому было решено , что Тёмная Тень воспользуется книгой заклинаний , чтобы изучить её .
Изначально он принадлежал Милли , поэтому она имеет право им пользоваться .
Я думаю , это хорошая идея .
Выпадение босса ?
О , это точно . Роминер
Как и Милли , я попал в другой квест во время квеста по освобождению города , и мое оружие изменилось . Не могли бы вы взглянуть на него ? Я думал , что Каомоджи может снять проклятие , но это было проклятие квестового типа , поэтому его нельзя было снять .
В дополнение к навыкам я также могу показать вам , как превращать оружие в проклятые предметы , например , мечи из кости древнего короля динозавров .
Это большой меч , сделанный из очень грубых костей , не так ли ?
Да . Меч Белого Кита был проклят и превратился в это .
Это кажется таким зловещим .
Эффект есть , но небольшой .
А ? Видите такое проклятие ?
Затем , когда я снова взглянул , я заметил слабый эффект фиолетовой ауры , из за которого у меня возникло ощущение , будто я проклят .
Поистине зловеще .
Можем ли мы что нибудь сделать ?
Я провел небольшую оценку , но , похоже , есть условия для его укрепления .
Ромина немного легкомысленна ?
Не боитесь ли вы это усилить ? Это может перерасти во что то еще более загадочное .
Кажется , что нет способа снять проклятие ?
К сожалению , мои навыки кузнеца не включают в себя способность снимать проклятия , так что это сложно . Это группа навыков , которые похожи на навыки священника . Мне нравится , как ты называешь Нодзя куна , а Каомодзи кун , вероятно , его специальность .
Я же говорил , что это невозможно .
Это невозможно . Но он показал мне кое что интересное . Есть такое оружие . Я получил рецепт проклятого оружия от навыка .
Я боюсь , что это заставит все оружие проклинать .
Интересно . Похоже , что духи могут превращать проклятия в силу , так что , похоже , это можно было бы использовать без особых недостатков .
Правда , недостатки этого оружия на данный момент не совсем ясны .
Ты знаешь об эффектах навыков , Ромина ?
Область оценки несколько расширилась , поэтому я взял знания с собой . Я впервые увидел Древнее проклятие и Проклятые предметы , но Жажда крови усиливает силу атаки на определенный период времени , когда атака достигает цели , и если вы атакуете несколько раз в течение этого времени , она суммируется .
О , так это чрезвычайно атакующая композиция навыков .
Древнее проклятие , похоже , является составным усилением характеристик , похожим на Древнюю силу . Оно снижает защиту и усиливает атаку и магическую атаку . Также , похоже , периодически снижает хп и энергию .
Ого , это определенно похоже на проклятое оружие .
А как насчет проклятых предметов ? Видимо , это вещи , которые усиливают силу тьмы или которые необходимо экипировать при использовании особых навыков или магии .
А , так если вы хотите использовать такие навыки , как Проклятие динозавра , вам следует экипировать и использовать это оружие ?
Является ли это обязательным оборудованием ?
Ах , но , похоже , дух можно использовать независимо от этого .
Я думаю , что неплохо сначала попробовать . Спасибо , что показали мне что то хорошее .
Ромина также говорит , что теперь она может делать больше оружия , но я сомневаюсь , что это хорошо .
Если это так , значит ли это , что магию , которую собирается изучить Ямикаге , нельзя использовать без навыка проклятого предмета ?
Мы еще многого не знаем . Но разве это не лучшая часть эксперимента ?
Это правда . Я думаю , что когда нибудь я смогу сделать проклятое оружие или что то в этом роде .
Я не думаю , что есть необходимость в этом .
Все дело в широте . Вот что я имею в виду , Кидзуна .
Гласс пытается мне что то сказать .
Что ты вообще собираешься сказать ?
Если бы вы нашли проклятую удочку , что бы вы сделали ?
Было бы проблемой , если бы мое нынешнее оружие было проклято , но , полагаю , есть рыба , которую я могу поймать только этой удочкой .
Или , может быть , при многократном использовании проклятой удочки проклятие будет снято или станет сильнее .
Вот и все . Я думаю , лучше попробовать , чем не притрагиваться вообще , в том смысле , что можно научиться разным навыкам .
Гласс с нетерпением ждет .
Можно ли использовать такое оружие ?
Форт Дейнбург
Проклятое оружие ? Звучит интересно .
Цумуги и Шируру также настроены по этому поводу положительно .
Ну , Цумуги , похоже , всегда любила использовать оружие средней школы , например , косу .
Я не так много знаю о Шериру , но , думаю , можно сказать , что она мне интересна .
Судя по всему , одним из необходимых материалов является нечто под названием Фрагмент Обиды .
Может быть , его где то сбросят ?
Также возможно создать его из материалов нежити . Я рассмотрю рецепты немного подробнее .
Ромина , похоже , также заинтересована в создании нового оружия .
Вполне возможно , что он выпадет от одного из четырех небесных царей .
О , что то кажется возможным .
Кажется , было бы интересно изучить условия его получения , например , если вы дух .
Мои мечты и мысли расширяются .
Давайте отправимся в подземелье , которое Кидзуна изучил в Мемориальном квесте .
Точно . Матч реванш между четырьмя небесными царями тоже будет там , так что поехали .
Итак , оставив музей позади , я взял Сёко и остальных и снова прибыл в крепость , которая , судя по всему , была входом в мемориальную темницу , где мы могли провести матч реванш с Дайнбургом .
По пути мы встретились с Каомодзиом , и он присоединился к нам .
Каомодзи тоже пришёл , но интересно , сможет ли он войти вместе со мной ?
Это тоже нужно проверить .
Поэтому я решил проверить стены форта , куда в прошлый раз мне не удалось проникнуть .
В результате мы с Каомодзиом смогли вместе поучаствовать в Мемориальном квесте .
Ограничение снято ?
Правильно . Так как же персонал справляется с этой задачей ?
Сколько бы ты мне ни намекал , я хочу попробовать это впервые , большой брат .
Здесь Цумуги делает предложение .
Ну , я не буду отрицать , что напряжение снижается , если есть кто то , кто уже победил персонажа .
Определенно , кажется хорошей идеей полагаться только на информацию , отправленную вам кидзуной .
Итак , это будут Кидзуна , я , Ямикаге , Шерил , Цумуги и Ромина ?
Это немного несбалансированно . Мне нужны только материалы , так что я думаю , что могу сдать .
Возможно , Ромина рассмотрит остаток и предложит отказаться .
Чудесная классическая композиция
Моя сестра в шоке . Я знаю . Иногда не хватает равновесия .
Ну что ж , в прошлый раз меня там не было , так что могу ли я присоединиться ?
Милли поднимает руку . Она наблюдает за тенями , так что это родительско детское мероприятие .
Разве Клэй не должен участвовать ?
Я рад , что ты был любезен . Но это ничего .
Перепроверив это у Ямикаге , он кивнул .
Хм , тогда давайте попробуем , раз уж мы новички .
Ну что ж , давайте попробуем раздобыть оборудование дайнбург .
Давайте посоревнуемся , кто быстрее его покорит !
Здесь Раку выступил со странным предложением .
Слишком рано для этого , так как террис и другие уже имели опыт . Это ребячество .
Конечно , мы дадим вам гандикап , поскольку мы зафиксировали наше чистое время с прошлого раза .
Легко ли было установить такой рекорд ?
Удивительно , что они справляются с заданием с первой попытки и засекают время .
Ну , может быть , геймеры знают о таких вещах .
Потому что есть такие вещи , как скоростные круги и эффективное передвижение .
То есть вы собираетесь атаковать его несколько раз ?
А , я думаю , это потому , что они ходят и достают для всех материалы для оборудования ?
Все верно . Мемориальные задания дают мало наград , и если вы хотите получить редкий предмет , вам придется выполнять их несколько раз .
Мы достаточно хорошо экипированы , поэтому сомневаюсь , что нам нужны какие либо ограничения .
Ну , я надену оборудование , так что давайте устроим соревнование . Так будет весело , и в следующий раз я буду тусоваться с девушкой , которая мне близка .
Когда рядом Кидзуна, интересные события происходят внезапно , поэтому я не могу отвести от нее глаз .
Я не думаю , что это так , так что не беспокойтесь об этом .
Если вы думаете , что вас повсюду будут преследовать странные события , вы сильно ошибаетесь !
Но кажется , что это может произойти . Хотя это и должно быть мемориальным квестом , происходят странные события .
Эй , ребята ? Почему вы все молчите и смотрите в сторону ?
Неужели я настолько ненадежен ?
Мне не интересны соревнования , мне интересны девушки из кидзуна , поэтому я начинаю хотеть следить за ними .
Раку , террис , я тоже понимаю ваши чувства .
Шоко , все ! Поехали !
Если мы продолжим так общаться , то можем оказаться на большой вечеринке .
Быстро зачистите подземелье , в котором вы не приняли участия .
Как только все это закончится , мы попробуем посетить подземелье , которое нашел владелец острова .
Ладно , я пошёл .
Поэтому мы решили проникнуть ко входу в подземелье в форте и попробовать .
Вход платный , но поскольку мы являемся союзной гильдией и имеем лицензию игроков от каомоджи , похоже , мы можем войти за минимальную плату .
Здесь есть минимальная сумма , которую даже лорд не может изменить . Я думаю , что это система , которая рассматривает ее как плату за ремонт подземелья .
Пройдите через ворота форта и
Мемориальный квест : Четыре небесных короля земли Крепость Дейнбург
Секретный квест : Агония Дуинбурга
Охота в Дейнбурге
Лидер 1 Бонд Превысить
Под лидер 2 Стекло Хаконива
Участник 3 Темная Тень
6 Милли
Это было отражено в партийном составе .
Понятно , вот что такое мемориальный квест .
Кстати , есть и секретные задания .
Затем мы входим в форт .
Давайте попробуем Мемориальный квест прямо сейчас !
Когда вы проходите игру и заходите в нее снова , боссы , монстры и трюки появляются снова , верно ?
Да . Честно говоря , это ничего не меняет .
Итак , большой брат , есть ли какая нибудь стратегическая информация ?
Ах да , я получил странное электронное письмо , и оно отразилось на карте .
Карта показывает вам , что именно там находится .
Должно быть , со смайликами тоже было легко .
Кстати , почему никто не упоминает секретные квесты , потому что мемориальные квесты включают в себя такие вещи ?
Как бы то ни было , давайте двигаться вперед . Фуфу , давно я не отправлялся в приключение с кидзуной .
Кажется , что вы легко справитесь , но у вас могут возникнуть трудности с начальником .
Кстати , планировка карты отличалась от карты Ноджи , но благодаря тому , что Кидзуна и остальные хорошо умели обезвреживать ловушки , это не было проблемой .
Стоит ли мне быть честным ?
Я смотрю на тень .
Я заставил твою дочь появиться на корабле Крабоконсервный завод !
Стоит ли мне это сказать ?
Кидзуна, Цумуги, пожалуйста , не совершайте самоубийство .
Но темная тень предупредила меня первой .
Благодаря повышению моих навыков использования ловушек для крабов с помощью кидзуныи других , все мои навыки по установке ловушек теперь в совершенстве .
Ямискучает . Большой брат заставил нас заняться крабовым консервным судном !
Если Цумугине найдет какой нибудь материал , он умрет !
Ну что ж , давайте покрутим .
Думаю , он не мог себе представить , какое возмездие его ждет в реальной жизни , если он скажет , что использовал дочь богатого человека как рабыню .
Уфуфу . Если ты так скажешь , я заставлю тебя каждый день заниматься тяжелой работой по выкапыванию окаменелостей , пока город не будет освобожден , понимаешь ? Шахтером .
мать ?
Ого , Милли на шаг впереди и реагирует более щедро .
Давайте перестанем высмеивать тяжелые условия труда прошлого , родителей и детей .
Если бы тебе действительно не понравилось , ты бы так и сказал , верно ? Я разговаривал с кидзуной , и она не из тех людей , которые будут делать то , что ей не нравится , всерьёз , верно ?
Это нормально . Я знаю об этом , об этом ходят слухи . Это работа , где можно быстро улучшить свои навыки рыбалки и ловли , используя ловушки для крабов .
Это очень зрелый ответ . В конце концов , Ямкаге оказался звездным игроком , блестяще выступившим на этом мероприятии .
Возможно , он во многом высокомерен .
Давайте сделаем все возможное !
Похоже , Темная Тень и Милли вместе принимают вызов .
Дейнбург
Вот так мы и попали внутрь форта , и , честно говоря , всё прошло довольно гладко .
Ну , если знать , какие уловки здесь задействованы , то это вообще не проблема .
Хотя это была моя первая попытка пройти игру , если бы у меня были какие то предварительные знания или если бы я посмотрел игровой процесс на сайте онлайн стратегии или в видео , я бы смог пройти ее без каких либо проблем .
Более того , появлявшиеся монстры были не очень сильны , и все были хорошо экипированы , так что мы смогли продвинуться вперед без особых проблем .
Это , возможно , было небольшой ошибкой . Монстры даже не были такими уж опасными .
Да , вперед , Молниеносное Копье
Черилу перехитрила энтузиазм Цумуги , превратила гарпун в молнию и бросила в нее .
Он с глухим стуком вонзился в солдата Дейнбургхорна , снова принял свою первоначальную форму гарпуна , исчез и вернулся в мою руку .
Это как новая техника .
Пока меня не было , ты наверняка кое чему научился .
Ах , Шерил, это несправедливо ! Я тоже так сделаю ! Серп петля !
Затем Цумуги с огромной силой метнул свою косу вертикально вверх , заставив ее вращаться на высокой скорости и отлетев обратно в солдата Динебургорна .
Да ! Вот так ! Вот и всё !
Присмотревшись , я увидел что то вроде цепи , выходящей из центра вращающейся косы и пытающейся вернуться в руку , словно йо йо .
Это атака , сочетающая в себе косу и йо йо .
Я помню , что это была техника , которая называлась петля за петлей .
Я вспомнил , как Цумуги демонстрировала подобные трюки с йо йо .
Динь динь ! Это был яркий эффект , когда атаки поразили солдат Дейнбургхорна несколько раз .
Похоже , это навык непрерывной атаки .
Разве ты не можешь просто срубить все сразу , как твой брат ?
Но урон неуклонно растет . Я буду продолжать атаковать без остановки . Ха !
Что нам делать ?
Тёмная Тень , давай займёмся составной магией . Я уверен , что есть заклинание , которое можно использовать с тёмной магией и ледяной магией .
Тень и Милли обсуждают , какое заклинание использовать .
Ну что ж , поехали . Давайте синхронизируемся .
Я понимаю , мама !
Пока Милли произносит заклинание , тень также активирует заклинание .
Темные ледяные шипы !
У ног солдата Дайнбургхорна с треском появился фиолетовый лед , и еще больше фиолетовых ледяных шипов пронзили его тело .
Похоже , на него не влияют какие либо аномальные условия .
Какие эффекты это имеет ?
Если у вас нет сопротивления , это вызовет слепоту и тишину . Кажется , у него также много огневой мощи .
Так что эта магия синтеза существует .
Мама , ты умеешь использовать магию огня ?
Ты можешь им воспользоваться . Мне его использовать сейчас ?
Я считаю , что слабости Дайнбурга — это вода и ветер , так что все в порядке , но я бы хотел использовать магию огня в сочетании с ней .
Тени не выдвигают предложений , делающих акцент на эффективности .
Мне удалось довольно легко добраться до комнаты босса .
Вот и все . Я думаю , что борьба с дайбургским червем была бы для всех более приятной .
Милли также внимательна и не слишком привередлива .
Клэй был великолепен , Шэдоу , он поймал и убил босса .
Отец может сделать такое .
Это было удивительно во многих отношениях . Он даже рассчитал откидывание спинки и дал указания .
Отец Ямаге потрясающий
Если вы не умеете по настоящему хорошо управлять своим стержнем , все может пойти не так , как вы ожидаете , верно ?
Есть ли у Цумуги опыт в этой области ?
Я не буду отрицать , что лучшее , на что мы можем надеяться , это то , что все будут бить друг друга и получать удары .
Все трюки были практически готовы , так что это было проще простого .
В таком случае , разве не было бы сложно провести сложную битву ?
Думаю , реванш был бы неплох , но было бы веселее вместе бросить вызов неизвестному .
Ну , это в нашем стиле .
Ну , я умею драться , но я сразюсь с Дайнбургом .
Мы все передали информацию об электронном письме , отправленном Храбрый Пеккл .
Ключевой камень Вентилятор , который есть у шоуко , будет полезен . Он также упоминается в руководстве по прохождению .
Во первых , Дайнбург уже сражался раньше .
Ах , это напомнило мне , что Сёко и остальные раньше сражались с Дайнбургом .
Во время вторжения армии Короля Демонов боссом локации , за которую отвечала Сёко , был Дайнбург .
Думаю , он сказал , что это был довольно легкий бой .
Я помню атакующее движение .
Это было почти завершено .
Да , мне удалось сражаться , одновременно подавляя землетрясения с помощью Ключевого камня Вентилятора и отражая атаки .
Шоко вынимает упомянутый выше вентилятор краеугольного камня .
Судя по всему , даже после этого Ромина продолжала укреплять его , сохраняя при этом его форму .
Давайте попробуем побороться . Мне тоже любопытен механизм , поэтому я постараюсь иметь это в виду .
В таком случае я предоставлю парирование Сёко .
На самом деле , поскольку Сёко хорошо парирует атаки , ей можно доверять во всем .
С другой стороны , я настолько неуклюж , что не смогу парировать удар , если не использую скоростной режим своего охотничьего снаряжения .
Да . Предоставьте это мне .
Когда я вошел в комнату босса , у моих ног внезапно появился Храбрый Пекл .
Ого ? Храбрый Пекл появился без разрешения .
Разве он не нпс события ?
Я уверен , что Клэй сказал то же самое . В комнате босса появился храбрый Усауни .
Думаю , они о чем то говорили , но я был так занят попытками скрыть тот факт , что не могу разобрать босса и что меня застали врасплох какие то странные события , что я их не услышал .
Ну что ж , давайте просто плыть по течению .
Я с нетерпением жду , какое мероприятие начнется .
Думаю , мне придется сообщить об этом Раку и остальным .
Начав с Цумуги , мы направились в комнату босса , следуя рекомендации семьи Ямикаге , и обнаружили , что ее отличительной чертой является какой то большой рог .
Наиболее близким к нему был бы мускулистый , похожий на овцу зверочеловек .
Выглядит действительно дьявольски , если вам так нравится .
Он также похож на Бафомета или Архидемона .
Кажется , его окружает странная аура , создающая впечатление , что это сильный босс .
Приветствую вас , люди , в моей крепости .
О , как и у Аквора , у этого босса есть реплики .
Ну , я думаю , можно поговорить , поскольку я участвую в операции по освобождению поселения .
А , привет герою Пеккле .
В это число также входит Храбрый Пекл .
Что вы подразумеваете под словом спасибо ? Не слишком ли он откровенен и скромен ?
Почему они такие скромные ? Что это за четыре небесных короля Короля Демонов , которые преклоняются перед героем ?
Если вы хотите освободить это поселение , вы должны применить силу , чтобы устранить меня ! О , и , пожалуйста , наблюдайте со стороны , Герой Пеккле .
Эй , не спрашивай Храброго Пекла . Он теряет свое достоинство . Является ли герой более великим , чем Четыре Небесных Короля ? Какая связь ?
Честно говоря , я не знаю . Кто , черт возьми , написал это письмо ?
Затем Дайнбург перевел взгляд на меня , лидера .
Прибыл человек с охотничьим снаряжением ! Он достойный противник ! Он бросит мне вызов всей своей мощью !
Баа ! Эффект ауры Дейнбурга стал сильнее .
Похоже , навыки твоего брата также влияют на квесты .
Все верно . Разве не кажется , что босса как то усилили ?
Разве это не хорошо ? Честно говоря , это босс , с которым я уже сражался , так что хорошо , что он сильный .
Да , это звучит весело .
Приятно видеть , что Шоко и остальные тоже мотивированы .
Похоже , Тени хорошо подготовились .
Я окажу помощь .
Милли поможет мне с магией .
Я присоединюсь , когда упростю игру ! Смотрите ! Это инструмент ниндзя !
Тень достал окарину и начал играть на ней .
Это не сякухати .
Есть и такой , но мне больше нравится этот !
Ну , я думаю , окарины — это круто .
Песня звучала как гудок , что оказало на нас поддерживающее воздействие .
Герой Пеккл : Ну , тогда мы ничего не можем сделать . Я не хочу иметь с тобой дела , но , пожалуйста , докажи свои способности и уходи !
Аура Дайнбурга рассеялась со свистом . Разве Дайнбург не ослабел немного с тех пор , как он был усилен из за меня ?
Парировать
Думаю , это какая то особая линия , но разве она не вычитается ?
Думаю , неизбежно , что благодаря Храбрый Пеккл это станет проще .
Может быть , это хорошо для бега за материалами . Если только нет материалов , которые могут выпасть только из улучшенных боссов .
Я думаю , что можно пробовать это постепенно .
Правильно . Давайте начнем прямо сейчас !
Давайте устроим честный бой !
По мере приближения Дайнбург переходит в боевой режим , бросаясь вперед и атакуя своим мускулистым телом .
Однако его движения были достаточно быстрыми , чтобы я мог справиться с ним в высокоскоростном режиме , и он был противником , которого я мог атаковать Древним Костяным Мечом Короля Динозавров — проклятым мечом , предназначенным для боссов .
Зубаа ! Темная черта была нанесена на Дайнбурге .
О , эффект от разобранного оружия кидзуныдействительно крутой .
Это проклятое оружие .
Ну , такое случается .
Вы , возможно , задаетесь вопросом : Почему я не использовал его до босса ? , но по пути не было никаких серьезных врагов , так что ничего не поделаешь .
Во первых , древний костяной меч короля динозавров изначально был длинным мечом из кости белого кита , а я обычно использую замороженный нож из кости голубой акулы .
Было бы лучше купить нож из замороженной голубой акулы , чтобы получить сталь ?
Газ ! Он блокирует ближнюю атаку Дайнбурга кулаком и получает урон .
Это также активировало силу мести , заключенную в Древнем Костяном Мече Короля Динозавров .
Умение атаковать из этого состояния !
Умница из скрытой охоты!
С помощью быстрого приема Скрытная охота он обошел вокруг и применил Умный , уменьшив здоровье Дайнбурга на 10% .
Ох , тут слишком жарко , это скоро закончится .
Он специализируется на боссах и оснащен эффектами , увеличивающими атаку , так что его огневая мощь — это не шутка .
У кидзунывсе еще есть супер огневая мощь . Насколько я могу судить , у Дайнбурга есть некоторое сопротивление тьме , но он , кажется , прорывается сквозь нее .
Да , похоже на то . Кидзуна совсем не изменился .
Кто бы мог подумать , что мой брат станет надежным нападающим ?
Не буду отрицать , что с тех пор , как он овладел этим навыком , он стал игроком с огневой мощью .
Если вы зарядите что то вроде Кровавого цветка и выстрелите им , то , скорее всего , он в мгновение ока истощит здоровье врага .
Дайнбург несколько раз ударяется о землю и на высокой скорости бросается вперед .
Если я использую столб в качестве щита , пронзит ли он меня и ограничит ли мои движения ?
Эта атака будет отражена ! Ха !
Когда в мою сторону была направлена ​​атака , Сёко шагнула вперед , подняла веер в руке , наполнив его светом , и отразила атаку Дайнбурга .
Был яркий эффект типа Баш !
Мяч отскочил , а удар Дайнберга отразили .
Грр !
Сёко , как всегда , великолепна , она способна сыграть эту роль так идеально .
Это дарование души . Вкладывая энергию в оружие , вы можете временно усилить его эффективность . Когда оружие пробуждается , активируется скрытая сила оружия .
Удивительно , как такая атака , как атака Дайнбурга , выглядит так , будто ее невозможно отразить , но на самом деле ее можно отразить .
Кажется , он смог сыграть ее с самого начала .
Это так мило !
Вытащив рог , застрявший в столбе , Дайнбург повернулся к Сёко , который стоял к нему ближе всего .
Стекло манит меня , как будто говоря , что сейчас самое время , но нормально ли это ?
Это очень хорошо ! Как насчет этого , Даичи !
Дайнбург вытащил рог , застрявший в столбе , и сильно топнул ногой по земле , отчего все вокруг задрожало .
Есть способ противостоять этому . Меч , подавляющий землетрясения !
Затем Сёко превращает веер из краеугольного камня в меч и вонзает его в землю , нейтрализуя атаку .
Да . Это идеальное решение .
Я хотел показать Кидзуне свою новую технику , но , похоже , у меня нет времени .
Поскольку Сёко отражает атаки Дайнбурга , похоже , у него нет времени на атаку .
Какая техника ?
Это своего рода техника удочки , но для ее зарядки требуется время .
Это кажется немного сложным .
Сёко тоже научилась новым приемам . Я немного завидую , что все так много учатся .
Хм , я бы тоже хотел использовать новую технику , но могу ли я использовать Проклятого Дино ?
Я немного проверяю свой собственный статус .
Шкала проклятия 10%
Прежде чем я успел опомниться , к моей энергии и мане добавился индикатор проклятия .
Я ударил древним королевским костяным мечом динозавра , и шкала проклятия поднялась до 15% .
А , может быть , это специальная шкала , которая заполняется , когда вы атакуете оружием , к которому прикреплен навык проклятого предмета ?
Этот процент , похоже , постепенно увеличивается и в других местах и ​​в настоящее время составляет 16% .
Похоже , это что то , требующее умелого управления и раскрытия потенциала .
Единственный навык проклятия , который я могу использовать , — это Проклятие динозавра , но я не знаю , смогу ли его использовать .
Осталось недостаточно датчиков проклятия .
Хм , похоже , у меня пока недостаточно очков проклятия .
Это новая техника кидзуны .
Да . Сейчас я воспользуюсь новой техникой , чтобы дать Сёко время раскрыть свой талант .
Итак , интересно , смогу ли я быстро сменить свое оружие на удочку и поймать Дайнбурга ?
Пока нет ! Прими мой удар !
Затем Дайнбург сжал кулаки и начал яростную атаку .
Последовательные удары мускулистого гиганта выглядят так , будто они причинят боль . Движение похоже на атаку босса блондина в игре Охота .
Ха ! Ах , этот не отклонится от тебя , даже если ты попадешь в него .
Сёко отбивала мячи один за другим , но Дайнбург обошла её и пошла к нам , продолжая наносить удары .
Хмм .
Он нанес последний удар по земле с глухим стуком , а затем попытался провести еще одну атаку землетрясением , но она была локализована и нейтрализована .
Кажется , что здесь много движения .
Вздох .
Уочо , чо’
Настал момент удачи , и как раз в тот момент , когда он собирался атаковать , Храбрый Пекл приблизился к нему с поднятым щитом , заставив его упасть на задницу в неожиданном движении .
Эй , мистер Дайнбург , я бы хотел , чтобы вы прекратили создавать такие большие отверстия своим особым приемом , когда сталкиваетесь с Брейвом Пеклом .
Когда Храбрый Пекл медленно приближается к нему , он быстро восстанавливает равновесие и выполняет ударное движение , чтобы заблокировать атаку .
У Сёко довольно много возможностей для атаки .
Да . Мне сменить оружие ?
Земля ! ‘
В тот момент , когда Сёко попытался сменить оружие , Дайнбург начал атаку землетрясением .
Опять же . С атакой Дайнбурга вы не сможете запечатать ее , если снова не используете Меч Закалки .
Похоже , что остановить атаку можно только пока меч воткнут в землю , поэтому Сёко сохраняет свою текущую позицию .
Еще нет !
Затем Дайнбург наклоняется вперед .
Он готовится к атаке .
Я буду играть снова
Похоже , что Сёко находится в отличной форме , готовясь к игре .
Разве не трудно парировать ?
Не хочу этого говорить , но я думаю , что Сёко довольно храбрый человек , поскольку он способен легко отражать яростные атаки этого огромного человека .
Из за моих навыков игра выглядит намного медленнее , но играть все равно сложно .
Да , интересно . Эту атаку мистера Дайнбурга легко скоординировать с его дыханием .
Я думаю , это хорошее совпадение .
Если бы эти двое были назначены на основе системной оценки , то , безусловно , Шуко является хорошей парой для Дейнбурга .
По этой логике , я был бы хорошей парой для Акувора .
Это может быть правдой .
Хмф !
Дайнбург бросился вперед и начал атаку , но Сёко отразил атаку и отвел его в конец поля , чтобы всем было легче сражаться .
Хмфф .
Затем Дайнбург был умело отражен и убежал , врезавшись в статую , похожую на дракона , которая находилась в комнате босса , которая , как говорили , была безопасной зоной из за трюка .
Нет , точнее было бы сказать , что он пытался как то остановиться , но не смог остановиться из за силы натиска и в итоге рванулся вперед .
Удивительно , что Сёко смогла отразить такую ​​мощную атаку ! Она так искусно ее отразила .
Рог Дайнбурга идеально пронзил статую , издав треск , и каменная статуя развалилась на куски .
Душевный фильм
вина
Ой
Можно ли его разрушить внезапно ?
Н нет , Король Демонов ! Н нет . Пожалуйста , пожалуйста , прости меняя ! аа ! ?
Затем , сразу после того , как Дайнбург опускается на колени и молит о прощении , на него обрушивается огромная молния , и комнату окутывает свет .
Абабаабаа , аа
И вот , как только молния , казалось , прекратилась , остался только Дайнбург , лежащий на земле и находящийся на грани смерти .
И вот он с грохотом рухнул .
Он находится на грани смерти и у него осталось немного здоровья , но ему не хватает всего одного удара , чтобы победить .
Пиииииииии .
Ах , Храбрый Пеккл , подожди секунду .
Я думал , что подожду еще немного , прежде чем прикончить его , но Пеккле не остановился .
Атака ящерочеловека , призванного Храбрым Пеккле , нанесла удар и истощила здоровье Дайнбурга .
Уф , вот и всё . На этот раз признаю поражение .
Дайнбург лежал на спине и что то говорил .
Разве это повод для смеха ?
Это была бы интересная сцена , которую можно было бы заснять на видео .
Да , именно так . Я уверен , что это было событие , на которое надеялись Ралуку и остальные .
Я никогда не ожидал , что Гласссделает это .
Это моя вина . Мне жаль .
Я не думаю , что извинения перед боссом означали бы , что он ее простит или что то в этом роде , но это типично для Сёко .
В следующий раз ты столкнешься со мной настоящим . До тех пор тебе следует продолжать оттачивать свои навыки в меру своих возможностей .
Нет , я не знаю , что сказать о его полировке , это просто трюк , который убивает меня за считанные секунды .
Это единственное впечатление , которое у меня сложилось .
Если вы говорите о настоящем мне , то , похоже , это было альтер эго . События остальных четырех небесных царей такие же .
Думаю , нам еще придется побороться , но я не нервничаю .
Я никогда не думал , что меня победит такой трюк .
Это было немного грустно .
Я вам сочувствую .
Я понимаю этот трюк , но грустно , что его можно так быстро разрушить .
Ты был великолепен , герой Пеккле . Я ничего не скажу .
Нет , что за двусмысленные слова ты говоришь ? Просто скажи это . Ты никогда не думал , что уничтожишь статую , или что это твоя вина .
Я чувствую , что имею право сказать это .
Несмотря на то , что он босс нпс , я могу ему только посочувствовать .
Мне очень жаль . Пожалуйста , не беспокойтесь об этом .
Гласс ? Она нпс , так что она , скорее всего , не отреагирует , если вы скажете что то подобное .
Тьфу , серьезно , зачем я его сломал ?
Эй , похоже , что основной корпус тоже каким то образом поврежден .
И тут Дайнбург превратился в тень и исчез в тумане .
Зловещий эффект внезапно исчез , и снаружи форта хлынул свет .
Завершен мемориальный квест Четыре небесных царя земли : крепость Дайнбург !
Общий рейтинг : 1 место , Миниатюрное садовое стекло
Второе место : Кидзуна Превысить
Третье место : Шерил
Пятое место , темная тень
Пятое место , Милли
Затем отображается результат , и кажется , что квест завершен .
В любом случае , похоже , квест завершен .
Да , но
Все не могли не отреагировать на слова Милли неоднозначно .
В конце концов , даже если это был несчастный случай , он все равно легко разрушил каменную статую .
Думаю , его не испортит трюк во второй половине .
Это верно , хорошая работа , Сёко .
Я чувствую , что я сделал что то не так . Может , в следующий раз нам стоит подраться официально .
Вы можете сделать это несколько раз . Это может быть хорошей идеей сделать это несколько раз , чтобы собрать снаряжение каждого .
В любом случае , давайте проверим результаты , чтобы увидеть , какие материалы мы получили и какие капли мы получили . Мы не можем разобрать его , потому что его больше нет .
Итак , на выходе получился материал из Дейнбурга .
Рога и кровь Дайнбурга , магические фрагменты Дайнбурга и земные драгоценности . Есть много материалов , которые довольно хороши .
Мне также удалось заполучить кое что еще — душу , которую можно было поместить в средний камень , фрагмент души Дайнбурга .
Похоже , Шируру также выронил топор Дайнбурга .
Не слишком ли велика награда за один мемориальный квест ?
В этот момент Цумуги задает вопрос .
Так ли это , Тень ? Ты ведь тоже много бегаешь , да ?
Совершенно верно . Их , конечно , много .
Да . Даже если мы все будем усердно работать , чтобы выполнить квест Мемориал Четырех Небесных Королей , материалы для Четырех Небесных Королей выпадают редко , поэтому их трудно собрать .
закон .
Когда смайлики убрались , они привезли с собой приличное количество сувениров .
Ну , это потому , что это был квест , а не мемориал .
Понятно , тогда почему в этот раз их было так много ?
Хм . Это какой то другой флаг ? Может , потому что он старший брат у Брейва Пекла ?
Это может быть особая награда за поражение . В конце концов , это сделала Сёко .
Разве это не Кидзуна , а не я ?
Во первых , когда я попытался бросить вызов , появился секретный квест .
А ? Я этого не заметил . Было такое ?
Когда Цумуги спрашивает всех , все глубоко задумываются .
Я в этом не уверен .
Мне показалось , что таких указаний не было .
Во первых , брат раздает много материалов . Наверное , он дает их в качестве награды за какой то другой квест .
Хм , Агония и охота на Дейнбурга — это секретный квест .
Судя по всему , в повествовании задействованы навыки Брава Пекла и его брата в обращении с охотничьим снаряжением .
Является ли это примером преференциального отношения ко мне ? Могу ли я предположить , что навыки владения охотничьим снаряжением дают мне какую то выгоду ?
Это нормально , потому что это просто более высокая награда ? Ах , но , кажется , были добавлены некоторые строки из Дайнбурга .
Это была всего лишь погрешность , и поскольку Ралуку и другие должны были взаимодействовать с Храбрым Усауни , в целом все в порядке .
Обидно , что он так расстроен из за этого .
Могу ли я получить вознаграждение , даже если я ничего не сделал ?
Я не думаю , что это такая уж большая привилегия , поскольку вы можете получить все материалы , если сыграете несколько раз , но , пожалуйста , дайте мне знать , когда это произойдет .
Я уверен , что происходило много разных вещей .
Ну что , бро , есть еще какие нибудь капли ?
Я получил частичку души Дайнбурга .
О , это то , что можно получить с помощью дух . Это простой усилитель характеристик , поэтому его легко использовать , и это хорошая идея — установить его .
Гласс рассказал мне о душах , заключённых в средние камни .
Есть уровни редкости : нормальный , необычный и редкий . Есть еще более высокие уровни для специальных предметов .
Ну , редкость фрагмента души Дайнбурга необычна .
Ах , вот оно что .
Хорошая идея попробовать несколько раз и стремиться к редкому или более высокому уровню . Иногда вы можете получить души от обычных монстров , но у боссов есть исключительные способности .
Ого , ты понимаешь ход мыслей геймера .
Поскольку это фрагмент души одного из Четырех Небесных Королей , этот предмет вожделеют духи .
Фрагмент души Дайнбурга Необычный
Мастерство топора 2 Увеличение сопротивления земле 3 Увеличение силы (малое)
Защита Четырех Небесных Королей (Малая) Контракт Короля Демонов (Небольшая) Повышенное потребление энергии
Земляной Шип
Хм , это неплохо , но не совсем соответствует моим навыкам .
Означает ли редкость , что продукт имеет лучшую производительность ?
Если промежуточный камень некачественный , производительность может быть не достигнута .
У меня не так много хороших камней среднего размера .
Регион Сен — город духов , так что выбор был хороший . Ромина также знает человека , который может делать камни каналов , так что я спрошу ее об этом в следующий раз .
У меня много вещей .
Да , урожай был обильный . Он еще продолжается ?
Шерил спрашивает о кругах .
Далее вы попробуете выполнить мемориальный квест из секретного квеста , который нашли Милли и я .
Вход заблокирован
Предполагалось также провести чистое соревнование по времени , но каковы будут результаты ?
Сокрушительная победа , не правда ли ?
В конце концов , стекло легко отскочило от статуи , разрушив ее .
Ну , я пойду быстро проверю .
Точно . Хе хе , было бы забавно , если бы мы закончили это раньше Клэя и остальных .
Милли ответила тени так , словно она только что подшутила над ним .
Ну , я думаю , что время очистки довольно быстрое .
Вот почему , когда я вышел из форта , Ралку и остальных там не было .
О ? Добро пожаловать обратно , вы уже вернулись ?
Кажется , Ромина ждала снаружи .
Вы что то забыли ?
Нет , я его победил .
Давайте поговорим об этом , когда все придут , Ромина . Я оставлю материалы у вас .
А , понятно . Похоже , ты их победил . У тебя есть материалы для Четырех Небесных Королей . И у тебя их довольно много .
Видимо , это был мемориал и тайна .
Возможно , было бы хорошей идеей , чтобы Кидзуна принял участие в мемориальных походах в честь Четырех Небесных Королей в разных регионах .
Возможно , Каомодзи кун получит аналогичную награду .
Привилегия владения территорией ?
Ну , любой игрок может получить эти материалы по ходу игры , так что это не даёт ему большого преимущества .
Поэтому Ромина проверила для меня список материалов .
Судя по всему , оружие не выпадает .
А оружие тоже выпадает ?
Если это еще один из четырех небесных царей , это очень редко . Точно так же , если это еще один из четырех небесных царей , они , вероятно , что то уронят .
Кстати , похоже , когда другие игроки бегали по подземелью , им выпала большая утренняя звезда , называемая Железным Шаром Земли .
Так что такие вещи тоже отпадают .
Но мы не смогли этого сделать .
Казалось , смайлики отправились на поиски памяти и через некоторое время вышли из форта .
О ? Вы уже закончили , девушки из кидзуны ?
Я думал , что смогу быстро его зачистить , но , похоже , хозяин острова и его отряд уже его зачистили .
Господин Каомодзи что то проверяет у входа .
О , так вы можете проверить такие вещи , как свободное время .
Это намного быстрее нас . Я удивлен , что вы смогли сэкономить столько времени .
Вы , ребята , своими действиями наглядно показываете нам , что шаблонные партийные формирования бесполезны .
Моя сестра сказала что то , что можно было бы истолковать как ее раздражение или смирение .
Это чудо сотворил профессор Сёко ?
Кидзуна , почему вы называете меня учителем ?
Разве не было бы вежливо сказать это уважительно ?
Сёко будет принимать на себя атаки противника , так что это довольно хороший баланс . Ями и я поддержим тебя магией .
Я ценю защиту Милли .
Ну , я думаю , здесь есть хороший баланс .
Прежде всего , владелец острова обладает огромной огневой мощью .
К сожалению , в этот раз я не применил столько огневой мощи !
Хе хе , я могу сказать это с гордостью .
Я не виноват , что сделал это , это Сёко это сделала !
Печально то , что на этот раз мы не можем отрицать точку зрения кидзуны .
Как же им это удалось ?
Судя по всему , у нас с Дайнбургом хорошие отношения в бою , поэтому против него легко играть .
Серьёзно ? Разве его атаки не тяжёлые ? Они не только тяжёлые , но и их довольно сложно просто заблокировать .
Да . Честно говоря , я могу играть , сколько бы раз я ни пытался . Это легко , если вы в ритме .
Кажется , он очень хорошо сочетается со стеклом . Я тоже так считаю .
Не было никакого ощущения стабильности .
Как и в легендарной битве в некоем файтинге , где игрок находится на грани смерти во время турнира и умудряется заблокировать все полные комбо противника , прежде чем нанести ответный удар , Сёко способен отразить все атаки Дайнбурга .
Я отразил атаку , и , к счастью , Дайнбург в итоге врезался в трюк со статуей .
А ? Этот ?
Даже если бы я понял суть трюка и попытался бы его реализовать , ИИ сознательно избегал бы его , поэтому он не сработал .
Разве это не безопасная зона ? Если вы останетесь там слишком долго , они схватят вас и нападут .
А , так меры приняты ?
Да . Затем Сёко сенсей блестяще направил его туда щелчком , и Дайнбург отчаянно пытался уклониться , но он просто взорвался .
Ого , это потрясающе . Вот почему вы смогли завершить это за такое короткое время .
Вот почему , кстати , завершающий удар нанес Храбрый Пекл .
Как это мог сделать тот , кто умеет только защищаться ?
Был сбит с ног специальной атакой Храброго Пекла .
Это был момент , когда произошло сразу много чудес .
Ого , я действительно хотел это увидеть .
Кидзуна и остальные невероятно удачливы .
Раруку чувствует себя расстроенным и подавленным .
Начнем с того , что информации о скрытом трюке не так уж много . Если мы распространим информацию , не будет ли легче его победить ?
Было бы крайне сложно сделать это намеренно . ИИ может этого избежать .
Ну , это не разрушение , это просто место , которое относительно безопасно от опасных атак . Так что его трудно воссоздать .
Он просто позиционируется как безопасная зона , чтобы предотвратить опасные атаки топором .
Цель состоит в том , чтобы запечатать его , поэтому самоуничтожение посредством разрушения не является целью .
Так или иначе , он с легкостью победил Дайнбурга .
Вот именно . Теперь у нас с Милли есть время вернуться домой .
Теперь давайте попробуем выполнить задание , которое нашел владелец острова .
Вот где его нашли , но где его можно заказать ?
Милли ведет меня к месту , где я упал , но дыра запечатана , а босс еще не появился .
Вход открылся , когда скалы под этим песчаным участком были разрушены .
Если требования слишком специфичны , вы можете запросить книгу в библиотеке на вашей территории .
То же самое было и с квестом на острове для девочек , да ? Квест на корабле призраке .
Это правда , но сначала проверьте , есть ли там скальная порода !
Поэтому я достал свою приманку для ныряния в песке и забросил ее .
Приманка быстро погружается в песок , поэтому я подтягиваю ее и проверяю область вокруг скального основания .
Хм , здесь нет прочного основания , похожего на вход .
Это должно быть довольно оживленное место .
Его больше нет ?
Это секретный квест .
Девушка Кидзуна уже покорена , так что дальше идти нельзя .
Ладно ? Я просто потороплюсь и пойду в библиотеку .
Поэтому мы вернулись в город , нашли квест в библиотеке и попробовали его выполнить .
Подводя итог , я смог выполнить сам квест , но ни Гласс , ни Тень не смогли изучить Проклятие Дино .
Хотя Сёко была проклята , когда победила босса , она приобрела только базовый навык Дарования Проклятий , который является проклятой версией Дарования Душ .
То же самое относится и к Тени , но в случае с Тенью все то же самое , что написано в книге заклинаний , которую дала ему Милли , и , похоже , магия была взята оттуда .
И на оружии не было никакого проклятия или чего то подобного .
Я единственный , чьё оружие было проклято , это нормально ?
Завершив квест , мы вернулись в замок Прадо в пустыне .
Мания талисманов
Я не понимаю , почему не все были прокляты .
Кидзунасказал нечто возмутительное .
Я думал , что это сделает оружие более мощным , поэтому я был немного разочарован .
Если мы завершим цикл , то , вероятно , сможем получить книгу заклинаний и душу динозавра , которые достались Милли .
Поймёте вы это или нет , зависит от содержания , не так ли ? темная тень , кажется ли вам , что им легко пользоваться ?
У меня пока нет заклинаний , которые я мог бы использовать .
Клэй спросил тень , но у него не было инструментов , чтобы использовать ее в магии , поэтому он не мог сказать наверняка .
У меня есть этот навык в моем древнем костяном мече короля динозавров , но я не могу его перенести .
Он не подлежит передаче и продаже .
Ты не можешь узнать содержимое книги заклинаний ? Или можешь заменить его проклятием ?
К сожалению , я не знаю .
Объясняется , что без посредника , который мог бы действовать как проклятие , проклятие , проникшее в тело , не может обрести форму .
Хм , объяснение системы немного скудное .
Часть удовольствия от игр — это пробы и ошибки , но это очень утомительно .
Если подумать , битва закончилась прежде , чем мы увидели новую технику кидзуны .
Я совсем забыл
Если подумать , у меня до сих пор не было возможности им воспользоваться .
То же самое и с Проклятым Дино .
Не всегда всё идёт по плану .
Итак , в этом случае , кто должен использовать материалы Четырех Небесных Королей , чтобы носить экипировку Дейнбург ?
— спрашивает нас Ромина .
Ну , я думаю , это , вероятно , что то вроде Сёко и Каомоджи . Даже если вы пойдете и соберете их всех , что , как вы думаете , вы сможете сделать ?
С появлением такого превосходного снаряжения для боссов мне интересно , не устареет ли вскоре снаряжение для крабов ?
Материалы Четырех Небесных Королей не только являются уникальным оружием , но и могут быть использованы для усиления существующего снаряжения .
Это верно ?
Да , например , Акувор , с которым вы можете сразиться на острове Кальмира , может быть использован для усиления вашего крабового снаряжения , и из за его распространенности люди часто собирают его , чтобы использовать постоянно .
Снаряжение для ловли крабов пользуется большим спросом из за простоты приобретения , и на рынке часто можно встретить чрезмерно усовершенствованные изделия .
В результате , поскольку это столь популярное снаряжение , его также легко усилить , и , похоже , многим игрокам удалось усилить свое любимое крабовое снаряжение с помощью материалов акувора .
Как обычно , снаружи много универсального крабового снаряжения .
Вы также можете разблокировать рецепты . Земляные драгоценности также доступны в качестве материалов из Дайнбурга , так что вы можете сделать оружие для Четырех Небесных Королей , и вы можете дополнительно усилить Ключевой камень Вентилятор 2 Шоко куна с помощью других материалов .
Кстати , о стекле , на ум приходит Краеугольный вентилятор , так что , возможно , было бы неплохо дополнительно укрепить его .
Судя по ходу повествования , я думаю , Ноджа кун пойдет первым ?
Я , по сути , человек поддержки , поэтому снаряжение не так уж и важно , поэтому я думаю , что будет лучше , если Сёко , подруга владельца острова , сделает мне какое нибудь оружие .
Нет нет , было бы лучше , если бы его держала Ноджа.
Это правда , леди Стро . Леди Кидзуна тоже лорд , ты знаешь ? Чтобы конкурировать внешне , было бы лучше , если бы у леди Стро было оружие Четырех Небесных Королей .
Это верно . Я думаю , хорошо , что у Ноджи есть это , потому что она в сопоставимом положении с кидзуной . Если Кидзуна носит снаряжение Акувора , было бы забавно увидеть соперничество между ними , поскольку это снаряжение Четырех Небесных Королей лучше всего подходит для фронтира .
Предложения Каомодзи отвергаются его друзьями во главе с террис .
Но я чувствую себя плохо .
Не стесняйтесь . Вы , скорее всего , все равно обойдёте всех и всех переловите .
В случае моей сестры
Когда мы с Цумуги были вместе , мне в голову пришла одна мысль .
Разве это не совпадение , что Большой Храбрый Пеккл оснащен щитом из снаряжения Дайнбурга ?
Что это за логика !
Это заставляет меня вспомнить Брава Пекла , человека , который нанес последний удар Дейнбургу .
А потом еще вот это , не так ли ? Старшая сестра , ты пользуешься мечом , но ты также можешь немного пользоваться копьем , верно ?
Ну , мой стиль игры — пробовать все виды оружия , но что вы подразумеваете под копьем ?
В этом случае мы , возможно , увидим костюмы Усани и снаряжение Храбрый Усауни .
Цумуги , ты что , думаешь , я что , фанат талисманов или что то в этом роде ?
Ни задает нам вопросы , демонстрируя при этом убийственные намерения .
Но , сестренка , ты на самом деле не совсем против этого , я думаю . У меня такое чувство , что ты так думаешь .
Старшая сестренка . Я не могу игнорировать то , что только что произошло . Ты будешь игнорировать видимость ради эффективности .
Конечно , был момент , когда я не мог просто это проигнорировать .
Вам нравится , как выглядит костюм Храброго Пеккла , не так ли ?
Потому что я был очень напряжен в волновом поле .
Во первых , есть навык , который игроку придется приобрести позже , если он этого не сделает , и , скорее всего , он будет затронут этим . Учитывая эти отношения , я думаю , что Пугья также должен будет обладать тем же навыком .
Я тоже ?
Подождите ка , а если это распространится и на нас ? Разве мы не просто посмешище для вас ?
После связи идите в заднюю часть замка .
Тьфу ! Так значит , я стану объектом гнева Ни ?
Какие навыки вы хотели бы , чтобы я имел ? Или , скорее , пожалуйста , перестаньте называть меня так .
А ? Ну , неважно . Тогда , я думаю , очередь Каомодзиа , но пользователям Усауни было бы неплохо развивать свои навыки как можно больше . Для Онииа важно их приобрести .
А ? Ты хочешь сказать , что мне непременно нужно получить этот навык ?
Мне это не нравится , но я спрошу почему .
Этот навык . Он значительно увеличивает способности и частоту действий нанятых Пеккли . Если развить навык до максимального уровня , они будут немного уступать тем , у кого полные способности , но они все равно будут достаточно сильны , чтобы заполнить пробелы в вашей группе .
Так что в наши дни , похоже , стало проще ходить на самые разные вечеринки , даже если это просто неформальные вечеринки , а не на строго фиксированные вечеринки .
Даже люди , стремящиеся к максимальной эффективности , могут пойти на компромисс , если их будут учитывать в боевой мощи , поэтому в последнее время появились люди , которые часто заполняют пробелы с помощью Пеккле и Риски даже во временных честных партиях .
Можно ли сказать , что это системная помощь , которая позволяет игрокам играть гладко ?
Удобство использования врммо может быть довольно высоким .
Я слышал , что прошлые ММО были настолько сложными и утомительными , что современные игроки просто не могли их понять .
Что ж , сила феи пионера во многом определяется силой ее работодателя , но в вашем случае диапазон влияния велик .
Ну , это потому , что на него надели шапкуты и отправили на поле боя .
Это шапкаты , которую мне выпало получить от Криса , и которая до сих пор у меня надето постоянно .
Смайлик также одет в шапкуты .
Как будто господину не разрешалось вывозить это оборудование .
О . Так вот оно что ?
Да . Я думаю , было бы здорово , если бы мой брат этим воспользовался .
Ни за что ! Пеккли — мои подчиненные , но я не стану пользователем Пеккли до наступления ночи !
Если вы будете делать одно и то же снова и снова , это не сработает .
Думаю , такая шутка не была бы воспринята хорошо и ее бы просто проигнорировали .
Это может быть хорошей идеей . Я собираюсь использовать свои навыки Усауни , чтобы пойти на охоту .
Каомодзи , похоже , нашел нужный навык и приобрел его .
Конечно , поскольку Каомодзи является работодателем Усауни и обладает навыком Давай , Усауни , он , скорее всего , невероятно быстро овладеет им .
Но тебя это устраивает , Каомоджи ? Этот навык — путь к одиночеству .
Каомодзи , которого и сам он , и другие считали лучшим игроком , в конечном итоге станет игроком одиночкой .
Я могу получить это преимущество , надев костюм . Храбрый Пеккл полностью посвящен защите , но атака усауни , похоже , улучшилась .
Разве это не идеальный вариант для твоей сестры ?
Цумуги , если ты думаешь , что мне нравится так одеваться , я тебе потом врежу .
Моя сестра просто стремится к эффективности , невзирая на средства .
Однако результат получается таким , что внешний вид игнорируется .
Пользователь Пеккл
Сейчас я сражаюсь как танк , так что даже если я использую копье , оно будет одноручным , но было бы неплохой идеей переключаться между ними . Я также рассматриваю Рискуку , но , учитывая кидзуну и Ноджако , я думаю , что лучше будет переключаться между Пеккле и Усауни .
Щит и копье ?
Неужели это всего лишь вопрос времени , когда мы обнаружим талисмана Храбрый усауни ?
Вот почему , большой брат , ты должен приобрести навыки пользователя Пеккл . Они не будут пересекаться между игроками , но производительность человека с более высоким эффектом будет приоритетной .
Если Кидзунадостигнет максимального уровня навыков пользователя Пеккл , он сможет внести значительный вклад в волновое поле .
Можно ли просить людей сделать это , просто потому что они вносят свой вклад , просто находясь там ?
Интересно , является ли это ограничением , связанным с владением территорией ?
Ну тогда и ты тоже должен получить его , чтобы усилить Пеккла и остальных на поле битвы волн . Тогда ты сможешь пойти на буйство со своими братьями .
Хоть я и не очень доволен этим , я решил приобрести пользователя Пеккл , но , возможно , потому , что я пользуюсь им уже некоторое время , мне удалось быстро достичь максимального значения .
Пользователь Пеккл 10 .
Навык , доступный только игрокам , нанявшим Пеккла .
Умение эффективно использовать наемных пекклесов .
Он применяет положительную коррекцию ко всем действиям Пеккла и его спутников , повышая их способности , частоту действий и суждение .
Потребляет 2000 энергии в час и потребляет в 1 , 2 раза больше материалов для найма Пеккла .
Мана , необходимая для приобретения Потрачено
Условия повышения ранга
Расход материалов на занятость уменьшается с каждым повышением уровня квалификации . Сначала это казалось низким по сравнению с производительностью , но теперь это кажется довольно мощным .
Однако потребление энергии довольно высокое .
Кстати , так же как есть некоторое оборудование Пеккл , интересно , есть ли рецепты для оборудования усауни ? Меня также попросили сделать оборудование лисуки .
Ромина ищет рецепты для оборудования для пионерской феи .
Я нашел на складе комок шерсти Усауни и узнал рецепт .
Костюм , несомненно , станет хитом .
Другая возможность — копье , судя по оружию Храброго Усауни .
Интересно , какие материалы нужны для копья . О ? Есть копье с довольно интересным оборудованием . Похоже на морковь , но , похоже , для него требуется овощ под названием Морковь Кихота .
О ! Я не знаю этот овощ ! Я изучу его и приготовлю !
Похоже , это подстегнуло Каомодзи к желанию стать фермером .
Думаю , это лишь вопрос времени , когда нужные мне овощи будут готовы .
Кстати , Кидзуна кун , тебе не стоит беспокоиться об оружии Пеккла .
Нет , я ничего не говорил .
Я хотел бы спросить , почему нет причин для беспокойства , но , по моему , они уже выманили рыбу .
Я немного отклонился от темы , но я сделаю немного снаряжения дайнбург для тех , кто захочет .
Спасибо , как всегда , Ромина .
Это взаимно . Кидзуна и остальные не переусердствуют и не используют лишнее снаряжение , и они приносят интересные материалы , так что я получаю массу преимуществ .
Щедрое отношение Ромины всегда мне помогает .
Я попрошу Ромину помочь мне с моим снаряжением , как обычно , но что мне делать после этого ? Мне просто пойти и выполнить задания в Дайнбурге ?
На данный момент у нас достаточно оборудования для всех желающих присоединиться . На самом деле , Кидзуна кун , ты до сих пор занимался разработкой , так что не лучше ли тебе пойти куда нибудь еще , куда ты хочешь пойти ?
Я еще не рыбачил в магме в этом подземелье .
Я просто ловил рыбу во рву форта Дейнбург в качестве эксперимента .
Это ведь скоро закончится , да ? Ты ведь все равно придешь позже , не так ли ?
Ну , было бы неплохо , если бы был босс или что то в этом роде .
Некоторые из мест , куда я могу пойти , которые выделяются , это регион Сен , глубины Микакаге , вызов Акувору , который появился в море у острова Кальмира , и квест , который может выполнить только Кидзуна . Другой вариант — отправиться в четвертый город , Нортферрат .
Я нашел много мест , куда можно сходить во время моего отсутствия .
С чего начать ?
О ? А Кидзуна собирается победить Акувора и остальных четырёх небесных королей ? Если так , то я тоже хочу это увидеть !
Я баллотировался на пост вместе с Ракугой террис .
Хотя я не думаю , что это такая уж редкость .
Я думаю , единственное , что происходит , это то , что приходит подозрительное письмо , раскрывающее секретную стратегию , и у четырех небесных королей странная реакция . Кроме того , как отреагировал Дайнбург , когда он привел с собой Храброго Усауни ?
Ик ? ! Храбрый Усауни ? ! — сказал он .
Что это за психологическая реакция ?
Какую позицию занимает Храбрый Усауни ?
Что вас пугает ?
Когда я оказался в пределах досягаемости атаки , Дайнбург сделал странное уклончивое движение , словно говоря : Куда ты собираешься ударить меня этим копьем ?
Раруку , даже когда меня нет , происходят интересные вещи , так что давай просто останемся в доме Каомодзи , ладно ?
Давайте успокоим Ралуку нашим нежным взглядом .
Уже сейчас происходят интересные вещи только со смайликами .
Не просите слишком многого .
Старший брат , твое лицо сияет , когда ты успокаиваешь его .
Кидзуна , ты просто пытаешься шутить .
Ни за что ! На этот раз я собираюсь увидеть весёлое мероприятие кидзуныа лично !
Правильно , Кидзуна , давай поиграем с Терис и остальными .
Действительно ли эти пары взрослые ?
Он устраивает такую ​​истерику .
Мы не зрители и не артисты !
Нет ничего более неубедительного , чем эта фраза !
О чем ты , Ямикаге ? Какой я артист ?
Семья Иксид часто шутит .
Что значит , что даже Клэй соглашается со мной с кривой улыбкой !
Это разочаровывает .
Женщина в костюме стреляет из чего то .
Что делает нас художниками ?
То , что говорит Цумуги , лидер , которая всегда придумывает шутки , неубедительно .
Это определенно тот случай , когда двое других — комики , а я (я) — нет !
Неужели это правда ? Мы что , комики ?
Я говорю нет . Я хочу переломить ситуацию .
Просто для подтверждения , с кем из Четырех Небесных Королей вы сможете сразиться в Нордферату ?
Огонь преступника
Шерил говорила тихо , но несколько настойчиво .
Как будто в унисон , все девушки из Стекла мягко отвернулись .
Что случилось ?
Не считая Ямикаге , даже Цумуги проделала те же движения .
Тьма ? Что не так ?
Родители Ямикаге замечают , что их дочь ведет себя странно , и разговаривают с ней .
Этот инцидент заставил меня осознать , что решимость Сирела добиться цели сравнима с решимостью кидзуны .
Хм , учитывая эту ситуацию , нетрудно представить , что это был соперник для Шерил , которая потерпела столь сокрушительное поражение .
Вполне вероятно , что когда Шерри включили , Кримред , один из Четырех Небесных Королей Огня , был пронзен или превращен в улей .
О ? Так вот он . Хотелось бы увидеть его позор .
На лице Раку играет улыбка , как у озорного ребенка .
Если мы говорим о воде , земле и огне , то это значит , что оставшиеся четыре небесных царя еще впереди . Так что месть террис придется отомстить позже .
То есть в событии Четыре небесных короля Раку сражался с Королем Огня , а террис сражался с Королем Ветра ?
Да , я думаю , ее звали Куфилика Ветра .
Ого , теперь все боссы реванши завершены .
Интересно , после этого начнется битва с Королем Демонов ?
Ваши отцы сражались ?
Я думаю , если бы Клэй принял участие , он бы победил .
По крайней мере , если вспомнить битву с Дайнбургским песчаным червем , он , вероятно , обладает навыками командования , которые могут превзойти даже навыки Каомодзи .
Он настолько искусен , что если предоставить ему все , он почти всегда победит .
Если задуматься , то у родителей Темной Тени весьма впечатляющие характеристики .
К сожалению , я также был в то время , когда дела с гильдией Ноджи начали напрягаться . Я поставлял припасы в тылу . Они не хотели , чтобы я выходил вперед .
Человек , заменивший Ноху , не хотел , чтобы я был дирижером .
Он был поистине человеком , которого заботила только внешность .
Ой , моя сестра перешла в режим жалоб .
Полагаю , игрок , сменивший Ноху на посту лидера , был довольно никчемным .
Обращался ли он с Клэем холодно , чтобы сохранить свое положение в гильдии ?
Думаю , Милли тоже была в списке ожидания .
Как и Ромина , она не принимала участия , а лишь вносила свой вклад , предоставляя необходимые материалы .
Четвертый город , Нортферрато
Честно говоря , если на четырех небесных королей так много охотятся , это не волнительно . Я думаю , что вы можете получить снаряжение четырех небесных королей с помощью припасов , которые покупает Ромина .
Это верно . Я не уверен , что это то , что нам нужно делать срочно . Конечно , может быть какой то флаг , если мы победим всех четырех небесных королей .
Конечно , побеждать Четырех Небесных Королей по одному весело , но тот факт , что другие игроки уже сделали это , делает это занятие менее привлекательным .
Честно говоря , я хочу отложить это и закинуть удочку в магму в подземелье . Я всегда могу бросить вызов Четырем Небесным Королям .
Это типично для кидзуны .
Конечно , я чувствую , что с кидзуноймы могли бы победить без каких либо проблем , даже находясь впереди .
Это все равно , что наблюдать , как Четыре Небесных Короля терпят поражение комичным образом с помощью забавного трюка , и смеяться , не так ли , старший брат ?
Мне становится жаль Четырех Небесных Королей .
Хочу пойти и побить Кримреда Огненного . Раздражает , когда тебя постоянно бьют .
Почему бы вам просто не сформировать группу из людей , которые хотят туда пойти ? Там в любом случае есть люди , и стратегия больше рассчитана на людей со смайликами .
Каомодзи лучше меня подходит для разработки разумных стратегий для подобных ситуаций .
Я также хотел бы открыть для себя неизвестные культуры с помощью сельского хозяйства .
Возможно , есть некоторые культуры , которые может найти только Ноджа кун .
Понятно , было бы интересно попробовать посадить в поле некоторые материалы дайнбург . Я начинаю немного интересоваться преступников .
О , я думаю , что такое действительно возможно .
Вы можете подумать , что это пустая трата времени , но у нас достаточно денег , чтобы купить материалы .
Прежде всего , в качестве награды за выполнение заданий доступно довольно много материалов Дайнбурга .
Нет никаких проблем с их посадкой для экспериментов .
В моем случае я хотел бы попытаться поймать одного из Четырех Небесных Королей , Акувора .
Казалось , его поймают , но этого не произошло .
Кидзунанесет какую то чушь .
Это определенно босс , которого можно поймать .
Он большой босс с фан клубом . Его считают соперником брата .
А , я тебя не слышу .
Почему я должен конкурировать с Акувором по популярности ?
Ну , люди в фан клубе говорили , что Большой Брат исследует мир , и что , хотя к Акувору сама трудно добраться , его можно увидеть в любое время , так что Большой Брат — самая важная персона .
Что именно они собой представляют ? Что во мне такого , что меня так волнует ?
Честно говоря , я этого не понимаю .
Что ты находишь во мне такого милого ? Я поймал рыбака , который только ловит рыбу и не особо выставляет себя напоказ .
Понятия не имею , что это . Я не пою и не танцую .
Разве это не просто случайное воображение ? Фанаты склонны вести себя так , даже если сами ничего не сделали . Некоторые ревнуют только потому , что она разговаривала с парнем во время записи телешоу , и делают странные предсказания , за что их арестовывают .
Каомодзи , тайный идол отаку , похоже , много знает об этом .
Это игра , так что стать красивой легко , а сильная личность может быть оружием , верно ? Девушки в Кидзуне действительно хороши , когда хотят , так что я понимаю , почему они популярны .
Мне кажется , у нас уже был похожий разговор . Да ?
Это фан клуб , где она всегда занимает более высокие места в рейтингах на различных мероприятиях , чем мой собственный , и , учитывая тот факт , что она дочь Клэя и его друзей , я начал думать , что было бы хорошей идеей продвигать Ямикаге как айдола .
Я рекомендую переименовать его в Фан клуб Ямикагеа .
Здорово быть в фан клубе кидзуны ! Своевременная новость о том , что харизматичный игрок Кидзуна теперь развивает прадо !
Нет нет , по сравнению с информацией , что ты дочь суперпопулярного игрока Ямаге, богатого торговца Клэя , который является соперником Альто , я просто крошечное создание . Если тебе не нравится , когда тебя называют, как насчет того , чтобы мы просто называли вас фан клубом Ямаге сама ?
Нет , нет
Ямикаге и я продолжали обвинять друг друга в захвате слота идолов .
Я вас обоих ненавижу .
Я так хорошо знаю твои чувства .
По какой то причине Каомодзи демонстрирует глубокое понимание моей позиции и позиции Ямикаге .
Кажется , Клэй и Милли смеются в унисон .
За девушками в кидзуне интересно наблюдать , поэтому я понимаю , что чувствуют фанаты .
Я об этом не знаю .
Есть ли рекомендуемые места для стекла ?
Да , в Нортферату есть кое что , что я бы порекомендовал Кидзуне .
Вы можете поймать лосося и черного окуня .
Это Нортферрато ?
Вот почему я приехал в Нортферату .
Четвертый город , Нортферат , уже застроен , но по пути он напоминает небольшой городок , затерянный глубоко в горах и окруженный лесом .
Здание представляет собой бревенчатый домик , в котором царит атмосфера кемпинга .
Ощущение , будто находишься в сельской местности , как в иностранных фильмах .
Здесь даже есть озеро .
С точки зрения пригодности для жизни Остров Кальмира имеет свои собственные прелести , отличающиеся от прелестей лугов Прадо , поэтому он , по видимому , пользуется популярностью .
Пришедшими участниками были Сёко , Цумуги , Ане , Ямикаге , Каомодзи и Раруку террис .
Родители Ямикаге и Ромина разошлись , так как они направлялись на деловую встречу , или скорее обменяться информацией с друзьями и знакомыми . У Шериру тоже были дела , поэтому она вернулась на остров Кальмира .
Добро пожаловать в Нортферрато ! Чучу !
Фея белка в шляпе по имени Риска появляется в городе в качестве нпс .
Это риск ?
Хвост закручен и это так мило .
Ларуку согласен с оценкой террис .
Вы понимаете , о чем я говорю ?
Кажется , в реке неподалеку от Норт Ферра можно ловить лосося . В озере можно ловить черного окуня , и даже регулярно проводятся рыболовные турниры .
О , на острове Каль мира нет рыболовных турниров .
Проводятся ли подобные мероприятия в Нортферрато ?
Сразу после ухода кидзуны Пеккле провел турнир для Сузуки .
А ? Серьёзно ? Почему такое событие произошло после того , как меня не стало ?
Думаю , это добавили в обновлении . Однако , похоже , для проведения мероприятия необходимо зарегистрироваться определенному количеству людей .
Ого , есть такая штука .
Будет ли открываться на прадо ?
Водных зон мало , и я не знаю , на какую рыбу мне следует нацеливаться .
Есть ли в Прадо рыба , пригодная для спортивной рыбалки ?
Итак , хотя мы и прибыли в Нортферрат в кратчайшие сроки , это не значит , что мы проигнорировали рыбалку в подземелье Прадо .
Я немного порыбачил в магме и попробовал поймать большую рыбу босса , но рыба , которую я поймал в магме , оказалась настоящим монстром .
Это был монстр под названием Лавовая пушка , которая выстреливала магмой , и когда я попытался вытащить ее , она немного всплыла и атаковала .
Ну , они не были врагами , которых мы не могли бы победить , и поскольку мы были хорошо экипированы , они были просто слабаками , с которыми мы смогли справиться без особых проблем .
Мне удалось поймать несколько штук , не вступая в борьбу , и когда я принес их Ромине в качестве сувениров , она была рада , так как подумала , что их можно использовать в качестве материалов для уникального оружия .
Клей и другие также были объяснены как рыбы , которые можно использовать для приготовления зелий .
Виновником оказалась личинка пушки . Ее поймали так легко , что я даже не заметил ее , пока не проверил .
Возможно , уровень сложности был установлен низким из за того , что подготовка , необходимая для рыбалки , очень сложна .
Я чувствовал разочарование и опустошенность , но мне казалось , что там было что то еще .
Пока еще не так много игроков исследуют подземелье прадо , поэтому я попытаюсь снова его найти .
Ну , тогда я пойду искать квест ! Если что нибудь найдешь , дай знать , Кидзуна .
Увидимся позже , Кидзуна и Ноя .
Биши ! Тораку указал на меня и убежал .
Жаворонки беспокойны .
Ничего не поделаешь , раз ты на карантине . Кидзуна , ты собираешься сразу же заняться рыбалкой ?
Я бы хотел это сделать , но , думаю , сначала мне нужно изучить местность .
Даже если вы внезапно забросили удочку в водоем , вам следует не торопиться и ловить рыбу .
Путешествие в тысячу миль начинается с одного шага . Более того , поскольку Сёко уже поймал босса , сомнительно , что он еще возродится .
Даже на уже покоренных вами местах ловли лосося и черного окуня вас все равно будет интересовать рыбалка .
Имя шутки
Я наблюдал по пути , но еда здесь просто безумная ?
О , так основная еда Лисуки — орехи ?
Думаю , все именно так , как я себе и представлял .
Хозяин острова , я думаю , что у Риски и Усауни схожие привычки в еде , но что вы думаете об этом анализе ?
Овощи и орехи похожи , но есть некоторые различия . Я говорю орехи , но , может быть , было бы легче заметить разницу , если бы я сказал фрукты ?
Понятно . Это разница между овощами и фруктами .
Похоже , что Усауни ест овощи , а Риска — орехи , так что между ними есть некоторая совместимость .
Кстати , умеет ли владелец острова выращивать фрукты ?
Думаю , я многому научился у игр , в которые играл , и у фермеров .
Это очень воодушевляет . По какой то причине мне не удалось найти фруктовые деревья в Прадо , поэтому я хотел бы попробовать это .
Возможно , из за того , что Прадо превратился в пастбище , поля претерпели множество изменений .
Колебания температур стали намного сильнее , что позволяет высаживать больше культур над землей .
Думаю , Каомодзи тоже интересуется фруктовыми деревьями , так что на самом деле он хочет заниматься сельским хозяйством .
Хоть это и отступление , но я обнаружил , что усауни не едят некоторые культуры , которые считаются орехами .
Возможно , она пытается избежать пересечения с Риской .
Кроме того , согласно исследованию Каомодзи , у каждого представителя племени Усауни разные предпочтения в отношении сельскохозяйственных культур .
Судя по всему , любимая еда Храброго Усауни — сладкий картофель . У Бертера , как у лидера , любимой еды нет .
Похоже , что многие жители Усауни любят морковь , капусту и салат .
Пеккле также сказал , что , по его мнению , там могут быть элементы такого рода .
Однако я не могу найти ни одной рыбы , которая была бы любимой едой Криса или Брейва Пекла .
Судя по всему , они будут есть приготовленную пищу , если в ее составе есть соответствующие ингредиенты , поэтому мне интересно , есть ли они там ?
Храбрый Пеккле легко впадает в стресс , поэтому было бы проще его использовать , если бы вы знали , что он любит есть .
Мы приехали сюда как землевладельцы . Первое , что мы должны сделать , это поприветствовать землевладельцев .
С точки зрения соседских отношений это , вероятно , верно .
В случае с феодалами вы также рассматриваетсяе как соперники , поэтому , если вы будете здороваться с ними слишком легко , на вас могут смотреть свысока .
Похоже , что Сёко поддерживает этот вариант , а Ямаге — против .
Мнения по этому вопросу могут различаться у разных людей .
Каомодзи изначально был мастером высшей гильдии , поэтому у него высокие коммуникативные навыки .
Вот почему приветствия считаются основополагающими .
Если задуматься , то люди , призванные в Прадо Грассленд , были всесторонне развиты и обладали высокой умственной зрелостью .
Полагаю , самым младшим из них был бы я или Каомодзи , но из того , что сказали Каомодзи и Клэй , они кажутся взрослыми работающими людьми , поэтому мы можем предположить , что Каомодзи тоже старше .
Волнение , охватившее их , когда они придумывали шуточные имена , создавало впечатление , что они выпили и сами их выбрали .
Хозяин острова Му , есть ли у тебя какие то мысли обо мне ?
Нет , я почувствовал , о чем думает владелец острова .
А , ты понял ? Кидзуна иногда ведет себя странно в такие моменты , так что тебе нужно подготовиться морально .
Сёко , ты не согласна ?
Наоборот , это хорошо , потому что когда вы говорите что то удивительное , вас легко понять .
Темная Тень не согласна .
Интересно , была ли у кидзуны такая привычка ?
Было ли это там ?
То же самое касается Канаде и остальных . Когда они веселятся , у них короткий сон .
Пришло время для юмористического настроения .
Нет , мы не сестры комики .
Если бы я это сказал , я бы , наверное , просто покончил с собой , поэтому я просто промолчу .
Я не комик .
Вот именно ! Я просто комментирую историю .
Цумуги , молчи . Кидзуна читает настроение и молчит , что равносильно его принятию !
Ах , минута молчания в память обо всех женщинах , которые совершают самоубийства даже в таких местах , как это .
Вам не нужно это признавать или что то говорить .
Молчание — золото . Если вы молчите , другому человеку становится сложнее вас понять .
Хотя настоящий ниндзя и не тень , он должен уметь не производить никакого впечатления своей тишиной .
Кто я такой , чтобы получать удовольствие только от рыбалки ?
Я и сам не знаю .
А сейчас мне следует пойти и поприветствовать владыку этой территории , как предложил Каомодзи ?
Да . Если время будет подходящим , он сможет нам сказать , куда мы хотим идти .
Судя по всему , Сёко и остальные уже были здесь однажды .
В какой то степени да . Неужели обязательно здороваться ?
Я молчу .
Тень , я не собираюсь доверять тебе переговоры .
Теперь , когда я об этом думаю , я действительно застенчив .
С этими мыслями я направляюсь к замку Нортферату .
В замки Кармиллы и Прадо легко войти , потому что они союзники , но Нордферату для них совершенно неизвестная сущность , поэтому они не могут войти без разрешения Гильдии Лордов .
Вы можете войти в зал для приемов посетителей , но пройти дальше внутрь нельзя .
Я рассчитываю на вас !
Каомодзи бесстыдно вошёл в приёмный зал и громко обратился с призывом .
Я некоторое время ждал ответа , но особого ответа не последовало .
Может быть , персонал отсутствует ?
Ну , моя гильдия и гильдия Каомодзи довольно похожи .
Ночью они спят в замке , но большую часть времени их там нет .
В нашем случае Ромина теперь отвечает за посетителей . Конкретно мы ведем бизнес и обмениваемся информацией через Ромину или Альто .
Если это место Каомоджи , то это Клэй и остальные .
Если так подумать , то , возможно , способ нашего визита был неправильным .
Может быть , было бы быстрее обмениваться приветствиями между гильдиями через торговцев ?
Добро пожаловать , Властелин Прадо !
А , Риска на стойке регистрации на что то реагирует .
Добро пожаловать в Гильдию Нортферату , Инсектон , Чемпион по Насекомым !
Ого , могу я назвать название гильдии ?
Ахахаха ! Какое замечательное название для гильдии !
Твое чутье выдающееся . Ты кажешься мастером гильдии с сильными личностями , как Кидзуна и Ноджако .
Я не знаю , виноват ли в этом глава гильдии или ее члены .
Смысл именования безграничен , когда речь идет о сближении с людьми .
Причина , по которой у него такое фальшивое название , заключается в том , что это насекомое .
Думаю , вам нравятся насекомые ?
Твое чувство отличается от чувства кидзуны . В случае кидзуны идеей была Ассоциация рыболовства острова Каль мира .
Разве Сельскохозяйственная ассоциация Прадо не является законной ?
Почему Каомодзи решил покончить жизнь самоубийством именно здесь ?
Здесь ощущения более яркие .
Но , кажется , когда я был здесь раньше , она называлась Ассоциация управления лесами Нортферрато . Я видел это на вывеске у замка .
Если это свидетельские показания Цумуги , то это имя кажется вполне надежным .
Это легко забыть , но вы можете изменить название своей гильдии , подав соответствующую заявку .
Может , мне дать им шутливые имена и сделать из них весёлых друзей , Ямики?
Тебе не нужно ! Я не чувствую необходимости соревноваться !
Но в следующей волне эта гильдия может стать конкурентом .
Было бы проще простого , если бы победителя определяли по имени !
Хм , полагаю , это дело отложат .
Кажется , там есть уникальные люди .
С другой стороны , вы можете захотеть проявить индивидуальность хотя бы в названии .
Что ж , трудно найти что то столь же уникальное , как Каомодзи .
Легко забыть , но это правда , что имя Каомодзи выделяется среди наших имен больше всего .
Ага , давайте подождем , когда будет реализована возможность переименования предметов !
Это обычное дело , особенно в играх .
Поговорите о предметах , которые можно переименовать .
Названия гильдий можно легко изменить , так почему же имена игроков должны оставаться неизменными навсегда ?
Душевный крик Каомодзи разнесся эхом по всему ресепшену Нортферрато .
Ловля окуня
Итак , клиент , какое у тебя дело к нашей гильдии ? Хочешь отправить нам сообщение ?
Если вы знаете главу гильдии , быстрее будет отправить ему сообщение в чате .
Проблема в том , что , как и у меня и Каомодзи , у вас могут быть установлены настройки , отклоняющие чаты от людей , которые не являются друзьями или не находятся выше .
Владение территорией делает человека более восприимчивым к ревности , и сразу после освобождения острова Каль мМира я получил массу оскорбительных и оскорбительных писем .
Ну , в этой игре нельзя создать новую учетную запись , поэтому сложно отправлять анонимные сообщения .
Однако вы все равно получаете странные , полные зависти и обиды комментарии , поэтому вы хотите сделать так , чтобы не связываться с такими проблемными людьми .
При первом запуске сообщение по умолчанию отправляется друзьям .
Думаю , система это знает . До этого момента я не добавлял сестру в друзья .
Я попытался удалить его , и они прислали его мне , так что я почти уверен , что это был тролль ! Какая жуткая фальшивая девчонка ! или что то в этом роде .
Судя по всему , его нет дома , и если владелец острова не захочет , я свяжусь с ним позже .
Да . Надеюсь , мы сможем где нибудь встретиться .
Судя по названию гильдии , он кажется довольно уникальной личностью , так что , возможно , мы встретимся с ним довольно скоро .
Надеюсь , это будет тот , с кем я буду рада познакомиться , но я с нетерпением этого жду .
Поэтому я вышел из замка Нортферату и осмотрел площадь .
Ну , и что вы все собираетесь делать ? Я пойду и проверю рынок , нет ли там новых урожаев .
Само собой разумеется , вам захочется попробовать половить лосося в реке и черного окуня в озере .
Это ожидаемое поведение .
Да , я отведу тебя к рекам и озерам .
Под руководством Сёко я решаю отправиться на рыбалку .
Что нам делать ? Нам поискать подходящих монстров здесь ? Цумуги и Ямико, нам идти ?
Ну , территория вокруг рыбы , которую пытается поймать Большой Брат , уже захвачена Сёко и гильдией фанатов ее Большого Брата , так что , может , стоит отвести от нее взгляд ?
Если ты потеряешь бдительность , Кидзунасоблазнит тебя чем нибудь странным .
Трудно сказать наверняка , но иногда мы замечаем неожиданные вещи , например , каппу .
Тем не менее , вам не придется просто наблюдать за тем , как они выполняют рутинную работу , — если вы обнаружите какие либо события , обязательно свяжитесь с ними как можно скорее и сделайте то , что хотите .
Хорошо , что у моей сестры здравый смысл в этой области .
Это правда . Я буду искать повсюду , чтобы найти средство для навыка проклятого предмета . Есть шанс , что я найду его в таком месте , как это .
Ну , если вы найдете что то похожее на флаг , просто не трогайте его , и вы не столкнетесь ни с какими странными событиями . Если только кто то здесь не поднимет флаг в чате .
В этот момент мне написал Раку . Я просто отвечу .
Привет , девчонки !
Может быть , он просто ждет подходящего момента ?
Если вы распространяете слухи , они станут правдой .
Что не так ? Вы нашли еще одно странное событие ?
Нет , я просто распространял слухи , а потом появился чат . Мне не нужна информация , которая звучит как флаг .
Я наступил на руины , которые искала Милли , поэтому , пожалуйста , избавьте меня от странных флагов .
Точно . Я ничего не могу поймать , так что давайте сразу же установим флаг !
Прекратите ! Это не онлайн игра !
Тем не менее , если взглянуть на список мемориальных квестов , то можно заметить , что необычные квесты здесь в основном представляют собой квесты по ловле насекомых .
террис присоединяется к чату , чтобы предоставить дополнительную информацию .
Ловля насекомых .
Похоже , здешний лорд любит насекомых .
А , понятно , значит , ты находишь квесты так же , как и Кидзуна.
Рыбача таким образом , как я , ты квестов не найдешь !
Кажется , вам в итоге удалось его найти .
Ох , не могу отрицать .
Неужели единственный способ справиться с этим — это то , что есть такие люди , как я ?
Есть ли какие нибудь намеки на то , куда сейчас направляется Кидзуна ?
Ну , есть некоторые зловещие намеки , типа кто то ушел в глубь леса и вернулся . , но такие намеки можно увидеть где угодно .
Был еще один в Микакаге , на болоте .
Ну , я дам вам знать , если найду , так что ждите с нетерпением . Дайте мне знать , если что нибудь найдете !
И на этом Раку и остальные закончили чат .
Думаю , ничего страшного , что нет особого урожая .
Ну что , пойдемте ловить лосося прямо сейчас ?
Заботиться
Итак , мы с Сёко отправились на рыбалку .
Да , вот оно . Это река в поле , немного в стороне от озера . Там есть монстры , но они слабее Микаге , так что Кидзуна должен легко их победить .
Ну , я покинул Нордферату и направился по тропинке через лес .
Это место по атмосфере напоминает горный ручей Микакаге .
Атмосфера леса чем то похожа .
Появившийся монстр — это медовый медведь , монстр медведь , вокруг которого жужжат пчелы .
Он сладко пахнет , а когда его убиваешь , кажется , что из него выпадает улей .
После разборки вы получите медвежью шкуру и медвежьи лапы , окрашенные в мед .
Это что , медовая рука ?
Пока я это делал , я подошел к спокойному горному ручью .
Тут и там можно увидеть игроков , занимающихся рыбалкой .
Я увидел в реке медведя , который смотрел на поверхность воды .
Ощущение такое , будто пытаешься поймать лосося .
Да , согласен . Они действительно похожи . Там тоже есть осенние листья .
Интересно , почему мне не удалось поймать лосося в Микакаге .
Количество вылавливаемой рыбы увеличивается с каждым обновлением , так что , может быть , вам удастся поймать одну ?
Ярким примером этого является тёмный лосось .
Кстати , кажется , лосося можно ловить и гарпуном . Приноровившись , можно ловить их , ударяя оружием сразу после того , как они подпрыгнут , как медовый медведь .
Стекло кажется возможным
А ? По какой то причине Шоко отворачивается .
Когда я наклонил голову , Сёко криво улыбнулась и , казалось , ей было очень трудно говорить .
Нет , не ради игры , а ради тренировок мне пришлось отправиться в горы за едой .
Нас интересует многое , касающееся дома семьи Сёко .
Судя по его тону и спортивным способностям , похоже , он из старинной семьи , но ведь ненормально слышать , как кто то ловит лосося в рамках своих тренировок , верно ?
Или это где то обычное дело ?
Я уверен , что Сёко не хотела бы , чтобы мы зашли слишком далеко .
В любом случае , я смог выбраться в мир ! Поэтому я решил попробовать ! На этот раз я попробовал ловить рыбу нахлыстом !
Я кладу в руку приманку для нахлыста , которая находится в каком то спящем состоянии в рыболовных снастях , и , немного подвигав ее , в нужный момент бросаю ее в воду .
Похоже , Гласс ловит рыбу как обычно , используя приманку на небольшом расстоянии .
Забрасывая леску , осматривайте окрестности .
Буквально на днях здесь поймали лосося босса .
Интересно , Гласс это заразил ?
Да , члены фан клуба кидзуны расследовали ситуацию и даже перерезали леску прямо перед тем , как я поймал рыбу , научив меня , как ловить рыбу , и присвоив себе это достижение .
Да , меня попросили подержать фотографию кидзуны в качестве похоронного портрета .
Эта группа действительно страшная .
Нехорошо , когда мою фотографию используют в качестве похоронного портрета .
Кидзуна хотела половить лосося . Но его не было , и если кто то другой собирался их поймать , она хотела , чтобы я хотя бы поймал их , и это вызвало немало шума .
Разве Ралку и остальные не должны были это увидеть ?
Это слишком страшно .
А благодаря моему навыку обращения с охотничьим снаряжением мне удалось заметить группу людей , наблюдавших за нами издалека .
Как и ожидалось от кидзуны. Ловля рыбы нахлыстом — это королевская дорога .
Я знаток .
Я рад слышать , что Кидзунанашелся .
Я хочу лизнуть лосося , которого поймал Кидзуна .
Мне нужна икра лосося , которую разделала Кидзуна.
Это забег по отлову лосося .
Перестаньте снова и снова звать кидзуну , что с вами , ребята ? Что вы собираетесь делать с лососем , которого я поймал ?
Желание ловить рыбу ослабевает .
Пока я это делал , с криком Гуй ! муха ушла в воду .
Паразиты
Только в последний момент ! Я кручу барабаны .
Ого ? Тяга сильнее , чем я ожидал .
Я не думал , что они будут очень сильны , ведь это граница , но они сильнее , чем я ожидал .
Это было приятное чувство , поскольку мне часто доводилось ловить рыбу в прохладной воде на пастбищах Прадо .
В конце концов , это лосось .
Хорошо ! Я воспользуюсь навыками , которые мне не удалось здесь продемонстрировать !
А , это новый навык рыбалки кидзуны .
Да ! На самом деле его используют для рыбалки ! Ха ! Таран
*Пистолет* Рыба , похожая на лосося , попалась и ударилась о ближайший камень .
Вместе с определенным ощущением поверхность воды слегка покраснела , затем ощущение исчезло .
Стеклянная тишина причиняет боль .
У этой рыбы раздавлена ​​голова ?
Я без сознания ! Я без сознания !
Пожалуйста ! Пожалуйста , не забрызгайте голову !
Я вытащил леску и проверил рыбу , и слава богу , она просто была без сознания .
Я был так счастлив , потому что поймал лосося !
Стекло хлопает в ладоши .
Не обращайте внимания на громкие трески на заднем плане ! Это члены моего фан клуба ! Не приходите сюда собираться !
Что тут смешного !
Молчание кидзуны и остальных было восхитительным .
Как и ожидалось от кидзуны. Ее тренировки окупились одним ударом по лососю .
Таран , да ? Кидзунатоже это помнил .
Его трудно использовать в океане , поэтому здесь это умение действительно пригодится .
Ну , я понимаю , что его трудно использовать в океане , поскольку там ограниченное количество мест , где его можно использовать .
Это навык , позволяющий вам зацепить противника и впечатать его в стену .
Нам нужно подумать , как этим управлять .
Ну , я думаю , это зависит от того , как вы его используете .
Да . У Сёко тоже есть новый метод рыбалки , да ? Она сказала , что он требует зарядки .
Когда он это сказал , стеклянная удочка тоже резко изогнулась .
Сделаем это ? Поехали !
Стекло начинает сражаться с рыбой .
Даже для меня пойманная рыба была немного жестковата , например , лосось , поэтому она оказала сильное сопротивление .
В разгар этой атаки и защиты удочка Гарасу начинает светиться и использовать свой навык рывка .
Ого , навык Рыбацкая охота просто великолепен .
Всплеск ! Когда Сёко вытащила удочку , из воды выпрыгнул лосось .
Вот так ! Жесткий веревочный бондаж
Леска внезапно обвилась вокруг лосося и натянулась , как веревка .
Лосось бился о поверхность воды , сопротивляясь , но приманка затягивалась и вытаскивалась наверх .
Разве у вас раньше не было подобного навыка ?
Помню , как я связал кого то какой то веревкой .
Это связывающая веревка . Да , это улучшенный навык в родословной . Это навык , который связывает человека , которого вы зацепляете веревкой . Он имеет более сильный связывающий эффект , чем обычная нить .
Понятно , Сёко действительно хорошо владеет навыками , связанными с нитками .
Это правда . Я также изучил технику ловли на удочку , которую использует Кидзуна .
О , это самое лучшее . Таран — довольно невыразительный навык , так что ловить по одному — романтично .
Я думаю , это навык заряжания ?
Да . Чем больше вы сэкономите , тем толще будет нить и тем дольше будет время вязки .
Интересно , будет ли это полезно для сдерживания босса ?
Это может быть хорошим способом управлять им . Фуфу , я сдержу их , а Кидзуна их прикончит .
До сих пор Сёко сражалась на передовой , но теперь на передовой сражаюсь я . Это из за моих навыков , но мой стиль во многом изменился .
В любом случае , я получил лосося ! Интересно , есть ли лосось с лучшей текстурой . Я сначала его порежу .
Быстро разделайте лосося .
В меню представлен широкий выбор ингредиентов : от филе лосося до костей , мяса с кожей и икры лосося .
Кстати , меня вот о чем интересует .
Есть ли что то , что беспокоит Гласса ? Такие вещи важны .
Бывают случаи , когда люди , не имеющие опыта , этого не замечают , и это становится нормой .
В чем разница между лососем и сакэ ? Знаешь , Кидзуна ?
Ах , я провел небольшое исследование , прежде чем начать игру . Я думаю , Клэй знает больше о таких мелочах , чем я , но я расскажу вам то , что знаю я .
Да . Кидзуна разбирается в овощах , поэтому мне бы хотелось услышать о полученных ею знаниях .
Это здорово слышать . Я думаю , у Шоко есть талант поднимать людям настроение .
Разница между лососем и сёмгой . В Японии лосось означает выращенный лосось .
Выращено ли оно на ферме ?
Да . Суши с лососем популярны , не так ли ? Но причина , по которой мы не так много слышим о суши с лососем , заключается в том , что его трудно есть сырым из за паразитов .
Да . Похоже , это воспроизводится в Волна измерений , и там есть паразиты .
Когда мы посмотрели на разделанную лососину , то увидели , что на ней было указано , что ее нельзя есть в сыром виде .
Когда я проверял навык приготовления пищи , там было сказано , что его следует обрабатывать уксусом или кипятком .
Это паразит ?
Да . Я думаю , что анизакис хорошо известен . В лососе есть паразиты , поэтому его трудно есть сырым . Но лосось выращивается , поэтому в нем нет паразитов , и его легко готовить .
Ну , я уверен , что Ямаге и Клэй могли бы объяснить это более подробно , но если смешать это с английским языком , то лосось является членом семейства лососевых , а под лососем подразумеваются форель и радужная форель .
Именно это сказал Ямикаге во время мероприятия Амемасу .
Если подумать , Ямикаге действительно имел некоторые познания в подобных вещах .
Итак , если лосось выращивается на ферме , становится ли он лососем ?
Это кажется возможным . Я уверен , что их можно выращивать .
У меня есть рыбная ферма на острове Каль мира . Я не пользовался ею много , но было бы неплохо ее использовать для обеспечения стабильного снабжения лососем .
Лосось , безусловно , универсален в приготовлении , так что иметь его в наличии — неплохая идея .
Я расставлю ловушки для крабов на всякий случай , но уверен , что они не поймают лосося или что то в этом роде .
Кстати , как и предполагалось , когда лосося выращивают , он становится лососем .
Есть и другие виды рыб , которые можно получить только посредством аквакультуры , поэтому Ромина и Клэй решили предоставить это занятие кому то из своих знакомых , кто хотел заняться аквакультурой .
Мое хобби — рыбалка , а не разведение рыбы .
Каомодзи также занимается исследованиями в области растениеводства , так что , полагаю , в этом и есть наше различие .
Хм . Я поймал лосося . Мне нужно определиться со следующей целью .
Я хотел попробовать ловить лосося нахлыстом .
Теперь , когда это достигнуто , пришло время подумать о следующей цели .
Важно ставить разные цели . Что ты хочешь поймать следующим , Кидзуна ?
Вот именно , моя следующая цель , связанная с лососем , это вот она . Если есть королевский лосось , я хотел бы поймать его следующим .
Есть такие рыбы , как королевский лосось .
Да . Как там было японское название ?
Это китайский лосось .
Следующая цель кидзуны — Кинг Салмон .
Наш лосось станет королём .
Заткнитесь , мой фан клуб !
Что значит стать королём !
Было бы здорово поймать рыбу .
Поскольку Сёко не обладает способностью обнаруживать укрытия , она , похоже , не может слышать болтовню фан клуба .
Не невозможно притвориться , что я слышу , что здесь происходит , но я не хочу вмешиваться , поэтому сосредоточусь на разговоре с Сёко .
Интересно , где он будет жить на этот раз .
Интересно исследовать что то новое , не правда ли ?
Вы можете поймать разнообразную рыбу .
Во время постоянной рыбалки мне даже удалось поймать рыбу под названием щука .
Есть также много других рыб , таких как лещ , которые выглядят более необычно .
В лугах Прадо тоже было много иностранной рыбы , поэтому мне интересно , есть ли там какие то ограничения или что то в этом роде ?
Я поймал приличное количество рыбы и закончил регистрировать свои рыболовные достижения .
Мне нужно продолжать ловить разнообразную рыбу постоянно .
Правила турнира
Кидзуна , ты все еще рыбачишь ?
Ну , я тоже интересуюсь черным окунем , так что , думаю , сокращу . Прежде всего , я хочу установить несколько ловушек для крабов .
Всё как всегда . Крабовая ловушка кидзуны никогда не бывает бездонной .
На самом деле , когда я вернулся на Остров Кальмира , я забрал оставшуюся корзину со склада .
Это наша последняя ловушка для крабов , поэтому нам нужно ее пополнить .
Я думаю , лучше всего будет сделать это постепенно , используя материалы со склада .
Теперь вы можете сделать это сами .
Вы очень проницательны .
Поэтому мы решили установить несколько ловушек для крабов , а затем отправиться к следующему озеру .
Появляющиеся монстры не так уж сильны , вероятно , потому , что они находятся близко к поселению , и их можно легко победить .
Итак , мы двинулись к озеру .
Болота Микакаге кажутся довольно большими , но озеро около Северной Ферра также было довольно большим .
Говорят , что это озеро может стать остановкой на пути к , возможно , следующему городу .
Ого , действительно есть временный магазин риска .
Да , похоже , на стороне Нортферрат есть жилой район , где игроки могут строить дома в стиле коттеджей . Также есть кемпинг .
Посмотрев в направлении , куда указывала Сёко , я увидел , как несколько игроков устанавливают палатки .
Хм , я думаю , было бы здорово построить здесь домик для пекунов и устроить кемпинг .
Возможно , было бы неплохой идеей отдохнуть у озера .
Это великолепное место с хорошим набором рыболовных снастей .
Остров Кальмира окружен морем , поэтому создается впечатление , что рыбалка — это единственное , чем они занимаются .
Было бы здорово ловить только пресноводную рыбу .
Похож ли прадо Прерия ?
Там проводится турнир по ловле черного окуня .
Я вижу флаг для скалолазания на соревнованиях , на которые регистрируется Риска .
Хм , до события осталось всего пять дней .
Судя по всему , участников достаточно .
Приз победителю — монета , которую также можно получить за аквариумные монеты , и билет на участие в лотерее рыболовных снастей А .
Что такое лотерея рыболовных снастей Правда А ?
При его использовании появится рулетка , похожая на ту , что использовалась во время события Волна измерений , и вам будет выдан случайный приз .
Если промахнетесь , получите приманку , которая продается в магазинах , а если выиграете , то получите редкие рыболовные снасти или материалы для улучшения рыболовных снастей .
Размещенные здесь призы действительно подогревают соревновательный дух игроков .
Кстати , за второе и третье место также предусмотрены призы .
Цель ловли — черный окунь .
Ну тогда , я думаю , я просто войду
Если вы хотя бы не зарегистрируетесь , вы можете многое упустить .
Не знаю , сколько раз он проводился , но я собираюсь принять участие и победить .
Добро пожаловать , это рыболовный турнир , который проводится на озере Нортферрато . Целевая рыба — черный окунь , и во время турнира использование пионерских фей , особенно игроков с Пеккл , запрещено плавать в воде , чтобы направлять целевую рыбу . Это нормально ?
Возможно ли это вообще ? Ну , если сказать Пеккле заняться чем то вроде рыбалки , он сможет это сделать .
Систематически ли он запечатан ?
О , ты игрок в охотничье снаряжение ! И ты довольно искусный игрок ! Это будет насыщенный турнир . Может быть , мы даже увидим легендарного черного окуня !
Кажется , подобное событие могло произойти только с кидзуной .
Если я не возьму с собой Ралуку и остальных , будет очень шумно .
Если есть такой флаг , то , похоже , вы не сможете пойти , не взяв его с собой .
На самом деле , мне интересно узнать о легендарном черном басе . Кажется , его зарегистрируют как другого босса , а не босса черного баса .
Теперь я чувствую мотивацию .
В любом случае , да .
Стоимость участия составляет 3000 иен .
Я быстро отправляю 3000 серинов через систему .
Я принял вашу регистрацию . Мероприятие состоится через пять дней в 6 утра , поэтому , пожалуйста , примите участие . Однако , пожалуйста , поймите , что мероприятие может быть отменено , если возникнут какие либо непредвиденные обстоятельства .
На этом запись заканчивается .
Конечно , Шоко согласилась присоединиться к нам .
Правильно . Ну что ж , пойдем и проверим озеро на предмет турнира .
Итак , отправляемся к озеру .
Можно ли здесь использовать ездовых питомцев , как на болотах ?
Да . Я слышал , что можно воспользоваться небольшой лодкой или чем то в этом роде .
Ну что ж , тогда я выберу своего питомца — Библиотечного Кролика .
Я тут же достал своего питомца и сел в седло .
Мне все равно , как он едет .
Похоже на маленькую девочку и гигантского двуногого кролика .
Кидзуна катается на ездовом питомце .
Я хочу быть этим ездовым питомцем . Жизнью , в которой я могу ездить на кидзуне одной рукой .
Так что не говорите жутких вещей на расстоянии .
Что ? Пугья ехал на чем то , очень похожем на ездового питомца кидзуны ? Виноват !
Виновный !
Эй , смайлик , ты едешь на своем ездовом питомце и уже начинаешь двигаться ?
Ребята из гильдии фанатов сина начали шуметь , все в порядке ! ?
завидный
Я тоже библиотечный кролик . Весело кататься на нем , представляя себя кроликом под командованием кидзуны.
Я не могу отделаться от мысли , что они просто шутят .
Думаю , я отправлю сообщение в Каомодзи , просто чтобы убедиться .
Хм ? Мастер острова . Что это ?
Каомоджи . Видимо , некоторые ребята из фан клуба видели , как я ехал на том же ездовом животном , что и я , и шепчутся , что я виновен .
Что за фигня ? ! Позже я притворюсь , что дружу с владельцем острова , гуляю с ним рука об руку и вкусно обедаю в кафе .
Ах да , меры предосторожности приняты .
Он никогда не перестает демонстрировать свою дружбу .
Пожалуйста , присоединяйтесь к нам во время перекуса ! Я прошу вас сделать это ради меня !
Кидзуна , хотите пообщаться ?
Да . Пожалуйста , свяжитесь с Каомоджи . Кажется , фан клуб знает , что у нас есть один и тот же ездовой питомец .
Думаю , это то , чем может обладать только владелец территории .
Думаю , это правда .
Похоже , у лорда Нордферата есть что то подобное .
А какой у вас вид ?
Кстати , я этого не слышал .
Учитывая , что фан клуб ничего не заметил , полагаю , им это не особо интересно ?
Похоже , ему нравятся насекомые , поэтому он на них не ездит .
Это кажется возможным .
Вы действительно тот человек , который зайдет так далеко ?
Я действительно не хочу тебя видеть .
Мне не терпится увидеть , какие у вас есть питомцы для верховой езды .
Было бы неплохо услышать , если бы таковой имелся .
К сожалению , меня не было дома .
Позже информационная сеть Клэя сообщила мне , что он был коричневым . Коричневый , вы говорите ?
В любом случае , мы встретимся позже . А сейчас я продолжу свое расследование ! О , это цветочное поле !
И с этими словами Каомодзи завершила чат очень девчачьим голосом .
Прежде чем мы успели опомниться , Шоко вывел лодку на воду и запустил двигатель .
Ах , да . Я попросил Шерил сделать мне маленькую лодку . У нее есть двигатель .
Это здорово ! В моем случае мой ездовой питомец Библиотечный Кролик очень хорошо управляет лодкой и может двигаться довольно быстро , так что я не думаю , что мне понадобится лодка с двигателем .
Но я немного завидую тем , у кого есть двигатели .
Итак , мы вошли в озеро с берега .
Итак , Кидзуна , куда ты ездишь рыбачить ?
Для начала давайте немного пройдемся по местности , чтобы ощутить ее особенности .
Итак , со мной во главе , мы проверили карту , отображенную в системе , и определили места для рыбалки на озере .
Кстати , это зависит от того , где вы рыбачите ?
Не так , как я себя чувствовал раньше .
Честно говоря , если в месте рыбалки есть подходящие условия , вы действительно можете поймать рыбу , и даже крупную , просто забросив приманку .
Даже я предполагаю , что это грубая система , в которой рыба , которую можно поймать , определяется для каждой карты .
Однако там есть определенная атмосфера . И когда дело доходит до босса , есть определенное место , где его поймают .
Прекрасным примером является двоякодышащая рыба , найденная в подземелье Прадо .
Все верно . Я спрашивал в гильдии рыболовов , и они сказали , что если ловить рыбу на территории монстра , которого не видишь , есть шанс его поймать .
Есть и такие соображения .
Все проверяли это , когда ловили черного окуня , монаха здесь . Кажется , если вы знаете экологию черного окуня , то это преимущество поймать специальную рыбу , предназначенную для турнира . В случае турнира цель — поймать большую рыбу , поэтому О , так вот в чем дело ?
Да , существуют правила ловли крупной рыбы , и подсказки тайно добавляются в аквариумы и библиотеку на острове Каль мМира .
Кажется , это будет очень хлопотно .
Черный окунь
Я сделал домашнюю работу по черному окуню до начала игры .
Я заранее исследовал эту область , чтобы увидеть , какие факторы могут возникнуть . Температура воды и атмосфера здесь создают ощущение осени .
Да , на болотах Микаке была осень , но , похоже , и здесь сейчас наступила осень .
Я слышал , что черного окуня сложнее поймать днем , когда он активен . Вы можете поймать его где угодно , но это правда .
Поэтому я выбрал место на озере , где были затоплены мертвые деревья , и забросил приманку .
Конечно , приманкой является синяя акула .
Быстро перемещайте приманку так , чтобы привлечь рыбу , и посмотрите , клюнет ли она .
Библиотечный кролик поддерживает меня обеими руками . Движение вверх вниз , как будто он дышит , но когда он молчит , это немного раздражает .
Вот так , пристально глядя на поверхность воды сверху .
Было бы страшно , если бы оно могло стрелять лучами из глаз и превращаться в свет .
Мне кажется , я видел , как ночью глаза Храброго Усауни светились красным .
Храбрый Пеккл излучал свет , заставляя свой щит светиться .
Чеснок
Ловля окуня кидзуной
Я хочу клюнуть на эту приманку .
Подожди , Кидзуна кромсал монстров этой приманкой . Если ты клюнешь , то будешь кромсать .
Это мое желание .
Не делайте этого , если они заметят , фан клуб окажется под угрозой расформирования . Это не входит в наши намерения .
Неужели они действительно думают , что ребята из фан клуба , которые ведут себя скорее как ниндзя , чем как призрачные фигуры , прячущиеся на расстоянии с бамбуковыми трубками , ничего не заметили ?
Ребята , вы — рыболовная гильдия ! Не ныряйте ! Садитесь в лодку и притворяйтесь рыбаками ! Вы думаете , я не замечаю , но я знаю .
Ямикаге , я думаю , тебе следует перестать быть ниндзя и стать молодой леди .
Я начинаю думать , что эти ниндзя очень крутые .
Интересно , насколько все это выросло , пока я исследовал это место с Прадо .
Шоко тоже подтягивает свою лодку ко мне и начинает забрасывать удочку .
Я уже начинаю к этому привыкать .
Очень надежный .
А , что то попало в линию . Это черный окунь ?
Можете ли вы определить , когда что то касается стеклянной нити ?
Не имею представления .
Пока я думал об этом и ритмично двигал приманкой , я вдруг почувствовал , как что то клюнуло , и я быстро поднял удилище , заставив его согнуться со всей силы .
Поднимайте удилище высоко , чтобы леска не зацепилась за мертвые деревья .
Я почувствовал сильный рывок , и он был сильнее , чем у любой другой рыбы , которую я поймал раньше , что меня воодушевило .
Рыба начинает биться на поверхности воды .
Это довольно крупный черный окунь .
Размер приблизительный , но , скорее всего , не менее 40тиметров .
Мне показалось , что она маленькая по сравнению с той рыбой , которую я поймал до этого , но так оно и есть : по меркам черного окуня она была крупной .
Он большая шишка ! Как и ожидалось от кидзуны !
Если вы идете направо , идите направо ; если вы идете налево , идите налево ; если вы чувствуете , что можете зацепиться за сухое дерево , обойдите его , чтобы не зацепиться .
Библиотечный Кролик читает мои мысли и умело маневрирует лодкой вокруг меня .
Это движение может показаться весьма смелым .
Этого кролика можно сделать
Он выглядит как способный дворецкий .
Как и ожидалось , ездовым питомцем кидзуны является кролик , а не усауни .
Я думал , что Кидзунаи парень с кроликом — исключение , но картинка получилась хорошая .
Думаю , мне придется это признать . Кролик
Интересно , что они упускают . Я хочу сказать , но не хочу вмешиваться , и это не то место , поэтому я их проигнорирую .
Будет ли грубостью отдать приказ атаковать здесь ?
Это была простая битва между мной и черным окунем .
Они пытаются перерезать нить , прикладывая умеренное усилие , но наше оборудование не мягкое .
Прежде всего , накопленные мной навыки позволяют мне противостоять сопротивлению противника .
Если мы будем атаковать решительно и последовательно , они не будут сложным противником .
Всплеск ! Я поднял удочку , как будто ловил рыбу на леску , и черный окунь с грохотом выпрыгнул из воды и полетел в мою сторону .
Если рыба такого размера , ее можно выловить без помощи сети .
Или я так думал , но Библиотечный Кролик протянул руку и схватил его .
Как будто говоря : Вот , держи , он протянул его мне .
Ну , я , наверное , скажу спасибо .
Ладно ! Я поймал !
Я поймал черного окуня .
Черный окунь 47 , 3см
А , вот системное сообщение .
Это очень подробное выступление .
Ты сделал это . Ты был здесь впервые , но Кидзуна сделал это с легкостью .
Ну да . Это на самом деле довольно сложно , не правда ли ?
Да . По крайней мере , похоже , что поймать черного окуня , имея только мастерсто рыбалки 10 , сложно .
Да , вам нужно как минимум 12 . Если у вас хорошее оборудование , вы можете достичь даже 10 , но это довольно сложно .
Кажется , это довольно сложно .
Если подумать , я раньше ловил тунца у берегов первого города , но поймать такого тунца гораздо сложнее .
Думаю , это просто загадочный элемент игры .
Или , может быть , тунец , которого вы поймаете во второй половине , будет тунцом 40 го уровня и будет иметь приятный вкус .
Думаю , вкус был тунцовый .
Интересно ? Это что то вроде более сильного эффекта повышения статуса .
47 см . Я думаю , что это довольно крупная рыба .
В конце концов , моя интуиция не так уж плоха .
Кидзуна , ты рыбачишь каждый день , чтобы отточить свои чувства . Даже когда ты исследуешь , твои навыки не ослабли .
Я честно говоря рад это слышать .
Так что же делать с пойманным черным окунем ?
Я бы хотел увидеть , как они разбирают его как трек лист , но не лучше ли поймать что то поменьше ? Знаете , бывают моменты , когда вы отпускаете черного окуня , верно ?
Выпуск означает возвращение рыбы в воду .
Да . Однако я читал статьи , в которых говорилось , что выпускать черных окуней нехорошо , поэтому мне интересно ?
В Японии черный окунь является инвазивным видом , наносящим вред окружающей среде , поэтому его выпуск запрещен .
Разве не было разговоров о юридическихкциях ? Я думаю , в некоторых местах настоящие имена публикуются .
Видимо , брать его домой нехорошо .
Полагаю , их запрещено брать домой в декоративных целях .
Это старая история , но в некоторых случаях можно было получить деньги , если принести их куда то поблизости , или же там были доступные для утилизации емкости .
В современном мире врммо , похоже , пойманный черный окунь иногда подвергается обработке и подается к обеденному столу .
Риска не обращает внимания .
Так значит , всё в порядке ?
Ну , это игра .
Для кидзуны редкость выпускать что то подобное .
Там сейчас проходит турнир , так что если мы отпустим большого черного окуня , то , возможно , сможем поймать его снова , верно ?
Есть ли шанс , что кто то еще заразится ?
Конечно , такая вероятность существует .
Разве не выглядело бы менее впечатляюще , если бы мы убили их всех и соревновались с маленькими черными окунями ?
Понятно , это похоже на кидзуну и остальных .
Тебе не кажется , что они напоминают моих сестер ?
Это правда , что эти двое любят яркие вещи .
Предварительное уведомление
Ну , давайте все равно его выпустим .
Я просто выпускаю черного окуня .
Ты снова попадешься мне на глаза .
В любом случае , турнир будет более захватывающим , если в нем примет участие Кидзуна .
Если я смогу поймать большую , конечно . Никогда не знаешь , что произойдет на таком турнире .
Я думаю , стоит ли мне попробовать Лихорадка Приманки , чтобы выиграть .
Ну , это несправедливо , поэтому , я думаю , нам следует избегать его использования .
Коррекция , вызванная охотничьим снаряжением , уже значительна .
Когда я снова забросил удочку , удочка Гласса согнулась , и я поймал черного окуня .
Размер был 35тиметров .
Стекло становится довольно легко изготавливать .
Я делаю это время от времени . Я упорно трудился , чтобы поймать рыбу , которую не смог поймать Кидзуна .
Я благодарен за это .
Я немного порыбачил там , а затем совершил короткую прогулку на лодке по озеру , чтобы осмотреть местность .
Ну , я думаю , если мы воспользуемся сонаром , то получим больше информации .
Было , да ?
А , я установил его на своем корабле , когда выполнял квест повелителя острова в море . Мне попросить Шерил сделать его для меня ?
Этот вид рыбалки представляет собой своего рода информационную битву .
Изучив топографию озера , вы сможете определить , где можно поймать черного окуня .
Единственная проблема в том , что мне предстоит рыбачить в Нортферрато почти целую неделю .
Нет , я смогу сделать это без проблем , но я не смогу пережить те приключения , к которым стремятся все остальные .
Во первых , после того как я покину Прадо , я собираюсь остаться здесь на неделю для участия в турнире по ловле черного окуня , поэтому я не знаю , что делать .
Думаю , было бы неплохо продолжать ловить черного окуня , но мне нужно думать и обо всех остальных .
Нет , он выглядел так , будто о чем то думал .
Ах , мне было интересно , каково это — остаться в Норт Ферра на время турнира после того , как я покинул Прадо .
Если это то , чего вы хотите , мы не будем вас останавливать .
Полагаю , это правда , но когда я думаю о том , отправиться ли на рыбалку или принять новые вызовы , я задаюсь вопросом , правильный ли это выбор для меня , поскольку я снова смогу встретиться со всеми .
Кидзуна тоже думает о нас .
Думая о всей той рыбалке , которую мне сделал Шоко , я думаю , что в этот раз я откажусь от того , чтобы оставаться здесь надолго . Я буду приезжать сюда только во время турнира .
Я понял . Теперь давайте попробуем разные вещи .
Да , я думаю , это хорошо .
Я не знаю , хочу ли я получить приз или что он мне нужен за какое то достижение .
Более того , похоже , что на острове Каль мира также проводится турнир по Сузуки , так что этот турнир не единственный .
Во первых , если турниры проводятся постоянно в разных местах , то это не единственное место .
Кармилла — мой родной город . Интересно , сколько рыбы я поймал до того , как меня освободили .
Я мог бы сказать вам , где ловить морского окуня , даже с завязанными глазами .
В первую очередь я стремлюсь поймать большую рыбу , а не выиграть турнир .
Мне также интересно , что Риска сказала ранее .
Если произойдет что то непредвиденное , будет ли оно отменено ?
Да . Я думаю , это значит , что он будет отменен , если произойдет событие волны измерений .
Если это произойдет , то , возможно , скоро настанет время .
Такого рода вещи
Учитывая все обстоятельства , осмотр Прадо занял довольно много времени .
Учитывая время , не было бы ничего удивительного , если бы событие Волна измерений произошло в любой момент .
Поскольку предварительное согласие было получено , я не могу жаловаться .
Это то , что обычно называют восстановлением флага .
Как и ожидалось от кидзуны .
Пришло время всем быть начеку .
Это известно всем рыболовам .
Любой , кто жалуется на это , — жалобщик .
Ребята из фан клуба мило пообщались и согласились с моей интерпретацией .
Да , это возможно , учитывая ход разговора и время .
О , это оскорбление Ямики, и я не могу этого не заметить .
Ямикагесвязана с кидзунойи остальными , так что она не одна и является спасённым ребёнком , ниннин
Я хочу пойти с тобой на охоту , Ямаге. Я хочу , чтобы ты любезно поверила , что ты не одна .
И я хочу , чтобы мне говорили то же самое , что и кидзунеу .
Привет , члены фан клуба , вы тоже поклонники Ямикаге ?
Хотелось бы , чтобы они просто переименовали его в Фан клуб Ямикагеа .
Это добавляет атрибут богатой молодой леди .
Мне не терпится увидеть , увеличится или уменьшится его фан база . Нет , даже если они настоящие ученики начальной школы , это будет раскрыто , если окажется , что они воссоединились через Клэя и остальных .
Это , возможно , возможно .
Он изменил направление с моего фан клуба на фан клуб Теней .
Вот насколько сильны настоящие ученики начальной школы .
Должно быть , он лоликонщик , поскольку ему нравится образ , который создали для него его сестра и Цумуги .
Ну , в таком случае было бы противоречием , если бы у Каомодзи тоже не было поклонников , так что , думаю , это нормально .
Мероприятие Волна измерений проходит в Прадо , так что если оно будет проходить здесь , я поспешу и приму участие . Ну , я не пойду , если это будет в день мероприятия Волна измерений .
Я думаю , это нормально . Когда вы думаете об этом таким образом , становится тяжело , когда кажется , что это может быть отменено .
Это верно . Это может быть похоже на ощущение спортивного дня в сезон дождей .
В сезон дождей некоторые школы проводят такие мероприятия , как дни спорта .
Другой пример — сезон тайфунов осенью .
Хе хе , похоже , его отменят , но я все равно подумаю об участии .
Это ощущение куриных гонок тоже может быть забавным .
Хотя я считаю , что важно получать удовольствие от всего , я решил не относиться к этому турниру слишком серьезно .
Кстати , как и ожидалось , в озере можно поймать синежаберного щуку и радужную форель , которые водятся вместе с черным окунем .
Похоже , что здесь также ловят рыбу танаго .
Моя встреча с Каомодзиом почти закончилась , так что я просто установлю ловушку для крабов в качестве сувенира .
Как бы это сказать , теперь все в гильдии могут с первого взгляда понять , что прибыл Кидзуна .
Ну что ж , я повторяю установку .
Об этом легко забыть , но если вы состоите в группе или в одной гильдии , вы сможете увидеть ловушки для крабов .
Кажется , по другому это воспринимать нельзя .
Вы , вероятно , это видите , потому что мы связаны с гильдией Каомодзи .
Пойдем
Да , было весело .
Итак , мы закончили и отправились обратно в Нортферрато .
Теперь , когда я об этом думаю , это было спокойное расследование , а не азарт от попытки поймать большую рыбу .
Извините , но в силу различных обстоятельств я на некоторое время возьму перерыв .
И вот мы встретились с Каомодзиом в городе Нортферат .
Кажется , моя сестра , Цумуги и Ямикаге все еще играют в близлежащих охотничьих угодьях .
О , похоже , Ралку и террис тоже заняты исследованием квеста , но они решили пообщаться в магазине .
Он сказал , что они пытались показать , насколько они дружелюбны со мной , чтобы отомстить моей фан гильдии .
Это трудная вещь .
Ну что , Хозяин острова , каковы результаты рыбалки ?
Каомодзи садится рядом со мной и начинает разговаривать , как будто показывая , насколько мы близки .
Что это ? Ракурсы и движения создают впечатление , что она знает , как выглядеть мило .
Мне кажется , что она отчаянно пытается казаться дружелюбной со мной , чтобы не попасть в неприятности .
Мне удалось поймать рыбу , которую я искал . Под руководством Сёко я смог легко туда добраться .
Все верно . Я думаю , это была мирная рыбалка без чего либо , чего можно было бы ожидать .
На самом деле я рыбачу в надежде поймать большую рыбу , но , похоже , она не появляется в тех местах , где ее уже поймали , так что я ничего не могу поделать .
Однако администратор Риска сказала , что если Кидзуна примет участие в турнире на озере , там может появиться легендарный черный окунь .
Ну , если есть флаг , я думаю , вам определенно стоит поучаствовать . В таком случае , лучше всего быть рядом с владельцем острова , если вы хотите его увидеть .
Мне бы хотелось увидеть этот момент .
Это легендарный черный окунь ? Интересно , насколько он большой ? Это что то вроде этого ?
Тераруку разводит руки так широко , как только может .
Учитывая , какую рыбу Кидзуна ловил раньше , это может и не быть чем то удивительным .
Вы бы не удивились , если бы там не оказалось девушки кидзуны , поймавшей Пространственного Белого Кита ?
Не будьте столь высокомерны , по меркам черного окуня он может быть действительно большим , так что вы можете быть удивлены .
Каков размер черного окуня ?
Тот , которого поймал Кидзуна ранее , был 47 см . Я поймал своего , 35 см . Думаю , кто то из гильдии фанатов кидзуны измерил самого большого — 73 см .
Ого , какой он большой .
Я не думала , что Глассответит .
Я многому научился у кидзуны .
Честно говоря , я очень рад , что Сёко так серьёзно обо мне отзывается , хотя мы просто друзья .
Итак , если легендарный черный окунь действительно существует , означает ли это , что он крупнее босса ?
Размер — это еще не все . Например , разве золотисто черный окунь не станет легендой ? С точки зрения Териса , его глаза — как сверкающие драгоценности , поэтому я бы хотел , чтобы он стал легендой .
Похоже , что стандарт террис по прежнему таков .
Типичное мнение террис заключается в том , что когда лавовый синежаберник остывает , его чешуя становится похожей на обсидиан , и это прекрасно .
Понятно , размер не главное . Также возможен золотисто черный окунь .
Вот и все . Если его вытащить , он не покажет свою истинную форму и не превратится в багрового дракона или что то в этом роде ? Говорят , что карп становится драконом , взобравшись на водопад .
Я проверил аквариум и черный окунь это не карп , верно ?
А ? Это неправильно ?
Серьёзно ? Я тоже поражён знаниями , которые Сёко почерпнула из аквариума .
Да . Согласно объяснению , которое я видел в аквариуме , это разновидность морского окуня .
Так это окуневые ? До того , как я начал играть в игру , я узнал , что это называется Большеротый окунь .
Позже я узнал от Клея , что тот факт , что это бас , означает , что это сузуки .
Ну , для карпа у него большой рот , так что это другое .
Но разве не романтично было бы раскрыть свою истинную сущность и превратиться в дракона ?
Романтично ли это ? Разве это не сценарий битвы в первую очередь ?
Да . Проклятье вам , людишки ! Как вы смеете вылавливать меня , повелителя этого озера ! И вот начинается второй раунд .
Держу пари , в следующий момент тебя разорвет на куски Кидзуна .
Что ты обо мне думаешь , Гласс ?
Не слишком ли многого ты от меня ждешь ? Я не такой уж эксперт в бою .
Это правда , что изначально Кидзуна не была столь искусной , но я думаю , что она доросла до того уровня , когда на нее теперь можно положиться .
Хотя я не буду отрицать , что это связано с мастерством охотничьего снаряжения .
Рал ку : Наоборот , разве не так , что , поймав дракона , его желание сбудется ? Видишь ли , драконы — это такие существа , которые исполняют желания .
О , это тоже интересно .
У Раку богатое воображение .
Я не думаю , что у меня есть гарантия , что я поймаю легендарного черного окуня .
Нет такого понятия , как обещанное событие . Не будьте настолько самонадеянны , чтобы думать , что вы главный герой .
Это не развлекательная онлайн игра .
Но нельзя отрицать , что он наиболее близок к легендарному черному окуню .
Что ж , возможно , так оно и есть , учитывая ваши навыки .
По крайней мере , я хотел бы похвастаться тем , что у меня лучшие навыки рыбалки в этой игре .
Потому что это моя душевная жизнь . Вот что я решил сделать с этой игрой .
Я постараюсь участвовать , пока могу .
Ну , а что насчет ваших смайликов ? Вы чему нибудь научились ?
Есть квесты , но я не могу ожидать ничего интересного с дамами моей связи . Есть много событий , которые вы видите в довольно серьезном поселении .
Похоже , Раку будет отчитываться перед нами по мере продвижения расследования .
Хм , а как насчет памятного квеста по приобретению города ?
У нас можно купить как кармилла , так и прадо .
Все пытаются это сделать . Если вам хочется , вы можете это сделать .
Что это был за квест ?
Это квест по победе над монстром по имени Франкен Тиран , чей замок находится в особняке в конце Затерянного леса . Редким дропом , по видимому , является Гладиус зомби режиссера .
Если его усилить , он наверняка станет развивающимся оружием , вроде сабли графа Габенбурга .
Думаю , да . Интересно , есть ли кто то , кто этим занимается .
Это болото , так что их там , вероятно , не так уж и много .
Пузырь сабля уже лопнул ?
Так что пока мы просто делаем это сами , но не ждите больших событий или наград . Если будут какие то квесты , которые дадут вам хорошие навыки или рецепты , я дам вам знать , так что ждите с нетерпением .
Да . Если вы знаете Духов или людей с нужными навыками , пожалуйста , дайте мне знать .
Я понимаю . Ну , есть кулинарные рецепты и задания , которые можно получить , так что , может быть , я смогу научить тебя этому в следующий раз .
Если террис может это сделать , то проблем быть не должно . На самом деле , есть несколько блюд , которые я узнал через террис .
Это правда . Гильдия также союзная , так что если вы ищете рецепты , то вам это может не понадобиться .
Что бы это ни было , мы с нетерпением ждем возможности увидеть усердные поисковые стратегии Раку и других .
Именно благодаря таким игрокам люди начинают заглядывать на сайты игровых стратегий .
Вы что нибудь обнаружили , Каомодзи ?
Конечно . Я раздобыл семена различных культур , которые можно найти только в Нортферрато .
Также были семена репы пропеллера — овоща , листья которого вращаются и позволяют растению некоторое время скользить по земле , если его вытащить из земли , а также моркови Кихот .
Похоже , у Каомодзи также был хороший урожай в Нордферату , и это отличная новость .
Кроме того , когда я гулял по городу , я понял , что здешний лорд так же вовлечен в различные дела , как и лорд острова .
Как Кидзуна ? Он довольно удивительный человек .
Быть на одном уровне с девушкой кидзуны — это потрясающе .
Эй , я что , такой странный ?
Разочаровывает , что он стал таким эксцентричным человеком .
О , я тоже об этом слышал , террис . Это потрясающе . Здесь есть курсы , где можно научиться тяжелым рабочим навыкам , например , ловле крабов на ловушки , которой занимается Кидзуна. Это постепенно распространяется .
Курс обучения навыкам тяжелого труда
Ну , просто занимаясь ловлей крабов , навыки рыбалки и ловушек повышаются по всем направлениям . Плюс , кулинарные навыки тоже довольно сильно повышаются .
Что это за работа ?
Шелководство
Привет ?
Ого , это место просто потрясающее . Я успел его мельком увидеть во время экскурсии , но сборочная линия на фабрике действительно похожа на так называемый каникосен , который стал популярным благодаря девушкам кидзуна или монаху альто .
Ямикаге также упоминал об этом в Корабле консерве для крабов .
Так кто же такой Ё ?
Кидзуна, слова не приходят на ум сразу .
Это работа по разведению шелкопрядов . Я слышал о ней .
А вы знаете что нибудь о стекле ?
Возможно , я смогу узнать это , если спрошу подробнее , но сразу это в голову не приходит .
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