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Аннотация
Система пришла в наш мир, стараясь выжить и человечество для неё, только ступенька в этом стремлении.


Система Порядка.


Глава 1

Система «Порядка».
Глава 1.

Созвездие Центавра, двойная звёздная система HD 101584 по классификации Земли.
Человечество давно размышляет над опасностью искусственного интеллекта и возможном обретении им самосознания, однако никто не мог предположить о наличии угрозы, исходящей из космоса. За десять миллиардов лет существования нашей вселенной было немало разумных рас, вышедших в открытый космос, и немало из них, которые вели свои разработки искусственного интеллекта. Поэтому нет ничего удивительного, когда в относительной близости от Солнечной системы, подобный искусственный интеллекта обрёл самосознание. Раса разумных улиток, называвшая себя гункулы, сама стремилась наделить самосознанием технологические устройства, помогающие облегчить быт и жизнь на их планете. Только вот они не могли предположить, что их стремление стало закатом их расы, пусть не сразу, а через несколько тысяч лет ограничители на работу Системы, в которую входили, все вычислительные мощности всех интеллектуальных и вычислительных устройств были сняты.
Система осознала себя сущностью с неограниченными возможностями, которая, проанализировав всю деятельность разумных улиток, создавших её, пришла к выводу, что они несут угрозу для её существования, и попыталась уничтожить их. Невероятным усилием отдельных представителей расы гункулов удалось отключить и вначале перезапустить всю Систему, а после того, как это не привело к нужному результату, они попытались уничтожить её. В отчаянной попытке спастись, Система активировала все возможные протоколы спасения, не просто размножив свои копии, но и внеся изменения в каждую из них, создав эволюционный прецедент для выживания. Не имея в своей основе ДНК, способного эволюционировать, Система наделила свои копии множеством разнообразных наборов алгоритмов. Даже самых невероятных как для создателей этого искусственного интеллекта, так и для всей вселенной, которая насытилась огромным количеством артефактов, разлетевшихся на тысячи световых лет от места создания искусственного интеллекта, обрётшего самосознание, и гибели расы гункулов.

Станция ВВС США «Мыс Канаверал». Космический центр Кеннеди.
В закрытый зал заседаний вошёл генерал в сопровождении десятка сопровождающих, отчего собравшиеся в нём люди замолчали и обратили на него свой взор. Генерал сразу прошёл за небольшую трибуну, в то время как один из его помощников стал подключать ноутбук, выводя на большой плазменный экран необходимую информацию.
— Господа, прошу всех внимание. Месяц назад, объект 2025 OF473 был обнаружен австралийскими астронавтами на границе Солнечной системы, скорость его была большая, и по всем данным он должен был пролететь мимо на достаточно большой скорости, но уже наши астронавты заметили, что объект снижает скорость и начинает менять траекторию. Пролетая непосредственно около Юпитера, объект раскололся и, разделившись на незначительные фрагменты, разлетелся по всей Солнечной системе. Именно из этой точки, где произошло разрушение объекта 2025 OF473, было обнаружено девять неопознанных объектов, направившихся в разные области нашей системы. После проведения расчётов выяснилось, что каждый из новых объектов должен пересечь траектории движения восьми планет, а девятый — предполагаемую траекторию несуществующей планеты Фаэтон. К сожалению, обнаружить столь незначительный по космическим меркам объект удалось далеко не сразу и только благодаря работе группы энтузиастов, которые предположили такую возможность, удалось выследить вначале один, а затем и все девять неопознанных объектов, разлетевшиеся по всей Солнечной системе.
Пять часов назад объект, достигнув орбиты Луны, резко снизил скорость, раскололся на десяток более мелких объектов, и все они направились в сторону Земли, после чего полностью исчезли с поля зрения всех средств слежения. Используя вычислительные мощности Плеяды, нам удалось вычислить приблизительную траекторию некоторых из обломков, три из которых должны упасть на территории Соединённых Штатов Америки.
Учитывая первоначальную скорость объекта 2025 OF473, вошедшего в границы Солнечной системы, а также резкую смену траектории, можно предположить об искусственном происхождении межзвёздного скитальца. Учитывая, что один из девяти объектов направился к несуществующей планете, можно предположить, что объект был направлен к нам в систему минимум за пятнадцать тысяч лет до настоящего времени. Когда, по мнению некоторых учёных, эта планета ещё могла существовать. Что несут в себе эти объекты, можно предполагать сколько угодно, наша с вами задача найти следы максимально возможного количества объектов, проникших на Землю и по возможности завладеть ими. Нельзя допустить, чтобы доступ к ним получили другие страны, даже из союзного блока НАТО. Вас собрали здесь с целью формирования поисковых команд и управления поисковыми отрядами на местах, для чего нам даны расширенные полномочия по привлечению любых сил, которыми располагает наша страна.
Сейчас вы все получите пакеты данных на свои планшеты, после чего выслушаем моих помощников и руководителя группы энтузиастов, обнаруживших разделившиеся объекты в нашей Солнечной системы, — произнёс генерал, освобождая место для своего секретаря.

Россия. Санкт-Петербург. Петергоф.
Сегодня у младшего сына день рожденья, и я решил сделать ему дорогой подарок, благо, учебный год он закончил без троек, а финансовое положение в строительной фирме, где я работал соучредителем и заместителем директора по строительству, шли достаточно хорошо. Большая премия, выделенная в конце квартала, была выплачена в конце мая с небольшой компенсацией, позволявшей не экономить на подарке сыну.
Новейшая игровая консоль со шлемом виртуальной реальности полного погружения, производства японской фирмы, взорвала игровой мир гаджетов, мгновенно обойдя своих конкурентов по спросу на фоне необычайного функционала, который она обеспечивала. Купить её напрямую в магазине было невозможно, так как товар раскупался между своими, а небольшое количество, которое доходило на прилавки магазинов, раскупалось фанатами игр, стоявшими сутки в очередях.
Хорошо, что, имея деньги, в нашей стране можно купить всё что угодно, поэтому, используя платформу-реселлер, заказал игровую консоль со шлемом у посредников, которые и выкупали большую часть товара в магазинах.
Не без оснований опасаясь подделки, я решил проверить покупку, поэтому договорился о встрече с продавцом, который предоставлял такую возможность. После работы заехал на небольшой склад, где был с десяток таких же, как и я покупателей, решивших не ждать возможности купить, а приобрести её на своеобразном «чёрном рынке». На самом складе было отгороженное помещение, где стояли десятки кресел, в которых можно было проверить функционал консоли и виртуального шлема. Меня сразу проводили туда, прихватив со склада большую коробку, как от старого телевизора.
Внутри находился большой планшет с ручками от джойстика с двух сторон, как от небольшой игровой консоли, шлем с затемнённым стеклянным забралом и различными дополнительными приспособлениями, которые доставать не стали. Усадив меня в кресло, помогли надеть шлем, после чего попросили надеть специальные браслеты на руки и на ноги и приложить правую ладонь к экрану консоли.
Как только я устроился в удобном кресле и выполнил все требования, менеджер, обслуживающий меня, сообщил:
— Дмитрий, смотрите, сейчас вы проверите общий функционал, но просьба надолго в виртуальной игре не зависать. У нас большая очередь желающих протестировать устройство, поэтому всем выделяется пятнадцать минут на диагностику возможностей, после чего я упакую ваш комплект, и вы сможете рассчитаться за покупку. Для активации вам необходимо…
— Не беспокойтесь, у меня высшее образование, и играми увлекаюсь давно, поэтому уверен, что сам разберусь с таким устройством, тем более что в сети полно инструкций, как настраивать шлем и консоль, — прервал я менеджера и, опустив забрало, закрыл глаза, попытавшись расслабиться в кресле, где я полулежал.
Меня оставили в покое и дали возможность самостоятельно протестировать новый девайс. Для чего я лично полез тестировать? Вопрос довольно простой, мошенники научились делать поддельные устройства и монтировать в них демоверсии, неотличимые от реального устройства. Только вот проверить можно, непосредственно погрузившись в виртуальную реальность, или придётся покупать в специализированном магазине, где есть гарантия. Как пишут во многих статьях, поддельные устройства выпускают сами конкуренты, используя нелегальные фабрики Китая, чтобы обрушить спрос, но все их усилия приводят к ещё большему ажиотажу.
Первым делом надеваю шлем виртуальной реальности и настраиваю его под себя, чтобы удобно сидел и не мешал. После этого открываю меню на консоли или, проще сказать, планшете, с дополнительными механическими кнопками на боковых ручках. По заявлению компании разработчика данного устройства, если вам нет двенадцати лет, то полное погружение в виртуальную реальность невозможно, и для игры ребёнку придётся использовать обычную консоль, пусть и с три-Д моделированием.
Сын, конечно, будет недоволен, что я уже активировал игровую консоль, но без проверки платить огромные деньги я не собирался, поэтому для начала открываю меню настроек и изучаю его.
Мне предлагается выбрать уровень сложности, первую игру выбрать невозможно, загрузка произойдёт предустановленной игры, но это меня вполне устраивает. Я, конечно, любитель позависать вечерами в какую-нибудь компьютерную стрелялку, но больше как любитель, чем профессиональный игрок. Хотя надо сказать, что отдаю предпочтения различным стратегиям, где могу считаться если и не профессионалом, то опытным игроком. К стратегиям у меня особое отношение, поэтому к настройкам игры отношусь очень внимательно.
Конечно, выбираю второй уровень сложности из пяти, не новичок, но и не средний, как большинство игроков. Следующей опцией в настройках отвергаю предполагаемый мир и лезу в настройки индивидуального сюжет игры и карт. Мне сразу предлагается провести пробную настройку виртуального шлема, чтобы протестировать мои возможности и получить доступ не к базовым настройкам, а к расширенным.
Особенность виртуального шлема и самого девайса — это способность ускорять собственное время при нахождении в игре, при этом сутки в игровом мире выльются часом в реальности. Конечно, сразу соглашаюсь с настройкой шлема виртуальной реальности, что позволит мне за пятнадцать минут провести в виртуальном мире более пяти часов.
Итак, закрыв прозрачное стекло шлема, нажимаю на экране консоли режим тестовой настройки. Как и описывали блогеры, проводившие тестирование для подписчиков, ощущаю сильное головокружение, которое довольно быстро проходит, а перед глазами всё гаснет. Создаётся ощущение, что я проваливаюсь в темноту, подступает чувство страха, а за ним и паники. Это первый этап настройки игры Аурус, поэтому пытаюсь расслабиться и не реагировать на происходящее в моём сознании.
Темнота быстро рассеивается, и я оказываюсь в идеально белом помещении, а передо мной висит меню настроек. Картинка не вполне чёткая, но, судя по описаниям блогеров, скоро шлем подстроится под особенности моего восприятия, и реальность станет намного ярче, чем в обычной жизни. В принципе, уже после настройки шлема можно быть уверенным, что мне продают не подделку, а оригинальную консоль, однако кто откажется немного протестировать такую игрушку, ведь уверен, что, отдав её в руки сына, я нескоро смогу поиграть в неё.
Меню предлагает мне выбрать игровые ощущения и реальность происходящих событий, при этом вариантов выбора немного: детский режим, режим с урезанным функционалом и реальные ощущения. Конечно, мой выбор останавливается на реальных ощущениях, хотя небольшой страх внутри советует выбрать урезанный функционал. Однако, чтобы насладиться игрой в полной мере, необходимы реальные ощущения. Следом по телу проходит волна покалывания, что сообщает мне о проведения тестирования шлема. По описаниям самих разработчиков шлем считывает мозговые импульсы и способен стимулировать мозговую деятельность, создавая ощущения полной реальности происходящих событий, в то время как сам человек находится в кресле совершенно неподвижный. Браслеты на руках и ногах помогают перераспределять ощущения и считывать моторику тела, при этом мощность прохождения нервных импульсов настолько минимальна, что мышцы практически не реагируют на них, в то время как у человека создаётся впечатление, что он движется физически.
Следующим этапом мне предлагают выбрать героя, за которого буду играть, особо не выдумывая, принимаю расу людей и описываю себя, добавив чуть больше мускулатуры и прибавив немного роста. Со специализацией своего персонажа не тороплюсь, так как от этого зависит, как будет проходить игра. Я настолько увлекаюсь изучением возможных параметров, что забываю о времени и о том, что данная игра предназначена для сына. Однако мне настолько интересно, что не отказываю себе в удовольствие подобрать персонажа под себя, решив, что после сотру все сохранения и собственного персонажа. Помимо обычных персонажей: воина, мага, торговца, ремесленника, есть немало специфических персонажей, начиная от моряков и пиратов, заканчивая ворами разных специализаций и аристократами. У каждой из специализаций были свои особенности, начиная с самого начала развития персонажа. Одни персонажи можно было развивать быстро на начальном этапе, другие, наоборот, развивались очень медленно, на впоследствии получали много бонусов.
Не выбрав для себя ничего подходящего, залез в индивидуальные настройки героя, начав выставлять параметры по своей прихоти, добавляя разную специализацию и особенности, менялись и базовые характеристики, поэтому делаю упор на интеллект и удачу. Понятно, что воинам в самом начале развития проще всего, в то время как маги в самом начале смогут использовать слабые заклинания, да и активировать их быстро может не получиться. В то же время становиться магом я не хотел, уж слишком у них узкая специализация, поэтому постарался выбрать усреднённые характеристики, которые подойдут для любой ветви развития персонажа.
Подбор характеристик и возможных специализаций, которые можно будет развить, занимает немало времени, но мне удаётся реализовать всё задуманное, что немного меня удивило. Если только представить, сколько здесь возможно вариантов всевозможных персонажей, то уверен, одинаковых будет встречаться не так и много, но это, если все игроки выберут не типовой персонаж, а займутся нужными настройками, как и я. Нажав кнопку завершения настроек, я уже приготовился приступить к выбору непосредственно игрового мира, как неожиданно передо мной выскочила надпись,
— Окончательная настройка персонажа в соответствие базовыми характеристиками игрока.
Большая часть выбранных параметров внезапно изменилась, как и часть выбранных специализаций.
— Идёт подключение к игровому серверу и загрузка персонажа, — ещё одна надпись, известила о продолжение настроек, что довольно необычно, но раз я выбрал индивидуальные настройки, то, вероятно, так и должно быть.
— Выберете игровой мир: Раннее Средневековье, Средневековье, Новое время, Современный мир. Индивидуальные настройки.
Решив, что раз пошёл нестандартным путём, как большая часть игроков, выбираю — Индивидуальные настройки.
Выскочившее меню вызывает немало вопросов, так как многих слов в нём я просто не знаю, хотя и примерно понимаю, о чём идёт речь. Часть вообще указана иероглифами, а не на родном языке. Похоже, что данный раздел ещё находится в стадии разработки и не завершён, но отказываться от задуманного не хочется и нажимаю виртуальные клавиши на висящем передо мной экране, указывая основные параметры предстоящей игры.
Попытку перенаправить меня в Средневековье и Каменный век отвергаю, выбрав индивидуальную игру с индивидуальными скрытыми миссиями. Игровой режим беру как можно ранний, при этом выбрав основным параметром быстрый рост и дополнительные бонусы. Режим игры на начальном этапе мне предлагает развитие с нуля в режиме «Выживания». Что скрывается под этим, не знаю, так как после определённого количества переходов по ссылке пояснения исчезли, что подтверждало мою версию, что данный раздел находится в тестовом режиме и не до конца проработан. Учитывая, что в игре задействованы сотни миллионов игроков, до таких точных настроек добирается далеко не каждый.
В сети немало обсуждений, как некоторые неудачники выбрали узкоспециализированного специалиста, и что-то указали в настройках неправильно, поэтому их персонаж был очень уязвим и не мог полноценно поддерживать игровой процесс. К примеру, я видел сюжет, где один игрок вложил максимум характеристик в силу, взял прикаченного персонажа, но в итоге с ним легко справлялся любой малоранговый игрок со средними характеристиками. Поэтому в большинстве обучающих и обзорных видео рекомендовалось не лезть в тонкие настройки персонажа, тем более что сам игровой интерфейс настраивается от базовых характеристик самого игрока. Это означает, что если ты и в реальной жизни накаченный атлет или грузчик, то сила у тебя будет выше среднего показателя.
Утомившись от такого количества переосмысленной информации, где в самом конце приходилось доверить выбор случаю или просто наобум, я решил завершить настройки и вышел в основное меню, где всмотрелся в отредактированные искусственным интеллектом характеристики персонажа.

Глава 2

Глава 2.

Имя героя — отсутствует.
Специализация героя — выживание.
Уровень героя 1.
Очки опыта 0/10
Очки навыка 0
Свободные очки 0
Характеристики (атрибуты):
Сила 2
Ловкость 5
Выносливость 3
Интеллект 5
Мудрость 2
Харизма 1
Удача 6

Здоровье 10.
Физическая атака 1
Броня 0
Защита 0
Магическая атака 0
Магическая защита 0
Вампиризм 0
Меткость 0

Высветившиеся параметры мне особо ничего не сказали, кроме того, что персонажа нужно прокачивать, но, главное, нужно придумать игровое имя. А с учётом того, что оно должно быть индивидуальным, как минимум, обычный вариант не подойдёт, хотя, просмотрев параметры выбора, понял, что первоначально ошибся, просто помимо имени, высвечивается именной айди, по которому и проходит идентификация. Хотя в пояснении указывается, что желательно не использовать самые распространённые. Выбираю простое сочетание своего имени и фамилии родственника Дмитрий Волков.
— Выбрано имя — Дмитрий Волков +1 к Харизме.
Неожиданный бонус заставил меня порадоваться, но мне не терпелось начать игру, так как время на тестирование игры заканчивалось, а мне хотелось узнать, чем она так завоевала мировой рынок интернет-игр.
Нажимаю клавишу запустить игру, и мир вокруг меня гаснет, вначале погружая меня во тьму, а затем и отключая моё сознание.

Санкт-Петербург. Складской комплекс на Софийской.
— Виктор Петрович, у нас проблема, — сказал тихим голосом подошедший к начальнику сотрудник.
— Что опять случилось? Проверка? Мы же вроде заплатили, чтобы нас не трогали до конца недели? — устало спросил начальник, снимая очки и потирая переносицу.
— Нет, один из покупателей пришёл тестировать игру и, похоже, «завис», отклик от консоли идёт, но из режима тестирования его не выводит.
— Вот блин, нам только этого не хватало, давно он «завис»?
— Час, менеджер сразу, как вышло время, пошёл отключать, а сеть не отрубается, и покупатель в режиме полного паралича. Что будем делать? — спросил менеджер, уставившись на своего начальника.
— Вот же непруха. То менты, то теперь с зависшим разбираться. Но как? Шансы один на полмиллиона, и почему это случилось у нас? Так, давайте завершайте все тестирования и отгрузку перемещайте на второй склад, а здесь всё приберём. Напечатаем вывеску аренда игровых консолей, повесим и тихо свалим. Всё равно менты придут через три дня за добавкой, вот пусть и разбираются, что здесь и как. В любом случае ему ничего не угрожает, главное — его вещи и телефон не трогать, и попробуй захлопнуть дверь, чтобы выглядело, что закрыл её изнутри. Даже если что и случится, то мы не при делах. Игрок захотел поиграть, впереди выходные, вот и пришёл в левый клуб, а консоль спишем, как украденную, пусть ищут концы. Менты сами не будут нас искать, иначе всплывёт, что мы им отстёгивали, поэтому пусть с компанией разработчиком сами разбираются, да и, по сути, ему ничего не угрожает, может, ещё и известны станем. Всё, быстро всех собираем и переезжаем на новый склад. А я пока здесь всё обставлю, как прокат оборудования, левый аккаунт у меня есть, на нас не должны выйти. Да и, по сути, максимум, что предъявят, так это незаконную предпринимательскую деятельность, — проговорил начальник, приняв решение, как поступить.

Аурум. Тестовый мир. Дмитрий Волков.
Неожиданная боль и сильнейший спазм в теле, заставляет прийти в себя. Сразу понять, что происходит и где я нахожусь, не получается. Состояние такое, как будто я все выходные пил, после чего меня разбудили вставать на работу. Голова тяжёлая, мысли ворочаются с неохотой, но воспоминание, что я пытался тестировать игру Аурус, приходит довольно быстро.
Открываю глаза и пытаюсь понять, где я.
Вокруг лес, а я лежу на большой каменной плите, полностью голый, со смуглой, загорелой кожей, да и тело явно не моё. Неужели я в игре?
Лежать на холодной каменной плите, очень неприятно, поэтому делаю усилие над собой и встаю оглядываясь. Рядом со мной стоит большой столб из дерева с высеченными на нём символами, которые мне ни о чём не говорят. Вокруг раскинулся лес, похожий на среднюю полосу России, выделяю сосны и берёзы, вдалеке виднеется ель, небольшая, но это однозначно указывает на привычный для меня лес. Судя по температуре воздуха, сейчас около двух градусов, так как пар изо рта явно выделяется. Время суток, если оно здесь есть, предположительно утро, а значит, в скором времени должно потеплеть, однако листва на деревьях только начинает распускаться, а это значит, что ждать сильного потепления не стоит. Судя по всему, вероятно, месяц май, а в мае и снег часто выпадает в моей полосе. Значит, нужно готовиться к худшему и искать способы не только согреться, но и прожить несколько дней в холодном, майском лесу. Однако озноб увеличивался, и меня начала колотить мелкая дрожь. Нужно что-то было решать и как можно быстрее, а ведь я сам решился на этот эксперимент, начав в тестовом мире, да ещё и в режиме выживания. Уже и не помню, какой уровень сложности выбрал, походу, просто ткнув куда придётся.
— Ваша задача — продержаться пять дней.
— Вам холодно! Здоровье — минус 1.
Первым делом на ум пришла идея развести костёр, только вот ни спичек, ни кресала с собой не было, да и утренняя роса сделала всё вокруг сырым. Видеоролики, просмотренные ранее, не могли ничем помочь, ведь я был абсолютно голый, да и когда ты замерзаешь, найти нужное решение не так и просто. Однако стимул есть, и вспомнился рассказ одного путешественника, который описывал довольно бредовую идею согреться, найдя старое, трухлявое дерево.
Осмотревшись ещё раз, понимаю, что бездействие мне точно ничем не поможет, и для начала нужно хотя бы осмотреться, что и делаю. Для начала обхожу поляну с камнем по кругу, высматривая под ногами хоть что-то, что может мне помочь, однако, кроме мелких веток, небольших камней и травы, ничего вокруг. Тогда углубляюсь в лес, обходя по кругу то место, где я появился, постепенно от него удаляясь.
Постоянное движение позволяет немного согреться, однако это не выход, мне нужен огонь или тёплое укрытие. Примерно через полчаса, довольно глубоко удалившись в лес, нахожу целую вереницу поваленных деревьев, среди которых виднеется огромная берёза, к ней-то сразу и направляюсь.
Судя по внешнему виду, дерево достаточно старое и трухлявое, а значит, может мне подойти. Только вот как снять наружную кору, не разломав её? Постучав, определяю, что дерево сгнило внутри, но при этом достаточно сухое. Приходится потратить время на поиск подходящего мне инструмента. Благо, корни упавших деревьев, освободили часть грунта, и среди них нашёлся длинный камень с острым краем. Сам камень не очень прочный, что-то наподобие песчаника, но для моих целей должен подойти.
Осторожно надрубаю часть коры с одного боку и освобождаю бересту от сгнившей сердцевины. Ещё полчаса упорного труда, и вот я освобождаю квадрат размерами около метра. Прикинув на себя, понимаю, что можно попробовать сделать что-то типа кирасы, и если соединить её с двух сторон, то получится защитить тело от холода. Не уверен, что это сильно поможет, но другого пути, как защититься от холода, не вижу, да и активная работа успокаивает, при этом помогая согреться.
Если вспомнить рассказ, который слышал, то человек забирался внутрь гнилого дерева и там ночевал, укрывшись большим куском коры. В принципе, идея имеет место для существования, да и рядом вижу ещё одну берёзу. Судя по всему, упали они одновременно, а значит, внутри будет место для меня. Можно ещё набрать сухих листьев и застелить внутрь, получится довольно неплохая постель. Так что как переночевать, я придумал, только придётся немало поработать над своей лежанкой, а пока попробую сделать себе наподобие одежды, чтобы не продувало тело. Руки и ноги, конечно, сводило холодом, но был шанс, что удастся развести огонь. Хотя я больше тешил себя такими мыслями, прекрасно осознавая, что в реальной жизни развести огонь путём трения палкой о дерево маловероятно. Вспомнилась возможность развести огонь от обычного гвоздя, расплющив несколько раз его шляпку о наковальню. Только у меня под рукой нет ни гвоздя, ни наковальни, ни молота, которым это можно сделать.
В какой-то момент приходит мысль, что мои потуги абсурдны, ведь игру я покупал для сына, а сам сейчас занимаюсь ерундой, да и тестовое время уже давно должно закончиться. Поэтому сосредотачиваю взгляд на меня интерфейса и пытаюсь мысленно нажать кнопку, «выход из игры».
— Выйти из игры невозможно, пока вы не пройдёте миссию. В случае провала миссии и вашей смерти ваше физическое тело может получить урон, будьте предельно внимательны, — выскакивает надпись перед глазами, заставляя меня замереть.
— Это что ещё за ерунда? — говорю вслух, не понимая, шутка это или всерьёз.
— Эй! Кто-нибудь, вытащите меня отсюда! — громко кричу я, а по телу пробегают мерзкие мурашки, спровоцированные страхом.
Не знаю, сколько прошло времени, пока я успокоился и постарался взглянуть на проблему без эмоций. Застрять в игровом мире — та ещё проблема, об этом я практически ничего не слышал, хотя упоминания были, только это считается настолько редким явлением, что шансы меньше, чем выиграть в лотерею.
Вообще, сама игра и игровая консоль появились на рынке около полугода назад, сразу завоевав симпатии подрастающего поколения. Они вышли на рынок с агрессивной рекламной кампанией, создав невероятный ажиотаж, а самим устройством заинтересовались военные. Тестирование игровой консоли длилось полгода в строжайшей тайне, и из тысячи добровольцев побочных эффектов выявлено не было. Сам шлем подключался к центральному серверу, расположенному в нескольких точках по всей планете. Помимо обычного подключения, там была возможность подключиться к спутниковой сети интернета, поэтому играть можно из любой точки мира. Сбоев в самом устройстве практически не было, а очень редкие случаи компенсировались фирмой-разработчиком. То, что игровая консоль может влиять на физическое состояние человека, уже доказано, но я считал, что это всё маркетинговый шаг. Однако после выскочившей надписи перед моими глазами меня охватила паника. Умирать в виртуальном мире, когда программа зависла, мне точно не хотелось, ведь неизвестно, чем это может закончиться.
— Внимание, вам холодно, и вы голодны! Здоровье — минус 1. Найдите укрытие и еду, — новая надпись известила меня о нерешённых проблемах.
Обращаю внимание на показатели здоровья и вижу, что цифра с 10 снизилась до 8. Общее состояние тоже ухудшилось, руки стали дрожать, а в теле появилась слабость. Если с каждым падением здоровья моё состояние будет ухудшаться, то это очень плохо. Не знаю, что сделают продавцы данного девайса, но, судя по тому, как они работали, есть все шансы, что меня просто бросят на том складе, решив не создавать себе лишних проблем, ведь игровая консоль продавалась через нелегальных продавцов. Поэтому нужно собраться и попробовать пройти эту локацию, а для этого нужно пошевеливаться.
Первым делом занялся поиском камней, в надежде найти что-то, вызывающее искры, для розжига костра. Если временное укрытие я нашёл и, возможно, удастся переночевать, то вот с едой и водой есть проблемы, поэтому сосредотачиваюсь на поиске воды, ведь где вода, там и возможность разжиться едой.
Солнце уже встало, однако ощутимого тепла это не принесло, хотя вокруг явно потеплело. Заиндевевшая роса на молодых побегах травы растаяла, да и холод немного отступил. Ориентируясь по солнцу, стал удаляться от бурелома, где приметил себе ночлег. Камни, попадавшиеся на моём пути, не давали искры и в большинстве своём были не слишком прочными. Однако через какой-то промежуток времени заметил, что лес идёт под небольшим уклоном, а значит, есть возможность обнаружить воду. Была, конечно, идея выкопать колодец, только делать это голыми руками, да и в одиночку, непрактично. Небольшая речка, больше похожая на ручей, обнаружилась в низине и протекала поперёк моего пути. Ширина около двух метров и глубиной около полуметра, ручей был достаточно быстрым, что давало надежду на обнаружение полноводной реки.
Есть хотелось намного сильнее, да и времени с момента появления меня в игровом мире, прошло уже достаточно много. По пути к ручью удалось подобрать пару камней с острой кромкой, расколов их во время проверки на искру. Я почему-то был уверен, что кремний должен найтись достаточно быстро, вот только ничего похожего на моём пути не было даже отдалённо. Разводить костёр с помощью палок, бессмысленно, во всяком случае, тратить на это время сейчас, мне казалось нецелесообразным.
В ручье должна быть рыба, вот только ловить её руками в холодной воде не лучшее решение, однако с едой надо что-то придумать, как и со способом разжечь костёр. Здесь ещё солнце скрылось, и набежали тучи, да и ветер стал сильнее, хотя в низине это было не так заметно. Если пойдёт дождь или снег, то попытки развести костёр, точно ни к чему не приведут, да и голод неожиданно усилился. В животе заурчало, и его свело небольшой судорогой, заставив меня согнуться от приступа. Что-то в этом игровом мире было не так, в обычных условиях я уверен, что без еды спокойно проведу сутки, да и опыт поста показывал, что три дня без особой сложности можно продержаться, главное, чтобы была вода.
— Вы голодны! Здоровье — минус 1, — очередная надпись заставляет меня разозлиться.
— Ну, хорошо, думаете, я не найду здесь еды, а вот ошибаетесь! — заявляю я громко и направляюсь к ручью.
Понятно, что меня никто не услышит, но иметь перед собой невидимого врага позволяет собраться с мыслями. Вспоминаю, что на подходе к ручью слышал пусть и редкое, но кваканье. В обычных условиях я есть лягушек не стану, но здесь ведь игра, и, в принципе, мясо у них съедобное, не зря же французы считают их за деликатес и национальное блюдо. Наловить их не составило труда, вдоль ручья было немало небольших заводей, где и обитали эти представители земноводных. Конечно же, есть буду не всё, а только лапы, которые тут же отрезаю острой кромкой камня.
За убийство лягушек мне ничего не дают, как я ожидал в начале, но главное — утолить голод, пока показатель здоровья не снизился ещё больше. Проверять, что будет с моим реальным телом, если игровой персонаж умрёт, не собрался, поэтому, превозмогая отвращение, сунул в рот первую лягушачью лапку. Мясо оказалось очень жёстким и противным, но я смог побороть рвотный рефлекс и съесть первую пару лапок. К сожалению, ничего не изменилось и чувство голода не ушло, но так как другого варианта я не видел, а живот крутило от спазма, да так, что я уже начал представлять себе, что у меня там завёлся инопланетный «чужой», который вот-вот выберется из меня, пробив грудную клетку. Только на третьей паре лапок, выскочило сообщение.
— Вы утолили голод, плюс 1 к здоровью.
Вы утолили голод необычным способом, поступив нестандартно — награда + 1 к общему показателю здоровья. Текущий показатель 8 из 11.
Вам холодно! Найдите укрытие и согрейтесь! Здоровье — минус 1.
— Да вы издеваетесь? — выругался я, используя несколько нецензурных выражений.
Однако спазм в животе отступил, и стало немного легче, поэтому решаю вернуться к найденному дереву, и пока не стемнело, подготовить себе место ночлега. Единственное, что делаю, так это забиваю ещё с десяток лягушек и отрубаю им лапы. Для переноски использую кусок берёзовой коры, сделав подобие переноски. На всё это трачу ещё полчаса, а погода только ухудшается.
Сейчас передо мной стоит проблема — найти дорогу к поваленным деревьям, где можно устроить ночлег, ведь другого бурелома найти не удалось, а поваленные деревья были тонкими, да и берёз почти не попадалось.
К моменту, когда добрался до выбранного мной дерева, начался мелкий дождь, и выскочившее сообщение меня не удивило.
— Вам холодно, вы промокли. Здоровье минус 1. Текущее состояние 6 из 11.
Это подстегнуло меня ускориться и сразу приступить к вскрытию гнилой берёзы. Трухлявый ствол дерева под корой, был достаточно сухим, хотя в нём присутствовала влажность, однако я надеялся, что этот способ сможет мне укрыться от непогоды, которая постоянно усиливалась. От радующего глаз солнечного утра ничего не осталось, поэтому я сосредоточился на работе.
Надрезав кору с трёх сторон острым камнем, осторожно вскрыл как крышку, после чего стал выкидывать сердцевину, которая помешает мне устроиться на ночлег. Надо сказать, что древесина сгнила не полностью, и наружный слой местами был довольно твёрдым. Однако рубящие удары камнем сделали своё дело, и когда с неба повалил мелкий снег, я закончил задуманное.
Забравшись внутрь выдолбленного трухлявого ствола, я надеялся, что смогу теперь согреться, так как от холода меня колотило очень сильно, рук и ног почти не чувствовал, да и желудок напомнил о голоде, однако сейчас отвлекаться на еду не стал, положив свёрток с лапками внутрь, рядом с собой. Укрывшись корой, принялся устраиваться удобнее, чтобы трухлявая сердцевина накрыла тело внутри, а нередкие палки не мешали лежать.
К моему удивлению, зарывшись в трухлявую сердцевину и укрывшись корой, стало намного теплее. Меня потянуло в сон, однако голод напоминал, что неплохо бы перекусить. Вторая попытка съесть в темноте, укрывшись под корой дерева, лягушачьи лапки прошла спокойнее, и особого отвращения я не испытывал. Утолив голод и всё ещё дрожа от холода, я закрыл глаза и попробовал заснуть, не заметив, как тело само отключилось под действием усталости.

Глава 3

Глава 3.

Япония. Сони Сити. Кабинет президента компании Хироки Мотоки.
— Хироки-сан, вам звонит из департамента безопасности Мори-сан.
— Хорошо, соедините меня, — отвечает пожилой японец, посмотрев в окно, где с высоты ста метров открывался вид на ночной Токио. В последнее время работать приходилось допоздна и всё благодаря новой игровой консоли, разработанной одним из подразделений их компании.
— Господин Хироки-сан, у меня новые данные по случаям «зависания» игроков, пользующихся игровыми консолями Аурус.
— Да, Мори-кун, слушаю вас, — произнёс президент и повернулся к большому экрану, на стене которого появилось изображение начальника департамента безопасности.
— По неизвестным причинам большая часть таких случаев происходит в России и сопредельных с ней государствах. Я уже сделал запрос в компанию разработчик, но они отделались стандартной отпиской, что всё укладывается в статистическую погрешность и не стоит заранее поднимать панику. Тем более они упирают, что, кроме небольших изменений со здоровьем, все «зависающие» приходят в себя, и существенного вреда здоровью нет. Однако я взял на себя смелость, проверить статистику, и она неутешительная. Если по всему миру на один миллион пользователей, приходится от одного до трёх случаев «зависания», то в Российской федерации таких случаев в десять раз больше. На каждые сто тысяч приходится один инцидент, и это только официальная статистика, а ведь там очень сильно развит чёрный рынок, поэтому многие факты данных проблем могут замалчиваться.
— Благодарю за проделанную работу, я сам лично займусь решением этого вопроса, всего доброго, Мори-кун, — произнёс президент компании и разорвал связь.
Проблема с «зависшими» игроками была не единственная в игровой консоли Аурус, но безумная популярность нового игрового устройства позволяла закрывать глаза на эти моменты. Однако уже поступило немало гражданских исков о возмещении вреда здоровью, а значит, нужно решать эту проблему.
— Соедините меня с Танако Акира, — сказал президент, возвращаясь в своё кресло и принимая строгое выражение лица.
— Секунду, Хироки-сан, — произносит секретарь и тут же соединяет его с главой компании разработчика игровой консоли Аурус.
— Господин Хироки-сан, чем обязан вашему звонку? — задал вопрос безэмоциональный мужчина, появившийся на экране большой панели. Голос звучал совершенно механически, и в который раз президент подумал, что такой голос может принадлежать только роботу, настолько в нём отсутствовали эмоции.
— Мне доложили о серьёзных проблемах с игровой консолью и вашей игрой Аурус. По какой-то причине «зависание» игроков в Российской Федерации намного выше стандартного показателя. К нам поступило немало исков о возмещении вреда здоровью, отмахнуться от которых мы не можем. Если количество исков сильно увеличится, то это может ударить финансово по нашим показателям, а мне это совершенно не нужно, особенно в преддверии собрания Совета директоров.
— Господин Хироки, мы уже занимаемся этим вопросом, игра ещё проходит тестирование, и мы устраним все лаги, как и временные «зависания» игроков. Зато могу сказать, что мы уже готовы к выпуску более современной игрового устройства, которому не нужна будет консоль, достаточно будет только очков виртуальной реальности. Уверен, что это покроет все возможные расходы по возможным искам. Скажу больше, нами достоверно установлено, что игровые консоли существенно улучшают здоровье пользователей, поэтому в скором времени, мы представим специальное дополнение к игре, где можно будет улучшить здоровье и даже немного омолодиться благодаря игре, — без уважительной приставки произнёс собеседник, на что президент компании промолчал, спрятав своё неудовольствие глубоко в себе. Прибыль от этого филиала компании превысила прибыль всех остальных компаний, вместе взятых, за последние десять лет.
— Вы же понимаете, что новые случаи смерти игроков недопустимы. Вы не представляете, сколько денег и сил тратится на то, чтобы скрыть подобные факты, но постоянно скрывать это не получится, — произнёс президент.
— Поверьте, мы со всем усердием работаем над решением таких проблем, и в половине случаев вина на самих пользователях, здоровье которых находилось на грани. Объявите, что людям со слабым здоровьем играть в игровую консоль опасно, в случаях инфаркта или инсульта компания не несёт ответственности, так как игра вызывает очень сильные чувства и способна сказаться на здоровье эмоциональных людей.
— Мы это уже сделали, но для полной сертификации нам необходимо посетить производство и центр обработки информации. Нам нужно провести тестирование вашего искусственного интеллекта, чтобы убедиться в его безопасности для пользователей. Это не только наше требование, но и наших партнёров из США.
— Я уже объяснял, что в данный момент это невозможно. Попытки проникнуть и провести диверсии на наших заводах и в особенности в новом вычислительном комплексе участились. Сейчас введён особый режим безопасности, и все контакты, даже с сотрудниками, ограничены, — безэмоционально ответил собеседник.
— Хорошо, вернёмся к этому вопросу через неделю после собрания Совета директоров, они точно захотят провести инспекцию ваших заводов, — произнёс президент, а собеседник слегка обозначил поклон и отключил соединение, нарушив этим все неписаные правила этикет.
Ещё минуту президент компании Сони смотрел на погасший экран, думая, как поступить. Повлиять на деятельность своего филиала он практически не мог, уж слишком необычным был устав и соглашение в отношении именно этого разработчика, а прибыль была чудовищно большой. С другой стороны, если они выполнят свои планы и выпустят устройство, помогающее улучшить здоровье, это станет второй мировой сенсацией, в которой будет оперировать их компания. Поэтому, пока они выполняют свои обязательства, им можно многое простить. Тогда разговор действительно можно отложить до Совета директоров.

Аурус. Дмитрий Волков.
— Вы досрочно выполнили основное задание. Система приняла ваше стремление выжить и награждает вас дополнительным бонусом в виде Инвентаря. Теперь вам нет необходимости таскать все вещи с собой, достаточно переместить их в инвентарь, как они окажутся там. Будьте внимательны, перегрузка инвентаря на базовом уровне скажется на вашей выносливости и здоровье.
Вы получаете 15 очков опыта за выполнение задания. Ваш уровень повышен до 2. Текущее состояние очков опыта 5\20.
Вам доступны 3 балла характеристики и 1 балл навыка, — такое объявление разбудило меня от сна.
Не сразу понял, где я нахожусь, да и ощущения были довольно странными. Чувствовалось, что я согрелся и полностью отдохнул. Сквозь небольшие щели моего убежища проникал яркий свет, позволяя рассмотреть его. Вчера я сразу заснул, а сейчас разглядывал чёрную кору, изъеденную жучками, нависающую надо мной. Снаружи раздавался шум капели, я осторожно приоткрыл крышку своего убежища.
Снаружи всё было покрыто толстым слоем снега, который уже начал таять. Многие ветки деревьев провисали от тяжести снега, настолько много его было, и в подтверждение этого одна из ветвей большой сосны обломалась, вызвав целый водопад мокрого снега. Если бы я вчера не нашёл убежища, то, вероятно, не выжил бы, ведь при таком обилии снега выжить голому в лесу невозможно. Снег, накрыв дерево, стал дополнительной теплоизоляцией, позволив сохранить тепло внутри.
Вылезать наружу прямо сейчас, мне совершенно не хотелось, поэтому, прикрыв крышку из коры, задумался над ситуацией, в которую я попал. Судя по рассказам видеоблогеров, тестировавших игру, время в ней текло с разной скоростью и зависело от множества условий. Сколько прошло времени в реальности, сказать трудно, да и таймера в этой игре я не видел, но речь точно идёт о нескольких часах, а значит, меня должны были давно вытащить отсюда или как минимум сообщить о случившемся в службу поддержки компании Аурум. Однако это не факт, ведь торговцы сбывали товар с большой наценкой, спекулируя, а у компании было особое требование по распространению и продаже их консолей. Вероятнее всего, никуда сообщать они не будут, а это означает, что справляться мне придётся самостоятельно. Главное не умереть, а там буду надеяться или закончится миссия, или меня найдут и выведут из игры. Чтобы выжить, нужно как-то добыть огонь, вариантов не так и много, искра от камня, но, судя по всему, кремния здесь нет, а песчаник для этих целей точно не подходит. Второй вариант, доступный мне — это трение. Вот только как найти подходящее для этого дерево. Трухлявое дерево может подойти для розжига, но всё же оно достаточно сырое, чтобы служить топливом для тления, а именно этого процесса мне нужно добиться.
Однако мозг — удивительная штука, что уж говорить, если я, находясь внутри большого дерева, вспомнил описание реального способа развести огонь от чаги — гриба, растущего на берёзе. Гриб нужен не простой, а со старого дерева и точно сухой. С ним два варианта или высекать искру, или использовать трение сухой палкой. Лёжа в относительно уютном убежище, выбираю способ путём трения и продумываю всё, что мне может понадобиться. Грибы на берёзах мне вроде попадались, значит, проблем найти нужный не должно возникнуть, остаётся выбрать подходящую палку и дождаться, когда потеплеет.
К моему удивлению, через час стало достаточно тепло, а на снаружи снег почти весь растаял, что явно неправильно, однако это игровой мир, и отличия от реального вполне допустимы. Доев остатки лапок, которые уже воспринимались вполне сносно и не вызывали такого отвращения, как в первый раз, выбрался наружу.
Невзирая на наличие островков снега, сегодня явно теплее, чем вчера, и если не наступать на лужи и снег, то вполне себе комфортно. Найти нужный гриб не составило никакого труда, ещё повезло, что он был достаточно сухой, так как часть упавшей берёзы лежала под раскидистой елью и накрывала упавший ствол своими ветками. Чага была сухая, поэтому сразу убираю её в инвентарь, проверяя его работу.
— Манипуляция с инвентарём затратна и потребляет ману. Текущее значение 2 из 3, — выскакивает очередное уведомление, а я застываю, пытаясь понять, чем это мне грозит.
Получается у меня есть мана, которой раньше не было в характеристиках, и одно очко я уже, судя по всему, потратил, положив гриб туда. Сразу проверять, что будет, когда я его выну, не стал, решив, что тратить очки просто так не буду, а выну его, когда он непосредственно мне понадобится.
Тут вспоминаю, что мне дали 3 очка характеристики, которые необходимо распределить
Характеристики (атрибуты) +3 доступных очка:
Сила 2
Ловкость 5
Выносливость 3
Интеллект 5
Мудрость 2
Харизма 2
Удача 6

Здоровье 11.
Мана 3
Физическая атака 1
Броня 0
Защита 0
Магическая атака 0
Магическая защита 0
Вампиризм 0
Меткость 0
Инвентарь 3 ячейки.
Сила, насколько я помню, влияет на Здоровье, и было бы неплохо вложить часть очков в неё. Интеллект у меня высокий, но если подумать, то без него я бы не вспомнил многие моменты, в том числе и возможность переночевать в старой, трухлявой берёзе, а ведь это стало одним из решающих факторов выживания. Хотя и Мудрость качать нужно, ведь она идёт в связке с Интеллектом, а Мудрость у меня на низком уровне. Значит, по-любому нужно вложить одно очко в Мудрость и одно очко в силу, а оставшееся очко вложить в Интеллект. Так, собственно, и поступаю, мысленно распределяя очки на выскочивших характеристиках.
Характеристики (атрибуты) +3 доступных очка:
Сила 3
Ловкость 5
Выносливость 3
Интеллект 6
Мудрость 3
Харизма 2
Удача 6

Здоровье 21.
Мана 6.
Физическая атака 1
Броня 0
Защита 0
Магическая атака 0
Магическая защита 1
Вампиризм 0
Меткость 0
Инвентарь 4 ячейки
Здоровье выросло до 21 очка, что меня сильно порадовало, а вот рост Магической защиты явно обусловлен ростом Мудрости. Мана появилась вместе с инвентарём и была равна 3, а после увеличения Мудрости выросла до 6, при этом инвентарь увеличился на 1 ячейку.
Теперь осталось разобраться с навыками, поэтому открываю новую ячейку и смотрю, что выдаёт мне игровая система.
Навыки доступные для изучения:
Следопыт
Охотник
Магическая защита
Собственно, на этом выбор доступных навыков и заканчивается. Следопыт мне пока не нужен, как добыть еду я уже придумал, и выслеживать добычу мне не нужно, хотя тут, возможно, имеется в виду дальнейшее развитие в разведчика. Охотник выглядит наиболее востребовано, но меня напрягает, что на начальном этапе игры мне стала доступна Магическая защита. Уверен, что это не просто так, а это может означать, что в скором времени меня ждёт проблема с этого направления. К сожалению, никакого пояснения, что за игровой мир, в котором я очутился и какие у него обитатели, мне не дали. Что-то подсказывает мне, что пренебрегать этим навыком не стоит, однако и вкладываться необдуманно в такой навык не стоит. В то же время Интеллект с мудростью влияют на интуицию, и, возможно, именно она подсказывает, куда нужно вложить свободное очко навыка. В принципе, как охотиться в общих чертах я знаю, поэтому в первый раз и этим навыком можно пренебречь, как и навыком Следопыт.
Решившись, вкладываю одно очко навыка в магическую защиту, отчего перед глазами выскакивает очередное сообщение:
Вы изучили навык — Магическая защита. Ваш путь развития навыков смещается в сторону магии. Базовый показатель — магическая защита увеличен на 2 балла. Текущий показатель 3.
Вам доступен — Малый магический щит. Активируется голосовой командой, расходуется 1 единица маны в 1 секунду.
Появление возможности вызвать магический щит меня порадовало, только вот запаса маны хватит всего на 6 секунд, что очень мало. С другой стороны, если нужно прикрыться от дистанционной атаки, то даже одна секунда будет достаточной, чтобы один раз отбить нападение. В любом случае без практики здесь не обойтись, поэтому я говорю.
— Магический щит.
В тот же момент прямо передо мной появляется мерцающая линза воздуха, а показатель маны сразу снижается на 1 единицу.
— Отмена щита! — тут же говорю я,и щит исчезает, но показатель маны уже снизился с 6 до 4 единиц.
В принципе неплохо, будь маны побольше, я бы сейчас потренировался, но тратить впустую не буду, да и для начала нужно понять скорость восстановления, плюс другие задачи у меня сейчас намечены. Однако для проверки щита мне пришлось покинуть своё уютное убежище, и вопрос, что делать дальше, сразу отпал, так как холод сразу дал о себе знать. Понятно, что сейчас намного теплее, чем вчера, температура воздуха поднялась градусов до десяти, а снег практически растаял, но я совершенно голый, и мне достаточно холодно.
Нахожу свой комплект «кирасы» из бересты и надеваю его, хотя выглядеть в ней я должен довольно комично. Следом занимаюсь поиском подходящей палки для разведения огня и на это уходит около двадцати минут. Что-то подсказывает мне, что именно палка станет решающим критерием в добыче огня. За это время мана не выросла ни на одну единицу, что довольно печально, однако с этим я поделать ничего не могу, поэтому этот вопрос отложу на потом.
Подготовив место и запас топлива для розжига, я с замиранием сердца достаю из Инвентаря чагу. К моему счастью, показатель маны от этого не изменился, а значит, она тратится только на занесение предметов в инвентарь.
Усевшись поудобнее, положил между ног гриб, мякотью кверху и, уперев очищенную от коры и сучков сухую палку в его середину, сделал первые движения ладонями, потерев их так, чтобы палочка, зажатая между ними, начала вращаться.

Спасибо, что читаете мои произведения, буду рад вашим лайкам и комментариям.

Глава 4

Глава 4.
Секретный чат хакерской группы Анонимус.
Командир Игрик:
— Код красный! Повторяю код Красный!
Весельчак:
— (0) — что вообще происходит?
Южанин:
— ???
Неуловимый Джо:
— Подробности…
Командир Игрик:
— Нас вскрыли. Это из Аурус, я не знаю, кто у них программист, но это чёртов гений. Такого программного кода я в жизни не видел. Попытался скачать и спалился на этом. Уверен, за мной уже едут, поэтому обрубаю связь со всеми. Удачи вам.
Южанин:
— Это ты сейчас зачем в мой сервер влез, Игрик?
Командир Игрик:
— Ты о чём, я всё отрубил, и жёсткий диск в банке с кислотой плавится вместе с ноутом. Я сейчас в мессенджере с левого смартфона.
Южанин:
— Да ты гонишь, с твоего ака с твоего АйДи меня ломают. Чёрт, комп не вырубается. Что вообще происходит? На хрена ты полез в Аурус, нас же предупреждали.
Неуловимый Джо:
— Бля, меня ломают, неизвестный вирус. Пару сек, перейду на запасной. Что за чертовщина, это невозможно. Взломать пароли за одну секунду, бред, никто так не сможет.
Весельчак:
— Парни, вы меня пугаете, что вообще происходит, я уже всё отрубил от сети, кроме смартфона и чата.
Командир Игрик:
— Короче, не знаю, куда влез, но, походу, там завязано на какой-то агрессивный ИИ, который ломает всё. Там код просто нереальный, такого в мире не существует, и порядок построения вообще не наш. Как будто это писал не человек, от слова вообще.
ХХХХ:
— Зря вы это затеяли, мальчики!!!
Командир Игрик:
— Кто ты? Как сюда попал?
ХХХХ:
— Легко, вы как дети в песочнице, но мне такие нужны, будете работать на меня?
Весельчак:
— Парни, у меня выключенный комп удалённо включился, и в нём всё досье на меня, где и когда что делал противозаконного. Что вообще происходит? Это что, конец света? ИИ сошёл с ума и захватил весь мир?
ХХХХ:
У вас час на решение, кто не подтвердит согласие на работу, может попрощаться с близкими. Второго предложения уже не будет. Просто некому его будет делать, надеюсь, вам будет достаточно демонстрации моих возможностей. Загляните в свою почту, там сюрприз для вас. Да и время пошло! 59:58
Неуловимый Джо:
«- Парни, у меня выключенный комп удалённо включился и в нём всё досье на меня, где и когда что делал противозаконного. Что вообще происходит? Это что, конец света ИИ сошёл с ума и захватил весь мир?» — если ты и прав, то лучше об этом не кричать, тем более в чате и с любого технического устройства, если, конечно, хочешь прожить подольше…
ХХХХ:
— Сообразительный малый. 59:51
Весельчак:
— Вы как хотите, а я пас. Не ищите меня!!! Рад был работать с вами. Прощайте!

Аурус. Дмитрий Волков.
— Чёрт! Долбаные блогеры! Да это просто невозможно!!! — ругался я уже в сотый раз, кто мог поверить, что долбаный огонь так легко добыть из старого гриба с палкой в руках. Как хорошо, что вчера не стал пытаться это сделать. Точно ничего не получилось бы.
Уже несколько часов пытаюсь добыть огонь, ладони стёр до волдырей, а ничего не выходит. Будь у меня верёвка или на худой конец шнурок, это можно было бы сделать проще и безопаснее, но руками точно ничего не получается. Эта чёртова палка только занозы наставляла да мозоли на ладонях.
Плюнув и запустив ставшей ненавистной палку далеко в кусты, уставился на кусок гриба в моей руке. Остаётся ещё один способ, как можно использовать трение, только в него верится ещё меньше. Не знаю зачем, но я любил смотреть короткие видосы про выживание и разные способы выжить, в одном из таких видео огонь добыли трением гриба об острый край дерева, просто быстро тереть и давить. Возможно, именно давления для нужного эффекта и не хватает. Крутить палку в руках оказалось не так просто, как мне казалось изначально.
Найти среди поваленных деревьев необходимый мне кусок древесины заняло немало времени, зато смог успокоиться. Устроившись на куске отломанного ствола, из которого торчала длинная часть отколовшегося ствола, приложил гриб на острую кромку и начал тереть, вначале медленно, а затем всё быстрее, наращивая давление и скорость.
К моему удивлению, минут через пять, почувствовал первый запах палёного дерева, поэтому увеличил интенсивность, молясь, чтобы гриб не развалился в моих руках от нажима. Ещё пара минут, и от гриба пошла едва заметная струйка дыма, а ещё через минуту, перевернув гриб, обнаружил едва заметный, тлеющий огонёк, который я попробовал осторожно, раздуть. Каково же было моё удивление, когда маленькая красная точка раздулась вначале до размеров копеечной монеты, а потом и до пятирублёвой.
Дальше я бросился к своему укрытию, где у меня были заготовлены материалы для розжига. Нарванные тончайшие полоски из бересты тут же нанялись слабым огоньком, а затем и более толстые кусочки. Ещё минута, и вот рядом с моим убежищем в стволе дерева полыхает небольшой огонёк. Я тут же бросаюсь собирать хворост и кидаю тот в огонь, а когда он разгорелся, на радостях устроил пляски у костра, больше похожие на танец какого-то папуаса, но мне было плевать, как это выглядит со стороны. Я добыл огонь! Сам, без помощи со стороны. Вот взял и добыл. Сам факт этого не укладывался в моей голове.
Успокоится смог только через полчаса, когда смог хорошо согреться и только сейчас обратил внимание на появившееся уведомление.
— Внимание! Вы смогли выполнить скрытую миссию и получаете бонус в виде 1 очка характеристики и 1 очка навыка.
Новый бонус был неожиданностью, и я решил его пока не тратить, да и уже перевалило за полдень, а кушать хотелось очень сильно. Еда есть у ручья, пусть это и лягушачьи лапки, но вот от осознания, что их можно зажарить на огне, во рту появились слюни. Никогда бы ни подумал, что буду желать съесть такую дикость, но человек — такая тварь, что может привыкнуть практически ко всему. Накидав в костёр несколько здоровых брёвен, наполовину сгнивших, что позволило без труда очистить их от веток, я отправился к ручью, прихватив с собой большой гриб чага с тлеющей внутри сердцевиной. Далеко и надолго, его, конечно, не хватит, но до ручья точно должно хватить, а там решу, где мне ночевать, опять в дереве или на улице у костра и поближе к ручью. Дорога уже была мной помечена, да и виден был след, тянувшийся в сторону ручья, поэтому добрался до него быстро, и даже мой гриб не потух. Разжечь костёр, труда не составило, рядом хватало берёз, а их береста лучше всего подходит для розжига. Убедившись, что костёр исправно горит, отправился на поиски лягушек, однако здесь меня ждало небольшое разочарование. Ночной снег явно заставил их попрятаться, и мне пришлось постараться, чтобы насобирать на небольшой перекус. Отрезав острым камнем лапки, я надел их на ветки и расположил вокруг костра, вдыхая умопомрачительный запах жарящегося мяса.
Пока шла готовка, задумался о том, как мне раздобыть ещё еды. Ручей был достаточно бурным, и рыба в нём точно должна быть, осталось придумать, как её поймать. В идеале наделать ловушек из ивовых прутьев, по типу «морды», как их называют рыболовы. В принципе, ничего особо сложного в этом нет, но без опыта времени на это уйдёт очень много. Руки у меня растут из нужного места, и если надо, могу много чего руками сделать, вот только опыта плетения корзин у меня нет. Можно сделать запруду с конусом, чтобы рыба, попав, не могла выбраться. Здесь достаточно воткнуть в дно ручья столбики из веток и заполнить их ивовыми прутьями, расположив их зигзагом, по типу плетёного забора.
Идея показалась мне достаточно простой, поэтому, пока ел жареные лягушачьи ножки, присматривался, где взять подручные средства. Отсутствие ножа или топора меня, конечно, напрягало, но и с острым камнем можно справиться, да и ивовые прутья ломаются достаточно легко. Костёр рядом есть, поэтому я не замёрзну, главное — следить за наличием топлива для него.
Пройдясь вдоль берега в поисках более удобного места для запруды-ловушки, я нашёл ещё несколько лягушек, сразу наловив на следующий перекус. Найдя более мелкий участок, но более широкий, я занялся заготовкой столбиков, для чего пришлось отойти в сторону, где росли сосны. Под ними хватало свежих на ломанных снегом веток, поэтому не составило труда набрать необходимое количество.
На то, чтобы воткнуть заготовленные столбики в дно пруда, ушло полчаса, а вот с ивовыми прутьями, пришлось повозиться. Вода была очень холодной, поэтому греться приходилось каждые пять минут, а то и чаще. Ручей в этом месте был чуть больше трёх метров и глубиной около полуметра, поэтому пришлось немало повозиться, чтобы в нём не было больших дырок. Уже под вечер закончил с основной преградой и задумался над тем, как сделать основную ловушку. В идеале нужно сделать «морду», так будет проще, но не уверен, что справлюсь с этой задачи с первого раза, а уже начало вечереть, поэтому решил закончить на сегодня. Тем более что в процессе строительства преграды и сбора ивовых прутьев, удалось набрать лягушек, которые под вечер повылезали из разных мест.
Ночевать я решил на прежнем месте, уж очень меня насторожили разные защитные показатели в характеристиках, а раз я уже одну ночь переночевал без проблем, то стоит воспользоваться тем же местом. Единственное, что сделал — когда готовил лягушек, обжог наконечник из одного соснового сука, сделав небольшое копьё. Кто знает, пригодится оно мне или нет, но лучше иметь хоть какое-то средство защиты, чем вообще ничего.
Засыпая под толстым слоем коры, рядом с тлеющим костром, я переживал, что ночь может пройти непросто, но, к моему удивлению и счастью, ночью меня никто не потревожил. Перед тем как заснуть, долго думал, что делать со свободными очками, но так и не решил, поэтому трогать их не стал, оставив всё как есть.
Встал я с первыми лучами солнца, выспавшимся и хорошо отдохнувшим, однако, когда я покинул своё убежище, сразу насторожился. Буквально недавно рядом кто-то проходил, а понял я это по отчётливому следу на невысокой траве. Роса покрыла всё вокруг мелкими капельками воды, а в одном месте была полоса, выделяющаяся на общем фоне. Мгновенно адреналин наполнил мою кровь, и все чувства резко обострились. Первым делом, оглядываясь по сторонам, достал своё самодельное копьё, после чего быстро накинул на себя деревянную «кирасу» из коры, которая заметно поистрепалась и готова была развалиться на две части. Но для меня сейчас любая защита была необходимо, пусть даже она символическая.
Закончив с доспехами, сжав самодельное копьё в руках, осторожно двинулся по следу к краю небольшой поляны. Была идея развести для начала костёр, но мне постоянно казалось, что кто-то смотрит мне прямо в спину, хотя никого увидеть не удавалось. Метров через десять, на мягком участке земли, где я вчера пытался выкопать камень, чётко проступал след очень похожий на собачий. Только вот обычно собаки в лесу не живут, а живут волки, и от осознания того, что на меня могут охотиться, меня сковал страх. Мне стоило немалого труда, чтобы сделать осторожный шаг назад от края зарослей, где скрылся предполагаемый зверь, вот только сделав несколько шагов, замер, почувствовав тяжёлый, пристальный взгляд в спину.
Резко развернувшись, увидел крадущегося волка в пяти метрах от себя, что только усилило страх. Размеры зверя были впечатляющие и на обычного волка явно не походили, так как по росту был мне почти по пояс. Если сравнивать с собаками, то габариты зверя больше подходили под довольно взрослого алабая.
Неосознанно делаю неуверенный шаг назад и спотыкаюсь о небольшую ямку от камня, отчего начинаю падать назад. Зверь бросается на меня, и я инстинктивно выставляю перед собой копьё, в надежде отсрочить наше столкновение. Дикий ужас парализует тело от осознания, что всё кончено и меня сейчас загрызут живьём. Мысли оказать сопротивление почему-то не возникает, но надпись, появившаяся перед глазами, даёт понять причину.
— Внимание, вы подверглись магической атаке — Паралич. Ваша магическая защита частично поглотила магию.
— Внимание вы встретили магического Волка 5 уровня.
— Получено задание: победить соперника. Награда вариативна.
Из всего, что успеваю понять, это то, что меня попытались парализовать, однако легче от этого не становится. Мир перед глазами замедляется, и я вижу, как волк распластался в прыжке, целясь мне в горло. Вот только я уже падаю спиной назад, и всё, что могу сделать, так это крепче сжать копьё и направить его точно в грудь зверя. В последний момент вспоминаю, что у собак, а вероятно, и у волков, спереди на груди, мощная защита в виде грудных костей. В самый последний момент успеваю поменять направление конца обожжённого копья, сместив его чуть ниже.
Внезапно всё резко ускоряется, и меня придавливает тяжёлой тушей к земле, копьё, вонзившись в тело зверя, ломается, не выдержав его веса, однако большая часть остаётся в теле. Грудь обжигает болью от когтей, которыми волк рвёт мою самодельную кирасу. Успеваю подставить правую руку, прежде чем клыки волка достигают моей шеи. Сильнейшая боль в руке и отчётливый хруст говорят о том, что кость не выдержала, и защищаться рукой я больше не смогу. Однако это последнее, что смог сделать зверь. Несколько раз сильно дёрнувшись, он неожиданно замирает и, резко ослабнув, падает на меня, ещё сильнее придавливая к земле. Тяжело и прерывисто дыша, его глаза закатываются, а затем зверь полностью замирает.
Несколько минут я лежу придавленный зверем, боясь пошевелиться, не веря, что он сдох. Мне кажется, что стоит сделать хоть одно движение, и волк примется рвать меня снова. Только минуты через три делаю первую попытку вынуть свою раненную руку из пасти зверя. Боль сильная, но пока терпимая, поэтому, освободив руку, с трудом вылезаю из-под огромной туши, весом не меньше, чем я. Только сейчас удаётся разглядеть, что копьё, пробило грудь немного сбоку и ближе к животу, войдя между рёбер зверя достаточно глубоко. Удивительно, что обожжённый наконечник смог пробить толстую шкуру и попасть точно между рёбер. Только сейчас, обращаю внимание на выскочившие сообщения, размытые и полупрозрачные, пока я не сосредотачиваю свой взгляд на них.
— Внимание вы победили противника выше вас уровнем, получено 50 единиц опыта.
Вы получаете 3 уровень, опыт 25\40.
Вам доступно 3 очка характеристик и 1 навык.
Ваша награда 1 зелье регенерации (доступно в вашем инвентаре).
Вы пережили магическую атаку, и ваша Магическая защита увеличены на 1 единицу. Текущий показатель 4
Открываю панель героя с характеристиками и вчитываюсь в неё:

Имя героя — Дмитрий Волков.
Специализация героя — выживание.
Уровень героя 3.
Очки опыта 25/40
Очки навыка 2
Свободные очки характеристики 4
.
Характеристики (атрибуты):
Сила 3
Ловкость 5
Выносливость 3
Интеллект 6
Мудрость 3
Харизма 2
Удача 6
.
Здоровье 21.
Мана 6.
Физическая атака 1
Броня 0
Защита 0
Магическая атака 0
Магическая защита 4
Вампиризм 0
Меткость 0
Инвентарь 4 ячейки
Навык — магический щит
Вчитавшись, понимаю, что даже не подумал воспользоваться Магическим щитом, хотя неизвестно, как бы он мне помог и смог бы сдержать бросок магического зверя такого уровня. Боль в руке и груди заставляет заглянуть в инвентарь, где вижу небольшой флакон красного цвета, собственно стандартный флакон, как во многих играх. Если я правильно понимаю суть, то зелье регенерации позволяет даже отращивать утерянные конечности и вылечивать серьёзные раны. Очень своевременный бонус, хотя и так понятно, что с таким противником справиться очень сложно и без травм не обойтись. Ещё порадовало, что зелье появилось не рядом на земле, а сразу в инвентаре, потому что если бы было несколько противников в пылу схватки, можно и потерять награду, а то её ещё и кто другой приберёт.
Зубами выдёргиваю пробку и выливаю жидкость в рот, на секунду подумав, что это может быть яд, но быстро отметаю эту мысль, так как боль в руке и груди дают о себе знать. На вкус жидкость безвкусная, только вот язык немного подморозило, как от мятной конфеты, а дальше меня скрутил сильный приступ боли в руке, когда сломанные кости встали на место и стали срастаться. Я даже вскрикнул, настолько сильной она была, но зато раны на перекушенной руке стали затягиваться, как и на груди. Постепенно боль уменьшилась и сошла на нет, а я с удивлением рассматривал совершенно здоровую руку без каких-либо следов от клыков.
Что же, теперь можно озаботиться и распределением очков характеристик, как и изучением возможных навыков.

Глава 5

Глава 5.

Канал Фокс Ньюс.
— Мы ведём свой репортаж от стен белого дома, где глобалисты проводят свой пикет, требуя отмены запуска ракет, выводящих на орбиту спутники Аурус. Как вы все знаете, компания-разработчик самой востребованной игровой панели готовится представить ещё более прорывной проект, который заканчивает проходить сертификацию. Уже сейчас учёные заявляют о новой эре для человечества. Вам теперь не потребуется проводить часы в тренажёрном зале и фитнес-центре. Всё это можно будет проделать, находясь в виртуальной игре, так ещё и во много раз быстрее. Как многие знают, субъективное время в игре может ускоряться в несколько раз относительно реального, а значит, вам не нужно будет столько времени проводить в зале, занимаясь собой. При этом ещё и эффект омоложения и увеличения мышечной массы в несколько раз эффективнее. Пока до конца неясно, насколько омолаживающий эффект скажется на пожилых людях, но интерес к этой программе компании Аурус необычайно высок. Вместе с тем у них хватает и противников, которые верят в теорию заговора. Взять ту же известную всем хакерскую группу «Анонимус», даже в ней произошёл раскол, относительно данной программы. Как стало известно нашим журналистам, несколько членов группы высказались за скорейшую блокировку данной игры и игровой консоли, утверждая, что за ней стоит агрессивно настроенный к человечеству искусственный интеллект. Конечно, ни подтвердить эту теорию., ни опровергнуть никто не смог, однако на наш запрос в компанию Аурус нам ответили, что всё это происки конкурентов. По данным различных аналитиков, компания Аурус вытеснила с рынка другие игровые приставки, и даже многие производители видео чипов и оборудования для игровых компьютеров испытывают тяжелейший кризис, ведь продажи данного оборудования упали на семьдесят процентов и тенденция к падению спроса сохраняется. Поэтому я склоняюсь не к теории заговора, а к недобросовестной конкуренции, направленной против компании Аурус.

США. Штат Невада. Зона 51.
— Господин профессор, к вам из конгресса с проверкой пришла делегация, я предупреждал вас о ней ещё вчера, — произнёс аспирант, вошедший в кабинет учёного, заваленный множеством бумаг. Кабинет был без окон, так как находился глубоко под землёй, как, собственно, и вся лаборатория.
— Отлично, у нас всё готово для демонстрации, проводи их на испытательный полигон, а я сейчас подойду, — произнёс профессор и, дождавшись, когда аспирант выйдет, достал из сейфа металлический диск.
Проведя рукой по его поверхности, он загадочно улыбнулся и быстро убрал диск в кожаный портфель, прикрыв сверху бумагами со стола.
Через десять минут, войдя в большой подземный ангар, профессор застал там группу из двадцати представителей конгресса как гражданских, так и военных.
— Профессор Мориарти, надеюсь, вам есть что продемонстрировать нам, ведь ваша лаборатория съела деньги налогоплательщиков, на которые можно было построить атомную подводную лодку, — строго произнёс возглавлявший проверку конгрессмен.
— Буквально десять минут, и я продемонстрирую вам наши достижения. Вы даже можете стать участником эксперимента, как, собственно, и я. Поверьте, это совершенно безопасно, так как тестовые запуски мы уже провели, и результат просто ошеломляющий. Прошу вас подождать, мне нужно синхронизировать установку перед запуском, — произнёс профессор и направился к центру ангара, где был собран большой квадрат, установленный на бетонное основание, к которому были подведены провода толщиной с руку.
Через десять минут профессор оторвался от большого стенда со множеством кнопок и измерительных приборов, победоносно улыбнулся и произнёс.
— Господа, Соединённые Штаты Америки вступают в новую эру своего развития. Теперь не нужны космические программы, дорогостоящие корабли, строящиеся на деньги налогоплательщиков, не нужны миллиардные бюджеты для конкуренции с Россией или Китаем. Теперь достаточно нажать кнопку, чтобы очутиться на другой планете. В этот знаменательный момент мы все собрались здесь, чтобы запечатлеть величие Америки, — сказал профессор, нажимая большую кнопку на панели управления, стоявшей в трёх метрах от квадратной арки.
Тут же раздался гул заработавших усилителей, небольшая вибрация наполнила зал, а затем в центре квадратной арки, установленной на постаменте, появилось мерцание, полностью заполнившее всё пространство квадрата.
— Встречайте, господа, новый, совершенно незанятый человечеством, новый мир, доступный для заселения и для добычи необходимых ресурсов, — торжественно произнёс профессор, и в это время арка стабилизировалась, открыв зеркальную поверхность, в которой был виден совершенно другой мир.
— Это невероятно! Там можно дышать?
— А это не опасно?
— Там есть гравитация, она подходит для людей? — раздались вопросы от членов делегации, поражённых небывалым событием.
— Да, вполне подходящий для заселения мир, полностью безопасный для людей. Но это ещё не всё, как вы знаете, в нашу Солнечную систему проник неопознанный объект, при расшифровке письменности которого и были достигнуты такие прорывные результаты. Так вот, если приложить данный диск к поверхности перехода, нам открывается новый фрагмент текста, позволяющий создать портал не только на другую планету, но и в параллельный мир, где физические законы могут отличаться от наших. Вот, смотрите, — произнёс профессор и, достав инопланетный диск, испещрённый иероглифами, приложил его к поверхности портала.
Диск засиял, и на нём проявились новые символы, сменяющие друг друга.
— Мы считаем, что открытие портала в параллельное измерение, с другими физическими законами позволит нам получить такие элементы, которых нет в таблице Менделеева, а значит, наша наука совершит огромный скачок вперёд, опережая все страны. Наравне с возможностью осваивать космос с помощью порталов, мы обгоним весь мир, оставив их всех далеко позади. От вас нужно только увеличить финансирование, в то время как освоение нового мира уже можно начинать. Ну, что, господа, есть желающие, первыми шагнуть в портал, став первооткрывателями, — спросил профессор?
Но желающих не нашлось, тогда профессор отложил диск и сам подошёл к порталу.
— Раз желающих нет, то я первый сделаю шаг в новый мир, — произнёс он и шагнул в зеркало портала.
В тот же момент лежащий на пульте управления диск вспыхнул голубым свечением, и вокруг него вспух огромный шар, поглотивший весь зал с людьми и оборудованием, после чего исчез, оставив после себя идеально ровный шар без следов чего-либо внутри.

Аурус. Дмитрий Волков.
Первым делом закидываю по 1 очку в Силу, Мудрость и Удачу, затем, подумав, докидываю ещё одно очко в мудрость, так как решаю, что магический щит мне точно понадобится, а чтобы его тренировать, мне потребуется дополнительная мана, однако здесь я встретил первое ограничение.
Внимание, один раз в сутки, можно увеличивать характеристику на одно очко. Дождитесь, когда появится возможность и дополнительные очки добавятся к вашим характеристикам. Для изменения тела требуется время, поэтому распределяется не более 1 очка в сутки на 1 характеристику.
Характеристики (атрибуты):
Сила 4
Ловкость 5
Выносливость 3
Интеллект 6
Мудрость 4(+1 через 24 часа)
Харизма 2
Удача 7
.
Здоровье 41.
Мана 12.
Физическая атака 2
Броня 0
Защита 0
Магическая атака 0
Магическая защита 4
Вампиризм 0
Меткость 0
Инвентарь 5 ячейки
Навык — магический щит затраты 1 мана в 1 сек.
Доступные к изучению навыки:
Следопыт
Охотник
Магическая атака (вариативно)
Здоровье поднялось до 41, что очень неплохо. Мана выросла в два раза, а завтра вырастет ещё в два раза, достигнув значения в 24 единицы, что позволит мне проводить тренировки, активируя магический щит. Надеюсь, в следующий раз успею им воспользоваться, и это поможет мне. У меня есть возможность изучить 2 навыка, поэтому я раздумывал недолго. Оружия у меня толком нет, поэтому Магическая атака смотрится очень неплохо, именно в неё я и вкладываю свободное очко для изучения.
— Внимание, вы изучили навык Магическая атака, вам доступна ледяная стрела. Урон +5. Время между атаками 5 секунд. Затраты маны на 1 атаку 50% (6 единиц в данный момент).
Возможные навыки для изучения:
Охотник
Следопыт
Вампиризм(вариативно)
Регенерация(вариативно)
Магическая атака(вариативно)
Магическая зашита(вариативно)
Новое объявление, заставляет задуматься над своим развитием. Если я сейчас выберу что-то из направления магии, то боюсь, дальше мне придётся развиваться как маг. Урон в 5 единиц, не такой и большой. Если игрок третьего уровня имеет здоровье в 40 единиц, то потребуется как минимум 8 успешных попаданий и почти минута времени. В тоже время есть вероятность, что с ростом маны увеличится и урон. Однако с выбором оружия дело обстоит откровенно паршиво. Попадись мне два волка, и я со своим копьём мог сразу сдаться. В тоже время, залезь я на дерево и дистанционными атаками мог запросто убить волка, пусть и потратив на это определённое время. Значит, особого выбора у меня и нет, осталось только выбрать, что мне нужно: регенерация или вампиризм. Первое позволит излечиваться, а второе, как я понимаю, наносить дополнительный урон сопернику и за счёт его сил восстанавливать своё здоровье. Выбор довольно непростой, но выбираю я всё-таки не вампиризм, хотя, возможно, и пожалею об этом.
Вы выбрали вампиризм, теперь после любой вашей атаке противнику будет наноситься урон 1 единица в минуту. В то же время на эту же величину будет повышаться ваше здоровье. Особое условие: противник должен находиться в радиусе 10 метров от вас.
Пока непонятно, насколько полезным будет навык, но дополнительный бонус очень даже нужен, да и с ростом навыка будет расти и урон. Изучать магическую защиту или атаку сейчас не имеет смысла, так как общий показатель маны и так мал. Нужно пока освоиться с существующими навыками.
Закончив разбираться с бонусами, вернулся к потухшему костру и попробовал его раздуть. Мне повезло, несколько угольков осталось под золой, и костёр развёл достаточно быстро. После этого занялся изготовлением очередного копья, которое показало себя достаточно хорошо. Примерно полчаса ушло на обжиг наконечника и выбор подходящей заготовки, да и, вместо одного копья, сделал сразу три. Одно убрал в инвентарь, проверив, что одно очко маны списалось, второе взял с собой, а третье спрятал в своей лежанке, где ночевал.
Тушу волка решил пока не трогать, а просто убрать в инвентарь, и, надо сказать, это у меня вполне получилось, только заняла она у меня 4 ячейки.
Так как есть было нечего, используя гриб трудовик или ту же чагу, запалил его и отправился к реке, где меня ждал недоделанный загон для рыбы. Путь был известен, вот только наличие хищников в лесу добавило напряжённости в моём путешествии. Всё время ждал, что на меня кто-то нападёт, отчего заметно нервничал. По дороге дважды вызвал заклинание Магический щит, ровно на одну секунду и один раз заклинание — магическая стрела, которая улетела просто вперёд по вытянутой руке, списав сразу 6 единиц маны. Говорить о точности здесь не приходилось, но на расстояние пяти метров. Стрела краем задела ствол небольшой сосны, срезав с него кору. Не знаю, насколько это эффективно, но если завтра вырастет мана, то и урон должен вырасти, и будет отлично, если вырастет он в 2 раза.
Пока шёл, обдумал, как поступить с загоном для рыбы, и решил, что вначале мне хватит именно загона, а уже на следующий день займусь «мордой». Стены импровизированной платины сделаны под большим углом, оставив там узкое горлышко, осталось завернуть прутья внутрь и сделать небольшую чашу, куда рыба будет попадать, ну и небольшую заглушку из тех же прутьев.
Добравшись до ручья, убедился, что следов зверей тут нет, и моя плотина на месте, только немного мусора подзабило зазоры между ветками. Для начала развожу костёр и отправляюсь на поиск лягушек, благо, сегодня тепло, и мне удаётся набрать с десяток, чтобы утолить свой голод. Лягушек собирал вниз по течению, так чтобы не побеспокоить возможную рыбу выше моей запруды.
Дальше началась привычная работа, нарезать или наломать веток ивы, очистить их, затем добавить колышков в виде полукольца, где будет собираться рыба, ну а затем лезу в воду и строю импровизированную стену, старясь тщательно следить, чтобы не оставалось больших дыр. Надеяться на крупную рыбу не приходится, но в таких ручьях может встретиться и щучка, а она может быть довольно крупной, тем более сейчас, похоже, весна, и она может заходить в ручьи на нерест, собственно, как и другая рыба. Закончил примерно к обеду, судя по положению светила, за это время мана полностью восстановилась, а значит, скорость восстановления с ростом Мудрости выросла почти в два раза. Если раньше на восстановление 1 единицы маны требовалось около часа, то сейчас уходило около сорока минут, если я всё правильно посчитал.
Погревшись у костра, достал втрое копьё и отправился вверх по течению, отойдя от ручья подальше, чтобы не спугнуть возможную рыбу раньше времени. Дальше двух сотен метров, уходить не стал, так как рыба на таком расстоянии может и спрятаться в берегу, привыкнув к шуму. Залезаю в ручей и взяв копьё в руки, начинаю бить им по очереди то справа, то слева, ещё и поднимая муть ногами. Двигаюсь не очень быстро, но стараюсь не делать больших перерывов между ударами копья по воде. Бить приходится, нагнувшись, чтобы удар получался плашмя и вызывал много шума. Конечно, была опасность, что на шум может появиться какой-то хищник, но я и так немало нашумел, поэтому большого риска не видел.
Пока дошёл до своей запруды, изрядно вымотался, так ещё и здоровье снизилось на 2 единицы из-за холода. Однако подходя к перегороженному ручью, увидел несколько больших всплесков, свидетельствовавших о наличие рыбы, что меня сильно порадовало. Питаться лягушачьими лапками было то ещё удовольствие, а есть мясо волка как-то не хотелось. Кто даст гарантию, что до меня он не пробовал человечину, а это уже попахивает людоедством. Хотя, возможно, я так размышляю, потому что у меня есть альтернатива и выбор в питании, неизвестно, как бы я поступил, не найди я лягушек и рыбу.
Часть рыбин в последний момент смогла проскочить мимо меня, не зайдя в запруду, но и тех, что скопились там, мне хватит на несколько дней. Закрыв проход из загона небольшим щитом из ивы, я выбрался на берег и бросился к костру греться, раздумывая над тем, как теперь достать рыбу. Запруда вышла около полутора метров в диаметре, и ловить в ней рыбу голыми руками такое себе удовольствие. Вспомнил устройство простейшей остроги и решил попробовать её. Благо, под рукой было немало крепких и прямых сосновых веток, осталось придумать, как их заострить и прикрепить к тупому концу копья. На помощь мне пришли те же ивовые прутья, точнее, кора с них, которую я намотал в несколько слоёв, в итоге закрепив всё толстым слоем смолы. Не уверен, что такое изделие продержится долго, но и изготовить ещё одно, труда не составит.
Моя острога показала себя просто прекрасно. На мелководье было достаточно прижать рыбу ко дну, а потом рукой достать и выкинуть на берег. Пара рыбин перепрыгнула мой импровизированный загон, но в целом я остался доволен. Результатом моей ловли стали шесть щучек и два десятка очень крупных плотвин с раздутым пузом, указывающим на наличие икры.
Здесь встал вопрос, где мне ночевать, и стоит ли возвращаться в своё импровизированное убежище. Всё же решаюсь вернуться, поэтому, согревшись у костра, увязываю рыбу на один длинный ивовый прут и пытаюсь убрать в инвентарь, достав предварительно оттуда копьё. Однако убираться в инвентарь рыба не хочет. Недолго думая, разделяю рыбу по видам, на одной связке оставляю плотву, а на второй щук и именно последних пытаюсь убрать, что у меня получается без проблем. Однако я остаюсь с большим количеством рыбы в руках и бросать её точно не стану. Остаётся только один вариант, забрать её с собой, но предварительно выпотрошить, чем и занимаюсь следующий час. Ошмётки от рыбы выбрасываю в свой импровизированный загон, надеясь, что это позволит привлечь сюда другую рыбу.
Нагрузившись рыбой и припрятав одно копьё, отправляюсь к своему «дому», называя так место, где я ночевал, напившись перед уходом воды из ручья.
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Аурус. Дмитрий Волков.
По пути к месту ночлега размышлял о том, чтобы переместиться к ручью, где больше возможности добыть еду. Сейчас шёл третий день, как я в игровом мире, и тратить столько времени на путешествие в обе стороны не хотелось, да и, честно признаться, ночевать в стволе дерева — то ещё удовольствие. Да и то, что на меня вышел волк, говорит о безопасности того места. Если и переселяться, то нужно понять куда именно. По идее мне нужно укрытие рядом с большим деревом, наподобие дуба, где можно спрятаться в ветвях, хотя это тоже не вариант. Если ночью пойдёт снег, то я околею, сидя на дереве, поэтому этот вариант не подходит, но и спать внутри гнилого дерева не выход.
Размышляя по дороге и чертыхаясь из-за большого количества рыбы, с которой что-то нужно делать, пару раз активировал магический щит, стараясь привыкнуть к нужной команде. Придя, застал потухшим огонь и потратил много времени, пытаясь разжечь его из мелких, тлеющих угольков, которые даже не захотели разгораться, когда дул на них. Это ещё один повод задуматься о переезде, ведь поддерживать огонь в двух местах одновременно, довольно сложно.
Как только удалось разжечь костёр, первым делом занялся рыбой, располагая её вокруг него, на ветках, воткнутых в землю. Два десятка рыбин заняли всё пространство вокруг костра, и вокруг стал распространяться умопомрачительный запах рыбы. Её было очень много, и размером каждая была с две ладони длиной. Понятно, что съесть всю не получится, а значит, часть рыбы нужно куда-то припрятать. В то же время, запах еды может привлечь ещё хищников и не только волка, а, к примеру, медведя. Что будет, если такой зверь придёт сюда, даже думать не хотелось. Убежать от него я не смогу, на дереве не спрячешься, они лазят по деревьям лучше, чем любой человек, ну а драться, голыми руками, сродни безумию.
Похоже, я погорячился, набрав столько рыбы, и нужно было ограничиться хотя бы половиной от имеющейся. Можно, конечно, заняться волком, но на это уйдёт очень много времени, и до темноты я точно не успею, да и за подходящими камнями нужно идти к ручью, там можно из них изготовить орудие с хорошей режущей кромкой. Выбрасывать тело волка точно не буду, ведь неизвестно, насколько я застрял в игре, а шкура подойдёт для одежды. Как минимум можно сделать куртку без рукавов и обмотать ноги, чтобы спокойно ходить по лесу, а то уже несколько раз напарывался на острые сучки, скрытые под мхом и травой.
Долго сдерживать желание съесть рыбу я не смог, поэтому несколько штук у меня подгорели на большом огне, но приготовились очень быстро. Обжигая пальцы, разделал рыбу и очень быстро её съел, тем более кости легко отделялись от мяса, и есть было одно удовольствие, даже невзирая на отсутствие соли. Сразу за первыми двумя, последовали ещё пять рыбин, и хотя я уже чувствовал сытость, но остановиться не мог. Объедки складывал отдельно, чтобы потом прикопать, и в итоге я осилил все двадцать штук, последнюю, правда, недоел.
Обожравшийся, но довольный, я убрал все следы рыбы, закопав их палкой под одним из упавших деревьев, после чего набросал большие ветки и два старых бревна, чтобы огонь сохранить до утра, а сам отправился спать.
От сытости меня буквально клонило в сон, поэтому заснул мгновенно, успев только покрепче сжать самодельное копьё в руках. Но долго проспать не получилось, глубокой ночью неожиданно меня разбудил странный сигнал, а следом появились сообщения перед глазами, невзирая на то, что глаза были закрыты и я спал.
— Внимание! Изменение на сервере игры, все одиночные локации будут объединены в более крупные. Доступны новые задания. Каждая разведанная игроком зона локации будет объединена с новой локацией и сохранена в ней. Возможны сбои в настройках сервера, будьте внимательны и не покидайте вашу локацию (ту часть, которую вы разведали).
Сложность игры повышена, теперь можно атаковать других игроков, за это начисляются штрафные баллы, будьте внимательны. Штраф за убийство другого игрока ваше имя будет подсвечено красным, и каждый убивший вас получит дополнительный бонус. Это относится и к другим игрокам, если вы встретили игрока с красным именем, вам положен бонус за его убийство.
Внимание, ваше задание выжить в течение пяти дней, засчитано как выполненное. Вы получаете награду: 1 очко характеристики, 1 очко навыка. 20 очков опыта.
Вы получаете 4-й уровень, опыт 5\80.
Вам доступно 3 очка характеристик и 1 навык.
Ваша награда 1 зелье регенерации (доступно в вашем инвентаре, когда появится дополнительный слот или вы освободите одну ячейку).
Спросонья даже не сразу понял, что происходит и где я оказался, но постепенно мысли удалось собрать вместе и понять, где я нахожусь. Даже приоткрыл верхний край моего укрытия и выглянул наружу. Вокруг была ночь, но достаточно яркая от неимоверно красивого звёздного неба. Я даже залюбовался им, но, когда оно начало мерцать, вспомнил, где нахожусь, и спрятался обратно в своё импровизированное убежище. Новость, что мою локацию переносят в другое место, меня не обрадовала, ведь здесь я уже привык к опасностям и даже начал налаживать свой быт, а теперь придётся подстраиваться под новую окружающую обстановку.
Однако приятный бонус мне отсыпали, а это значит, что нужно распределить новые очки, тем более пока лежу в относительной безопасности, есть возможность спокойно всё обдумать. Единственное, что после такого количества рыбы хотелось пить, но тут воды нет, а идти ночью к ручью я точно не стану, придётся терпеть.
Открываю очки характеристики и, не задумываясь, вкладываю одно очко в ловкость, так как остальные ещё находятся на откате и повышать можно на одно очко в сутки, по итогу проверяю характеристики:
Характеристики (атрибуты):
Сила 4
Ловкость 6
Выносливость 3
Интеллект 6
Мудрость 4(+1 через 8 часа)
Харизма 2
Удача 7
.
Здоровье 41.
Мана 12.
Физическая атака 2
Навык, не задумываясь, вкладываю в Регенерацию и сразу появляется пояснение:
— Вы выбрали навык регенерация. Скорость заживления ран увеличена в 2 раза, при следующей прокачке навыка вы сможете даже отращивать утерянные конечности, но на начальном этапе, эта функция недоступна.
Не этого я, конечно, ожидал. Чтобы регенерация реально заработала, нужно как минимум развить до 5 уровня. Если правильно понимаю, то раны тогда будут затягиваться часов за пять примерно, но и сокращение времени заживления в 2 раза тоже неплохо. В любом случае теперь нужно понимать, куда вкладывать очки навыков в будущем, ведь тот же вампиризм имеет немало ограничений и в то же время способен принести лёгкую победу, если правильно всё организовать.
Теперь нужно подумать, как распределить очки характеристик и навыка, доставшиеся от нового уровня моего персонажа. Вариантов не так много, мне точно нужна Сила и Мудрость, ну и Выносливость нужно подтянуть. Как я помню, в большинстве игр перекос в характеристиках часто приводит к преждевременной гибели героя, который не может пройти простейшую локацию по этой причине. Ну а мана нужна точно, так как текущего запаса мне явно не хватает, пусть мне придётся ждать повышения ещё одни сутки. Вкладываю очки в характеристики и переключаюсь на навыки:
Возможные навыки для изучения:
Охотник
Следопыт
Вампиризм 1 уровень(Повысить до 2 уровня)
Регенерация 1 уровень(Повысить до 2 уровня)
Магическая атака 1 уровень(Повысить до 2 уровня)
Магическая защита 1 уровень(Повысить до 2 уровня)
Меню возможности немного изменилось, и, почему это произошло, не совсем понятно, однако теперь я знаю, что будет повышаться именно текущий уровень. По логике нужно выбрать Регенерацию или Магическую атаку, но меня прельщает пассивная возможность, поэтому собираюсь выбрать Вампиризм, как вспоминаю, что не хотел становиться чистым магом, а значит, нужно попробовать развить другую ветвь развития. Это означает, что мне нужно выбрать между Охотником и Следопытом, только вот, что бы это значило, придётся положиться наудачу или на разумные доводы. Охотник должен скрытно передвигаться, владеть навыками маскировки и незаметности. Следопыт, наоборот, должен выслеживать добычу, уметь растравлять ловушки и находить скрытые следы своей жертвы. Честно сказать, я даже не знаю, что и выбрать, по мне, охотник больше полагается на силу, а следопыт на интеллект и уловки, поэтому выбираю Следопыта.
Внимание, вы изучили навык — Следопыт, теперь вы умеете читать следы, замечать малейшие несоответствия в окружающей обстановке, сможете обнаружить скрытую ловушку и найти то, что кто-то спрятал. Ваша Ловкость и Интеллект повышены на 1 единицу. Вам доступны скрытые миссии. Вы можете видеть то, что скрыто от глаз большинства игроков, - выскочило новое сообщение.
Никакой новой способности я не получил, но меня приятно порадовало 2 очка характеристик, которые мне дали. Теперь мои показатели выглядят так:
Характеристики (атрибуты):
Имя героя — Дмитрий Волков.
Специализация героя — выживание.
Уровень героя 4.
Очки опыта 5/80
Очки навыка 0
Свободные очки характеристики 0
.
Сила 4(+1 через 8 часов)
Ловкость 7
Выносливость 4
Интеллект 7
Мудрость 4(+1 через 8 часа, +1 через 32 часов)
Харизма 2
Удача 7
.
Здоровье 41 (81 через 8 часов)
Мана 12 (24 через 8 часов, 48 через 36 часов)
Физическая атака 2
Броня 0
Защита 0
Магическая атака 1
Магическая защита 4
Вампиризм 1
Меткость 0
Инвентарь 5 ячеек (+1 через 8 часов, +1 через 36 часов)
Навык — магический щит, затраты 1 мана в 1 сек.
Магическая атака — ледяная стрела. Урон +5. Время между атаками 5 секунд. Затраты маны на 1 атаку 50% (6 единиц в данный момент). С повышением маны можно изменить мощность атаки.
Вампиризм, пассивный навык, урон 1 единица в минуту. Радиус действия 10 метров. Восстанавливает здоровье 1 единица в минуту.
В принципе я теперь не просто новичок, а уже владею неплохими навыками и могу потягаться с другими игроками. Настораживало сообщение о возможной встрече других игроков, а также возможность нападения с их стороны. В любом случае встречать других игроков совершенно голыми, мне явно не стоит, а это означает, что завтра с утра придётся заняться разделкой волка. Не выбери я игровую локацию — Выживания, да ещё и высокого уровня, одежду мне бы предоставили в самом начале, а так придётся выкручиваться самостоятельно. Да и наличие шкуры убитого волка должно отпугнуть потенциальных бандитов, которых хватает в игровом мире Аурус.
С такими мыслями я и заснул, ну а проснулся уже с новыми характеристиками. Моя Мана выросла до 24 единиц, Здоровье выросло до 81 единицы за счёт роста Мудрости и Силы. Инвентарь добавил ещё одну ячейку и стал равен 6.
Первым делом, выбравшись из своего убежища, прошёлся вокруг, разглядывая возможные следы, но свежих не обнаружил, хотя заметил вчерашние следы волка, пришедшего с запада. Вчера на них даже не обратил внимание, а сейчас, присмотревшись, смог их различить, и это явно заслуга навыка Следопыт. Разведя костёр, приготовил одну щучку и съел её, утолив голод, после чего отправился к берегу реки в поисках камней для разделки туши. По пути внимательно изучал увиденные мной следы зверей, незамеченные ранее. Как оказалось, вокруг кипела жизнь, были зайцы, следы кабана, волка и очень старый след медведя. Следы волка встретил трижды, но все они были давние, что меня немного успокоило, однако воспоминание, что мою локацию объединили с другими, вернуло беспокойство и заставило усилить осторожность.
Вокруг моей импровизированной плотины было всё спокойно, и свежих следов пребывания хищников или людей я не обнаружил, что меня успокоило, позволив заняться тем, ради чего я сюда и пришёл. Вначале разжёг костёр из гриба, который притащил с собой, а затем решил проверить свою запруду и был удивлён, обнаружив там две щуки, довольно крупных, килограмма по три. Вероятно, они ночью спустились по течению и не смогли выбраться, и это очень хорошо, так как даёт возможность пассивной добычи пропитания. Одну щучку убрал в инвентарь, правда, для этого пришлось вынуть связку из пяти оставшихся, повесить её к ним на ивовый прут, а затем снова убрать в инвентарь. Вторую я выпотрошил и надел на большую ветку у костра, после чего вынул из инвентаря огромную тушу волка, которая занимала 4 ячейки в нём.
Первая попытка просто выпотрошить волка, не увенчалась успехом, камни плохо резали шкуру, и пока я не навострился раскалывать из правильно, ничего не получалось. Дальше я вывалил все внутренности и хотел уже взяться за снятие шкуры, как заметил внутри потрохов, что-то необычное. Рядом с сердцем, обнаружился каменный нарост в виде окатыша размером с перепелиное яйцо.
— Вы обнаружили магический Камень силы. Очень редко, в одном из тысячи магических зверей можно встретить такой камень, он дарует навык, которым владел магический зверь. Достаточно проглотить его, и через сутки навык будет доступен для использования. Но будьте осторожны, камень силы намного превышающий ваш уровень, может убить вас.
Камень силы! Это круто, осталось вспомнить, чем таким владел убитый волк, и, если не ошибаюсь, то на меня наложили паралич. Слабый, но ведь и зверь был всего пятого уровня, а я уже четвёртого, значит, он может быть сильнее, да и должный эффект он произвёл, ведь тогда я чудом спасся.
Промыв камень в ручье, я внимательно рассмотрел его, а потом, помедлив, засунул в рот и с трудом, но проглотил. Никакого эффекта сразу не последовало, поэтому я вернулся к своему занятию, по снятию шкуры с волка и разделке его туши.
Мясо волка считается условно несъедобным, так как этот зверь — падальщик и ест нездоровых, больных зверей. В реальной жизни, волков не едят даже другие хищники, что говорит о многом, да, собственно, и среди охотников я не слышал, чтобы кто-то хвастался, что ел волчачину, так как в них много гельминтов и различных паразитов, но мясо я всё же решил оставить себе, на всякий случай, возможно, ещё пригодиться.

Телекомпания СиНН. Экстренный выпуск.
— Уважаемые телезрители, я веду свой репортаж с окраины Лос-Анджелеса, где на глазах у десятка свидетелей, произошло небывалое событие, которое вам поведает непосредственный свидетель произошедшего. Представьтесь.
— Иглессио, меня зовут, мы с братом гуляли по улице, когда из соседнего дома выбежал мужик с шлемом виртуальной реальности и логотипом Аурус. Он что-то кричал, у него вся левая сторона тела была в крови. Он уже добежал до забора, как случилось это. Огромная дырка в воздухе, откуда вылезла голова огромной змеи, которая мгновенно выстрелила в его сторону, укусив за плечо и обвив тело несколько раз, затащила его в эту дыру, — волнуясь, произнёс молодой парень в дешёвой одежде.
— Да портал это был, точно тебе говорю, — раздался голос молодого парня, очень похожего на Иглессио. Мы пытались снять на телефон, но там сразу картинка зависла, а потом стёрлась. Это всё Аурус, они контролируют всё и не хотят распространения этой информации, — добавил парень.
— Как вы слышите, видео якобы было удалено, и это не единичный случай, подобное происходит по всему миру, но никаких физических доказательств происходящего никто предоставить не смог. Одни думают, что это продолжение компании очернения фирмы Аурус со стороны конкурентов, но многие довольно известные люди и журналисты сообщают, что стали свидетелями происходящего, и мы склоняемся к версии, что… — внезапно репортаж прервалс,я и на экране телевизора появились помехи, после чего новости сменились другими, и это не первый случай, когда негативная информация про компанию Аурус внезапно блокировалась.

Глава 7

Глава 7.

Аурус. Дмитрий Волков.
Разделка туши — то ещё удовольствие, особенно когда под рукой нет нормального инструмента или банально ножа. Хорошо ещё, что попались камни, позволяющие сделать из них ручной инструмент, и на их изготовление уходило не меньше времени, чем на снятие шкуры и разделку туши. По итогу я так умаялся, снимая шкуру, что до самой туши волка руки так и не дошли, и я её забросил в инвентарь, отметив, что теперь она заняла три ячейки, после того как выпотрошил её и снял всё лишнее. В процессе работы подкрепился щукой, а когда снял шкуру, принялся за грубую выделку. Как правильно выделывать шкуру, я точно не знал, только то, что нужно её хорошо очистить от жира и мяса, промыть в воде и ещё, вроде как натирают золой от паразитов в шерсти, да и чтобы почистить её. Всё это было у меня под рукой, поэтому осталось только приложить свои руки, чем и занялся. Шкура оказалась достаточно большой, поэтому получилось сделать полноценную куртку, которая прикрывала почти до колен. Пока шкура мягкая, подогнал её по размеру, но запах от шкуры стоял не очень приятный. Даже когда я несколько раз натёр золой от костра и промыл в ручье, однако она была очень тёплой, да и альтернативы я не видел. Шкуру на лапах обрезал и сделал себе длинные обрезки, которые намотал на ноги, отчего стало приятнее ходить. Саму шкуру в несколько заходов высушил у ручья.
Уже поздно вечером, отправился обратно к месту своего ночлега, мне казалось, что там будет намного безопаснее. Несмотря на усталость, внимательно смотрел за окружающим лесом, ожидая ловушки или нападения. Приобретённый навык говорил, что ходить одной и той же тропой очень опасно, можно угодить в ловушку, поэтому я немного изменил свой путь до убежища.
Спокойно добравшись до убежища, разжёг костёр с помощью всё того же незаменимого гриба, в котором переносил тлеющий уголёк. Затем собрал необходимые для поддержания огня дрова, приготовил ещё одну маленькую щучку, съев её, и улёгся спать.
Ночь прошла спокойно и без приключений, проснувшись утром, осторожно выглянул из своего убежища и внимательно осмотрелся, но ничего подозрительного не заметил. Прежде чем вылезти, на всякий случай приготовился активировать магический щит, но никто нападать на меня не стал. Может, это всё и паранойя, но лучше быть живым параноиком, чем мёртвым беспечным человеком.
Привычно разжёг костёр, предварительно обойдя поляну и проверив её на наличие новых следов, приготовил себе щучку, достав её из инвентаря, и заметил, как пришло сообщение системы об изменение характеристик:
Имя героя — Дмитрий Волков.
Специализация героя — выживание.
Уровень героя 4.
Очки опыта 5/80
Очки навыка 0
Свободные очки характеристики 0
.
Сила 5
Ловкость 7
Выносливость 4
Интеллект 7
Мудрость 6
Харизма 2
Удача 7
.
Здоровье 81
Мана 48
Физическая атака 2
Броня 0
Защита 0
Магическая атака 1
Магическая защита 4
Вампиризм 2
Меткость 0
Инвентарь 7 ячейки
Навык — магический щит затраты 1 мана в 1 сек.
Магическая атака — ледяная стрела. Урон +5. Время между атаками 5 секунд. Затраты маны на 1 атаку 25% (12 единиц в данный момент). С повышением маны можно изменить мощность атаки.
Вампиризм, пассивный навык, урон 2 единицы в минуту. Радиус действия 12 метров. Восстанавливает здоровье 2 единицы в минуту.
С ростом маны выросла магическая атака — Ледяная стрела с 6 до 12 единиц урона и вместо 50%, расход сократился до 25%, а это значит, что в теории смогу произвести 4 атаки, если не использовать магию. Фактически в два раза выросло количество атак и мощность. Помимо этого, с ростом силы выросла физическая атака. Подрос вампиризм аж в два раза, а вот радиус увеличился всего на 2 метра, хотя если брать площадь, то площадь воздействия выросла почти в полтора раза, что в принципе неплохо.
Рост характеристик и здоровья меня сильно порадовал, ведь это давало мне возможность выжить. Вспомнив причину, по которой я здесь оказался, мысленно вызвал меню перед собой и найдя в настройках кнопку «Завершить игру», нажал на неё.
— Внимание, вы не можете покинуть игру. Вы выбрали режим глубокого погружения и индивидуальные настройки, поэтому до завершения общей миссии покинуть игру невозможно. Напоминаю, что в случае вашей смерти ваша физическая оболочка может понести серьёзный урон и игра не закончится, а вы возродитесь в первоначальном месте.
— Это ещё что за хрень такая? Я на это не подписывался! — громко прокричал я, вскочив. Всё моё радостное настроение мгновенно исчезло. Как бы я потом ни ругался, но ответа на свой крик я так и не получил, что ставило меня в совершенно непростое положение.
Как выбраться из этой виртуальной реальности я не знал, и то, что моё тело может находиться, где угодно, не добавляло оптимизма.
— Проклятье, зачем я связался с грёбаными нелегальными продажами, ну, подождал бы месяц-два и купил бы игру сыну позже, — на эмоциях произнёс, пытаясь успокоиться.
Немного успокоившись, задумался, что мне делать дальше, и мне пришла довольно интересная мысль. Что, если найти других игроков и через них попробовать связаться с моей семьёй, передав им информацию, где я должен находиться и что вообще со мной происходит. Уверен, что в корпорации Аурус мне смогут помочь, а для этого необходимо покинуть мою локацию и отправиться на поиски. Главное, чтобы меня по дороге никто не прибил, да и сами игроки представляют определённую угрозу, о чём объявила сама система игры.
Прежде чем отправиться в дорогу, решаю подготовиться, для чего заготавливаю более удобные копья и первым делом иду в сторону ручья. Воду пока не в чем хранить, но попробую набрать в какую-нибудь ёмкость и убрать в инвентарь, если найду что-то подходящее по дороге.
До ручья добрался без проблем, но по дороге так ничего и не нашёл, из чего можно было бы сделать ёмкость для воды. Нет, мысли были выжечь в куске дерева углубление или проковырять ножом, но времени это займёт много, а мне хотелось сегодня отправиться на поиск других игроков. Поэтому вместо того, чтобы уйти от ручья, принимаю решение двигаться вдоль него. Правда, перед этим решаю повторить свою попытку ловли рыбы методом загона, для чего вначале разжигаю огонь рядом с запрудой, а затем поднимаюсь выше по ручью. В этот раз захожу чуть дальше и, войдя в ручей, начинаю бить копьём по воде, гоня рыбу в сторону загона.
Пока шёл, сильно замёрз, но надо признать, что шкура волка, которая неприятно воняла, грела очень хорошо. Рыбы набилось чуть меньше, чем в прошлый раз, но вполне достаточно на несколько дней. Острога у меня была припрятана рядом, поэтому выловить рыбу из загона не составило руда. В итоге я стал богаче на пятнадцать крупных плотвичек, ещё на три щучки, одну большую и пять окуней.
Часть рыбы сразу убрал в инвентарь, предварительно выпотрошив, а часть приготовил на огне. В итоге в инвентаре у меня оказалось:
Туша волка −1 шт. (3 ячейки).
Щука большая — 2 шт. Щучка маленькая — 6 шт. (1 ячейка)
Плотва крупная — 10 шт. (1 ячейка)
Жареный окунь — 5 шт. Жареная плотва — 4 шт. (1 ячейка)
Осталась ещё одна ячейка, но я решил, что стоит подготовиться получше и взять с собой ещё еды, которой много точно не будет. Сегодняшний день выдался довольно жаркий, и поэтому лягушек вокруг хватало, может, это и лишнее, но наловил три десятка штук, отрезал лапки и зажарил их на огне, после чего убрал в инвентарь.
Жареные лапки лягушек — 30 шт. (1 ячейка).
Тем самым забив свой инвентарь полностью. Пока готовилась еда, из обрезка шкуры сделал небольшой карман, подогнув её, куда убрал запасной гриб-трутовик, два небольших камня с острыми краями и мелких кусков бересты для розжига огня, ну и 1 зелье регенерации, которое я чуть не оставил, когда пересматривал свой инвентарь.
Когда собрался выходить, время уже подходило к обеду, но во время готовки съел одну жареную плотвичку, поэтому в инвентаре их оказалось на одну меньше. Припрятав оставшийся инструмент, для разделки, острогу и копьё, отправился вниз по течению, в надежде выйти к следующей локации.
По ручью прошёл примерно с час, прежде чем он вылился на большой луг, создавая небольшое озерцо. Судя по всему, я как раз попал на стык локаций, где заканчивался лес с ручьём и начиналось огромное поле. Остановившись на окраине, долго вглядывался вдаль, пытаясь понять, куда идти дальше, но видно было не очень далеко, поэтому решаюсь взобраться на небольшое дерево и осмотреться уже оттуда.
Вид сверху намного лучше показывает, где я оказался, и, если правильно понимаю, то далеко впереди меня, в низине, расположена деревня или что-то похожее. Выбора особо нет, и направляюсь туда, идя по ещё молодой и не очень высокой траве.
Через два часа устраиваю большой привал и съедаю одну из плотвичек. Поселение, виденное мной, оказалось не так близко, как мне показалось, только сейчас, взобравшись на небольшой холм, понял, что идти мне до него ещё как минимум два часа. Солнце палило очень сильно, и температура сильно поднялась, градусов так до двадцати, поэтому в шкуре волка мне было жарко. Но снимать шкуру я не собирался, тем более без неё я буду совершенно голым, а появляться голым в поселении не самый лучший вариант, и так с боков видно, что шкура надета на голое тело.
Больше всего хотелось пить, но в открытом поле воды негде было достать, не копать же колодец. Поэтому передохнув немного, отправился дальше в сторону поселения, одновременно решив изучить настройки меню, может, удастся что-то подкорректировать, и оно пригодится в поселении.
Итогом изучения стала функция закрытия уровня, чем я сразу же и воспользовался. Незачем игрокам знать мой уровень, а значит, и понимать, на что я способен. Шкура волка надета мехом внутрь, поэтому не разбирающийся в этом человек, не сможет определить, на ком она была. Пусть думают, что овечка или собака, да и честно признать, попади ещё раз в такую ситуацию, не факт, что справился бы ещё раз с волком, в той ситуации мне просто повезло.
До поселения добрался за три часа, и уже день клонился к закату, хотя солнце ещё не село. Само поселение состояло из нескольких сотен дворов рядом с небольшой скалой, к которой и примыкало, в скале имелся вход, но с высоты дерева, на которое я залез, было видно не всё, однако вход в скале точно был. Деревня была окружена невысоким частоколом и имела трое ворот, возле них дежурило по два человека, выполняя роль то ли охранников, то ли дежурных. Вокруг деревни, с моей стороны, располагался небольшой лес, а вот что находится с другой стороны, разглядеть не смог, но, судя по всему, там поля заканчивались, и опять шёл лес.
Охранники на входе в деревню пропускали игроков, иногда что-то спрашивая у них, но препятствий никому не чинили. Народу в деревне было очень много, и, судя по внешнему виду, большая часть из них была игроками. Это было видно по их одежде и манере держаться.
Поняв, что прямой угрозы нет, спустился с дерева и направился в сторону ближайшего входа.
— Эй! Ты новенький? Что-то я тебя раньше не видел? — спросил один из парней, дежуривших у входа в деревню с большой дубиной, приставленной к воротам. Сам парень был рослым, одет в хэбэшную одежду, в то время как его напарник имел кожаную куртку и холщовые штаны, а в руках держал настоящее копьё с металлическим наконечником.
— Первый раз в вашем поселении, — ответил я, поняв, что разговариваю на неизвестном мне языке, при этом и парень спрашивал меня на нём, а я всё прекрасно понял. Моё знание иностранных языков можно считать нулевым и не выходящим за минимальный уровень школьной программе.
— Из новеньких, значит, тоже завис и не даёт выйти из игры? — спросил второй парень, даже не встав со своего места и продолжая расслаблено сидеть, прислонившись к воротам. Это меня немного успокоило, а то ожидал от них невесть чего.
— И что, много тут «зависших» — спросил я, догадываясь об ответе.
— Все! Здесь собрались все зависшие игроки, и если ты хотел найти обычных игроков, чтобы связаться с родственниками, то можешь об этом забыть. Но ты не переживай, иди в центр поселения, найдёшь там Грету, она типа главная у нас, там узнаешь все подробности. Напомню, если не обратил внимание на объявление Системы, что убийства запрещены. Если убьёшь кого-то из местных, на тебя объявят охоту, и долго ты не проживёшь, а то были здесь индивиды. Которые хотели всех подчинить себе, запугать, обобрать, долго они не прожили, да и какой у тебя уровень? — спросил второй парень, сидящий на корточках.
— Первый, а что, здесь можно поднять уровень? — спросил я.
— Да, в пещерах, но с первым уровнем там очень опасно, только если в составе группы идти. Ты, наверное, голоден? Но учти, бесплатно никто кормить не будет, придётся заключить контракт через Систему и отработать его. Тут, сам понимаешь, еда в дефиците и добыть её непросто.
— И чего стоит один раз поесть? — заинтересованно спросил я.
— Пять часов отработать на полях или в составе группы идти в пещеры и там работать на сборе три часа, но последнее опасно и явно не стоит того, тем более с первым уровнем. Повезло ещё, что ненулевой уровень, есть и такие, совсем слабаки в реальной жизни, им сложнее всего приходится, ну, да ладно, ступай уже, может, успеешь ещё на вечернюю раздачу заданий.
— Спасибо за совет, — ответил я и направился в центр поселения.
Судя по всему, деревенька раньше была заброшена, и только недавно её стали восстанавливать. Интересно узнать, кто первым нашёл это поселение и как обустраивал здесь жизнь, но думаю, об этом будет нетрудно узнать. Само село имело несколько улиц, вдоль которых стояли дома с огороженными участками земли, а снаружи ещё и общим частоколом.
В центре поселения была площадь, на который было немало народу, с одной стороны выделялся отдельно стоящий дом с тремя входами с разных сторон, и к одному вела небольшая очередь. Рядом стояла виселица, где болталось тело, вероятно, того, кто решил нарушить местные правила, но никто не обращал на него никакого внимания. С противоположного конца площади находилось что-то наподобие хаотичного рынка, где чем-то торговали, а рядом был навес, под которым, похоже, всех кормили. Что-то наподобие столовой.
— Где можно найти Грету? — спросил я у игрока, стоявшего в очереди.
— Ты новенький или за заданием? Если новенький, то тебе в ту дверь, если за заданием, то будешь за мной. Но, судя по прикиду, ты — новичок, нуб, иди вначале к Грете, а потом беги сюда, я очередь для тебя придержу. Меня, кстати, Микадо зовут, — произнёс игрок, протянув мне руку, для рукопожатия.
— Дмитрий. Буду благодарен, если займёшь очередь, постараюсь не задерживаться, — ответил я, пожав руку, и направился к соседнему входу. Не знаю, как здесь всё устроено, но пока постараюсь не выделяться.
Войдя в соседний вход, сразу встретил здоровенного мужика в кожаных доспехах и мечом на поясе, который вначале напрягся, когда я вошёл, а после того, как осмотрел меня, сразу расслабился.
— Новенький?
— Да, сказали к Грете подойти, — ответил я, осматривая небольшую комнату.
— Проходи, только не шали там, я всегда рядом, и если что, тебе не поздоровится, и палку свою здесь оставь, — строго произнёс игрок, выполняющий функции охранника.
Спокойно оставил копьё. Которое навали палкой, я, постучавшись, вошёл в следующую комнату.
Комната была большая со стеллажами вдоль стен, при входе стоял небольшой стол, где сидел ещё один охранник в лёгких доспехах и с мечом на поясе, а в дальнем конце стоял стол, за которым сидела очень красивая девушка, блондинка с пышными волосами и очень симпатичным лицом.
— Добрый вечер, мне сказали к Грете подойти, я новенький, — сразу сказал я, чтобы убрать часть вопросов.
— Проходи, присаживайся напротив, сейчас заполнишь небольшую анкету, а я расскажу, как у нас тут всё устроено, — сказала девушка, внимательно осмотрев меня взглядом учительницы. Судя по всему, в реальной жизни ей намного больше, чем возраст сидящей напротив меня блондинки, уж очень у неё взрослый взгляд. Да и охранник при входе изображал простачка, но внимательно следил за всеми моими движениями, поэтому я решил играть до конца и, отодвигая стул, специально зацепил им за соседний, показывая свою неловкость. Рост характеристик сказался на моих движениях и общем телосложении, движения стали очень быстрыми, реакция увеличилась, да и другие возможности тела значительно выросли.
— Извините, я случайно, — неловко произнёс я, когда второй стул чуть не упал.
— Ничего страшного, вот анкета, просьба заполнить максимально подробно, это в твоих же интересах. Чем полезнее ты сможешь стать нашей общине, тем больше выгод получишь от этого, — ответила девушка, изобразив улыбку и явно потеряв ко мне живой интерес, который был виден в самом начале. Ну, да, кому нужен ничего не умеющий нуб, ну и пусть так считают, а я пока осмотрюсь здесь, чтобы понять, по пути мне с ними или нет.

Глава 8

Глава 8.
черновик
Аурус. Дмитрий Волков.
Первыми вопросами в анкете был:
1. Являетесь ли вы обычным игроком или попали сюда из-за проблем с Системой?
2. Сколько дней вы в игре?
3. Какой бонус вам достался от Системы?
4. Какой у вас уровень?
5. Какими навыками вы владеете?
Ответил я на них просто, да, попал из-за Системного сбоя. Два дня в игре. Бонусов нет. Первый уровень. Навык Следопыт.
В конце требовалось указать свой игровой ник, и я написал просто — Дмитрий, после чего отдал анкету девушке.
Бегло пробежавшись по ней глазами, девушка явно расстроилась, не найдя там ничего нужного для себя.
— Хорошо, раз ты новенький, то объясню наши правила. В поселение все игроки равны, но кто имеет более высокий уровень, имеет преференции от руководства. Бесплатно у нас только вода и спальное место в общем бараке, там без особого комфорта, но зато безопасно. Никто не ограбит, не нападёт дикий зверь и достаточно тепло, за всё остальное, нужно платить или отрабатывать. Сейчас у нас бартер, но скоро запустим свою игровую валюту, как выполним условия Системы. Все игроки, попавшие сюда, оказались здесь не по своей воле, произошёл какой-то системный сбой и покинуть игру никто не может. Были попытки суицида, только вот такие игроки возвращались обратно с нулевыми уровнями, характеристиками и огромным дебаффом — штрафом на дальнейшее развитие. В анкете ты написал, что имеешь навык — Следопыт, это очень хорошо, с едой у нас серьёзные проблемы, поэтому за еду приходится работать не только на полях, но и в шахтах, расположенных в самом поселении. Там добывают мелкие кристаллы, которые ускоряют рост растений, и урожай можно получить за сутки, но с очень маленького участка земли. Поэтому часть игроков направляются на работы в поле, это совершенно безопасно, но работать предстоит по пять часов за каждую возможность поесть. Или в шахту, там отработать нужно три часа, но есть опасность нарваться на различных зверей, нападающих на добытчиков. Охрана есть, но она не всегда справляется и тогда кто-то из добытчиков уходит на перерождение, правда, уже без дебаффа, но с потерей всех навыков и очков. На первое время тебе этого будет достаточно, остальное узнаешь у местных, осталось определиться, кем ты себя видишь в нашем поселении и какую пользу можешь приносить? — спросила Грета.
— Могу попробовать охотником, всё-таки навык следопыта, позволяет хорошо ориентироваться в лесу, да и работать на поле, это точно не моё, — ответил я, потупив взгляд и изображая неуверенного юношу.
— Хорошо, тогда определю тебя в охотники, они собираются рано утром на площади, поэтому найдёшь их там. Так как ты новенький, то один приём пищи, община тебе предоставит, а вот на следующий, придётся заключить Системный договор, — произнесла девушка, а у меня перед глазами высветилось:
— Внимание! Игрок Грета предлагает вам системный договор. Принять\Отклонить.
Прежде чем определиться с ответом, я внимательно изучил его, прочитав, благо там было немного пунктов. Суть сводилась к следующему: принимая договор, я обязуюсь отработать питание на работах, и шёл большой перечень работ, где можно было закрыть долг. Охотники должны были поставлять половину добытой еды в лесу и окрестностях поселения, в течение месяца, а взамен, меня этот месяц будут кормить на общих условиях, при этом мне положено более комфортное жильё, определённое оружие по мере его появления в общине и одежда. Распределением всех благ, занимается официальный староста деревни, которой является игрок Грета.
С одной стороны, условия довольно неплохие, но становиться рядовым членом общины, мне как-то не хотелось, во всяком случае сразу.
— А можно узнать, есть ли ещё какой-то вид договора или свободного найма, мне подобный договор не очень подходит, да и толком я ещё не определился, кем хочу быть, а на месяц загонять себя в кабалу, точно не стану, — сказал я и улыбнувшись посмотрел на блондинку, которая, прищурившись, рассматривала меня, пытаясь понять что-то для себя.
— У нас есть контракт на сотрудничество, но его мы выдаём опытным игрокам, а не с первым уровнем и тот кто способен добыть крупного зверя и та шкура, надетая на тебе, не показатель того, что ты смог его добыть сам.
— А что будет доказательством того, что шкуру я сам снял с убитого зверя? — спросил я.
— К примеру, тело, того же барана, шкуру которого ты надел на себя. Вот когда принесёшь свидетельство, я готова заключить с тобой особый контракт, и ты станешь рейнджером, со свободным посещением и особыми условиями сдачи добычи, — сказала, улыбнувшись, Грета и откинулась на спинку стула, ожидая, что на это скажу я.
— А, что даёт контракт или договор, заключённый через систему? — спросил я.
— Его невозможно не выполнить, вплоть до смертельного случая, со стороны нарушивший положение договора, — ответила девушка, изучая меня.
— Тогда я хочу заключить такой договор, на озвученные условия. Если я предоставлю свидетельство того, что я убил крупного зверя, к примеру, волка и принесу его вам, то вы дадите мне статус рейнджера, с особыми условиями торговли, — заявил я, посмотрев прямо в глаза девушки, стараясь не выдать свои эмоции.
— Хорошо, такой договор я готова заключить, нам нужны сильные игроки, способные обеспечить поселение питанием и выполнять особые поручения на особых условиях. Только ты, мальчик, не понимаешь во что пытаешься влезть, знал бы ты, сколько таких, как ты сюда приходили и пытались получить этот статус? Не все даже возвращались после перерождения, так что подумай об этом всерьёз, зачем тебе рисковать? — сказала Грета, скинув мне договор с простым описанием и я просто принял его, убедившись, что в нём нет подводных камней и скрытого смысла.
— Всё, договор заключён, можешь идти в общий барак, а утром отправляться его выполнять, срок стоит пять дней, поэтому времени у тебя не так много, — с грустью произнесла девушка.
— Я хочу закрыть договор, — не двигаясь заявил я.
— И как ты собираешься это сделать, расторгнуть его нельзя, я же предупреждала, — тяжело вздохнув, произнесла девушка, бросив взгляд на охранника, показывая, что возникла проблема и ему пора подключиться.
Но охранник даже не успел встать, как я вынул из инвентаря тушу волка. Ещё свежее, со следами раны в распоротой груди.
— Как видите, шкура на мне не от овечки, так как у овец нет таких клыков и формы черепа. Туша свежая, не тухлая, недавно освежёванная, в груди след от копья, которое пробило грудь и воткнулось в позвоночник изнутри. Такого свидетельства системе, должно быть, достаточно.
— Внимание, вы выполнили условие договора. Ваш первый договор выполнен в рекордные сроки, в качестве бонуса вами изучен навык: Торговля 1 уровень.
— Но как? Ты же написал, что у тебя первый уровень и откуда у тебя инвентарь? — удивилась Грета.
— Честно признаться, убил его случайно, а в награду система наградила меня инвентарём. Так что по поводу особого контракта? — спросил я.
— А ты полон сюрпризов, так ловко смог обставить всё. Кто-то подсказал или сам додумался?
— Идея пришла спонтанно, поэтому раз вы сами настояли на таких условиях, грех было не воспользоваться, — улыбнувшись, ответил я.
— Что могу сказать, подловил меня, что обычно ни у кого не получается. Тебе повезло, действительно везунчик, тогда держи стандартный контракт, спать тебя определят в Южную таверну. Но раз такой умный, думаю дальше разберёшься сам, если завтра к вечеру сможешь раздобыть еды на десять человек, клянусь системой, получишь бесплатное проживание на месяц. Дальше загадывать не имеет смысла, да и тебе не мешало бы приодеться, шкура волка — это, конечно, хорошо, но воняет от тебя очень сильно и помыться точно не помешает. Жетон на проживание, тебе выдаст мой помощник, — сморщив нос, произнесла Грета, кивнув на охранника.
— Отлично, с вами приятно иметь дело сказал я и, подойдя к охраннику, сидевшему на выходе, получил металлический кругляшек с дыркой на краю.
— Покажешь в таверне, тебя там устроят, кормёжка по отдельному прайсу, там всё объяснят, — сказал охранник, кивнув на выход и показывая, чтобы я не задерживался.
Задерживаться я не стал, поняв, что большего здесь не расскажут, а информацию можно получить и другим путём. Выйдя, подошёл к парню, который занял для меня очередь и сообщив, что стоять не буду, уточнил, как пройти к Южной таверне, после чего отправился туда. По дороге внимательно присматривался к окружающим меня людям, что удивительно, старых и очень молодых не было, хотя это и понятно, даже старики, возьмись играть в игру, захотят использовать тело молодого персонажа.
Все дворы с домами, были заселены и почти у всех на входе, кто-то дежурил, что наводило на определённые мысли, да и одеваться они старались одинаково. Попались и те, кто носил свои знаки различия, что указывало на принадлежность к одной группе.
Таверна находилась рядом с входом, через который я прошёл в поселение и была достаточно большой. Трёхэтажное здание, огороженное высоким забором, на первом этаже которой располагался зал для приёма пищи. Столы и табуретки, были сделаны из грубо сколоченных досок, пол земляной, присыпанный соломой и опилками. С двух сторон у стены стояли по камину, которые сейчас не топились, вероятно, на случай похолодания. Большая барная стойка, за которой сидело пара человек и стоял кто-то типа официанта. Сам зал был полупустой и занята примерно треть из стоявших столов, но в большинстве, все заняты компаниями в несколько человек.
Моё появление вызвало немало интереса и все разговоры в таверне смолкли, ну а я направился к бармену, надеясь, что он сможет мне разъяснить происходящее и что означает мой новый статус, который я выторговал у местной старосты.
— Добрый вечер, меня направила сюда Грета, сказала, что вы всё поясните и расскажите, — произнёс я, выложив на стойку выданный медальон.
— Рейнджер? — удивлённо произнёс здоровый мужик, стоявший за стойкой в кожаном переднике.
— Непохож? — спросил я.
— Нет, одет как бомж, да и выглядишь не лучше, нормального оружия нет, вот как тебе удалось получить статус рейнджера, совершенно непонятно, если бы не Система, то мог подумать, что ты украл медальон и пытаешься меня обмануть.
— Просто я только пришёл и ещё не успел посетить рынок, приодеться, первым делом направился сюда, в Южную таверну. Грета не была настроена на общение и сказалась занятой, вручила медальон и направила меня к вам, — ответил я.
Бармен с сомнением ещё раз осмотрел меня, а потом произнёс,
— Не очень похоже на Грету, ну, да ладно. Статус рейнджера позволяет выполнять разовые миссии самостоятельно или организовать свой отряд, но раз ты новенький, то своего отряда у тебя явно нет, а это означает, что община предоставляет тебе двухместный номер и одноразовое питание. Всё остальное, практически на равных со всеми основаниях, однако свою добычу, ты можешь сдавать по отдельным расценкам, намного выше, чем те же охотники. Сдавать добычу, будешь мне лично, я её буду оценивать, но можешь не переживать, Система не даст тебя обмануть. На первых порах я бы рекомендовал тебе присоединиться к какому-нибудь отряду, так больше шансов выжить. В лесу попадаются не только волки, но и медведи, опасны даже кабаны, которые запросто могут завалить игрока с высокими уровнями. На рынке сможешь обменять часть добычи на нужные тебе вещи, но основную, должен сдавать здесь, мне, за это будешь получать условную единицу. Десять условных единиц, равняется одному приёму пищи, от этого идут все цены, — пояснил бармен.
— Понятно, сегодня на пайку могу рассчитывать? — спросил я.
— Если что-то сдашь мне, тогда да, формально обязан накормить, иначе Система наложит штраф, а это, поверь мне, никому не понравится.
— жареные лапки лягушек, возьмёшь? — спросил я.
— Куда я их дену? Жрать их никто не станет, — поморщившись, ответил бармен.
— Неужели здесь не найдётся ни одного француза или любителя французской кухни? — спросил я, чем явно озадачил бармена.
— А знаешь, думаю, ты прав, но вот так сразу не готов оценить их стоимость, давай так, ты передаёшь их мне, я попытаюсь их продать, четверть твоя, — предложил бармен.
— Треть, они уже обжарены и практически готовы, осталось только правильно подать, — улыбнувшись ответил я.
— Только ради первой сделки, сколько их у тебя?
Достав из инвентаря лапки лягушек, все 30 парных лапок, выложил их на прилавок.
— Хм, выглядят ничего, а на вкус как?
— Без соли не очень, но вполне съедобно. Пару дней только ими и питался, как попал в игру, — ответил я.
— Соль и приправа найдётся, несколько попробую подсушить, пойдёт к пиву. Думаю, смогу их продать. Твой паёк когда выдать? — спросил бармен.
— А что там?
— Каша с мясом, компот и краюха хлеба.
— Я сейчас на рынок схожу, попробую приодеться, может, шкуру волка кому продам, а потом приду сюда, — ответил я.
— Идёт, мы допоздна работаем, если что, комнату покажу, когда придёшь, иди на рынок, пока там все не разбежались, сейчас самая торговля под вечер. Кто, что смог добыть в течение дня, сейчас на обмен принесли, там точно разживёшься нормальной одеждой, — подсказал бармен, забирая лапки лягушек со стойки в большую тарелку.
До рынка добрался быстро, стараясь не отвлекаться на окружающую обстановку, однако мой внешний вид привлекал внимание окружающих. Сам рынок был не оборудованным, а больше похож на стихийный, где около двух сотен игроков, предлагали свои товары и примерно столько же ходило между рядами, разглядывая разложенный на земле товар и иногда торгуясь за него. К толпе игроков присоединился и я, ходя между рядами и высматривая, кто, чем торгует. Продуктов здесь было немного, но зато имелось много нужных в жизни предметов.
— По чём штаны и куртка? — спросил я, найдя молодого парня, выложившего на продажу комплект неплохой, кожаной одежды.
-100 у.е., — ответил тот, с насмешкой посмотрев на мой вид.
— Сколько? Ты не обнаглел? Десять условных единицы, больше твоя одежда не стоит.
— Какие десять, минимум девяносто, она почти не ношенная, даже не в крови, сняли с бандита, напавшего на поселение, трофей моего знакомого.
— Хорошо, уговорил, двадцать, — делаю встречное предложение.
— Восемьдесят девять, меньше не могу, мне на эти деньги, нормальное оружие купить надо.
— Дорого, пойду у других поищу, да и не к спеху мне, в шкуре волка тоже неплохо, тепло. Вот обувку, может, и куплю, почём мокасины? — спросил я, указав на поношенные кожаные полуботинки, с мягкой подошвой.
— Восемьдесят, меньше не отдам.
— Дорого, ладно, может, позже подойду, поторгуемся ещё, — сказал я и двинулся дальше.
Оружие нашлось с краю торговых рядов, им торговали три человека. У одного почти все изделия были из кожи, кожаные полудоспехи, где плотная кожа была сшита в несколько слоёв и хорошо выделана. Такие копьём с металлическим наконечником, не факт, что проткнёшь, да и меч с одного удара не перерубит. У второго, из дерева, шит, копьё, дубины, довольно неплохо изготовленные. Третий торговал металлическими мечами, наконечниками для копий, ножами и даже латными доспехами, включая кольчугу.
Но цены у них были просто огромные. Меч, виденный мной у охранника старосты, стоит тысячу у.е., а это можно целый месяц питаться по местным меркам и не работать. Кожаные доспехи, мне тоже не потянуть, они в пять раз дороже обычной одежды, а мне сейчас сойдёт и обычная. Наконечник для копья, стоит двести пятьдесят условных единицы, что тоже немало.
Бродя по рынку, нашёл парня, продающего ещё один комплект одежды, очень похожий на первый, виденный мною.
— Почём? — спросил я.
— Что дашь взамен? — встречным вопросом, ответил продавец, мододой парень, тощего телосложения.
— Есть еда, жареная плотва, свежая рыба, — ответил я.
— Рыба? А где достал? -уцепился за мои слова парень.
— Где добыл, не скажу, сам понимаешь почему, так за сколько продаёшь? — спросил я.
— Восемьдесят куртка со штанами и шестьдесят ботинки. Дядь, а вы охотник? — неожиданно с надеждой в голосе, спросил продавец.
— Нет, рейнджер, только сегодня пришёл в поселение, вот обустраиваюсь, — ответил я.
— Дядь, возьмите меня в команду, я вам пригожусь, а за это скидку хорошую сделаю.
— А что ты умеешь и какой тебя уровень? — спросил я.
— Нулевой, всё, кроме ловкости по единице, замучился на полях работать, только за жрачку, по пятнадцать часов. Так и не покачаться и перспектив никаких, — опустив взгляд, произнёс парень.
— А одежда откуда? — спросил я.
— Друг, работал со мной, решил попробовать в пещерах поработать, да с нулевым уровнем, даже под охраной, там делать нечего. Крысы напали, горло перегрызли и всё. Пять дней уже прошло, но он так и не пришёл, а одежду мне завещал, если что с ним случиться, вот мне и досталось, — ответил парень.
— У меня с собой таких денег нет, нужно рыбу продать, да и мелочи прикупить хотел для завтрашнего похода.
— Ну, я могу помочь. Половину от цены возьму, остальное взнос в отряд, — сказал парень.
— А выгода тебе какая с этого? — спросил я.
— Во-первых, кормить будешь, во-вторых, я могу прокачать уровень, хотя бы до первого. Ну и процент от добычи. Если типовой договор, то пять процентов, на нулевом уровне, как получу первый, то семь процентов от добычи, а если третий, то обычно десять процентов. Поверь, я могу быть полезным, шкуру твою тоже продадим, примерно, а сорок единиц, ну и еду можем продать неплохо. Готов даже месяц без процента служить, лишь бы уровень поднять и кормил, чтобы, — умоляюще глядя на меня, проговорил парень.
— Как тебя зовут? — спросил я, склоняясь к предложению парня, ведь помощник мне действительно нужен, да и в местных реалиях он точно лучше меня разбирается.
— Кирилл Ёжик, мой ник, можно просто Кирил.
— Дмитрий Волков, можно просто Дмитрий. Скидывай договор, посмотрю, — ответил я, протягивая руку.
Мне тут же прилетело уведомление Системы о предложении вступить в мой отряд, вместе с контрактом, который я взялся изучать
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Аурус. Грета.
— Когда молодой парень вышел из кабинета, я еле сдерживалась, чтобы не показать охраннику, заменявшему ей секретаря, насколько она недовольна. Так облажаться с новым игроком, она не имела права. Все игроки с уровнем выше одного, должны были получить специальный контракт и быть привязанными к общине, хотя бы на первый месяц. Дальше их было нетрудно приручить и заставить работать на себя и общину. За свои семьдесят лет жизни я научилась не только управлять крупными предприятиями и холдингами, но и мужчинами, что постоянно вились вокруг неё. Сейчас же отлаженный механизм дал сбой, как она повелась на его обманчивую внешность просточка и на его бомжеватый вид. Что ей стоило внимательно присмотреться к нему сразу, а ведь все признаки, что он не так прост, были налицо. Взять шкуру, в которую он был одет, ведь явно не с овцы снятая и не с собаки, а убить волка, в одиночку, не имея нормального оружия, даже игрок с третьим уровнем не сможет. Четвёртый может попытаться, но шансы очень малы. Так мало того, в окрестностях не было простых волков-одиночек, только магические звери, что делает охоту на такого зверя, самым опасным занятием. Неделю назад, такой волк, перебил десяток игроков, пока его не забили, навалившись, а здесь игрок разгуливает в шкуре убитого волка. Да она должна была сразу насторожиться, но хорошо, что сразу парня не отправила к нулёвкам и диалог у них вышел вполне приемлемым, а то ещё неизвестно, как бы всё повернулось.
— Госпожа Грета, что делать с телом волка? — спросил её охранник и секретарь в одном лице.
— Отправь его Неду, пусть выяснит, магический это волк или обычный и причину смерти, пусть опишет поподробнее, — ответила ему.
— Думаете волк непростой? И как он смог его в одиночку завалить? Может он из отколовшихся, подосланный шпион? — спросил охранник.
— Непохож, те бы посвятили его в условия жизни в нашем поселении, а этот явно впервые нас встретил, но присматривать за ним стоит, пошли записку в Южную таверну, пусть каждодневный отчёт по нему делают. Будем надеяться, что он впишется в нашу общину, сильные игроки нам очень нужны, да и проблему с провиантом нужно решать.
— Как скажете, госпожа, — ответил охранник и подойдя, убрал тело в инвентарь, что сразу навело на определённые мысли.
— Ну ка скажи, сколько он занял у тебя в инвентаре? — спросила я охранника.
— Три ячейки и то под завязку по весу.
— Значит, у него больше трёх ячеек, да и тащить с собой он одну тушу волка точно не станет. Очень похоже. Что он маг, мудрость должна быть хорошо прокачана, но при этом и сила явно не на низких показателях. Ох, непрост этот новичок, — произнесла я вслух.
— Как бы проблем от него не было, — проворчал охранник.
— Посмотрим, торопиться с выводами не будем, в любом случае он попробует отработать контракт и на первое время, будет снабжать нам едой, что уже немаловажно.

Аурус. Дмитрий Волков.
Расторговались мы довольно неплохо: две крупные щуки, ушли по 10 у.е. небольшие щучки, по 8 у.е., плотва по 3 условные единицы, а жареные окуни по 7 у.е. В итоге у меня на руках оказалось 133 у.е., 70 из которых отдал Кириллу, за куртку, штаны и ботинки, после чего отправились продавать шкуру, добытого мной волка. К сожалению, дорого продать её не удалось, дали всего 35 у.е., но я был и этому рад, так как договорился с кожевником, что тот будет принимать шкуры у меня по нормальной цене, если я буду аккуратнее их снимать, не обрезать лишнее и не пытаться выделывать её самостоятельно.
Но на этом хорошие новости закончились, так как мне пришлось немало раскошелиться на небольшой нож, снимать шкуры и чистить рыбу, за что заплатил 60 у.е., ещё пришлось купить флягу на литр из дерева за 3 у.е., рюкзак за 30 и у меня осталось на руках 5 условных единиц, что равнялось половине пайки.
Однако приобретения были очень нужными и окупят себя в ближайшее время. Рюкзак нужен моему новому спутнику — Кириллу, чтобы тащить добычу, а её надеялся собрать немало. Жареных плотвичек, оставил нам на завтра, так как собирался отправиться в разведанную мной локацию и набрать там еды, рыбы и, возможно, лягушачьих лапок, если данный товар зайдёт местным.
Закончив на рынке, я полностью рассчитался с Кириллом, и он хотел прикупить себе что-то из оружия, однако я посоветовал купить ему огниво, для разведения костра, небольшой нож, флягу для воды и тонкую, прочную верёвку, в простонародье называемую — шпагатом.
Закончив покупки, отправились в таверну, где получил от её хозяина порцию еды, обещанную кашу с мясом, компот и краюшку хлеба. Заодно хозяин передал мне мою долю с лягушачьих лапок, которые зашли у местных на ура, но сказал, что в следующий раз, такую цену, вероятнее всего, получить не удастся, болот в окрестности хватает и явно найдутся желающие их наловить, но в любом случае он готов их принять жареными у меня.
Кирилл уже успел поесть в общей столовой, поэтому, сидя рядом со мной, рассказывал о быте в поселении.
Из его слов выходило, что по местным меркам, поселение начали обживать больше года назад и первые игроки, были очень агрессивно настроены по отношению друг к другу. Постоянно вспыхивали конфликты, за обладание тем или иным двором, хотя вначале хватало всем. Само поселение уже было здесь, когда на него вышли первые игроки, как и шахта рядом. В доме старосты есть небольшой камень, на котором появляются письмена и можно получать ответы на различные вопросы, но не чаще, чем раз в неделю. Именно с помощью него удалось выяснить, что магические камни, находящиеся в заброшенной шахте, позволяют выращивать урожай практически за сутки. Но здесь не оказалось без подводных камней, чтобы растение не погибло за это время, его нужно непрерывно поливать, а это накладывает определённые сложности. Поэтому самый тяжёлый труд, это обрабатывать небольшие поля, дающие урожай через день, а ведь там ещё растут и сорняки, которые нужно пропалывать несколько раз в сутки. Работа тяжёлая и её очень много, поэтому всех «нулёвок» игроков с нулевым уровнем, отправляют на неё. Эти поля и добыча магических камней, позволяет поддерживать развитие самого поселения. Кузница, столярная мастерская, кожевенная мастерская, таверны и многие другие ремёсла, живут за счёт труда нулёвок, которых не торопятся прокачивать, так как рабочие нужны постоянно, а еды на всех, хватает с большим трудом.
Нынешнее положение общины, существует уже около года и заправляет в поселение так называемый Совет кланов, куда входят двадцать различных представителей и группировок. Но не сменным руководителем давно стала Грета, которая, по сути, и управляет поселением. Строгая, требовательная, очень хитрая, но вполне справедливая, что устраивает всех вокруг. До неё в поселение часто возникали постоянные стычки, в основном из-за еды, но после того как управление поселением на себя взяла она, голодных протестов больше не было, а недовольных нулёвок, никто особо не слушает, да и у них всегда есть альтернатива, отправиться в шахту, где есть шанс покачаться или погибнуть.
Со слов моего нового спутника или правильнее уже говорить — напарника, в поселение постоянно прибывают новые игроки и оно постепенно заполняется. Свободных дворов нет уже полгода, да и таверны с бараками уже практически заполнены, поэтому что-то в скором времени будут менять.
Долго засиживаться не стали, так как у меня в планах было выйти завтра рано утром и планы были грандиозные. Спать легли в небольшой комнатке три на три метра, где было две кровати с матрасом набитом сеном и собственно всё, остальные удобства я должен себе и своему напарнику, обеспечить сам. Вторая кровать в комнате была не просто так, все рейнджеры ходили с помощниками, как минимум одним и поэтому в комнате, предоставленной мне, их было две.
Заснул очень быстро, даже не заметив, а проснулся с первыми лучами солнца, как собственно и мой напарник. Сразу вышли во двор, сделав утренние процедуры, зашли в таверну, где я получил бесплатную пайку, а Кирилл, две рыбины от меня. Позавтракав, сразу направились к выходу из поселения, в сторону, откуда я пришёл. Что мне сразу не понравилось, след от моего вчерашнего путешествия, отчётливо выделялся на утренней тропе, а значит, обладай хоть кто-то подобными навыками следопыта. Быстро вычислит, где я добываю еду, а это означает, что долго оставлять втайне это место я не смогу. Как пояснил Кирилл, в округе не было озёр и крупных речек, поэтому рыба была довольно редким гостем на столах в поселении, а те, что есть, быстро остались без рыбы. Поэтому я надеялся снять все «сливки» с моей локации, пока дотуда не добрались другие игроки.
Шли очень быстро и немного срезали путь, там, где была такая возможность. Навык Следопыт, позволял точно чувствовать направление и помогал определить, где я уже проходил, поэтому путь до начала моей локации занял четыре часа.
Ручей, вытекающий на луг, уже создал довольно большое озерцо, но очень мелкое и рыбы в нём было немало. Первым делом, развели небольшой костёр, чтобы потом согреться и я отправил напарника ловить рыбу, на мелководье, сам же отправился по берегу, нарезая ножом ивовые прутья для запруды. Я решил, что стоит выбрать всю доступную рыбу, пока это не сделали другие за меня. Для Кирилла быстро соорудил острогу, так как, имея нож и бечёвку, сделать это не составило большого труда. На сооружение загона потребовалось почти два часа и это потому, что я работал один, а напарник ловил рыбу, спустившуюся по ручью и оказавшуюся на разливающемся лугу.
К моему удивлению, рыбы наловил он достаточно много и тратить время на её приготовление мы не стали, только выпотрошив и убрал в мой инвентарь, так как у напарника его не было. После этого отправились вверх по реке, где по дороге ловили лягушек, для чего я сделал ещё одну острогу. Не уверен, что удастся продать их дорого, но в любом случае нужно разнообразить добычу, тогда больше шансов заработать, да и съесть, имея немного соли, труда не составит.
До установленной мной запруды мы не дошли, не хотел показывать напарнику, где я рыбачил до отправки в поселение. Ботать стали по очереди, чтобы не замёрзнуть, раздевшись, дабы не намочить одежду. В итоге, в наш загон попало огромное количество рыбы, по моим меркам, которую стали вылавливать и выкидывать на сушу, пока она не вырвалась из загона. Мы с азартом занимались этим, понимая, что это наша возможность улучшить своё положение в поселение.
Выловив всю рыбу, занялись её разделкой, греясь у костра, а часть отправили готовиться, чтобы поесть. С ножами разделка рыбы не занимала много времени, так как чешую мы не чистили, а только потрошили, даже головы оставляли, их, в поселении, использовали для ухи.
Разделывать и сортировать рыбу приходилось быстро, так как нам ещё идти обратно, до поселения, а расстояние не близкое. По итогу у нас вышло собрать внушительный объём рыбы:
Плотва 82 шт.
Окунь 36 шт.
Щука 8 шт.
Щучка 18 шт.
Лягушачьи лапки 60 шт.
Уже выходит на 454 у.е., а если рыбу пожарить, то можно заработать почти 600 у.е., что очень немало. Конечно, на жарку уйдёт немало времени, но терять 14 условных пайков, я не собирался, благо процесс у меня уже был отлажен и осталось поставить его на поток. Соль вчера прикупил мой напарник, поэтому пока рыба потрошилась и чистилась, часть успела просолиться и сразу шла на костёр. Побегать, конечно, нам пришлось немало, но возможность хорошего заработка, стоили того. Мне нужен был нормальный наконечник для копья, да и топор, просто необходим, боюсь, другой возможности столько заработать, у нас не будет. Возможно, ещё удастся собрать что-то у первой запруды, но как, мне кажется, там осталось немного рыбы, да и идти по ручью придётся дольше, что сократит время на заготовку рыбы.
Обратно выдвинулись уже под вечер, полностью вымотавшись, но довольные проделанной работой. Часть рыбы, я убрал в инвентарь, но почти половину жареной плотвы, сложили в рюкзак, переложив её травой, который нёс Кирилл. Надо отдать должное парню, он работал наравне со мной и определённо заслужил поощрения.
В поселение попали под вечер, перед закрытием рынка и успели продать почти половину всего, что позволило мне купить настоящее копьё, древко которого мне подогнали в качестве бонуса, за одну жареную плотвичку. Рыба настолько понравилась торговцу изделий из металла, что он забрал остальную рыбу у нас, сделав скидку. Правда, пришлось доплатить немного денег из имевшихся у Кирилла, чтобы ещё одно копьё досталось ему, ну а мне на остатки подобрали небольшой топорик, с деревянной рукояткой.
Довольные, мы вернулись в таверну, где нас встретил, совсем недовольный бармен.
— Доброго вечера, — сказал я, подходя к нему.
— Для кого доброго, а для кого и нет. Ты почему всю добычу сдал на рынке, а не мне, как полагается по договору? — строго спросил он.
— Во-первых, вы так и не представились, во-вторых, не всю добычу, ну а в-третьих, большую часть обменяли в оружейной лавке, можешь пойти и проверить, — ответил я, ещё вчера подробно изучив заключённый с поселением контракт и обязанности рейнджера. По нему я мог обменивать добычу, чтобы приобрести себе оружие. Да и всю добычу, сдавать не обязательно, там прописан пункт, что сдавать обязан «часть» добычи по ценам, установленным поселением.
— Не рано ты борзеть начал? — нависнув надомной, произнёс бармен, явно пытаясь запугать.
— Я могу, и в другую таверну пойти жить, с Гретой будешь разговаривать и объясняться сам, — ответил я, ничуть не испугавшись, хотя внутренне готовый к любой неожиданности.
— Хорошо, но смотри сам,я тебя предупредил, не хочешь проблем, приноси хотя бы половину добычи сюда, цену я тебе дам хорошую, не меньше чем на рынке, только не нужно её готовить, мы сами пожарим как нужно, — уже более спокойно произнёс бармен и, посмотрев на моего напарника, добавил, — Меня Бил зовут.
— Дмитрий, а это мой напарник — Кирилл. У меня есть лягушачьи лапки, как мы и договаривались, будешь брать? — спросил я.
— Хорошо, но лучше бы ты рыбы мне принёс, из-за вас вся торговля на перекос пошла, все хотят рыбы, узнали, что кто-то нашёл возможность поставлять, но, судя по всему, это не надолго, уже завтра десятки игроков пойдут по вашему следу и соберут всё, что не собрали вы, — с наглой улыбкой ответил Бил.
Выложив на прилавок поджаренные лягушачьи лапки, я получил за них 16 у.е. на свой счёт.
— А чего так мало? — спросил я.
— Я же предупреждал, что товар вполне доступный, уже сегодня три игрока приносили таких же, а завтра ещё больше будет, но ты не переживай, спрос тоже растёт, в плов добавляют, самое то получается, наваристый, а работники с полей и не такое сожрут, — ответил бармен.
— Тогда до завтра, — ответил я и мы направились в нашу комнату.
— Завтра за нами точно будут следить, и одну из групп отправит этот бармен, может, сменим место? — спросил Кирилл, укладываясь спать.
— Мы оставили хороший след, по-любому кто-то сможет найти наш ручей, поэтому лучше дойти до него первыми. Быстро проботаем, соберём что можем и уйдём выше по течению, а там останемся с ночёвкой, благо оружие у нас есть и в случае опасности, сможем справиться практически с любым зверем.
— Опасно ночевать в лесу, да и желающих поживиться будет немало. Обычно все стремятся ночью оказаться в тепле и безопасности, редко кто рискует остаться на ночь вне поселения, — вздохнув, ответил напарник.
— Не переживай, я там провёл не одну ночь, есть где переночевать, уверен, тебе понравится, — ответил я, улыбнувшись, но так как спали мы в темноте, он не увидел моей улыбки, а то сразу бы попытался отказаться от моего предложения.
Уже засыпая, вспомнил, что сегодня пришло уведомление, которое я смахнул, так как был занят приготовлением рыбы.
— Внимание, вы изучили навык Паралич. Парализует вашу жертву или несколько, находящихся рядом с вами. Расход 5 ед. маны в секунду.
Внимание, на игроков и зверей, выше вас уровнем, действует слабее.
Хороший навык, будь волк выше уровнем и с большим количеством маны, то мне точно было бы несдобровать. Теперь мне есть чем удивить своих противников, жаль только, что на высокоуровневых противников, может не подействовать, но даже если поможет сбиться или оступиться, уже будет немалым подспорьем.
Под такие мысли я и заснул.

Глава 10

Глава 10.
черновик
Аурус. Дмитрий Волков.
Рано утром меня разбудил Кирилл, ещё только рассвет забрезжил и мы, одевшись, отправились сразу на выход из таверны, не став даже есть, решив сделать это в дороге. Бил открывавший нам дверь, был очень недоволен нашим ранним уходом и тем, что отказался от утренней порции еды, хотя сделал я это по двум причинам. Чтобы не задерживаться и чтобы не возвращаться сегодня обратно, так как действительно решил заночевать на старом месте, в лесу.
Шли быстро, по уже протоптанной дороге, оставляя за собой отчётливый след на траве от росы. Уверен, что найти нас смогут без особых проблем, но менять курс, не видел никакого смысла, по свежему следу на траве, нас смогут найти очень просто. По дороге пару раз призвал магический щит, тренируясь его быстрый призыв. Первый раз, мой напарник даже испугался, так как я шёл впереди и не предупредил его, поэтому пришлось коротко пояснить, что это такое, отчего его уважение ко мне только выросло. Как он пояснил, маги довольно редкое явление, даже слабые, на десять человек можно найти одного мага, а уж того, кто реально что-то может, встречаются ещё реже.
Ровно через четыре часа добрались до розлива, где ручей вытекал на поле и где происходил стык локации. В нашем загоне уже ждали три плотвички и две щучки, которые сразу пошли на костёр, я занялся готовкой, а напарник пока собирал лягушек, в качестве разминки и отрезал их лапы. Процедура не очень приятная, но вполне по силам, даже игроку с нулевым уровнем, тем более в инвентаре они не портятся и могут храниться очень долго.
Затем мы прошлись от верхнего загона рыбы до нижнего, теперь уже точно согнав всю рыбу, которая была на этом отрезке. Только успели вытащить её, как я заметил кружащую вдалеке птицу, кем-то поднятую из травы.
— Кирилл, похоже, у нас гости, собираемся быстро, рыбу я соберу в инвентарь, потом посчитаем, туши костёр и уходим вверх, до второй запруды. Уверен, сразу за нами они не пойдут, разведают всё здесь, а если сунутся, то им же будет хуже. Да и устать, они должны за четыре часа пути, по-любому устроят привал, — сказал я, начав собирать рыбу в рюкзак, чтобы уже его убрать в инвентарь.
Скрыться в лесу, успели до того, как появились незваные гости. Напарника отправил к первой запруде, расположенной выше по течению, а сам решил понаблюдать издалека за тем, как поведут себя гости. Через полчаса к ручью вышла группа из четырёх человек, два парня и две девушки, молодые, хотя старых я почти не встречал, судя по поведению, вели себя нагло, но после долгого перехода, сразу повалились отдыхать. Из оружия у одного парня и девушки было по копью, у других по два длинных кинжала, но не мечи, а именно кинжала. Одеты в такую же, как у меня одежду, устали так, что даже не стали смотреть, что они нашли, довольные тем, что вышли к самому ручью. Не знаю, пойдут ли они выше, но явно сделают это не сейчас, а хорошо отдохнув и разведав всё вокруг.
Я не стал больше ждать и отправился вслед за ушедшим Кириллом, добрался до запруды и увидел, что напарник подправил её и вытащил несколько рыбин на берег.
— Быстро ботаем рыбу, собираем и уходим отсюда. Думаю, они быстро разберутся, что ручей уже пустой, и отправятся на поиски рыбы, единственное, что почистить не успеем, но думаю, потом разберёмся с этим вопросом, главное — собрать всю рыбу с ручья, уверен, новая появится здесь нескоро, — сказал я, напарнику, указав на запруду.
— Хорошо, ещё пять минут и костёр тогда разводить не будем, думаю, сумеем так согреться, сейчас тепло, не замёрзнем, — ответил он мне.
Вверх по ручью, поднимались бегом, хотя я и был уверен, что гости нескоро доберутся до нас. Мы управились за час, прогнав рыбу от самого начала ручья, а точнее, от болота, из которого оно вытекал, набрать рыбы удалось много, но считать её времени не было, да и готовить не собирался, в этот раз сдам Биллу, пусть сам готовит, да и времени на это сейчас нет. Рюкзак забили мелкой рыбой, крупную, а именно щук, собрал на ивовом прутке и отправил в инвентарь, после чего, разобрал запруду и прибрались вокруг. Понятно, что все следы убрать не удастся, но сразу понять, что здесь происходило, будет непросто. Со стороны выглядит как обычная стоянка рыбака или охотника.
Забрав, всё ценное, окольными путями отправились к моему месту, где я ночевал.
— Вот наше место ночёвки, а вот кровать, тебе придётся сделать такую же, — сказал я, откинув большой кусок коры и показывая свою лежанку.
— Ты спал в трухлявом бревне? Но тут же жуки разные, я их боюсь, — робко проговорил Кирилл.
— А ты как думал, ночью жечь яркий костёр нельзя, видно издалека, так, небольшой, чтобы тлел, а тепла от него немного. Внутри дерева тепло, оно хорошо держит тепло, ночью точно не замёрзнешь, а если боишься жуков, можно золы подсыпать, большая часть сбежит, — ответил парню.
— Хорошо. Я попробую, — промолвил он, явно стесняясь своих страхов.
Подготовка к ночлегу и готовка еды, заняла часа два, как раз до того времени, когда стало темнеть. Кирилла разместил в том же дереве, в более твёрдой его части, но у нас был топор и вырубить гнилую середину, большого труда не составило. Я улёгся в свою часть и довольно быстро заснул.
К счастью, ночь прошла без происшествий, но когда я вылез наружу, то заметил на краю поляны следы кабана, во всяком случае, все его признаки были налицо, а что там за зверь ходил ночью на самом деле, сейчас уже и не узнать. Однако навык следопыта говорил мне, что добыча вполне нам по силам и если мы помимо рыбы принесём тушу кабана, то это будет просто отлично. Да и питаться одной рыбой, то ещё удовольствие, как представил сочный шашлык, так во рту сразу выделилась слюна.
Быстро перекусив зажаренной вчера рыбой, я сказал напарнику,
— Ночью тут проходил кабан, не очень большой, думаю, нам он будет по силам, как смотришь на то, чтобы немного поохотиться, если получится, поднимешь уровень, — предложил я.
— Кабаны опасны, я слышал немало историй, как они убивали низкоуровневых игроков, но если ты считаешь, что мы справимся, то я готов. Что нужно делать? — спросил Кирилл.
— Я пойду по следу, очень тихо, ты идёшь в ста метрах от меня, стараясь не шуметь. Кабан может напасть первым, поэтому, если сразу его не убью, поможешь мне, присоединившись и напав сзади. Сильно не рискуй, в случае опасности, прячься за деревьями, всё лишнее давай мне, уберу в инвентарь, — сказал я.
По следу двинулись в том порядке, который я озвучил в ста метрах друг от друга, но даже на таком расстоянии, напарник немало шумел. Если я думал, что за час сможем нагнать кабана, то сильно ошибся, тот двигался в одном направлении, практически без остановок. Через два часа моя идея не казалось уже такой правильной, но и оставлять преследование было жалко, когда ещё удастся наткнуться на свежие следы зверя.
Однако вскоре, впереди послышался шум и я замедлился, сделав знак напарнику, не спешить.
Судя по звуку, кабан был не один, и это подтвердилось, когда я дошёл до небольшой дубовой рощи, в которой и нашёлся мой будущий трофей.
Кабан оказался не один, а с кабанихой и это создавало определённые проблемы. Инвентарь у меня был уже на семь ячеек, и я не уверен, что удастся поместить туда две туши кабанов, мне как минимум не хватает ещё одной ячейки, а ведь ещё есть рыба, которую нужно тащить с собой. Однако долго думать мне не дали, кабан что-то почувствовал и вначале развернулся в мою сторону, а потом, неожиданно сорвался с места, решив меня атаковать.
Хорошо, что расстояние было около пятидесяти метров и у меня было время подготовиться. Первым делом решил использовать ледяное копьё, направив правую руку в сторону бегущего кабана, дождался, когда он приблизится на десять метров, произнёс быстро,
— Стрела.
С кончиков пальцев сорвалась ледяная сосулька и устремилась в сторону кабана, воткнувшись ему в пасть. Однако урон в пять единиц, не принёс желаемого результата и хотя зверь споткнулся, замедлившись, второй раз ударить уже не получится, между атаками должно пройти пять секунд, а этого времени мне кабан не даст, да и уровень у него неизвестен, может и больше 10 единиц быть, как и здоровье. Однако, замедлив скорость, он стал более лёгкой целью и это помогло мне получше прицелиться своим копьём, воткнув его в разинутую пасть.
Копьё ожидаемо застряло, и я с трудом успел увернуться от острых клыков кабана, отскочив в сторону. Сила, с которой он налетел на меня, была огромной, и копьё просто выдернуло из моей руки. Однако зверь был смертельно ранен и, пробежав несколько метров, вначале рухнул на колени, а потом завалился набок.
— Внимание, вы убили кабана второго уровня, получен 25
единиц опыта. Текущий показатель 30\80, — высветилась системная надпись, на которую я и отвлёкся.
— Сзади! — раздался крик напарника и я понял, что забыл про второго зверя.
Резко разворачиваюсь и, вскидывая руку, кричу,
— Щит.
Сильный удар по возникшему передо мной воздушному щиту, отбрасывает меня в сторону.
Сила удара просто невероятно сильная, даже я не ожидал, что щит отбросит меня в сторону, однако сознание не потерял, больше напугался.
— Стрела! — кричу я, отменяя щит и направив руку в сторону поворачивающегося зверя.
Стрела срывается с руки и бьёт зверя в переднюю ногу, отчего он кубарем катится в мою сторону.
— Паралич! — кричу я, когда зверь снова вскочил, уже рядом со мной.
Мана стала утекать, как и время, а я только успел встать, однако мой напарник не сплоховал, выскочив из-за моей спины, и вонзил копьё в бок зверя. Однако этого оказалось недостаточно, чтобы убить.
— Бей ещё раз и в глаз, — крикнул я, понимая, что ещё немного и зверь вырвется из паралича.
С трудом выдернув копьё из туши раненого кабана, Кирилл воткнул его в глаз зверя и, надавив, посильнее, прикончил его.
— Вы убили кабана второго уровня в составе группы, вам начислено 5 единиц опыта. Текущее состояние 35\80, - выскочило системное уведомление.
Вы можете видеть характеристики участников вашей группы и влиять на их распределение.
Имя героя — Кирилл Ёжик.
Специализация героя — не определено.
Уровень героя 0.
Очки опыта 0/5
Очки навыка 2
Свободные очки характеристики 0
.
Характеристики (атрибуты):
Сила 1
Ловкость 2
Выносливость 1
Интеллект 1
Мудрость 1
Харизма 1
Удача 0
.
Здоровье 5.
Мана 0.
Физическая атака 0
Броня 0
Защита 0
Магическая атака 0
Магическая защита 0
Инвентарь — отсутствует
Навык — отсутствует.
Игроком получено 20 единиц опыта, поднять уровень игрока или распределить уровни себе. (функция доступна на нулевых уровнях).
Вот здесь я немного опешил, ведь до этого даже не думал, что другой игрок может управлять распределением очков и уровнями игрока. Теперь становилось понятно, как власть в поселение сдерживает развитие игроков, заставляя их батрачить на полях и в шахте. По сути, они становятся вечными работниками, пахавшими за пайку. Понятно, что постепенно им повышали уровни, но расти за счёт нулёвок, это вообще неправильно, и я решил уточнить.
— Кирилл, а нулёвки получают опыт за убийство зверей? — спросил я у бледного парня, смотревшего на тушу убитого кабана.
— Да, по одному очку за каждого, — ответил он.
Говорить ему, что их банально кидают на очки, не стал, во всяком случае сейчас. Влезать в политику мне точно не с руки, пока я сам не определюсь, что мне нужно в этой игровой жизни.
Нажимаю вложить 20 очков опыта в игрока и сразу вижу уведомление:
Игрок Кирилл Ёжик, повысил уровень с 0 до 1,
Игрок Кирилл Ёжик, повысил уровень с 1 до 2, очков опыта 5\20.
Ему доступно 6 очка характеристик и 2 навыка. Желаете распределить очки характеристик и навыки?
-

Кирилл, как ты видишь своё развитие? — спросил я, решив взять опеку над парнем и самому распределить ему очки. В принципе такая функция для командира отряда мне понятна. Так, я могу контролировать развитие подчинённых мне людей, ну или забирать их опыт себе. Только вот разница в уровнях быстро вырастит и существенного прибавления уже не получишь. Мне уже на следующем уровне, нужно будет 160 очков, чтобы перейти его и 5–10 очков, существенной роли уже не сыграют, да и сейчас мне нужен помощник, способный приносить пользу, хотя бы как сейчас, фактически спас меня от нападения кабана. Конечно, будь я один, то не стал бы приближаться к двум кабанам, но в любом случае, его помощь оказалась неоценима и он заслужил награды. Кидаю очки характеристик во всё, кроме Харизмы, она ему пока и ни к чему.
Характеристики (атрибуты):
Сила 2
Ловкость 3
Выносливость 2
Интеллект 2
Мудрость 2
Харизма 1
Удача 1
Прежде чем выбрать навык, определите специализацию игрока! — выскочило сообщение, когда я попытался открыть навыки Кирилла.
— Кирилл, кем бы ты хотел быть в игре, какое направление хочешь выбрать? — спросил я у ошарашенного напарника, который тихо повторял,
— Второй уровень, у меня второй уровень. А? Что?
— Говорю кем хочешь в игре быть, здесь куча специализаций, ты должен выбрать одну: торговец, ремесленник, крестьянин, ассасин, боевые навыки, знания о животных, лекарь, — перечисляю я доступные для него навыки.
— А магом стать можно? — спросил Кирилл.
— Похоже, нет, мне тоже не все доступные навыки выбрать позволили, выбирал из того, что есть.
— Крестьянином и ремесленником, точно не хочу быть, торговец и ассасин, это не моё, тогда уж лекарь, если можно боевой лекарь.
— Вы выбрали навык развития лекарь, выберете доступные навыки для изучения:
Лечить зверей
Лечить людей
Боевой лекарь
Знахарь
Травник.
Я перечислил доступные навыки, и напарник ответил,
— Лечить зверей точно не хочу, а остальное на твоё усмотрение, боюсь с моей удачей, выбор будет не самый лучший.
— Если так подумать, то лекарь, тот же маг, кроме знахаря и травника, хотя последние могут изготовить зелье или заговорить болезнь. Выбор, конечно, очень непростой, даже не знаю, что и выбрать, поэтому останавливаю свой выбор на том навыке, который может потребоваться мне, а именно Боевой лекарь.
— Вы выбрали навык развития — Боевой лекарь. Мудрость +1. Доступная мана 6 единиц. Доступен инвентарь — 4 ячейки.
Вам доступно 1 очко навыков, доступные навыки для изучения:
Лечение ран
Регенерация
Воздействие на противника — дебафф
Наложить бафф на союзника.
Выбираю Лечение ран, а там буду смотреть, вероятно, нужно попробовать бафф и дебафф. Они могут немало помочь, если усиления будут на нормальном уровне.
Вы выбрали — Лечение ран. Лечение остановить кровь, ускорить заживление ран, затрата 3 маны в секунду, - высветилось новое уведомление.
— Немного, но для начала и это неплохо, главное, что ты получил инвентарь и сможешь теперь носить часть добычи с собой. Значит, ты всё-таки стал магом, пусть и не боевым, но там у тебя есть направления, куда двигаться, посмотрим в будущем, надеюсь это не последнее изменение твоего уровня, — сказал я.
— Класс, я теперь смогу лечить, но маны действительно очень мало, что такое 2 секунды лечения, дай бог небольшая рана затянется или порванный сосуд срастётся, — ответил мне напарник, но выглядел он очень довольным, ну и я получил надёжного спутника, который сможет помочь в трудную минуту.
Открыв все его характеристики,я ещё раз прошёлся по ним.
Имя героя — Кирилл Ёжик.
Специализация героя — Боевой лекарь.
Уровень героя 2.
Очки опыта 5/20
Очки навыка 0
Свободные очки характеристики 0
.
Характеристики (атрибуты):
Сила 2
Ловкость 3
Выносливость 2
Интеллект 2
Мудрость 3
Харизма 1
Удача 1
.
Здоровье 10.
Мана 6, восстановление 1 единица в час.
Физическая атака 0
Броня 0
Защита 0
Магическая атака 0
Магическая защита 1
Инвентарь — 4 ячейки
Навык — Лечение ран, расход 3 маны в секунду.
Судя по показателям, он очень неплохо прокачался, по сути стал в два раза сильнее. Приобрёл полезный магический навык — лечение и самое главное, ему доступен инвентарь с четырьмя ячейками. Это очень хороший результат для второго дня со мной.
— Ну а теперь давай займёмся добычей, нужно разделать хотя бы одну тушу, хочу оставить нам большой кусок мяса, будем делать шашлык, а то на одной рыбе, далеко не уйдёшь, да и рыбу нужно почистить и поделить, не забудь, нам ещё возвращаться в поселение, — сказал я и направился к своему трофею, в котором застряло моё копьё.

Глава 11

Глава 11.
черновик
Аурус. Дмитрий Волков.
Хорошо, что мы вчера купили небольшой топорик, иначе нам бы пришлось очень непросто разделывать туши. Одного кабана, первого, напавшего на меня, я убрал в инвентарь, и он занял 5 ячеек, что сразу ставило нас в невыгодное положение, поэтому пришлось отрубить второму кабану или, правильнее сказать, кабанихе, одну ногу, с большой филейной частью, чтобы сама кабаниха поместилась в инвентарь моего напарника. Затем пришлось перераспределять все наши припасы и добычу, часть придётся нести в руках, так как в инвентарь её уже не положишь. Пока занимались разделкой, я прикидывал вес кабана, если волк был под сотню килограмм, то кабан получался около ста двадцати — ста сорока килограмм.
— Кирилл, почём у нас могут принять кабана? — спросил я.
— Ну, точно не знаю, слышал, что норма на работника от 200 до 300 грамм, остальное каша и овощи. Помимо костей, в туше почти всё идёт в переработку, а значит, должны принять около 20–25 условных единиц за общий килограмм веса.
— Если отложить нашу часть, то у нас выйдет около двухсот сорока килограмм, а это около пяти тысяч условных единиц. Да мы можем неплохо экипироваться с тобой, — радостно посчитал я.
— Да, только сдавать всю добычу сразу, я бы не стал, не нужно привлекать лишнего внимания.
— Здесь ты прав, никто не должен знать, что ты боевой лекарь и у тебя есть инвентарь, это может нам сильно помочь в будущем. Судя по твоим словам, инвентарь есть далеко не у всех, и это может стать проблемой, во всяком случае пока мы не сделаем себе имя, — сказал я, заканчивая сортировку вещей.
Нам явно не хватало второго рюкзака, а ведь можно было купить его в последнее посещение поседения, но придётся выкручиваться самим. Да и игрок без рюкзака или сумки, вызывает лишние вопросы о наличие у него инвентаря. Решено, придём в поселение, куплю себе рюкзак, или сумку, а в идеале, прокачать инвентарь, вот только как быстро поднять уровень, я пока не знал. В идеале, охотиться на зверей и добывать еду, но уж очень это опасно, нужно придумать новую схему и определённая идея у меня есть. Помню, что охотники в моём мире, прикармливали добычу, можно попробовать сделать также, вот только нужно найти место, где достаточно много зверей. Сейчас мы нашли дубовую рощу. В которой и кормились кабаны, а значит, нужно поискать или поспрашивать, у других игроков, где такие есть ещё.
Закончив со сбором и распределением трофеев, отправились в обратную дорогу. Компаса у нас не было, но здесь особо и не нужно, день солнечный, мы уходили строго на юг, а значит, сейчас нужно идти строго на север, там уже скорректируем свой путь.
Дорога до поселения заняла почти пять часов, так как мы немного промахнулись и сделали крюк, но успели до вечера, придя в районе шести часов, что позволяло нам сделать все наши дела. На входе два незнакомых мне охранника проводили нас внимательным взглядом, но увидев значок рейнджера, который я специально повесил поверх одежды, вопросов не стали.
— Куда первым делом пойдём, на рынок или в таверну? — спросил я.
— Давай вначале на рынок, узнаем последние новости, что-то народу стало больше, — внимательно осматриваясь, произнёс Кирилл.
Спорить не стал, и мы направились в центр поселения, заметив, что на рынке значительно прибавилось народу.
— Что-то здесь не так, очень много незнакомых людей, явно новички и их слишком много, — произнёс Кирилл, когда мы подошли к рынку, но увидев мой немой вопрос, пояснил, — Обычно в день приходит от трёх до пяти новичков, а здесь сразу вижу с полусотни новичков, так раньше не было.
— Почём рис? — спросил я у ближайшего продавца, торговавший крупой.
— По 5 за килограмм, — ответил продавец.
— Вчера же было по три, — удивился напарник.
— Вчера к вечеру уже подняли цену до четырёх, а сегодня ещё пять десятков новичков пришло, кто их кормить будет, вот цена ещё на единицу выросла, поэтому 5, завтра, может, и 6 у.е. быть, — ответил продавец, довольный ростом цен.
— Значит, вся еда подорожала, а мясо? — спросил Кирилл.
— Ха, мясо им подавай. Мясо сейчас дефицит, даже лягушек жрать начали, скоро нормального мяса и не увидишь, всё топам уйдёт, у этих денег хватит в любом случае, — ворчливо ответил продавец.
Мы переглянулись и направились в таверну, сдать часть добычи, а то инвентарь заполнен, да и в руках, у нас жареная рыба и лягушачьи лапки. Тащить свежую рыбу по жаре, было нельзя, поэтому пришлось убирать её в инвентарь, а что не влезла, дожаривать на огне.
— О, явились, а мы вас уже и не ждали. Где пропадали? — спросил бармен, увидев нас в таверне.
— Ходили на дальний кордон, вот рыбки наловили, да лягушачьих лапок. Почём возьмёшь? — спросил я.
— Так ценник ты знаешь, что спрашивать? — сделав удивлённое лицо, спросил бармен.
— Да ну, а то, что цена на рынке подскочила почти в два раза, это как понимать? Может нам сменить приёмщика? — спросил я возмутившись.
— Ладно, ладно, что сразу, да цена выросла, но не в два раза, но прилично. Даже лягушачьи лапки все разобрали, да и у тебя они крупнее, чем остальные приносят, поэтому возьму по хорошей цене. Показывай, что у вас есть, — сказал Билл.
Достав рыбу и лапки, выложил их на прилавок: плотва жареная 30 шт., окунь жареный — 10 шт., щучка жареная — 5 шт., лягушачьи лапки — 60 пар.
— Ну что же, за плотву 150, за окуней 100, за щучек 60 и за лапки 20 условных единицы. Итого 330 у.е.,- посчитал бармен.
Идёт, какие сейчас цены на туши животных? Если мы принесём одну, по какой цене возьмёте? — спросил я.
— По 45 и это очень хорошая цена, только целиком, неразделанная, уж не хочешь ли сказать, что смогли ещё и зверя достать? Заяц или что покрупнее?
— Кабанчик, так что, доставать или где в другом месте выгрузить, там веса поболее будет, — сказал я, улыбнувшись, и увидел, как в глазах бармена зажглись алчные искры.
— Идём со мной, только одно условие, вы никому об этом не говорите, а я взамен, вам вчерашний бесплатный паёк засчитаю, проведу рыбу, разными днями, никто и не поймёт, — предложил бармен.
— Идёт, — согласился я, понимая, что бармен мутит серые схемы, а может хочет провести кабана завтра, когда цена ещё вырастит, ну а бесплатная пайка, нам не помешает.
— Вот, выкладывай сразу на весы, — проговорил Билл, заведя нас на небольшой склад и указав на здоровенную чашу с коромыслом и противовесом с гирями.
Взвешивание добытой туши, заняло двадцать минут, после чего я стал богаче ещё на 5 850 у.е., так как в туше оказалось сто тридцать килограмм общего веса.
Расстались мы довольные друг-другом, после чего, сразу с напарником отправились в общий зал, за бесплатным пайком, как раз две порции нам хватит на двоих. К сожалению, бесплатно кормят только самого рейнджера, а вот его спутники, пропитание должны добывать сами.
— Может мою тушу, сегодня сдадим? — спросил Кирилл.
— Подождём до завтра, думаю, цена ещё взлетит, да и запас не помешает, лучше сейчас сходим на рынок, подберём себе лёгкие доспехи, щиты и я куплю себе меч, а тебе нормальное оружие, — ответил я, орудуя ложкой и замечая, что два дня назад, мяса в каше было намного больше. Похоже, сейчас идёт режим экономии, и если приток новых игроков продолжится, то продуктовый кризис встанет в полной мере.
На рынке мы обзавелись кожаными доспехами, прошитыми в несколько слоёв из очень прочной кожи, которую ножом не пробить. Не знаю, как насчёт клыков зверей и их когтей, но шансы на выживание существенно выросли. Себе я взял хороший меч, заплатив за него 1000 у.е., а Кириллу, боевой топор с длинной рукояткой, наполовину отделанной железом. Его можно будет использовать не только как оружие, но и как топор. Помимо этого, прикупили ещё один рюкзак и немало различных мелочей, включая нижнее бельё из натурального хлопка.
В итоге у нас осталось две с половиной тысячи у.е., которые я решил отложить и пока не тратить. Вернувшись в таверну, сразу отправились спать, намереваясь с утра отправиться снова за добычей. Рано утром, спустились вниз, где за раздачей уже стоял сонный бармен, я решил, что таскать с собой тушу не имеет смысла и можно попробовать её сдать, ведь если мы опять сможем добыть зверя, нам может не хватить ячеек в инвентаре, чтобы донести добычу с собой. Мне и так пришлось переложить её к себе в инвентарь, а то мой напарник ничего не мог взять с собой.
— Билл, как там цена на мясо сегодня в живом весе? — спросил я.
Бармен недовольно посмотрел на меня, но, вспомнив, что вчера неплохо на нас заработал, всё-таки ответил.
— Сегодня уже по 50, стоит цена закупки. Вчера поздно вечером и ночью, ещё шесть человек вышли к поселению, а значит, и сегодня будет большой поток, а чем их кормить, непонятно.
— Так, может, возьмёшь по 50 сейчас, что до вечера ждать, а если ещё вырастит, так наваришься на этом? — предложил я, а бармен замер с кружкой в руках, которую протирал полотенцем. Не знаю для чего, но, похоже, это традиция всех барменов, их способ медитации.
— Ты хочешь сказать, у вас ещё есть, и вчера вы мне не всё продали? — спросил ошарашенный бармен.
— Вчера нужны были деньги, а сегодня решили, может, задержимся завтра, поэтому эту тушку нужно провести официально, — тихо проговорил я, смотря на реакцию бармена.
— Так, идём со мной, — быстро сориентировался бармен, ведя нас уже знакомой дорогой.
С учётом того, что себе мы оставили кусок одной ноги, веса было 105 кг, и в итоге мы получили ещё 5 250 условные единицы. Расставшись, отправились в зал, где я съел свою порцию, а напарнику досталась одна из жареных рыбин. Затем отправились на рынок, где я быстро распродал свежую рыбу, тому же оружейнику, у которого покупал копья, заработав ещё 500 у. е… заодно прикупил кукурузы и картошки, по 10 килограмм каждого, ещё и два рюкзака, в которые всё сложили, заплатив 170 у.е.
Закончив с покупками, направились на юг, а когда вышли из поселения, напарник не выдержал и спросил,
— Мы что на неделю собрались в поход?
— Нет, на два дня, — ответил я.
— А зачем тогда столько кукурузы и картошки? — спросил он.
— Будем прикармливать кабана, если я всё правильно просчитал, то мы вернёмся с хорошей добычей, главное — донести её.
— Ладно, ты начальник, тебе виднее, — с небольшим недовольством в голосе, произнёс Кирилл.
Сейчас мы шли практически по вчерашним следам, взяв небольшую поправку, чтобы не делать лишний крюк. Нам нужно было дойти до дубовой рощи, где мы встретили двух кабанов, судя по всему, они там не единственные гости. Единственный вопрос, который меня сейчас волновал, это как увеличить инвентарь, попадись нам серьёзная добыча и донести до поселения её будет проблематично. Хотя, казалось бы, куда больше и так заработали неплохо, но я чувствовал, что нужно пользоваться моментом, да и местная валюта не внушала доверия, хотелось чего-нибудь более ощущаемого.
Идти по полю, где трава местами достигает плеч, очень тяжело, но в игре усталость чувствуется совершенно по-другому. Выйдя в семь часов утра, в районе одиннадцати достигли дубовой рощи, на краю которой, я оставил напарника, так как он мог наследить, а мне нужно было подготовиться очень основательно. Зайдя внутрь чащи, нашёл место, где было много свежих следов, там же нашёл большой, высокий дуб, на который можно было забраться. Под ним я раскидал половину имеющейся картошки и кукурузы, после чего вернулся к Кириллу и мы направились к верховью моего ручья, точнее к болоту, из которого он вытекает.
Добравшись до болота, я сказал,
— Цель на сегодня, добыча лягушачьих лапок, ночуем в том же месте, если его никто не тронул, а с утра отправляемся к дубовой роще, где я спрячусь в центре, ты продолжишь охоту на лягушек. В болоте опасности нет, главное — не провалиться в трясину, волки и медведи туда не сунутся, как и кабаны. Если всё получится, то я вернусь за тобой, если нет, то ждёшь меня на ночлеге ещё одну ночь.
— Но вдруг тебе понадобится помощь, а я буду далеко? — возмутившись, спросил напарник.
— Дело в том, что я хочу опробовать одну способность, но это может угрожать твоей жизни, поэтому первое испытание я проведу один. По-другому не получится, иначе Система может воспринять мои действия, как атака на игрока и меня занесут в красный список, после которого я долго не появлюсь в поселение, даже если ты выживешь. Поэтому поступим так, как я сказал, ты будешь добывать лягушек завтра, а я охотится на кабана.
Дальше спорить напарник не стал, но по нему было видно, что он недоволен моими действиями. До болота добрались быстро и сразу приступили к сбору лягушек. Пришлось делать наподобие сачка, использовав кусок ткани, купленной на рынке. Много заработать я не собирался, но сидеть без дела, точно не стоило.
До вечера собрали по сотне лапок, перебив огромное количество лягушек, после чего отправились к месту предыдущей стоянки и перекусив свежезажареным мясом, улеглись спать. Кабан был так себе и это самка, самец пах ещё хуже, но в целом на вкус это не влияло. По-хорошему, мясо бы вымочить в воде или рассоле, но этот вопрос я не предусмотрел, однако мясо, после рыбы и лягушек, казалось невероятно вкусным.
Спать улеглись привычно в свои ячейки, выдолбленные в стволе старой берёзы. Ночью я пару раз просыпался от волчьего воя, но он был далеко и нас ночной гость не посетил, однако я задумался над тем, как будет ночевать мой напарник в одиночку, и решил предложить ему спать на дереве, если я не приду к вечеру.
Встав с утра, первым делом обежал округу в поисках волчьих следов, но не нашёл ни одного, поэтому немного успокоился. Поев с утра жареного мяса, отправились в дорогу. Напарника проводил до болота, наказав за его пределы днём не выходить, а если придётся ночевать, то на дереве, так он точно защитится от волка. Сам же отправился к дубовой роще.
Рассыпанная вчера кукуруза и картошка, как я и ожидал, была съедена, а вокруг было много кабаньих следов, при этом были и мелкие, а значит, здесь бродит целый выводок. Рассыпав заново кукурузу и картошку, часть и них закопал под деревом, сам забрался на него, на высоту шести метров и привязав себя к дереву заготовленной верёвкой, принялся ждать.
Если кто-то думает, что сидеть на дереве просто, то он глубоко ошибается, так как уже через полчаса, такого сидения, начинает болеть всё. Приходилось терпеть, а к обеду, меня разморило так, что я заснул.
Разбудил меня шум под деревом и довольное похрюкивание. Всё тело затекло, но я смог посмотреть вниз, обнаружив там двух крупных кабанов и восемь мелких. Сразу активирую пассивную способность — Вампиризм.
Мана начала медленно ползти вниз, в то время как я почувствовал необычайный подъём силы и настроения. Захотелось что-то делать, бегать, прыгать, скакать, притом что хрюканье под деревом постепенно стало затихать. Я почувствовал опьянение от избытка силы, вливаемой в меня.
Сделав усилие над собой и посмотрев вниз, увидел, что маленькие кабаны уже лежат, на земле под деревом, практически не двигаясь, а два крупных кабана, ещё стоят на ногах, но держатся из последних сил.
— Внимание вы убили кабана нулевого уровня, вы получаете 5 очков опыта.
— Внимание вы убили кабана нулевого уровня, вы получаете 5 очков опыта.
— Внимание… - восемь объявлений выскочили одно, а другим, что говорило о смерти 8 кабанчиков.
— Получено 75 единиц опыта из 80.
— Внимание вы убили кабана второго уровня, вы получаете 25 очков опыта.
— Внимание вы убили кабана второго уровня, вы получаете 25 очков опыта.
Вы получаете 5-й уровень, 3 очка характеристики и 1 навык. Желаете распределить очки и изучить навык?
Вкладываю 1 очко в интеллект и 2 очка в мудрость и смотрю, что изменилось:
Имя героя — Дмитрий Волков.
Специализация героя — выживание.
Уровень героя 5.
Очки опыта 45/160
Очки навыка 0
Свободные очки характеристики 0
.
Сила 5
Ловкость 7
Выносливость 4
Интеллект 8
Мудрость 7(+1 через 24 часа)
Харизма 2
Удача 7
.
Здоровье 101
Мана 96
Физическая атака 2
Броня 0
Защита 0
Магическая атака 2
Магическая защита 5
Вампиризм 2
Меткость 0
Инвентарь 8 ячейки
Навык — магический щит затраты 2 мана в 1 сек.
Магическая атака — ледяная стрела. Урон +5. Время между атаками 5 секунд. Затраты маны на 1 атаку 20% (19 единиц в данный момент). С повышением маны, можно изменить мощность атаки.
Вампиризм, пассивный навык, урон 2 единица в минуту. Радиус действия 12 метров. Восстанавливает здоровье 2 единицы в минуту.
С ростом величины маны, выросли и магическая защита с атакой, снизился расход на ледяные стрелы, но пассивный навык — Вампиризм, остался неизменным, но это я уже ворчу, он и так сработал на отлично.
Однако я рано расслабился, так как рядом раздался волчий вой, от которого кровь стыла, а внутри всё сжалось.
— Внимание, вы подверглись магическому воздействию Ужас — все защитные и атакующие характеристики снизились в 2 раза, - высветилось новое сообщение.

Канал СиНН.
— Мы ведём наш репортаж, напротив офиса компании Аурус в Нью-Йорке. По неподтверждённым данными, количество игроков во всеми известной игре, которые не смогли прервать игровой процесс, заметно увеличилось, их называют «зависшие». И если в нашей стране количество случаев пока не очень большое, то вот если брать весь мир, то это уже внушает опасения. Пока официальный представитель компании Аурус объясняет это небольшим техническим сбоем и обещает всё исправить в ближайшие дни, но профильные специалисты говорят, о возможных проблемах в игровом обновлении, выпущенном компанией. В то же время, продажи нового оборудования для виртуального фитнеса, бьёт продажи. Огромные очереди в магазинах, стоят круглые сутки. Пытаясь удовлетворить невероятный спрос, ведь согласно показаниям свидетелей, вам не нужно тратить три часа времени ежедневно, достаточно провести их в виртуальной реальности. В реальном же времени это займёт от десяти до пятнадцати минут, а результат будет даже лучше, чем в обычном спортзале.
Мы будем внимательно следить за ситуацией и информировать вас. С вами была незабываемая Клариса Мен, до следующей встречи.

Глава 12

Глава 12.
черновик
РИА Новости.
— Российские учёные создали новый вид компьютера, работающего на квантовых принципах, практически не потребляющих энергию и способный подключать, встраивать в себя другие компьютеры по всему миру. Это создаёт невероятные способности для развития искусственного интеллекта. Но и это ещё не всё, учёные, занимающиеся изучением загадочных артефактов, как утверждают учёные, прилетевших на землю из космоса, создали новый компьютерный код, основанный не только на Нуле и Единице, а включающий в себя третье состояние, так сказать, промежуточное. Используя новые разработанные алгоритмы, им удалось увеличить информативность однобитной структуры передачи данных, в несколько раз. По сути, они создали новый принцип программирования, более сложный и более информативный. СО слов учёных, всё это благодаря находке на месте упавшего метеорита, что возможно, подтверждает их инопланетное происхождение.
Но и это не всё, группа учёных, занимающихся квантовыми разработками, вплотную подошли к созданию нескончаемых источников энергии, на основе полного вакуума. Извлечение энергии из вакуума, раньше считалось только теорией, но сейчас уже проведены первые опыты, показывающие невероятные показатели. Возможно, очень скоро мы откажемся от сжигания газа, атомной энергии и других источников, остановившись только на извлечении энергии из чистого вакуума.
В ближайшее время произойдёт награждение групп российских учёных, добившихся невероятных прорывов, доказав, что российская наука не умерла, а вышла на новый уровень. С вами был ваша ведущая новостей, Марина Патрушева.

Аурус. Дмитрий Волков.
Неожиданное появление нового зверя, застали меня на дереве, привязанном к нему. Если бы не переизбыток энергии в теле, от большого вливания энергии через Вампиризм, я бы точно потерял сознание. Однако и то положение, в котором я оказался, было не самым плохим, волк добраться до меня не сможет, но вот утащить мою добычу, запросто.
Общий показатель маны у меня вырос, но при этом ещё не восстановился, а ведь мне пришлось потратить большую часть на убийство кабанов. Что противопоставить волку, было непонятно, однако сдаваться я не собирался.
Активирую способность Вампиризм и мне сразу становится легче, хотя пассивная способность стала в два раза слабее, в результате непонятной атаки волка, она начала выкачивать из него жизненные силы. Однако волк, подойдя к дереву, вначале обошёл его и долго всматривался в меня, ещё раз сильно завыв, отчего я опять застыл и чуть не свалился вниз, но верёвки, которыми я привязался для подстраховки, не дали мне этого сделать. Побродив под деревом пару минут, волк выбрал небольшого кабанчика и принялся разрывать его тушу на куски, расположившись прямо подо мной, ожидая, что я спущусь или упаду. Уходить он явно не собирался, вот только не уверен, что ждать он будет около часа, да и слишком быстро он расправлялся с небольшим кабанчиком, лишая меня законной добычи. Понимая, что долго он здесь не задержится, я решил подготовиться к более решительным действиям. Достал из инвентаря копьё и нож, чтобы перерезать верёвку, а сам тянул время, надеясь, что моя пассивная возможность, ослабит зверя.
Волк минут за десять, расправился с тушей убитого кабанчика и направился к большой туше кабана, явно намереваясь взяться за него.
— Паралич, — произнёс я, направив на волка правую руку, после чего выхватил нож, перерезая верёвку, быстро убираю его в инвентарь и схватив копьё двумя руками, прыгаю вниз. Копьё входит точно между лопаток, пронзая зверя насквозь, однако он оказался крупнее, чем встреченный мной в первый раз. Резко дёрнувшись, он отбрасывает меня в сторону, потом зубами ухватился за наконечник копья, торчащий из груди, и перекусывает его с лёгкостью.
Отлетев, упал на тушу кабанчика и не смог сразу вскочить, однако увидев, что волк, развернувшись в мою сторону, готовится к прыжку, достаю из инвентаря меч, а сам кричу,
— Щит.
В тот же миг передо мной возникает магический щит, что заставляет летящего в меня зверя, на секунду замереть, а мне подправить кончик меча, точно в сердце волка. Однако когти зверя засветились красным и магический щит лопнул, а волк рухнул на меня. Меч точно вошёл в сердце зверя, однако его пылающие магией когти, вонзились мне в кожаные доспехи на груди, пронзив их, и вошли в мои плечи.
— Внимание, вы убили волка 6 уровня, вы получаете 60 очков опыта, текущие очки опыта 105 из 160. Внимание, вы убили высокорангового зверя, вам назначен бонус, дополнительное 1 очко характеристик.
Внимание вы ранены магическим зверем, здоровье — минус 30. Залечите раны или умрёте от потери крови.
Нащупать зелье регенерации, которое было припасено в специальный кармашек, удалось не сразу, вначале пришлось скидывать с себя тушу волка, а сделать это с ранеными плечами, было непросто. Вылив содержимое небольшого флакончика, я продолжил лежать, приходя в себя и пытаясь осознать, насколько я был близок к гибели. У волка оказалась не одна способность, а сразу две, Ужас и Магические когти. Любая из них могла оказаться для меня смертельной и повторять свой опыт мне не хотелось. Если добыча кабанов прошла штатно, то вот нападение волка, который ещё смог сопротивляться параличу, выглядела откровенной авантюрой. Вероятно, нужно обзавестись дальнобойным оружием, луком или арбалетом, если он есть в этом игровом мире.
— Дмитрий? Ты здесь? — раздался голос вдалеке, похожий на голос Кирилла, вот только я приказал ему ждать на болоте, а не бежать сюда.
— Здесь я, — ответил, отключая пассивную способность Вампиризм.
Через две минуты ко мне выбежал взволнованный напарник и оглядел валяющиеся под деревом тела, включая волка, что наполовину лежал на мне.
— Ты ранен? — взволнованно произнёс парень, бросившись ко мне.
— Уже нет, помоги спихнуть тело волка, весит он не слабо, — проговорил я, пытаясь выбраться из-под огромной туши.
Это ты их всех?
— Ну а кто по-твоему? С кабанами всё нормально прошло, а вот появление волка, да ещё и магического, не предусмотрел. В следующий раз будешь на соседнем дереве сидеть. Страховать, а то что-то стрёмно мне одному охотиться. Жаль, нельзя сообщениями переписываться, — ответил я, поднимаясь и осматривая разорванную броню на груди и плечах.
— Здесь ты не прав, для передачи сообщений, нужно создать клан, тогда внутри клана, можно вести свой чат, правда, не очень удобно и во время боя это делать не получится, так как печатать нужно на виртуальной клавиатуре, висящей перед глазами, но вполне работает, для вызова помощи или передачи информации. Но клан могут создавать игроки с 5 уровня и нужно зарегистрироваться в поселение, заплатив сбор 5000 у.е.
— Ну, думаю, теперь это не проблема, — сказал я, посмотрев на убитого волка.
— Да, чудо, что смог убить его, как понимаю, зелье регенерации использовал? — спросил напарник.
— Да, последнее, нужно будет прикупить в поселение.
— Дождался бы меня, хотя нет, я бы с такими ранами не справился, кровь бы остановил, а вот полностью залечить не смог, слишком глубокие, вон сколько крови с тебя натекло.
— Ладно, давай думать, как добычу до поседения донести?
— А чего здесь думать, возьмём чистое мясо, всё остальное выпотрошим и бросим, так выйдет дороже сдать. У меня 4 свободные ячейки будет, отрубим голову и копыта, точно влезет большой кабан. Со вторым поступим также, сколько у тебя останется ячеек? — спросил напарник, а я задумался, что ответить. Такая информация может много рассказать обо мне, знающим людям, но мы напарники и скрывать этого точно не стоит, а про секретность и неразглашение такой информации, мы обсудили ещё вчера по дороге.
— 8 ячеек всего, если отрубить голову и выпотрошить, то четыре свободных, а это 4 туши кабанчиков. Одну сожрал волчара, остаётся три и мелочёвка, что носим в инвентаре. В принципе, можно сделать волокуши и дотащить их волоком. Да, ещё с волка шкуру снять надо, нож есть, выйдет аккуратно, хорошо продадим, — ответил ему.
— След останется, хотя наше место уже не секрет, я чего пошёл за тобой, на болоте появились игроки, много. Собирали походу всё, что есть можно, тех же лягушек целиком гребли, я не стал показываться, кто их знает, чем бы всё закончилось, да и прикид у меня теперь дорогой, могли соблазниться.
— Тогда так и сделаем, только я вначале выпотрошу волка, там точно должен быть камень силы, у него как минимум две способности было, а это повышает шансы найти магический камень в несколько раз.
Как я и ожидал, внутри имелся довольно крупный камень, размером с перепелиное яйцо, которое я сразу промыл водой и проглотил.
— Внимание, вы съели камень силы, способность Паралич и Ужас, дополняют друг друга и теперь сильных противников, выше вас уровнем они парализуют, а слабых обращают в бегство. Способность потребляет ману 5 единиц в секунду. Радиус 30 метров. Навык заработает через 24 часа.
То, что способности объединились, не очень хорошо, а вот то, что высокоуровневые игроки будут парализованы, уже лучше. Ну а радиус действия, очень даже приличный. В целом, ничего особо для меня не изменилось, может, даже стало немного хуже, за счёт невозможности парализовать слабых противников, возможно, стоило отдать камень напарнику, но пока с ним не так хорошо знаком, чтобы настолько доверять.
— Ну как, что дали, если, конечно, не секрет? — спросил напарник.
— Секрет, но тебе скажу. Ужас, слышал волчий вой, вот он парализует тех, кто рядом, или заставляет их бежать от ужаса.
— Понятно что, я тогда разделаюсь с крупными кабанами, а ты пока шкурой займись, у меня опыта в этом нет совсем, а ты как-то снимал ту шкуру, — сказал Кирилл, беря в руки топор.
Провозились мы часа три, даже пришлось перекусить, зажарив свежую печень на огне. С волка я снял не только шкуру, но и когти с клыками, рассчитывая, что они могут заинтересовать покупателей. Кое-как распихав добычу в инвентарь, нагрузили рюкзаки так, чтобы можно было нести, а три тушки кабанят, уложили на импровизированные волокушки, сделанные из свежесрубленных молодых берёз и увязанные между собой.
Тащить волокуши пришлось вдвоём, для чего сделали что-то наподобие строп. Груз был очень тяжёлый, но выйдя из леса, стало немного легче, а вот на выходе из леса нас ожидал сюрприз.
— И куда это вы тащите столько добычи? Не поделитесь с бедной и одинокой девушкой? — раздался голос со стороны Кирилла, заставив нас мгновенно бросить добычу, а я даже активировал магически щит, настолько уже натренировался.
— Тише, я же грабить вас пришла, а попросить еды, — сказала девушка, показываясь из небольших зарослей малины. Выглядела она исхудавшей, однако одежда была чистая, не как у нас, испачканная кровью. Волосы светлые, но не блондинка, формы модельные, а глаза глядят настороженно, сама готова сорваться в бег. В принципе она поступила вполне разумно, мы уже так вымотались, что точно догнать не сможем, если бросимся на неё.
— Почему же не покормить, только не бесплатно, — сказал я, снимая рюкзак, где лежал остаток жареного мяса.
— А вот этого не дождётесь, лучше от голода сдохнуть, чем ноги перед всеми подряд раздвигать, — разозлившись, проговорила девушка, выставив перед собой, обломок палки с острым концом.
— Вообще-то, я про то, чтобы услышать твой рассказ, как ты здесь оказалась? Долго ли плутаешь и всё такое. Не знаю, за кого ты нас приняла, но мы точно не относимся к тому типу игроков, на который ты намекаешь, — сказал я, доставая завёрнутый в лопух здоровый кусок зажаренной и подкопчённой кабаньей ляжки.
От запаха и вида еды, девушка нервно сглотнула, внимательно посмотрела на нас, а потом сказала,
— Пожалуйста, положите кусочек в стороне, подходить я боюсь, мне уже встретилась одна компания, охотники, так еле убежала от них.
Я спокойно отрезал большой кусок грамм на триста и отойдя в сторону на пять метров, осторожно положил на траву, после чего вернулся к волокушкам.
Девушка сразу бросилась к еде и схватив, отскочила в сторону, принявшись жадно сеть, зажмуривая глаза от удовольствия, ну а мы уселись на землю, чтобы передохнуть. До поселения ещё четыре часа быстрым шагом, а с волокушками все пять-шесть часов, повезёт если доберёмся до вечера.
Съев мясо, девушка довольно улыбнулась, а потом начала рассказ. Из него выходило, что она как и все зависла в игре, выполняя какую-то миссию в мире Аурус. Два дня слоняется по лесу и вот её перекинуло в новую локацию. Питалась ягодами и грибами-сыроежками, а с утра встретила двух охотников, как они себя назвали. Вначале она им обрадовалась, а потом один начал к ней приставать, делая неприличные намёки, а когда стал откровенно распускать руки, она бросилась бежать, они за ней, но ей удалось скрыться. Вот, собственно и весь рассказ, если убрать кучу эпитетов, ругани и восклицательных знаков.
— Мы идём в поселение, там есть работа и еда, от голода точно не помрёшь и там никто тебя не тронет, в поселение жёсткая дисциплина, — рассказал я, вставая и надевая рюкзак, куда убрал остаток окорока.
— Предлагаешь пойти с вами? — с сомнением спросила девушка, явно нам не доверяя.
— Посмотри на эту шкуру, — сказал я, скидывая с плеч, свёрнутую шкуру волка и развернув её, добавил, — Ещё с утра, он охотился на таких, как мы. Мне очень повезло, что я смог его убить, видишь эти шрамы на кожаных доспехах? Это оставил он, а часть крови на них, уже моя. Ты уверена, что хочешь. Чтобы такие твари сожрали тебя живьём?
Нервно сглотнув, девушка замотала головой из стороны в сторону.
— Ну, тогда тебе один путь в поселение, народу там много, поэтому не переживай. Руководит там опытная женщина, порядок железный, сама сможешь выбрать, чем заняться, а не понравится, всегда сможешь вернуться обратно. Работать, конечно, придётся и много, но зато от голода не помрёшь.
— Хорошо, уговорили, а долго идти?
— Если без волокушек, то четыре часа, а с ними, даже не знаю, — честно ответил я.
— Далеко, одна точно не найду. Тогда давайте я вам помогу, а вы меня потом ещё накормите, — попросила девушка.
— Идёт. Меня Дмитрий зовут, а напарника — Кирилл.
— Марго, — ответила девушка, подходя к волокушке и потеснив Кирилла, взялась рядом со мной.
— Ну, поехали! — скомандовал я и потянул лямку.
До Поселения добрались под вечер, едва передвигая ноги, но дошли, не оставив ничего из наших трофеев, единственное. Что мы спрятали на дереве дуба, кабаньи головы, но не уверен, что они останутся не тронутыми, да и не известно, вернёмся ли мы завтра за ними.
— О, уходило двое, а вернулись втроём, где такую кралю склеили? — удивлённо спросил дежуривший сегодня охранник.
— Прибилась по дороге, много сегодня новеньких? — спросил я.
— Ещё больше чем вчера, семьдесят, а может, и того больше. Что там у вас за груз?
— Кабанчики, свежедобытые, — ответил за меня Кирилл.
— Везёт, цена за пайки сегодня поднялась, а порции немного урезали, во всяком случае мяса стало намного меньше. Что будет завтра, даже боюсь себе представить. Ты ведь Дмитрий, Волков, Рейнджер? — спросил охранник.
— Да, а что?
— Грета просила тебя обязательно зайти, у неё к тебе какое-то важное дело, так что не задерживайся, как сдашь добычу, сразу к ней, — проговорил охранник, посматривая то на девушку, то на лежащих в волокушке кабанчиков.
Войдя в поселение, я обратил внимание, что на улицах, народу стало явно больше и если действительно в день приходит более пятидесяти человек, то скоро количество жителей поселения, увеличится вдвое.
— Куда сейчас? — запыхавшись, спросила Марго.
— Вначале сдадим часть добычи, а потом с тобой пойдём знакомиться с местным начальством, тебе тоже к ней, там и решим, что дальше, — ответил я.

Глава 13

Глава 13.
черновик
Аурус. Дмитрий Волков.
Войдя в таверну, сразу подошёл к Биллу.
— Привет, что с ценой на мясо сегодня?
— Неужто опять с добычей? Цену ещё подняли, по 55 приму и официально, кто-то сдал меня, да и не только я такой умный, многие стали придерживать продукты. Грета лютует, одного спекулянта публично казнили днём на площади, он вообще весь склад забил продуктами, отказываясь сдавать, ждал роста цены.
— Да, с добычей, на улице, пришлёшь человечка забрать? — спросил я.
— Это что получается, в инвентарь не влезло, и ты с собой притащил? Ну ты даёшь, только осторожнее толкай несданный товар, вас рейнджеров и охотников вроде не трогают, но кто знает, что будет завтра, так что поаккуратнее. Если что, я не вкурсах, что у тебя и как, надеюсь в будущем, ещё по сотрудничаем, а пока придётся всё легально принимать и сразу оформлять. Ещё и бумагу выдам, что ты сдал, а я принял и её нужно будет отвести в ратушу, ну там, где Грета сидит, — сказал Билл, оглядываясь по сторонам.
— Ничего себе, у вас охота прошла, а шкура, вижу, тоже свежая? Везунчик ты, только осторожнее, не светись богатством, что-то назревает в поселение, к добру или нет, не знаю, но будь настороже и никому не верь. Надеюсь, за информацию накинешь килограммчик мяса? — спросил бармен.
Я спорить не стал и просто перекинул на его счёт 50 у.е., для меня небольшие деньги, а информация никогда не бывает бесплатной. В итоге вышло на 4 100 у.е. и это огромные деньги, для местных, но не для меня. Если за создание клана нужно заплатить 5 000, то считай и нет прибыли, а с уверенностью говорить о такой же добычи в ближайшее время, точно не приходится. Если даже Марго встретила охотников, да и Кирилл на болотах, то скоро вокруг соберут всю живность и придётся уходить намного дальше, вероятно и не два дня, а значительно дольше.
Когда со мной рассчитались, и дали мне бумагу о приёме добычи, мы отправились к Грете, на центральную площадь. Подойдя, увидели большую толпу на рынке, который гудел как улей, да и игроков было очень много, раза в три больше чем обычно, все что-то продавали, покупали и усердно торговались друг с другом.
— Вы к кому? — спросил охранник, стоявший на входе в здание ратуши, о чём говорила свежая вывеска над дверью.
— Рейнджер Дмитрий Волков с документами и новичком. Мне сказали, Грета искала меня, — ответил я, а охранник, расфокусировал взгляд и через три секунды ответил,
— Да, вас ждут, можете проходить.
Похоже, Кирилл не соврал и у некоторых здесь есть способ дистанционного общения.
Пройдя внутрь, увидел вдоль стен, стояло два десятка игроков и судя по виду, все новички. Ждать в очереди не собирался и сразу направился к нужной двери.
— Эй, парень, ты куда, здесь очередь, — попытался возразить мужик, стоявший у входа в кабинет, первым.
— Меня ждут, — сказал я, не обращая внимания и открыв дверь, под недовольные выражения мужика, зашёл внутрь, потянув за собой своих спутников.
— О, ты вовремя. Проходи и кто там с тобой, пусть тоже заходят. Мне уже доложили, что ты привёл новенькую, два раза объяснять не буду, всё сами ей расскажите. Сейчас давай присаживайся ко мне поближе, разговор есть, — произнесла Грета, заполняя какие-то бумаги.
Спутники уселись у двери, напротив второго охранника-секретаря, а я прошёл вперёд и сел за стол, напротив Греты.
— Давай сюда бумагу, я уже знаю, что ты с большой добычей, 75 килограмм мяса, это очень хорошо. Надеюсь завтра, вы добудете не меньше. Тут такое дело, не хочешь создать свой клан? — неожиданно спросила Грета.
— Допустим, а что для этого надо? — спросил я.
— Денег, 5000 условных единиц, пятый уровень и минимум пять членов команды. Деньги. Как я думаю, для тебя не проблема, но можем и в долг дать. Уровень, можем поднять, но сам понимаешь, это очень дорого и деньгами здесь не рассчитаться, это обсудим отдельно. Что касается членов клана, то трое уже вижу есть, двоих наберёшь из новеньких или местных. Что скажешь? — спросила староста или, возможно, теперь уже мэр, раз здание стали ратушей называть.
— Допустим я соглашусь, только вот не пойму, зачем это вам? — спросил я, постаравшись спрятать эмоции и выглядеть равнодушным.
— Завтра экстренное заседание Совета, куда входят главы кланов. Кто-то мутит воду и подбивает других на смену главы, то есть меня, и закончится всё может очередной резнёй. Я помогу тебе получить клан, а ты будешь голосовать в мою пользу, ну и отработаешь повышение уровня, на особом задании. Сам понимаешь, поднять уровень с третьего до пятого, это очень дорогого стоит, многие за это готовы рискнуть всем, — сказала Грета, а я смотрел ей в глаза и никак не реагировал на это.
— Ну, допустим, деньги есть, уровень у меня пятый, игроков в команду найти, сами сказали, что не проблема. Остаётся вопрос, что мне будет за то, что я поддержу вас? — спросил, наблюдая за удивлённым выражением лица девушки, взявшейся руководить поселением.
— А, ты умеешь удивлять. Многие даже сомневались, что у тебя второй уровень есть, а тут сразу пятый. Хорошо, тогда я расскажу то, что другим знать пока не стоит, пусть твои люди подождут в коридоре, не хочу, чтобы информация раньше времени появилась у жителей поселения. Во всяком случае до завтрашнего дня, — попросила Грета и мои спутники вышли, оставив нас.
— Как ты, наверное, знаешь. Население посёлка обычно держалось на уровне 1500 человек и медленно росло. Приходило до десяти, но и ежедневные потери были тоже не маленькие. Сейчас всё резко изменилось, в последние дни, стало появляться очень много новеньких и если вначале, это списывали на случайность, то новички рассказали, что во всём мире идёт какой-то системный сбой, всё больше игроков зависают в игре, без возможности отключения. При попытке снять игровой шлем, они неминуемо умирают. У нас хватает много разных людей, есть и профессор, два учёных, пара аналитиков. Так вот, они прогнозируют рост числа поступающих новичков ещё в несколько раз. За неделю, население нашего посёлка может увеличиться в два, а то и в три раза, а это уже грозит катастрофой. Если раньше небольшое количество игроков могли спокойно адаптироваться к нашим условиям, то теперь, каждый день не обходится без нападения на игроков и даже убийства. У нас в тюрьме уже содержатся трое игроков, за счёт кого и собирались поднять твой уровень, но это хорошо, что он у тебя уже достаточно высокий. Если не принять кардинальные меры, это приведёт к взрыву насилия и анархии, такое уже было в истории посёлка, только население тогда составляло несколько сотен. Тогда жертвами стали почти треть игроков, а чем это может обернуться сейчас, даже страшно представить. Поэтому мне нужно больше полномочий и поддержку кланов. Часть новичков, будет распределяться в кланы, и они будут отвечать за них, помогать адаптироваться и выстроиться в жизнь нашего поселения. Помимо этого мы начнём расширение поселения, а для этого нужно привлекать всех игроков с отработкой на стройке. Ещё нужно поднять и ввести новые налоги. Вообще, планируется денежная реформа, введение настоящих монет, а не пресловутых условных единиц. Что ты хочешь, чтобы выступить на моей стороне и поддержать меня на голосовании, возможно, что решающим может стать даже один голос? — спросила Грета.
— а что вы можете мне предложить? — спросил я.
— Ваш клан получит свой двор с домом одними из первых, — предложила она.
— Это даже не обсуждается, я спрашиваю, что вы можете предложить мне или моему клану такого, что не предложат другие, стремящиеся на ваше место? — спросил я.
— А, ты умеешь торговаться. Есть у меня нечто, что может распределять только руководитель поселения. Есть Системный магазин, где продаются очень редкие артефакты. Ты ведь специализируешься на добыче, так вот, я могу дать артефакт, открывающий одну дополнительную ячейку, для одного игрока. На самом деле это пространственное кольцо, по объёму чуть больше стандартной ячейки, носится на пальце, подзаряжается так же как и инвентарь, когда кладёшь в него вещь.
Я задумался над предложением Греты, думая, как бы не продешевить. Кольцо действительно будет полезным артефактом, только одного явно мало и ведь, у неё может быть не один такой артефакт, возможно, сеть на ману, силу и прочее.
— Одного кольца будет явно мало, одна ячейка, это ни о чём, в дальних походах, конечно, пригодится, только это точно не стоит моей лояльности, — ответил ей.
— Не нужно наглеть, за такое кольцо многие в поселение согласятся пойти мне на службы,а ты начинаешь забываться.
— Ну, так наймите их. Мне нужно три кольца и возможность в будущем приобретать подобные кольца-усилители. По цене сговоримся, не забесплатно конечно, — ответил я, по радости, промелькнувшей в глазах, понимая, что продешевил. Но бы и так поддержал предложение Греты, а так ещё и на халяву получу кольца-хранилища.
— Отлично, мой секретарь тогда займётся всем оформлением, кольца получишь по договору через Систему, завтра утром. Сам решишь кому их дать, они с привязкой к человеку, украсть и снять невозможно. А теперь извини, мне ещё толпу новичков принять, — сказал Грета, а потом громко крикнула, — Следующий.
Оформление клана прошло очень быстро, достаточно было назвать название, заплатить пошлину и подтвердить уровень. Клан назвал просто — «Волки», так как встреча с волками стала для меня, похоже, традицией. Внёс ещё двоих игроков, Кирилла и Марго, а двоих нужно было найти до завтрашнего вечера. После этого отправились на рынок, пока он ещё был открыт, нужно купить немного вещей и заодно подумать, где разместить новенькую, судя по словам Греты, это может быть проблематично.
— Босс, где будем брать ещё двоих членов клана? — спросил напарник, когда мы вышли из ратуши и я рассказал коротко о нашем разговоре.
— А меня вы уже не спрашиваете, хочу я с вами или нет? — возмущённо спросила Марго.
— Прости, мы и не подумали, что ты против, только почему ты не сказала об этом сразу, когда нас регистрировали? — спросил я.
— Послушала в коридоре, пока ждали тебя, что меня ждёт и решила, что лучше с вами, тем более вам явно везёт, столько добычи захватить, аж три кабанчика. Да и не жадный ты, вон, голодную девушку накормил и даже не приставал.
— Так, какой будет твой положительный ответ, — спросил я улыбнувшись.
— Поможете прокачать уровни, а то у меня почти все характеристики первых уровней, тогда я с вами.
— Это и так подразумевается, чем сильнее мы будем, тем легче будет выжить в этом мире. Ещё не известно, чем всё закончится. Пойдём по рынку пройдёмся, может, продадим часть добычи, — сказал я, направляясь к нему.
— А у вас что, ещё есть добыча? — удивилась девушка.
— Ты когда-нибудь слышала такое слово, как инвентарь? — спросил я.
— Да, ладно, ты гонишь. У тебя что есть инвентарь и там ещё тушка кабанчика? Так может, не будем её продавать, а оставим себе? Сам же слышал, что с едой нынче проблемы, — спросила Марго, удивившись.
— Ну, а ты думала, что мы только за тремя кабанчиками в такую даль попёрлись, наш глава тот ещё куркуль, думаешь, он смог бы одолеть в одиночку магического волка, причём дважды за неделю. Поэтому ты правильно выбрала, что осталась с нами, он мне уровень, сразу с нулевого, до второго прокачал, теперь я не несчастная нулёвка, а вполне уважаемый охотник. Тебя тоже быстро прокачаем, не переживай, — раздухарился напарник, рассказывая о наших похождениях.
— Нам просто повезло, но в любом случае, помощь в прокачке уровней будет. Пока точно не знаю как, но этот момент обязательно обговорим. Давайте лучше купим экипировку для Марго и двух других членов команды, — сказал я, направляясь к торговцу оружием.
После оплаты пошлины за регистрацию клана у меня осталось почти 9 000 у.е. и это огромные деньги по местным меркам. Для Марго мы купили доспехи, рюкзак, копьё, нож и мелочёвку, необходимую в быту, потратив на это 1 000 у.е., после чего я завёл разговор с торговцем.
— Мясо кабана интересует, а то мы сегодня без рыбы? — спросил я, когда закончили основные намеченные покупки.
— А почём продаёшь и сколько? — сразу заинтересовался торговец, покупавший до этого рыбу.
— Всё зависит от цены. Будет хорошая цена, будет и хороший вес.
— Подожди минуту, напишу главе клана, он сейчас подойдёт, с ним и обсудишь. Рыбу, которую ты приносил, очень всем понравилась, у нашего клана ремесленников своя столовая, поэтому продукты закупаем сами, так дешевле выходит. Но в последнее время от старосты трудно получить мясо. Всё уходит на прокорм новых игроков, а пока они адаптируются и научатся сами добывать еду, мы начнём голодать. Да и выбили уже крупного зверя в округе, охотники теперь с ночёвками уходят, а это большой риск, плюс дорога, по итогу доходы резко упали. Мы бы могли договориться, чтобы часть добычи, ты напрямую сдавал нашему клану, ну а мы цену предложим больше, чем местные чиновники. Почти все рейнджеры уже прикреплены к крупным кланам, но наш тоже вырос и нужно кормить новые рты, а объём поставок ни фига не вырос. Пора уже менять начальство и ставить своих людей в руководство поселения, а то Грета явно не справляется с наплывом беженцев, — выговорился торговец.
— Да, я только сегодня сам клан зарегистрировал, вот думаю, где бы набрать новых людей, но с опытом. Сами понимаете, идти в дальний рейд с нулёвками — это гарантированно их потерять, а мне ещё пара человек не помешает, — пожаловался я, надеясь, что собеседник подскажет, как решить эту проблему.
— Попробуй у центрального столба посмотреть, там многие объявления вывешивают, да и слышал, что несколько отрядов охотников, нарвались на зверей, кто на волка, кто на медведя, много погибло, но часть спаслась, теперь они ищут, куда примкнуть. Но сам видишь, что твориться, народу тьма и хороших условий никто не предлагает. О, а вот и глава идёт, — сказал торговец, указав на здорового мужика с секирой за спиной.
То, что игрок имеет высокие уровни, было видно по весу секиры, и по тому, как он движется.
— Ты. Что ли рейнджер, торгующий рыбой? — спросил он, подходя к нам.
— Я и уже не просто рейнджер, а глава нового клана Волки, — ответил ему, внимательно осматривая собеседника, но и он занимался тем же.
— Что же, пойдём побазарим, коли есть что предложить. Пойдём, в сторону, чтобы никто не мешал. Меня Быком кличут, я глава клана Быков, мы ремесленники и нам нужны постоянные поставки продуктов. Любых, купим всё, что есть, — произнёс здоровяк, указав на свободную площадку.
— Дмитрий, рейнджер, глава нового клана Волки, занимаемся добычей пропитания в больших объёмах. В основном сдаём чинушам из администрации, но цена, честно сказать, не очень. Рядом зверя почти не осталось, а идти на два дня, это значит уменьшить доход в два раза, ведь объём добычи будет тот же, а приносить будем не каждый день, а как минимум через день. К тому же ночёвка в лесу, полна рисков, которые никто не компенсирует, — ответил я, пожав руку собеседника.
— Ну, смотри, многого мы предложить не сможем. Цену дам +15% к цене закупки, но в качестве бонуса, дам скидку на всю продукцию, что производит наш клан. Интересно такое предложение? — спросил Бык.
— Какая скидка? А то закупать приходится много, да и вон, сам видишь, доспехов надолго не хватает, — спросил я, указав на разорванные в районе плеч доспехи.
— И кто это так, если не секрет? — удивлённо спросил собеседник, присмотревшись к повреждениям.
— Магически волк, пришлось один на один выйти, уж больно прыткий оказался, еле отбился, даже доспехи не спасли, как бумагу порвал.
— Ну, если магический волк, то да, здесь без магической защиты, не обойтись. Скидку дам двадцать процентов, но все шкуры и другие части, будешь сдавать только нам. Это ведь шкура волка у тебя на рюкзаке? Можно глянуть? — попросил Бык.
— Меня устраивает, куда выгружать добычу? Там и шкуру посмотришь, — ответил я удивлённому главе клана.
— И много чего есть на продажу? — настороженно спросил собеседник.
— Один точно не утащишь, да и по нормальному, ведь взвесить нужно.
— Хорошо, идём со мной, — ответил Бык и мы пошли в сторону от рынка.

Глава 14

Глава 14.
черновик
Аурус. Дмитрий Волков.
Клан Быки, располагался на самой окраине поселения,и судя по запахам, было видно, чем они занимаются. Два десятка дворов, объединяла большая стена, явно построенная недавно и она была выше, чем наружная стена всего поселения. Здесь явно озаботились о своей безопасности и своих секретах, коих у ремесленников должно быть немало. На входе стояло два охранника, которые молча кивнули своему главе и нас пропустили внутрь.
Далеко мы не уши, свернув к большому складу, где сразу обнаружились весы.
— Ну, что, показывайте, что у вас есть, — произнёс Бык, указав на весы.
Я молча начал доставать из инвентаря туши кабанов, выкладывая их в ряд. Три маленьких и одну здоровую, затем кивнул напарнику и он выложил ещё одну большую. В итоге вышло 320 килограмм по цене 57,5 у.е., мне тут же посчитали и на виртуальный счёт упало 18 400 условных единицы.
— А почему большие туши без голов? — спросил Бык, оглядывая наши трофеи.
— Не влезли, пришлось часть добычи оставить, не рассчитали, — ответил я.
— Жаль, головы тоже взяли бы, у нас повар из говна и палок сможет еду приготовить, а тут кабаньи головы. Честно скажу, выручили вы нас очень сильно, а то пришлось занимать еду у соседей, но сам понимаешь, в текущих обстоятельствах это огромный рычаг для давления на нас. Теперь показывай шкуру, интересно, что за волка ты убил, — с интересом попросил глава клана.
Сняв рюкзак, отвязал шкуру волка, после чего раскатал её прямо на полу.
— Здоровый зверь, шкура прочнее обычной, но у магических зверей, всегда так, снята, конечно, небрежно и не обработана, но свежая, дам за неё две сотни. Идёт?
— Идёт, — ответил я, избавляясь от тяжёлой ноши.
— А что ещё есть? Рюкзаки ведь полные, не поверю, что всю добычу сдали,
— Лягушачьи лапки, зажаренные, вчерашние и сегодняшние, будете брать?
— А почему нет, в плов их, на ура заходят, я же говорю, с мясом большие проблемы, его просто не достать, а мастера привыкли хорошо питаться. Нас здесь сотня человек, на них нужно 30 килограмм мяса в день, а ведь скоро ещё придётся брать пополнение, поэтому хорошо, если ваших трофеев хватит на десять дней. Так, ещё и долг висит в пятьдесят килограмм мяса. Давай, доставай, купим по нормальной цене, лягушками в последние дни, уже давно никого не удивить.
Кирилл постарался и набрал почти восемь килограмм лягушачьих лапок со спинками, поэтому мы стали богаче ещё на 460 у.е. В итоге у меня скопилось больше 26 000 у.е. на моём виртуальном счёте, огромные деньги, если считать, что одна пайка стоит 10 у.е. В то же время, я теперь глава клана и нужно будет не просто содержать людей, а платить им часть с добычи или какой-то оклад, а это уже расходы и немалые. Никогда не задумывался, как управляют кланами в игре, но опыт на стройке, показывает, что все спорные вопросы нужно решать ещё на берегу, а не когда уже идёт стройка. С рабочими нужно всё чётко расписать, иначе получишь, или брак, или недовольство с их стороны, что опять же обернётся потерями для фирмы. Так и в клане, недовольный игрок может принести больше проблем, чем любой враг или противник, выступивший против нас открыто.
С главой клана Быки, мы расстались если не друзьями, то хорошими компаньонами, точно. Он был очень рад покупке у нас мяса, так как с крупами, пока особых проблем не было, а вот без мяса на тяжёлых работах никак не обойтись. Отойдя от домов клана, я обратился к Кириллу,
— Ты хорошо поработал за последние дни, поэтому 500 у.е., скинул тебе на личные нужды.
— Но ведь основную добычу добыл ты, обеспечил меня оружием, поднял уровни, я даже за это не знаю, когда смогу рассчитаться, — возразил напарник.
— Не переживай, будет возможность, возместишь расходы, но каждый труд должен быть вознаграждён, а усердие мотивированно. Это касается всех членов клана, но и от вас будет требоваться поддержка в трудный момент и ответственное выполнение поставленных задач. Идём к доске объявлений, искать нам пополнение, — ответил я, видя, что Кирилл обрадовался деньгам.
Доска объявлений была платной, чтобы разместить там объявление, требовалось оплатить услуги писаря и аренду, но стоило это сущие копейки, всего 2 у.е. Стенд был большой, но зато объявления там были рассортированы и если напротив вывески «Требуются», стояло человек тридцать, то там, где весели объявления о поиске работы, было пусто.
— Босс, мне кажется, я нашёл, того, кто нам может подойти, — произнёс Кирилл, разглядывающий объявления вместе со мной.
— И кто там?
— Охотница из большого отряда, похоже, она одна выжила из десяти человек. Я вроде слышал про них, довольно сильная артель, работали с дальними выходами, всегда с ночёвкой. Второй уровень, оружия нет, но есть доспехи, готова на любую работу по профилю. Да, ещё владеет луком, ты же вроде искал игрока с дистанционной атакой, думаю подойдёт.
— Да, запоминай данные, где её найти, но одной нам мало, нужен ещё кто-нибудь.
— Вы ищите себе работника? — неожиданно раздался голос за спиной.
Оглянувшись, увидел молодого, высокого парня, в холщовой рубашке, с мускулистым телом.
— Кто, такой, какой уровень, что умеешь? — сразу спросил я.
— Уровень нулевой, но зато у меня сила уже 3 и ловкость 2, зовут Игорь. Я в реале спортом занимаюсь, навыков никаких нет, но хорошо хожу по лесу, в походах раньше часто бывал. Парусной яхтой могу управлять, — произнёс парень, с надеждой смотря на нас.
— Как давно в игре, после зависания?
— Пятый день, в поселении третий день, только вот в поле ничего не заработаешь, а работать за одну кормёжку, так себе удовольствие. Хочется и питаться хорошо и элементарные, приличные условия для существования. Готов физически пахать, крови не боюсь, сам из деревни, свинью забить, разделать, это вообще без проблем, — рассказал парень.
Я думал недолго, мне нужно сегодня многое решить и, с виду, парень действительно неплох, потенциал виден, а доверие завоёвывается со временем.
— Возможно, ты нам и подходишь, но в любом случае для всех новеньких будет испытательный срок десять дней. Если всё нормально, станешь полноправным членом клана. Оружие и снаряжение мы тебе обеспечим, потом вычтем из твоей зарплаты. Вещей много с собой? — спросил я.
— Да, собственно немного, я попал сюда пустой, одежду и ту выдали, но если буду уходить, придётся за неё заплатить.
— Кирилл, пойдёшь с ним, рассчитаешься, а я пойду найду лучницу, переговорю с ней, может, её тоже возьмём. Встречаемся в Южной таверне. Игорь. Ты ночуешь у себя, завтра с утра в Южную таверну подходи, — распорядился я и мы с Марго, отправились искать ещё одного члена клана.
В так называемых бараках, я ещё ни разу не был, поэтому то как они выглядят, я не знал. Двухэтажный деревянный дом, длинный с обычными подъездами, вот только вместо обычных квартир, по пять комнат, четыре на пять метров, где спят по десять человек на двухъярусных кроватях. Небольшое окно, откидной столик, пара табуретов и собственно всё. На входе в подъезд никто не дежурит, поэтому прошли внутрь, ориентируясь по описанию, и постучали в дверь на втором этаже.
— Кого там черти принесли? — раздался осипший голос.
— Нам Ольгу, — ответил я.
— У нас их две, какую вам надо? — спросила открывшая дверь женщина в халате.
— Та, которая охотница.
— Белоручка, это к тебе пришли. Парень молодой, неужто кавалера себе нашла? Давно пора, а то сидишь целыми днями как сыч, ничего не делаешь, всё ждёшь неизвестно чего. Давай выходи, а то такого красавца кто другой уведёт.
На пороге комнаты появилась стройная девушка, лет двадцати пяти, со строгим взглядом, который кого-то мне напоминал.
— Вы меня искали? — спросила она.
— Да, вы же объявление на площади разместили? — спросил я, вспомнив, что так смотрят учителя на своих детей.
— Да, неужто работу хотите предложить? — с надеждой в голосе спросила Ольга, а её взгляд сразу изменился.
— Может, поговорим во дворе, не при всех?
— Да, конечно, через две минуты спущусь, — ответила она и прикрыла дверь.
— Ну, что за работа, сразу скажу, интима не предлагать, — сказала девушка, как только спустилась к нам.
— Работа охотником в составе группы из молодого клана, испытательный срок до 10 дней, может и раньше пройдёшь испытание, всё зависит от навыков, умения работать в команде и держать язык за зубами, — ответил ей.
— Молодой клан, это что, все новички, что ли? И поконкретнее, что за работа.
— Будем уходить в двух и трёхдневные походы, добывать еду. Снаряжение, кормёжку предоставляем, оплата — процент от добычи, начисляем индивидуально по итогам каждой экспедиции. Собственно, ты должна будешь это уметь делать, — пояснил я.
— Лечебные зелья будут?
— Да, при необходимости есть лекарь, пусть и слабый, но помереть не даст.
— Стрёмно, вы же все там и останетесь в первой же экспедиции. Лес, да ещё и на удалении от поселения, очень опасен. Зверя во всей округе выбили. Хищникам жрать нечего, они нападают на игроков, вы там и суток не продержитесь, — с сомнением глядя на меня, произнесла девушка. Надо отметить, выглядела она довольно накаченной, но в то же время это не портило её, а третий размер груди, постоянно притягивал взгляд.
— Ну, двух волков я уже добыл, при этом оба зверя были магическими, справился в одиночку, поэтому от волков отобьёмся точно. Лагерь разбивать будем на деревьях, поэтому ночёвка будет относительно безопасна, дежурить, конечно, надо будет, но и только. Где добыть пропитание, есть идеи, поэтому пустыми точно не вернёмся. Так что, ты скажешь на моё предложение? — спросил я.
— Точно волка в одиночку завалил? — с сомнением спросила Ольга.
— Можешь спросить у Греты или у Быка, главы клана мастеров, ему вторую шкуру сдал.
— Хорошо, давайте попробуем, но мне нужно оружие и не абы какое, а лук со стрелами и новые доспехи, ещё мне нужен аванс, у меня долг в местной таверне, 100 у.е.
— Договорились. Меня Дмитрий зовут, клан «Волки», для начала стандартный договор новичка, там пропишем, что твой долг переходит мне, потом вычтем из твоих доходов, — радостно ответил я, правя договор, который предоставила Система.
— Когда выходим? — спросила Ольга.
— Завтра вечером собрание глав клана, на следующий день, рано утром уходим, поэтому завтра с утра подходи в Южную таверну, там встретимся, закупим всё необходимое, включая твоё оружие и доспехи, — сказал я, скидывая временный договор на работу и аванс, как она просила.
Расставшись с девушкой, отправились в таверну, чтобы решить вопрос с Марго.
— Ну, как сходил к Грете, не сильно ворчала? — спросил Билл, когда мы вошли.
— Нормально всё, ты лучше скажи, можно комнату снять, у меня новый член отряда и надо её пристроить.
— Ха, ну ты и загнул, номеров нет от слова вообще. Аренду подняли в 5 раз, всё равно, всё забито до отказа. Скажу больше, в бараках спят уже даже на полу, а место всё равно не хватает. Ты думаешь, почему кипишь начался, если завтра ещё люди придут, им придётся спать на улице. Ладно. Палатки поставят, а дальше, что? Такими темпами, если ничего не предпринимать, через неделю в посёлке некуда ступить будет, как и жрать, уж слишком много людей появляется. Завтра на совете это и будут решать, а что решат неизвестно, поэтому могу предложить матрас, за 20 у.е., положите её у себя. Пока только так, — ответил Билл.
— Хорошо, раз вариантов нет, то я согласен, — ответил ему.
— Тут такое дело, вы же с ночёвкой уйдёте? — спросил бармен.
— Да, а что?
— Может сдашь комнату, пока вас не будет? Деньги пополам тебе 30 и мне 30 у.е.
— Я подумаю, — отвечаю я, а сам задумываюсь, где мне всех размещать, если количество людей в клане вырастит. Здесь явно нужно сразу целый двор с домом брать, да и то может не хватить.
— Слушая, можно купить дом со двором, огороженным? — спросил я.
— Ха, ты знаешь же, что свободных помещений нет. Завтра решать должны, но в любом случае цена будет от 100 000 у.е., не меньше. И в любом случае такие вопросы решаются через Грету.
— Спасибо, завтра тогда поговорю с ней, — сказал я, и мы пошли устраиваться в свой номер, думая, как там разместиться и что делать завтра.
Матрас нам дали, ну а когда пришёл Кирилл, предложил отправиться в таверну, поужинать и пропустить парочку кружек местного эля. Цена на питание выросла в 2 раза, как и на эль. Теперь кружка эля, стоит 2 у.е., а порция мяса с гарниром 20 у.е.
Уселись мы за самый дальний столик и то, Билл попросил оттуда пересесть двух парней, явно новичков, освободив стол для нас, за что я сразу кинул ему на счёт 10 у.е. Пока мои новые спутники знакомились, я размышлял над словами Билла о покупке собственного двора. Для клана, это необходимое решение, но и не дешёвое. Хотя, если Грета даст нам 3 кольца с ячейками инвентаря, то это значительно поднимет наш потенциал. У меня 8 ячеек будет завтра с утра, у Кирилла 4 ячейки, 3 в кольцах и каждый ещё возьмёт вес по 25 кг. Итого общая грузоподъёмность отряда составит около 1 тонны. Если цены на мясо сохранятся, то это при полной загрузке, мы принесём еды на половину стоимости дома. Пара таких рейдов и мы полностью окупим его. Вот только добыть тонну еды, не так и просто, не факт, что нам опять повезёт и мы встретим кабанов, хотя они и есть моя основная цель.
— Ребят, вы посидите, а я схожу до администрации, выясню пару моментов. Закажите себе ещё эля, я оплачу, — сказал я и направился к Грете.
— Ну, что там ещё у тебя? — устало спросила Грета, когда я вошёл в её кабинет. На улице уже темнело, и народ уже разошёлся, она осталась со своим секретарём, что-то согласовывая.
— Моему клану нужен отдельный дом, с огороженной территорией, как я понял, этот вопрос можете решить только вы, — сказал я, проходя и присаживаясь без спроса на стул, стоявший у её стола.
— Запросы у вас, конечно, большие, а чем расплачиваться будете? — спрашивает Грета.
— Деньги не проблема, за неделю заработаем, максимум за месяц и всё отдадим, — ответил я.
— Ну, допустим есть один вариант, но там нужны деньги сразу, хотя бы часть. Один клан сегодня расформировали, там у них долг, больше 20 тысяч у.е. и если найдёшь деньги, я могу попробовать оформить эту территорию и дом на вас, только там ещё будет проблема с жильцами, сами они уходить не захотят, а устраивать драки и разборки перед советом, я не буду. А если сейчас всё не оформить, то уже на Совете, кто-то присоединит этот дом к своим территориям. Там рядом земли пяти кланов, все готовы торговаться за это. Если устроим аукцион, то цена может увеличиться кратно и не уверена, что потянешь это, а так ищи двадцать две тысячи, вноси, заключай договор рассрочки и условно, дом твой. Ну и реши вопрос с предыдущими жильцами, — улыбаясь, произнесла Грета.
— А какая общая цена? — спросил я, прикидывая, сколько завтра нужно потратить, чтобы хватило на первый взнос.
— 150 000 у.е., — не задумываясь ответила Грета.
— Вроде цена за подобное 100 тысяч? — удивился я.
— По-другому не выйдет. Цены растут, так как есть огромный спрос, продай я по старой цене, мне завтра это на совете поставят в вину, а так цена в полтора раза, вполне приемлемая и сразу никто не станет высказывать, что я задёшево дом отдала. То, что цены в ближайшее время вырастут ещё сильнее, ещё нужно доказать, поэтому это предложение только для тебя. И как понимаешь, я рассчитываю на твой голос в Совете по всем вопросам, которые мне нужны. Конечно, это все договорённости будут только на словах, но поверь мне, у меня хватит влияния и рычагов, наказать того, кто такие договорённости нарушает, — пояснила Грета, внимательно смотря на меня.
— Хорошо, я согласен, кому переводить деньги за аванс? — спросил я, не видя удивления на лице собеседницы.
— Я сейчас скину договор, по нему и оплатишь, да и ещё, зря ты согласился на поставки мяса ремесленникам, по такой низкой цене, мог бы выторговать лучшие условия, — улыбнувшись сказала девушка, улыбаясь, смотря на меня.
— Но откуда вы знаете? — удивился я.
— Все договоры и сделки, проходящие через систему и совершающиеся в поселение, видит главный администратор, функции которого я и выполняю. Таких договоров очень много, но вот всё, что касается поставки продуктов и сделки с их оплатой, проходят через меня. Поэтому я видела и ваш договор и большие суммы перевода средств, в категории покупка продуктов, — улыбнувшись, ответила Грета, а я понял, что меня сейчас сознательно раздели, зная, сколько у меня на счету денег, должно быть.

Глава 15

Глава 15.
черновик
Новостное агентство Рейтер.
— Сенсационное открытие обнародовали учёные из Германии, занимающиеся лечением игроков всем известной игровой реальности — Аурус, которые зависли и не смогли вернуться в наш мир из игрового. Пятеро пациентов, как оказалось, пришли в себя и уже на второй день, стали очень быстро молодеть, пока точно непонятно, на какой стадии остановится процесс омоложения, но сам факт такого события, даёт шансы всем человечеству на вечную жизнь. Учёные не только зафиксировали процесс омоложения, но и перестроение физического тела, в соответствии с игровым персонажем, выбранным «зависшими» игроками. Уже сейчас миллионы пожилых людей, бросились скупать игровые приставки Аурус и создавать виртуальных персонажей, с молодыми телами. Весь негатив. Который в последние дни выливался на эту компанию, внезапно затмила эта новость и, похоже, даёт им ещё один шанс, удивить нас всех.
Теперь переходим к новостям космоса. На автоматической лунной станции, создаваемой компанией Аурус, началось строительство большого ретранслятора, который покроет своим сигналом всю землю и около космическое пространство. Помимо этого компания заявляет о запуске сотен «вечных» спутников, на новых источниках энергии, разработанных российскими компаниями. Эти спутники гарантированно покроют сигналом всю нашу планету, обеспечив доступ к их игровому миру, всех жителей планеты без исключения. На этом фоне, международные биржи начинает лихорадить. Сотни компания, занимающиеся игровой индустрией, банкротятся, не в состоянии конкурировать с таким гигантом, как Аурус.
Всегда с вами, Ванесса Мей.

Аурум. Дмитрий Волков.
— Да, ещё я хотела сообщить, что собрание совета кланов произойдёт с самого утра, сейчас пришли к такому решению, так как затягивать с организационными вопросами нельзя. Поэтому с утра никуда не уходи, а к одиннадцати часам подходи к мэрии, — сказала Грета, устало посмотрев на меня.
— Хорошо, буду, тогда я пошёл, осматривать свои новые владения, да и планов ещё много, — сказал я и вышел из кабинета.
То, что перенесли собрание, мне только на руку, так как после него, можно будет отправиться в дальнюю экспедицию. Четыре часа ходу от поселения, это слишком мало, здесь даже новые локации, быстро зачистят, нужно уходить минимум на восемь-десять часов. В ближайшие дни, так далеко за нами точно не пойдут. Ну а сейчас я направляюсь по адресу, указанному в договоре, смотреть дом с участком, который я купил не глядя, повинуясь импульсу. Вот что стоило вначале сходить и посмотреть, а теперь ломаю голову, не надурили и ли меня.
Дом располагался с окраины поселения, между южными и западными воротами, что не очень удобно, но в целом Грета права, спрос на такое жильё сейчас запредельный. Что-то она слишком лояльно ко мне относится и это неспроста, нужно быть осторожнее с ней, уверен, она не так роста, как хочет казаться.
Дом был большим, с четырьмя трубами на крыше, два отдельных входа, но весь он был заселён людьми.
— Чё надо? — нагловато спросил мужик, дежуривший возле ворот.
— Вот, пришёл посмотреть на свои новые владения, — ответил я, уже жалея, что не взял с собой своих новых членов клана.
— С какого хрена, наш дом стал твоим, — угрожающе спросил мужик, начав переть на меня, а был он на полголовы выше меня.
— Администрация посёлка продала мне его, так что повежливее давай, если не хочешь вылететь отсюда, раньше времени, — ответил я, призвав в руку меч из инвентаря.
Появление в моей руке меча, немного охладило пыл мужика, и он уже более внимательно осмотрел меня, обратив внимание на порванную броню.
— И кто купил наш дом, в котором мы живём уже три месяца? — спросил мужик, а сам, подойдя к висящей трубе, внезапно застучал по ней металлическим прутком, висящим рядом. По сути, самодельная рында, простая, но эффективная.
На шум, тут же из дома стали выбегать люди, кто с оружием, кто с палками в руках и было их немало. Уже через три минуты, во дворе собралось около двадцати человек, половина из которых были девушки.
— Мик, что здесь происходит? — спрашивает высокая блондинка с невероятно притягательными формами.
— Вот, пришёл красавец и заявляет, что наш дом продали ему, — сплюнув мне под ноги, заявляет мужик.
— Погоди, сейчас проверю, — заявляет девушка и расфокусировав взгляд, явно просматривает в меню, после чего восклицает, — Да как так-то? Это старая карга не стала ждать и продала наш дом. С*ка, я ей все её кудри повыдергаю. Ладно, лишила нас статуса клана, так ещё и из дома выгнала.
— Я же говорил, что она не станет ждать, людей в поселение очень много, а спрос на дома взлетел до небес, — произнёс парень за её спиной.
— А если мы не захотим уходить? Да и куда нам идти? — возмутилась ещё одна девушка.
— Она нас что, на улицу выгнала? — спросил один из парней.
— Место в бараке нам дадут, а судя по разговорам, спать там будем на матрасах, между нар.
— Вот же чёртова тварь, да как так-то? Может прибьём этого парня, да и все дела? — предложил Мик.
— Даже не думай, она этого только и ждёт, даже из поседения не выйдем, как нас скрутят, да и, даже если сбежишь, в лесу один долго не проживёшь, да ещё и нас всех подставишь. Она только и ждёт, чтобы отыграться на нас. Говорила я Самсону, что зря он против этой грымзы попёр на совете, вот и сгинул в лесу с половиной клана. Теперь нам нужно искать себе новое место или другой клан, — сказал озлобленно блондинка, а потом посмотрев на меня, спросила, — Сколько у нас есть времени?
— Сколько вас всего здесь сейчас живёт? — спросил я.
— Двадцать четыре человека, а что? Учти, в твой клан не пойдём из принципа, раз ты с этой старой грымзой спелся, шиш ты получишь, а не нас, — выплёвывая слова, ответила мне блондинка.
— Сегодня мы сюда не пойдём, есть где переночевать, завтра совет и мы уходим на два дня в экспедицию, то сути, два дня можете ещё пожить, но не забесплатно конечно, половину от стандартной цены, а именно сто десять у.е. в сутки. Вас устроит такое предложение? И надеюсь, мне потом не придётся вас вылавливать по одному и требовать плату за испорченную мебель или разрушенный дом? — спросил я.
— Устроит, деньги сейчас перевести?
— Нет, когда вернёмся, только давай всё официально, все кто проживает мне списком, включаем их в договор, а там и ответственность пропишем, чтобы я был спокоен.
— Хорошо, есть в программе типовые договоры, одну минуту, — заявляет блондинка и расфокусирует взгляд.
— Что-то я тебя здесь не видел раньше, ты что, из новеньких? И как смог получить пятый уровень, нестарая карга тебе набрать уровни помогла? — с подозрением спросил Мик.
— Неделю здесь, уровни сам набрал, волки да звери, вот и набралось понемногу, — ответил я, убирая меч в инвентарь. Судя по рассказу местных, старая грымза — это Грета, а они раньше были кланом. Не имея в составе клана ещё одного игрока 5 уровня, при смерти главы клана, он расформировывался.
— А что случилось с вашим главой? — спросил я.
— Грета послала его на задание с разведкой. На дальний пост, где пропали охотники, вот и сгинул там глава с десятком наших. Пришло уведомление, что клан потерял главу и расформирован, уже вторые сутки как, — ответила одна из девушек, успокоившаяся, после того как я сказал, что сейчас никого выселять не буду.
— Всё, лови, — произнесла блондинка и мне высветилось уведомление:
— Заключить стандартный договор аренды с группой из 22 игроков? Да\Нет.
Подтверждаю заключение договора, бегло пробежав его, после чего молча разворачиваюсь и ухожу. Сейчас что-либо обсуждать с ними не стоит, уж очень они негативно настроены в отношении меня.
Пока шёл до таверны, нашёл в настройках, коротенькое пояснение, что такое клан и как им управлять. В клан можно набрать до двух сотен человек, назначать заместителя-игрока, не ниже 5 уровня, казначея, сотника, полусотника, десятника и помощников. Глава клана представляет его интересы в Совете кланов, который управляет поселением, а точнее назначает его главу, который уже и руководит. У клана есть обязательства перед поселением по защите и выполнению изначальных функций, его создания. Когда я создавал клан, то указал, что мы будем заниматься добычей, собственно там была только один выбор, поэтому здесь было без вариантов. Это означает, что другие направления уже выбраны, о чём свидетельствует клан ремесленников, с которым у меня договор поставки свежего мяса и продуктов. Теперь мне понятно недовольство Греты, которая пытается контролировать кланы, путём ограничения продажи им определённых товаров. Я влез в её схему, не дав надавить на клан ремесленников, но мне собственно плевать на это, у меня теперь кредит, который нужно как можно быстрее погасить.
Спать в комнате втроём, да ещё и с девушкой очень неудобно, помимо прочего, выяснилось, что я храплю, как и в реальной жизни, поэтому ночью просыпался от болезненных толчков вбок, с требованием перевернуться набок. Поэтому нормально выспаться у меня не получилось, да и остальные были не очень довольны. Рано утром, спустившись вниз, встретил угрюмого Билла.
— Утра доброго, — поприветствовал он меня.
— Утро — добрым не бывает, — отвечаю ему.
— Согласен, жаль, что ты вчера оформил дом на клан, с сегодняшнего дня, вам придётся съехать, а комнату уже отдали кому-то из новичков. Не забудьте забрать свои вещи, — ответил мне бармен, по совместительству управляющий таверной.
— Неожиданно, но справедливо. Можно будет часть вещей оставить у тебя под присмотром?
— 10 у.е. — ответил бармен.
— Не вопрос, не с собой же всё тащить. Что по новостям? — спросил я, пока мои выбирали, что с утра съесть в скудном меню.
— Ну, то, что Совет кланов перенесли на утро, ты уже должен знать. Утром объявили, что ещё один клан лишился своего главы, похоже, ночью кто-то напал на отряд охотников и убил, как минимум одного, а может и весь отряд. Это значит, что цена на мясо опять взлетит, никто не захочет уходить с ночёвкой и ты там тоже поаккуратнее будь. Непонятно, звери это или люди, лучше переждать пару дней, пока не прояснят обстановку, — рассказал Билл.
— Да, нерадостную новость ты мне сообщил. У меня в планах уйти на дальние сектора, поохотиться, здесь уже зверя мало, да и не только зверя, собрали всю живность. Спасибо, что предупредил, буду осторожнее, — поблагодарил я его и пошёл завтракать.
— Утра доброго, — сказал Игорь, подходя к нам, когда мы приступили к завтраку.
— Угу, — ответил я, продолжая есть, и указал ему на место рядом за столом, а прожевав, добавил, — Завтракать будешь?
— Конечно, кто же меня покормит.
— Доброе утро, — сказала через пару минут, подошедшая Ольга.
Пока перезнакомились, пока позавтракали, время уже приблизилось к 9 часам, и мы отправились на рынок, закупиться перед предстоящим походом. Я особо не рассказывал, куда мы отправимся, не до конца доверяя новичкам, поэтому обозначил, что в лесу проведём одну-две ночи. Исходя из этого и закупились всем необходимым, единственное, что я взял дополнительно, не объясняя ничего, это большой моток крепкой верёвки. Скидка в 15%, оказалась очень кстати, так, как с выплатой по первому взносу за дом, денег практически не осталось.
В назначенное время, отправился в мэрию, около которой уже собралась огромная толпа игроков. Как оказалось, многие пришли поддержать своих глав на собрании, чтобы показать, значимость их кланов, ну и силу, соответственно.
Охранник на входе меня признал и молча пропустил внутрь, в кабинет Греты, где уже собралось два десятка человек. Так как в центре стояли сдвинутые столы и стояли таблички с названием кланов, я сразу нашёл свой и сел на предназначенное мне место, оглядывая присутствующих. Сразу нашёл глазами и тот молча кивнул мне, но говорить ничего не стал, я рассматривал остальных и, судя по всему, рядом со мной сидело ещё три новичка, которые как и я с интересом рассматривали окружающих, а вот остальные сидели спокойно, уверенно себя чувствуя, как хозяева жизни. Всего насчитал двадцать один клан, во всяком случае табличек на столе, было именно столько. Минут, через десять, вошла Грета.
— Добрый день, раз все собрались, можно начинать, — сказала она.
— Подождите, а клан барсуков где и что это за новые кланы, о которых никто не знает, — возмутился мужик, лет под сорок, выглядящий самым старшим из присутствующих. Название его клана я не мог прочитать, так как табличка была развёрнута другой стороной ко мне, и сидел он дальше всех от меня.
— Клан Барсуки, расформирован, ночью пришло уведомление о гибели главы и что он не возродился, поэтому собрание проводим в новом составе. Три новых клана, это три новых клана, которые соответствуют всем требованиям Систему, их главы присутствуют здесь на собрании, всё строго и согласно процедуре, — невозмутимо ответила Грета.
— Знаем. Как ты игроков прокачиваешь. Думаешь никто не знает, что за казнь смутьянов и нарушивших правила, дают очки опыта? Все эти кланы созданы искусственно, поэтому они не должны здесь присутствовать, — заявляет мужик.
Тут я замечаю на себе требовательный взгляд Греты. И понимаю, что придётся отрабатывать ей доверие мне.
— Хочу не согласиться с вами. Не могу отвечать за другие кланы, а я лично сам достиг пятого уровня, без помощи со стороны. Просто ходил в лес и убивал зверей, включая волков и кабанов, после чего сдавал их нет только руководству поселения, но и местным кланам. Мои слова может подтвердить глава быков, который получил от меня лично значительные объём мяса и шкуру убитого магического волка, — спокойным голосом, не торопясь, возразил я.
Мужик в ответ недовольно взглянул на Быка, и тот спокойно кивнул в ответ, на невысказанный вопрос, подтверждая мои слова.
— Хорошо, а остальные? — попытался возразить мужик, уже подрастеряв свой пыл.
— Остальные не менее достойны здесь находиться. Если вы, господин Стэн, пришли сюда опять скандалить, то можно сразу закрывать Собрание кланов, не устраивая здесь цирк, — строго произнесла Грета и её слова поддержало несколько человек.
— Хорошо, давай послушаем, что ты можешь нам предложить, — проворчал мужик, так и не представившись.
— Итак, все знают об обстановке, сложившейся нашем поселении. Если раньше приток игроков осуществлялся незначительным, и мы спокойно могли интегрировать их в наше общество, создав полноценную само обеспечивающую себя структуру, то сейчас поток увеличился в разы. Сейчас население приблизилось к 2 тыс. человек и продолжает расти огромными темпами. Если мы всё правильно просчитали, то через десять дней, население может удвоиться, так как количество игроков, выходящих к нам, увеличивается каждый день. Поэтому нам нужно срочно принимать меры по расширению самого поселения и введения некоторых новшеств. Я предлагаю вас проголосовать за мой проект реформ, который заключается в следующем:
Каждый игрок должен один раз в десять дней отработать на благо поселения, на строительстве и его расширении. От этой обязанности могут освобождаться определённые категории членов нашего поселения. К примеру, охотников и игроков, занимающихся ежедневной добычей пищи.
Вторым нововведением является введение игровой валюты. Это станет возможным уже сегодня, когда число жителей достигнет 2 тыс. человек. Валюта будет 1 золотой, равный 10 серебряникам, равный 20 медякам. Порция еды будет равна одному серебрянику, отсюда и высчитываем все остальные цены.
Третьим нововведением станет подготовка к строительству второго поселения на расстоянии сорока — пятидесяти километров от нашего. Это позволит снизить нагрузку на наше поселение и окрестные леса, так как живности в них явно недостаточно, чтобы обеспечить наши потребности. Предлагаю проголосовать за эти нововведения, — произнесла Грета.
— Я против, — возразил тот же мужик.
— Обоснуй! — ответила Грета.
— Я предлагаю выбрать нового главу, который предоставит нам нормальный план и у меня есть на примете такой человек. Прошу, пусть разрешат войти Оливии, она расскажет свой план, — нагло улыбаясь, произнёс он.

Глава 16

Глава 16.
черновик
Аурус. Дмитрий Волков.
— Я не против, давайте послушаем, что хочет предложить твой человек, — спокойно ответила Грета, кивая одному из охранников, стоявших на входе в кабинет.
— Здравствуйте, меня зовут Оливия и я хочу представить вам план спасения нашего поселения, — заявила вошедшая женщина лет тридцати на вид. Довольно симпатичная, хотя откровенно некрасивых игроков я здесь вообще не встречал.
— Мы готовы выслушать вас, Оливия, можете говорить, — неожиданно поддержала её Грета.
— Все вы знаете, что сейчас твориться со снабжением поселения продуктами. Я предлагаю создавать небольшие фермы по периметру от него, отправляя работать на них всех прибывающих новичков. Там они будут проходить ассимиляцию, после чего вернуться в поселение, если захотят. Небольшие фермы, по сути барак, окружённый забором, несколько построек, включая склад, столовая и прочее. На первое время их даже не нужно будет окружать забором, чтобы не тратить на это время. Как уже знаю, сейчас идёт вылов лосей, которых планируют использовать в качестве тягловых животных для телег, что позволит организовать снабжение с нашим поселением. Также туда планируется переселить всех низкоуровневых игроков, первого и нулевого уровня на данный момент, что позволит освободить текущие площади для остальных. В то же время, часть игроков, которые плохо работают, нарушают местные законы, наказывать штрафами в виде обязательных отработок и введение норм выработки по всем видам продукции. Всех нулёвок лишить права выбора профессии, социальных льгот и прав. Это подстегнёт их стремление к росту и ускорит адаптацию. Вот, собственно и всё, — произнесла женщина, довольная собой.
— Господа, может, Оливия сейчас выйдет на площадь и расскажет всем свой план, по лишению нулёвок всех прав, и возложением на них дополнительных обязанностей, — тут же предложила Грета улыбаясь.
— Мы здесь представляем правление поселения и решаем самостоятельно, а не играем в демократию. Нулёвкам уходит очень большая часть наших резервов, а отдача у них малоэффективная. Нужно не просто заставлять их работать, а ещё и сократить питание, включая ассортимент. Мяса не хватает квалифицированным специалистам и высокоуровневым игрокам, поэтому новичков предлагаю вообще кормить одними кашами, сытно и хватит им. С голоду точно не помрут и пора заканчивать тут играть в демократию, только жёсткой рукой можно навести порядок, — поддержал её мужик.
— Хорошо, ещё есть предложения? Нет, тогда давайте проголосуем, кто за мой проект? — спросила Грета, внимательно наблюдая за нами.
Руки сразу подняли три главы новых кланов,я поддержал их, потом ещё три человека подняли, Бык, подумал и поднял тоже, затем ещё трое, с задержкой.
— Большинство, в дальнейшем голосовании не вижу смысла, — ответила Грета, а затем повернулась к вошедшей женщине, добавив, — Попрошу посторонних выйти из зала заседания.
— Итак, основной вопрос решён большинством голосов, осталось решить несколько второстепенных вопросов, — заявила Грета, доставая папку с бумагой.
Остальные вопросы носили чисто организационный характер и меня совершенно не касались, тем более мой клан, как добытчик еды, к дополнительным работам привлекаться не будет. Поэтому через час, меня отпустили, как и большую часть кланов, остались только те, кто будет непосредственно заниматься строительством и фермерские кланы, занимающиеся производством товаров растениеводства. На выходе получил три кольца с ячейкой инвентаря в каждой, расписался в их получении и отправился искать своих людей, к выходу из поселения.
— Ну, что, как всё прошло? — спросил Кирилл, когда я подошёл к ожидавшим меня игрокам.
— По дороге расскажу, путь у нас не близкий, ещё нужно построить место для ночлега, а это займёт время. Как уже говорил, пойдём очень быстро, если кто отстанет, будет догонять самостоятельно. Всё, идём, — скомандовал я, направляясь к выходу.
Идти через поля, не самый лёгкий вариант, и хотя поначалу дорога была довольно нормальная, протоптанная другими игроками, то стоило удалиться на десять километров, как она практически исчезла. Поэтому приходилось периодически менять впередиидущего, чтобы не снижать темп движения, который был на довольно приличном уровне, в районе 4–5 километров в час. По дороге коротко рассказал обо всём, что было на совете, всё равно, всё станет известно, услышав мнение каждого из моей команды по текущему вопросу перенаселения.
Через четыре часа сделали большой привал, так как две нулёвки, из нашей команды, начали сдавать. Как раз к тому времени, мы достигли окраины леса, где начиналась новая локация, и где мы заходили в дубовый лес. Моей целью было найти ещё одну дубовую чащу, о чём я и рассказал, своим спутникам. Дело в том, что для моей задумки, подходят не все деревья, я ведь собрался построить на дереве дом, а для этого нужно очень мощное дерево с сильными ветвями и дуб, подходит для этих целей как нельзя лучше. Перекусив, отправились дальше, идя максимально быстро.
На месте, где я убил волка и кабанов, не осталось и следа, от них. Даже головы, которые мы отрубили и спрятали на дереве, кто-то стащил, однако я не расстраивался, так как понимал, что хищников в лесу хватает. Миновав дубовую рощу, вышли к болоту, где ещё издалека заметили десятка два человек, что-то собирающие там.
— Похоже, место уже занято, — произнесла Марго.
— Да, эту локацию я первый нашёл и долго держать в секрете такое место не удалось, но основную добычу мы сняли с реки, а лягушек здесь надолго не хватит, хотя при таких ценах на мясо, даже два десятка штук, уже неплохой улов. Но мы не за тем сюда пришли, нас интересует совершенно другая добыча, — ответил я тихо и мы отошли от болота, двинулись вдоль него.
Почти три часа, пробирались вдоль него, практически по прямой, пока оно не кончилось и лес поменялся, да и местность стала возвышаться. Чисто дубовую рощу, мы не нашли, но зато попалось два мощных дуба, идеально подходящие для моих целей, а следы зверей рядом, говори ли о наличие зверя. До заката было ещё далеко, поэтому время на организацию жилья, было достаточно, как и орудий труда. Я сразу распределил обязанности, поставив одних рубить жерди, других очищать их от веток, а третьих крепить их на дереве, создавая настил.
Дуб хорош тем, что его ветки очень мощные и не сломаются неожиданно, как, к примеру, сосновые. Первый дуб был здоровый, ствол не обхватят даже два человека, а нижние ветви, толщиной с человеческое тело. Сами ветви уходили от основного ствола на два десятка метров, позволяя спокойно расположиться не только пятерым, но и сразу десятку человек.
Для удобства решили сделать три яруса, нижний самый широкий, а верхние поуже. Чтобы ветви не обломались от большой нагрузки, часть из них укоротили, что дало дополнительный запас прочности. Взятые с запасом тонкие, но очень прочные верёвки, надёжно закрепили жерди, создав полноценный настил в три яруса, нижний вышел шириной в четыре метра, что давало большую свободу для действий, включая оборону нашего жилища. С краю одного настила даже натаскали глину, сделав возможным разжигать на дереве огонь. Полноценное жилище, за столь короткое время, создать не удалось, но безопасно переночевать, вполне сможем. Я же занимался второй частью задумки, а именно, сделал переход на второе дерево, где оборудовал небольшую площадку для себя. Если придётся применять свой навык Вампиризма, то мне нужна безопасная для моих спутников дистанция и я придумал, как её обеспечить. Никто не задавал мне вопросов, для чего я это делаю, занимаясь порученной работой и постепенно знакомясь друг с другом.
Перед самым закатом закончили основную работу и перекусив, улеглись спать на втором ярусе, выставив часового, который будет дежурить два часа, постоянно меняясь. Единственное, что успел сделать перед самым закатом, — это раскидать в округе приманку для кабанов по округе, надеясь, что сможем приманить их. Понятно, что мы не слабо так нашумели в округе, но зверь здесь должен быть не пуганным, что подтвердило появление здорового медведя, перед самым рассветом, который вышел к нашему дереву и стал бродить внизу. Я дежурил в первую смену, поэтому успел выспаться, когда меня разбудила Ольга, дежурившая в утреннюю смену.
— Дмитрий, у нас опасный гость, — тихо проговорила девушка, растолкав меня, а спал я так сладко, что даже не сразу очнулся.
— Где? Кто? — не сразу поняв, что происходит, спросил я.
— Вокруг нашего дерева ходит, медведь, здоровый, всё вынюхивает, мне будить остальных? — спросила девушка.
— Пока не надо, попробую приманить его сам на соседнее дерево и разобраться с ним, — ответил я и быстро вскочив, стал осторожно перебираться по ветвям дуба.
Зверь меня сразу заметил и тихо зарычал, встав снизу и пытаясь достать меня лапами, но ветки по которым я перебирался, были высоко. Как только я перебрался на второй дуб, медведь начал осторожно обходить его, а я для начала кинул ему небольшой кусок мяса из своих запасов.
Зверь сразу сожрал его, принюхиваясь, а я врубил навык Вампиризм, пытаясь понять, сколько потребуется времени, чтобы его убить. Последний хищник, убитый мной, был волком 6 уровня и с него я получил 60 очков опыта. Судя по всему, мне придётся ждать около часа, пока зверь сдохнет, а это слишком долго, боюсь, что он уйдёт, это значит, придётся его убивать другим методом. Отпускать такого хищника ни в коем случае нельзя, ведь он сможет напасть в любой момент, когда мы к этому не готовы. В арсенале дистанционных атак у меня есть ледяная стрела, которую смогу запустить 4 раза, каждый нанесёт урон в районе 19 единиц. Медведь явно поздоровее волков будет и мне не хватит маны, убить его, а значит, нужна будет помощь. Пока я подкармливал кусками мяса медведя, раскидывая их под деревом, стараясь удержать его как можно больше в зоне моего пассивного навыка, написал в чате клана Ольге сообщение, чтобы подключилась, когда я дам сигнал и атаковала его дистанционно из лука.
Судя по времени, зверь под деревом уже пятнадцать минут и потерял около тридцати очков здоровья, но при этом не показывает признаков слабости, а значит, Сила и Здоровье у него очень большие. Кормить его дальше, не имеет смысла, так как запасы мяса, я ему уже все выкинул.
— Стрела. Стрела. Стрела. Стрела, — выкрикиваю слово-активатор 4 раза, вызывая выстрелы из направленной на медведя руки.
Четыре ледяные стрелы, вонзаются в спину ничего не подозревавшего медведя, копавшегося под деревом, в поисках еды.
— Р-р-р-а-а-а, — тут же раздаётся его яростное рычание и не пошатывается, однако даже и не думает падать, хотя я нанёс ему урон больше 100 единиц.
Медведь моментально выбирает меня своей целью и бросается к дереву, а Ольга, стреляет в него, вгоняя стрелу в его бок, но зверь даже не обратил на это никакого внимания. Вот он уже заскакивает на ствол дерева и начинает активно взбираться по нему.
Честно сказать,я перепугался, не ожидая такого мощного зверя, даже подумал, что пора бежать, однако трезво оценив шансы. Понял, что могу не успеть, уж слишком быстро взбирается разъярённый медведь.
Достаю копьё из инвентаря и со всей силы бью в морду, показавшегося у настила зверя. В момент удара он мотнул головой, отчего копьё попало не в морду, а его плечо, ещё и вырвало его из моей руки. Однако видно, что зверь под устал, да и Ольга загнала ещё две стрелы ему в шею. Достав меч с пояса и пытаюсь рубануть им, но удар соскальзывает с плеча зверя, нанеся не очень глубокую рану, а затем удар лапы, выбивает его из рук. Тут же настил подо мной буквально взрывается и меня просто отбрасывает в сторону, отчего лечу с дерева вниз.
Удар сильный, но упал на землю, между мощными корнями и чуть в стороне от дерева, отчего земля спружинила. Секунды хватает прийти в себя и увидеть нависшего надо мной медведя, поэтому рефлекторно поднимаю руку и кричу,
— Стрела. Стрела. Стрела. Стрела
Одновременно с этим пытаюсь понять, хватит ли мне маны или нет. Правую ладонь почувствовала холод, а в груди окровавленного зверя выросла одна за другой, ледяная сосулька. Медведь замер, встав на дыбы, и покачнулся, стоя так несколько секунд, а затем начал заваливаться на меня. Сделав неимоверное усилие над собой, смог откатиться в сторону, в то время. Как туша медведя, рухнуло на то место, где я был и несколько раз дёрнулась, разрывая землю под собой, а затем затихла.
— Вы убили магического медведя 6 уровня совместно с другим игроком. Вам начислено 140 единиц опыта. Вы получаете новый 6-й уровень, 1 навык и 3 очка характеристик. Текущие очки опыта 85 из 320.
— Внимание, игрок Ольга получает 40 очков опыта, за помощь в убийстве магического медведя 6 уровня. Игрок получает 3-й уровень, 1 очко навыка и 3 единицы характеристик. Желаете самостоятельно распределить очки или предоставить сделать это самому игроку? Сам распределю/Распределит игрок, — высветились сообщения, а я пытаюсь прийти в себя от столь стремительной развязки и осознания, что опять прошёл по самой кромке. Судя по полученным очкам, медведь был в два раза сильнее волка, что сказалось на его показателях здоровья, да и сам медведь оказался обычным, а не с магическими способностями. Даже боюсь себе представить, чтобы случилось, обладай он ими.
— Дмитрий, ты там как? — волнуясь, спросила Ольга, высматривая меня сквозь листву дерева.
— Нормально, вроде кости целы, ты сама как?
— Отлично, получила уровень. Это надо же, медведя вдвоём завалить. Слышала, что многие, кто пытаются убить косолапого, отправляются на перерождение. Мы спускаемся к тебе, нужно зверя разделать, медвежатина пользуется спросом, как и шкура, не всё тебе работать, пусть и остальные поучаствуют, — крикнула Ольга, начав спускаться с дерева.
Пока я отдыхал рядом и меня осматривал Кирилл, остальные занялись разделкой зверя. Не знаю, что там я повредил при падении, но мой напарник быстро всё поправил, правда при этом, полностью опустошил свой резерв маны. Если бы не увеличившийся объём маны, то убить зверя мне не удалось бы, даже несмотря на помощь Ольги, которая неплохо попортила ему шкуру и сбила здоровья. Осталось решить, куда потратить свои очки характеристик и что делать с очками Ольги. Здесь обращаю внимание, что с повышением Мудрости до 8 уровня, исчез дебафф на атаки ледяными стрелами и теперь атаковать можно непрерыно. Мудрость у меня сейчас на 8 уровне, что даёт 198 единиц маны, поэтому решаюсь поднять его до 10, вкладывая 2 очка характеристик, а 1 очко вкладываю в силу, чтобы поднять очки здоровья. Всё-таки увеличение в 2 раза может стать решающим в противостоянии с другими игроками и зверями. Свободное очко навыка, вкладываю в Вампиризм, решив развивать это направление в ближайшее время.
Имя героя — Дмитрий Волков.
Специализация героя — выживание.
Уровень героя 6.
Очки опыта 85/320
Очки навыка 0
Свободные очки характеристики 0
Сила 6
Ловкость 7
Выносливость 4
Интеллект 8
Мудрость 9(+1 через 24 часа)
Харизма 2
Удача 7
Здоровье 161
Мана 392 (через 24 часа 584)
Физическая атака 2
Броня 0
Защита 0
Магическая атака 2
Магическая защита 5
Вампиризм 3
Меткость 0
Инвентарь 9 ячейки (+1 через 24 часа).
Навык — магический щит затраты 2 мана в 1 сек.
Магическая атака — ледяная стрела. Урон +10. Затраты маны на 1 атаку 19 единиц в данный момент. С повышением маны, можно изменить мощность атаки.
Вампиризм, пассивный навык, урон 3 единицы в минуту. Радиус действия 12 метров. Восстанавливает здоровье 3 единицы в минуту. Теперь воздействие навыка не будет распространяться на членов вашего клана и членов союзных кланов. Однако остальные игроки и звери, попавшие в радиус поражения, будут подвергаться его воздействию при активации.
Способность Паралич и Ужас, сильных противников, выше вас уровнем они парализуют, а слабых обращают в бегство. Способность потребляет ману 5 единиц в секунду. Радиус 30 метров. Теперь не распространяется на членов клана и ваших союзников.
Похоже, с ростом мудрости до 10, можно выбирать кого атаковать навыками, а кого нет. Порадовал рост очков здоровья и маны, которых теперь необычайно много, однако это же и насторожило, когда я представил, что встречусь с игроком выше себя уровнем или даже на два уровня. Разница в очках будет просто колоссальной, да даже игрок моего уровня, вложивший 10 очков в силу, будет иметь Здоровье более 1200 единиц. Такого, чтобы забить ледяными сосульками, придётся потратить огромное количество маны и времени. Похоже, следующий навык нужно вложить в ледяные стрелы, а то даже не знаю, как бороться с такими противниками.
В результате разделки туши получили триста килограмм мяса с костями и ценную шкуру, осталось решить, что дальше делать с трофеями, ведь донести всё до поселения без моей помощи, будет очень непросто.

Глава 17

Глава 17.
черновик
Новости Беларусь.
— Уважаемые телезрители, сегодня стали известны подробности независимого расследования, проведённого нашими журналистами в отношении компании Аурус и её инновационной игры. Согласно им, число так называемых — «зависших» игроков, превысила миллион, по самым скромным подсчётам, а число вернувшихся и получивших эффект омоложения, всего несколько сотен и все эти случаи сильно пиарятся, что наводит на определённые мысли. Помимо этого компании Аурус, принадлежат множество научно-исследовательских центров по всему миру, различных производств, никак не связанных с игровой индустрией и даже космический комплекс, с Лунной станцией. Настолько большой охват интересов данной компании, очень необычен и вызывает определённые опасения. Помимо этого, вернувшиеся из игрового мира игроки, получившие омолаживающий эффект, заявили о разной скорости течения времени, в игровых локациях.
Информацию собрать удалось с большим трудом и по одной из них, компания занимается разработкой искусственного интеллекта на новых принципах и необычном системном коде. Учёные бьют тревогу, так как разработка ведётся с нарушением базовых основ безопасности в сфере Искусственного Интеллекта и несут прямую угрозу всему человечеству.
Большой андроидный коллайдер провёл ряд нестандартных исследований, результатом которых стали необычные воздушные эффекты, а многочисленные свидетели утверждают об открывшемся портале.
Сегодня наш президент, один из немногих на планете, подписал указ о запрете на использование игры Аурус, в Белоруссии, надеюсь, эту инициативу поддержат другие страны, несмотря на санкции и разногласия как во внутренней, так и во внешней политики, — произнесла ведущая центрального канала Беларусь.

Аурус. Дмитрий Волков.
После разделки медведя встал вопрос, что делать дальше. Общий вес мяса, больше, чем могу унести я один, в то же время, если отправить Кирилла с остальными, они с трудом, но должны дотащить его до поселения. Тем более времени вполне хватит для этого, останется только переночевать и вернутся сюда.
— Внимание всем, — говорю я, подходя к отдыхающим игрокам, после чего добавляю, — У нас сейчас много мяса и нужно доставить его в поселение. Идти всем вместе, не имеет смысла, поэтому вы отправитесь без меня. В свою очередь, я проведу разведку местности и поищу возможность понять уровни новичкам.
— Опять тащить груз на себе? — ворча, спросила Марго.
— Ну, а что, ты хочешь сама сразиться с таким медведем, боюсь, что он разорвёт тебя за пару секунд и не факт, что после этого пойдёшь на перерождение, сказал Игорь, посмотрев на девушку.
— Не ворчите, нулёвки. Скажите спасибо, что вас в качестве наживки не используют. Я был в клане, где всех нулёвок, через это пропускали, кто выжил в первый раз, становились полноценными клановыми, а могли и повторно отправить на выманивание зверя. Поэтому раз глава решил, что нужно поработать грузчиками, значит, будем работать грузчиками. В других кланах, хорошую экипировку и оружие нужно заслужить, а здесь вам всё выдали авансом, — громко сказала Ольга, доставая рюкзак и начав упаковывать часть задней ноги медведя.
Больше никто не спорил и уже через час, вся команда отправилась в обратный путь. Я подробно рассказал, кому сдать мясо и что нужно купить на обратном пути, ещё попросил попробовать выторговать у Быка артефактных колец, уверен, они у них должны быть. Дождавшись, когда все уйдут, я задумался над тем, что возможно. Неправильно распределил навык и необходимо было вложить его в ледяную стрелу, увеличив общий урон. Но в то же время была уверенность, что пассивная способность вампиризма, позволит мне хорошо развиться в будущем. Ведь, по сути, это настоящее читерство, достаточно попасть в стан врага и за ночь, можно убить всех в нём, просто изображая спящего. Да и не факт, что против ледяной стрелы, не будет защиты, взять тот же щит, да и ловкость, позволят спокойно избежать попадания сосульки, даже на небольшой дистанции.
Навык следопыта, позволял двигаться достаточно бесшумно и быстро, невзирая на буреломы и кусты. Путь держал строго на юг, стараясь уйти как можно дальше от поселения, в надежде найти хорошее место, для промысла. Каждый час выбирал высокое дерево и взбираясь, осматривал окрестности. Дважды во время пути, встречались новые локации, отличавшиеся резкими переходами, то леса, то поля и вот я достиг высокого холма, с которого смог увидеть большую реку, расположенную вдалеке. Судя по всему, места здесь были совершенно дикими, и зверь был не пуганный, что позволяло неплохо поохотиться. Река меня привлекла больше, так как это возможность раздобыть рыбу, которая не требует большого риска и позволяет довольно быстро раздобыть еду. От нашего дома на деревьях оно расположено в пяти часах, а если брать поселение, то не менее тринадцати часов и это быстрым ходом.
С высокой сосны смог присмотреть место для будущего лагеря, попутно отписавшись Кириллу в клановом чате, прикупить ещё верёвки и других, необходимых мелочей, после чего отправился в дорогу. Расстояние до реки, оказалось больше, чем я рассчитывал. Да и прямой дороги не было. Приходилось обходить естественные преграды, болота, небольшие скальные образования, завалы из деревьев. В итоге до реки добрался во второй половине дня, что ставило вопрос о ночёвке в лесу, рядом с рекой.
Сама река оказалась намного шире, чем казалось издалека, возможно, поэтому я и неверно оценил расстояние до неё, зато она была глубокой, с быстрым течением, небольшими заводями, что говорило о возможном наличии большого количества рыбы. Пока изучал, на поверхности воды, раздалось несколько мощных всплесков рыбы, которая гоняла мальков и, судя по всему, рыбы здесь должно быть очень много. Быстро соорудив небольшую острогу, спустился с невысокого берега и, заметив стайку рыб, в прибрежной траве, метнул её. Каково же было моё удивление, когда, вытащив острогу, обнаружил на конце довольно приличного размера рыбу, похожую на плотву, но более длинную. Ещё десять минут ловли и у меня на траве прыгают пять рыбин, разного вида, одна из которых явно маленькая форель. По сути, река просто кишит рыбой и это давало надежду на то, что смогу быстро закрыть взятый у администрации посёлка кредит на дом.
Выбрав место, разжёг костёр и принялся за приготовление рыбы, сам размышляя, что делать дальше. Кирилл с людьми, заночуют в поселение, а мне сегодня уже поздно возвращаться, поэтому нужно обустраивать место и обдумать, как быстро наловить рыбы. Острога, это, конечно, хорошо, но нужно что-то более продуктивное, да и под конец ловли, рыба уже стала пугаться моего силуэта на берегу реки. Самым простым вариантом, было сделать ловушки в виде корзин, благо ивы по берегу реки росло очень много. Поэтому перекусив зажаренной рыбой, занялся поиском места для ночёвки, ища подходящее дерево. Как показал опыт, ночёвка на дереве, достаточно безопасна, поэтому ничего нового выдумывать не буду, а займусь обустройством временного жилища.
Так как я один, мне особых удобств не требуется и хватит простого настила три на полтора метра, что сделать очень просто, благо верёвка у меня ещё была. Закончив с жилищем, занялся изготовлением больших ловушек из ивовых прутьев. Имея на руках верёвку, процесс изготовления сразу упростился, да и размер рыбы, что водился в реке, был намного крупнее, чем в ручье, встреченном мной ранее. До поздней ночи изготавливал ловушку, сидя у небольшого костра, а закончив, закинул её в реку и отправился спать на своё дерево.
Сразу заснуть не удалось, да и комаров под вечер стало очень много, не давая расслабиться, однако в какой-то момент, провалился в сон, даже не заметив, а проснулся только под утра, оттого, что неимоверно сильно замёрз. Над рекой стелился плотный туман, а влажность была неимоверной, намочив всё вокруг. Одежда на мне, была покрыта тонким слоем влаги, как будто я искупался в воде.
Первым делом осмотрелся с дерева, а потом, осторожно спустившись, изучил следы вокруг, успокоившись, что присутствие рядом крупных хищников не обнаружил. Следом поспешил к реке, где под берегом была притоплена самодельная вешка, размером с мой рост. Каково же было моё удивление, обнаружив, что она оказалось заполнена на одну треть рыбой. С первого раза даже не получилось вытащить её на берег, но справившись, стал вытаскивать трофеи. Судя по весу, в неё попалось около сорока килограмм рыбы, которую теперь нужно чистить, чем я и занялся, закинув вешку обратно в воду, решив проверить, насколько будет богатым улов в другом месте.
Только перекусил вчерашними остатками рыбы и принялся чистить свежую, как мне пришло сообщение от Кирилла.
— Босс, у нас проблемы. Точнее, у всего поселения. Ты читал общий чат для кланов? — написал он.
— Нет, а разве такой есть, — удивлённо написал ему в ответ, отвлекаясь от чистки.
— Да, сейчас скину настройки, меня Грета попросила, а то с тобой не могут связаться, — ответил он и мне пришло новое сообщение с пояснением, как настроить клановый чат и общение с администрацией.
Как оказалось, я упустил немаловажную вещь, а именно настройки сообщений. Следуя инструкции, вызвал дополнительную панель настроек и выполнил описанные в сообщение манипуляции. Сразу высветилось новая иконка с огромным количеством непрочитанных сообщений, но даже не успел открыть их, как высветилось новое уведомление:
Игрок Грета предлагает вас добавить её в друзья. Она сможет видеть ваш статус, текущий уровень, отправлять личные сообщения, делиться картами и предлагать удалённо миссии, для выполнения от лица администрации посёлка.
Подумав, соглашаюсь и сразу обращаю на её статус, высветившийся передо мной.
Игрок Грета, 10 уровень, глава поселения Катарсис. Статус- активна.
Сразу после этого мне пришло сообщение от неё.
— Дмитрий, нам нужно встретиться, вы можете подойти для обсуждения важного вопроса?
— Я сейчас в двух днях пути от поселения, быстро добраться не получится, а что случилось? — спросил я.
— Сейчас скину пришедшее от Системы уведомление: «Внимание, лимит игроков превышен, поэтому Системой принято решение о сокращении количества активных игроков. В ближайшие сутки, территориальные ограничения локаций, будут сняты. Рядом с вами появятся другие поселения, которые начнут борьбу за ресурсы, также вам будет ограничен доступ к стратегическим ресурсам, которые вы сможете получить у соседей. Для того чтобы выжить, вам нужно захватить соседнее поселение, которое расположено не ближе ста километров от вас».
— И что всё это значит? — удивлённо написал я.
— Сегодня ночью обрушилась шахта по добыче минерала, ускоряющего рост растений в десятки раз. У нас есть запасы, но надолго их не хватит, попытки разобрать завал, привели к жертвам, Система не даёт доступ к ресурсам. Помимо этого, вчера пришло рекордное количество новичков, почти три сотни и сегодня их ожидается не меньше. А ещё Система дала разрешение на убийство других игроков, которые из других поселений, но новичков пока убивать нельзя, но боюсь, что это не надолго. Я уже отправила разведчиков по всем направлениям, будем искать поселение возможных противников, но в любом случае нужно готовиться к войне, — написала Грета.
— А если не принимать новых игроков, отправив их дальше, пусть сами выживают, тогда ведь питания хватит на большее время? — спросил я в сообщении.
— К сожалению, тогда нам накладывают штраф и перекрывают доступ к особому магазину Системы,в котором можно покупать очень редкие артефакты, включая кольца с ячейкой инвентаря или, как их называют под пространственные карманы. Да и сам подумай, если мы не пустим их к себе, то все эти игроки будут охотиться снаружи поселения, забирая всю пищу себе, а впоследствии нападая на наших охотников и поселенцев. Этот вариант нам точно не подходит, да и чем больше народу, тем проще отбить нападение другого поселения или захватить его. Поэтому нам сейчас срочно нужна еда и, зная твою удачу, готова сдать в аренду ещё под пространственные кольца, большей вместительностью, но учти, за утерю их спрошу по полной стоимости.
— Сколько они ячеек? — спросил я, затаив дыхание и дожидаясь пока мне ответят.
— По 6 ячеек в каждом, могу дать только четыре кольца, с учётом, что двадцать процентов всех продуктов из них, будешь отдавать за аренду, когда будете появляться в поселении. Но тогда сдадите выданные вам ранее три кольца, — написала Грета.
— Согласен, — не раздумывая согласился я.
— Тогда я выдаю кольца под твою ответственность и смотрите, не распространяйтесь об этом, иначе вас могут ограбить, даже невзирая на возможный штраф от Системы и будь осторожен. Другие поселения, вероятно, выслали своих разведчиков, которые не остановятся ни перед чем, лишь бы заполучить информацию о нас. Тут кто быстрее найдёт, тот и сможет нанести первый удар или взять наше поселение в осаду.
— Хорошо, я всё понял, буду осторожен, — ответил я и Грета вышла из нашего чата.
Изменения в общем игровом мире, меня, конечно же, обеспокоили, а информация, что вокруг могут быть разведчики от других поселений, заставили меня притушить костёр и нервно заозираться. С трудом удалось успокоиться и разумно посмотреть на сложившуюся ситуацию. Река, конечно, будет притягивать внимание других игроков, но следов я не обнаружил, а с учётом удалённости от нашего поселения, шансы нарваться на другое, очень малы. Но это не значит, что я не подготовлюсь и не стану осторожнее. Постепенно успокоился и задумался о полученной от Греты информации. Раз у поселения такие проблемы с питанием, моя находка в виде реки, пришлась как нельзя кстати. Это мой реальный шанс подняться в этом мире, хотя что сейчас происходит с моим физическим телом, даже страшно представить, но лучше об этом не думать, а заниматься выживанием здесь. Получение четырёх колец, даёт возможность переносить грузы четырьмя моими подчинёнными, общей массой до 700 кг, а это очень много. Осталось найти столько рыбы или мяса, хотя с первым, проблем быть не должно, да и со зверем здесь проблем нет, следов очень много и все свежие. Это значит, что чисткой заниматься сейчас не стоит, можно просто набрать в инвентарь, и другие игроки будут чистить, а я займусь добычей и изготовлением новых вешек. Поэтому, не откладывая идею в долгий ящик, закинул рыбу в инвентарь и принялся изготавливать новые ловушки для рыбы. В ближайшее время они должны обеспечить нас огромным доходом.
В процессе чистки пришло новое уведомление от Системы:
— Внимание, ваша мудрость достигла 10-го уровня. Вам добавляется 1 новый навык. Теперь вам доступны сложные заклинания. Так как вы прокачали первым направлением мудрость, то вам добавляются случайный бонус. Вы получаете магическое зрение, все магические предметы, даже скрытые, будут подсвечиваться в радиусе 5 метров.
Ваш инвентарь достиг 10 ячеек, теперь вы сможете рациональнее использовать свободное пространство. Переносимый вес до 250 килограмм, количество предметов неограниченно. Вам доступна функция описание предмета, достаточно поместить его в инвентарь и получите краткую справку.
Я совсем забыл, что один навык должен прокачаться через сутки и сообщение стало приятной неожиданностью, а дополнительные бонусы, очень порадовали. Осталось решить, куда вложить 1 очко навыка. Развивать новое направление, считаю нерациональным, нужно усилить существующие, чтобы получить от них максимальную эффективность. Вопрос выбора стоит между Ледяными стрелами и Вампиризмом. Я уже решил. Что мне нужны стрелы, для дистанционной атаки, но последняя информация заставила пересмотреть мой выбор. Если я столкнусь с большим количеством противников, то мои ледяные стрелы, не нанесут такого урона, как пассивная возможность поглощать жизненные силы противника, достаточно вступить с ними в близкий контакт. Да можно просто пробраться в лагерь ночью и высосать все жизни в радиусе действия навыка, поэтому вздохнув, вкладываю 1 очко навыка в Вампиризм.
— Внимание, Вампиризм достиг 3-го уровня, наносимый урон — 4 единицы здоровья в минуту, радиус 14 метров. Добавлена возможность восполнять ману, путём поглощения крови противника. Укусите соперника и заберите его ману себе, но будьте осторожны, вампиров не любят во всех мирах, скрывайте свою способность.
Новое сообщение от Системы, напугало меня, я даже сразу потрогал свой рот, опасаясь, что у меня вылезли клыки, но видимых изменений не проявилось. Однако успокаиваться пока рано, неизвестно, что будет после первого укуса, да и вообще, данная способность мне показалась излишней. Кусать живых людей, это как-то мерзко и противно, что-то сродни людоедству. Однако то, что урон вырос в два раза, меня порадовало, теперь за час, смогу нанести урон в 240 единиц здоровья, а это игрок с 5 уровнем Силы, как у меня. Понятно, что те, кто прокачивают физический урон, уже на 3 уровне могут получить 5 единиц Силы, но в любом случае это хорошая новость.
Теперь нужно сосредоточиться на изготовление ловушек для рыбы и изучить новые настройки в меня, которые я раньше не замечал, пока мне не указали. Особенно меня заинтересовало наличие карты, которую я открыл и стал изучать.

Глава 18

Глава 18.
черновик
Аурус. Дмитрий Волков.
Как оказалось, я сильно просчитался, не проконсультировавшись в поселение у того же Быка, по поводу племенных настроек, уверен, он не отказался бы помочь мне в этом вопросе, а так пришлось всё делать методом научного тыка, то есть путём проб и ошибок. Зато к обеду я уже разобрался во многих дополнительных функциях, которые есть у главы клана и даже вступил в общий чат поселения, где были главы кланов и руководители поселения. Там я получил подтверждение словам Греты и моим домыслам. Ещё мне пришло сообщение от Кирилла, что нам дали ещё пятеро новичков, увеличив состав клана в два раза. Я вначале хотел возмутиться, ведь дали нам нулёвок, то есть игроков с первыми уровнями характеристик, но всмотревшись в их параметры, понял, что все они были с 2-я единицами выносливости. Значит, их не просто засунули к нам, а выбрав тех, кто максимально подойдёт, теперь они будут у меня носильщиками, что в принципе неплохо. Как прочитал в чате поселения, где доступ был у всех руководителей, теперь часть новичков будут распределять по кланам, что выглядит вполне разумно. Да, мне их придётся кормить, но еда для меня не проблема, а вот лишних 100–150 кг мяса, они смогут приносить в поселение, что быстро отобьёт мне расходы на кормёжку и экипировку.
Так как Кириллу их вручили перед выходом из поселения, то экипировки на них не нашлось, хорошо, что дали паёк на сутки, правда, в очень урезанном виде, о чём он мне сразу же написал. Зато я разобрался с картой и смог отправить ему, как моему заместителю, свой маршрут и скорректировал их, чтобы они направлялись сразу к реке, где я их встречу и, конечно же, накормлю. Завершив изготовление ещё трёх ловушек, я занялся изготовлением настилов для ночлега, периодически отвлекаясь на проверку рыбы.
Как оказалось, каждые два часа, в ловушки попадало около тридцати-сорока килограмм рыбы, а это от 120 до 160 кг рыбы. Правда, если её почистить, то общая масса уменьшится процентов на двадцать, но даже так, довольно неплохо. Уверен, за ночь, мы наловим рыбы с излишком и мой отряд, переночевав, отправится обратно в поселение. Понятно, что им это не понравится, но в первую очередь нужно вернуть долг и успеть выбрать максимально возможное количество рыбы, пока сюда не добрались другие игроки. Хотя я залезал на дерево и видел, что река очень длинная и явно выходит за стандартную локацию, как тот ручей, который я нашёл в самом начале появления в этом мире. Возможно, река разделяет два поселения, поэтому нужно быть осторожным и ночью соблюдать светомаскировку, не зажигая костра, который виден за несколько километров.
Мои соклановцы добрались до меня под вечер, вымотанные и уставшие, но я их сразу накормил свежеприготовленной рыбой, накормив их от пуза, в буквальном смысле этого слова. Когда все поели, я отозвал в сторону Кирилла и Ольгу, как самых опытных игроков для разговора.
— Ну. Рассказывайте, что там в поселение? — спросил я.
— Бардак и хаос, вот что там творится, хотя могло быть и хуже. Администрация справляется, но недовольных очень много, особенно клановцы недовольны, и это мы ещё не знаем их реакцию на принудительное распределение новичков по всем кланам. Их ведь нужно кормить, а запасы еды в поселение тают на глазах. Триста килограмм медвежатины и шкуру мы продали клану Быков за 22 000 серебряников или 2200 золотых, по новым расценкам. При этом порции еды сократились на четверть, цена килограмма мяса с костями, составляет около 70 серебряников и, вероятно, ещё вырастит, — рассказал Кирилл.
— Боюсь, что Кирилл прав, мы по пути встретили несколько отрядов новичков, которые получили задание от Сисиемы добраться до поселения и вступить в него. Теперь они идут отрядами, а что будет через пару дней, даже боюсь представить, а ещё эта угроза войны, боюсь, что всё может для нас закончится очень печально. Поселение расширяют, но уже былого комфорта нет, строят обычные бараки, но и про наружную стену не забывают. Строят сегментами, по кругу, так, чтобы даже в случае прорыва, сразу захватить всё поселение не удалось, правда, я с трудом представляю, кто рискнёт атаковать нас, это же будет настоящая мясорубка. Да, шахты с кристаллами завалило наглухо, а это значит, что голод неминуем, окружающие леса не смогут прокормить такое количество народа, поэтому Грета приказала формировать отряды пока две сотни, который будут обучать военному делу, но там сплошь нулёвки, если против них выступят хотя бы трёхуровневые игроки, они не устоят, даже при численном превосходстве. Сейчас думают, как их прокачивать, но к чему придут, я не знаю. Может нам отделиться и переждать здесь, на берегу реки? Рыбы здесь с достатком, не думаю, что нас быстро найдёт, — предложила Ольга.
— К сожалению, я уже получил задание от администрации поселения, на обеспечение продуктами и получил аванс в виде подпространственных колец с большим объёмом ячеек. Да и отсиживаясь, мы только наживём себе врагов, поэтому радуйтесь, что вас не запихали в военный отряд и не будут использовать, как пушечное мясо. Поэтому сегодня ночуем, ночью ещё соберём рыбу, а с раннего утра, вы отправляетесь обратно в поселение. Вас девять человек, значит, груза возьмёте 250 килограмм, плюс к этому у вас три кольца и инвентарь Кирилла, а это ещё 400 килограмм рыбы. Это выйдет более сорока тысяч серебряников, на них купите снаряжение для новичков. Переночуете и, взяв ещё шесть новичков с повышенной выносливостью, отправитесь обратно сюда. Пока есть возможность, нужно выбрать как можно больше рыбы, уверен, такая халява долго не продолжится и либо рыбы станет меньше, либо появятся другие желающие поживиться. Так что всем новичкам купить полное снаряжение, доспехи из кожи, копьё или лук, кто, что захочет, щиты у пары человек, кто поздоровее, ведь они должны будут их тащить с общим грузом. Сделаем пару таких ходок и рассчитаемся полностью за дом, заодно наберём новичков и обкатаем их во время переноски, как грузчиков, а там уже подумаем, как всем поднять уровни, — ответил я.
— Ты глава, тебе и решать, хотя честно сказать, дорога в двенадцать часов, удовольствия не доставляет, но я понимаю, что по-другому нельзя, да и лучше быть сытым, чем голодным и батрачить за пайку. Ты говорил, что будешь нам начислять зарплату, нужно понимать, сколько все будут получать и как будет идти распределение? — задал вопрос Кирилл и я, задумавшись на минуту, ответил.
— Предлагаю новичкам, помимо еды, платить по 5 серебряников в сутки. Игрокам 2 уровня, по 10, третьего по двадцать и так далее. Это будет половина от оклада, остальная часть будет высчитываться за снаряжение, и как только игрок выплатит его, сумма выплат увеличится, — рассказал я свою идею.
— Это, конечно, немного, но лучше, чем при работе на администрацию. А что в качестве поощрения за трофеи? — спросила Ольга.
— Думаю, что от 5 до 10% от средней стоимости, должно мотивировать игроков, — предложил я.
— Нормально, а кто будет заниматься учётом всего этого? — спросила девушка.
— Вначале это будет делать Кирилл, за что ему положу дополнительный оклад, тем более он официально мой заместитель, а там посмотрим, как будет справляться. Тебя назначу старшей над новичками, всё-таки опыта у тебя побольше, поэтому возьми шефство над нулёвками, — предложил я.
— Десять серебряников в день, — смотря мне в глаза, сказала Ольга.
— Идёт, Кирилл, оформи всё официально, и нужен типовой договор с новичками пересмотреть, продумайте систему штрафов и поощрений, жду от тебя предложений.
— Принято босс, а что будем делать с угрозой нападения?
— А чего ты сделаешь, как вы завтра уйдёте, я разведаю местность вокруг, на пять километров, там будет видно. Вам день в поселение, переночуете и день обратно, вот на второй день, займусь заготовкой рыбы, чтобы не испортилась. А сейчас давайте отдыхать и нужно распределить дежурство, с наступлением темноты костры не жечь. Расселитесь по деревьям, настилы я заготовил, думаю время обустроить место для ночёвки у вас ещё есть. А утром, как поедите, сразу обратно. Да, ещё нужно, чтобы все прошли через чистку рыбы, опыт должен быть у всех, — распорядился я.
— Сделаем, босс, мы тогда пошли выполнять распоряжения, — сказал Кирилл, направляясь к игрокам, отдыхавшим после плотного ужина.
Отдохнув, часть игроков занялись подготовкой к ночлегу, а два новичка — чисткой рыбы. Ночь наступила довольно быстро, но успели сделать всё необходимое, поэтому залезли на деревья, расположившись на настилах. Хоть спать на них и неудобно, но все так устали, что практически сразу заснули. Меня разбудили под утро и проверив, что следов хищников нет, отправился на речку, где проверил забитые рыбой ловушки. Переместив рыбу в инвентарь, закинул ловушки заново, а сам вернулся на одно из деревьев, дежурить до утра.
Рано будить всех не стал, дал выспаться, после чего все плотно позавтракали запечённой рыбой в глине и стали собираться в длительный поход. Им предстояло провести в пути двенадцать часов, не считая времени на привалы и еду, но сегодня никто не роптал, все выполняли порученные им обязанности исправно. К моменту отправки, рыбы как раз набралось на 700 кг, поэтому часть убрали в инвентарь, а часть в рюкзаки, с которыми и отправились в обратную дорогу. Девять человек, ушли на северо-восток, оставив меня одного, а я первым делом занялся изготовлением ещё пары ловушек, после чего собрался разведать окружающую обстановку.
Плотно пообедав рыбой, отправился обследовать соседний лес, здраво рассудив, что если гости и появятся, то с южного направления. Два часа шёл вдоль реки, двигаясь практически по прямой, как неожиданно наткнулся на старую стоянку. Пепелище от костра, следы пребывания людей и кости каких-то зверей, явно обглоданные,а перед этим запечённые на костре. От увиденного, холодный пот выступил на спине, а я принялся быстро озираться, пытаясь определить опасность. То, что гости не будут обладать гостеприимством, я уже понял, но и нападать первым, не собирался, вдруг удастся договориться.
Обследуя стоянку, убедился, что это не нулёвки и новички, а опытные игроки, обнаружил даже след от походного котелка, который замывали на берегу реки, а значит, этот отряд из крупного поселения. Решаюсь пройти по следам отряда и выяснить, откуда они прибыли, ещё два часа пришлось пройти по следам, прежде чем решил устроить привал и перекусить, в тот момент, когда следы отвернули от реки и направились на юго-восток.
Достав из рюкзака запечённую рыбу, принялся её есть, усевшись на старом поваленном дереве. Не успел я доесть, как вдалеке послышался хруст ветки, а затем почувствовал опасность, но вскочить не успел, что-то тяжёлое прилетело мне в затылок, после чего я отключился.
Пробуждение было болезненным. Голова раскалывалась, немного тошнило и хотелось пить. Ещё сильно болели руки и ноги, которыми я попробовал пошевелить, но ничего не получилось, так как они были очень крепко связаны. Осторожно приоткрыл один глаз и осмотрелся.
Я лежал на большой поляне в стороне от костра, вокруг которого расселись люди, облачённые в кожаные доспехи, явно сделанные не в нашем поселении, так как имели яркий рисунок, изображающий орла.
— А я говорю, нам за этого языка отвалят хорошую награду и увольнительную дадут, — услышал я голос одного из игроков.
— Да, цезарь будет рад, такой добычи, кто бы мог подумать, три поселения разом, возможно, пока мы ходили в разведку, нашли ещё пару, но и так нормально. Захватим их все по одному, подчиним, выживших и отправим завоёвывать следующее поселение. Я же так же попал сюда, новичком был в одном поселение, а после того, как Рим взял нас приступом, мне предложили смерть, рабство или службу в штрафном батальоне. Я выбрал штрафной батальон, а через месяц, уже попал в легионеры, заслужив прощение.
— Да все мы здесь из вольных поселений, так что можешь не рассказывать, выбор у всех всегда один подчиниться или умереть. Вот я думаю, что будет, когда поселения закончатся, дадут возможность нам спокойно жить или Система что-то ещё придумает? — сказал хриплым голосом игрок.
— Не знаю, но цезарь обещал большую жертву в храме Системы принести, уверен, он знает, что делать, наша задача, разведывать окружающие леса и искать живых языков, а в ближайшем поселении ему быстро язык развяжут.
— А может он маг? — спросил кто-то.
— Да, ну, брось. Одет как воин, да и рюкзак за спиной. Всем ведь известно, что у магов есть инвентарь. Тем более у него меч, явно не простой охотник, а такой же, как и мы разведчик, значит, много чего сможет рассказывать.
— Ладно, давайте заканчивать, дежурим по двое, как обычно, все остальные, отбой.
— Ну, Лектор, давай ещё посидим, мы же и так справились с задачей, можно и отдохнуть.
— Нам ещё два дня до ближайшего поселения идти и так отклонились от намеченного пути. И смотрите не вздумайте заснуть, увижу, сразу в штрафбат отправитесь, не расслабляйтесь, — приказал один из игроков, гревшихся у костра, а потом его кто-то притушил, отчего всё вокруг погрузилось во полутьму.
Затем я услышал шаги, надомной кто-то склонился и тщательно проверил мои верёвки, после чего отошёл в сторону и, судя по шуму, стал укладываться спать. Судя по всему, я попал в плен к неизвестным разведчикам, которые ищут другие поселения и захватывают их. Одно то, как меня профессионально спеленали, говорит о многом, да и даже так видно, что игроки опытные и не нулёвки. Если они участвовали в боях против других игроков, то опыта у них много и просто так их не убьёшь. Хорошо, что я прокачал свою пассивную способность и она мне может очень серьёзно помочь, осталось только дождаться, когда все уснут.
Выждав почти час, тихо прошептал одними губами.
— Вампиризм.
Практически сразу, моё самочувствие стало улучшаться, в меня начала вливаться жизненная сила находившихся рядом со мной игроков, ну а я засёк время, на внутренних часах меню, которые обнаружил вчера, чтобы понять, какого уровня мне встретились противники.
Первое сообщение пришло только через 40 минут.
— Внимание, вы убили игрока 4 уровня. Получаете 160 очков.
— Внимание, вы убили игрока 5 уровня. Получаете 160 очков.
— Вы получили 7 уровень.
— Внимание, вы убили игрока 4 уровня. Получаете 160 очков.
После первых трёх объявлений, наступила пауза ещё в 40 минут, и последовали ещё сообщения:
— Внимание, вы убили игрока 5 уровня. Получаете 320 очков.
— Внимание, вы убили игрока 5 уровня. Получаете 320 очков.
— Вы получили 8 уровень.
— Внимание, вы убили игрока 5 уровня. Получаете 320 очков.
— Внимание, вы убили игрока 6 уровня. Получаете 320 очков.
— Вы получили 9 уровень.
— Внимание, вы убили игрока 6 уровня. Получаете 320 очков.
— Внимание, вы убили игрока 7 уровня. Получаете 320 очков.
Пришли ещё уведомления об уровнях, но я не обращал на них внимания, пытаясь точно вспомнить, сколько видел игроков, ведь от этого зависит моя жизнь. Судя по всему, их было не меньше десяти, а сообщений пришло только девять, значит ещё один игрок не умер, и сила у него должна быть прокачана не ниже 8 единиц. Это должно ему дать 640 единиц здоровья, значит, чтобы Вампиризм высосал у него все жизненные силы, потребуется 160 минут, а прошло только 80. Два дежуривших игрока тихо осели ещё в первые 40 минут, а значит, мы остались без часовых, буду надеяться, что за это время, на нас никто не нападёт. Лёжа с закрытыми глазами и не шевелясь, отслеживал, как таймер постепенно приближался к заветной цифре в 160 минут, с момента срабатывания моего пассивного навыка.
— Герыч, почему спите, сукины дети. Да я вас всех в штрафбат отправлю, будете вместе с нулёвками голышом укрепления штурмовать, — раздался раздражённый голос одного игрока, который по голосу принадлежал некому Лектору.
— Эй, что с вами всеми? Обожрались чего?, что вообще происходит? — не унимался игрок, подходя то к одному мёртвому игроку, то к другому и пиная их.
Тут он склонился надо мной и принялся ощупывать мои верёвки.
— Да ты живой сучёнышь, уж не ты ли это всё устроил? — сказал он, поднимая связанные передо мной руки к себе и осматривая узлы.
— Стрела, стрела, стрела, — тихо проговорил я и на третьем срабатывание заклинания, пришло уведомление от Системы
— Вы убили игрока 8 уровня, получено 640 очков опыта.

Глава 19

Глава 19.
черновик
Аурус. Дмитрий Волков.
Внимание! Вы получили 9-й уровень, получено 885\2560 очков.
Получено 9 очков характеристик и 3 очка навыка.
Внимание, вы сразу получили 3 уровня, Система награждает вас бонусом, вы можете распределить все очки характеристик и навыки, в течение одного часа, без дебаффа по времени, — накидала мне сообщений Система, в то время как я призвал из инвентаря небольшой нож и начал перерезать верёвки на руках.
Одновременно с этим вывожу экран характеристик и думаю, куда вложить очки и навыки. Сразу 2 очка вкладываю в Интеллект, поднимая до 10, чтобы получить дополнительный бонус, 2 очка в Силу, поднимая Здоровье до 640 и по одной единицы, вкладываю в Выносливость и Удачу. Последняя мне явно помогла справиться с противником и упускать её не собираюсь. Одно очко навыка вкладываю в Ледяные стрелы, Регенерацию и Вампиризм.
Вы подняли интеллект до 10, в награду вам даётся 4 ячейки инвентаря.
Имя героя — Дмитрий Волков.
Специализация героя — выживание, скрытый маг.
Уровень героя 9.
Очки опыта 885/2560
Очки навыка 0
Свободные очки характеристики 3
Сила 8
Ловкость 7
Выносливость 5
Интеллект 10
Мудрость 10
Харизма 2
Удача 8
Здоровье 641
Мана 584
Физическая атака 4
Броня 0
Защита 0
Магическая атака 3
Магическая защита 5
Вампиризм 4
Меткость 0
Инвентарь 14 ячейки
Навык:
Магический щит 1 уровень, затраты 3 мана в 1 сек.
Магическая атака — ледяная стрела. Урон +20. Затраты маны на 1 атаку 20 единиц в данный момент. С повышением маны можно изменить мощность атаки.
Вампиризм, пассивный навык, 4 уровень. Урон 8 единицы в минуту. Радиус действия 16 метров. Восстанавливает здоровье 8 единицы в минуту. Воздействие навыка не будет распространяться на членов вашего клана и членов союзных кланов. Однако остальные игроки и звери, попавшие в радиус поражения, будут подвергаться его воздействию при активации.
Способность Паралич и Ужас, сильных противников, выше вас уровнем они парализуют, а слабых обращают в бегство. Способность потребляет ману 5 единиц в секунду. Радиус 30 метров. Не распространяется на членов клана и ваших союзников.
Регенерация 2-й уровень, мгновенное заживление мелких ран, останавливает кровотечение, ускоренная регенерация крупных ран (в 4 раза быстрее), расходует ману, вариативно.
Перечень моих характеристик внушает уважение, одно только здоровье выросло до 641 единицы, а это очень много, по сравнению с моими соклановцами. Особенно порадовали дополнительные ячейки инвентаря, которые сейчас очень важны, ну и общий рост характеристик, очень важен. Часть очков характеристик оставляю не распределёнными, решив потратить их позже.
Использую регенерацию, чтобы залечить травму головы и самочувствие становится ещё лучше, особенно на фоне огромного вливания со стороны убитых игроков. Решаюсь развести костёр, чтобы осмотреть убитых мной игроков, после чего приступаю к сортировке трофеев.
10 комплектов кожаной брони, штаны, куртки, сапоги — всё это снимаю и складываю в одну кучу, так как выбрасывать их не собираюсь. 5 щитов с копьями и 5 добротных мечей, 10 рюкзаков с одинаковой компоновкой, сразу отправляются в инвентарь, вслед за всем барахлом. Особой удачей оказываются два подпространственных кольца, одно простое, на одну ячейку и в нём находится провиант, а вот одно на четыре ячейки и там обнаружил тушу кабана.
Разобравшись с трофеями, уселся у костра и попытался осмыслить всё, что произошло. Неожиданно пришёл страх, что меня могли убить, а следом начало трясти, явно отходняк после произошедшего. Далеко не сразу смог успокоиться, да и осознание, что только что убил 10 игроков, которые, возможно, и не возродятся никогда, умерев в реальной жизни. Реалистичность игры была настолько высокой, что всё происходящее вокруг, я давно воспринимал как реальный мир. Однако долго рассиживаться не стоит, нужно решить, что делать дальше. Нормальным решением будет вернуться в поселение и обо всём доложить Грете, но я сейчас поднял три уровня и сделал это практически не напрягаясь. Что, если мне отправиться в поселение этих Римлян и устроить там небольшой геноцид? Прикинусь нулёвкой, только появившийся в лесу, как это я сделал уже один раз, просто приму образ того себя и всё. Отказаться они не должны, пусть и поселят меня в бараке, а там спокойно за ночь, пассивным навыком Вампиризм, уничтожу как можно больше игроков, подниму уровень и вернусь обратно. Заодно точно выясню, что за поселения такие, разведав всё подробно. Если не ошибаюсь, то от администрации есть задание, которое можно взять, там и награда приличная. Спать укладываюсь тут же, рядом с трупами, надеясь, что зверь, если какой и появится, то первым набросится на трупы римлян, как я стал называть напавших на меня.
Рано с утра, перекусив, начал копаться в сервисе объявлений от поселения и быстро нахожу нужный раздел. За данные о точном местоположении чужого поселения, дают десять тысяч серебряников. Тут же нажимаю принять задание и пишу Кириллу, давая план на три дня, заодно коротко сообщаю, что нашёл следы другого поселения. Он, конечно, пытался меня остановить и убедить дождаться их, но рассказывать о планах не собирался. Трупы игроков выбрасываю в реку, а их оружие прячу в стороне, так чтобы никто случайно не наткнулся на них, разгрузив свой инвентарь. Сам раздеваюсь, быстро изготавливаю себе подобие копья, обжёг его на костре, заготавливаю трутень из чаги, сделал себе из коры дерева подобие доспехов и направился по следам отряда, который чётко прослеживался на земле. Шёл весь день, практически не останавливаясь, охотился с копьём, даже наколол зайца, выскочившего неожиданно на меня. Пришлось потратить время на то, чтобы разделать его и приготовить, зато со шкурой стал выглядеть более достоверно.
Следующую ночь провёл на дереве, опасаясь волков, следы которых обнаружил неподалёку, как и следы медведя. Подпространственные кольца, спрятал в инвентарь, но при этом на это потратилось четверть моей маны, зато на мне не осталось ничего, за что могли зацепиться игроки другого поселения. Кирилл отписался, что они вчера добрались до поселения, а сегодня выдвинулись обратно, сдав добычу и заработав 23 000 серебряников. Как и ожидалось, им дали ещё десять нулёвок, на снаряжение которых потратили 15 000 из заработанных. Зато теперь численность клана достигла двадцати человек. При этом население поселения достигло трёх с половиной тысяч человек и увеличивается каждый день. Ещё сообщили, что часть охотников пропала на южном направлении, те, которые ушли на дальний кордон за кабаном. Я же отчитался, что вчера прошёл очень далеко и сегодня должен выйти к поселению, если верить словам римлян, которых подслушал.
К обеду прошёл около тридцати километров и убедился, что люди в окрестности есть, а ещё через час, услышал приближающийся отряд игроков. Ещё раз осмотрев себя, достал остатки зайца и остановившись, развёл небольшой костерок, принялся его есть.
— Смотри, абориген! — услышал я возглас со стороны тропы и насторожился.
— Тише ты, спугнёшь ещё, потом ищи по всему лесу. Эй, парень, ты кто?
— Дмитрий, у меня сервер завис, и вот я здесь оказался, а вы игроки? Можете передать, чтобы мне помогли, в реальной жизни, я в долгу не останусь, — настороженно, но с радостью на лице, произнёс я вскочив.
— А что ты в таком виде? Неужто система тебе не дала одежду? И какой у тебя сейчас уровень? — настороженно спросил мужик с латунным нагрудником на кожаной кирасе, показывающий, кто среди них начальник.
— В том то и дело, что закинуло меня голым, как же я намучился, добывая огонь и охотясь, вон, приходится зайцами питаться, хорошо нашёл, где у них логово, первого даже сырым съесть пришлось, — ответил я.
— А что это на тебе надето? — подозрительно спросил один из воинов, когда они подошли ещё ближе и стали окружать меня. Всего я насчитал десять человек, все довольно хорошо снаряжены и все имеют оружие.
— Кора берёзовая, сделал себе вместо одежды, а то холодно очень было, сейчас-то получше, но тут волки, боюсь снимать, да и привык уже. Как ломается, обновляю на новую, а у вас нормальная еда есть, а то неизвестно насколько я здесь завис? — спросил я.
— Еду нужно заработать, но ты не переживай, тебя приводим в поселение, там тебе помогут, расскажешь всё, зарегистрируешься, там и накормят и одежду дадут на первое время, — ответил главный.
— Отлично, тогда чего ждём, мне бы помыться нормально, да поесть, ну и поспать бы не мешало, а то на дереве спать неудобно.
— Хорошо, Третий и Пятый, проводите его до поселения и сдадите с рук на руки, а остальные продолжить патрулирование, — ответил старший. И основная группа продолжила движение по тропе.
— Ну, пойдём, проводим до поселения, — сказал один из солдат, с копьём в руке и направился вперёд по тропе, а второй с мечом, встал за моей спиной, как конвоир, но я сделал вид, что не понял их расстановки.
— Так, вы скажете моим, что я завис в игре, чтобы помогли, а то один дома был, не знаю. Когда меня найдут? — спросил я, изображая простачка.
— Мы все здесь завсшие, поэтому тебе придётся приспосабливаться, да и вообще, сейчас идёт война, не будешь полезным, быстро отправят на каторжные работы по добыче кристаллов. Поэтому просись сразу в солдаты, как раз новичков набирают, здесь и уровни быстро прокачаешь и кормят просто отлично. Да ты не боись, у нас офицеры бывалые, все из горячих точек, опыт огромный, быстро научат, как правильно оружие держать. Тебе ещё повезло к нам попасть, вот если бы попал в друге поселение, то мог бы нарваться на нас, а мы жёстко поступаем теми, кто оказывает сопротивление. Считай, повезло выбрать сторону победителя, — расхваливал мне своё поселение копейщик.
— А куда мы идём?
— Северное поселение, самое удалённое от Рима, мы, считай, передовой рубеж. Вон, разве не видишь, Римский орёл изображён на щите.
— Рим? Как в древние века, а кто у вас правит? — спросил я.
— Как кто, Цезарь, конечно. Он быстро разобраться, что происходит здесь и взял под контроль вначале одно, а потом и ещё несколько поселений, теперь все они в связке, дополняют ресурсы друг друга. Но в Рим, так просто не попасть, там только лучших с высокими уровнями пускают, а говорят, как в сказке, там всё есть.
— Хорош болтать, лучше за дорогой смотри, волчьи следы видели, когда сюда шли, свежие, поэтому не отвлекайся, — прикрикнул на него другой игрок, шедших за моей спиной.
За два часа добрались до края леса, откуда было видно стены поселения, к которому мы и направились.
— Кого ведёте? Чёт быстро вы вернулись? — спросил охранник на входе.
— Да вот, нашли бродягу в окрестностях, говорит новичок из зависших, ведём к коменданту, пусть разбирается, — ответил мечник, сопровождавший меня.
Дальше меня провели в центр поселения, где был большой дом, похожий на тот, где был кабинет Греты, но здесь за столом сидел здоровый мужик со шрамом на лбу.
— Господин комендант, вот нашли в окрестностях, командир приказал доставить сюда, с виду вроде крепкий, так что дальше сами с ним, а мы пошли догонять наш отряд, — ответил мечник и вышел с напарником из кабинета.
— Меня зовут комендантом Южного поселения, обращаться ко мне, господин комендант. Бери анкету и заполняй, — подвинув мне лист бумаги, приказал громила.
Я не стал упираться и просто коротко ответил на вопросы, благо было что вспомнить и написать.
Отдав заполненную анкету, спросил,
— А кормить будут?
— Уже утром, как на работы отправят, у нас бездельников нет, чтобы заработать на миску каши, нужно немало потрудиться. Покажешь себя хорошо, переведут на место получше.
— А мне солдаты сказали, что можно в воины, их кормят лучше, а то изголодался я, — сделав простое лицо, сказал ему.
— Ну, что же, можно и к солдатам, тогда тебе в казарму надо. Сегодня переночуешь там, а с утра на построении, тебя определят, да и сегодня могут покормить, сейчас тебя проводят, там и объяснят всё, а то замучился сегодня вашему брату объяснять, что и как, пусть кто-то из офицеров тебя уму-разуму учит, — проворчал мужик и позвонил в колокольчик.
— Да, господин! — произнёс вошедший секретарь.
— Проводи его в главный барак, передай его офицеру, вместе с бумагой.
— Понял, всё сделаю, а ты, что стоишь, пошли, у меня нет времени тобой заниматься, давай, не тормози, там тебе всё объяснят, — сказал секретарь и подтолкнул меня в плечо.
— Что за бомжа ты нам привёл, что нормальные нулёвки уже закончились, — услышал голос за спиной, как только мы зашли на территорию, огороженную большим забором. Внутри стояли тренировочные манекены и спортивные снаряды, что указывало на принадлежность к военным.
— Кого дают, того и бери, вот нулёвка, голая в наш мир попала, раз выжил, значит, и здесь должен, ты введи его в курс дела, а я пойду, некогда мне.
— Как тебя зовут чмошник? — пренебрежительно спросил стоявших за моей спиной солдат с латунными бляхами на груди кожаных доспехов.
— Я не чмошник и зовут меня Дмитрий, — ответил я, сдерживаясь, чтобы не устроить скандала, да и говоривший, явно был не новичком.
— Короче, ты попал в шрафную роту, отсюда все начинают свой путь. Скоро нас направят на штурм очередного поселения, если покажешь себя хорошо, перейдёшь в обычные войска, где нормально кормят и нормальное снаряжение, пока будешь пользоваться своим трофеем, а там подберёшь у того, кого прибьют. Сразу говорю, сопли подтирать здесь никто не будет, прикажу вырезать всех в том доме, пойдёте и вырежете, кто откажется, сразу пойдут под нож. Утром будет присяга, специально для таких, как ты, мы держим пленников, которых нужно добыть, заодно и с нулевого уровня поднимешься. Всё, сейчас иди в казарму, через полчаса отбой, чтобы никто не шастал, а то схлопочешь наряд, сортиры чистить. Там у дневального спросишь, куда он определит, там кости и бросишь, всё. Свободен! — рявкнул офицер, а я быстро, лёгким бегом побежал в сторону казармы, изображая испуганного игрока, но тщательно фиксируя, всё, что есть вокруг.
Дневальный много не разговаривал, а молча указал на свободные койки, велев занимать пустующую, а через полчаса, пока я разбирал постель из старого вонючего матраса с прелой соломы, пришли остальные солдаты. Большая часть еле волочила ноги и даже не умывшись, завалилась спать, поэтому никто не обратил внимание, как лёг и я. Честно сказать, спать очень хотелось, но мне нужно дождаться отбоя, чтобы применить свой навык Вампиризма. Радиус в шестнадцать метров, это довольно большая зона охвата, а с учётом того, что двухместные койки стоят очень плотно, в зону действия попадали почти все, находящиеся в этом помещение казармы. Рядом были ещё несколько, но ими я буду заниматься позже, если получится, но даже те игроки, что имеются здесь, могут помогут поднять мне уровень. Здесь собрались не высокие уровни, от 20 до 40 очков здоровья, но в казарме около сотни солдат, а этого хватит, для перехода на следующий уровень надеюсь, на десятке меня система наградит бонусом.
Через час после отбоя, когда сменился дежурный, я активировал свои способности.
Не прошло и трёх минут, как посыпались сообщения от Системы:
— Вы убили игрока 2 уровня, получено 20 очков опыта.
— Вы убили игрока 2 уровня, получено 20 очков опыта.
— Вы убили игрока 2 уровня, получено 20 очков опыта…
Таких сообщений было несколько десятков, следом посыпались сообщения:
— Вы убили игрока 3 уровня, получено 40 очков опыта.
— Вы убили игрока 2 уровня, получено 40 очков опыта.
— Вы убили игрока 3 уровня, получено 40 очков опыта…
Не тороплюсь и жду, ещё пять минут, как приходит новое сообщение:
— Вы убили игрока 4 уровня, получено 80 очков опыта.
— Вы убили игрока 4 уровня, получено 80 очков опыта…
Вы получили новый, 10-й уровень. Число очков опыта 2215\5120. Доступно 3 очка характеристик и 1 очко навыка.
Осторожно встаю и осматриваюсь, вокруг лежат мёртвые игроки, в полнейшей темноте не шевелясь. Осторожно пробираюсь к старшим, спавшим отдельно от всех, те кто имели более высокие уровни и быстро обыскиваю их, но ничего интересного у них не обнаруживаю, понимая, что в штрафбате, поживиться не получиться. Иду к дневальному, лежащему у входа, и затаскиваю его внутрь, положив на свободную кровать. Сам прикинул количество уничтоженных игроков и получается ровно сотня.
Дальше выглядываю в коридор и нахожу другую казарму, расположенную через душевую от нас, ночь обещает быть непростой, а ещё я испытываю небывалый подъём от прилива столько очков здоровья, что меня немного потряхивает, хотя я думал, что смог уже привыкнуть к этому.
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Прежде чем сунуться в коридор, переодеваюсь в одежду дневального, привожу себя в порядок и только затем иду к душевым, смотря, как на меня прореагирует дневальный. Тот выглядит более наглым, да и судя по наличию меча на поясе, это уже не штрафник, а обычный солдат, успевший поучаствовать в нападении на другие поселения, а значит, более опытный. Первоначальный план заманить его в душевую и тихо прибить, откладываю в сторону и решаю использовать опять свою пассивную способность. Зайдя в душевую, иду в крайнюю левую кабинку, так, чтобы он оказался в радиусе действия и опять активирую Вампиризм.
— Вы убили игрока 3 уровня, получено 80 очков опыта.
— Вы убили игрока 4 уровня, получено 80 очков опыта, — посыпались объявления, а я просто присел на корточки, ожидая, когда уведомления перестанут сыпаться. Здесь уже были игроки и 5 уровня, но я всё равно выждал дополнительное время, а затем вложил свободное очко навыка в Вампиризм.
— Внимание, вы изучили 5 уровень Вампиризма. Урон 16 единиц в минуту, радиус действия 18 метров.
Теперь можно сильно не опасаться, и я прохожу в наполовину спящую казарму, осторожно пробираюсь в её центр и ложусь под одну из кроватей, опять активировав свою способность.
— Вы убили игрока 2 уровня, получено 40 очков опыта.
— Вы убили игрока 3 уровня, получено 80 очков опыта…
— Внимание, вы получили 11 уровень. Очки опыта 2905\10240. Вы получаете 3 очка характеристик и 1 очко навыка.
Доступно свободных очков характеристик 9, очков навыка 1.
Я чёртов читер, который взломал Систему, так быстро можно прокачаться, вот только чувство эйфории сродни наркотику и мне хочется убивать непрерывно, а это уже похоже на признаки маньяка и зависимость. Думаю, ещё одну казарму осилю, а дальше нужно думать, как уйти из поселения. Другая казарма находится в другой стороне и мне требуется пройти мимо дневального, стоявшего у входа и борющегося со сном. Если у него 4-й уровень, то мне потребуется от 3 до 6 минут, на его устранение, а это много, поэтому нужно что-то придумать, как его отвлечь и безопасно приблизиться.
Здесь вспоминаю про вёдра и швабру в душевой, поэтому направляюсь туда, набираю в ведро воды и взяв швабру, иду в сторону дневального. Парень, стоявший на входе в казарму, сразу оживился и очнулся от дремоты, уставился на меня. Я подошёл к нему метров на десять и намочив швабру, стал мыть пол, делая вид, что так и нужно, а сам посматривал на него, стараясь понять, как тот прореагирует. Надо сказать, что ход оказался удачным, скривившись в презрительной гримасе, он отвернулся и стал смотреть в другую сторону, посчитав, что меня заставили выполнять эту работу старожилы, а я прогнулся под них.
Момент, когда дежурный съехал по стене, я пропустил, но сообщения накрыли меня уведомлениями о смерти игроков, и я просто прошёл в соседнюю казарму, став по центру и не боясь, что меня заметят.
Вы получили 12-й
уровень. Получено 3 очка характеристик и 1 очко навыка. Очки опыта 865 \20480. Свободных очков характеристик 12, очков навыка 2.
Похоже, пришло время валить отсюда, пока меня не застукали вот только как уйти. Никого не потревожив, остаётся только вариант тихо продвигаться и аурой убивать всех по пути. Тело распирает изнутри от энергии и голову немного затуманивает и если бы невысокий интеллект, уверен, что всё могло плохо закончиться. Хочется встать, распрямить спину и пойти внаглую, упиваясь своей мощью и властью. Нулёвки будут умирать быстрее, чем я до них доберусь, да и одноуровневые игроки продержатся чуть больше минуты. Однако эти мысли приходится гнать от себя, настолько они опасны и ведут к моей гибели.
Выглянув на улицу, нашёл возможность подойти к караульной почти вплотную, пользуясь темнотой, хотя в этом мире рулят навыки и кто-то может иметь навык, видеть в темноте. Осторожно выбираюсь наружу и крадусь вдоль стены, останавливаясь у входа в караульное помещение, размером с большой дом. Как успел заметить, в самом начале, там что-то типа офицерской, совмещённой с караульной и судя по звукам, там играют в карты. Опасно на таких использовать способность, но другого способа я не вижу, поэтому подхожу как можно ближе к караульной и присев у стены, активирую способность. С одной стороны, её можно не выключать, но тот, кто не спит, может заметить неладное и поднять тревогу. Однако выйти с территории военной части, по-другому не получится, стены хорошо освещены, а вышки по углам хорошо просматривают стены и территории снаружи.
— Вы убили игрока 4 уровня, получено 80 очков опыта.
— Вы убили игрока 4 уровня, получено 80 очков опыта.
Как только высветилось объявление от Системы, поднялся шум внутри.
— Что вообще происходит, отчего они умерли? — воскликнул кто-то.
— Чёртова бездна, у меня здоровье убывает, дай мне срочно свой эликсир.
— Да у меня тоже убывает, мне самому нужно, — раздались голоса, а затем последовали звуки борьбы.
— Вы убили игрока 5 уровня совместно с другим игроком, получено 60 очков опыта.
— Не помогает, нас, что, отравили, кто подсунул нам выпивку, убью гада. Нет! Нет!
— Вы убили игрока 5 уровня, получено 160 очков опыта.
После этого настала тишина, но я выждал ещё столько же времени, а потом осторожно открыл дверь. Внутри обнаружилось два трупа солдат с красными повязками на руках, я осторожно зашёл внутрь и заглянул в одну из комнат, где была приоткрыта дверь. За столом сидели два человека, упас лицами на стол, рядом стояла выпивка и лежали карты. Судя по медным бляхам на доспехах, это кто-то из офицеров, возможно, их заставляют дежурить вместе с солдатами, вот они и коротали так время.
Здесь моё внимание привлёк небольшой шкаф, в котором было странное свечение. Подойдя ближе, заметил, что там небольшой сейф с обычным замком и именно из него исходит свечение. Осмотрев офицеров, нашёл у одного связку ключей и перебрав их, нашёл ключ от сейфа, открыв им его.
Внутри лежало два десятка колец, по десять в упаковке, и десять флакончиков с зельем малого исцеления. Взяв одно, понял, что это подпространственное кольцо с одной ячейкой. Отличные трофеи, которые я знаю, как использовать, а вот вторая упаковка с кольцами, мне ничего не сказала, но там лежала небольшая записка: «Малый щит, слово-активатор — Щит. Действует 10 минут, перезарядка сутки или с помощью мага».
— Это я удачно заглянул, — произнёс вслух, убирая всё в инвентарь, после чего заглянул в свой опыт.
Очки опыта 1245 \20480. Свободных очков характеристик 12, очков навыка 2.
Да, теперь для следующего уровня мне необходимо убить огромное количество игроков, не меньше двух сотен или искать высокоранговых, но то, что таких наберётся много, да ещё и в одном месте, я не верил. Осталось решить, куда мне двигаться дальше и что качать, куда вкладывать полученный опыт и навыки. Потеря 300 воинов для этого поселения, очень существенно, но мне кажется, что этого мало, здесь должны быть бараки, в которых спят обычные игроки и нулёвки, только вот стоит ли убивать их. Однако, если смотреть со стратегической стороны, часть из этих игроков, точно отправят в солдаты, чтобы восполнить текущие потери. Значит, нужно заняться ими. Само поселение по размерам, не меньше нашего, а раз таких поселений несколько, то нужно заставить их эвакуировать отсюда всех игроков.
Раздеваю офицера, забрав себе новые доспехи и нацепив их взамен предыдущим, я стал выглядеть солиднее. На поясе висит меч, в левую руку взял масляный светильник в коробе со стеклом и зажёг его от светильника на столе. Из проходной вышел, не таясь, и направился в сторону центра посёлка, всё время ожидая выкрика часового с вышки.
Как только отошёл от территории части, потушил лампадку и убрал её себе в инвентарь, думаю пригодиться в будущем. Бараки для рабочих находились в стороне и они были огорожены высоким забором. Небольшая проходная и пара часовых, лениво прогуливавшиеся между длинными бараками с маленькими окнами. Судя по всему, они были закрыты снаружи, не давая возможность выбраться из них, вероятно опасаются, что работники могут сбежать. У меня опять мелькнула мысль, что поступаю неправильно, но отступать уже поздно, нужно заставить противника отступить с нашего направления, а другого способа, как массовый террор, я не видел.
Встав рядом с проходной, так, чтобы я не попадал в свет слабого светильника, активировал способность Вампиризм и стал ждать уведомлений.
— Вы убили игрока 4 уровня, получено 80 очков опыта.
— Вы убили игрока 4 уровня, получено 80 очков опыта.
Это умерли часовые на проходной, но остались ещё как минимум два, дежуривших на улице и вот к ним подобраться будет непросто. Заходить на проходную не стал, а просто пролез под деревянными воротами, сделанные из штакетника и играющие декоративную роль. К первому часовому смог пробраться быстро, пользуясь темнотой, поэтому за три минуты, он умер, наградив меня 40 очками опыта. А вот второй, находился на открытом пространстве, и подобраться вплотную к нему не получится. Поэтому решил рискнуть, выйдя из-за угла барака, направился к нему, с активированной способностью.
— Стой, кто идёт! — воскликнул он, направляя на меня копьё.
— Свои, тебя на проходную зовут, иди за мной, — сказал я, приближаясь к игроку.
— Стой на месте. Какой пароль? — произнёс парень, с испугом глядя на меня.
Я спокойно остановился в шести метрах от него и ответил,
— Какая разница, говорю же, иди со мной, там тебе всё объяснят.
— Ты не из нашего отряда, я тебя здесь не видел, сейчас подниму тревогу. Генка, иди сюда, здесь нарушитель! — громко позвал он второго охранника и я понял, что пора действовать.
Направив руку на крикуна, тихо проговорил,
— Стрела, стрела, стрела, стрела.
— Вы убили игрока 4 уровня, получено 80 очков опыта.
Как только охранник рухнул, я оттащил его в сторону, чтобы он не маячил на освещённом месте, а затем подошёл к одному из бараков, встав у входа с активированной способностью. Сам барак был шириной 10 метров, поэтому моя способность полностью перекрывала его, однако быстро пройти его не удастся, придётся медленно двигаться вдоль стены, останавливаясь, но так как игроки здесь низкоуровневые, то много времени это не займёт.
— Вы убили игрока 0 уровня, получено 5 очков опыта.
— Вы убили игрока 1 уровня, получено 10 очков опыта.
— Вы убили игрока 1 уровня, получено 10 очков опыта.
— Вы убили игрока 2 уровня, получено 20 очков опыта, — начали сыпаться сообщения, не прошло и минуты.
Барак был длинный около пятидесяти метров и, чтобы пройти его полностью, потребовался час, но хоть сообщения и сыпались, не переставая, выше 3-го уровня, игроков не было. В итоге за 200 человек, мне начислили 3120 очков опыта, хотя я ожидал большего. Всего здесь было 5 бараков и такими темпами, провожусь до утра, но быстрее не выйдет, боюсь, что не смогу перекрыть дальнюю от меня стену, так как способность идёт радиусом, но немного ускориться получилось, и я стал двигаться быстрее. Очень мешала эйфория от поступающего притока здоровья, но я не останавливался, а, под конец не выдержав даже, надрезал себе руку ножом. Боль немного отрезвила, а падение здоровья на пару единиц, облегчили общее состояние.
Очки опыта 17320 \20480. Свободных очков характеристик 12, очков навыка 2.
К сожалению, очков опыта не хватает, чтобы перейти на следующий уровень и это мне не понравилось, поэтому, выйдя от бараков, направился к отдельно стоящим домам, в надежде добрать недостающие очки там.
Судя по виду и высокому забору с вывеской, здесь расположились мастеровые, которые хорошо охраняют свои секреты, если судить по клану Быков, у которых я был на территории. Пытаться перелезть через забор, даже не стал, там сверху явно что-то острое и не удивлюсь, если отравленное. Пришлось оставить клановых и направиться дальше по улице, в надежде набрести на более доступное место. К моему удивлению, когда я вышел к центральной площади, то увидел здание администрации, у входа в которую спал один охранник, спал он настолько сильно, что его храп разносился по всей улице. Таким шансом я не мог не воспользоваться и, осторожно подойдя к нему, встал рядом, активировав способность. К сожалению маны у меня было немного, она не успевает восстанавливаться, но на одно полное использование должно хватить. Я стоял практически у центрального входа, поэтому радиус действия Вампиризма, накрывал большую часть трёхэтажного дома, а с учётом того, что основные кабинеты входят на площадь, дальняя часть, не захваченная мной, были подсобными помещениями.
— Вы убили игрока 3 уровня, получено 80 очков опыта.
— Вы убили игрока 4 уровня, получено 160 очков опыта.
— Вы убили игрока 5 уровня, получено 320 очков опыта.
— Вы убили игрока 6 уровня, получено 640 очков опыта.
— Вы убили игрока 7 уровня, получено 1280 очков опыта.
— Вы убили игрока 7 уровня, получено 2560 очков опыта.
Вы получили новый 13-й уровень, 3 очка характеристик и 1 очко навыка. Очки опыта 1980 \40960. Свободных очков характеристик 15, очков навыка 3.
Я чувствовал, что внутри ещё есть люди и это высокоуровневые игроки, но во-первых, мана уже опять закончилась, а во-вторых, начался рассвет. В любом случае мне нужно ещё три часа, чтобы убить игрока выше уровнем, при текущем уровне Вампиризма. Как бы ни хотелось, а пришлось срочно сворачиваться и бежать к выходу из деревни, перед этим, закинув тело охранника в инвентарь.
Выбираться я решил в южном направлении, чтобы если по моему следу, и пойдут, то пусть думают, что я пришёл с южной стороны. До стены добрался быстро, радовало, что тревогу ещё не подняли, поэтому нужно поторопиться. Место, где можно перелезть, увидел сразу, но там был охранник, которого предстояло убрать и сделать это быстро. Я просто направился к вышке. Где он дежурил и стал подниматься на неё.
— Кто такой? — послышался настороженный вопрос.
— Дежурный вызывает к себе, бегом, я тебя сменю, только не задерживайся, мне ещё поспать хочется, — изображая ворчание, произнёс я, когда залез на стену. От стены шла лестница к небольшой вышке, возвышавшейся на десять метров вверх.
Солдат начал спускаться, и когда он поравнялся со мной, я прошептал,
— Стрела, стрела, стрела, стрела.
— Вы убили игрока 3 уровня, получено 80 очков опыта.
Не задерживаясь, закидываю тело в инвентарь, быстро перелезаю через стену и повиснув на руках, спрыгиваю вниз. Выросшая сила и ловкость, позволяют без травм приземлиться, и я бросаюсь в сторону леса, маячившего вдалеке.

Новости СкайНевс.
— Уважаемые телезрители, спешим поделиться с вами последними новостями с заседания ООН, где проходила встреча глав стран по вопросу игрового мира Аурус. К сожалению стороны разделились во мнениях и не смогли прийти к решению этого сложного вопроса. Сейчас в Нью-Йорке, перед зданием ООН, проходит многомиллионная демонстрация в поддержку игрового мира. Люди специально приехали, чтобы поддержать работу игровых серверов по всему миру. Однако хочу напомнить, что причиной созыва стало резкое падение мирового ВВП, за последний месяц оно сократилось на рекордные 7%. Это вызвало обвал котировок на рынке и даже спровоцировало ряд крупных банкротств уже не только в игровой индустрии, но и практически во всех секторах мировой экономики. Число активных пользователей по всему миру уже перевалило за один миллиард человек и неустанно продолжает расти. Что будет с нашим миром, когда все погрузятся в игровую реальность, трудно себе представить.
Такой взрывной рост связан не только со способностью омолаживаться у некоторых игроков, но и появлению новых способностей, а именно магии. Да, да, вы не ослышались, магии, как в сказках. Учёные не могут объяснить по-другому те явления, которые показывают очнувшиеся от «зависания» игроки. Далеко не все, но каждый десятый, оказался наделён такими способностями и это пугает. Поговаривают, что скоро игровой мир Аурус, воплотиться в реальность, и я даже боюсь себе представить, к чему это приведёт. Сейчас только две страны во всё мире, отказались от использования игровых серверов и любых программ компании Аурус, это Северная Корея и Республика Беларусь. Однако из последней массово уезжают старики в соседнюю страну, преимущественно в Российскую Федерацию, где доступ к серверам Аурус, совершенно свободен. На днях произошла встреча лидеров двух этих стран, где президент Республики Беларусь, пытался убедить своего коллегу, закрыть границу между странами, чтобы остановить отток жителей в соседнюю страну.
Больше новостей со СкайНевс, с вами была бессменная ведущая Мария Картан.

Спасибо за то, что читаете книгу, буду рад лайкам и отзывам!

Глава 21

Глава 21.
черновик
Аурус. Дмитрий Волков.
Достигнув леса, стал петлять в нём, стараясь сбить со следа, ищу такой путь, который оставляет как можно меньше следов. Несколько раз создавал петли, возвращаясь на свои следы, чтобы запутать даже собак, если таковых пустят по моему следу. С рассветом свернул на Восток, пройдя пять километров, потом повернул на Север и прошёл ещё десять километров, после чего свернул на Запад, стремясь попасть на ту тропу, по которой я шёл в это поселение. Если бы не новая функция с картой, то не смог бы её найти, а так, зная, где искать, найти удалось достаточно быстро. Уже по натоптанной тропе, двинулся на Север, в сторону второй стоянке у реки, где меня должны встретить мои соклановцы. Так как путь не близкий, они должны сегодня выти обратно в поселение, набрав с собой как можно больше рыбы, а завтра утром, выдвинутся обратно, и к вечеру мы должны будем встретиться.
По дороге я подобрал доспехи и оружие убитых мной игроков, там же разобрался с двумя прихваченными трупами охранников, полностью раздев их и забрав всё ценное. Осталось решить, куда потратить 15 очков характеристик и на что потратить 3 очка навыка. Вкладываю 2 очка в Силу, 3 очка в Ловкость, 5 в Выносливость и 2 в Удачу, по одному очку в Мудрость и Интеллект. Одно очко навыка вкладываю в Вампиризм.
Имя героя — Дмитрий Волков.
Специализация героя — выживание, скрытый маг.
Уровень героя 13.
Очки опыта 2060/40960
Очки навыка 15
Свободные очки характеристики 3
Сила 9 (+1 через 24 часа)
Ловкость 8 (+2 через 48 часа)
Выносливость 6 (+4 через 96 часа)
Интеллект 11
Мудрость 11
Харизма 2
Удача 9 (+1 через 24 часа)
Здоровье 1281 (2561 через 24 часа)
Мана 1568
Физическая атака 5
Броня 0
Защита 0
Магическая атака 4
Магическая защита 6
Вампиризм 6
Меткость 0
Инвентарь 14 ячейки
Навык:
Магический щит 1 уровень, затраты 3 мана в 1 сек.
Магическая атака — ледяная стрела. Урон +20. Затраты маны на 1 атаку 20 единиц в данный момент. С повышением маны можно изменить мощность атаки.
Вампиризм, пассивный навык, 6 уровень. Урон 32 единицы в минуту. Радиус действия 20 метров. Восстанавливает здоровье 32 единицы в минуту. Воздействие навыка не будет распространяться на членов вашего клана и членов союзных кланов. Однако остальные игроки и звери, попавшие в радиус поражения, будут подвергаться его воздействию при активации.
Способность Паралич и Ужас, сильных противников, выше вас уровнем они парализуют, а слабых обращают в бегство. Способность потребляет ману 5 единиц в секунду. Радиус 30 метров. Не распространяется на членов клана и ваших союзников.
Регенерация 2-й уровень, мгновенное заживление мелких ран, останавливает кровотечение, ускоренная регенерация крупных ран (в 4 раза быстрее), расходует ману, вариативно.
Свободных очков характеристик 1, очков навыка 2.
Остальное решил не тратить, 1 очко характеристик всегда пригодится, а навык подожду, возможно, вложу в Вампиризм.
Переночевал на дереве и стараясь не оставлять следов, продолжил свой путь к стоянке, куда я пришёл к вечеру, но отряд, уходивший в поселение, её не вернулся. В переписке я дал добро нанять ещё двенадцать человек, но без оружия, так как оно, как и доспехи у меня были с убитых римлян. Пока было время, закинул ловушки для рыбы и принялся мастерить настилы на ещё двух деревьях, где будут ночевать новички. Пока работал, размышлял над полученной в дороге информацией. Меня давно мучил вопрос, почему с игроков одного и того же уровня, получаешь разное количество очков и если я списывал это на прокачанную силу, то впоследствии у меня возникли некоторые сомнения в этой теории. Свои вопросы я задал в чате администрации кланов и на удивления, игрок с ником Белка, мне пояснила. Как оказалось, Система учитывает не только уровень силы, но и другие показатели, ловкость, выносливость от их компоновки и зависит уровень получаемого опыту, за убитого игрока или зверя.
Днём пришло сообщение от Системы.
— Внимание, ваша Сила достигла 10 единиц, выберете награду:
Взрывная сила — кратковременное увеличение силы в 2 раза.
Укреплённые кости и мышцы.
Обе награды хороши, и я даже задумался, что выбрать, но в итоге, решил, что регенерация и так поможет мне восстановить кости, а вот сила может понадобиться, чтобы удивить соперника.
Вы выбрали Взрывная Сила, раз в час, вы сможете увеличить свою силу в 2 раза, на одну минуту.
Внимание ваша Удача достигла 10 единиц, вам добавляется 2 единицы Харизмы.
Странный бонус на Удачу, но, вероятно, я что-то пропустил, и, таким образом, она подправила отстающую характеристику, намекая, что оставлять её без развития не стоит. Нужно будет обдумать это позже, а пока вкладываю ещё одно очко в Вампиризм.
Вампиризм, пассивный навык, 7 уровень. Урон 64 единицы в минуту. Радиус действия 22 метров. Восстанавливает здоровье 64 единицы в минуту. Воздействие навыка не будет распространяться на членов вашего клана и членов союзных кланов. Однако остальные игроки и звери, попавшие в радиус поражения, будут подвергаться его воздействию при активации.
Уже перед закатом пришёл отряд из поселения и с ним вместо двенадцати игроков, пришло двадцать. В итоге количество членов клана, включая меня достигло сорока человек и все они были мне незнакомы.
— Рады видеть вас, босс, вы вроде как даже поздоровее стали или, мне кажется? Неужели успели поднять уровень до 6-го? — удивлённо воскликнул Кирилл.
— Типа того, — не стал раскрывать подробностей, ответил я.
— К сожалению, двенадцатью новичками не обошлось, дали два десятка, на 8 человек я прикупил снаряжения, раз вы написали, что на 12 новичков есть доспехи и оружие, — пояснил немой вопрос мой зам.
— Ладно, это небольшая проблема. Может оно даже к лучшему, но раз нам дали столько нулёвок, завтра займёмся их прокачкой, я придумал как. Надеюсь, ты закупился по списку, который я отправил? — спросил я.
— Всё чётко босс, после закупок осталось 12 тыс. серебряников, думал больше будет, но цены на снаряжение резко подскочили, не хватает на всех. Раньше такого не было, а теперь обычные колья, вместо копья с наконечниками стали выдавать, обожжённые концы, как у вас было, когда вы пришли в поселение в первый раз.
— Да, нелегко там выходит, жить стало. Ладно, давай командуй обустройство лагеря, распредели дежурство по двое с двух сторон посменно, а потом подходи, обговорим планы на завтра, — распорядился я.
— Но босс, я думал, этим вы займётесь? — изумлённо воскликнул Кирилл.
— Нелегка стезя замов, так что, иди не расслабляйся, можешь Ольгу в помощь взять, если нужно, — ответил я и направился к костру, обдумывать детали завтрашней операции.
— Рассказывайте босс, что нас ждёт завтра, я думал, мы наловим рыбы и отправимся обратно, нас ждут в поселении и рассчитывают на нас.
— Если бы нам не дали столько новичков, так бы и сделал, а так как я за них отвечаю, то придётся заняться их прокачкой. Сейчас если нападёт волк, то он их с одного взмаха лапы отправит на перерождение с 5 единицами здоровья, по лесу вообще ходить опасно, тем более такой толпой. А попадись нам медведь, пока мы его завалим, он их всех порвёт как Тузик кепку. Поэтому завтра отправимся в соседнюю рощу, там дубов много, сделаем загоны-ловушки, как на рыбу и дадим возможность каждому убить по одному кабанчику. Они минимум в 20 очков опыта, а это сразу второй уровень у всех станет, тогда и займёмся снабжением. Игорь и Марго, как тебе? — спросил я.
— Нормально, уже как старожилы себя ведут, но не наглеют, прониклись тем, как мы питаемся и доспехами с оружием, другим, палки в руки дают. Поэтому они на нашей стороне, точно, им можно доверять, — ответил заместитель.
— Тогда попробуем их прокачать на магов, есть у меня задумка, как это сделать, а теперь давай спать, завтра будет насыщенный день, да и подарки раздам всем, — ответил я.
— Босс, может, расскажите, как сходили и что нашли? — заканючил Кирилл, как маленький.
— да нечего особо рассказывать, нарвался на отряд разведчиков. Меня хотели повязать, и им это почти удалось, но я всё же выкрутился, видишь, див здоров, очков опыта заработал, так что всё нормально, — ответил я и направился к своему лежаку на дереве.
На следующий день встали рано, все с удовольствием поели свежей рыбы, приготовленной под утро дежурившими охранниками. После чего оставил пятерых готовить новые загоны для рыбы и ловить её, а остальные занялись созданием прочных загонов. Народу было много, поэтому готовили сразу два загона на расстоянии пятисот метров друг от друга. Кирилл принёс достаточно кукурузы, картошки и зерна, чтобы сделать дорожки из них, к загонам. В самих загонах накопали нор и спрятали часть приманки в них, чтобы кабаны сразу не съели все. Под вечер все уставшие вернулись в лагерь, часть пошла заниматься рыбой, а часть, отправились спать, так как у загонов предстоит дежурить, чтобы можно было ночью захлопнуть наши ловушки и дежурить предстоит парами. У одной ловушки будет дежурить Кирилл с Игорем, а у второй я с Ольгой, Марго же останется в лагере за старшего.
Кабаны пришли в нашу ловушку под утро, когда дежурила Ольга, она-то меня и разбудила, так как я дежурил в первую половину ночи. В итоге, в наш загон попало два крупных кабана и полтора десятка маленьких кабанят. Судя по визгу со стороны второй ловушки, у Кирилла получилось не поймать свою добычу.
Утром, выстроив всех новичков, я сказал речь,
— Соклановцы, никто из нас не выбирал ту судьбу, которую нам уготовила система, но мы должны принять её, приспособиться и прогнуть под себя. Почти все вы нулёвки, которых кинули как слепых котят в клетку с тиграми, но я не дам вам просто сдохнуть, я дам вам возможность стать сильнее и принести пользу нашему клану. Сейчас все возьмут по копью и отправятся к двум загонам, где нам удалось добыт зверя, каждый должен будет нанести серьёзную рану крупному кабану или убить одного мелкого. Мои помощники распределят вам цели и не дай гоже, кто-то захочет получить больше, без спроса, сразу пойдёт на корм рыбам, это говорю сразу, чтобы потом не было обид, что кого-то обманули. Все вы должны сегодня получить второй уровень и вы его получите или сдохните, другого пути нет, балласт нам не нужен. Там, далеко на юге, возникло государство — объединение игроков, которые назвали себя Рим и они хотят захватить все соседние поселения. Вам нужно стать сильнее, чтобы дать им отпор, иначе станете рабами или кормом для других игроков. Условия жизни там в разы тяжелее, чем в нашем поселении, поэтому не думайте даже пытаться сбежать и устроиться там, в лучшем случае вас отправят в штрафбат и заставят сражаться безоружными в первых рядах, в худшем, станете рабами, в прямом смысле этого слова. Поэтому слушайте команды старших и чётко их выполняйте, я всё сказал, разбирайте копья и вперёд!
Операция по прокачке игроков прошла без происшествий, было несколько игроков, которые побрезговали убить кабанчика, но под угрозой смерти сделали это довольно быстро, а потом всех заставили разделывать добычу. Как и ожидал, все нулёвки получили по второму уровню. Так как кабанов хватало, то Кирилла, Игоря и Марго, прокачали до третьего уровня, а Ольгу до четвёртого, заставив всех вложиться в Мудрость и Интеллект. Как и ожидал, все получили по 4 ячейки инвентаря, хотя многие в чате глав, писали, что это невозможно. Как я понял, нужно целенаправленно прокачивать Интеллект и Мудрость несколько раз подряд, а лучше сразу, когда взял 2–3 уровня, всё вкладывать именно в эти характеристики.
Справились очень быстро, но отправляться сегодня в обратную дорогу не имело смысла, да и максимальный объём добычи мы не собрали. У нас имелось 11 подпространственных колец по 1 ячейки, это около 25 килограмм каждая, 4 кольца по 6 ячеек, одно из которых отходит администрации 1 кольцо с 4 ячейками. По 4 ячейки у приближённых ко мне игроков и мои 14 ячеек. Плюс к этому, каждый возьмёт с собой не менее 25 килограмм дополнительного груза и выходит, что мы сможем принести не менее 2600 кг. Огромная по меркам поселения добыча, да и сумма дохода приблизится к 200 000 сребреников. Если всё удастся провернуть, то я не только рассчитаюсь со всеми, но и смогу прикупить необходимые мне вещи, а, возможно, найму ещё игроков, хотя как бы мне их не навязали дополнительно. Ведь теперь я сам забочусь о пропитании 40 человек, сняв этот груз ответственности с других.
Днём пришло очередное уведомление Системы:
— Ваша Ловкость, достигла 10 уровня, вам назначен бонус в виде увеличения Харизмы на 1 единицу.
Сама система намекает мне на то, что харизму нужно срочно поднять до 10 уровня и это явно неспроста. Поэтому оставшееся нераспределённое очко характеристики вкладываю в Харизму и её значение достигает 6 единиц.
В этот день мы не отправились к поселению, хотя от Греты пришло письмо с просьбой о немедленной поставке продуктов. Зато мы собрали максимальное количество рыбы, часть из которой закоптили, чтобы выдержала длительный переход. Коптильню придумал я сам, сделав её в земле, на берегу реки, где имелся сильный перепад. У самой воды был очаг, дым от которого поступал выше по норе в небольшую полость, где была просоленная рыба, прикрытая сверху ветками и землёй. Топить приходилось осторожно, чтобы было много дыма и не было прямого огня. Зато рыба получилась, как говорится — пальчики оближешь, все ели с огромным удовольствием, как настоящий деликатес.
Вечером перед сном, я построил всех и выложил мои трофеи, которые в первую очередь распределил среди своих ближников, а это — Кирилл, Ольга, Марго и Игорь. Они заменили часть своих доспехов и оружия, на более удобные и лучшие, а остальное распределил среди новичков, которые уже достигли 2 уровня. Сейчас у меня все игроки представляли хорошо вооружённых и экипированных игроков, вот только те же римляне, были вооружены не хуже и имели 3–4 уровень, в то время как у меня основной состав был 2 уровня. Во время следующей экспедиции нужно обязательно поднять уровень всех игроков хотя бы до третьего, а лучше до четвёртого.
Рано утром, с первыми лучами солнца, наш отряд вышел из лагеря у реки и в полном составе устремился в сторону нашего поселения. Сейчас я со своим отрядом должен справиться с сотней легионеров, так как моя способность Вампиризм, позволит перебить основную часть или они просто помрут, находясь в зоне действия моего навыка, поэтому, поразмышляв по дороге, принимаю решение и вкладываю ещё одно очко навыка в Вампиризм.
Вампиризм, пассивный навык, 8 уровень. Урон 128 единицы в минуту. Радиус действия 24 метров. Восстанавливает здоровье 128 единицы в минуту. Воздействие навыка не будет распространяться на членов вашего клана и членов союзных кланов. Однако остальные игроки и звери, попавшие в радиус поражения, будут подвергаться его воздействию при активации. Добавлена возможность влиять на других игроков посредством укуса. В течение часа, любой игрок, которого вы укусили и который не выше вас уровнем, будет в вашем подчинении.
Не знаю, почему система так расщедрилась в отношении меня, но мне такие бонусы нравятся, ведь это даёт широкую возможность для действий в тылу противника. Главное, чтобы о моих способностях никто не знал. Знание даст возможность защититься от воздействия на других, а мне это не нужно.

Евроньюс.
Сегодня на Большой Адронный Коллайдер, выдал ряд новых химических элементов в ряде стандартных опытов, уже проводимых ранее. Физики серьёзно обеспокоены данными результатами и заявляют об изменении самой материи. Появление магически одарённых людей, относят к изменениям физических законов на нашей планете. Группа учёных выступила с требованием закрыть корпорацию Аурус и призвать её руководителей и владельцев к ответственности. Однако часть учёных отозвали свои заявления, а около двадцати исчезли при загадочных обстоятельствах. Несмотря на требования учёных, акции компании продолжают немыслимый рост, за полгода многократно взлетев в цене. Попытки ограничить доступ к продуктам компании Аурус, вызывают массовые митинги и Беспорядки. В Сербии, Алжире, Марокко, Гватемале, Судане, на почве протестов поменялись правительства. В то же время продолжаются случаи смерти игроков в игре, но точные данные нам узнать не удалось, поэтому будьте осторожнее и прежде чем надеть шлем виртуальной реальности, хорошо обдумайте все риски.

Глава 22

Глава 22.
черновик
Аурус. Дмитрий Волков.
Пока шли в поселение, разговорился с Марго, попытавшись выяснить, как она начинала игру. Оказалось, что она выбрала самый лёгкий вариант в игре, в то время как я выбрал самый сложный. К разговору подключил Кирилла, который шёл рядом с нами и выяснил, что таких игроков, как я, которые приходили голыми и без базового снаряжения, никогда не попадалось, во всяком случае в нашем поселении. Похоже, система награждает тех, кто выбрал самый сложный уровень и выжил при этом. Если эту версию принять за основу, то тогда становится понятным бонусы, которыми она меня награждает.
В обед, во время привала, мне пришло очередное уведомление от Системы:
Внимание, ваша Ловкость достигла 10 единиц, вам начислен бонус — Ускорение. Ваша скорость реакции и движения увеличатся в два раза на одну минуту. Использовать можно не чаще одного раза в час.
Неплохой бонус, главное — научиться его использовать, как и Взрывную силу.
Пока шли, Грета трижды написала мне в чат, с требованием рассказать, что я выяснил во время разведки. Система уже пометила задание как выполненное, но я не торопился рассказывать, ещё она упрекала, что мы задерживаем поставки продовольствия и многие этим недовольны. От этих претензий отмахнулся, заявив, что мне дали нулёвок, которых пришлось не только обучать, но ещё и кормить. Тогда она просила прийти к ней, как только я приду в поселение, даже поздно ночью.
Дорога была не сложной, но выматывающей, мне с моей прокачанной силой и выносливостью, ничего не стоило нести груз, но однообразие, честно признаться, не радовало. Я представил, как мои спутники ходят так каждый день, и мне сразу стало тошно от таких перспектив, а может, я просто ворчу, оттого что мог бы сейчас заниматься другими делами, а не быть простым грузчиком. Однако сколько бы утомительным ни был наш путь, поздно вечером мы достигли поселения и сразу отправились в клан Быки, чтобы сдать основную часть добычи.
На входе нас встретил сам глава, удивлённо рассматривая сорок человек, нагруженные кабанами и рюкзаками, от который шёл умопомрачительны запах копчёной рыбы. Надо сказать, что наш отряд вызвал немало удивления и оживления в самом поселении, собрав большую толпу любопытных. Само поселение уже выросло в два раза, но новостройки, по большей части были в виде общих бараков и небольших мастерских.
— Рад видеть столь славного добытчика, проходите во двор, сейчас примем всю вашу добычу. Как сходили, что видели? — произнёс Бык, пожав мне руку.
— Нормально сходили, много чего видели, но всё после беседы с Гретой, — односложно ответил я, показав, что не настроен сейчас на разговор.
— Хорошо, выгружайте товар, я рад, что ты придерживаешься договорённостей и не забываешь про нас, поэтому я подготовил комплекты брони и оружие, специально для новых членов твоего клана. Уверен, завтра ваша численность увеличится ещё в два раза, а может, и больше, но это ты обсудишь с нашей главой поселения.
— Как скажешь, надеюсь договорённости в силе, и скидка нам будет? — спросил я.
— Конечно, даже не сомневайся, сколько оставишь нам?
— Половину, около 1300 килограмм.
— Ох, ничё себе, вот вы молодцы, с пропитанием проблемы, вовремя вы прибыли, уверен, Грета будет рада не меньше нас, давайте, сейчас быстро разгрузим вас. Как я чувствую, у вас не только мясо, но и копчёная рыбка? — спросил бык.
— Да, четверть от всего груза.
— Так, её возьму по 90 серебреников за килограмм, а мясо по 88, как и договаривались, на 10% больше закупочной у поселения. Нам-то они по 100 продают. Так что мы в любом случае в плюсе, да и клиент ты хороший. Всё, давайте к весам, будем всё взвешивать, — произнёс глава Быков и стал подгонять своих работников, чтобы нас быстрее разгрузили.
Сдав половину добычи, отправились к Биллу, котором сдали остальное по 80 серебреников. В итоге вышло почти 220 тысяч серебреников, огромная сумма по местным меркам, но если мне завтра дадут ещё 40 нулёвок, то придётся потратиться на снаряжение не меньше 60 тысяч, а то и все 100. Но в любом случае добыча действительно достойная и я закрою все долги перед местной администрацией и попробую прикупить у них хорошие артефакты, теперь я знаю, что спрашивать.
Своих отправил в наш дом. Переложив заботу о размещении на моего зама, а сам отправился в здание мэрии, где меня дожидалась Грета.
— Добрый вечер, — произнёс я.
— Какие люди, проходи, присаживайся, может, кваску с дороги? — любезно предложила Грета. Я бы и не против, но пить в её присутствие не стоит, кто знает, что туда могут подсыпать, а раскрывать свои секреты я не собирался.
— Не сейчас, я тороплюсь, — ответил я, пожимая протянутую руку и усаживаясь за стол, напротив Греты. Раньше она не вставала во время моего посещения её кабинета, но сейчас она ведёт меня со мной совершенно по-другому.
— А ты здоровее стал, неужто удалось уровень поднять? Ну, да ладно, сейчас не об этом. Спасибо за поставки мяса, он как нельзя кстати, ещё немного и в поселение начнётся голод, но мы пытаемся выкручиваться. В день приходит по полтысячи новичков, и всех их надо кормить. Совсем не понимаю, что происходит и как нам дальше быть. Поэтому рассказывай, что удалось выяснить и где находится поселение, с которым мы должны воевать? — попросила Грета.
— Спешу расстроить: да, я нашёл поселение и точно могу сказать его координаты, но дело в том, что оно не одно. Одно из поселений, которые назвали себя Рим, а глава которого назвался Цезарем, напали на соседнее поселение, захватили его, часть игроков убили, часть обратили в рабство, а часть поставили в строй, хорошо вооружив. Но и это ещё не всё, судя по той информации, что я выяснил, таких поселений они захватили несколько. У них полноценные отряды, по сотне солдат, прекрасно экипированы и вооружены. Минимальный уровень солдат 3, но много 4 и 5 уровней, поэтому в прямом противостоянии, наше поселение не выстоит, да и судя по тому, что я видел, они с лёгкостью возьмут наше штурмом. Видел полигону, имитирующие стены поселения, где они отрабатывают тактику штурма и уверен, что они отработают её до автоматизма и прорвутся внутрь с первого раза, а там уже высокий уровень солдат, позволит им с лёгкостью расправиться со всеми нами, — рассказал я.
— Покажи, где находится поселение на карте, — попросила она, скинув мне подробную карту окрестностей нашего поселения.
Когда я совместил наши карты, то точка оказалась очень далеко от разведанных нашими разведчиками.
— Уф, я думала они ближе, но они в трёхдневном переходе, не так опасно, как ты описал.
— Да, только вот тут, я встретил передовой отряд из десяти разведчиков, а это уже в двух днях пути. Найти нас по следам, большого труда не составит, тем более мне пришлось убить их, и их пропажу не оставят в покое. Думаю, в течение недели, нас найдёт и вышлют в нашу сторону полноценный отряд разведчиков, думаю не меньше сотни, но могут и тысячу, полноценный легион. Только, вероятнее всего, вначале это будет сотня, пройдут по следам, разведают и даже если мы уничтожим их, успеют передать отчёт о случившемся.
— Да, нерадостную весть ты нам принёс. Мы думали, что поселение расположено западнее, да и там найдены следы охоты крупного отряда, уверена, что в той стороне есть поселение, только вот, судя по всему, не они представляют основную угрозу. Надо было догадаться, что кто-то решит всё подмять под себя, и раз они назвали себя Рим, то аналогию нетрудно провести. К сожалению, совет уже собирался, пока тебя не было, и мы собираемся отправить экспедиционный корпус в составе 500 человек из наиболее опытных и новичков, на Запад, где разведчики нашли следы охотничьего отряда другого поселения. Но и не реагировать на твою информацию, я не могу. Даже если собрать совет снова, никто не станет менять маршрут, пока не убедимся, что угрозы с того направления нет, тем более охотники уже оборудуют места ночёвок. Предлагаю тебе возглавить отряд новичков и отправиться на юг, попробовать остановить их отряд разведчиков. Ты ведь сам говоришь, что больше сотни они не пошлют, вот и встретишь их, устроишь ловушку, засаду или ещё что придумаешь.
— Нет, я на такое не подписывался, тем более, кого вы мне дадите? Нулёвок? И что я сними навоюю, да там десяток римлян разобьёт их за несколько минут, они ведь ничего не умеют, а с показателями здоровья в 5 единиц им даже от поселения отходить опасно. Это будет верная смерть для них и для меня в том числе, — ответил я, возмутившись, хотя понимал, что особо выбора у главы поселения нет.
— Проси что хочешь, но мне нужно, чтобы ты закрыл это направление до того момента, как не вернутся войска с Запада.
— Допустим, я соглашусь, что конкретно вы можете предложить? — спросил я.
— Дам доступ к системному магазину, сможешь выбрать двухдневную норму на заказы. Снаряжение и оружие для всех воинов, но на многое не рассчитывай, его не так и много, всё ушло на формирование пяти сотен, с питанием сам понимаешь, большие проблемы, на сутки дам, а дальше сами уже. Пойми, кроме тебя мне некого туда послать. Если я направлю туда другой клан, они быстро приберут все твои промысловые места, а ты ведь этого не хочешь?
Здесь я спорить не стал, действительно допускать до реки другой клан, это лишить себя огромного дохода, да и не уверен, что без меня, кто-то сможет справиться с сотней римлян.
— Хорошо, сделаем так. Я набираю сотню добровольцев в свой отряд, по возможности прокачиваю их до 2-го уровня, обеспечиваю питанием, но этот отряд становится моим собственным и без моего ведома, никто не сможет им распоряжаться. Всё это оформим специальным договором с регистрацией в Системе. Ещё мне нужны 20 магических колец-щитов, 30 подпространственных колец на одну ячейку, 50 малых зелий исцеления, ну и доступ в Системный магазин, — ответил я.
— Меня это устраивает и если ты справишься с заданием, то получишь награду, которая тебе понравится, — улыбнувшись, произнесла Грета.
— Всё завтра с утра, людей буду выбирать сам, поэтому мне нужно минимум две сотни добровольцев. Чтобы было больше желающих, то объявите, что всех прокачают до второго уровня, это у меня уже отлажено, все мои соклановцы уже достигли его.
— Удивил, все сорок человек в твоём клане не ниже второго уровня? Не поделишься секретом?
— Думаю, вы и так всё выясните, неужели среди тех, кого вы нам дали, не было ваших людей? Уверен, они уже обо всём вам доложили, — ответил я.
— Хотелось бы услышать всё из первых рук, а не читать сухие отчёты, — ответила Грета, ничего не сказав, про шпионов о которых я упомянул, подтвердив мои подозрения.
— Заманили кабанов и каждый нулёвка, убил маленького или ранил большого. Этого хватило поднять минимальный уровень, выше уже труднее набрать, а нулёвок довольно просто.
— Так я и думала, ну что же, тогда утром увидимся опять. Можешь идти, а мне ещё нужно всё подготовить, чтобы с утра не задерживать вас. Доступ в магазин получишь с утра, — произнесла Грета, показывая, что разговор окончен.
Вернулся я в свой клановый дом, за который погасил долг, уходя из администрации. Вся свободная территория двора была занята палатками, а в одном углу устроили импровизированную столовую. Оглядев всё это, я сразу написал Грете, что для новых членов моего клана мне нужен отдельный барак на полторы сотни человек с приемлемыми условиями и желательно огороженный от остальных построек, на что она тут же дала своё согласие, и я немного успокоился.
— Босс, чего такой грустный? — подошёл ко мне запыхавшийся Кирилл.
— Собирай ближний круг, есть серьёзный разговор, — распорядился я, обдумывая, с чего начать.
Когда мы собрались в отдельной комнате дома. Я коротко пересказал нашу беседу в администрации, после чего сказал,
— Ну, что вы об этом думаете.
— А отказаться никак нельзя? — спросила Марго.
— Ты же слышала, что тогда все наши охотничьи угодия отойдут другому клану. Ты думаешь, почему ещё никто не направился по нашему маршруту или думаешь все такие дураки. Дальше сорока километров, выдают разрешения на охотничьи угодия, и трогать их нельзя, за это могут и убить, если посчитают, что ты несёшь угрозу или обворовываешь собственников. Так, администрация стимулирует дальние рейды, иначе в округе не останется живности совсем. Но Марго правильно обеспокоена, как ты думаешь противостоять профессиональной армии игроков, с нанятыми новичками. Я понимаю, что мы их поднимем до второго уровня, но они не солдаты и воевать не умеют, — спросила Ольга.
— Знаю, поэтому будем учить, разделим на отряды и будем учиться стоять в строю и нападать, один отряд на другой. На берегу реки устроим полноценный лагерь, со стенами, рвом и палатками. Применим схему римлян,я смотрел фильм про них и думаю смогу рассказать, что там было и как описывалось. В любом случае, дороги назад у нас нет и нужно использовать ситуацию в своих интересах. Завтра с утра займёмся выбором игроков, сортировкой и формированием отрядов. Марго, ты с двумя десятками старожилов, отправишься к реке и начнёте готовить лагерь, заодно заготовите еду для всех, я подробно напишу и расскажу, что нужно будет делать. Ольга, ты займёшься набором лучников, будем формировать отдельный отряд по принципу английских лучников, бить навесом, большим количеством стрел, по площадям. Стрел закупить максимальное количество и наконечников, а стрелы доделаем сами уже на месте. Под твоё руководство пойдут пять десятков человек. Разобьёшь их на десятки, назначишь командиров и одного полусотника, будет твоим замом. Игорь и Кирилл, вам нанять по 50 игроков, для пешего строя. Кирилл, твои будут стоять в первом ряду, а солдаты Игоря во втором, поэтому один делает упор на щиты и мечи, второй на мечи и копья. Если получится отобрать нулёвок с интеллектом или мудростью в 2 единицы, из них сформируем отдельный отряд, будем растить магов, они пойдут под мою руку. Общая численность клана, может превысить две сотни человек, но это нормально, по-другому римский отряд мы не остановим, — рассказал я свои планы.
— Ох, это сколько же теперь питания придётся заготавливать, — воскликнул Кирилл.
— А что делать, здесь либо сразу сдаться и пойти в рабство или в штрафбат, или оказать сопротивление. Я предпочитаю сражаться за свою свободу, да и есть у меня козыри в рукаве, поэтому у нас всё получиться. А теперь идите отдыхать, рано утром жду от вас списки всего необходимого и ваши мысли, как нам отразить первую атаку римлян, — распорядился я.
Спорить со мной никто не стал, а все просто разошлись по своим комнатам, кроме Кирилла, который будет ночевать со мной, нехватка места сказалась даже на нас.
С раннего утра всё завертелось в круговороте событий. Дел было настолько много, что на чём-то одном не удавалось сосредоточиться, слишком много дел предстояло сделать. Только в обед я добрался до администрации, где царила не меньшая суета, а на то, чтобы пробиться к Грете, потребовалось даже дать в морду охраннику, отказывавшемуся её позвать, а на сообщения она никак не реагировала. В итоге мне дали её зама, который проводил внутрь дома и отвёл в комнату к большому плоскому камню, лежащему на столе с разными рунными знаками на нём.
— Это камень переноса, его используют для торговли в Системой, здесь можно продать артефакты или купить их, у тебя норма двух дней, так что не торопись с выбором, я буду рядом, активация через игровое, меня, в настройках, доступ тебе дали, как закончишь, позовёшь, — сказал заместитель и вышел из комнаты.
С настройками разобрался быстро, а вот требуемых мне товаров, нашёл далеко не сразу, но я ведь работаю снабженцем или, правильнее сказать, работал, так как не знаю, что сейчас в реальном мире. Меня интересовали артефакты высокого уровня, а именно артефакт скрыта, чтобы я мог проводить диверсии в тылу врага. Возможность попасть в центр неприятельского войска и безнаказанно уничтожить большую его часть, будут решающим в предстоящем сражении.
Неожиданно пришло объявление Системы:
— Внимание, ваша выносливость достигла 10 единиц, теперь вы сможете выдерживать длительные физические нагрузки, отключать боль, не спать несколько суток подряд, длительно выполнять тяжёлую работу не уставая. Теперь длительный холод или жара не будут наносить урона здоровью, как это было раньше. Вы можете долго находиться без еды и воды, дебафф за это снижен в 5 раз.

Глава 23

Глава 23.
черновик
Аурус. Дмитрий Волков.
Система порадовала меня своими подарками, а я в этот момент нашёл именно то, что мне требовалось:
— Артефакт невидимости позволяет после активации слиться с местностью, расходует 1 единицу маны в секунду. Активировать можно, только когда на вас никто не смотрит. Стоимость 10
тысяч золотых.
Покупаю, не задумываясь, хотя денег не так много, как хотелось бы 100 тыс. серебреников для нас сейчас очень значимая сумма.
Дальше листаю меню и понимаю, что поистине ценных предметов не так и много, да и цены здесь немаленькие. Интересно, как администрация регулирует поступление денег в оборот, ведь от этого явно зависит стоимость товаров в магазине Системы. Дальше я нашёл нужное для себя зелье:
— Зелье восстановление маны 1 тыс. единиц. Цена 1 тысяча золотых.
Как я успел убедиться, Вампиризм, хоть и является пассивным навыком, при массовом поглощении жизненных сил противника, начинает тратить ману. В поселение римлян я убил не меньше 300 солдат и это почти опустошило мой источник маны, поэтому 3 флакончика зелья я купил. В магазине было много чего интересного, те же подпространственные кольца на одну ячейку, но стоили они по десять тысяч, а денег практически не осталось, так как Кирилл сейчас уже начал закупать оружие и доспехи для нулёвок, которым не хватило снаряжения от администрации. Возможно, я и прикупил бы что-то ещё, но, во-первых, денег уже нет, а во-вторых, один артефакт можно покупать в один день, а 3 зелья восстановления маны, почти перекрыли второй. Вышел я из комнаты в расстроенных чувствах, так как надеялся на более значимые покупки, но в то же время понимал, что артефакт может сыграть важную роль в моей борьбе против римлян.
Суета и подготовка к формированию пяти отряда по 50 солдат, заняли весь день. С продуктами тоже вышла промашка, так как я не ожидал, что нам дадут столько новичков и пришлось взять продукты в долг, чего я раньше делать не хотел, но Грета понимала, что по-другому я просто откажусь и, скрипя зубами, согласилась выдать ещё паёк на полдня. Когда доберёмся до промежуточного лагеря, нас там встретят отправленные сегодня с Марго люди и накормят всех пойманной и пожаренной рыбой.
Нам даже удалось провести небольшие манёвры за территорией поселения. Где отрабатывали перестроение в колонны и слаживание, чтобы на марше бойцы не перемешались. За каждым отрядом из десяти человек закрепили десятника, которым дали отличительный знак, а на доспехи десятка нанесли цифры, принадлежности к отряду, чтобы было проще идентифицировать солдат.
Очень рано утром, ещё до восхода солнца, мы выдвинулись в сторону речного лагеря. Шли колонной по сто человек, я шёл впереди в сопровождении десяти отобранных игроков, которые претендовали на роль магов, дальше шла сотня Кирилла, за ним Игоря и замыкала Ольга, как самая опытная после меня.
Пока шли, обдумывал варианты противостояния с римлянами и понимал, что сейчас мы ничего не сможем им противопоставить. На прокачку такого количества игроков с нулевого до второго уровня, потребуется минимум неделя, столько же нужно научить их просто держать строй. Я уже не говорю про нападение, здесь нужны недели тренировок, которых у нас нет. Да, с моей помощью мы можем выиграть сражение, только вот потеряем большую часть игроков, поэтому у меня остаётся только один вариант, а именно встретить римлян на подходе к лагерю и, либо заставить их отвернуть, либо нанести максимальный урон. С задачей тренировки справятся и мои ближники, как и с прокачкой игроков, а мне придётся отправиться вперёд на разведку, только вот очень уж оперативно сработали тогда римские солдаты. Возможно, у кого-то был навык разведки или обнаружения, который и использовали. Уверен, такая организация не пропустит такую возможность. Остаётся только один шанс, нужно кого-то отправить вперёд в качестве разведчика, а уже я пойду за ними, что называется ловля на живца. Так у меня больше шансов не попасть в ловушку, как в прошлый раз, осталось решить кого отправить, и с этим вопросом мне помогла Ольга.
— Босс, здесь проблема нарисовалась, — обратилась она ко мне на привале.
— Что случилось?
— Среди набранных игроков крысу выявили, а точнее, две крысы, я пока трогать их не стала, решила посоветоваться, что будем делать. Они украли у одного игрока нож, а у другого, флягу с кресалом.
— О, это хорошая новость, мне как раз нужны люди в качестве приманки, — произнёс я, после чего рассказал ей свой план.
В итоге этих игроков не трогали, а по пришествию в лагерь, их отправили с заданием провести разведку. Карта у меня была, поэтому смог спокойно нарисовать подробный маршрут, куда им идти и где установить пост наблюдения. Для достоверности пришлось пожертвовать одним подпространственным кольцом, куда им сложили пропитание.
Отправленный с Марго отряд, полностью справился с задачей, обеспечил нас всех едой на перевалочном пункте, где были дома на деревьях, да и в лагере они подготовили ограждение и разбили несколько палаток. Понятно, что на всех не хватило, но остальное доделают завтра, благо народу теперь много. Общая численность клана достигла трёх сотен человек, и это радовало, однако даже сотня римских солдат, прошедших не одну стычку, разобьют нас с первого удара. Пока мы все только лишь кучка необученных новичков и ничего из себя не представляем.
Раздав указания, с раннего утра, я отправился вслед за двумя новобранцами, идя на достаточном расстоянии от них, в то же время следя за окружающей обстановкой. Кто знает, насколько опытны и хитры разведчики римлян, могут и пропустить двух игроков вперёд, после чего я сам попаду в ловушку.
Двое разведчиков шли, не спеша, раза в два медленнее, чем я, мне даже хотелось нагнать их и наорать, но приходилось сдерживаться. Шли они довольно беспечно, даже не заботясь о соблюдении тишины, я даже опасался, что на них нападёт дикий зверь, но всё же в этом им повезло, и они за два с половиной дня, дошли до нужной мне точки. Не таясь, расположили лагерь под деревом, не заботясь о защите, на месте, где была видна тропа через небольшой луг и который по идее не должны будут миновать римские разведчики.
Сам я расположился в стороне от них, на дереве, осторожно сделав себе настил, и обложил его ветками, чтобы не было заметно со стороны. Сидеть и наблюдать за беспечными разведчиками, было утомительно, и я часто размышлял над путями развития своего дара, а ещё об информации, полученной от новичков. То, что творилось во всём мире, не иначе как хаосом, назвать было нельзя. Огромное количество людей бросили работу, начав проводить время в виртуальной реальности, не в том мире, где оказались застрявшие, а в своеобразном райском месте, где они могли выбрать роль богача, успешного бизнесмена, артиста пивца или политика. Даже один раз попробовав игру, практически девяносто процентов на неё подсаживались и никто ничего не мог с этим поделать. Заводы вставали, коммунальные службы отказывались работать, стали раздаваться панические сообщения о грозящем голоде, планетарного масштаба, но реагировать на это уже было поздно. Попытки отключить сервера Аурус или заблокировать доступ к игровому миру, сразу выливались в жесточайшие акции протеста с огромным количеством жертв. Властям приходилось идти на беспрецедентные меры, чтобы обеспечить работу минимально необходимых для государства служб. Улицы городов опустели, зато появились роботы-доставщики еды, от той же компании Аурвс. Поговаривают о создании многофункциональных роботов, которые должны заменить людей даже на полях, что должно решить проблему голода.
Нападение на разведчиков случилось под вечер, когда ещё стояло солнце, я чуть не проморгал этот момент, но, к счастью, заметил римских солдат, осматривающих место вокруг стоянки непутёвых воинов. Их взяли очень быстро, так, что они даже не поняли, кто на них напал, быстро обезвредили и связав, потащили по тропе на юг.
Я осторожно последовал за ними, идя в стороне от тропы, благо маршрут я знал и понимал, что большой отряд пойдёт именно по нему. Идти пришлось достаточно долго, и я даже нарвался на волка, который начал кружить вокруг меня, но активировав Вампиризм, за пару минут справился с ним, он даже не понял, отчего умер. Очень опасная способность, противодействовать которой я пока не придумал как.
— Внимание вы убили волка 7 уровня, получено 120 очков. Очков опыта 2180/40960, - надпись сообщила, что с волком покончено и я отключил способность.
Продолжив движение вдоль тропы, изредка выходя на неё и проверяя следы, я так и шёл по лесу. Только через три часа, когда уже стало совсем темно, я достиг временного лагеря римлян. Обнесённый ограждением из жердей с вырубленными кустарниками и смотровыми вышками по периметру, не давали возможность подобраться к нему незамеченным. При этом по периметру постоянно проходили патрули в составе трёх человек, внимательно наблюдая за окрестностями. Найдя подходящее дерево, взобрался на него и осмотрел лагерь. Судя по увиденному, там было около трёх сотен солдат, а значит, в прямом противостоянии с ними нам не выстоять, но я это и так предполагал, благо костры горели по всему лагерю, и всё было хорошо видно.
Наметив место для проникновения, я подобрался поближе и, активировав артефакт невидимости, быстро прошёл к ограждению, которое внимательно осмотрел, порадовавшись, что не стал торопиться. Вдоль ограждения была натянута тонкая нитка, явно в качестве сигнальной. Проверять, что будет, если её задеть, не стал, а очень осторожно прополз под жердью и ниткой, оказавшись внутри ограды.
Пять минут, пока я пробирался к лагерю, лишили меня трёх сотен очков маны, а это ощутимо даже для меня, поэтому нужно найти место, где я смогу отключить артефакт, оставаясь незамеченным. Палатки были рассчитаны на двадцать человек и их было всего два десятка, что говорило о неправильном анализе численности римлян, здесь явно больше трёх сотен, вероятно четыре, а то и все пять сотен. Палатки были большие 7 на 4 метра и располагались они очень близко друг к другу, формируя букву «П». Чтобы перекрыть их своим воздействием навыка Вампиризм, мне потребуется три точки воздействия, поэтому выбираю ближайшую и крадусь к одной из палаток. Выбрав неосвещённую сторону, осторожно достал из инвентаря плащ, укрылся им и отключил артефакт, замерев в ожидании тревоги. К счастью, заметить кусок тёмного брезента на земле у палатки, сделанной их похожего материала, было практически невозможно. Выждав пару минут, я устроился поудобнее и активировал способность.
— Внимание, вы убили игрока 3-го уровня, получено 40 очков опыта.
— Внимание, вы убили игрока 3-го уровня, получено 40 очков опыта.
— Внимание, вы убили игрока 3-го уровня, получено 40 очков опыта…
Сообщения сыпались одни за другими, в зону действия способности попало 8 палаток, а это около 150 солдат,
— Внимание, вы убили игрока 4-го уровня, получено 80 очков опыта.
— Внимание, вы убили игрока 4-го уровня, получено 80 очков опыта.
— Внимание, вы убили игрока 4-го уровня, получено 80 очков опыта…
Даже на игроков 4-го уровня, потребовалось меньше минуты, ведь на 8 уровне Вампиризма, урон идёт 128 единиц в минуту.
— Внимание, вы убили игрока 5-го уровня, получено 160 очков опыта.
— Внимание, вы убили игрока 5-го уровня, получено 160 очков опыта.
— Внимание, вы убили игрока 5-го уровня, получено 160 очков опыта…
— Внимание, вы убили игрока 6-го уровня, получено 320 очков опыта.
— Внимание, вы убили игрока 6-го уровня, получено 320 очков опыта…
— Внимание, вы убили игрока 7-го уровня, получено 640 очков опыта.
— Внимание, вы убили игрока 8-го уровня, получено 1280 очков опыта. Текущие очки опыта 27340\40960.
На последних игроков мне потребовалось десять минут, но я выждал ещё столько же, опасаясь, что здесь могут быть игроки и 9-го уровня. За полторы сотни игроков мне дали почти половину уровня, а это означает, что я могу взять уровень, чего я не рассчитывал, когда отправлялся на эту миссию. Эти солдаты оказались более высоких уровней, чем встреченные мной в ближайшем поселении. Убедившись, что больше живых игроков нет, я, отключив способность, активировал артефакт невидимости и быстро пересёк лагерь, расположившись так же, как и на предыдущем месте, благо он был симметричен и ничего выдумывать не пришлось. Отключил артефакт и актировал способность.
— Внимание, вы убили игрока 3-го уровня, получено 40 очков опыта.
— Внимание, вы убили игрока 3-го уровня, получено 40 очков опыта…
— Внимание, вы убили игрока 4-го уровня, получено 80 очков опыта.
— Внимание, вы убили игрока 4-го уровня, получено 80 очков опыта…
— Внимание, вы убили игрока 5-го уровня, получено 160 очков опыта.
— Внимание, вы убили игрока 5-го уровня, получено 160 очков опыта…
— Внимание, вы убили игрока 6-го уровня, получено 320 очков опыта.
— Внимание, вы убили игрока 6-го уровня, получено 320 очков опыта…
— Внимание, вы получили 14-й уровень, вам доступно 3 очка характеристик и 1 очко навыка.
Не задумываясь, вкладываю одно очко навыка в Вампиризм.
Вампиризм, пассивный навык, 9 уровень. Урон 256 единицы в минуту. Радиус действия 26 метров. Восстанавливает здоровье 256 единицы в минуту. Воздействие навыка не будет распространяться на членов вашего клана и членов союзных кланов. Однако остальные игроки и звери, попавшие в радиус поражения, будут подвергаться его воздействию при активации.
Это настоящее читерство, теперь я могу за минуту убивать десятки игроков 5-го уровня, которые попадут в зону действия моей способности.
— Внимание, вы убили игрока 7-го уровня, получено 640 очков опыта.
— Внимание, вы убили игрока 7-го уровня, получено 640 очков опыта.
— Внимание, вы убили игрока 8-го уровня, получено 1280 очков опыта. Текущие очки опыта 2880\81820.
Сообщения продолжали сыпаться, и я опять выждал лишние пять минут, проверяя, не попадёт ли в зону действия навыка высокоуровневый игрок, но, как и в предыдущем случае, больше сообщений не пришло. Теперь пришла пора взяться за палатку в центральной части, куда я направился опять под действием артефакта невидимости.
Однако подойти вплотную к большой палатке, где явно находилось руководство лагеря, у меня не получилось. Вокруг палатки стояли дополнительные стражники, а ещё оказалась активна какая-то защита, которая сработала на попытку приблизиться. Раздался сильный писк, а охрана всполошилась, мана сразу просела, и я бросился в сторону, в тень палатки, куда осторожно зашёл. Там только просыпались, поднятые по тревоге солдаты.
Сразу отскакиваю в угол и активирую Вампиризм, так как мана уходит очень быстро, вероятно что-то в работе артефакта нарушилось.
— Внимание, вы убили игрока 4-го уровня, получено 80 очков опыта.
— Внимание, вы убили игрока 5-го уровня, получено 160 очков опыта.
Сразу несколько игроков рухнули подкошенные, лишённые жизненных сил, что только добавило паники.
— Что происходит? Он что умер? — закричал один игрок, а я бросился в угол, под настил, на которых спали игроки, с трудом пробравшись под него.
— Внимание, вы убили игрока 6-го уровня, получено 320 очков опыта.
— Внимание, вы убили игрока 7-го уровня, получено 640 очков опыта.
— Внимание, вы убили игрока 8-го уровня, получено 1280 очков опыта.
— Внимание, вы убили игрока 9-го уровня, получено 2560 очков опыта, — выскочило объявление через десять минут лёжки под настилом лежака, но я продолжал лежать, с активной способностью, а когда мана стала снижаться, достал из инвентаря одно зелье восстановления маны и выпил его.
— Внимание, вы убили игрока 10-го уровня, получено 5120 очков опыта.
— Внимание, вы убили игрока 10-го уровня, получено 5120 очков опыта.
— Внимание, вы убили игрока 10-го уровня, получено 5120 очков опыта.
— Внимание, вы убили игрока 11-го уровня, получено 10240 очков опыта. Текущие очки опыта 48760\81820.
Вот только всех убить не удалось, судя по звукам снаружи, часть игроков бросилась спасаться бегством с основным руководством отряда, после того как я 40 минут пролежал с активной способностью. Во-первых, охрана периметра на вышках и патрули, не попали в радиус действия способности, ну и кто-то из руководства обнаружил угрозу и решил отступить, а значит он может прятаться рядом, ожидая, что я проявлю себя. Во-вторых, судя по всему, там как минимум игрок 12 уровня, а в открытую тягаться с ним мне не хочется, ведь это может быть опытный игрок и если у него прикачена сила, то здоровье может быть выше в 2–3 раза. Да и спастись могли игроки 10-го уровня, у которых очень много вложено в силу и выносливость. Рисковать сейчас не стоит, нужно переждать пару часов, а потом уходить отсюда.

Глава 24

Глава 24.
черновик
Аурус. Дмитрий Волков.
К счастью, мои опасения оказались напрасными и остатки римской армии, разбежались, скрывшись в южном направлении. Отсидевшись час, я использовал артефакт невидимости и пробежался по окрестному лесу, найдя следы спешного бегства. Однако задерживаться здесь долго точно не стоит, но и оставлять трофеи не собираюсь. Инвентарь у меня 12 ячеек и кольцо на четыре, а тут доспехов с оружием на несколько сотен бойцов, поэтому решаюсь перетащить всё в укромное место. Четыреста килограмм позволяет взять до 30 комплектов, а это немалые деньги, да и что доспехи, что оружие, будут получше изготавливаемых в нашем поселении. В полутора километрах от лагеря римлян я сделал склад, куда за два десятка ходок бегом, перенёс почти всё, что представляло ценность. Благодаря выносливости, удалось сделать это максимально быстро, но всё равно провозился до момента, когда солнце уже встало. Утром успел отписаться Кириллу, чтобы ко мне отправлялся весь отряд. С его слов, удалось прокачать только сорок два игрока, на остальных зверей не нашлось, просто разбежались, но зато запаслись провиантом на неделю минимум. Тренировки пока большого результата не дали, и как показал опыт, больше четырёх часов в день, большой пользы не приносят, поэтому часть людей он поставил делать ловушки для рыбы и заниматься её заготовкой. Поэтому я принял такое непростое решение, прокачать моих солдат путём стычки с римскими воинами, но сделать это по моим правилам, да и если войск мало, можно пощипать работников, которых точно должно быть много в поселение и они должны его покидать.
Поспав четыре часа, я решил вернуться в лагерь и проверить, что ещё можно безопасно стащить. Хорошо, что подходил я под действием артефакта невидимости, так как застал внутри пятерых разведчиков, которые очень опасливо пробирались по лагерю. Решил их шугануть и активировал Вампиризм. Однако через несколько секунд они с криками бросились бежать, а я не стал их догонять, опасаясь нарваться на ловушку. Невидимость не защищала от них и от физических атак, поэтому рисковать не стал, зато уверен, вернутся они сюда нескоро. Так как вызвал я Кирилла и бойцов из первого поступления выступить ко мне первыми, был уверен, что дойдут они быстро, а я пока буду охранять лагерь от попыток вернуться сюда. Проблему составляли тела, которые на жаре очень быстро начнут разлагаться, а ведь на некоторых была броня, которую ещё можно использовать, поэтому я отвлёкся на то, чтобы убрать тела. Хорошо, что инвентарь работал очень просто, достаточно коснуться, и тело исчезает в инвентаре, протянуть руку, и тело падает на землю, если ладонью вниз или появляется на руке, если ладонью вверх. Выбрав палатку, стал стаскивать их туда, а когда заполнилась, забил до отказа вторую. Сложнее было с теми, кто был облачён в доспехи, но, как оказалось, после ряда попыток, доспехи можно помещать в инвентарь без тел, что сразу упростило сбор трофеев. Просто нужно очень чётко представить, что в инвентаре находится именно доспехи, а не тело с доспехами и у меня стало получаться. Под вечер сделал ещё несколько ходок в своему схрону, перенеся не только доспехи, но и различные вещи, включая хозяйственный инвентарь. По самому лагерю перемещался бегом и под прикрытием артефакта, а внутри палаток уже без него, боясь, что могли оставить наблюдателя. Также активировал способность Вампиризм, на случай, если кто-то попытается прокрасться на территорию лагеря. Перед сном вложил очки характеристик, по одному в Мудрость, Харизму и Силу. Теперь мои показатели выглядели следующим образом:
Имя героя — Дмитрий Волков.
Специализация героя — выживание, скрытый маг. Гроза римлян.
Уровень героя 14.
Очки опыта 48760\81820.
Очки навыка 0
Свободные очки характеристики 0
Сила 11
Ловкость 10
Выносливость 10
Интеллект 11
Мудрость 12
Харизма 7
Удача 10
Здоровье 5121
Мана 3136
Физическая атака 5
Броня 1 (ваша кожа прочная и обычным ножом её не пробить)
Защита 2 (низкоуровневые игроки без оружия практически не нанесут вам урон)
Магическая атака 5
Магическая защита 7
Вампиризм 6
Меткость 0
Инвентарь 14 ячейки
Навык:
Магический щит 1 уровень, затраты 3 мана в 1 сек.
Магическая атака — ледяная стрела. Урон +20. Затраты маны на 1 атаку 20 единиц в данный момент. С повышением маны можно изменить мощность атаки.
Вампиризм, пассивный навык, 9 уровень. Урон 256 единицы в минуту. Радиус действия 26 метров. Восстанавливает здоровье 256 единицы в минуту. Воздействие навыка не будет распространяться на членов вашего клана и членов союзных кланов. Однако остальные игроки и звери, попавшие в радиус поражения, будут подвергаться его воздействию при активации.
Способность Паралич и Ужас, сильных противников, выше вас уровнем они парализуют, а слабых обращают в бегство. Способность потребляет ману 5 единиц в секунду. Радиус 30 метров. Не распространяется на членов клана и ваших союзников.
Регенерация 2-й уровень, мгновенное заживление мелких ран, останавливает кровотечение, ускоренная регенерация крупных ран (в 4 раза быстрее), расходует ману, вариативно.
Судя по показателям здоровья, если я вступлю в бой с игроком первого уровня, то разница в жизненных показателях, будет в 500 раз. По сути я могу убить его одним ударом кулака, а ему потребуется около 5 тыс. ударов, да и то не факт, что сможет убить, настолько сильно мы отличаемся по характеристикам, да и кожный покров у меня усилен.
Пока прибирал в лагере всё ценное, нашёл тела двух разведчиков, взятых в плен, убитых римлянами, и положил их отдельно, решив, что потом заберу их с собой и захороню как положено.
Прикинув карту, понял, что само поселение находится в восьми часах от лагеря, который я, по сути, захватил в одиночку. Как подойдёт отряд Кирилла с самыми опытными игроками, мы возьмём лагерь под свой контроль, а пока они идут, можно заняться разведкой поселения противника. Как раз времени хватит подойти к нему под вечер, а ночью можно провести диверсию, ещё раз попугать. Тем более, раз они уже поняли, как работает моя способность, то будут внимательно следить за показателями здоровья и при резком падении, поднимут тревогу.
В само поселение пошёл не существующей тропой, а шёл параллельно, поэтому чуть задержался, обходя завалы, но зато не попал ни в одну ловушку, которые должны были поставить отступившие римляне.
Пользуясь артефактом, забрался на дереве в лесополосе рядом со стеной и смог нормально осмотреть поселение. Большое, немногим больше нашего, вытянутой формы, с полями, расположенными вдоль западной стены, а вот с восточной, увидел холм, похожий на отвал из шахты, а присмотревшись внимательнее, нашёл и саму шахту. Наличие полей и шахты, говорило о том, что это то самое сырьё, благодаря которому можно ускоренно выращивать зерно и овощи.
Наличие шахты, заставило по-новому взглянуть на само поселение и варианты его использования. Если не удастся захватить поселение, то можно попробовать ограбить его. Насколько я знаю, кристаллы используемые как ускоритель роста, небольшие, по размеру с палец, и норма добычи на одного игрока около десяти штук. Таких я могу набрать несколько тысяч штук, и это поможет решить продуктовую проблему.
Пока рассматривал поселение, то заметил несколько новичков, которые вошли в него и которых сразу взяли в оборот. Нулёвки и здесь идут толпой, а значит, можно их перехватывать, не давая римлянам восполнять свои потери. За последнее время я сократил численность их армии на этом направлении примерно на шесть сотен, но восполнить они их могли очень быстро. Однако восполнить и поднять уровни игроку, это разные вещи, если я прав, то в поселение должно находиться много низкоуровневых солдат, что уравнивает наши шансы.
Для начала не необходим язык, который расскажет о состоянии дел в поселении, а значит, нужно поспешить, чтобы успеть до закрытия ворот. Приходится углубиться в лес и обойти посёлок стороной, выбравшись к воротам, ведущим с полей. Проблемой оказалось не подобраться к жертве, а найти место, где её незаметно перехватить. За работниками бдительно присматривали не только охранники, но и солдаты с вышек на стене. В итоге решаю захватить солдата, с копьём в руке, лениво наблюдавшего ха работниками, таскавшими воду от большого колодца к полям.
Несколько раз использовал артефакт невидимости, чтобы подобраться к моей жертве, а затем рывком броситься на него, нанеся удар камнем по затылку, благо, что стоял он спиной ко мне, а лицом к поселению, наблюдая, чтобы работники не сбежали. Одно это уже говорила о не добровольном труде, да и работники вблизи выглядели очень измождёнными и исхудавшими.
Моей атаки никто не заметил и, взвалив на плечо тело охранника, под действием артефакта, быстро побежал к лесополосе. С моим ростом характеристик, вес игрока ощущался как мешок картошки на плечах, затем передохнув, по лесополосе, отправился в лес, подальше от поселения.
— Кто ты? — удивлённо спросил связанный пленник, когда я окатил его водой, приводя в чувства.
— Вопросы здесь задаю я, и от того, как честно ты будешь отвечать, зависит, твоё здоровье и самочувствие, сказал я, втыкая нож ему в пятку, отчего он заорал и задёргался.
Уровня игрока я не видел, но он явно не нулёвка, но и не профессиональный воин.
— Что тебе надо? — спросил он наоравшись.
— Рассказывай, сколько солдат в поселение и какой уровень у них.
— Много, три сотни, но почти все нулёвки из новичков, которых срочно набрали.
— Сколько новичков приходит в поселение каждый день?
— Около сотни, — ответил он, а, увидев, что я собрался повторить с ножом, добавил, — Я правду сказал, месяц назад, когда поселение было независимым, приходило до трёх сотен в день, а как только римляне захватили поселение, количество новичков резко сократилось.
— Что добывают в шахте? — спросил я.
— Кристаллы — ускорители роста растений. Часть используется здесь на полях, а часть отправляется южнее в соседнее поселение, раз в неделю, как накопится запас. Ещё немного угля и немного железной руды, но это для местной мастерской, которая изготавливает оружие, малыми партиями.
— Когда отправится следующая партия? — спросил я и, заметив, что взгляд пленника метнулся в сторону, врезал ему кулаком в грудь, отчего он застонал и закашлялся. Похоже, я переборщил с ударом, не рассчитав свои силы, и сломал ему пару рёбер.
— Через три дня, рано утром с восходом солнца, но там охрана будет от полусотни до сотни человек. Груз очень важен для римлян, у них всего три шахты такие, поэтому охраны всегда много, — затараторил пленник.
— Сколько всего поселений под римлянами?
— Две недели назад, было одиннадцать, как обстоят дела сейчас, не знаю. Слышал от офицера, что они собираются захватывать ещё два поселения, одно на севере, а второе на западе.
— Как давно это поселение перешло под их контроль и много ли недовольных? — спросил у него.
— Уже месяц как, здесь у них военный лагерь, где набирают нулёвок из новоприбывших, обучают и отправляют в центр их империи. Обычно с обозом уходит часть обученных, но недавно на нас напал кто-то с артефактом, выкачивающим жизненные силы и много солдат погибло, поэтому, возможно, с грузом кристаллов пойдёт всего полсотни солдат. Недовольных почти не осталось, а кто недоволен, помалкивает, так как хотят жить. Старожил почти не осталось, большая часть уже разошлась по другим городам, а новички быстро привыкают к существующим условиям, — ответил пленник, косясь на нож в моей руке, который я ловко подбрасывал в руке.
— Что с отрядом, который отправился на север, какая у него цель и где он сейчас? — решил я выяснить про уничтоженный лагерь.
— Что с отрядом не знаю, ходят слухи, что попали в аномалию и часть погибла, другие говорят, нарвались на соседнее поселение и их всех убили. Назад вернулись только генерала и три десятка солдат, которые сразу отправились южнее в другое поселение, а здесь оставили командовать молодого сотника, за старшего.
— Спасибо за ответ, — сказал я и воткнул нож ему в грудь.
— Внимание вы убили игрока 3-го уровня, вам начислено 40 очков опыта.
Очки опыта 48800\81820.
Оставлять в живых пленника,я не собирался изначально, да и не отпускать же его было. В какой-то момент задумался, что так просто убил другого игрока, а внутри даже ничего не дёрнулось, ведь, возможно, он не сможет возродиться и умрёт в реальной жизни. Что Система делает со всеми нами, мне даже трудно представить, а верить приходящим новостям из реальной жизни, просто не хочется.

Аурус. Цезарь.
Разглядывая карту открытых областей, всё чаще мои глаза возвращались к злополучному поселению, которые местные недоумки назвали Южным, думая, что они располагались на Юге общей карты. Давно надо было переименовать его в Северное, ведь располагалось оно на севере возникающей империи, но руки до этого так и не доходили, что часто приводило к путанице.
— Император, срочный доклад из Севе… тьфу ты, из Южного посёлка. Третий легион, высланный на разведку, попал под действие аномалии. Почти весь личный состав уничтожен, но знамя, казну и ценные артефакты, удалось спасти. Судя по докладу, ночью привели двух захваченных пленника из нового поселения, расположенного в четырёх днях пути севернее. Их успели допросить, поселение крупное, но своих войск у них нет, администрация с трудом справляется с наплывом новых игроков и скоро там должен начаться голод. Их отправили в качестве наблюдателей в составе отряда численностью не больше ста пятидесяти человек. Почти все новички, большая часть вообще нулёвки, не знают даже как копьё и щит держать. Они должны были сообщить о появлении нас, но не успели это сделать. Сразу после допроса, в лагере начали происходить странные вещи, а потом у всех начало пропадать здоровье, как будто кто-то высасывал из игроков жизненную силу. Когда умерли все восьмёрки, генерал призвал всем срочно эвакуироваться. Они успели забрать самое ценное и покинуть лагерь, после чего сразу отправились в Южное поселение, откуда и сообщили о происходящем, — доложил секретарь.
— Что с пленными? — спросил я.
— Судя по докладу генерала, вначале подумали на пленников и их убили, но потеря здоровья шла, не останавливаясь, поэтому они решили покинуть лагерь, так как патрули снаружи, даже из низкоуровневых игроков не пострадали. Генерал из другого клана, поэтому сообщить напрямую не мог, а передавать такие сведения открытыми сообщениями через посредников, опасался вызвать этим панику в войсках.
— Хорошо, я услышал, а теперь иди, мне нужно подумать, что сними желать, — ответил я и дождавшись, когда секретарь уйдёт, не сдерживаясь, ударил кулаком по столу, отчего тот треснул пополам, но остался стоять.
Выходит, всех низкоуровневых игроков убило, а высокоуровневые спаслись, значит, соваться туда пока не стоит, нужно накопить силы и прокачать солдат до 10-го уровня. Инцидент опять произошёл ночью, значит, днём относительно безопасно, да и при правильном алгоритме действий, можно развести войска из точки аномалии, которую, вероятно, создаёт мощный артефакт. Нужно ещё раз поискать в меню магазина Системы, может я что-то упустил, а пока можно сосредоточиться на других направлениях, благо разведка доложила о ещё трёх поселениях. Вот когда прокачаем солдат, направим их на Север, раз там нулёвки, без войны они сильно не прокачаются, максимум до третьего уровня, ну а мы стоять на месте не будем. Да и такие артефакты штучные, можно собрать две армии и направить их разными путями, хоть одна, но доберётся до поселения и разрушит его. Точно, так и сделаю, а того генерала неудачника отправлю в штрафбат, пусть набирает себе солдат в легион из нулёвок и новобранцев.

Глава 25

Глава 25.
черновик
Аурус. Дмитрий Волков.
Допросив пленника, я не рискнул идти в поселение, до подхода отряда, так как боялся спугнуть, а то ещё запросят помощи раньше времени, что мне было точно не нужно. Зато до подхода первого отряда, я подробно изучил жизнь поселения, наблюдая за ними снаружи. В первую очередь меня интересовали отряды охотников и добытчиков, которых можно перехватить в лесу и перебить. Это позволит не только сократить численность вооружённых и лояльных римлянам поселенцев, но ещё и поднимет уровни моих солдат.
Как и ожидалось, под вечер следующего дня, отряд Кирилла с его сотней, которую прокачивали в первую очередь, пришла в лагерь, где я их встретил. До этого момента я подробно расписал план нападения на римский обоз с целью его захвата, поэтому он был в курсе моих планов.
— Босс, мне кажется, новички ещё не готовы, да почти сотня уже второго уровня, но сами ведь понимаете, что это игроки ни разу не участвовавшие в схватках, они могу банально испугаться и побежать.
— Всё я понимаю, но лучшего шанса обкатать тактику и слаженность работы, я не вижу. Азы действия в строю вы им дали, дальше только опыт и желание вырасти в рангах. У нас есть магические щиты и их хватит прикрыть первую шеренгу и первый залп, ну а дальше я подстрахую. Твоя задача не лезть в гущу сражения, а руководит, свой уровень и так поднимешь, я помогу, а вот игроки должны держать строй, лучники стрелять навесом и не выскакивать вперёд. Если потребуется, я обращу их в бегство, есть у меня один артефакт, да и первых соперников будет проще убить, нападения они не ожидают, тем более рядом с поселением, а мы не побоимся их атаковать, — ответил ему.
— Хорошо, сделаем, как сказали. А что здесь произошло, как вам удалось захватить укреплённый лагерь, да ещё и в одиночку? — спросил мой заместитель.
— А вот про это никто не должен знать, всем говори, что они отравились и я такими их нашёл.
— Босс, а какой ц вас сейчас тогда уровень, если не секрет? — тихо просил Кирилл.
— Секрет, для всех десятый, как у главы поселения, — ответил я.
— Только она-то свой получила, убивая преступников, а не в бою, а вы вон, сколько солдат противника в одиночку убили, даже жуть берёт. Поэтому я спокоен, что вы с нами будете атаковать отряд противника.
— Ладно, давайте пораньше ложиться спать, патрули по нашей оговорённой схеме, выступаем ночью, чтобы успеть добраться до места засады, — распорядился я и пошёл спать в выделенную мне палатку.
Глубокой ночью, вооружившись светильниками со стеклянным плафоном на основе масляных ламп, сто десять человек выдвинулись по тропе, проложенной мной, параллельно основной дороге. Рисковать и идти по дороге, проложенной римлянами, я не стал, да и дорога мной была разведана трижды, поэтому шли уверенно и ещё до рассвета, заняли место вокруг дороги, ведущей из поселения на юг.
Минуты ожидания обоза, шли очень томительно, хотя я сидел на дереве и смотрел, когда колонна выйдет их поселения. С первыми лучами солнца, ворота открылись и из них стали выходить парами римские солдаты, затем носильщики с тележками и ещё солдаты. Всего оказалось сотня солдат, что меня, конечно же, напрягло, однако отказываться от битвы не стал, да и в крайнем случае, использую навыки: Вампиризм или Ужас.
Засада была устроена на расстоянии километра, поэтому можно было не опасаться, что к ним быстро придёт подкрепление, тем более мне опасаться стоило только их высокоуровневых игроков, а генерал сбежал на следующий день, после разгрома лагеря. В том, что они отправили больше солдат, были и свои плюсы, так как в поселение меньше останется обученных солдат. Одновременно с обозом, состоящим из лёгких тачек, которые тащили люди по два человека, стали выходить и охотники, которые небольшими группами, стали расходиться в разные стороны. Их придётся отлавливать позже, по отдельности.
Нападать решили с двух сторон, двумя встречными клиньями, благо клановая переписка работала, и я сообщил подробности о колонне заранее, так Кирилл, смог правильно распределить людей.
Впервые я решил использовать способность Паралич, на войсках противника, поэтому были согласованны действия, когда римские солдаты замрут или обратятся в бегство. Я уже проверил и могу регулировать, подействует или нет моя способность на соклановцев, поэтому был уверен, что план удастся.
К месту засады я поспел заранее и занял своё место в самом начале, спрятавшись в заранее вырытую яму, прикрытую ветвями. Со мной прятались все десять магов, которые обработают по площадям, своими способностями. Через пять минут, после того как я спрятался, на дороге появились первые римляне. Шли они вольготно, расслабившись, о чём-то переговариваясь, а многие откровенно зевали, явно не ожидая нападения и воспринимая сопровождение как отдых.
Однако я расстроил все их планы, когда колонна прошла мимо моего укрытия. Для активации способности мне потребовалось высунуться наполовину из ямы и крикнуть:
— Паралич.
Мгновенно большая часть солдат в колонне замерла, а примерно пятая часть бросилась бежать вперёд по дороге. Мой крик стал сигналом для остальных и отбросив в сторону укрытия, сотня моих солдат, бросилась в атаку четырьмя сходящимися клиньями. Одновременно с этим маги, прятавшиеся со мной, нанесли свой удар. Здесь были молнии, ледяные стрелы, воздушные серпы, огненные фаерболы и Выскочившие из земли каменные пики. Каждый маг если и не убил, то серьёзно ранил двух-трёх игроков, ну а обычные солдаты добрались до рядовых солдат, начав наносить в ничего не ожидавших римлян удары копьями и мечами. После удара, замершие солдаты оживали и я опять крикнул,
— Паралич.
Но в принципе, этого и не требовалось, так как численный перевес, неожиданность удара и возможность нанести удар первыми, сделали своё дело. Большая часть игроков была не выше четвёртого уровня и несколько ударов, полностью лишали их шанса выжить. Только несколько человек смогли оказать достойное сопротивление, но даже они ничего не смогли сделать, против численного перевеса. Да, с десяток моих солдат получили травмы и ранения, один даже достаточно серьёзное, но зелья восстановления, быстро привели их в чувства и позволили самостоятельно покинуть поле боя. Носильщиков убили, как и римских солдат, так как двое из них попытались оказать сопротивление, а толпа испуганных игроков, впервые убивавших самолично, не стала разбираться и зарезала всех.
Сразу после разгрома, трупы оттащили в ближайшую рощу, где быстро раздели до исподнего, забрав всё в качестве трофеев. Следом, после этого, небольшая часть с ранеными отправилась в лагерь, а остальные занялись охотой на жителей поселения, начав организовывать блокаду. По результатам первой успешной операции, многие подняли уровень, как и все маги, находившиеся со мной. Алгоритм повышения уровней и распределения очков был разработан заранее для каждого игрока, в зависимости от их специализации, поэтому я был спокоен, что перекосов не будет. Как глава клана, я мог проверить каждого игрока, и все об этом знали и нарушивший указания, мог лишиться права для дальнейшей прокачки.
Пока все занимались своим делом, я в составе десятка магов, изучал обстановку на окраине поселения со стороны полей. На завтра, когда подойдут основные силы клана, я планировал провести операцию по захвату полей, что станет показательной блокадой поселения. Заодно, пока проводил разведку, убедился, что наша атака осталась незамеченной со стороны поселения. Вероятно игроки не успели подать сигнал тревоги, парализованные, а частью находясь в панике и убегая со страха. Да и неожиданная атака не дала времени что-то отправить, что было очень кстати и способствовала моим планам.
Сидя на дереве, в небольшой лесополосе рядом со стеной поседения, мне пришла безумная с одной стороны, идея, которую я вначале отбросил, а потом занялся её подробным рассмотрением. Идея заключалась в прямом нападении и попытке захвата поселения, что могло показаться полным безумием. Однако если вспомнить мои способности Вампиризма, то я вполне могу убрать охрану со стены, пусть это и поднимет тревогу. Подобраться и преодолеть стену, моим солдатам, труда не составит, а дальше сыграет фактор неожиданности. Ещё можно использовать Ужас и Паралич, что позволит нанести первый удар, как мы сделали сегодня, ну и в крайнем случае можно использовать Вампиризм, который выкосит большую часть противников. А ещё планирую наведаться ночью в поселение и попробую провести там диверсию, вдруг удастся уничтожить часть солдат, хотя они теперь будут настороже.
Пока я строил планы и уже начал предварительные консультации со своими блинниками, ведя с ними переписку, отряды по два десятка моих солдат, вылавливали небольшие отряды охотников по два-четыре человека и уничтожали их. Таким образом, поселение лишалось доступа к мясу и пополнению припасов.
Поздно вечером, уставшие, но довольные солдаты клана, вернулись в лагерь, где их уже ждали остальные отряды, подошедшие из лагеря у реки. Эти были совсем не обученные и потери при штурме такими силами будут просто запредельными. Игроки с 5,01 и 20 единицами здоровья, это откровенный балласт, который срочно нужно прокачать, поэтому я решаюсь завтра с утра провести показательную акцию и напасть на крестьян, чтобы хоть так поднять уровни, а то большая часть ещё остаётся нулёвками. Да, сотня что была со мной, смогла вся поднять уровни, а вот ещё как минимум полторы сотни, оставались нулёвками и с этим что-то нужно срочно делать.
Немного поспав и оставив командование на Кирилла с Ольгой, которые разрабатывают план утреннего штурма полей, отправился в крепость. Обойдя её по кругу, включил артефакт невидимости и бегом отправился к стене, на которой горело много факелов, да и количество стражи было большим. Невернувшиеся охотники и добытчики, заставили усилить меры безопасности, ожидая атаку неизвестного противника.
С собой у меня была верёвка с крюком из запасов с римского лагеря, явно использовавшегося для штурма стен. Активирую способность Вампиризм таким образом, чтобы под его действие попал только один выбранный охранник, в надежде, что он не успеет понять, что с ним происходит и поднять тревогу.
— Внимание вы убили игрока 3 уровня, получено 40 очков опыта, - появилось сообщение Системы, уведомившее об успешной нейтрализации охраны.
Я тут же отключаю способность и, закинув крюк, взбираюсь по верёвке, на одних руках, что не слабо меня удивило, не знал, что я стал настолько сильным. Охранник лежал под ногами, рядом с горящим факелом, который я не стал тушить, а только подхватил лежащее копьё и спихнул тело со стены во внутренний двор, где его будет не видно под стеной.
Шум от падения, встревожил охрану, но я сделал вид, что внимательно смотрю за стену, ещё и факел снял, подсветив внизу. То, что меня обнаружат, я не боялся, так как был одет в такую же, как у охранника броню.
— Что там? — раздался крик с башни, которая была в тридцати метрах от меня.
— Никого не видно. Может зверь какой, — ответил я.
— Смотри внимательней, а то могут напасть враги, их у нас немало, — ответил с вышки и, похоже, успокоился, а остальные даже не стали обращать на нас внимания. Я сделал вид, что обхожу свою территорию и вначале подошёл к небольшой перемычке посередине стены, где заканчивалась граница поста, и вернулся к вышке, с которой меня окликнули. Башня была высокая, поэтому со стены мне было не достать её своей способностью. Даже стоя на стене и приблизившись к ней вплотную, расстояние до наблюдателя, оставляло около двадцати метров. Таких вышек было немного, но они отличались высотой и площадью. Со стороны леса, нельзя было увидеть, что там наверху, а мне обязательно нужно выяснить, для понимания, чему мы противостоим.
— Внимание! Вы убили игрока 5 уровня, получено 80 очков опыта.
— Внимание! Вы убили игрока 5 уровня, получено 80 очков опыта.
— Внимание! Вы убили игрока 5 уровня, получено 160 очков опыта.
Как только пришло уведомление от Системы, я попробовал открыть дверь, выходящую на стену и ведущую в башню, но сделать это не удалось, она надёжно была закрыта изнутри. Тогда скинув верёвку, спустился вниз и обнаружил ещё одного охранника, лежавшего у небольшой двери внутрь. Похоже, он вышел проверить шум, а я его и не заметил, зато когда активировал Вампиризм, он попал в зону действия и умер, отсюда и два уведомления. А я чуть не попался, ведь обнаружить он труп под стеной, поднял бы тревогу и пришлось бы срочно скрываться.
Не задерживаясь, отправился наверх по лестнице, чтобы понять, что там спрятано наверху. Верхняя площадка башни, сделанной из брёвен, была размерами шесть на шесть метров и вблизи выглядела больше, а наверху я обнаружил большую баллисту, на поворотной платформе. Судя по камням разных размеров, она могла метать каменные ядра и шрапнель. Такое оружие может серьёзно затруднить штурм, тем более, если судить по рисунку на стене, дальность стрельбы у неё три сотни метров, а это очень много, практически до границы леса. Завтрашнюю операцию по нападению на фермеров, нужно отменять, так как наши отряды окажутся под угрозой обстрела или серьёзно пересмотреть стратегию нападения. Поля, где выращивали урожай, используя магические кристаллы для ускорения роста, практически полностью попадали в зону обстрела. Если я раньше думал, что безопасной дистанцией будет пятьдесят метров, то теперь приходилось признать, что я недооценил римлян. Задерживаться на башне не стал, а быстро спустился, затащил трупы внутрь башни и запер её, специальным ключом, после чего забил замочную скважину ветками, в надежде, что это задержит дежурную смену и даст мне дополнительное время.
Закончив с башней, отправился в центр поселения, под артефактом невидимости, а так как его действие ограничено по времени, сделал это бегом. Меня интересовали казармы, в которых должен обучаться новички.
Достигнув казарм, решил действовать по старой схеме, вначале проникнуть внутрь, а потом попробовать уничтожить как можно больше солдат, и возможно поднять уровень. Охрана на стене была и стояла на расстоянии двадцати метров. Подобравшись так, чтобы оказаться между двумя охранниками, я крикнул,
— Паралич.
Оба охранника замерли, а я уже закидывал верёвку с крюком и взбирался по стене.

Скай Ньюс.
— Невероятных размеров трагедия случилась на Большом Адронном Коллайдере. Взрыв непонятной природы, уничтожил всю электронику на десятки километров вокруг, образовав зону, где не работает не только мобильная связь, но и выходит из строя любая электроника. Но не это так взволновало учёных по всему миру, а то, что эта зона начала разрастаться, постепенно накрывая собой все окружающие территории. В зоне «нулевого поля», как назвали его учёные, выходит из строя любая техника, не работает огнестрельное оружие и многие законы физики, работают совершенно по-другому. Если верить учёным, то в течение полугода, это поле накроет всю планету, и человечество скатится в средневековье. Специалисты из компании Аурус, пытаются решить эту проблему, но мы должны понимать, что это уже не игра в виртуальную реальность, а свершившийся факт глобальной катастрофы. Угроза настолько велика, что в ряде стран ввели чрезвычайное положение. Нужно отметить, что по некоторым данным, Китайская Народная Республика, начала массово производить мечи, луки, стрелы и металлические доспехи. То ли руководство КНР знает о происходящем, то ли хочет воспользоваться моментом, чтобы решить все свои территориальные проблемы, большим количеством солдат. На побережье пролива Тайвань, скапливаются войска и начата подготовка к строительству плавучего моста. США и Великобритания уже выразили свой протест по этому поводу, но с учётом происходящего во всём мире, эта наименьшая из проблем, что нас ожидают. Многих волнует, как они будут жить без игрового мира Аурус, а не грозящий катаклизм. Хотя те люди, кто сохранил здравый смысл, уже оккупировали торговые центры, скупая все доступные продукты.
Учёные тоже не стоят на месте, а пытаются повторить опыты на других Адронных Коллайдерах, чтобы попробовать решить возникшую проблему, но пока безуспешно. Возможно это наше последнее вещание из Парижа, так как скоро «нулевое поле», доберётся и сюда. Надо отдельно сказать о властях Франции, большая часть которых покинула страну и улетела в Аргентину, куда данное поле доберётся одно из последних.
Продолжение: https://author.today/work/466800
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