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Аннотация
Кейн не собирался становиться героем. Он просто зашёл в лифт. А вышел — в другой реальности.
Подземелье, тени, что шепчут за спиной, и система, упрямо называющая его «Претендентом». Никаких инструкций. Никакой магии обучения. Только лужа, в которой он каждую смерть начинает заново, и сообщения о потерянном здоровье прямо над головой.
Характеристики с нуля. Опасности на каждом шагу.
И ни одного понятного квеста.
Но Кейн помнит: когда-то он играл. И если всё это — игра, то у него есть шанс.
Шанс стать сильнее. Шанс выжить. Шанс понять, кто он такой на самом деле.
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Глава 1

В носу что-то хрустнуло, и я на мгновение потерял сознание. Этого короткого провала хватило, чтобы один из них ударил меня в живот, а другой, резким ударом ноги, отшвырнул в другую часть вагона. Я упал на грязный пол, свернувшись в позе эмбриона и тихо застонал. Вот же суки. В голове гудело, но я попытался подняться. Резкий удар снова погрузил меня во тьму, но на этот раз я не потерял сознание. Они продолжали добивать меня, лежащего на полу, нанося удары повсюду, но сосредоточившись на голове, так как я инстинктивно прикрыл живот руками. Удары не были смертельными, но каждый из них был пропитан злостью и причинял острую боль. Вагон закачался, и поезд начал останавливаться. Машинист сообщил через динамик название очередной станции, и мои мучители поспешно покинули вагон бросив на меня последний презрительный взгляд.
Меня вырвало. Видимо, я отключился, когда валялся на полу. Это я понял по следам крови и рвоты, в которых лежал. Эти ублюдки ещё и облили меня чем-то. Но ничего, мы ещё встретимся. Я отчаянно на это надеялся.
Вставать было мучительно, как будто каждый мускул отказывался повиноваться. Шатаясь, я попытался выйти из вагона, но ноги подкосились, и я рухнул на холодную дерматиновую лавку. Никогда прежде меня не били в метро. Хотя, кто же виноват? Полночь, последний поезд, и район такой, что лучше не показываться в такое время. Да, сам виноват. 
Всё стало ясно с того момента, как пара отморозков зашла в вагон несколько станций назад. Я был единственным пассажиром, и сразу стало понятно, что будет дальше. Но я остался на месте и даже не отводил взгляда, уставившись на одного из них. Обычные дворовые отморозки, лет шестнадцать от силы, как мне показалось. Лёгкие дутики, просторные штаны, и на голове что-то несуразное. Современная молодёжь меня не интересовала, но выглядели они ужасно. Хотя, мне-то всего на десять лет больше.
И вот я стоял в пустом вагоне, в самом его конце, где не было ни лавочек, ни сидений, пристально разглядывал парочку, которая громко что-то орала — скорее всего, текст какой-то современной песни, которую я тоже не знал. Внезапно они повернулись ко мне, и всё стало ясно — по крайней мере, для них. Одурманенные веществами или чем-то ещё, выглядели они вызывающе и агрессивно. Такие просто так не лезут в драку, только если их немного подстегнуть. А чем подстегнуть, дело нехитрое. При всей работе наших органов достать что-либо в их возрасте — плёвое дело.
Дальше всё было как в дешёвом сериале: один отвлекает внимание, второй бьёт исподтишка. Серия ударов, потеря сознания. И вот я уже лежу в грязной одежде, со следами рвоты и мочи. А ведь эти мрази помочились на меня. Вот же.  Так обидно и стыдно мне не было никогда. Даже когда отец уходил и мать рыдала днями на пролет. Даже тогда у меня было больше злости чем стыда и обиды. 
Сука… Я запомню их. Реально запомню.
Шатаясь из стороны в сторону по тёмным улицам своего района, я пытался добраться до своей маленькой съёмной квартиры.
Консьержка не задала мне никаких вопросов, просто открыла входную дверь и проводила меня презрительным взглядом, в котором читалось: «А я всегда знала, что этим всё и закончится». 
Как я добрался и что было дальше, помню смутно. Дверь, ключи, темнота и снова темнота. Видимо, я отключился прямо в том, в чём был, потому что очнулся я на полу, снова в луже, но уже в своей собственной рвоте. Похоже, у меня сотрясение. Как я не захлебнулся ночью? Будильник мерзко трещал, повторяя свой тревожный сигнал, и я попытался его отключить. Безуспешно. Но отвратительный запах моего тела и того, в чём я лежал, сделал чудо, и я встал. Вырубив будильник, я взглянул на себя в зеркало.
Куртка была порвана и грязна, белая рубашка стала серой, а местами почернела и торчала из джинсов. Оба глаза сильно опухли, особенно правый, который почти полностью закрылся, едва позволяя мне видеть. Левый глаз немного приоткрыт, но его белок налит кровью. Нос, перекошенный и покрытый запёкшейся кровью, кажется сломанным. На губах и вокруг носа видны следы засохшей крови, которая потекла из разбитого носа. Кожа на щеках и лбу покраснела и была покрыта синяками. Всё лицо опухло, как будто его нещадно били снова и снова. Но ведь так и было. 
«Я найду этих мразей, не знаю как, но найду,» — мысль вонзилась в мой мозг, как стальной клинок, и закрепилась там, превратившись в правило, требующее исполнения.
Я попытался зло улыбнуться, но лицо тут же отозвалось ужасной болью, пронзившей остатки моего измученного сознания. Мне нужно срочно принять душ, но сначала — обезболивающее. Я порылся в своей скромной аптечке и нашёл старый добрый анальгин — что ещё может быть у холостяка? Выпил сразу две таблетки и поплёлся в ванную. 
Примерно через двадцать минут в ванной я вернулся в комнату — чуть бодрее и посвежее, чем раньше. Боль не ушла, но стала терпимее. Разбирать свою грязную одежду я не стал и просто закинул её как была в стиральную машину. Осмотрев свой небольшой гардероб, я выбрал что-то более-менее строгое и неброское. Ничего подходящего не оказалось — вся моя рабочая одежда была в одном стиле: холостяцком.
Выбрав лёгкую летнюю рубашку и такие же джинсы, я надеялся, что сойду за офисного работника. Хотя внешний вид моего лица больше походил на бойца смешанных единоборств. Завтракать я не стал, как и отказался от утреннего ритуала с зарядкой и гантелями. Сотрясение — это не шутки, и я понимал, что физические нагрузки пока мне не светят.
Выйдя на улицу, меня встретил солнечный день. Такие я любил, и в этом городе они были редкостью. Поэтому даже кислое лицо консьержки не смогло испортить моё настроение. Несмотря на моё состояние и вид, настроение у меня было приподнятое. Вчерашний день постепенно уходил в прошлое, словно страшный сон, забываясь и оставляя место лишь для мести. А она обязательно случится — в этом я был уверен.
Я поспешил на метро — часы тикали, а опаздывать я не любил. Дело даже не в том, что мне могли сделать выговор, просто моя самоорганизация была такова. Я с детства привык к дисциплине — спасибо отцу. Хоть за что-то ему спасибо. Горькие воспоминания снова нахлынули, но также быстро отступили.
Отец ушёл, когда мне было одиннадцать. Собрал сумки и, бросив матери пару слов, вышел в дверь и больше я его не видел. Просто и незатейливо. Мать тяжело переживала это. Тогда я сильно ненавидел его за это. Может, и сейчас ненавижу, но сейчас это скорее презрение, чем ненависть, с примесью злости.
Матери я звонил каждый день — утром или вечером, как получалось. Она жила в другом городе, далеко от моего нынешнего местоположения, и выбирался к ней я редко. Не то чтобы я не хотел, но, наверное, так всегда бывает с детьми, которые покинули родительское гнездо. К тому же, город, где я вырос, всегда навевал на меня неприятные воспоминания. 
Несмотря на боль во всём теле — особенно сверху, где пульсировала каждая мышца, — я всё-таки достал мобильный и набрал её номер.
В трубке отозвался знакомый, чуть отдалённый голос:
— Алло? Привет, как ты там?
— Привет, ма… всё нормально, — пробормотал я. Разбитые губы мешали говорить, но я пытался звучать привычно.
— Ты какой-то вялый, сынок. Устал?
— Ага, просто день тяжёлый.
— Ну ничего, скоро выходные, отоспишься. Я вот весь день на кухне. Пеку пирог — соседка Люба новый рецепт подкинула. Представь, с лимонной цедрой и сливочным маслом, целая наука.
— Пирог — это хорошо… А что за рецепт?
— Да всё сложно, как всегда. Надо, чтобы масса воздушная была. Люба жаловалась, что мои пироги сухие — вот я и стараюсь. Надо же иногда удивлять.
— Ага… интересно.
— Хотя тебе-то всё равно, ты же сладкое терпеть не можешь. Помню, только шоколадный торт в детстве ел — и то на день рождения.
Я криво усмехнулся — и тут же поморщился.
— Помню...
— Ну и что у тебя нового? Как на работе?
— Всё по-старому. Работаю.
— Главное, чтобы стабильно. Ты там себя не загоняй, понял? А то превращаешься в тень, честное слово.
— Постараюсь.
— Ты точно в порядке? Голос какой-то... не твой.
— Устал, ма. Всё нормально, честно.
— Ладно. Верю. Вот испеку пирог, если не развалится — пришлю тебе кусочек. Будешь пробовать?
— Конечно...
— Ну вот и договорились. Только не забывай поесть как следует. Я ж тебя знаю — работаешь, как вол, а потом лежишь пластом.
— Ладно, ма, всё хорошо.
— Тогда не буду отвлекать. Больше отдыхай. Люблю тебя, Кейн.
— И я тебя. Пока.
— Пока-пока.
Она отключила. Я убрал телефон и пошёл дальше. Боль никуда не делась, но внутри стало немного тише. Мамин голос всегда так действовал — как будто ненадолго возвращал в норму.
 Звали меня Кейн. И это прихоть моей мамы. Отец не возражал, ему, наверное, и тогда было всё равно. Она выбрала это имя сама, вдохновлённая своим любимым сериалом про комиссара Кейна Уэста. Она пересматривала его бесконечное количество раз.
«Справедливый и в то же время беспощадный к преступникам комиссар Кейн всегда на страже порядка и закона». Эту фразу из начала сериала я знал наизусть, и она могла мне даже сниться.
Рассказывать, что было в школе из-за моего имени, думаю, не стоит. Если добавить сюда ещё и мою фамилию — Лапшов, — получается гремучая смесь для любого детского учреждения. Наверное, поэтому я всегда был один. Почти всегда. Ни девушки, ни друзей. Правда, в институте был один друг — Пашка. Мы сблизились, потому что оба были, как сейчас говорит молодёжь, — фриками. Где он сейчас? Давно я ему не звонил. Надо будет как-нибудь набрать и встретиться. От таких мыслей голова заболела, и я на миг прикрыл глаза, а когда открыл, заметил нечто странное.
Цифры и символы перед глазами. Они находились на краю периферического зрения и складывались в какие-то столбики и обозначения.
«Ну вот, здравствуйте, глюки», — подумал я и остановился. Закрыл глаза, осторожно покачал головой из стороны в сторону. Открыл — всё осталось на месте: и цифры, и знаки.
«Чудесно», — я даже попытался улыбнуться, но изуродованное лицо не дало этого сделать, отозвавшись резкой болью.
«Ладно, пусть будут», — решил я, вздохнув, и пошёл дальше по направлению к метро. Они не мешали моему общему обзору, а как от них избавиться — решу потом.
Прохожие кидали на меня косые взгляды и старались обходить стороной, словно я был чумной. Я чувствовал себя ледоколом в толпе офисных клерков, уборщиц и прочего низшего класса, который стремился в бездну метро, поглощавшую потоком бегущих людей без тени сомнения. Как и меня.
Мой офис находился почти в самом центре города. Хоть мы и занимались продажами шариковых ручек, разных фирм моделей и размеров. Тем не менее, дела шли неплохо, и компания могла позволить себе офис такого уровня.
 Я занял своё привычное место в опенспейсе, и никто не обратил на меня внимания, как и всегда. Этот муравейник, где каждый занят своим делом и всем на всех наплевать, был мне знаком до боли. Я мысленно усмехнулся своим размышлениям и включил компьютер.
Главный менеджер уже накидал мне задач в туду-листе, и я, мельком просмотрев их, сразу принялся за работу. Адреса, номера телефонов — всё пошло в оборот. Голова раскалывалась, губы едва шевелились от боли, но я продолжал обзванивать клиентов и предлагать им наши товары. Несмотря на всё, получалось у меня не хуже, чем раньше. Я никогда не был лучшим сотрудником месяца или года, но продажи у меня всегда были выше среднего. Это отражалось на моей зарплате, которая, как известно, всегда кажется недостаточной, сколько бы тебе ни платили.
— Лапшов… Ой! — я отвлёкся от звонка и увидел Алену. Её глаза были широко раскрыты, и папки в её руках едва не вывалились на пол. Она выглядела, как всегда, сногсшибательно — настоящая секретарша высшего уровня. Стройная, с подчёркнутой фигурой, шикарными глазами и милой улыбкой — словно идеал, сошедший с обложки модного журнала. Все вокруг сходили по ней с ума, и я был не исключением, хоть это и было банально: «сохнуть по своей секретарше». Наверное, из-за отсутствия опыта с девушками я и покраснел так резко от одного её взгляда. Смущение выдало с головой. Хотя, учитывая состояние моего лица, заметить новую красноту было бы нелегко.
Я вскочил с места как ошпаренный, и тут же почувствовал лёгкое головокружение. Тем не менее, успел подхватить падающие папки. Сложив их в стопку, я вернул их Алене, которая продолжала смотреть на меня широко раскрытыми глазами.
— Вот, держи, — с трудом выговорил я, отдавая ей последнюю папку. — Ты что-то хотела? — попытался я сказать это невзначай, садясь на своё рабочее место, но получилось неуклюже и слишком пафосно.
Алена наконец очнулась, осторожно положив мне на стол папки.
— Шеф просил перебрать до завтра… — она запнулась и добавила, — хотя, может, я передам это кому-то другому.
— Нет! — выкрикнул я, вставая. В глазах потемнело, и я почти перестал видеть Алену. — Я заберу, до завтра всё будет готово.
Сел я на место и потянулся за папками подтянув их к себе поближе, я открыл одну из них и начал с интересом изучать ее содержимое.
Алена некоторое время ещё смотрела на меня, а потом развернулась и с грациозностью модели удалилась в свой кабинет. Из соседних кабинок выглядывали любопытные коллеги, провожая её завистливыми взглядами. Некоторые вытягивались так сильно, что казалось — сейчас упадут прямо со своих кресел. 
«Эх,» — вздохнул я, закрывая злополучную папку.  «У меня никогда не будет такой девушки,» — с сожалением подумал я, возвращаясь к работе. 
В туду-листе оставалось всего несколько записей, но я решил оставить их на завтра, полностью сосредоточившись на том, что принесла Алена. Там действительно было на что посмотреть: отчёты, сводки и прочая документация по моим закрытым клиентам. Всё это нужно было свести в таблицы. Почему начальство не делает этого сразу, используя тот же туду, я не понимал. Но такие были прихоти руководства — вся документация велась в письменном виде и лишь потом сводилась в таблицы для отчетности. Это было ужасно муторно и непонятно, но такая уж была часть моей работы.
На часах был около двух часов дня. Приближалось время обеда. А я так и не вышел перекусить, лишь пил воду из кулера. Еда в меня не лезла, вызывая сразу рвотный рефлекс. Ближе к концу дня я всё-таки запихнул в себя химический «кружку бульон» и продолжил перебор.
Их было шесть штук, и, по моим прикидкам, к утру я должен был всё закончить. Но я не расстраивался, так как и раньше оставался в офисе допоздна. Охранник дядя Саша знал меня, и мы даже могли перекинуться парой слов, поэтому я спокойно допил свой чудо-бульон и принялся за работу.
На часах была почти полночь. Когда я откинулся в кресле отбросив свою муторную работу, и размял затекшее тело и прислушиваясь к боли. Она понемногу уходила, но её отголоски всё ещё продолжали терзать моё сознание. Выпив ещё две таблетки анальгина, я решил пойти к кулеру и заварить себе ещё одну кружку бульона. Аппетит начал возвращаться, и это меня радовало — значит, я иду на поправку.
Идя по офису в направлении к кулеру, я снова заметил в поле зрения цифры и странные символы. 
— Вот чёрт, — выругался я вслух и остановился. Глюки так и не пропали, а я уже успел о них забыть. Нужно завтра показаться врачу, после того как отосплюсь. Видать, меня ударили по голове так сильно, что начались такие вот проблемы.
— Исчезни! — зло выкрикнул я, и всё действительно пропало. Я остолбенел. Вот это да. Значит, всё так просто? Я усмехнулся и пошёл дальше. Почти дойдя до кулера, я внезапно остановился и чуть не упал, споткнувшись. Перед глазами полыхнули красные символы, на этот раз заполнившие всё видимое пространство, как будто напирая на меня. Это заставило меня отшатнуться назад, чтобы попытаться сосредоточиться на том, что было написано. А там было следующее:

        
      

        Перестройка интерфейса…
      

        
      
Что? Какого интерфейса? Это сон? Я, наверное, много работаю. Точно, после такой драки мне нужно было сразу идти к врачу. А что сделал я? Правильно — пошёл на работу. 
- Ну всё, к чёрту это. 
Я развернулся и быстрыми шагами направился к своему рабочему месту. 
- К черту всё это — работу, отчёты, всё потом.
Надпись не исчезала, закрывая обзор и мешая нормально видеть, так что мне приходилось поворачивать голову, чтобы разглядеть что-то впереди. Быстро двигаясь и стараясь не задеть ничего на пути, я подошёл к своему рабочему месту. Подхватив куртку и закинув сумку на плечо, я направился к выходу. Охранник дядя Саша что-то пытался мне сказать на прощание, но я не обратил на него внимания, выбежав в дверь, которая вела на лестницу запасного входа, даже не дождавшись лифта.
Я бежал вниз, несмотря на боль и гул в висках. В глазах всё расплывалось, накатывала тошнота, но я не останавливался. Надпись продолжала мигать красным, мешая обзору и не давая сфокусироваться.
— Мне срочно нужно домой и спать, — сказал я вслух, не обращая внимания на то, что надпись перед глазами снова изменилась:

        
      

        Оценка состояния тела…
      

        
      
Я никогда не употреблял наркотики, да и пил всего один раз в жизни — в институте, на первом курсе, при знакомстве с группой. Тогда это было просто частью ритуала, знакомого всем новичкам, не более. Но сейчас всё было иначе. Впервые в жизни мне действительно хотелось выпить, и не просто немного — я хотел много. Это желание возникло внезапно, как будто внутри меня что-то щёлкнуло, словно рефлекс на всё то дерьмо, что обрушилось на меня в последнее время. Казалось, что только алкоголь сможет выпустить эту накопившуюся негативную энергию, словно вытекание через горлышко бутылки, а дым от забытой сигареты развеет этот тяжёлый осадок, который осел на душе.
Я попытался отмахнуться от этих странных мыслей, тревожно нависших над сознанием, но общая тревога не исчезала. Я чувствовал себя отвратительно, хуже некуда. Мой воспалённый мозг показывал какие-то надписи, и я не мог ничего с этим поделать.
Остановившись на очередной лестничной площадке, я тяжело перевел дыхание, стараясь его успокоить. В висках гудело, и каждый удар сердца отзывался болезненной пульсацией, словно оно готово было вырваться из груди. Я пытался взять себя в руки, но напряжение только нарастало. Внезапно надпись перед глазами снова изменилась, мигая ярким светом и приковывая моё внимание. Передо мной чётко высветилось:

        
      

        Восстановить тело перед инициацией. Да/Нет?
      

        
      
Я точно сошёл с ума. 
«Это всё просто плод моего воображения, — пытался я себя успокоить, но надпись перед глазами упорно не исчезала, словно издеваясь надо мной. — За что мне всё это? Что я сделал не так? Почему я остался тогда работать допоздна, зачем вообще обратил внимание на тех ублюдков? Вышел бы с вагона, перешёл в другой, и всё было бы в порядке. Но нет, это проклятое чувство справедливости, вперемешку с каким-то странным ощущением долга — перед кем, черт возьми?»
Я чувствовал, как мысли в голове клубятся и давят, не находя выхода. Внутри нарастало раздражение, которое граничило с отчаянием. Ситуация казалась безвыходной, и это сводило меня с ума. Надпись перед глазами, как насмешка, продолжала мигать, настойчиво требуя моего внимания.
Я уставился на неё, не зная, что делать. Разговаривать с самим собой, как тогда в офисе, когда я приказал надписям и цифрам исчезнуть и всё пропало?
— Исчезни! — крикнул я в отчаянии. Но ничего не произошло. Надпись перед глазами лишь снова мигнула, словно насмехаясь надо мной, требуя сделать выбор.
— Да! — сорвалось с губ. Я не выдержал напряжения. Будь что будет, раз я уже дошёл до того, что разговариваю сам с собой. Хуже всё равно не станет.
И вдруг, словно по волшебству, надпись исчезла. Вместе с ней ушли боль, которая терзала моё тело, и все неприятные последствия вчерашней драки. Ощущение было настолько внезапным и резким, что я на мгновение замер, не веря своим ощущениям. Неприятная пульсация в висках прекратилась, мутная завеса перед глазами рассеялась, оставив за собой ясное, почти облегчённое чувство. 
Я ощутил, как моё тело постепенно наполняется лёгкостью, словно напряжение последних часов, а может, и дней, испарилось, оставив только странную пустоту.
Не веря своим ощущениям, я выскочил в вестибюль ближайшего этажа, сердце колотилось, но боль куда-то ушла. Направился к зеркалу возле лифта, стараясь двигаться как можно быстрее, словно боясь, что это странное облегчение вот-вот исчезнет. Подойдя ближе, я остановился, собираясь с духом. Внутри всё дрожало от напряжения, и, наконец, я решился взглянуть на своё отражение.
Взгляд упал на зеркало, и я замер. Там, где я ожидал увидеть разбитое лицо, полное синяков и запёкшейся крови, я увидел себя… обычного. Кожа чистая, глаза не опухшие, губы в порядке — никаких следов недавней драки. Даже синяков не было. Нос ровный, как и прежде, а глаза, хотя и были широко распахнуты от удивления, выглядели совершенно нормально. 
Я медленно провёл рукой по лицу, ожидая, что, возможно, это просто иллюзия, что боль вот-вот вернётся. Но ничего не произошло. Всё было настоящим. Моё лицо было в полном порядке, как будто вчерашний кошмар никогда не происходил.
— Это… невозможно, — прошептал я, едва сдерживая себя, чтобы не закричать от облегчения и ужаса одновременно.
Я отступил на шаг, продолжая пристально смотреть на своё отражение, и снова провёл рукой по щеке, проверяя, не сон ли это. Но ощущения были реальными. Всё, что я чувствовал — мягкую кожу, лёгкое покалывание после прикосновения — всё это было настоящим.
Как такое могло произойти? Мои мысли метались, стараясь найти хоть какое-то рациональное объяснение, но ответов не было. Лишь один вопрос звучал всё громче в голове: что со мной происходит?
— Это всё... — выдохнул я. — Мне конец. Теперь прямая дорога на Димитрова.
У нас так говорили, когда кто-то начинал чудить или вести себя так, будто у него белочка или приступ шизофрении. «Прямая дорога на Димитрова» — это было как сказать: «Совсем поехал, что ли?».
Я судорожно сглотнул, всматриваясь в своё отражение, которое выглядело слишком хорошо, слишком спокойно для человека, который вчера был на грани. Страх медленно поднимался изнутри, оседая холодным комом где-то в груди. То, что происходило со мной, было настолько необъяснимым, что я действительно начинал сомневаться в своём здравомыслии.

        
      

        Начат процесс инициации…
      

        Претендент номер 4226878/1089,
      

        Будет перемещен в зону испытания...
      

        
      
Новые символы вспыхнули перед глазами, прервав мои путаные мысли и заставив остановиться. 
"Какой ещё процесс? Инициация..." — эта мысль прошла сквозь сознание, вызывая странное, почти незабываемое чувство. Тревога и любопытство переплелись, добавляя остроты происходящему.
Всё становилось только хуже. Нужно было срочно добраться до дома. Метро уже отпадало, слишком поздно. Я решил вызвать такси, пусть стоит и ждёт возле офиса. Плевать, что это будет дорого — центр города и всё такое, но мне было всё равно. Я был в отчаянии, и единственное, чего хотел, — это добраться до своей кровати и забыться.
Развернувшись к лифту, я начал лихорадочно нажимать на кнопку вызова, словно надеясь, что от этого лифт приедет быстрее. Не останавливаясь, продолжал тыкать на кнопку и следить за табло, на котором убывали номера этажей.
Переводя взгляд с кнопки на табло, я вдруг заметил что-то странное в отражении металлической двери лифта. Обернувшись, я замер в недоумении. Передо мной стремительно раскрывалась тёмная воронка, которая буквально пожирала пространство вокруг. Я инстинктивно повернулся к лестнице, но воронка уже перекрыла проход к ней. Слева коридор тоже был полностью поглощён этой тёмной субстанцией. Единственным выходом оставалось ждать лифт. Я прижался к дверям, продолжая жать на кнопку.
Позади раздался знакомый звук колокольчика — лифт наконец-то прибыл. Я обернулся, но не смог сдвинуться с места. Тело словно парализовало. Я пытался пошевелиться, но ничего не выходило. Лихорадочно перебирая в голове мысли, я пытался найти выход, но не успел — тёмная воронка накрыла меня, затянув в своё жуткое чрево. Меня поглотил вихрь всполохов, сменяющихся разноцветными линиями, которые стремительно окружали и затягивали всё глубже в бездну.

Глава 2

Я проснулся. Снова на полу, снова в чем-то мокром. Первым делом подумал — может, это был всего лишь сон? Поджав руки под себя, медленно поднялся. Вокруг — темно, сыро, воздух тяжёлый от влаги. Холод пробирал до костей. Я стоял в луже. На этот раз это была просто вода — никакой мерзости, как тогда. И всё же легче от этого не становилось.
Оглядевшись, я понял, что нахожусь в тёмной и сырой пещере. Каменные своды слабо освещались светом, пробивающимся через трещины в стенах. Где-то вдалеке что-то капало с потолка, звук эхом разносился по всей пещере, создавая ощущение пустоты и заброшенности. Впереди тянулся тёмный туннель, уходящий в черноту. Не ужели мне предстояло туда направиться?
Вопрос был риторическим, ведь перед глазами снова появились надписи. На этот раз они располагались чуть дальше, почти не мешая обзору, и их приятный синеватый оттенок создавал ощущение, будто это нечто, что пришло ко мне с намерением помочь. Надписи плавно пульсировали, словно приглашая меня обратить на них внимание, и в отличие от прошлых раз, они не вызывали тревоги, а скорее странное чувство умиротворения.
Я задержал на них взгляд, пытаясь понять их смысл:

        
      

        Претендент номер 4226878/1089, вы находитесь в зоне испытания.
      

        По завершении испытания вам будет присвоена оценка,
      

        и вы сможете выбрать свой класс.
      

        
      

        Удачи при выборе способа достичь своей цели!
      

        Используйте все что посчитаете нужным
      

        и получите свой класс по завершению испытания.
      

        В случае неудачи вы будете возвращены в место перемещения.
      

        
      
Испытание? Класс? Что за класс еще такой? Передо мной мигало приятным синим цветом что-то вроде меню, и я ни на мгновение не сомневался, что это было игровое меню. Игровое? Да, точно. Я давно не играл в компьютерные игры, не было такой привычки. Хотя, учитывая мой образ жизни, я должен был бы быть погружен в них с головой. Но нет, я занимался спортом, гулял и читал книги, много читал. В основном приключения. Сложную литературу я не любил — всегда засыпал на второй странице. А вот приключения с их экшеном в каждой главе — это по мне. И вот сейчас я, как герой одной из прочитанных мною книг, стою и смотрю на синеватое меню с надписями про испытание.
Внизу справа появилась виртуальная кнопка «ОК». Не раздумывая, я потянулся к ней рукой и нажал. Надписи сразу исчезли, а меню свернулось в крошечную точку где-то в правом верхнем углу поля зрения — почти незаметную, но всё же ощутимую.
«Интересно…» — вопросы и общая тревога сменились небольшим азартом. Раз я не могу ничего изменить и это мне не кажется, значит, нужно попробовать использовать это в свою пользу. Я попытался вызвать меню мысленно. Но ничего не произошло. Пару раз я повторял «меню», «откройся», «открыть меню» и прочее, но всё было тщетно. Тогда я мысленно нажал на точку в правом углу, и она открылась в виде уже привычного меню. Надписи про начало испытания не было, вместо них я увидел строки в левой части своего зрения, которые гласили следующее:

        
      

        Класс -???
      

        
      

        Основные характеристики:
      

        Сила — 5/12(повышена)
      

        Ловкость — 1/10
      

        Выносливость — 4/10
      

        Интеллект — 6/11(повышен)
      

        Мудрость — 1/10
      

        
      

        Здоровье 100/100
      

        Мана 0/0
      

        
      

        
      
Ну точно, игра. Даже названия такие же. Если это не сон, то я попал в одну из тех игр, в которые играл, будучи студентом. Помню, с Пашкой мы ночами напролет рубились с толпами монстров в одной из многопользовательских ролевых игр… Уже и не вспомню, как она называлась — то ли «Рулетка», то ли «Линейка», что-то такое. Тогда я чуть не завалил сессию и понял, что пора бросать. С тех пор я в игры не играл и даже не приглядывался к ним, использовал компьютер, так сказать, по прямым назначениям: курсовые, рефераты, диплом и прочее. Со временем смотрел фильмы и сериалы, даже пробовал читать первые электронные книги. Но это было неудобно, и после появления специальных читалок я плотно подсел на них. Благо такие книги стоили недорого, и я мог себе позволить не терять возможность читать каждый день
Значит, я в игре. И впереди — какое-то испытание. Что ж, посмотрим. Жизнь за эти годы подкидывала мне достаточно проблем, так что справлюсь и с этим. Пусть даже оно и в виде виртуальной игры — в этом я почти не сомневался.
Это последнее слово — виртуальная — застряло у меня в голове. Я снова огляделся. Темно, сыро, в воздухе — запах сырости и грибов. Где-то в глубине тишины слышалось, как с потолка медленно капает вода. Я присел, потрогал лужу рукой — вода была холодной и настоящей, слишком настоящей.
Если это и была виртуальная реальность, то явно на каком-то запредельном уровне. Настолько реалистично, что захотелось проверить ещё кое-что. Я подошёл к ближайшему каменному выступу, нашёл острый обломок, подержал его в руке. Затем, почти не колеблясь, разжал левую ладонь и резко вонзил камень в кожу.
Боль была настоящей. Резкой, пронзающей. Перед глазами вспыхнул красный сигнал — и полоска здоровья упала на пять пунктов. Цифра здоровья мигнула и стала -  95.
Скривившись от настоящей боли, я понял: если это и виртуальная реальность, то либо она крайне продвинутая, либо почти неотличима от настоящей. А это, в свою очередь, делало всё происходящее даже более интересным.
Я вытер кровь, которая начала сочиться из раны, и, не раздумывая, оторвал кусок от своей некогда белоснежной рубашки. Этим лоскутом я аккуратно обмотал ладонь.
Если это виртуальная реальность, то те, кто её создал, превзошли все ожидания. Здесь всё настолько реально, насколько я когда-либо знал и чувствовал. А это значит, что испытание, каким бы оно ни было, будет таким же реальным. От этой мысли мне стало немного не по себе. Значит ли это, что мне может грозить и более серьезная опасность? Вполне возможно, и мне нужно будет как следует подготовиться к этому.
Вводных данных никаких нет. Только общие инструкции: «идите и делайте что хотите, только дойдите до конца». Заманчиво и пугающе, я бы так сказал. Плюс еще характеристики: что-то выше нормы, что-то обычное. Я так понимаю, вторая цифра после слэша — это максимальное значение?
«Кто мне может дать ответ?» — подумал я, рассматривая цифры характеристик. Но ответа не последовало. Значит, буду разбираться сам. Опыт игр у меня есть, хоть и далекий, почти забытый, но что-то я все же помню. Если справа граничное значение, значит, максимальный набор — десять. В некоторых характеристиках стоят другие цифры — двенадцать и одиннадцать: сила и интеллект соответственно. И еще эта надпись «повышена». Значит, повышение произошло в момент, когда я получил это меню, и это связано с моими реальными данными. Если я долгое время занимался спортом и читал много книг, пусть даже это были приключенческие романы, базовые значения показателей повысились. Радовало ли это меня? Безусловно.
Стоя в луже, в сырой пещере, дыша грибными испарениями, я был рад, что хоть где-то мои достижения проявились, и я не зря занимался спортом и чтением. Хотя я до конца не знал, что это даст мне в это виртуальной реальности, если вокруг всё так реально, но вскоре я смогу проверить это на практике.
Значит, вперёд — к испытанию. Но сперва хоть как-то подготовиться.
Я никогда не был сторонником долгих сборов. Терпеть не мог это копание в деталях, взвешивание «за» и «против». Всю жизнь действовал по-своему: захотел — сделал. Не вышло — ну и ладно, в следующий раз получится. Так было проще. И как ни странно, чаще всего это работало.
Вот и сейчас — вместо того чтобы планировать, я просто огляделся, прошёлся по местности вокруг. Настоящая стартовая локация — в голове сразу всплыло это геймерское выражение. Забавно, как быстро мозг привыкает воспринимать происходящее в терминах видеоигры, даже если тело болит по настоящему, а кровь алая как в жизни.
Обошёл всё, что мог, но ничего полезного, кроме уже найденного острого камня, тут не оказалось. Ни инвентаря, ни каких-то подсказок, даже условного «туториала». Только мрак, скальные выступы и сырость.
Я сжал камень покрепче и направился к тёмному туннелю. Страх прятался где-то на задворках сознания, но любопытство и привычка не отступать двигали меня вперёд. Хотелось понять, что за испытание ждёт — и с чем здесь вообще предстоит иметь дело.
Я шёл широко и уверенно, чуть не насвистывая. Периодически оглядывался по сторонам — просто так, для спокойствия. Туннель был просторный, скальный, но освещён почти сносно, несмотря на отсутствие видимых источников света. Наверное, особенность игры, подумал я. Не стоит зацикливаться.
И тут — вспышка.
Резкая, внезапная. Я даже испугаться не успел.

        Вы получили критический удар от Гоблина (уровень 0).Вы убиты.Возврат на стартовую локацию.Попытка: 9 из 10.
      

        
      
На секунду мне захотелось выругаться в голос. Очень громко. Но я сдержался.
Стиснув зубы, встал — снова в той самой стартовой локации. В той самой луже. В том же чёртовом полумраке.
Что это сейчас вообще было?.. Меня убили? И я вернулся? Ну да, вроде как в игре, ничего нового. Но… кто? И когда?
Я перечитал сообщение, всё ещё висящее перед глазами.

        Гоблин нулевого уровня. Отлично вот кто меня убил. Значит, здесь есть гоблины. Логично. А раз есть гоблины, то, скорее всего, будут и тролли, и вурдалаки, и прочая нечисть. Не удивительно — это ведь игра. Нечему удивляться.
Но вот вопрос: как теперь не попасться снова этому гоблину-нубу, чтобы он не всадил мне что-нибудь в спину второй раз?
Я снова пробежался глазами по сообщению. И вот что напрягло — попытка: 9 из 10. Это уже не шутки. Значит, одна смерть — и всё. Осталась последняя попытка.
Что будет, если счётчик обнулится? Кажется, в каком-то из предыдущих сообщений мелькала фраза, что в случае потери всех попыток меня выбросят обратно… вернут.
С одной стороны — неплохо. Вернуться домой, забыть про все.
А с другой — раз уж я здесь, и есть шанс что-то добиться… почему бы не попробовать? Вернуться можно всегда, а второй раз оказаться в подобной ситуации вряд ли получится.
Мысли о жизни и смысле бытия тут же куда-то отступили. Нужно было сосредоточиться.
Хоть выбора у меня и не было, я всё же не спешил снова идти вперёд. Туннель тянулся во тьму, скалистый, неровный, и хотя убежать там особо некуда, хотелось понять — откуда вообще вылез тот гоблин? Он же нулевого уровня, так? А у меня какой?
Я закрыл всё ещё висевшее сообщение о смерти и попытался открыть меню.
Никаких вкладок, ничего полезного — только мои характеристики, имя класса со значком вопроса и всё.
Уровня — нет. То есть я, получается, тоже нулевой?
Логично. Если это стартовая зона, комната испытаний или как там её, то других уровней тут и быть не должно. Но вот что не логично — почему гоблин нулевого уровня может убить меня с одного удара? Что вообще за баланс такой?
Если каждый враг способен меня ваншотнуть, то о каком «испытании» тут речь? Это не игра — это бойня. Как я должен что-то пройти, если меня выносят, пока я просто иду и оглядываюсь?
Я снова посмотрел в меню — никакого оружия, никакой брони. Только острый камень в руке и характеристики, среди которых даже выносливость не выше средней. Всё это выглядело не как игра, а как ловушка. И испытание здесь, возможно, не в том, чтобы победить — а хотя бы выжить.
Вопросов становилось всё больше, а ответов — никаких. Но останавливаться я не собирался.
Я должен пройти это испытание.
Зачем? Почему мне так важно? — не знал. Просто где-то внутри крепла уверенность: после этого я стану другим. Каким — неясно. Но другим.
И эта мысль зажигала во мне странную решимость. Как будто я всю свою короткую, не слишком яркую жизнь ждал именно этого — шанса стать кем-то ещё.
Не просто выжить, не просто сбежать, а измениться.
Если уж судьба решила кинуть меня в эту мясорубку — значит, так нужно.
Назад дороги нет. Только вперёд. До самого конца.
Я усмехнулся, поправил в руке острый камень и шагнул в туннель.

        
      

        Вы убиты слизнем (уровень 0).
        

        Возврат на стартовую локацию.
        

        Попыток: 3 из 10.
      

        
      
— Сука, сука, сука… — я снова сидел на холодном полу, тяжело дыша, стучал кулаками по шершавому камню, оставляя на нем кровавые пятна. Здоровье уже просело на десять единиц, руки были в ссадинах и крови, но мне было плевать. Раз за разом я шёл в этот проклятый туннель, и раз за разом меня убивали. Твари. Жестоко. Без предупреждения, без шансов. Как бы я ни изгалялся, как бы ни пытался найти обходной путь — итог один: смерть. Мгновенная. То от когтей, то от укусов, то от коротких мечей или костяных клинков. И вот теперь меня поглотил какой-то склизкий червеподобный слизень. Просто упал сверху и растворил меня в себе.
Я даже не успел почувствовать боль — система, а я решил звать её именно так, сработала вовремя и выкинула меня обратно в эту лужу, как и раньше. Без предупреждения, без эмоций. Видимо, у неё был какой-то лимит на страдания. Дескать, рано тебе ещё корчиться от боли — вот, пройди «испытание», тогда получишь всю полноту страха и ужаса. Наверное, так. Что ж, и на том спасибо. Хотя радости мало — в итоге я смог пройти не больше пятидесяти метров, прежде чем очередная мразь разорвала меня.
Однажды я всё-таки увидел кого-то. Первый — и, пожалуй, единственный раз. Это был гоблин — низкорослый, корявый, с потёртой кожей цвета гнили и массивной дубиной за спиной. Он брёл по туннелю, ворча себе под нос, не особо глядя по сторонам. Я стоял, прижавшись спиной к стене, едва дыша. Один из каменных выступов почти полностью укрыл меня, так что я оказался вне его поля зрения.
Гоблин прошёл мимо, не заметив меня. Даже не обернулся. Только шлёпнул босой ногой по луже и исчез в темноте, продолжая бормотать какую-то ругань.
Я не двигался. Затаился, как зверь в засаде. Ждал. Секунды тянулись вязко, как смола. Минута… может, две. Шаги гоблина постепенно стихли, растворяясь где-то в глубине туннеля. Только тогда я позволил себе выдохнуть. Осторожно, чтобы не вспугнуть даже тишину.
Я сделал шаг — один. Второй.
И тут всё вспыхнуло.
Не удар, не звук. Просто — вспышка. Я даже не понял, откуда. Как будто мир мигнул, и меня не стало.
А в следующий миг я снова сидел в той самой луже. На старте. На том же холодном, влажном камне. Всё по кругу. Опять.
Но я не раскис. Время у меня было — три попытки. А значит, три шанса. А раз есть шанс — надо идти. Не ныть, не плакаться. Просто идти.
Хотя, может, стоит сменить тактику?
До этого я шел напролом. Шаг за шагом, ползком, крадучись, иногда просто бросался вперед, если за выступом был хоть какой-то просвет. Иногда это срабатывало. Иногда — нет. Меня разрывали, пронзали, растворяли. Я воскресал — и снова шел. Слепо. Вперёд. Без плана. Без понимания.
А что если… всё дело в этом?
Что если я просто не видел других вариантов? Что если за пределами моего тупого упорства был путь получше — не в лоб, не через боль, а в обход? Место, где не нужно становиться приманкой. Где можно обойти, выждать, использовать… А я будто бы специально шёл на заклание, как дурак с камнем в руке против штурмовой винтовки.
Нужно подумать. Остановиться. Посмотреть не только под ноги, но и по сторонам. Этот мир — не просто полоса препятствий. Он как шахматная доска. А я пока играю, как пешка, которая решила, что ей по зубам ферзь.
Встав и выбравшись в который раз из ледяной лужи, я не поспешил снова идти вперёд. Рамер и просто стоял, тяжело дыша.
Камень, тот самый острый обломок, что я нашёл при первом заходе, всё ещё был у меня. Он не исчезал после каждой смерти. Всегда возвращался в руку — как будто система оставляла мне хоть что-то. Спасибо, конечно. Маленькое, но важное чудо.
Я сжал его крепче, поправил в ладони и подошёл ближе к арке туннеля. В этот раз — медленно. Без безумного рывка. Без суеты.
Осмотрелся.
Ничего. Камень, камень, камень. Всё как всегда. Влажные стены, следы эрозии, вкрапления чего-то тёмного на потолке. Выступы, похожие на сломанные зубы. Всё это я уже видел. И всё же… теперь я всматривался иначе.
Что мне это говорило?
Ни о чём. Или обо всём сразу.
Идти можно только вперёд. Назад — лужа. В стороны — глухая скала. Вверх — мокрый свод, с которого капает. Вниз — бесполезно. Осталась только одна дорога. Одна.
Но я не стал идти вперёд. Вместо этого развернулся и направился назад — хотя назвать это «обратной стороной» было бы преувеличением. За моей спиной находилось всего пару шагов свободного пространства: грубые стены с острыми выступами и низкий каменный свод, нависающий сверху.
Я подошел в плотную и потрогал камень. Холодный, твёрдый. Местами гладкий, местами шершавый, с острыми кромками. Медленно пошёл вдоль стен, ощупывая поверхность руками, прислушиваясь к ощущениям. Просто осматривался.
Как ни странно я не чувствовал ни жажды, ни усталости. Значит, времени у меня — с избытком. Если уж система не загоняет меня таймером, почему бы не использовать это?
Теперь нужно исследовать. Смотреть. Слушать. Искать.
Мне дали бонус — так я решил. Что-то система заложила в меня, раз есть характеристики с маркером «повышенные». Пусть я пока и не знал, что именно они дают, но глупо было бы не воспользоваться этим. Бонус — не ради понтов, а ради выживания.
Я бродил по кругу, наматывая уже, наверное, десятки витков вдоль стен. Изучал всё: от свода потолка до пола, прощупывая каждый выступ, каждую трещину. Под пальцами — камень. Всё тот же. Грубый, скользкий от влаги, в одних местах острый, в других гладкий. Но ничего особенного я так и не нашёл.
Пока в сотый не вернулся к арке, ведущей в тот самый туннель испытаний.
Я только переступил через край, как перед глазами вспыхнуло сообщение:

        
      

        Наблюдательность повышена
        !Мудрость +1Мудрость: 2/10Вы обнаружили тайный проход!
      

        
      
Вот оно как. Значит, именно моя ничтожная мудрость и не позволяла раньше замечать эти детали. Те самые «враги», которых я даже не видел до самого удара. Пресловутая наблюдательность — теперь понятно, как тут все работает. Не уровень зрения, не острота слуха, а способность сопоставлять, замечать, догадываться. Вовремя.
А значит, теперь точно спешить не будем.
Так…, а что у нас тут?
Я медленно повернулся, внимательно осматривая всё, что раньше казалось просто стеной. Камень как камень…, но теперь, с поднятой мудростью, что-то цепляло взгляд. Лёгкий изгиб, несоответствие швов, крошечный скол в форме полумесяца. Подошёл, провёл рукой. Камень дрогнул. Не физически — словно в голове что-то щёлкнуло: ты на верном пути.
Я отступил на шаг. Стена рядом с входом в основной туннель, которую раньше я считал просто фоном, вдруг поддалась — часть медленно отъехала в сторону. За ней открылся проход. Узкий, но вполне проходимый. Я мог протиснуться. Простора не было: развернуться проблематично, шаг в сторону — невозможен. Но если идти прямо, даже не пригибаясь, можно было пройти.
Не раздумывая, я шагнул внутрь. Проход терялся в полутьме, но свет каким-то образом был настроен так, чтобы мне всё равно было видно, куда ступать. Как будто сама система решила дать мне шанс… или заманивала.
Я двигался медленно, стараясь идти аккуратно, на цыпочках, остро прислушиваясь к каждому звуку. Камень в руке я держал перед собой, вытянув руку, как жалкий клинок. Он был острым — я уже проверял — и, если придётся, я использую его. С яростью. С обидой. С праведной злостью за каждую смерть.
Проход был настолько узким, что врагу негде было бы размахнуться. А если кто-то и появится, я врежу первым. Без разговоров.
Но никто не появился.
Когда проход за моей спиной закрылся, я обернулся, но не сразу смог развернуться полностью — было слишком тесно. Прислушался. Вроде всё тихо. Лишь слабое эхо моих собственных шагов. Я двинулся дальше.
Стена слева вдруг изменилась. Исчезла. Не то чтобы разрушилась — она словно стала прозрачной. Я машинально отшатнулся, но понял, что это не иллюзия. Стена по-прежнему там — просто теперь я мог видеть сквозь неё. Будто она перестала быть материальной, хотя всё ещё касалась моего плеча. Это было странно. Неприятно. Но не опасно. Я не остановился.
Теперь я посматривал и налево тоже. Игнорировать происходящее больше не получалось. А потом началось то, что в другом месте, в другой жизни, кто-то, возможно, назвал бы чудесами… Но здесь? В этой странной, чуждой, будто виртуальной реальности, где грань между нормой и безумием стирается на каждом шагу — называть это чудесами было бы, по меньшей мере, странно. Здесь всё — чудо.
Слева, за прозрачной стеной, один за другим начали появляться силуэты. Сначала едва заметные, как тени на тумане. Потом всё отчётливее. Гоблины, слизни, чешуйчатые твари, костлявые упыри, мутанты, скелеты — я не всегда понимал, кто передо мной, потому что система не давала никаких описаний. Они просто… были. Шли, ползли, шевелились — каждая тварь по-своему.
Сначала я испугался. Думал — сейчас прорвутся. Сейчас начнётся. Но нет. Они оставались по ту сторону. Я — по эту.
Теперь я просто смотрел на эти вспышки, на ритм их движения, как будто наблюдал чужую хронику событий. Или смотрел в окно, за которым разворачивалась параллельная реальность.
Коридор туннеля закончился внезапно — я упёрся в глухую каменную стену. Слева, за всё той же прозрачной перегородкой, появилась ещё одна тварь. Иная. Крупнее, массивнее и гораздо опаснее, чем все, кого я видел до этого.
Она передвигалась на двух мощных ногах, увешанных хрупкими костяными наростами. Из спины торчали уродливые отростки, будто обломанные крылья. Левая лапа заканчивалась клешнёй, правая — крюком, напоминающим скрюченный тесак. Голова была вытянутая, лысая, с зеленоватым оттенком кожи, а посреди лба пульсировал алый символ — как клеймо.
Что-то в этой твари казалось до боли знакомым. В голове вспыхнула мысль — короткая, но цепкая: если так пойдёт и дальше, если я продолжу в том же духе, то, может, и правда начну вспоминать всё то, что когда-то знал. Все эти давно забытые игровые приёмы, хитрости, механики. Опыт из институтских времён, когда ночами сидел за экраном, разбирая, как выжить, прокачаться и не сдохнуть на первом же боссе.
Существо стучало когтями по полу, размахивало тяжёлой лапой, будто чувствовало моё присутствие. И вдруг — остановилось. Резко. Разом. На секунду показалось, что оно смотрит прямо на меня, сквозь стену, сквозь всё.
А потом — исчезло. Как и все остальные до него.
Будто не было вовсе.
Я налёг руками на каменную стену, и она — как и в прошлый раз — мягко сдвинулась в сторону, открывая путь. Меня буквально вытолкнуло вперёд, в округлую пещеру, откуда тянулся новый туннель. Кажется, именно отсюда я и пришёл.
И тут перед глазами вспыхнули строки:

        
      

        Поздравляем! Вы прошли первое испытание!Первый этап инициации завершён.Вы выбрали необычный скрытый способ прохождения.«Обходи проблемы — пусть их решает кто-то другой!» — вот ваш девиз!
      

        Данный стиль учтён и будет влиять на выбор вашего класса.Удачи, Претендент № 4226878/1089!
      

        Идёт процесс возврата…
      

        
      
Дальше всё случилось слишком быстро. Я даже не успел понять, что именно произошло.
Ещё миг назад я читал надписи в воздухе, слегка ошарашенный, с нахлынувшим чувством непонимания, вперемешку с облегчением. Пространство закружилось, сверкнуло — и вот я уже стою… в лифте. Обычном. Современном. Чистом. С зеркальной стеной напротив и мягким звуком приближения к первому этажу.
Я смотрел на своё отражение. Такой же, каким был… вроде бы. Или нет?
Лифт звякнул. Двери начали раздвигаться.
— Что?..

Глава 3

На негнущихся ногах я вышел из лифта. Дядя Саша, даже не взглянул на меня. Вперившись в экран монитора, он махнул мне на прощание рукой. А я пребывая в каком-то полубредовом трансе — вышел на улицу и, не задумываясь, направился пешком… домой.
Пешком.
Что само по себе было уже странно. Я никогда не ходил пешком с работы — всегда либо попутка, либо такси, либо метро. Но сейчас моё тело двигалось само, словно в режиме автопилота. Я шёл, будто по заранее заданному маршруту, не обращая внимания ни на машины, ни на прохожих, ни на шум города. Всё вокруг будто потеряло чёткость и значимость.
«Что это вообще было?» — единственная мысль, застрявшая у меня в голове. Может, всё это — глюк? Вирус? Я что, съел что-то не то? Может, какие-то испарения, токсин, галлюцинации? Кто-то мог бы списать это на плохую еду, лекарство или стресс. Или я просто уснул в офисе и всё это мне приснилось?
Стоп!
Я резко остановился. Куда вообще иду? Почему только сейчас осознал, что уже довольно долго бреду по улицам, не обращая внимания ни на что вокруг? Всё будто исчезло из восприятия. Я шёл, как в тумане. Как зомби.
С какой стати я вообще решил идти домой пешком — и так далеко? Почему не вызвал такси? Почему не сел на метро? Что со мной вообще происходит?
Как будто в ответ на этот вопрос рядом притормозила машина — старая иномарка с облезлыми шильдиками и шашечками на крыше. Водитель, смуглый парень с восточным акцентом, высунулся в окно и спросил на ломаном русском, не нужно ли мне такси. Я уставился на него с таким видом, будто он явился с другой планеты. Он даже чуть отшатнулся, но остался на месте — видно, видывал клиентов и похуже.
Не говоря ни слова, я открыл заднюю дверь и сел в машину. Назвал адрес. Машина тронулась и повезла меня сквозь редкие огни почти пустого ночного города.
Когда расплатился с таксистом и поднялся к себе в квартиру, чувство отстранённости не ушло. Наоборот — только усилилось. Всё вокруг казалось чужим. Словно я вернулся не домой, а в плохо скопированную версию своей жизни. Я попытался собраться, сосредоточиться, понять — но ничего не вышло.
В итоге я просто рухнул на кровать, даже не переодевшись. И провалился в сон.
На удивление, утренний будильник разбудил меня легко, без всяких мучений и попыток выдрать себя из сна. Я машинально открыл глаза, нащупал телефон на и выключил. Первое, о чём подумал — одежда. Вчерашняя, как обычно, осталась мятая, а значит, либо гладить, либо искать что-то свежее. А это уже проблема: стирка и глажка в моём мире откладывались на последний момент, до уровня почти катастрофы.
Вздохнув, я встал. Голова была ясная. Мысли — чёткие, собранные. И, что удивительно, события вчерашнего вечера, которые в другое время могли бы швырнуть меня в состояние паники, наоборот, складывались в голове логично. Без страха, без отторжения. Я начал разбирать произошедшее почти с холодной аналитикой.
Фрагмент за фрагментом, шаг за шагом — словно пересматривал записи с камеры наблюдения. Что чувствовал, что говорил, что делал. Почему шёл пешком. Почему не удивился, проснувшись в одежде. Что за система. Что за цифры. Что за… реальность. И главное — почему всё это ощущалось настоящим. Более настоящим, чем всё, что было до этого.
Что-то определённо произошло. Я стал другим.
Видимо, вчерашние события, какими бы фантастическими они ни казались, всё-таки были реальны. Не было ощущения сна, глюка или галлюцинации. Всё происходило слишком чётко, слишком ярко. И если это действительно так, значит, что-то — или кто-то — поглотило меня, втянуло внутрь. В какое-то… подземелье. В иную реальность, где действуют совсем другие правила.
Старые, пыльные навыки игрока, давно забытые с институтских времён, неожиданно проснулись. Там, внизу, я прошёл нечто. Испытание? Сценарий? Уровень? Я избегал прямой смерти от толп агрессивных «мобов», как бы абсурдно это ни звучало, и в итоге добрался до конца. И даже, вроде бы, получил награду. Или не получил?
Помню — были какие-то строки. Надписи, словно интерфейс игры. Что-то про выбор, про путь, про скрытую стратегию. «Вы прошли испытание», кажется? «Наблюдательность повышена»? «Претендент» — именно так система называла меня. Это точно.

        
      

        Поздравляем! Вы прошли первое испытание!Первый этап инициации завершён.Вы выбрали необычный скрытый способ прохождения.«Обходи проблемы — пусть их решает кто-то другой!» — вот ваш девиз!
      

        Данный стиль учтён и будет влиять на выбор вашего класса.
      
На этот раз я отскочил с кровати резко, как ужаленный, и с такой силой, что впечатался спиной в стену. Больно. Очень. Оказывается, в неожиданных моментах во мне скрыт приличный прыжок — даже не знал, что способен на такое.
Воспоминания о вчерашнем не просто всплыли — они вернулись со всей силой. И не просто в мыслях — а в виде чётких, знакомых надписей. Перед глазами, прямо в воздухе, возникло системное сообщение. Всё как тогда, в том странном подземелье.
Я прислушался к тишине. Ничего. Только лёгкое жужжание от холодильника на кухне. Надпись всё так же висела перед глазами — неподвижная, красная, как будто врезанная в пространство. Я оглядел комнату. Пусто. Никого. Никаких воронок, порталов, теней, никого не затягивает, ничто не пульсирует в воздухе. Пока всё спокойно. Уже хорошо.
Хотя… как хорошо? Надписи остались — значит, всё не так просто, как я себе представлял. И с этим придётся разбираться. Видимо, если эти всплывающие строки стали неотъемлемой частью моей жизни, как уведомления в телефоне, прятаться от них глупо. И шарахаться, как от призраков, — тоже. Надо понять, что это. Как это работает. И что оно от меня хочет.
— Исчезни, — сказал я вслух.
Надпись тут же растворилась. Исчезла, будто её и не было.
Отлично. Только вот если в следующий раз она появится, скажем, на улице, и я начну разговаривать с воздухом — это может вызвать вопросы. Ещё подумают, что я сошёл с ума. Или хуже — вызовут кого-нибудь. Не стоит так рисковать.
Я снова попытался вспомнить, что именно писала мне система после прохождения вчерашнего испытания. Сосредоточился. В голове что-то щёлкнуло — и надпись вновь проявилась прямо перед глазами. Чёткая, резкая, как будто её только что кто-то включил вручную.
— Меню, — произнёс я вслух.
Мгновенно перед глазами открылось полупрозрачное интерфейсное окно. Я на секунду застыл, поражённый: всё выглядело почти идеально. Чёткий, структурированный интерфейс, как будто выдранный из качественной RPG-игры — журнал, инвентарь, характеристики, статистика, карта… Всё, как было тогда, давно когда я часами на пролет проводил в онлайн играх.
Я мельком глянул на часы — и только тут понял, что если продолжу так «играться», то опоздаю на работу. Времени оставалось мало. Поэтому я не стал вчитываться в каждую вкладку, лишь быстро пролистал разделы, чтобы убедиться, что всё на месте.
После этого закрыл меню и попробовал вызвать последнюю информацию.
— Лог, — сказал я.
И — вуаля — перед глазами снова появилась та самая надпись о пройденном испытании. Похоже, система не только реагирует на голос, но ещё и сама подбирает контекст. Возможно, даже без команды она способна выводить нужное — стоит только подумать или задать вопрос в голове. Удобно. Даже чересчур.
Но толку от этого мало, если я не понимаю, что всё это значит. Красивая обёртка — да. Функционал — тоже. Только вот зачем это мне? Почему именно я? И что теперь делать с этой «системой», которая, судя по всему, пришла не на один день?
Закрыв лог, я подошёл к зеркалу и внимательно рассмотрел себя. Следов побоёв не осталось — всё выглядело так же, как до того, как меня утянуло в ту воронку. Только вот рубашка и брюки… будто их пожевал тот самый монстр, что встретился мне в финале испытания. Мятая ткань, пятна, кое-где — рваные края. Но времени переодеваться уже не было. Я решил, что как-нибудь переживу — всё равно мне не к начальнику на аудиенцию идти.
Как же я ошибался.
И ещё как.
Именно сегодня, именно сейчас, в таком вот виде, меня внезапно вызвали на планёрку к начальству. Причём не просто рядовая встреча — в кабинете сидели все ключевые руководители отдела, а наш непосредственный начальник выглядел так, словно увидел в меня личную пощечину его организованной и выглаженной системе.
Я промолчал, скромно провёл «урок стиля», получил нагоняй, пару язвительных комментариев и обещание «впредь относиться серьёзнее». Вернувшись за рабочее место, я чувствовал себя, мягко говоря, не на высоте. Рабочий настрой исчез как роса под утренним солнцем. Распахнув электронную таблицу с отчётами, я вяло уставился в неё… и понял, что сегодня перерабатывать цифры мне точно не хочется.
Раз уж премию с меня сняли, пусть теперь сами торопятся.
— Лапшов, — раздалось позади, и я вздрогнул. Узнал этот голос мгновенно, даже не оборачиваясь. — Просьба: отчёты, которые я тебе вчера передавала.
Ну всё. Только расслабился, только начал забивать на всё происходящее, как реальность вернула меня обратно в офисной пощёчиной. Мысленно выругавшись, я повернулся. Вернее, попытался. На деле просто медленно поднял голову и посмотрел в её… объёмные… глаза. Хотя если честно — хотел смотреть именно туда, но взгляд всё равно невольно опускался ниже. Вот же дубина. Соберись.
— Я… э… — промямлил я, чувствуя, как лицо заливает жаром.
— Через час принеси результат, — отрезала она, не дожидаясь вразумительного ответа.
С этими словами она эффектно развернулась на каблуках и ушла, покачивая бёдрами так, будто знала, что оставляет после себя разрушения похлеще рейд-босса. Пол-офиса вынырнул из-за мониторов, глядя ей вслед, как заворожённые.
— Аааа… — простонал я в полголоса, сжав голову руками. — Эта работа меня доканает. Сегодня точно не мой день. Хотя… и вчера тоже не был. Если уж на то пошло — вся моя жизнь будто бы вообще не моя.

        
      

        Ежедневное задание!
      

        
      
Надпись вспыхнула прямо перед глазами, чёткая, словно выгравированная в воздухе. Я невольно прищурился, вчитался в строки — и с удивлением понял, что вижу это впервые.
«Ежедневное задание»?
Что ещё за новинка? Пока я пытался осознать смысл, текст дрогнул, как будто под действием ветра, и сменился:

        
      

        Ежедневное задание:
      

        Бег — 5 км
      

        Отжимания — 40 раз (в 2 подхода)
      

        Приседания — 20 раз
      

        Работа со свободными весами (по выбору претендента), не менее 30 минут
      

        
      
— Что?.. — вырвалось у меня громче, чем я рассчитывал.
Пол-офиса, которое ещё только что украдкой поглядывало в сторону удаляющейся Алены, теперь синхронно повернулось ко мне. Один коллега, не отрываясь от монитора, даже буркнул:
— С тобой всё в порядке?
Я не ответил. Весь фокус внимания был на этом новом сообщение.
Почему система вдруг решила, что мне нужен спорт? Причём с такими конкретными требованиями? И главное — к чему это?
Я не был спортсменом. Да, когда-то занимался, было дело, но это было в другой жизни. В нормальной, без гоблинов, теней и интерфейсов в глазах.
Теперь же система словно начинала диктовать условия. Сначала испытания. Теперь физическая активность.
Что дальше? Диета? Медитация?

        
      

        Выполнение ежедневного задания — обязательно!В случае невыполнения хотя бы одного из пунктов вы будете перемещены в Штра
        фнную зону.Время до окончания выполнения: 2 часа 30 минут.
      

        
      
Я застыл. Не столько от смысла этих строк, сколько от того, с какой ледяной безэмоциональностью они висели перед глазами. Таймер уже начал отсчёт — минуты тикали беспощадно, словно бомба замедленного действия.
Я медленно опустил взгляд на список. Бег — 5 км. Отжимания, приседания, силовая нагрузка минимум полчаса…
Всё это нужно было успеть за два с половиной часа. Но как? На часах было одиннадцать. Через час у меня важная отправка, которую я не доделал вчера. Плюс к этому — свалившиеся задачи после утренней планёрки. А теперь ещё и это — физзарядка в стиле спецназа.
— Да вы издеваетесь… — выдохнул я, не скрывая раздражения.
Мой мозг отчаянно пытался найти лазейку, выход, хоть какой-то способ выкрутиться. Но надпись не исчезала. Не моргала. Не смягчалась. Только таймер беспристрастно отсчитывал каждую секунду, приближая меня к чему-то под названием «Штрафнная зона». И, судя по сообщению, туда лучше не попадать.
С этими мыслями я решительно мысленно ткнул по сообщению, надеясь его закрыть, но вместо привычного голубой точки в углу появилась новая иконка — крошечный таймер. Он молча тикал, отсчитывая время до конца задания. Молчаливое напоминание о том, что скоро прилетит штраф.
Штраф? Серьёзно?
Я уставился на надпись с выражением полного недоумения. Они что, издеваются? Я не просил меня «встраивать» ни во что. Не давал согласия на участие в системе, не принимал никаких условий. Кто вообще дал им право?
Да, вчерашняя ситуация была… необычной. Даже захватывающей — побег, подземелье, интерфейс, цифры. Было в этом что-то от старых студенческих партий в РПГ, где ты чувствуешь себя героем. Но сейчас — это уже не игра. Это настоящее. И в этом настоящем мне предлагают отжиматься и бегать под угрозой телепортации в какую-то Штрафнную зону?
Нет уж. Это слишком. Даже по меркам бреда.
Я делаю отчёты. Я сдаю их Алене. Я прихожу на работу, сижу за своим местом, получаю зарплату. Этого достаточно. Всё остальное — пусть интерфейс засунет себе подальше. Я не собираюсь подчиняться командам, которые всплывают у меня перед глазами без моего желания.
— Убирайся, — пробурчал я себе под нос. — С этим я наигрался. Хватит. У меня своя реальность, у вас — своя.
Решив, что пора наконец перестать брыкаться и просто выполнить то, что не успел вчера, я сел за рабочее место и начал методично закрывать долги. Один отчёт, второй, третья таблица — голова кипела, но руки работали. Через полтора часа я всё-таки дошёл до флешки с финальной сводкой. Прямо как в боевике: на последней секунде успеваю передать данные, от которых зависит судьба всего отдела.
Подойдя к столу Алены, я вытянул руку с флешкой, на которой были собраны все таблицы, которые я вчера так ловко проигнорировал.
— Мне уже два раза звонили, — сказала она, даже не поднимая глаз, — я прикрывала тебя, как могла.
Её голос был нейтральным, почти ровным, но меня будто прострелило током. Не из-за страха или злости — просто сам звук, её интонация, вырвала меня из задумчивости, пробрала до костей. Я будто очнулся. Неловко улыбнувшись, я протянул ей флешку.
Она взяла её элегантным движением двух пальцев, снова уткнулась в экран, и всё — будто я исчез из поля её внимания. Но я всё равно заметил, как уголок её губ чуть дрогнул. Почти дружелюбно. Или мне показалось?
— Спасибо, — пробормотал я, стараясь не выдать, как странно звучал мой собственный голос, будто в фильме с переозвучкой.
Чтобы окончательно не потерять лицо, я резко развернулся и пошёл прочь, шагая с такой скоростью, как будто собирался в туалет. Выглядело это, наверное, комично, но лучше так, чем с выражением мольбы и паники на лице.
Мне срочно нужно было выдохнуть, собраться, прийти в себя. Не за стол, не обратно в отчёты. А все тки в уборную. Вода. Спокойствие. Холод и тишина. Потому что иначе мой мозг просто перегреется, я сорвусь и начну кидаться чем попало — в людей, в стены, в собственные мысли.
Умывшись, я стоял перед зеркалом, капли воды стекали по щекам. Смотрел на себя. Долго. Тупо. Пусто. Как будто ожидал, что отражение вдруг шевельнётся первым. Лицо мокрое, волосы растрёпанные, глаза… мои. Но чуть другие. Словно я начал распадаться на две версии себя — старую и новую.
Косой взгляд на интерфейс — в углу снова замигал таймер.
Сорок пять минут. Цифры вдруг стали оранжевыми. И начали пульсировать.
— Закройся… — прошептал я устало, глядя в угол интерфейса.
Но ничего не произошло. Надпись продолжала висеть в поле зрения, будто насмехаясь. Отлично. Видимо, простыми командами сегодня уже не отделаешься. У меня сорок объектов в очереди, дедлайн дышит в спину, а тут ещё и виртуальный тренер с угрозами.
Вытер руки о брюки, вышел из туалета и вернулся на рабочее место. Пробежался по списку дел, ответил на пару писем, расставил приоритеты. По ощущениям, справился — ну, почти. Полчаса туда, полчаса сюда — это не катастрофа. Особенно если учитывать, что у меня есть уважительная причина: в голове плавают строки интерфейса, а рядом — угрожающее пульсирующее «задание».
Дайте скидку, а? Я сегодня не в форме. Ментально.
Как я сам не заметил, что вырубился, — понятия не имею. Просто закрыл глаза перед монитором, собираясь собраться с мыслями… и всё. Полный провал в небытие. Голова склонилась на грудь, кресло скрипнуло, и я едва не уронил чашку.
Очнулся от вспышки красного перед глазами.
Сообщение мигало, будто вбивалось в мозг:
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Я уставился на таймер. Теперь он показывал совершенно другие цифры — это были секунды. И они отсчитывались быстро. Очень быстро. Цифры заполнили всё поле зрения, навязчиво пульсируя, будто сигнал тревоги. Каждая секунда — как удар в виски.
Мысли метались, но в голове царил хаос. Я встал, не решив, что делать, и, пошатываясь, побежал по проходу, случайно зацепив плечом один из столов. Кто-то что-то сказал, коллеги обернулись, но я уже влетел в туалет.
— Сука… — выдохнул я, хватаясь за умывальник.
Бежать обратно к лифту смысла не было — я бы всё равно не успел. Оставалась только секунда тишины: стоять перед зеркалом и наблюдать, как таймер в моих глазах неумолимо приближается к нулю. Последние секунды.
Я смотрел в отражение. Уставшее, побледневшее лицо. Пустой взгляд. И внезапное, очень ясное осознание: всё это реально. И плевать, насколько абсурдно это выглядит. Это происходит. И это серьёзнее любой работы, любого дедлайна, любого начальника.
Система, чёрт её дери, не шутила. Не просто цифры и задания. Это был контроль. А я… провалил.
Цифра «00» замерцала. И всё вокруг дрогнуло. Пространство будто наклонилось, стены поплыли. Я сделал шаг назад, но было уже поздно.
Всё исчезло.
Раз — и меня утянуло. Воронка. Опять. Мир рассыпался в звёздную пыль, и я снова летел в пустоту, не зная — где окажусь.

Глава 4

На этот раз это было не подземелье.
 Вокруг — всё тот же полумрак, но теперь он больше напоминал не тьму коридоров, а природное явление. Сквозь тяжёлые, нависшие тучи едва пробивался блеклый диск света. Солнце ли это? Или его слабая имитация, сгенерированная системой? Не было уверенности. Свет казался искусственным, мёртвым, как будто кто-то забыл включить цвет.
 Под ногами хрустел песок — тёмный, серый, с оттенком графита. Он был везде: пересыпался между пальцами, шуршал внутри потрёпанной рубашки, забивался в волосы, лез в нос, оседал на языке, оставляя терпкий металлический привкус. Я зажмурился и сплюнул.
 Ветра не было — по крайней мере, я его не чувствовал. Но песок всё равно двигался. Медленно, упрямо, будто живой, он скользил, охватывая меня со всех сторон. Не поднимался в воздух, не кружил вихрем — он просто полз, обволакивал, изучал, проникал. Такое ощущение, что он дышал. Или это я начинал задыхаться?
Я сделал шаг, потом ещё. Глубоко увяз в песке — почти по щиколотку. Каждый шаг был тяжёлым, вязким, и стоило остановиться, как он сразу же начинал затягивать обратно. Вдали, на границе видимости, возвышались чёрные силуэты. Огромные, угрюмые — будто валуны или руины. Но свет был настолько тусклым, что различить детали я не мог. Темнота поглощала очертания, как вода глотает камни.
 Я оглянулся. За спиной — пустота. Вперёд — только эта зыбкая, шуршащая неизвестность.
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 Надпись исчезла почти мгновенно — настолько быстро, что я едва успел её дочитать. Выжить тридцать минут? Это что, какой-то чёртов фильм о выживании? В груди неприятно кольнуло, я поёжился и машинально обхватил себя руками за плечи, словно это могло хоть как-то защитить от происходящего.
 Холод пробирал, несмотря на жару. Или мне только казалось, что жарко? Песок скрипел под ногами, вился по щиколоткам, словно пытался утащить вниз. Куда идти? Что делать? «Выжить» — звучит просто, но в таких местах за этим всегда что-то стоит. Если направление не задано, значит, его нет. А если его нет — двигаться нельзя. Я решил остаться на месте. Слишком велик риск нарваться на что-то, чего не отобразили в инструкции.
 Но стоило мне подумать о спокойствии, как всё пошло наперекосяк.
 Сквозь мглу неба хлестнула вспышка — резкая, как удар хлыста. Что-то взвилось из песка — длинное, узкое, будто копьё или хлыст, — и ударило в меня сверху. Я едва успел прикрыть лицо, но было уже поздно: в глазах вспыхнула белая боль, а через миг передо мной возникло новое сообщение:
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 Я снова очнулся — стоя на песке. Первое, что сделал — принялся шарить по себе, проверяя, всё ли на месте. Рубашка была порвана в клочья, ткань прилипла к телу пятнами тёмного, уже подсохшего, но всё ещё липкого вещества. Кровь? Или не совсем кровь?
 Руки дрожали, но я ощупал грудь, живот, лицо — вроде всё цело. Даже странно. Было ощущение, что меня только что разорвали, но никаких новых ран. Лишь старая боль, липкая усталость и мерзкий налёт песка во всех щелях.
 Я сделал шаг, но не сразу. Песок под ногами был рыхлый, предательский — подгибался, словно пытался утянуть меня обратно вниз. Пришлось глубоко вдохнуть, собраться. И в этот момент я осознал — я что-то пропустил. Сообщение.
Открыл лог — и как обычно, ничего не понял. Опять попытки, как в предыдущем испытании, и похоже добавляется время пребывания после смерти. Только вот одно не давало покоя: что будет, когда попытки закончатся?
 Где-то впереди, с той стороны, где свисали тени скал, донёсся странный шорох. Глухой, прерывистый, словно кто-то ворочал телом по гравию или тащил цепи. Я замер, прислушался. Повторилось. Уже ближе. Или мне показалось? Или ветер? Хотя…
 Нет. На меня точно кто-то смотрел. Кто-то, кто не спешил нападать. Кто-то, кто наслаждался охотой.
 Пора уходить. Срочно. Иначе следующего шанса у меня может не быть.
 Я начал двигаться — медленно, почти волоча ноги. Каждое движение давалось с трудом: песок сыпался в ботинки, цеплялся за ткань, сливался с кожей, будто хотел удержать. Я осторожно перетасовывал ступни, стараясь не шуметь, прислушиваясь к хрусту под ногами и напряжённо вглядываясь в темноту вокруг. Чем дальше я шёл, тем сильнее чувствовал, как пространство меняется.
 И вдруг — вибрация. Лёгкая, еле уловимая, но отчётливая. Я замер. Затем ещё. И ещё. Под ногами. Будто кто-то… шёл? Или что-то приближалось?
 Не раздумывая, тело сработало быстрее мысли — я оттолкнулся и отпрянул в сторону, как будто от выстрела. Неуклюже, но с неожиданной силой. Меня буквально вынесло вбок, и я приземлился на колено, удивлённо выдохнув. Когда-то я уже так прыгал. Но тогда это было рефлекторно — от удивления. Сейчас же — осознанно. Я понял, что могу. Что это моё. Что надо использовать это.
 Плевать, откуда. Главное — у меня появился инструмент. Значит, нужно его использовать.
 Песок впился в меня, словно не был мягким — напротив, будто я рухнул на шероховатую, жёсткую стену, сотканную из пыли и боли. Я зашипел, перекатываясь на бок.
 — Вот же падла… — процедил сквозь зубы, пытаясь как можно быстрее подняться.
 Не успел. Из песка рядом со мной с треском вырвалось нечто — костяной шип, длинный, зазубренный, будто выточенный из боли. Он взмыл вверх, вспоров воздух, и исчез столь же внезапно, как появился, оставив после себя только дрожь в ногах и зыбкий след в пыли.
 — Твою мать… — выругался я, осознав, насколько близко оно было. Если бы отпрыгнул чуть меньше — оно бы проткнуло меня насквозь.
 Я оглянулся. Снизу, в углу обзора, как приговор, мерцали цифры таймера: 28 минут. Всего двадцать восемь для того чтобы выжить, но сюда потому кто мне угрожает, эти минуты кажутся бесконечностью.
 Это не испытание. Это безумие.
 Я попятился, но песок уже засасывал меня почти по колено. В панике попытался прыгнуть — не получилось. Ноги не слушались, только заскользили по зыбкому грунту, и я с глухим стоном повалился на бок, больно ударившись плечом. Воздух был вязким, липким, как будто сам мир сопротивлялся моему выживанию. Я знал одно — если сейчас не найду способ двигаться, спасения не будет.
 И оно снова вернётся.
 Раздался удар — резкий, глухой, будто меня подбросило на воздух невидимой волной. Я взлетел и с треском рухнул обратно в песок. В тот же миг тело пронзила боль — дикая, звериная, словно по каждой жиле прошёлся раскалённый нож. Перед глазами вспыхнули красные сообщения, хаотично мигая и заливая обзор тревожным светом.
 Но мне было плевать.
 Я не мог ни слышать, ни думать — только кричать. Без слов, без смысла, от безысходности и ужаса. Я орал, как резаный, пока горло не свело судорогой.
 С каким-то хлюпающим звуком я снова врезался в твёрдую поверхность. Песок. Сухой, горячий. Но боль от падения даже не приблизилась к той, что разрывала меня изнутри.
 Я опустил взгляд на ноги — и замер. Сердце пропустило удар.
 Ног не было.
 Только кровавые пни, оканчивавшиеся обрывками мяса и торчащими белыми обломками костей. Кровь хлестала во все стороны, испаряясь в воздухе, как пар. В этот миг я даже перестал чувствовать боль — был только ужас, застывший в груди, и желание умереть, чтобы не видеть ЭТО.
 В следующее мгновение что-то щёлкнуло. Вспышка. Обрыв. Я снова стоял посреди серого песка, в оборванных шортами и разодранной рубашкой. 
 Сердце билось, будто бешеное, а в ушах звенело. Я жив. Снова.
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 Я стоял, тупо глядя на всплывшее сообщение перед глазами, не понимая, что происходит. Время пребывания в этой странной «штрафной зоне» снова увеличилось, но куда хуже было другое — попыток осталась всего одна. Последняя. И если я снова провалюсь, система обещала понижение уровня.
 Какого уровня? У меня он ноль. Ноль. Я ведь даже не прошёл инициацию до конца. Спрятался от врагов, получил странное «благословение» — и всё. Ни класса, ни реального уровня, ни распределённых характеристик. Я по-прежнему — чистый лист, новичок. Так какого чёрта меня вообще швырнуло сюда, да ещё и убивает, как настоящего игрока?
 И ведь убивает с болью. Реальной, обжигающей, адской болью. Я скривился, вспоминая, как чувствовал, как песок будто сдирал кожу, как кости ломались. Это было слишком реально. Но... почему? Почему я чувствую всё это здесь, а во время инициации не чувствовал ничего?
 Что это за грёбаная игра такая?
 Вопросов было много, а вот ответов — ни одного. Но ясно было одно: стоять на месте нельзя. Я снова почувствовал лёгкую вибрацию под ногами — значит, что-то приближается. Не дожидаясь повторения прошлого, я резко метнулся в сторону. И вновь — острый шип, рванувший вверх из песка. Но в этот раз я не стал на них пялиться, не замер в ступоре, а продолжил двигаться, держась на сей раз не по прямой, а выбирая спуск.
 Куда он вёл — я не знал. Насколько глубок был этот склон — тоже. Но выбора не было. Мне предстояло продержаться ещё почти полчаса, и я надеялся, что движение вниз окажется логичным. Что это всё же путь к выживанию, к укрытию, к выходу. Или хотя бы просто возможность отсрочить следующую смерть.
 Я шёл, спотыкаясь в песке, тяжело дыша. С каждым шагом становилось всё темнее, воздух плотнее, а ощущение — будто вся эта зона наблюдала за мной из этой пыльной темноты.
 На этот раз мне действительно повезло. Спуск оказался проще, чем движение по ровной поверхности — каждый шаг вниз гасил вибрации раньше, чем шип успевал вырваться из песка. Я ловко улавливал момент — едва чувствовалась дрожь под ногами, как сразу перекатывался вбок, уклоняясь от удара, и продолжал движение по склону. Песок осыпался подо мной, но именно это позволяло ускользать всё глубже, не задерживаясь на опасных участках.
 Происходящее всё больше напоминало старые игры, в которые я когда-то залипал часами. Сначала смерть — глупая, быстрая. Потом — наблюдение, попытка понять механику, уловить уязвимость. А дальше — только повторение правильных действий, пока не одолеешь босса. Всё было знакомо до боли. Только теперь это была не игра. Это был я. Моя кожа, мои кости, моя боль. И умирать снова мне совершенно не хотелось.
 Нет, может быть, я и не смогу избежать этого — возможно, так всё и закончится. Но вот переживать второй раз ту боль, ощущение рвущегося мяса, слышать собственный крик… Нет. Ни за что. Это не бой, это уже борьба за разум.
 Таймер показывал пятнадцать минут. Я уже не мог идти дальше.
 Интерфейс мигал предупреждениями — показатель выносливости стремительно снижался. Раньше он отображался в виде вялой серой полоски, но теперь та и вовсе исчезла, будто выгорела. Я стоял, тяжело дыша, весь покрытый потом и песком. Он был везде: в рукавах, в волосах, за шиворотом, во рту.
 Я прислушался к очередному глухому дрожанию под ногами. Волна снова приближалась. Мои ноги дрожали вместе с телом, как и всё остальное. И всё же я стоял. 
 Я медленно обернулся в сторону того места, где в прошлый раз из песка вырвался шип. Губы были пересохшими, а во рту хрустел песок.
 "Ещё немного... Просто продержись ещё чуть-чуть..." — шепнул я сам себе, не зная, слышу ли вообще этот голос.
 Пить хотелось ужасно. Горло саднило, язык прилипал к нёбу, но вспоминать боль от предыдущих смертей было куда страшнее. Она тянула меня вперёд, будто сама дорога состояла из криков и боли. Я продолжал идти. Всё ниже и ниже, спускаясь по песчаному склону, пока под ногами вдруг не появился плотный, чёрный камень.
 Каменное плато.
 — Какого?.. — вырвалось у меня. Но ноги сами понесли меня вперёд.
 Шаг за шагом продвигался по гладкому, местами шершавому камню, тёмному, как обсидиан. Под ногами звенело, будто внутри породы пряталось что-то хрупкое. И вдруг — позади раздался стон. Или вой. Нет... скорее, глухой вопль. Что-то огромное двигалось, поднималось из песка.
 Резким движением обернулся. Из зыбкой поверхности вырвался шип — высокий, как человек, с наростами и трещинами, словно обожжённая древесина. Он ударил в то место, где только что находился.
 Я отшатнулся в сторону, но шип уже оказался вне досягаемости. Скрежетал по камню, бешено царапая его, будто в попытке дотянуться — напрасно. Уродливая кость билась о гранит, разрывая песок в конвульсиях ярости.
Ничего не происходило. Он просто не мог достать.
 С последним, пронзительным воем — то ли от боли, то ли от бессилия — шип затрепетал и исчез, втянувшись обратно в песок.
 Стоя в паре метров от каря плато, я осматривал его. Каменная плита уходила на десятки метров вперёд. Одна её сторона — резкая, с чётким краем — исчезала в темноте. Другая — будто укус, испещрённый трещинами. Над ней не было неба. Только серая масса, в которой, казалось, медленно шевелится свет.
 Устало опустившись на твёрдый, шершавый камень, я взглянул на свой интерфейс. Таймер показывал десять минут. Десять, мать его, минут — и я свободен. 
 Я очень надеялся, что это — конец. Что это чёртово плато и есть та самая финальная точка, как бы её ни называли. Что я просто досижу здесь, досчитаю эти минуты — и штраф закончится. Вернусь обратно. К своей серой, скучной, но понятной рутине.
 Только выглядел я, мягко говоря, не лучшим образом.
 Осмотрел себя с ног до головы — картина, мягко говоря, удручающая. Волосы — спутаны, сбились в колтуны, в них песок и запёкшаяся кровь у виска. Рубашка изодрана, словно когтями или шипами — какая разница. Штаны — в клочья, будто кто-то вгрызался в ткань. Весь покрыт грязью, пылью, потом. И страхом. Сейчас я был слеплен именно из этого. Умыться бы... Да где? Кругом только камень — холодный, чёрный. И песок. Песок, который будто жует тебя изнутри.
 Но, чёрт с ним. Главное — я жив. Главное — выйти отсюда. Главное — больше сюда не попадать. И я почти поверил, что всё позади.
 А потом вспомнил.
 — Ежедневка... — выругался я в голос. — Сучья ежедневка...
 Что теперь? Значит, каждый день я должен... выполнять это? Или, не дай бог, что-то хуже? Или ещё раз сюда загремлю, если забуду? А если вдруг я вообще работать не выйду, заболею, усну — система всё равно засчитает провал?
 Я молча смотрел на пустоту перед собой. Система. Она — в моей голове. И она хочет, чтобы я играл по её правилам. А если нет — выкинет меня в ад. Прямо вот так. Без предупреждения. В какой-нибудь новый "наказательный уровень" с рандомными правилами, чудовищами и шипами.
 Я поёжился. Да, я ещё не до конца понимаю, как эта хрень работает. Чья она. Моя? Общая? Или чужая? Но уже ясно одно — мне придётся подчиняться. Пока не разберусь. Пока не взломаю. Пока не найду выход.
 Где-то за спинной раздался глухой стук — словно по склону посыпались камни. Звук был короткий, отчётливый. Мгновенно вскочил на ноги — так резко, что в глазах потемнело. Отлично. Прямо как в лучших выпусках «Выживания 3000».
 Инстинктивно выставил вперёд руку, будто в ней было оружие — пусто, конечно, — и уставился в ту сторону, откуда пришёл шум.
 Нельзя расслабляться. Ни на секунду. Мне повезло выбраться из того кошмара с шипами, и даже удалось немного восстановиться — выносливость вернулась в жёлтую зону, а не тлела где-то на грани. Но это ещё ничего не значит. Здесь, в этой чёртовой зоне, нужно быть готовым к бегу. Или к драке. Или ко всему сразу.
 Звук повторился. На этот раз слева. Резко, с хриплым отголоском. Я развернулся, сердце забилось в горле.
 — Отвалите суки… — прошипел я.
 В следующее мгновение звук послышался с другой стороны. Потом сзади. Потом спереди. Меня окружали. Это было очевидно. Я попал в ловушку.
 Таймер мигал: 3 минуты.
 Я сглотнул. Ни оружия, ни плана. Только ноги, которые едва держат, и песок, в котором можно утонуть. И осознание — моё спасение, мой плато, оказалось моей же ловушкой.
 Паника подступала. Я чувствовал, как в груди сжимается тяжёлый узел. Хотелось кричать. Хотелось драться. Хотелось исчезнуть.
 Но я знал: если сейчас начну метаться — всё. Конец. Шанс есть только один — не сойти с ума. Не сдаться.
 Я сделал глубокий вдох, удерживая взгляд на ближайшей тени. Что бы ты ни был — иди. У меня осталась ровно одна попытка. И три минуты, чтобы превратить её в выход. Или… в эпитафию.
 Звуки вокруг нарастали — прерывистые, сдавленные, словно что-то скреблось по камню, дышало в унисон с моим страхом. Я крутился на месте, дёргался, пытаясь уловить направление, откуда раздавался самый отчётливый из них. Но их становилось слишком много. Слишком.
 Мозг судорожно пытался собрать хоть какой-то план, перебирал варианты, но ничего внятного я придумать не мог. Я оказался в центре. А вокруг — кольцо. Кольцо невидимого, безмолвного врага. Что это было — не знал. Но ни на секунду не сомневался: враг. Хищник. Он просто ждал. Сжимал круг. И когда появится — времени думать уже не останется.
 Интуиция, из той самой древней, звериной глубины, подсказывала: всё, Кейн, тебе конец. Можешь присесть, сложить руки и помолиться — если веришь во что-то. Или хотя бы подумать, кто тебя сюда прислал и зачем.
 Интересно, сколько мне добавят «штрафных» минут за следующую смерть? Куда меня перебросят? Если наверх, в пески, и дадут хотя бы десять минут — может, получится отпрыгнуть от шипа и выжить. Вернуться обратно. Только это последняя попытка. После неё — понижение уровня.
 Но какого уровня, чёрт возьми? У меня его нет! Уровень ноль, пустой. Понижать нечего! И никаких сообщений, никаких подсказок от системы. Только тишина и давление, будто сам мир решил, что я больше не нужен.
 Выходит, пусть понижает. Мне всё равно. У меня ничего нет. Плакать не из-за чего. Пусть приходит. Пусть прикончит. У меня две минуты до конца. Делайте, что хотите.
 Я даже не успел додумать мысль, как тьма сгустилась — словно ударила со всех сторон разом. И снова боль. Глухая, жгучая. Я рванулся, но не смог увернуться. Удар прошёл со всех сторон.
 Всё, что я успел заметить — и то, скорее всего, мне только показалось — это нечто вроде огромной каменной пасти. Широкая, чёрная, с десятками, если не сотнями, острых, зазубренных «зубов», словно выточенных из скальной породы. Она просто поглотила меня.

        
      

        Вы умерли!Добавлено дополнительное время пребывания: +15 минутОсталось: 17 минут
      

        Попытки исчерпаны: 0 из 3Внимание: попытки закончились.Уровень будет понижен 
        на: —???Текущий уровень: —999
      

        
      
 Я снова стоял на песке. Всё-таки меня снова выбросило туда, откуда всё и началось — в это чёртово пыльное, безмолвное место. Песок всё так же хрустел под ногами, как будто издевался. Я машинально провёл взглядом по интерфейсу… и застыл.
 Сообщение мигнуло перед глазами, и в следующее мгновение появилось:
[Новый уровень получен: –999]
 — Что?.. Какого хрена?.. — прошептал я, чувствуя, как внутри поднимается волна тревоги.
 Уровень. Девятьсот девяносто девятый. Но перед ним стоял знак минус. Чётко, жирно, красным цветом, словно плевок в лицо.
 Это… возможно? 
 Я ведь даже не прошёл инициацию. Я был нулевкой. Никакого класса, никаких скиллов, просто мусор для переработки. А теперь у меня — уровень с тремя девятками. В минусе.
                    

        Непредусмотренный сбой…Выполняется перерасчёт…
      

        
      
 Пока я пытался переварить увиденное, как сама система, похоже, поняла, что что-то пошло не так. Я невольно усмехнулся, собираясь что-то сказать — может быть, в пустоту, может быть, самому себе, — но не успел вымолвить ни слова. Всё вдруг дернулось и пошло наперекосяк. Меня словно втянуло в плотный поток, и через мгновение я оказался внутри какого-то странного темного купола.
 Сверху зажёгся резкий, холодный свет, осветивший тусклое пятно вокруг меня. Пол под ногами будто исчез. Я не стоял, я как будто висел — неуловимо, без опоры, но при этом мог двигаться. Пальцы шевелились, руки поднимались, ноги сгибались — всё слушалось, но ощущения земли под ногами не было вовсе. Пространство вокруг казалось пустым и одновременно плотным, как будто кто-то вырезал этот момент из реальности и засунул меня внутрь.
                    

        Расчёт невозможен...Претендент №4226878/1089 будет возвращён в зону инициации для повторного прохождения.Идёт процесс переноса...
      

        
      
 Снова вспышка — будто кто-то разлил звёзды по небу. А в следующий миг я уже сидел в луже, в до боли знакомом месте. Те же каменные своды над головой, тот же переход в узкий туннель впереди. Всё до мелочей. 
 — Ну вот я и дома, — пробормотал я, вставая. Спина заныла, но я проигнорировал боль и привычно пополз к стене, нащупывая тайный камень, за которым когда-то находился выход. 
 Ничего. На его месте — лишь холодная шероховатость стены. Я выругался и почесал затылок. Старого выхода не было.
 — Ладно... — выдохнул я и вслух добавил, — если ты, система, хочешь играть — играй одна. Я тебе больше не верю.
 Сначала штрафная зона. Потом минусовой уровень. Теперь вот инициация по второму кругу? 
 — Пошла ты, железка! — рявкнул я в пустоту. — Или кто ты там, тварь без лица? Мне надоело плясать под твои правила. Я пройду твою чёртову инициацию, но по-своему. И будь что будет. Мне плевать.
 Голос мой отозвался глухим эхом в каменных стенах, но внутри стало немного легче — будто сбросил часть груза.
 Но мне никто не ответил. Я прислушался, всматриваясь в тишину. Интерфейс по-прежнему был свёрнут в крошечную голубую точку в углу обзора. Никаких голосов, никаких подсказок, ничего.
 — Ну и ладно, — пробормотал я. — Посижу, подумаю. А там решим.
 В этой локации, или как её тут называют — зоне, — у меня нет даже ощущения голода или боли. Так что если я и сойду с ума, то исключительно от одиночества. Хотя... пока мне просто нужно немного передохнуть. А потом уже решать: куда идти, что делать, и как вообще проходить это чёртово "испытание".
 Я отошёл чуть в сторону от центрального прохода и присел на более-менее сухое место. Нашёл камень, по которому не так сильно тянуло холодом, и устроился, поджав ноги. Сидеть просто так и тупить не хотелось. При последнем переносе, судя по ощущениям, мои показатели были полностью восстановлены. Значит, можно хотя бы осмотреть интерфейс повнимательнее — вдруг найду что-то полезное?
 Хоть какой-то шанс выжить. Хоть что-то, что поможет мне справиться с этой странной игрой. Хотя... кому я вру? Я же нулевка. Даже не нулевой — минус девятьсот девяносто девятый уровень. Я невесело усмехнулся. Такого бага я не видел нигде. Ни в одной игре, ни в одном симуляторе.
 Навыков нет. Класса — нет. Направления — нет. Ничего. Пустота. Я открыл интерфейс основного экрана, и у меня просто отвисла челюсть.

        
      

        
          Основные характеристики:
        
      

        Сила — 5/12(повышена)
      

        Ловкость — 1/10
      

        Выносливость — 4/10
      

        Интеллект — 6/11(повышен)
      

        Мудрость — 2/10
      

        
      

        Здоровье 100/100
      

        Мана 0/0
      

        
      

        Свободные очки распределения: 99
      

        
      
— Откуда?.. Откуда они взялись?! — Я перечитывал последние строки и не понимал, как такое возможно. Откуда у меня целых 99 свободных очков распределения? У меня же отрицательный уровень! Очки ведь дают за уровень... Это что же получается?
— Твою мать... — выругался я, вслух обращаясь к системе. — Она что, глюканула настолько, что посчитала, будто я апнулся до 999 уровня — и начислила мне очки распределения на основе этих фантомных уровней? Получается, именно так…
От возбуждения я даже поднялся, прошёл небольшой круг по пыльному полу и снова сел. Сердце колотилось, как бешеное.
— Так я теперь... — Я зажал рот рукой, боясь даже произнести это вслух. А вдруг система «услышит» и всё откатит? Там ведь чёрным по белому было: "критический сбой", "невозможен пересчёт", "перенос в зону инициации"… А что, если сейчас она передумает и просто всё отнимет?
Я закрыл интерфейс. Потом снова открыл. Всё было на месте. 99 очков, медленно мигающее уведомление внизу: "Ожидается распределение характеристик."
Ну что ж… тянуть больше незачем. Как говорится — «бьют — беги, дают — бери». Я взял.
Почти всё равномерно распределил по основным характеристикам, вгоняя их в максимум. И теперь мой статус выглядел вот так:

        
      

        
          Основные характеристики:
        
      

        Сила — 12/12(повышена)
      

        Ловкость — 10/10
      

        Выносливость — 10/10
      

        Интеллект — 11/11(повышен)
      

        Мудрость — 10/10
      

        
      

        Здоровье 250/250
      

        Мана 0/0
      

        
      

        Свободные очки распределения: 66
      

        
      
Я не успел дочитать, как интерфейс дернулся и начал засыпать меня новыми сообщениями:

        
      

        Поздравляем! Ваша сила повышена до максимума.Вам доступен навык: «Сокрушительный удар».
      

        
      

        Поздравляем! Ваша ловкость повышена до максимума.Вам доступен навык: «Стремительный прыжок».
      

        
      

        Поздравляем! Ваша выносливость повышена до максимума.Вам доступен навык: «Быстрое заживление».
      

        
      

        Поздравляем! Ваш интеллект повышен до максимума.Вам доступен навык: «???».
      

        
      

        Поздравляем! Ваша мудрость повышена до максимума.Вам доступен навык: «
        Зоркий глаз».
      

        
      
Сообщения сыпались одно за другим, и я просто не успевал их читать. Они улетали вверх, исчезая, но, к счастью, система сохраняла всё в журнале. Я открыл лог и начал листать, читая каждое по отдельности.
Настроение понемногу менялось — то, что казалось полным провалом, вдруг обернулось чем-то вроде удачи. Или хотя бы шансом. Навыки, появившиеся у меня, отображались в интерфейсе аккуратными квадратными иконками. Стоило нажать на одну — она перемещалась вниз и становилась частью панели быстрого доступа.
Описание пока не отображалось, но интуитивно было ясно: один отвечает за прыжок, другой за удар, третий явно связан с лечением. Всё выглядело… живым. Реальным. Убедительным.
Кроме одного — интеллект. С ним что-то было не так. Навык, связанный с ним, оставался пустым — ни названия, ни иконки, ни маны. Я проверил показатели: мана по-прежнему равнялась нулю. Что бы это ни было — оно либо заблокировано, либо ещё не пробудилось. Может, нужно что-то особенное, какой-то внешний триггер. В любом случае, я не стал слишком расстраиваться. Уже и так было чем заняться.
К тому же у меня оставалось ещё 66 свободных очков распределения.
— Интересно, откуда столько? — пробормотал я. — Неужели эта система действительно рассчитана на 999 уровней? Ну, на минус 999 — точно нет.
Я хмыкнул. Всё это казалось абсурдом, но, по крайней мере, интересным. Пусть висит, раз уж дали.
И тут, как будто система услышала мои мысли, интерфейс мигнул, и всплыло новое сообщение.

        
      

        Ваши основные характеристики достигли максимума.Теперь вам доступна новая характеристика!
      

        Вы можете использовать её вне зависимости от основного класса (???).Выбирайте с умом — изменить выбор будет невозможно!
      

        
      
 Сообщение мигало, требуя от меня подтверждения. Я, не раздумывая, подтвердил.
 На его месте сразу же появилось новое — с выбором характеристик.

        
      

        Согласно вашему основному классу (???) и выбранному пути инициации, вам доступны следующие новые характеристики:
      

        Аномалия — ???
      

        Резонанс — ???
      

        Предел — ???
      

        Искажение 
      
                    
 Я всмотрелся в сообщение. Названия характеристик были странные, даже пугающе загадочные — «Аномалия», «Резонанс», «Предел», «Искажение». Но за этими словами ничего не стояло — по крайней мере, для меня. Я не понимал, что они означают и как могут повлиять на меня. А выбрать нужно было что-то одно.
 Промедлив пару секунд, я заметил рядом с каждой строкой маленькую иконку — латинская буква i в кружочке. Вспомогательная информация? Что ж, хоть где-то в этой проклятой системе предусмотрели подсказки. Отлично.
 Не колеблясь, я мысленно сфокусировался на первой иконке и выбрал её.
                    
                    Аномалия — характеристика, связанная с псевдоклассом «???». Обладает способностью вызывать ????? ???? ????????? ???. Описание: Доступ ограничен. Ошибка доступа. Информация недоступна.

        
      
 Счастье моё длилось недолго. Похоже, систему не обмануть — она выдала мне на выбор псевдоклассы, но каждый из них был заблокирован. Ни один не имел активной кнопки подтверждения — только серая подпись: «Недоступно. Ошибка доступа». Даже описание у них отсутствовало, оставляя пустое место или обрывки системных сообщений.
 Что-то внутри сжалось от разочарования. Казалось, меня снова лишили самого сладкого — надежды. Я уже хотел закрыть окно сообщений, выругаться в пустоту и вернуться к осмотру полученных навыков, как вдруг взгляд зацепился за последний пункт.

        
      

        Искажение
      
 В отличие от остальных, рядом с ним не было знаков вопроса.
Иконка "i" — информация — тускло мерцала. Я не раздумывая нажал на неё, чтобы узнать, что это за класс такой — Искажение.

        
      

        Искажение 
        - отражает накопленное несоответствие между телом, разумом и внешней системой. Оно питается противоречиями, нарушениями, чужой информацией и ошибками
        , связь с псевдо классом Фрактальное ядро
      

        
      

        Активировать?
      

        Да/Нет
      

        
      
 Не раздумывая, я нажал «Да». Других вариантов у меня попросту не было — единственная доступная характеристика. Что тут ещё решать?

        
      

        Активирована компенсационная 
        характеристика Искажение:
      

        Фрактальный Искатель (аномальный 
        псевдо класс)
      

         Уровень: 1 / 99
      

        
      

        Вам доступны следующие навыки:
      

        "Ложная смерть"
      

        "Временная петля"
      

        "Обратная эволюция"
      

        "Искажение гравитации"
      

        "Перезапись"
      

        
      
 Я уставился в интерфейс, как будто видел его впервые. Мысли путались, разум судорожно пытался ухватиться хоть за что-то логичное. Всё происходящее казалось бредом — уровни, сбои, новые характеристики… Но где-то глубоко внутри уже зрело ощущение, что это не просто сбой. Это — шанс.
 Сердце грохотало в груди, будто подгоняло: не тупи, хватай, пока дают. Я чувствовал — сорвал что-то большое, важное, и пусть пока не понимал всей сути, интуиция кричала: не отпускай.
 — Кейн… — выдохнул я, сам не замечая, как губы сложились в полуулыбку. — Похоже, тебе и впрямь начало везти.

Глава 5

Закусил губу, высунул кончик языка — привычка, появляющаяся, когда полностью сосредоточен. Кажется, я наконец вдохнул — глубже, увереннее. Немного отдышавшись, уставился в интерфейс, перебирая взглядом свои новые умения и способности. На секунду даже забыл, где нахожусь. Словно кто-то вскрыл мой боевой арсенал и засыпал его диковинными инструментами.
Меня накрыло неожиданное чувство — смесь удивления и лёгкого недоверия. Всё выглядело странно, будто это была не игра, а её пародия, где правила писались на ходу. Ни один из новых навыков не был активирован — но это и не требовалось. Главное — они были у меня. И вот что по-настоящему поражало: ни маны, ни энергии, ни классовой принадлежности — ничего из привычного. Вместо этого навыки требовали... другое.
Первым я выбрал «Ложную смерть». Просто потому, что название звучало как зловещая ирония моей текущей ситуации.

        
      

        
          Ложная смерть
        
      

        
          Описание:
        
         Способность имитировать гибель, избегая смерти.
      

        
      

        Активация: 3 уровень ФИ
      

        ур. 3 - Однократно симулирует смерть. Спасает от летального удара и телепортирует на 5 метров.
      

        
      

        Стоимость: Потеря 30% выносливости, временная слепота (3 сек).
      

        
      
Вместо ожидаемых магических затрат навык требовал выносливость… и временно лишал зрения. Ни тебе кулдауна, ни времени восстановления — формально можно использовать хоть каждую минуту. Но на деле... слепота на три секунды и ощутимая потеря выносливости не позволят спамить этот приём, особенно в бою. Тем не менее, способность выглядела чертовски полезной.
Если почувствую, что вот-вот погибну — можно сымитировать смерть, увернуться, исчезнуть на пару метров… и пусть враг ломает голову, что случилось. Главное — не встать прямо у него под носом вслепую, как слепой котёнок, мнущийся под ногами.
Стоит попробовать на практике. Хотя — признаться — умирать ради проверки мне не хотелось. Судя по боли, которую я уже успел прочувствовать, это не просто цифры в интерфейсе.
Я вздохнул, пролистал дальше и открыл следующий навык в списке.

        
      

        
          Перезапись (обмен характеристик)
        
      

        
          Описание:
        
         Обмен значениями любых характеристик между собой или с врагом.
      

        
      

        Активация: 6 уровень ФИ
      

        ур. 6 - Переставить местами 2 своих параметра на 5 минут.
      

        
      

        Стоимость: обнуление 10 очков 
        случайной характеристики (оставшейся) временно
         (10 мин).
      

        
      
Навык выглядел интересным… но пока оставался для меня не до конца понятным. При моих характеристиках, уже поднятых до максимума, менять их местами казалось бесполезным. Хотя… если взять, скажем, Силу и заменить её на что-то менее нужное в конкретной ситуации… вдруг это даст преимущество?
Но всё равно — два параметра, и всего на пять минут. Вряд ли это станет переломным моментом в бою. С другой стороны, ситуации бывают разные. Может, когда-нибудь понадобится что-то быстрое, ловкое, а у меня в этот момент будет сплошная Выносливость и Интеллект.
Ладно, пусть навык будет. В запасе. Глядишь, пригодится.
Я пролистал дальше. Что у нас там следующее…

        
      

        
          Искажение гравитации 
        
      

        
          Описание:
        
         Управление гравитационным вектором в зоне вокруг.
      

        
      

        Активация: 9 уровень ФИ
      

        ур. 9 - Сбивает с ног врагов вокруг (радиус 3 м).
      

        
      

        Стоимость: Потеря 10% выносливости
         (2 мин).
         откат 30 сек.
      

        
      
— Вот! — воскликнул я, почувствовав, как внутри вспыхнула искра надежды. Наконец-то боевой навык. Не просто вспомогательный или тактический, а настоящий удар.
Правда, в описании не было чётко сказано, наносит ли он прямой урон, но сбивание с ног — уже неплохо. Особенно с учётом того, что действует по области. Потеря выносливости — цена терпимая, особенно если использовать с умом. Хотя и откат в 30 секунд... Значит, подряд спамить не выйдет. Один, максимум два раза за бой, если повезёт.
Но всё равно — приятно. Хоть что-то. В моём положении с минус девятьсот девяносто девятым уровнем, навык, способный физически повлиять на врага, — это уже не мелочь. Это шанс.
Я продолжил листать дальше, жадно вчитываясь в следующее описание.

        
      

        
          Временная петля 
        
      

        
          Описание:
        
         Возврат во времени или перезапуск.
      

        
      

        Активация: 12 уровень ФИ
      

        ур. 12 - Отмотать 10 сек назад, один раз в день
        .
      

        
      

        Стоимость: Потеря 10% текущей 
        максимума 
        ментальной энергии.
         откат 2 часа.
      

        
      
— Это что за магия… — пробормотал я, вчитываясь в описание. — Откат назад во времени и минус ментальная энергия? Это вообще про что?
Я свернул окно навыков, открыл лог, потом заглянул во вкладку характеристик. Пролистал все, но никакой «ментальной энергии» не нашёл. Ни цифры, ни иконки, ни даже упоминания. Словно система решила, что я и сам должен догадаться, что это такое. Удобно, мать её.
— Ну и ладно, — выдохнул я. — Будем разбираться по ходу дела.
Сама способность выглядела… странной. Всего-то десять секунд отката назад. Что это даёт? Вернётся ли всё вокруг к предыдущему состоянию? Или только моё тело и позиция? Как это вообще возможно?
В одиночной игре — ладно. Мобы не заметят, что время перескочило. Но если тут, помимо меня, есть кто-то ещё? Игроки? Или сущности, чувствительные к потокам времени? Что тогда?
Мозг начал плавиться от гипотез. Если таких, как я, — много, и каждый может отматывать события... Что вообще станет с реальностью? Как она выдержит?
Навык казался похожим на «Ложную смерть» — спасение от фатального исхода. Только теперь в другой обёртке и с куда менее понятными последствиями. Пока оставить в арсенале — вдруг пригодится. Главное — использовать один раз и посмотреть, как это работает. А там видно будет.
Я снова открыл лог и вчитался в следующее описание.

        
      

        
          Обратная эволюция
        
      

        
          Описание:
        
         Превращение слабости в силу, мутация тела под условия.
      

        
      

        Активация: 15 уровень ФИ
      

        ур. 15 - Усиление урона при критическом здоровье
         (здоровье ниже 20%).
      

        
      

        Стоимость: Уязвимость к лечению
         (10%), откат 5 мин.
      

        
      
Ну вот, ещё один боевой навык... Только какой-то странный, будто недоделанный. Усиление урона при критическом здоровье? Когда мне будет совсем плохо, последним делом я подумаю о том, чтобы наносить больше урона. В такой ситуации я скорее мечтаю не умереть, чем отомстить посильнее.
Я вспомнил, как меня рвало на куски в той странной штрафной зоне. При малом здоровье всё, что остаётся — это попытаться сохранить рассудок, не то чтобы всерьёз надеяться ударить сильнее. Да даже если ударю — насколько сильнее? В описании, как обычно, ни слова: ни коэффициентов, ни процентов. Просто расплывчатое "усиление урона".
В голове сразу всплыли похожие формулировки из тех старых игр, в которые я играл раньше: "немного увеличивает", "временно усиливает", "повышает эффективность" — и всё. Никаких конкретных чисел, будто разработчики сами не знали, что это делает. Или не хотели, чтобы мы знали.
Но раз уж система это дала — значит, пригодится. Пусть остаётся. Когда-нибудь, может, и доведётся ударить из последнего издыхания.
Я закрыл сообщения и, прикрыв глаза, попытался сосредоточиться. Мысли вертелись в голове, одна цеплялась за другую. По сути, мне дали немало — пусть и без фанфар. Начальная активация завершена. Похоже, при повышении уровня Фрактального Искателя, вместе с ним будут расти и все связанные навыки. Вероятно, именно так и работает эта система.
Чем выше уровень ФИ — тем мощнее способности, тем больше у них эффектов, условий и, возможно, даже новые механики. И если всё действительно так, то это не просто прокачка навыков, а своего рода развитие целого пула возможностей, связанных с этим под классом.
Но вот вопрос: будут ли эффекты суммироваться, усиливая друг друга? Или наоборот — навыки разветвятся, и каждый будет идти по своей уникальной линии развития, как будто это отдельные умения?
Нужно будет проверить. Только практика даст ответы.
У меня оставалось ещё 66 нераспределённых очков, и я, не задумываясь, открыл вкладку характеристик и вложил всё в Фрактальный Искатель. Повысил его сразу до 18 уровня. Осталось три очка, но поднять следующий, девятнадцатый, я уже не мог: он требовал сразу семь.
Да уж, ФИ оказался довольно прожорливым — стоимость за каждый следующий уровень растёт, и чувствуется, что это не просто характеристика, а нечто куда более фундаментальное. Похоже, я достиг максимума — система больше не даст мне новых очков характеристик. Если это так, то свободные очки больше не связаны напрямую с уровнем. Значит, искать их придётся иными путями.
Я вспомнил старые игры: там очки характеристик иногда можно было получить не за уровни, а за выполнение цепочек квестов, нахождение скрытых артефактов или важные решения. Возможно, и здесь так. Особенно если учесть, что ФИ не заполнился до максимума сразу — а значит, есть шанс найти обходные пути.
К тому же, судя по интерфейсу, у него потенциальный потолок — 99 уровень. Хотя… что в этой игре вообще считается «максимумом»? С моим минус девятьсот девяносто девятым уровнем всё, что я знал раньше, явно пошло под откос. Может, и у характеристик могут быть отрицательные значения?
Ладно. Допустим, максимум — 99. Буду отталкиваться от этого. А дальше — видно будет.
Сбоку снова замигали системные сообщения, и я машинально открыл лог. Как и ожидал — все мои навыки, связанные с псевдоклассом, активировались. Интерфейс обновился, строки побежали быстрее, чем я успевал читать, и в какой-то момент я просто свернул подробности, не вчитываясь в каждое уведомление. Сейчас это было неважно.
Я снова взглянул вниз, на панель умений. Теперь там, помимо четырёх навыков, которые были связаны с прокаченными до максимума базовыми характеристиками, появились ещё пять новых иконок. Чёткие, яркие, с незнакомыми символами и краткими подписями — это были активные способности моего нового псевдокласса.
Интерфейс начал обретать форму. Всё наконец-то становилось похожим на что-то играбельное. Пусть я по-прежнему ничего не понимал — куда попал, кто я и почему мой уровень отрицательный, — но у меня появились инструменты. А значит, не все так плохо.
— Ну вот, — усмехнулся я, криво. — Теперь я, значит, настоящий фрактальный боец… или Искатель, как они там это назвали. Тоже мне, придумали название.
Я наконец свернул все меню, моргнул, и мир вновь наложился поверх интерфейса. Фокус зрения слегка сбился, будто я слишком долго читал в темноте. Надо привыкать к переключению.
Наблюдательность — судя по всему, этот параметр тоже каким-то образом вырос, хотя я точно нигде не видел его обозначения или значка. Но — чувствовалось. Как и в тот прошлый момент, когда мудрость подскочила на единицу — сразу изменилось восприятие. Тогда было ощущение ясности, теперь же — я словно начал замечать больше. Детали, колебания, едва уловимые оттенки в тенях и светах. Это трудно описать, но — ощущалось на физическом уровне. Или… что тут у них считается физикой?
Я глубоко вдохнул. Что бы тут ни происходило — это работало.
Очертания тени вокруг, где я стоял, стали заметно резче. Каждый камень, словно по команде, стал контрастнее, вырисовываясь на фоне остальных, будто кто-то обвёл их углём по краю. Стоило мне присмотреться внимательнее — и я понял, что это не просто игра света.
За одной из плит, чуть правее, начали проступать еле заметные прожилки, как трещины в засохшей глине, только тёмные, почти чёрные. Они не стояли на месте — едва уловимо пульсировали, словно под кожей чего-то живого.
А затем я заметил нечто багровое — прямо над входом в туннель, куда мне предстояло идти. Оно светилось изнутри, как тлеющий уголь в золе, пульсировало глухо и размеренно, будто в теле камня билось чужеродное сердце. Я не мог рассмотреть его как следует, но само его присутствие над путём вызывало неприятное ощущение — как будто предупреждало без слов.
Всё это, конечно, выглядело впечатляюще — и жила, и пульсации, и даже ощущение чего-то древнего и живого под каменной кожей. Прекрасно. Великолепно. Но... толку-то? Того самого бокового тоннеля, через который я прошёл испытание в прошлый раз, на этот раз не оказалось. Ни расщелины, ни арки, ни даже намёка на проход. Камень молчал, гладкий и глухой, будто издевался надо мной.
Лишь какие-то вкрапления проглядывали в скале — медные прожилки, тёмная жила железа, местами даже золотой отблеск мелькал в трещинах. Система, к слову, отметила это и выдала не особо вдохновляющую подсказку: «Обнаружено месторождение: железо, медь, следы золота».
Очень ценно. Очень полезно. Особенно если у тебя нет ни кирки, ни инструментов, ни даже перчаток, чтобы копать. Мне бы только тоннель найти, а не руками ломать скалу, надеясь нарваться на редкий металл.
Но прохода по-прежнему не было.
Я прищурился, всматриваясь в абстрактное нечто над предполагаемым входом в тоннель. Надеялся, что система выдаст хоть какую-то информацию, но вместо этого получил привычные три значка вопроса — классические «???». Похоже, система намеренно держит меня в неведении. Будто издевается. Или проверяет. Или и то и другое сразу. Чёрт её знает.
Скорее всего, этот алый силуэт — часть какого-то скрипта, зашитого в это место. Возможно, он просто остался как немой свидетель случившегося. А может, будет сопровождать меня дальше — кто его знает. Но всё это, странным образом, не вызывало ни тревоги, ни раздражения. Напротив — чувствовал себя живым, как давно не чувствовал. В теле бурлила энергия, а в арсенале появилась куча свежих навыков. Так что, пожалуй, жаловаться было бы просто глупо.
Вопрос был один — что теперь? Обходного пути, как раньше, не осталось. Значит, придётся идти напролом — в тот единственный туннель, что остался для испытаний. Другого пути всё равно нет. Назад дороги тоже.
Я ещё раз пересмотрел боевые навыки — «Искажение гравитации» и «Сокрушительный удар». Эти двое — моя основа. Всё остальное пригодится только в крайних случаях: если буду при смерти или если враг окажется слишком сильным.
Навыки вроде временной петли, обратной эволюции и ложной смерти — важны, да. Но не сейчас. Они — страховка, не более. Это уже реакция, не инициатива.
Информация по «Сокрушительному удару» была подана скупыми строками. Удар в ближнем бою — либо по одной цели, либо по площади, в зависимости от ситуации. Повышение урона на полтора раза уже на первом уровне, что неплохо. Правда, откат — 30 секунд, как и у гравитации, так что оба навыка после активации отправляются на перезарядку. Не сказать, что это катастрофа, но повторно применять их часто не получится.
Как повышать уровень «Сокрушительного удара», нигде не указано. Но сам факт, что такая возможность может существовать — уже обнадёживает. Если он будет расти с опытом или с количеством успешных применений, то это в корне меняет дело. Главное — использовать, проверять, нарабатывать.
Теперь оставался ключевой вопрос: как его активировать?
Перед глазами висела панель быстрого доступа. Я сосредоточился, мысленно нацелившись на иконку навыка. И в следующий миг по телу прокатилась горячая волна — будто что-то изнутри вспыхнуло на секунду. Вокруг меня появилось едва заметное алое свечение, напоминающее ореол.
— Ага… значит, теперь можно бить, — пробормотал я, оценивая эффект.
В описании ничего не говорилось о времени действия, значит, навык будет висеть активным, пока не нанесён сам удар. Что ж... Пора проверить на практике.
Я резко развернулся и со всей силы врезал кулаком в каменную стену — именно туда, где недавно мелькнула золотистая жилка.
Боль.
Сильная, резкая, как удар током, пронеслась по руке, пронзив всё тело до самой спины. И… тут же исчезла.
— А-а-а... — вырвалось у меня. Я схватился за правую кисть, но, к моему удивлению, ничего не было сломано. Просто здоровье просело очков на десять, и ладонь жгло так, будто я ударил по раскалённому железу.
Ореол исчез. Камень, впрочем, остался на месте — даже не треснул.
— Ну да... Чак Норрис, блин, — выдохнул я с кривой усмешкой. — Одним ударом развалить гору… рано пока.
Но главное — я понял, как работает навык. Удар усилился. Реакция пошла. Навык активируется, урон увеличивается, но эффект не мгновенный и не божественный. Просто инструмент, а не магическая палочка.
Вот только вызывать навык мысленно — не самая удобная штука. Надо отвлекаться, сосредотачиваться. Возможно, потом привыкну, но сейчас мне бы не помешал какой-нибудь быстрый визуальный интерфейс, на который можно было бы щёлкнуть взглядом, не теряя врага из поля зрения.
Впрочем, всему своё время. Как говорит мама — не всё сразу.
Мама...
От этой мысли меня кольнуло. Я ведь её сегодня ещё не звонил. Интересно, как она там? Наверное, сидит дома, печёт пирог для соседки Любы, как всегда. Всё у неё нормально. А вот со мной — не очень.
Я встряхнул головой, отгоняя сентиментальность.
— Выберусь отсюда — позвоню, — пробормотал я себе под нос. — А пока… пора идти... хватит топтаться на месте и мять...
Я не стал договаривать вслух, что именно "мять" — время, страх или здравый смысл. Просто рывком развернулся ко входу в тоннель, повёл плечами, разминая застоявшиеся мышцы. С силой сжал и разжал кулаки, с хрустом повернул шею, словно старый матерый боец, готовящийся выйти на свою последнюю арену.
Сердце билось ровно и уверенно, адреналин согревал кровь, а мысли стали чёткими, как никогда прежде. Да, вокруг было темно, сыро и неуютно. Но это уже не имело никакого значения. Мне нужно было двигаться вперед, любой ценой, через любые препятствия и любых врагов.
— Ну что, Кейн, — усмехнулся я сам себе, стараясь подавить нервную дрожь, — наведём шороху среди местных мобов.
Последние слова растворились в тишине. Передо мной чернел узкий, низкий проход, пропитанный тяжёлым запахом сырости, звуками капающей воды и едва ощутимым гулом пустоты. Оттуда, из этих таинственных глубин, доносилось затхлое, чужое дыхание. Или мне это просто казалось?
Я сделал глубокий вдох, шагнул вперёд.

Глава 6

На этот раз тоннель испытаний уже не казался таким неожиданным, как в первый раз. Я отчетливо видел его контуры: четкие грани каменных стен и чёрную пустоту, ожидающую меня впереди. Уже не было того вязкого тумана, размывающего всё вокруг — теперь передо мной простиралась просто густая, плотная тень, но и сквозь неё я различал очертания и детали.
Правда, того острого камня, который помог мне в прошлый раз, сейчас под рукой не оказалось. Я машинально поднял кулаки в боевую стойку боксёра, согнул ноги в коленях и короткими, осторожными шагами начал продвигаться вперёд. Мышцы напряглись до предела, дыхание стало тихим и ровным, а взгляд внимательно всматривался в глубины тоннеля.
Первого гоблина нулевого уровня я заметил ещё до того, как успел окончательно сообразить, что делать дальше. Он словно выплыл из темноты тоннеля — не шагнул, не выбежал, а именно проявился, как будто материализовался из тонких светящихся линий, похожих на струи краски, развеянные по воздуху. Эти линии сплелись, заструились, и через несколько секунд передо мной уже стояло существо.
Гоблин был невысокий, с короткими ногами и руками, завершающимися кривыми когтями. Его кожа имела мутно-зелёный оттенок, напоминая болотную жижу. Голова — вытянутая, с узкими щелками глаз, приплюснутым носом и уродливым ртом, в котором торчали мелкие желтоватые клыки. Из-под редких волос торчали заострённые уши, а вся его поза выражала нездоровое любопытство и осторожную агрессию.
Я не стал дожидаться, пока он окончательно «дозагрузится» или предпримет что-то неожиданное. Рефлекторно активировал «Сокрушительный удар», мысленно нажав на соответствующую иконку в интерфейсе. Почувствовал, как внутри пробежала волна тепла, и сразу же рванул вперёд, вложив в первый же удар максимум силы.
Кулак прошёл почти насквозь — не в прямом смысле, конечно, но гоблин, казалось, даже не успел осознать, что произошло. Мгновение — и мой удар врезался ему в лицо с такой силой, что череп буквально смялся внутрь, как тонкая жестянка. Раздался глухой треск, а следом — хлюпающий звук, как будто кто-то раздавил перезрелый плод.
Голова гоблина взорвалась багровым фейерверком. Настоящая кровь, не пиксельная, не абстрактная, а густая, горячая и противно вязкая. Капли попали мне в рот, на губы, и, черт возьми, я почувствовал вкус. Настоящий. Солоноватый, с металлической горечью. Меня чуть не вывернуло.
 — Фу, — выдохнул я, отшатнувшись. — Да ну нафиг…
Гоблин дёрнулся, изгибаясь, как сломанная пружина, тело его судорожно вздрогнуло ещё раз — и рухнуло на пол, вяло отбившись в короткой серии конвульсий. Из разорванной шеи вместо звука вырвался лишь хлюпающий плевок крови. Головы почти не осталось — только изуродованная мясная масса с рваными краями, брызгами мозгов по стене и тёмным сгустком там, где когда-то был череп. Всё стихло.
Тревожный сигнал прозвучал в интерфейсе, и моё здоровье резко просело — сразу на десять единиц. Ничего себе… Кто же ты такой, молниеносный ублюдок?
Я отшатнулся, едва удержав равновесие, и мимоходом бросив взгляд на интерфейс — таймер отката «Сокрушительного удара» всё ещё тикал. Оставалось пятнадцать секунд. Всего пятнадцать…, но для снова начавшегося боя почти целая вечность.
Передо мной стоял второй гоблин. Такой же, как тот, которому я недавно разнёс голову, но этот выглядел более живым, злее. И, к моему удивлению, он держал в руке дубинку — ту самую, которой только что приложил меня. Она уже начала подниматься снова, готовясь опуститься второй раз.
Я отскочил назад, активировав «Стремительный прыжок». Как у меня это получилось — до сих пор не понимаю. Похоже, всё сработало на рефлексах: я просто хотел — и мысль сама направила импульс, активировав нужный навык.
Меня отбросило метров на три. В животе скрутило от внезапной перегрузки, но в целом прыжок прошёл успешно. Я успел заметить, что откат «Сокрушительного удара» почти подошёл к концу.
Сделав пару шагов в сторону, я поймал баланс и сосредоточился на гоблине, у которого всё ещё дергался угол рта, а в глазах плескалась дикая решимость. Он не собирался сдаваться.
Кулдаун истек и я активировал удар — горячая волна пробежала по мышцам — и, не теряя ни секунды, рванул вперёд. На этот раз кулак вошёл гоблину точно в живот. Он согнулся пополам, издав не то хрип, не то рвущийся стон, а потом, шатаясь, отлетел назад, заливая пол кровью из разорвавшегося нутра.
 — Какого хрена… — прошептал я, сплёвывая металлический привкус крови. Она тянулась с губ тонкой тёплой струйкой, щекотала подбородок.
На этот раз, хоть меня и облило кровью и внутренностями, я перенёс это стойко. Просто стоял, молча, тяжело дыша, пока с меня капала — кровь, падали на каменный пол куски плоти и клочья внутренностей. Провёл ладонью по лицу, по щеке — толку немного, только размазал грязь и кровь сильнее.
«Сокрушительный удар» оказался куда сильнее, чем я ожидал. Он буквально разрывал этих зелёных тварей на части. Но и в ответ я получал не слабо — потеря десяти единиц здоровья от удара такой мелкой твари? Система явно не баловалась полумерами. Похоже, всё работало странно и беспощадно.
Я перевёл дыхание, вытерся по возможности, и только тогда заметил то, что осталось после гоблина. Возле его тела на каменном полу лежала дубинка — короткая, тёмная, с металлическими вставками и обломками костей у основания.
Я, почти не думая, поднял её и покрутил в руке. Удивительно, но дубинка казалась сбалансированной — лёгкой, прочной, словно сделанной специально под мою ладонь. Удобная. Убийственно удобная.
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 — Бита Бандита, — произнёс я вслух, чувствуя, как брови сами собой ползут вверх. — Серьёзно? Я повертел оружие в руках, всматриваясь в характеристики.
 — Что вообще здесь происходит? Где я, чёрт побери? Какая ещё «Бита Бандита»? В каком подземелье, с голыми зелёными ублюдками может быть бита? Это что, альтернативная реальность? Сон? Глючный мод на выживание?
В ответ — лишь гулкая тишина. Мои слова, отлетев от грубой, холодной каменной стены, затонули в темноте, не вызвав ни отклика, ни реакции.
 — Ну и ладно, — вздохнул я, сжимая древко новой «игрушки». — Раз уж никто не собирается мне объяснять правила, будем играть по своим.
Дальше пошло куда веселее. Я даже не стал активировать «Сокрушительный удар» — смысла не было. Просто размахивал битой, и нулёвки-гоблины с глухими хрипами летели в стороны, как тряпичные куклы. Сила была на максимуме, выносливости хватало, а этих ублюдков явно создавали не для того, чтобы сдерживать кого-то вроде меня. Один-два удара — и всё, минус враг.
Бита, конечно, трещала. К концу схватки с очередной троицей она просто переломилась — последний гоблин принял удар на лоб, и рукоять не выдержала. Но у него на поясе болталась точно такая же. Я просто взял её, не раздумывая. Лезть в лог не хотелось — и так было видно, что система работает через раз. Время от времени всплывали сообщения об ошибках: то сбой начисления уровня, то критическая ошибка, то ещё какая-нибудь хрень. Всё это подтверждало мою догадку: я на максимуме. Или где-то рядом. Новых очков нет, новых умений тоже. И, судя по всему, уже не будет.
С другой стороны, плевать. Главное — я жив. Главное — я иду вперёд. Эти твари дохнут от одного замаха, значит, шансы есть.
Пройти испытание. Вернуться назад.
Я ведь вернусь, правда?
…Система?
Но снова — тишина. И снова мобы. Много мобов.
Как-то незаметно их стало больше. Гораздо больше. Если раньше на меня выходили по одному, максимум по трое, то теперь они начали появляться пачками — по пять, по семь, даже восемь сразу. И вот тогда я решил не играть в героя и активировал «Искажение гравитации».
Выглядело это эффектно. Пространство передо мной словно дрогнуло, воздух сгустился, и в следующую секунду всё заволокло едва заметной рябью, как от жара над асфальтом. Затем — хлесткий импульс, будто сжатая волна воздуха выстрелила наружу, и вся группа гоблинов с воплями повалилась на землю, сбитая с ног. Один из них, похоже, при этом неудачно приземлился — я слышал характерный хруст, как будто сломал себе конечность. Это меня порадовало.
Поднимались они долго. Вероятно, из-за нулевого уровня, или же сам навык настолько хорош. Так или иначе, проверка прошла успешно — скилл работает. Работает отлично. Кладёт всех разом, может даже калечить. Но и жрёт выносливость — ровно как было указано: минус на две минуты. Поэтому я не стал спешить. Когда мобы наконец поднялись, они шатались, не успевая скоординироваться. Я без труда ловил их по одному и укладывал точными ударами, не давая среагировать.
После подождал, пока тело немного придёт в себя, восстановится выносливость. Осторожность — не трусость. Бережёного, как говорится…
Хотя кого тут бережёт? Есть ли тут вообще боги?
В таких онлайновых играх они обычно есть. Служат для лора, баланса, иногда дают бонусы, пассивки, квесты, усиления за веру, благословения, обеты. Да вот только тут — ни тебе храма, ни иконки, ни описания. Нет даже базовой вики или карты. Только скупой интерфейс и целая куча багов.
Ну и ладно. Нет богов — и чёрт с ними. Пусть эта виртуальная реальность глючит как хочет, мне бы только пройти это испытание и, наконец, вернуться назад
Наконец я дошёл до конца каменного туннеля. Стены резко разошлись, и проход открылся в широкий зал — нечто вроде арены с куполообразным потолком. В центре зала стояло существо. Огромное, уродливое. Я узнал его — уже видел раньше, сбоку в ободном проходе. Только вот теперь оно было прямо передо мной.
Массивный, тяжёлый силуэт вырисовывался в центре зала. Орк? Тролль? Переросток-гоблин? Сложно было точно сказать. Ростом он был не меньше двух с половиной метров и стоял, слегка покачиваясь, уставившись на меня из-под тяжёлого лба — будто ждал чего-то.
Я щурился, вглядываясь на него, и система дал подсказку.

        
      

        Костекрылый гоблин
         (уровень 3)
      

        
      
И всё. Только красная надпись. Значит — враг. Но кто он такой, что умеет, чем вооружён — ничего не ясно. Ни описания, ни характеристик, только имя и уровень. Хотя… хоть уровень показали — уже неплохо. Третий. Выходит, он сильнее всех тех нулёвок, что я валил до этого, в одиночку и пачками.
Получается, система решила подбросить мне босса? Или он вообще тут не для меня? Может, случайный элемент, сломанный фрагмент скрипта? Хотя с учётом моего «нулевого» класса, вряд ли это случайность.
Значит, всё совсем не так, как я привык. И уж точно не так, как должно быть по канонам. Здесь правила другие. Или их вообще нет.
Ну что ж… проверим. Испытаем на нём «Искажение гравитации». Если сработает — отлично, добью «Сокрушительным ударом». А если не сработает… тогда активирую «Стремительный прыжок» и постараюсь отскочить. Всё просто. Почти.
Я сжал кулаки. В груди нарастало напряжение — не страх, нет. Скорее азарт. Этот бой мог стать чем-то большим, чем просто очередной стычкой. Это было испытание. Первое настоящее.
Впереди фигура босса сделала шаг. Пол под ногами гулко дрогнул.
Я активировал «Искажение гравитации» — не через иконку, не командой. Просто… захотел. Как будто не интерфейсом управлял, а своими руками, по-настоящему. Интуитивно. Почувствовал нужный импульс — и отпустил. Всё было просто, естественно. Даже как-то странно.
Но в этот раз ничего не сработало.
Гоблин лишь качнулся, слегка пошатнулся, но устоял. Он остался на ногах — и, более того, явно разозлился. Подняв правую руку, в виде костяного крюка-тесака, он заорал. Нет, не просто рявкнул — завыл так пронзительно, что воздух будто дрогнул. Я судорожно прикрыл уши, но было поздно — в интерфейсе мигнул дебафф: что-то у меня явно понизилось. Восприятие, защита или скорость — чёрт его знает. Я не стал разбираться, потому что огромная туша из кости, гнили и слизи уже неслась в мою сторону.
Бить его кулаком — идея из разряда самоубийства. Но у меня была бита. Та самая, «Бита Бандита». Так сейчас я рассчитывал только на нее.
Я резко активировал «Стремительный прыжок», отпружинил назад — и тут же вызвал «Сокрушительный удар». На мне была кровь, пот, грязь, но с новым импульсом внутри всё это вдруг показалось чем-то правильным. Правильным для боя. Бита в моих руках вспыхнула алым светом — коротко, резко, как обещание.
Я перехватил её обеими руками, встал боком — будто готовился отбить мяч, посланный злым нападающим. Только это был не мяч, а здоровенная туша, несущаяся прямо в меня. И целью было не забить гол, а свалить это чудище, пробить его защиту и внести решающий вклад… В чью победу? В мою. В своё выживание.
Гоблин бежал, словно разъярённый бык, с каждым шагом ускоряясь. Его ноги били по камню, руки были подняты для сокрушительного удара сверху.
Я не двигался. Стоял боком, чуть присев, держа биту наготове. Всё сводилось к одному точному замаху — и я ждал нужного момента.
Когда гоблин почти добежал, уже навис надо мной, я резко рванул вперёд и ударил. Цель — сбить его до того, как он обрушит свои кулаки. Удар был сильным, но бита не выдержала: она треснула с сухим щелчком и разлетелась в руках, оставив у меня только обломок рукояти.
Масса гоблина всё равно обрушилась, придавив меня на секунду. Он вонял потом, грязью и чем-то тухлым, дышал хрипло, горячо. Но в следующую секунду что-то взорвалось за моей спиной — воздух загудел, и тушу гоблина отбросило назад, будто он врезался в невидимую стену.
Я на мгновение застыл, наблюдая, как гоблин отлетает назад в строну арены, словно выброшенный невидимой силой. В полёте его лицо перекосилось от удивления, боли и полного непонимания происходящего.
Он пролетел добрых пять метров и с оглушительным треском рухнул на каменный пол. Гул был такой силы, что мне показалось — стены вот-вот обрушатся и похоронят нас обоих здесь, в этой подземной братской могиле: меня — как неудачного игрока, не сумевшего отбить «мяч» по всем правилам, а его — как провалившегося питчера, который вместо броска промахнулся и приложился собственными уродливыми конечностями.
Но я не стал медлить. Подскочив вперёд, начал добивать гоблина голыми кулаками, целясь прямо в его уродливую, лысую голову. Один удар сменял другой — коротко, резко, с силой, вложенной в каждый замах. Где-то после шестого удара он, казалось, начал приходить в себя и попытался вяло отмахнуться, но было уже поздно — кулдаун Сокрушительного удара закончился.
Я тут же активировал навык, вложив в удар всё, что у меня было. Кулак со свистом прошёл воздух и врезался прямо в его левый глаз. Раздался отвратительный хруст, будто кто-то раздавил арбуз голыми руками, и моя рука, словно провалилась внутрь, ушла до локтя в мягкую, склизкую жижу.
Вздёрнувшись от отвращения, я резко выдернул руку и тут же активировал Стремительный прыжок, отскочив от туши в сторону. Гоблин в последний раз заорал — или попытался, — дёрнулся, открыл рот… и замер. А затем, как и все остальные мобы до него, рассыпался пеплом и исчез.
Перед глазами всплыло новое системное сообщение. Только теперь оно имело совсем другое значение:

        
      

        Поздравляем! Вы прошли испытание!
      

        Этап инициации завершён.
      

        Исходя из вашего повеления выберите подходящий вам класс!
      

        
      
Я перечитывал сообщение снова и снова. Ни упоминания о «первом этапе», ни намёка на «второй». Никаких указаний на то, что мне предстоит выбрать стиль или направление в рамках какого-то уникального класса. Просто и без лишних церемоний: вы прошли испытание. Без титула. Без наград.
Ну и ладно. Раз так — баба с возу, и мне легче. Чем меньше обязательств — тем свободнее дышится. Никакой нагрузки, ни судьбы избранного, ни эпичных диалогов с духами древности. Просто ты, система и твои кулаки.
Я кивнул сам себе и нажал «ОК».
Сразу вслед за этим перед глазами всплыло новое сообщение. А вместе с ним — и таймер, отмеряющий ровно тридцать секунд…

        
      

        
          Классы, соответствующие вашему стилю:
        
      

        ???
      

        ???
      

        ???
      

        (невозможно отобразить — критическая ошибка)
      

        
          Критический сбой.
        
      

        Локация будет пересчитана.
      

        Протокол пересчёта активирован.
      

        Время до завершения: 30 секунд.
      

        
      
Я стоял, ничего не понимая. Что произошло? Принят ли я? Прошёл ли испытание? Почему ничего не подтверждено? Класс не выбран, система сбоит, а в сообщении упоминается какой-то пересчёт. Что вообще должно произойти — перегрузка? откат? новая попытка?
— Эй! — крикнул я в пустоту, надеясь, что хоть кто-то меня услышит. — А не хочешь вернуть меня обратно?
Я хотел добавить ещё что-то, уже открыл рот — но в этот момент всё вокруг исчезло. Свет, звуки- всё провалилось в пустоту. Последнее, что я запомнил, был таймер— оставалось пятнадцать секунд.
А потом — тьма.
Словно кто-то выключил всё разом. Прямо из розетки. Ни интерфейса, ни звука, ни даже ощущения тела — просто чёрная пустота.
Я снова висел в пространстве, будто щупальцами шевелил обмякшими конечностями. Всё было покрыто липкой грязью и рубцами. Вокруг — только тусклый, будто сломанный свет, пробивающийся откуда-то сверху. Ни звуков, ни движения, ни намёка на то, что это вообще игра.
Только я.
И ничего больше.
Я покачивался, словно в невесомости, беспомощно перебирая в уме всё, что могло бы вызвать интерфейс. Ни панели с умениями, ни знакомой голубой точки для открытия меню — ничего. Система не откликалась.
Я щёлкал пальцами, водил рукой перед собой, моргал по-особому, как раньше, шептал команды вслух — «открыть меню», «проверка статуса», «интерфейс»… Всё без толку. Ни малейшей реакции.
Наконец выдохнул и просто отпустил всё. Пусть катится. Откинулся назад в пустоту, раскинул руки и закрыл глаза. По крайней мере, тут не надо драться с гоблинами.
— Изгой!
Резкий голос ударил меня, словно хлыст. Я вздрогнул, но моё тело лишь дёрнулось, как у тряпичной куклы, беспомощно болтающейся в черноте. Одно это слово — грубое, наполненное отвращением — выдрало меня из забвения, обрушилось на разум, сопровождаясь зловещим рёвом, от которого где-то внутри похолодело.
Я начал озираться, но видел только пустоту, чернильную и давящую. Вдоль позвоночника потек пот — липкий, холодный. Кто бы ни был обладателем этого голоса, он был сильным. Очень. В этом звучании была власть. Такая, с какой мог бы говорить только дракон, смотрящий на человека с вершины скалы, оценивая — сжечь или раздавить.
«Почему дракон?..» — мелькнула странная мысль, и я дёрнулся ещё раз — уже отчаянно, всем телом.
— Ты — ошибка. Умри.
На этот раз я заорал, вскидывая руки, пытаясь защититься, сжаться, прикрыться от неизбежного удара — но боли не последовало.
Вместо этого вспышки — резкие, как всполохи звёзд — сверкнули у меня перед глазами, и в следующее мгновение я с грохотом упал в тесное помещение.
Стены — серебристые, сверкающие, гладкие. Одна из них была зеркальной, и именно в ней я наконец смог разглядеть себя.
Передо мной стоял… ну, точно не герой. Рубашка порвана, испачкана чем-то тёмным и засохшим, вместо галстука — обрывок чёрной ленты, торчащий на шее, как плеть. Штаны — перекрученные, превращённые в некое подобие коротких шорт. Лицо — измазано, тени под глазами чёрные, руки — дрожащие, ссадины и пятна. И в отражении на меня смотрел не Кейн, не игрок, не персонаж, а какой-то бомж с задворок — уставший, потрёпанный, чужой самому себе.
«Вот ты кто теперь…» — пронеслось в голове.
— Сука… — выдохнул я, и с глухим звуком ударил кулаком в металлическую стенку.
Стенка дрогнула, отозвалась звоном — и тогда я заметил, как медленно меняются цифры на табло над дверьми. Вниз. Первый этаж. Я моргнул. Это был лифт.
Гребаный лифт. Я стоял в кабине, а она спокойно опускалась, как ни в чём не бывало, словно не было гоблинов, кровищи и подземелий.
Всё снова стало каким-то… слишком реальным.
Послышался щелчок, и створки двери начали неспешно разъезжаться. Я стоял, как вкопанный, наблюдая, как прорезь расширяется, как тьма за ней сменяется призрачным светом. Меня охватило мерзкое предчувствие. Я вдруг отчётливо понял: в этот момент я стал главным претендентом на победителя недели по рубрике «самая безнадёжная жопа года». И, будь уверен — мне это никто не забудет.
Где-то в глубине сознания уже крутился тревожный вопрос: а не начать ли искать новую работу? Или хотя бы запасной выход…
Как же быстро всё изменилось. Ещё минуту назад я висел в темноте, на меня орал чей-то голос — глухой, басовитый, словно загробный. Он требовал уничтожить меня. А теперь… я в лифте. И выгляжу, мягко говоря, как последний бомж, застрявший между этажами в ожидании, когда офисные клерки вернутся с обеда.

        «Соберись, мать твою
        „, — мысленно окликнул себя я, глядя на своё отражение в металлической панели. Может, они меня и не сразу узнают?.. Хотя кого я обманываю. Эти точно узнают. Сто процентов. И это будет конец. Не конец смены. Не конец недели. Конец совсем другой — тот, после которого уже не поднимешься.
Хотя… если вдуматься, я ведь выбрался. Живой. Сам. Может, всё не так уж и плохо? По сравнению с тем, что я только что прошёл, это — мелочь. Да и к черту их взгляды. Главное — я здесь. Я выжил. А значит, не все так плохо.
Наконец двери лифта отъехали в стороны, и я, прищурившись, выглянул наружу. Коридор был пуст. Ни звука, ни души. Только мягкий гул вентиляции и мерцание ламп под потолком. Осторожно шагнув за порог, я огляделся. Всё выглядело слишком тихо, слишком правильно — как в фильме, где за углом всегда кто-то ждёт.
И тут я заметил дядю Сашу — охранника. Он сидел на посту, задумчиво глядя в монитор. Когда я вышел из лифта, он мельком глянул на меня и, почти не поворачивая головы, буркнул:
— Пока, Кейн.
Я замер. «Пока»? Откуда он знает, что это я? Я же… не выгляжу как я! Да и голос его был странно отрешённым, будто он говорил это не мне, а кому-то во сне. А может, мне просто показалось?
Я вышел на улицу, крадучись, как вор. На улице была ночь — тёмная, густая, почти беззвучная. Лишь отдалённый рёв машин и редкие силуэты пешеходов напоминали, что город всё ещё живёт своей жизнью. Наверное, было далеко за полночь.
Я зашагал прочь от здания, держась в тени, пряча лицо. Первой мыслью было: метро. Добраться туда, спуститься под землю, исчезнуть среди людей. Но потом осознал — в таком виде меня туда не пустят. Рубашка разодрана, на шее болтается обрывок галстука, как удавка. Брюки — вымазаны чем-то липким, засохшая кровь и грязь уже начали трескаться. Лицо… ну, на лицо лучше не смотреть — ссадины, потёки, синяки, и всё это подсвечено уличным фонарём, будто кто-то специально решил меня выставить на витрине.
А главное — время. Было уже далеко за полночь. Метро давно закрыто. Идти туда всё равно, что упереться в закрытую решётку. Телефона при себе нет — когда меня поглотила та чёртова воронка, мобильник остался на рабочем месте, на столе. Вернуться за ним? Проскочила мысль, дразня, будто комар в ухо. Да ну его к чёрту. Обойдусь.
А мама? Подумал я, и тут же отмахнулся. Наберу с утра, ничего страшного. Главное сейчас — просто уйти. И добраться домой.
Я остановился, размышляя, что делать, и в этот момент с другой стороны улицы плавно подкатилась машина с такси-шашечками. Фары скользнули по асфальту, осветив меня с ног до головы. И тут я понял: где-то я уже это видел.
Рядом со мной притормозила старая иномарка — облупленные шильдики, потёртый корпус, на крыше пластиковый куб с выцветшими шашечками. Из-за опущенного стекла высунулся водитель — смуглый парень лет тридцати с неуверенной улыбкой и лёгким восточным акцентом.
— Такси? Куда надо, брат? — спросил он, наклоняя голову.
Я уставился на него, будто увидел пришельца. Что за дежавю? Кажется, я уже сидел в такой же машине. Кажется, даже этот водитель был тогда… или мне только кажется? Всё слилось — сон, бред, реальность. Или это не совпадение?
Да и какая, к чёрту, разница. В таком виде — помятый, воняющий потом, с лицом, испачканным в бурых разводах, — меня никто другой в машину и не посадит.
— Садись, садись, — подбодрил он, будто знал, что я всё равно соглашусь.
Я открыл заднюю дверь и молча опустился на сиденье. Назвал адрес. Парень кивнул, включил поворотник, и мы тронулись.
Машина ехала неспешно, скользя по пустым ночным улицам города. Огни светофоров отражались на лобовом стекле, дворники лениво скребли по сухому стеклу, будто по привычке. Я смотрел вперёд, ничего не видя, уставший, вымотанный, оглушённый.
Что теперь? — вертелось в голове. Если всё будет продолжаться в том же духе — внезапные «выбросы» из одной реальности в другую, битвы, гоблины, неизвестные силы — я ведь точно сойду с ума. Или действительно стану бомжом — не в переносном смысле, а в буквальном. Если меня снова затянет эта хрень на несколько часов рабочего времени — всё, пиши пропало. Ни одна контора не потерпит, что сотрудник просто исчезает с места, без предупреждения.
В голове шумело, но чем ближе такси подъезжало к знакомому кварталу, тем спокойнее становилось. Мысли постепенно выстраивались в цепочку, тревога отступала. Сейчас мне нужно было только одно — вернуться домой, ввалиться в душ, а потом в кровать. Просто отключиться хотя бы до утра. А завтра… завтра я уже смогу переварить всё это, обдумать, что делать дальше, и решить, как поступить.

Глава 7

Разбудил меня не будильник, а звонок. Телефон вибрировал и надрывался, как будто жизнь зависела от моего ответа. «Странно… Я же всегда ставлю его на беззвучный. Почему со звуком?» — промелькнула мысль, пока рука уже тянулась к трубке.
Тело ныло, будто по мне прошлись не кулаками и ногами, а чем-то потяжелее — железными битами или мешками с цементом. В голове, как киноплёнка на перемотке, пронеслись события вчерашнего дня: офис, мрак подземелий, странные испытания, неожиданное завершение без награды и… властный голос, который сначала хотел меня уничтожить, а потом вдруг вернул обратно.
Сконцентрировав взгляд на экране телефона, я опешил — мне звонила секретарь Алена. Что за…?
Я машинально принял звонок и попытался сделать голос погрубее, пободрее, но вышло жалкое сипение:
 — Слу…шаю, — прохрипел я, будто из меня только что вытащили душу. Тут же закашлялся, прикрыв трубку рукой, надеясь, что она не всё расслышала.
 — Лапшов? Ты что, пьяный? — голос Алены прозвучал резко, почти с обвинением.
 — Э-э… — только и смог промычать я. Не ожидал такого напора — ни злости, ни такого резкого тона.
 — Ты вообще время видел? Где мои отчёты? Я тебя вчера просила их сделать. Ты что, забыл?
Отчёты?.. Время?.. Я заморгал, в голове тут же пронеслось: вчера всё сдал, точно помню — флешку приносил, и она даже вроде улыбнулась. Или… показалось? Я с усилием выпрямился, взглянул на экран — в углу мелкими цифрами горело: 10:20.
 — Что?.. — прошипел я снова, и почти инстинктивно отключил звонок. Да, поступок, конечно, не самый зрелый и слегка наглый… но, мать его, десять двадцать утра! Как я вообще мог так проспать?
Я дёрнулся и инстинктивно выпрыгнул с кровати — словно кто-то ударил меня током. Меня буквально подбросило: в полёте я пролетел метр, если не больше, и со всего размаха впечатался затылком в потолок.
Глухой удар — вспышка боли — и я рухнул обратно на матрас, хватаясь за голову.
 — Чёрт! — выдохнул сквозь зубы, морщась.
Надо поаккуратнее с этим… С такими прыжками и резкими движениями, особенно с утра, можно шею свернуть. Видимо, мои физические показатели после всех этих испытаний и боёв действительно начали расти. Даже в реальности тело реагирует иначе — быстрее, мощнее. Это не просто усталость или адреналин — система, похоже, оставила во мне след.
И если всё так и будет продолжаться… мне стоит научиться жить в обоих мирах. Или хотя бы не убивать себя, вставая с кровати.
Я наткнулся взглядом на смятую одежду, которую вчера сбросил прямо у кровати. Поднял — и сразу поморщился: это уже была не одежда, а жалкие обрывки ткани, слабо напоминающие деловой костюм. Всё было в пятнах, пыли, с зацепками и разошедшимися швами. Даже пытаться привести её в порядок не имело смысла.
Вздохнув, я бросил всё обратно на пол и рванул к шкафу. Распахнул дверцы, выудил первое, что попалось под руку — светлую рубашку, тёмные брюки, галстук. Всё это тут же полетело на гладильную доску. Пока утюг нагревался, я уже шагал в ванную.
О завтраке можно было забыть — не до него. Время поджимало, и весь этот бардак явно намекал: день только начался, а уже идёт к чёрту.
 — Десять утра, Кейн. Десять, мать твою… — простонал я, умываясь и глядя на своё отражение. Из зеркала на меня смотрел уставший, побитый парень с синяками под глазами и помятой физиономией. Всё это уже не казалось игрой — новая реальность постепенно стирала границы.
Я моргнул, пытаясь прийти в себя, и тут заметил в углу поля зрения крохотную голубую точку — индикатор интерфейса. Она всё ещё горела. Значит, я по-прежнему «в игре». Пусть вокруг — родная комната, старое зеркало и кривая полка с книгами, но это всё часть. Система не отпустила. Или, может, я сам не вышел. Или меня не выпустили.
Собравшись с мыслями, я чуть дольше задержал взгляд на точке — и она еле заметно дрогнула. Меню действительно откликнулось. Работает. Интерфейс активен. Стабильность, хоть какая-то. Всё остальное летело к чертям. Похоже, мне предстоит сделать выбор: либо продолжать «игру», либо оставаться на работе и пытаться жить обычной жизнью. Только вот выбора у меня по сути нет — туда меня утягивает без моего согласия. С каждой новой воронкой — всё глубже.
Хотя последнее испытание вроде завершилось, инициация прошла. И если память меня не подводит, больше никаких обязательных этапов быть не должно. Дальше — воля игрока. Хочешь — продолжай. Не хочешь — живи своей скучной, унылой жизнью.
Я мысленно потянулся — легко и привычно. Интерфейс отозвался сразу: плавно, почти органично, перед глазами всплыло прозрачное меню. Основные характеристики были на месте — ничего не исчезло, всё на максимуме. Чуть ниже появилась новая строка: «Искажение» — свежая характеристика. А под ней — новенький псевдокласс: «Фрактальный Искатель», восемнадцатый уровень. Всё совпадало с тем, что помнил.
На быстрой панели висели иконки навыков — основные, дополнительные — всё на месте, будто я и не возвращался из подземелья. Всё сохранилось. Только одна вкладка мигала — «Журнал».
Я открыл ее и замер. Там было два сообщения. Одно короткое, почти безэмоциональное. Второе… знакомое до дрожи, до тошноты.

        
      

        Критическая ошибка. Код 0007.Возврат в локацию 
        испытания невозможен.
      

        
      

        По итогам рассмотрения претендента № 4226878/1089Присвоен уникальный статус: Игрок | Идентификатор 10-Т.Принято решение о возврате Игрока на базовую локацию.
      

        
      

        
      
Ничего не понятно — но чертовски интересно. Я больше не «претендент», а полноценный игрок. Опять. Без поздравлений, без выбора, без фанфар. В таких играх без этого никак — но, похоже, это не просто игра. Что-то другое. Мне присвоили уникальный номер и вернули в базовую локацию.
Если раньше базовая локация — это был старт в подземелье, теперь, видимо, ей стала моя обычная, привычная реальность. Надо будет разобраться, что это значит и чем это грозит.
Но второе сообщение, пришедшее следом, совсем не радовало.

        
      

        Ежедневное задание:
      

        Бег — 5 км
      

        Отжимания — 40 раз (в 2 подхода)
      

        Приседания — 20 раз
      

        Работа со свободными весами (по выбору претендента), не менее 30 минут
      

        
      

        Выполнение ежедневного задания — обязательно!В случае невыполнения хотя бы одного из пунктов вы будете перемещены в Штра
        фнную зону.Время до окончания выполнения: 
        3 часа 
        20 минут.
      

        
      
— Добрый день, приехали… — пробормотал я себе под нос. Я опаздывал на работу почти на полтора часа. А если учитывать дорогу — то и все два. У меня снова какие-то неготовые отчёты, куча висяков… и теперь ещё вот. И всё, как назло, в самый неудобный момент. Опять.
— Сука, — выругался я, выпрямляясь. В нос ударил резкий запах нагретого утюга — тёплого металла, без гари, но достаточно резкий, чтобы понять: пора. Я дёрнулся, наспех прошёлся утюгом по рубашке, пригладил как мог — и бросил его на место.
Через секунду уже запрыгивал в кроссовки и вылетал за дверь. Хлопнул замком, перескочил через пару ступенек и, не оглядываясь, понёсся вниз, к метро, как подстреленный.
Правда, успел всё-таки прихватить из холодильника булку, похожую на давно забытый буррито. То ли сам когда-то делал, то ли купил — не вспомнишь. Сколько она там пролежала — вопрос без ответа. Жевал на бегу, запихивая еду в себя прямо у подъезда, потому что организм просил хоть чего-то — несмотря на спешку, злость и предчувствие ещё одного тяжёлого дня.
Как я и подозревал на работу я опоздал ровно на два часа. Вошёл в офис, тяжело дыша, и сразу почувствовал на себе ледяной взгляд.
Возле моего места стояла Алена. Скривив губы, она сложила руки на груди и нервно постукивала каблуком о пол.
— Явился, — процедила она сквозь зубы.
Я прошмыгнул мимо, стараясь ее не задеть, опустил глаза, и сел за своё рабочее место, пытаясь как можно быстрее включить компьютер и понять, что именно мне сейчас влетит.
— Ты ведь мне вчера лично пообещал, что отчёты будут. Сказал: «всё сделаю, утром положу тебе на стол». Было такое?
— Ну, я… — начал я, уже ощущая, как внутри что-то болезненно сжалось. Подключился к системе, открыл туду-лист — и замер.
Все задачи, которые я вчера вечером закрыл, висели как невыполненные. Никаких отметок, никаких галочек, ни одного статуса «готово». Будто я не сидел до полуночи, не собирал отчёты, не вычитывал таблицы. Будто ничего этого вообще не было.
Я перешёл на подробный просмотр — в надежде, что, может, баг интерфейса, временный глюк. Но нет. Всё как на ладони: задачи открыты, прогресса нет, комментариев нет, логов активности — тоже ноль.
Словно кто-то просто вычеркнул мой вечер из системы. Стер. Отменил. Обнулил.
— Это… это какая-то шутка?.. — прошептал я, чувствуя, как в горле пересохло.
— Какая, к чёрту, шутка, Лапшов? — голос Алены сорвался. — У тебя сегодня последний шанс. Максимум. А потом всё — не жди, что я буду тебя прикрывать. Думаешь, ты особенный?
С этими словами она эффектно развернулась на каблуках и зашагала прочь от моего рабочего места, не оглянувшись. В воздухе остался только её парфюм — терпкий, резковатый, с ноткой чего-то недостижимого — и ощущение, будто из-под ног выбили пол.
Я застыл. Не знал, что сказать, куда смотреть, чем себя выдать или оправдать.
Вокруг всё будто замерло. Коллеги, до этого занятые своими делами, уже открыто уставились на меня. Не как на человека, а как на нечто… сломанное. Проблемное. Кто-то оторвался от экрана, кто-то приостановил разговор. Офис шумел гулко и будто бы чуждо, а я сидел в эпицентре — как в витрине, под прицелом.
Я даже не сразу обратил внимание на окружающих. Их взгляды, тишина, напряжение — всё это отступило на второй план. Я всё ещё сидел, уставившись в монитор, будто в пустоту. В голове пульсировала одна-единственная мысль: я же всё сделал… вчера… всё закончил.
Работа была закончена к десяти. Отчёты собраны, выгружены, залиты на флешку. Всё чётко. Я ещё помню, как проверял их перед уходом. Всё было. Во вторник. Вчера. Правильно ведь?
Я метнулся взглядом в угол экрана, машинально, чтобы убедиться в дате.
И тут дыхание сбилось.
Вторник.
Я застыл. Горло перехватило.
Какой к чёрту вторник?
— Не может быть… Этого не может быть… Как?! — пробормотал я, чувствуя, как по позвоночнику пробегает холод.
— Эй, братан, всё нормально? Помощь нужна? — услышал я рядом обеспокоенный голос с соседнего стола.
Я даже не повернул головы. Не до него. Не до никого. Плевать, что там у него в голосе — сочувствие или любопытство. Всё замерло внутри.
Что, чёрт возьми, происходит? Я перенёсся назад во времени? Меня откатила система? Вернула в точку, как в играх? Пересчёт, перезагрузка — или как это вообще называется у неё?
— Нет… Нет… — шептал я, губами еле ворочая, потому что мозг отказывался принимать происходящее.
Вчера был вторник. Я это прожил. Испытание, подземелье, бой. Потом — выброс, возвращение в реальность, утро, работа, отданные отчёты Алёне … Всё это уже было. Но теперь всё снова. Тот же день. Вторник. 25 сентября.
И всё заново.
Система что, зависла окончательно? Это её сбой? Или меня просто втянуло в баг и выбросило, как крашнутую программу, вернув к последнему сейву?
Но ведь я теперь не претендент. Я — игрок. Уникальный номер. Статус.
Почему тогда откат? Почему — на один день назад?
Сбоку снова послышалось: тот же голос, тот же тихий, раздражающий шорох — видимо, парень с соседнего стола пытался снова завести разговор, что-то пробормотал, то ли про помощь, то ли про утренний кофе. Но я уже не слушал.
Мне нужно уйти. Срочно.
Я резко поднялся, стараясь не встречаться глазами ни с кем из коллег. Опустил голову, будто что-то ищу под ногами, и быстрым шагом направился прочь — к туалету. На автомате. Без остановки.
Там — тишина. Там можно собраться.
Заодно — позвонить маме. Я ведь не выходил на связь почти сутки…
Это нехорошо. Очень нехорошо. Что, если она волновалась? Или что-то случилось? Да и мне самому надо услышать её голос, хотя бы на минуту. Просто чтобы убедиться — реальность ещё существует, что я сам ещё существую.
Выйти на улицу я не решился. Несмотря на тревогу, страх потерять работу был сильнее всего остального. Пусть здесь шумно, пыльно и душно — зато привычно, стабильно.
А туалет — идеальное укрытие. Не слишком подозрительно, не слишком далеко.
— Алло? — осторожно сказал я, когда гудки на том конце прекратились.
Тишина. Ни дыхания, ни звуков в трубке. Просто глухая, вязкая тишина. Связь вроде бы шла — индикатор показывал, что вызов активен, но никто не отвечал.
— Мам, привет… как ты? — добавил я уже тише, настороженно.
Ответа не последовало. Я вслушался, будто мог уловить в этой тишине хоть намёк на присутствие — скрип пола, кашель, шум телевизора на заднем фоне — хоть что-то… Но ничего. Только моё собственное дыхание и нарастающая тревога.
— Мама? Алло? Ты меня слышишь? — тупо пробормотал я, глядя на экран, где шла передача, но никакого звука с того конца не доносилось. Может, опять микрофон выключила?.. Уже бывало.
— Я перезвоню, ладно?
Я сбросил вызов и тут же набрал повторно. Гудки пошли — один, второй, третий… десятый. И снова — ничто. Никто не поднял трубку.
Сердце сжалось. Нехорошее предчувствие скреблось в груди, как зверёк, которого заперли в клетке и он начал метаться. Мысли закрутились, обгоняя друг друга: может, телефон упал? Может, она просто вышла в магазин? Или уснула?
Но всё это звучало как оправдания. Те самые, которыми мы пытаемся заглушить панику, когда родители не берут трубку.
Почти шестьдесят. Да, возраст вроде бы не критичный. Но всё равно… Пожилая женщина, одна в квартире. И вдруг не отвечает.
Я набрал снова. Потом ещё раз. И снова. Уже не считал — цифры на экране перестали что-либо значить. Просто механически ждал, пока гудки закончатся, и тут же нажимал «повторить», снова слушая, как тонкая, протяжная нить звука тянется через игольное ушко — бесконечно и без ответа. Пальцы дрожали. Я пытался придумать хоть какое-то объяснение, любое, но чем дольше тянулась эта тишина, тем мрачнее становился внутренний фон.
Из этой вязкой, тревожной рутины меня выдернул стук в дверь.
Я вздрогнул, машинально встал и медленно подошёл к двери. Стук становился всё настойчивее, злее, но я уже открывал ее. В проёме стоял тип в рубашке, уже готовый постучать ещё раз. Я не сказал ни слова — просто плечом отодвинул его в сторону, заставив отшатнуться, и пошёл прочь. На этот раз я решил покинуть офис: оставаться тут я больше не мог.
Теперь страх потерять работу уже не был главным. Он исчез, как растворившаяся ржавчина. Я вернулся в на рабочее место, схватил сумку. Где-то на фоне мелькнуло лицо Алены — она что-то сказала, коротко, с недоумением, возможно, даже с упрёком. Но мне было плевать. Я просто развернулся и вышел, продолжая набирать номер. Гудки. Вечные, одинаковые, безответные.
На секунду пришла мысль: а есть ли у меня вообще номер кого-то из тех, кто живёт рядом с мамой? Люба? Нет, её номер я не сохранил. Дядя Ваня? Брат мамы, живёт в соседнем городе, да, не слишком далеко, но всё же… Не тот вариант.
Голова лихорадочно перебирала варианты, но всё упиралось в одно — пустоту. Как будто у меня был только один канал связи — и он молчал.
Я уже начал склоняться к одной из тех безумных идей, которые появляются от отчаяния — вроде «поехать прямо сейчас», «взломать дверь», — как вдруг телефон ожил. Зазвонил.
Я замер, посмотрел на экран. Мама.
Номер — её.
Не раздумывая, я нажал «принять» и, даже не успев вдохнуть, заговорил торопливо, сбивчиво, почти задыхаясь:
— Алло, мам! Ты где была?! Я с ума чуть не сошёл, ты не отвечала, трубку не брала… всё в порядке? Слышишь меня? Алло?
На том конце — шорох. Как будто кто-то водил пальцем по корпусу телефона. Потом короткий, тяжёлый вдох. И снова тишина.
— Мам…? Это я… Ты в порядке?.. — уже тише, осторожнее.
— Кейн? — голос на другом конце был незнаком, женский, дрожащий.
— Это тётя Люба… соседка по лестничной площадке.
— Где мама? Что с ней?! — перебил я ее, не дав договорить. На том конце повисла пауза, тяжёлая, как плита. Потом она всё же заговорила:
— Кейн… — выдохнула, сдавленно, будто каждое слово давалось с болью.
— Что с мамой?! — я уже почти кричал в трубку, игнорируя прохожих. Кто-то обернулся, но мне было плевать. Мир сжимался в одну точку — голос в телефоне.
— Мы… мы пытались тебе дозвониться… — снова пауза, словно слова застревали. — Но твой телефон всё время был вне зоны…
— Что с ней?! — рванул я, голос сорвался, колотясь в грудной клетке, как пойманная птица. Я уже знал. Сердце знало. Только разум не хотел принимать.
— Она умерла, Кейн… — сказала Люба, наконец. — Мне очень жаль… Врачи говорят — тромб. Это произошло внезапно. Похороны в четверг. Ты приедешь?
Дальше я не слышал ничего. Телефон выскользнул из руки и заскакал по асфальту, словно игрушка, потерявшая смысл. Экран треснул, но мне было всё равно. Мир стал ватным, глухим, как будто кто-то резко убрал звук. Я отшатнулся, как от удара, и, пошатываясь, направился к ближайшей витрине магазина. Что это было — аптека, обувной, пекарня — не разобрал. Просто увидел стекло, большое, как экран, и рухнул под него, соскользнув вниз по стене. Сел прямо на тротуар, уронив голову на колени.
Я зарыдал. Сначала тяжело дыша, пытаясь сдержаться, потом уже всхлипывая, как ребёнок. Мимо проходили люди, кто-то, возможно, обернулся, но я ничего не видел. Мир превратился в расплывчатое пятно боли.
Голова отказывалась понимать, отказывалась принимать. Этого не должно было быть. Ещё вчера она разговаривала с тётей Любой, говорила, что приготовит что по новому рецепту, что у неё всё в порядке. А теперь… теперь эта женщина звонит мне и говорит, что мамы больше нет. Нет. Это какая-то ошибка. Какой-то мерзкий сон. Я проснусь, услышу её голос, как всегда — чуть уставший, с улыбкой в конце. Мы поговорим о том, как у меня дела, она снова пошутит про то, что я всё ещё один и давно пора бы найти кого-то. А я скажу — вот-вот, всё будет.
Мама…
Слёзы душили. Меня трясло, я не мог остановиться. Что-то внутри разломалось. Не громко, не яростно, а будто с хрустом льда под ногами — медленно, неотвратимо.
Кто-то присел рядом. Я услышал, как шорох одежды приблизился, как-то неловко. Маленькая рука положила мой телефон рядом со мной. Я не поднял головы. Всё равно. Он больше не звонил. Мама не могла позвонить. Больше никогда.
— Дядя… с вами всё в порядке? — раздался детский голос, немного испуганный, но искренний.
Я не ответил. Просто кивнул, не отрываясь от асфальта.
— Я… просто подумал, вы потеряли телефон. — Мальчик постоял немного, а потом ушёл.
А я остался. Один. С болью. И с тишиной, которая теперь казалась громче всего на свете.
Я ждал. Не знаю, чего. Наверное, чуда. Что всё вернётся. Что я снова услышу её. Что мне скажут — ошибка. Что она жива. Что всё это можно отменить, исправить, отмотать назад. Но никто не звонил.
Никто больше не скажет: «Сынок, как у тебя дела?»

Глава 8

Сколько я просидел возле витрины магазина — не знал. Может, час. Может, пять. Сначала рыдал — громко, в голос, всхлипывая, как ребёнок, вжимая лицо в руки. А потом просто замер. Слёзы высохли, грудь всё ещё сжимало, но уже без звука. Я смотрел в тёмный, залитый уличными фонарями асфальт, будто там могла быть хоть какая-то разгадка, ответ, спасительная щель, через которую можно было бы выбраться.
Я не думал. Я даже не чувствовал — не по-настоящему. Просто сидел, отрешённо моргая, проваливаясь в какое-то странное оцепенение. Мир вокруг перестал быть настоящим. Прохожие сливались в одну серую массу. Свет фар, приглушённый шум машин, мимолётные разговоры — всё это проходило сквозь меня, как ветер. Я не слышал и не видел — просто существовал.
Понять? Осознать? Нет. Ни то, ни другое не приходило. Я знал, что услышал голос Любы, знал, что она сказала, знал каждое слово… Но ум отказывался принимать. Это была какая-то ошибка, сон, баг системы, которой, возможно, вообще не существовало. Как можно просто взять — и исчезнуть? Как можно быть вчера — и не быть сегодня?
Процесс отрицания не закончился. Он даже не начался как следует. Я упрямо отказывался верить, не потому что был наивен, а потому что это было невозможно. Мама не могла умереть. Она ведь только вчера говорила с тётей Любой. Она собиралась позвонить мне. Она…
Я сжал кулаки, пальцы побелели, ногти врезались в ладони. Ни боли, ни ярости, ни слёз. Только пустота.
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 — Уйди, — прошипел я сквозь стиснутые зубы, сжав челюсть так сильно, что в уголках губ выступила слюна.
Но надпись не исчезла. Вместо неё на экране появилось новое — таймер. Яркие, красные цифры — 00:30 — и отсчёт пошёл. Тридцать секунд. Казалось бы, ерунда, просто время. Но я не мог оторвать от него взгляд.
Я пытался игнорировать его. Пытался моргнуть, отвернуться, заставить себя сосредоточиться на чём-то другом — на шуме улицы, на дыхании, на пустоте внутри. Но не получалось. Эти секунды тикали прямо у меня в голове. Не на экране — в мозгу. Каждая цифра будто врезалась в сознание, прожигала, оставляла за собой след.
Тридцать. Двадцать девять. Двадцать восемь…
Я знал, что случится, когда он дойдёт до нуля. Часть меня уже хотела, чтобы это случилось — чтобы всё наконец оборвалось, чтобы больше не было ни боли, ни вопросов, ни этой безысходной пустоты. Таймер стал последней каплей. Медленно, методично, точно — он капал в чашу, что давно была переполнена.
И с каждой секундой я всё сильнее чувствовал, как по венам течёт не страх, не отчаяние, а ярость. Тихая, тёмная, густая. Настоящая.
 — Ну давай… — прошептал я, когда на таймере истекали последние секунды. Голос был сиплый, выжатый, как и я сам. Я не дрожал, не паниковал — просто ждал. Пусть будет, как будет. Я был настолько на пределе, что уже хотел этого. Хотел нырнуть в ту чёртову штрафную зону, раствориться в её темноте, в забытьи, в череде смертей и боли.
Но исчезнуть оттуда просто так не получится — ни спрятаться, ни раствориться, ни забыться, ни сделать вид, будто ничего не было. Система не отпускает. Она просто не умеет отпускать. Она будет тянуть обратно снова и снова — зачем, почему, с какой целью, я уже и сам не понимаю. Я ведь ей не нужен. Или нужен?
У системы нет лица, нет голоса, нет объяснений — только ощущение, будто ты попал в ловушку, которая не отпускает. Не ради спасения, не ради возрождения — просто… потому что. Там нет выхода. Нет финального «конца игры», нет освобождения. Только бесконечный круг, по которому ты ползёшь, как по ржавому лезвию: боль, страх, бессилие — снова и снова. И с каждым разом становится только хуже.
Попыток вырваться нет — потому что их просто не существует. Смерть ничего не заканчивает. Она лишь сбрасывает ещё одну часть тебя, обнуляет, делает пустым. Каждая ошибка — как плевок в лицо. И в какой-то момент ты даже перестаёшь считать. Какой в этом смысл?
Я уже и так на дне. У меня максимальный, чёрт возьми, минусовый уровень. Ниже некуда.
И в этом вся ирония. Там, по ту сторону, больше ничего нет, всё, что было важно, исчезло. А здесь я просто мясо, инструмент в руках системы.
Так что пошло оно всё. Пусть идёт к чёрту эта штрафная зона, ее правила, ее ублюдочные твари и эта грёбаная игра, в которую я даже не просился. Хочешь сломать меня, убить? Ну давай. Мочи. Бей. Тяни меня обратно, рви на куски — мне уже плевать. Абсолютно.
Может, так и должно быть. Останусь здесь, в этой серой, мёртвой зоне. Здесь боль — всегда рядом. Здесь нет надежды, нет смысла, нет выхода. Только тишина между откатами. Только холод, который не уходит. Я ведь больше ничего не жду. Ни от себя, ни от мира, ни от системы.
Пусть считает, что выиграла. Пусть возвращает снова и снова, бьёт, сдирает остатки. Я просто буду — здесь. Не живой. Не мёртвый. Просто… буду.
Именно с этой мыслью я смотрел в темноту, которая начала ползти по углам, как чернила в воде. В ней не было образов, только оттенки. Плотные, вязкие. Они не пугали, наоборот — притягивали. Убаюкивали. И в какой-то момент я даже подумал: «А ведь здесь уютно. По-своему.»
А потом всё оборвалось.
Перед глазами вспыхнул короткий свет — резкий, как удар током. И я снова на песке. Холодный, мёртвый, пыльный песок, в который утопали мои ботинки. Над головой — всё тот же серый, глухой небосвод, будто закрашенный грязью. И туман, в котором едва угадывались очертания.
Только теперь он был другим.
Не таким, как прежде.
Больше чёткости. Меньше искажений. Контуры объектов стали вырисовываться, словно кто-то подтянул настройки детализации. Это уже не была пустая комната ожидания — это стало реальным местом. Слишком реальным.
Вокруг мелькали силуэты — какие-то тени, фигуры, которых я раньше здесь не видел. Я опустился на песок, точно так же, как тогда, у витрины, — медленно, без сил, не чувствуя под собой ни земли, ни тела. Сел и обхватил голову руками, уткнулся лбом в колени, будто хотел спрятаться в сам себе, уйти внутрь, заглушить всё, что снаружи.
Пусть дерут. Пусть стреляют. Пусть рвут на куски. Я больше не сопротивлялся.
Я умирал. Не в первый раз. И не в последний. Просто ещё один заход. Ещё одна попытка пережить невозможное. Умереть с болью. Без неё. Со всеми воспоминаниями, которые царапали изнутри, как стекло в горле. Всё тело гудело тупой, вязкой болью, как будто его сначала разорвало, потом собрали обратно и бросили сюда — в песок, в эту мёртвую реальность, где даже смерть казалась запоздалой роскошью.
Каждая смерть здесь — как шаг по стеклу босыми ногами. Я знал, как это. Я чувствовал это. Резкие обрывы сознания, внезапные рывки, кровь, песок, тьма.
И теперь — пустота.
Меня не интересовало больше ничего: ни система, ни квесты, ни уровни. Ни даже цель. Всё сгорело, обуглилось, рассыпалось в прах вместе с её голосом, с тем, что могло бы быть, но не стало.
Боль оставалась. Она напоминала, что я жив. Но я не хотел быть живым. Хотел только сидеть. Тихо. И не двигаться.
Пусть мир идёт дальше. А я останусь здесь. Сломанный. Без голоса. Без смысла.
Ради чего я жил раньше? Что-то ведь было, да? Я ведь что-то хотел, к чему-то стремился. Но… что? Деньги? Карьера? Семья? Или просто тёплое лето на морском побережье, в шуме волн и запахе крема от загара? Только вот с кем? С кем делить это «лето»? Друзей — нет. Любимой — не было. Родных — теперь не осталось. Работа-дом, дом-работа. Я — скукожившийся человек, оболочка. Спроси меня, чего я хочу, и я не отвечу. Потому что нечего. Всё исчезло. Всё рассыпалось. И вот… вот я здесь.
Я не стал додумывать. Не стал мучить себя мыслями. Просто встал. Без цели, без смысла, как встаёт человек, который не знает, куда пойдёт. Просто, чтобы не сидеть.
Но не успел сделать и шага, как что-то обрушилось мне в спину. Сначала — резкий толчок, словно кто-то положил руку. Затем — вспышка. Жгучая, невыносимая боль. Прямо в позвоночник. Как будто коготь, острый, изогнутый, прошёл сквозь плоть, мышцы, кости. Я захрипел, выдохнул, попытался обернуться — и не смог. Меня парализовало. Всё тело скрутило, как при ударе током. Я зашатался, ноги подогнулись, руки задрожали.
Кто-то — или что-то — вытаскивало меня изнутри. Поровну. Разрывая хребет. Медленно. С наслаждением. Боль стала нечеловеческой. Она превратилась в единственное, что существовало. Больше не было ни песка, ни неба, ни экрана интерфейса — только она. Чистая, первобытная, бесконечная.
Я хотел закричать, заорать, сорвать голос. Но не смог. Горло будто замкнуло. Ни звука. Лишь глаза, выпученные от ужаса, и тело, судорожно выгнувшееся навстречу воздуху.
Я умирал. В сотый раз. Но именно сейчас — что-то изменилось. Вдруг, внезапно, будто кто-то щёлкнул тумблером внутри, включив свет, и я отчетливо понял что нет — не сейчас, не так и не здесь. Жажда жизни прорезала меня, как ток — неуместная, необъяснимая, но жутко настоящая. Я сжался, захрипел, цепляясь за каждый глоток воздуха, как за последнюю возможность. Страх вернулся. Тот самый, настоящий. Живой.
 — Сука! — вырвалось из меня, словно не крик, а рык зверя, загнанного, раненого, но ещё живого. И в этом крике — всё: отчаяние, гнев, горечь. Я развернулся, не думая, не видя цели. Просто сорвался в движение, как рваный импульс, кувырком — через плечо, на рефлексах. Мир завалился вбок, и в полёте я уже замахивался, выкидывая руку назад, не глядя, инстинктивно, как дикарь с копьём.
Сокрушительный удар — всей массой тела, со скрутом в корпусе, с выворотом души. Я вложил в него всё, что накопилось: всё, что сдерживал, всё, что не кричал, не плакал, не выплескивал. Целью был не кто-то, а всё сразу — этот чёртов мир, эта тупая система, сама смерть, что нагло пришла, как воровка, и вырвала самое дорогое.
Я бил назад, в ту пустоту, откуда пришла боль. Вслепую. С перекошенным от крика ртом и разорванной глоткой, из которой вырывался хрип. Слёзы, пена, слюна — всё смешалось. Горечь во рту и железо на языке. Боль в мышцах — но я не чувствовал её. Уже нет.
На последних остатках сил, на том, что ещё держало меня в теле, я вогнал в этот удар всю свою ненависть. К этой изломанной реальности. К пустоте, которая теперь жила вместо мамы. К играм, где нельзя было умереть — но и нельзя было жить. К себе. К молчанию. Ко всему, что превратило меня в то, чем я стал.
И когда я ударил, всё внутри сорвалось. Как будто я выдохнул всю боль. Весь яд. Всё, что копилось годами. Всё вышло — и стало холодно. Очень холодно.
Но легче не стало.
Что-то треснуло. Скрежетнуло. Сломалось. Где-то глубоко внутри — будто надорвалась связка, оборвалась душа. Меня вновь накрыла тьма. Не обычная — чёрная, густая, как деготь. Она хлынула в грудь, залила глаза изнутри. Обожгла. Я попытался закричать, но лишь захлебнулся воздухом, ртом — как рыба, выброшенная на берег.
Сознание сорвалось в бездну, но лишь на секунду. Я снова стоял на том самом чёрном песке, в безмолвии, с раскрытым ртом, жадно хватая воздух. Тело дрожало. Пальцы вцепились в колени, а сердце било в висках, как молот.
 — Хватит, — прохрипел я, почти не осознавая, что говорю. — Довольно.
Но это не было мольбой. Это был приказ самому себе. Я стиснул зубы, распрямился и сделал шаг вперёд. В ту сторону, откуда приближалась опасность.
Она — тварь, сгусток зловония, воплощённая угроза — снова появилась из тумана. Медленно. Не спеша. Комковатая, с наростами, сочащаяся слизью, как комок испорченной плоти, ползущий по песку. И я понял — я уже видел её. Тогда, когда просто сидел и умирал у витрины. Тогда, когда всё было серо, и не было желания жить.
Но на этот раз — я не собирался умирать. Нет. Я приготовился. Сжал зубы, вытянул шею вперёд, будто бросал вызов самому аду. Когда куча плоти приблизилась почти вплотную и из неё начали вырастать первые костяные когти, я рванулся вверх активировав «Прыжок». Рефлекторно. Вскинув руку и сразу же вслед за этим в цель «Сокрушительный удар».
Раздался хруст. Шипение. Что-то расплескалось, как перегретая смола. Песок под ногами вздрогнул. Я рухнул вперёд, пробив грудную клетку тварюги, словно она была сделана из картона, и прорвался глубже, вонзив кулак по самую запястье. Густая, липкая, чёрная кровь хлестнула мне в лицо, и я отшатнулся, пытаясь вытереть жижу, но та тут же прилипла к коже, словно горящая плёнка.
Получалось плохо — но я всё равно стоял. Живой. Дыхание рваное, сбивчивое, сердце долбит по рёбрам. Панель моргнула — здоровье просело почти наполовину. Но я выжил. Улыбнулся. Криво, сквозь кровь и судороги. Потому что сейчас… я понял, кто я.
Кто-то внутри меня проснулся. Кто-то кто спал долго — и не подавал признаков. Но теперь этот кто-то проснулся, и его первое желание было — убивать. Всех. Без разбора. Без сожалений.
Я активировал «Усиленный метаболизм». Внутри вспыхнуло, пошло тепло, и я почувствовал, как медленно, но верно клетки начинают восстанавливаться. Слабая регенерация всего десять процентов.
 — Мне… хватит, — прохрипел я, едва узнавая свой голос. Он был грубый, будто чужой.
Глаза метнулись в сторону. Ещё одна. Новая. Шевелится в тумане. Готова вылезти.
И я не заставил ее ждать.
Я наслаждался каждым мгновением, уходя в бой с головой, полностью растворяясь в ритме мясорубки. Все было просто: шаг, выпад, перекат, парирование — и снова вперед. Я двигался, как заведённый. Прыгал, скользил, уклонялся, врезался, бил, рвал.
Твари, с которыми я сражался, были разной мерзостью — когтистые, клыкастые, с наростами, панцирями, лишними конечностями, какие-то полужидкие, какие-то жёсткие, как камень. Но мне было плевать. Я почти не думал. Почти не воспринимал их как угрозу. Просто очередные куски мяса. Очередные цели.
Каждое парирование отзывалось в теле лёгкой дрожью, каждый удар отдавался в кости. Иногда я скользил прямо под чудовищем и бил в уязвимое место снизу. Иногда вспрыгивал ему на спину, впивался пальцами в плоть, выдирал куски, ощущая, как горячая слизь течёт по рукам. Пару раз, когда терял хватку, в ход шли даже зубы — я рвал ими глотки, захлёбываясь в тёплой крови, и это почему-то только больше заводило.
Мир сузился до инстинктов. Я больше не был человеком. Я был чем-то другим — машиной, зверем, существом, движимым болью и голодом, и эта форма мне подходила. Даже странно, насколько органично всё происходило.
«Усиленный метаболизм» теперь восстанавливал почти тридцать процентов за те же пять секунд после активации. Неплохо, особенно в бою. Хоть откат и остался прежним — ровно 60 секунд. Этого хватало, чтобы пережить бой, восстановиться и снова в драку. Я чувствовал, как с каждым сражением становлюсь сильнее, быстрее, злее.
На секунду где-то в голове мелькнула мысль — а ведь раньше я вообще боялся этих мест, этих тварей. Старый я, тот, кто ещё сомневался, кто вообще задавался вопросами. Но мысль скользнула, не зацепилась, и я сбросил её прочь. Сейчас на меня уже летела следующая тварь, новая цель. И я улыбнулся — широко, хищно, по-настоящему.
Пора снова убивать.
Разорвав очередную тварь, я услышал хриплый вой — тягучий, протяжный, словно предвестие чего-то иного. Из полумрака, из-за невысокого бархана, выдвинулся очередной противник.
Но этот был не как прежние.
Он был другим.
Крупнее и массивнее остальных — настоящая гора гниющей, дрожащей плоти, покрытая жирной, скользкой слизью. Как только он появился, до меня отчётливо донёсся запах — смесь тухлятины, засохшей крови и гниения. Тварь двигалась медленно, с тяжёлой поступью, но в её движениях сквозила пугающая уверенность. Она не торопилась. Не суетилась. Шла прямо, как хищник, давно решивший, что добыча никуда не денется.
Я опустился и резко рванул за костяной коготь, недавно поверженной твари. Что-то хрустнуло с влажным щелчком — и в руках у меня оказался… то ли костяной серп, то ли выгнутая сабля. Я даже не пытался понять, как правильно это назвать. Главное — она подходила. Подходила, чтобы вонзаться в тварей и разрывать их напополам.
 — Эй! — крикнул я, с кривой усмешкой на губах. — Не хочешь кусочек свежего мяса? Вот он я, прямо тут!
Тварь остановилась. Что-то шевельнулось внутри её безликой массы — то ли дёрнулась от моего крика, то ли просто сдвинулась под тяжестью собственного разложения. Она была похожа на колышущееся месиво гнили и плоти: вязкое, тусклое, изнутри которого проступали смутные очертания — будто обрывки голов, искривлённые черепа зверей, размытые очертания конечностей. Всё это сливалось в один чудовищный, бессмысленный узор. Как будто сама смерть попыталась слепить из мертвечины нечто живое — и не справилась.
Я не стал ждать, пока она поползёт ко мне сама. Что-то внутри подсказывало: медлить нельзя. Эта дрянь могла втянуть меня в себя в любой момент — заживо, без предупреждения, и не оставив даже крика.
Я опустил конец сабли на темный песок и сделал шаг вперёд, намеренно медленно, как бы вызывая её. Лезвие чертило борозду в песке, оставляя за собой тонкий след, как отпечаток предстоящей смерти. Я чуть наклонился, сгорбился, подался вперёд, будто хищник перед броском, и зашагал прямо на эту тварь.
Она не двигалась. Казалось, застыла в позе статуи — вросла в песок, как памятник собственному разложению. Но я знал — это обман. Она наблюдала. Она чувствовала. Она ждала.
И вот — началось. Массивная туша зашевелилась. Гора гниющей плоти медленно поднималась, раздуваясь, как чудовищный воздушный шар. Она не вставала — она надувалась изнутри, словно готовилась взорваться или обрушиться всем своим весом. Плоть натягивалась, дрожала. Где-то внутри перекатывались кости.
Я рванул вперёд — быстрее, чем раньше. Песок цеплялся за ноги, мешал ускориться, будто цеплялся за каждую ступню липкими пальцами. Я знал, что могу использовать прыжок…, но знал и другое — откат. Если не получится завалить её с первого раза, мне больше нечем будет уйти. А промах тут означал конец.
«Откат навыка», — холодно пронеслось в голове. Решай.
Я продолжал нестись вперёд, сжав зубы до боли в челюсти. Сердце грохотало, ладони горели. В последний момент — прыжок. Один шанс. Или всё.
Тварь взвыла, и в следующий миг что-то дёрнуло меня вбок. Резко, словно крюк вцепился в плечо и рванул со всей силы. Я оторвался от земли, завертелся в воздухе — не сразу понял, что произошло. Мир пошёл юзом, всё завертелось, но тело само сработало — как будто отдельно от меня. Я даже удивился: не думал, что смогу. Сгруппировался, скрутился, выставил локоть и неожиданно для себя оттолкнулся — то ли от куска её бронированной туши, то ли от чего-то твёрдого, что проскочил мимо. Всё произошло на рефлексах, вслепую, но сработало.
Приземлился я плохо, но не смертельно. Ударился боком, выбило дыхание, но зато увернулся от главного удара. Прыжок сработал — и этого было достаточно. Сейчас стиль не имел значения. Главное — я был жив.
Я тут же откатился в сторону, наискосок, и вовремя: там, где только что была моя спина, в песок хлестнуло что-то мерзкое — смесь гнили, кислоты и расплавленного мяса. Шипение, пар, вспышка — тварь не теряла времени, расползалась дальше. Вязкая волна слизистой плоти тянулась по земле, вырастая когтями, уродливыми головами, вывороченными пастями, изрыгающими бессмысленные звуки.
Я слышал, как она втягивает воздух, словно вынюхивает меня. Царапанье когтей по песку было почти ритмичным — как пульс или отсчёт. Она перекатывалась, налипая на всё, ломая остатки симметрии в своём чудовищном теле. Слепая, но чувствующая. Не уйдёт, пока не сотрёт меня в пыль.
Бросок. Внезапный, как удар плетью. Один из отростков сорвался с тела и рванул в мою сторону. Я понял: она чуяла меня. Не видела — нет. Но ощущала точно.
Усиленный метаболизм активировался почти сам. Тело начало лихорадочно собирать себя заново. Плоть заполняла рану, но медленно. Шкала жизни ползла вверх, будто с усилием. Было шестьдесят секунд до отката, и я знал — они мне нужны. Просто чтобы продержаться.
Я вскочил, рванул в сторону, стараясь укрыться за песчаной насыпью. Небольшая, но сейчас — почти крепость. Прыжок удался, на этот раз тварь не успела перехватить. Я перекатился, встал на одно колено и, не теряя темпа, ударил сбоку.
Коса — или серп, или сабля, я уже не знал, как её звать — вспыхнула в воздухе. Лезвие вонзилось точно в бок твари. Хруст — как будто я рассёк мешок с гниющим мясом. Потянул вниз, вспарывая тушу, и из рассечённого бока вырвалась чёрная жижа, заливая песок.
Тварь взвыла. Из её центра вылетели отростки, я едва успел отпрыгнуть, оставив оружие в теле. Оно застряло. Приземлился тяжело, сбив дыхание, но жив. Вскочил. Назад. Миг. Один.
«Стремительный прыжок» — активация.
Я прыгнул. Вцепился в застрявшее в туше оружие обеими руками. Сжал рукоять до хруста пальцев. Клинок сидел глубоко — прочно, намертво. Но я рванул вверх, с силой, разрезая это гнилое, дрожащие мясо снизу доверху, почти разрубая тушу пополам.
Всплеск. Поток чёрной слизи ударил в лицо. Залил глаза, нос, рот. Воздух сгущался от вони. Запах мертвечины, гнили, крови. Я зажмурился, но не остановился. Продолжал рваться вперёд — в её нутро. Прыжок не закончился: его вела инерция. Я перевернулся в воздухе, активируя Сокрушительный удар.
Всё внутри вспыхнуло. Врезался в тушу всей массой, клинок ушёл глубоко. Я словно нырнул в её ядро. Поглотило. Но я бил. Бил, пока реальность не задрожала.
И потом — щелчок. Как будто что-то оборвалось. Или пробилось. Внутри.
Ударная волна прошла по телу твари. Затем — взрыв. Всё разлетелось. Плоть. Куски. Жижа. Меня отбросило в сторону, я рухнул на землю, ударившись плечом. Судорога свела мышцы, глаза жгло, грудь давило.
Сознание пошатнулось. Перед глазами мелькали кости, кровь, синие вспышки, белый свет. Но мне было плевать.
Я ждал отката. Хотел встать, если тварь всё ещё жива. Но…
Вспышка.
Мир мигнул.
Я стоял. Тот же чёрный песок. Те же мёртвые небеса. В руках — сабля. Из одежды — штаны. И те — в клочья. Грудь — в грязи и ссадинах.
И главное — новое сообщение перед глазами.
Я всё ещё стоял.

        Игрок, поздравляем!Штрафная зона пройдена!Вам начислено 10 очков распределения!
      

        
      
Но поразило меня вовсе не это. Не надпись об очках, не победа, не даже сам факт выхода из зоны. Я стоял, остолбенев, не потому что система наконец решила меня вознаградить. Нет.
Я застыл, не двигаясь, сжав кулаки, глядя на экран, потому что ниже, под поздравлением, под строкой с начисленными очками, мелькнули ещё слова. Совсем другие. Никак не связанные с боем или уровнем.

        
      

        Перенос в Сектор Эри
         через 5 мин (возможен досрочный перенос)
      

        
      
 — Эри?.. — процедил я, нахмурившись. Что за черт? Почему не в мою квартиру? Не в подъезд, не в офис, не хотя бы на ту чертову улицу, откуда система меня утащила? Почему туда? Что это вообще за Эри?
Но замешательство быстро сменилось холодной прагматичностью. Я победил. Штрафная зона пройдена. А значит — если я действительно игрок, то должен действовать соответствующе. Без эмоций, без растерянности.
Я быстро огляделся, не полагаясь на чувства. Система дала пять минут — отсчёт шёл точно. Значит, у меня есть немного времени. И это уже было чем-то новым. Пять минут — здесь, в этой дыре, после боя. Возможно, шанс. Возможно, просто иллюзия выбора. Но сейчас это было неважно.
Я принялся шарить по телам поверженных тварей. Не то чтобы рассчитывал найти что-то полезное — но вдруг. Я ведь теперь не просто мясо. Я игрок. Полноценный. Со своими очками, болью и системой. А значит, надо действовать, как игрок.
Монстр внутри отступил. Где-то в глубине бурлил — живой, голодный, но затихший. На поверхности осталась усталость и прагматизм. Вернулся холодный, расчётливый я. Не берсерк. Не зверь. Просто человек, который знает: сейчас есть окно возможностей. Пусть и грязное, поломанное, но есть.
Мысли снова полезли наружу — тревожные, ядовитые. Но я откинул их, резко мотнув головой, будто хотел стряхнуть наваждение. Жалость к себе, самобичевание — всё это не для этой главы. Не сейчас. Сейчас я жив. И я — в игре.
Я прошёлся по округе, пытаясь найти хоть какие-то останки. Но песок уже замёл всё — словно и не было тут ни боя, ни тварей, ни жизни. Штрафная зона. Здесь не живут. Здесь умирают. Всё, что осталось, — мутные следы и оседающая пыль. Будто сама система подчистила за собой. Найти что-то было почти невозможно. Но некоторых я все-таки нашёл и там оказались странные, почти гладкие чёрные камешки с выгравированными знаками. Один особенно выделялся — алый, как запёкшаяся кровь, и с пульсирующим светом внутри. Он был глубоко в брюхе той здоровенной твари. Я не знал, что это — система ответа не дала. Ни намёка. Ни надписи.
Так что я забрал всё. Просто на всякий случай.
Время подходило к концу. Я опустился на песок, уставившись в пустоту. Тот самый странный песок, вечно тёмный, как зола, чуть тёплый, будто кто-то только что стёр здесь чью-то жизнь. Саблю — или это был серп, или коса, чёрт его знает — я положил рядом. Пусть будет. Пока не знаю, пригодится ли.
До отправки оставалось две минуты. Я сидел в песке, ловя дыхание. Тело начинало нудно ныть от усталости, но куда сильнее раздражало другое — лог снова пытался прорваться наружу. Ну ладно, время есть — глянем. Я открыл его. Перед глазами тут же мелькнула панель, как будто кто-то щёлкнул тумблером света за занавеской.

        Вы умерли…Вы умерли …Вы умерли …Вы умерли …
      

        Снятие очков уровня невозможно.Критический сбой системы…
      

        
      
И так — десятки раз.
Я просто щёлкал «пропустить», закрывал уведомления, одно за другим, пока не заметил что-то иное. Не такое, как раньше.

        
      

        Новый навык разблокирован!Владение 
        холодным одноручным оружием.Навык пассивный, не требует активации.Подробности — в основных характеристиках.
      

        
      
Неожиданно — но логично. Видимо, тот коготь, который я вырвал у твари, стал триггером.
Я поднял его и всмотрелся. Серп? Сабля? Или что-то третье?

        
      

        Коготь Мёртвого ХранителяТип: Одноручный меч (уровень 1)Урон: 10–100Шанс заражения скверной: 0,1% (на уровень владения скверной)
      

        
      
Похоже, это всё-таки меч. Не серп, не сабля, не клешня — как я сначала подумал. Настоящий меч, пусть и странный, вычурный. Я положил его перед собой, внимательно осматривая. Клинок — тёмный, матовый, с рваными кромками, будто его не ковали, а выдрали из чего-то живого. Кость, перешедшая в металл. На обломке у самого основания лезвия маячила костяная ручка — вся покрытая наростами, будто приросшая к оружию навсегда.
Я протянул руку. Рукоять показалась холодной, немного шершавой, но неожиданно удобно легла в ладонь. И тогда, словно по щелчку, меч стал легче. Я сжал его сильнее, провёл пару пробных замахов — и сразу понял: да, моё. Как будто он всегда был со мной. Как будто мы — одно целое.
«Хорошо бы ещё инвентарь…» — мелькнуло в голове, почти с иронией.
И в этот момент перед глазами всплыло новое сообщение:

        
      

        Инвентарь разблокирован.Открыт доступ к экипировке.Раздел «Снаряжение» активен.
      

        
      
Я застыл, глядя на мерцающий текст. Похоже, система начала играть по новым правилам. Или просто позволила мне чуть-чуть приподнять завесу.

        
      

        Получен доступ к инвентарю!Инвентарь содержит базовые предметы начального уровня.Приятной игры!
      

        
      

        
      
Перед глазами на миг мелькнуло уведомление — и тут же появилась иконка небольшой сумки. Не раздумывая, я щёлкнул по ней. Интерфейс сработал мгновенно: передо мной открылась простая сетка инвентаря — девять ячеек, распределённых в три ряда.
Три ячейки уже были заняты. В одной — свернутый в трубочку комплект серой одежды, в двух других — два флакона: один с алым, другой с ярко-синим содержимым. Читать описания я не стал — и так понятно. Красный — здоровье, синий — мана. Мана мне сейчас не особенно нужна, а вот здоровье — это уже хорошо. Ну и одежда, конечно, пригодится.
Я мысленно выбрал комплект, и через секунду он словно сам «наделся» на меня. На теле появилась простая серая льняная рубаха, просторные штаны. К счастью, ботинки, что были на мне раньше, система оставила. И это хорошо — так как после многочисленных битв мои старые штаны, которые появились в последней ячейке инвентаря сразу после переодевания, выглядели уже как истлевшие трусы, едва прикрывающие срам. Всё это добавило интерфейсу ещё больше ощущения «настоящей» игры.
И на этом — спасибо, как говорится. Теперь у меня есть инвентарь, и я, возможно, смогу поместить туда свои находки.
Я поднял один из странных камней, которые лежали рядом, и попытался положить его внутрь — просто так, силой мысли. Ничего не произошло. Мда… и как это должно работать?
Я прищурился и заметил на поверхности камня едва различимую иконку в виде ладони. Попробовал мысленно нажать на неё — и будто по телу прошёл лёгкий разряд. Камень дрогнул, и прямо перед глазами вспыхнул интерфейс: волна перемигивающихся цифр, строки данных, иконки.
В правой части экрана появился крупный алый камень — тот самый, что я держал. Но вместе с ним в другой ячейке отобразились и остальные — мелкие тёмные камешки с проступающими узорами. Все они будто слились в один слот, в углу которого загорелась цифра: 10. Внизу справа.
Система приняла предметы. Неплохо.
Я закрыл меню и огляделся. До отправки оставалось двадцать секунд.
Сжал рукоять меча, уставился в счётчик. Сердце колотилось чаще, ладони стали липкими. Не то чтобы страх, но нервозность точно была. Что там дальше — непонятно. Но выбора особо не давали.
Сообщение мигнуло перед глазами. Финальная загрузка пошла. Вспышка. Ещё одна. И…»
Я стоял, едва удерживая равновесие, будто только что спрыгнул с небольшой высоты. Ноги держали, но внутри всё ещё немного качало. Под обувью чувствовалась плотная, поверхность — что-то вроде плитки или гладкого камня.
Сначала я просто замер, поражённый происходящим. Всё вокруг бурлило жизнью. Шумно. Пестро. Я невольно застыл, оглядываясь с настоящим восхищением.
Народ сновал туда-сюда, толкался, переговаривался. Кто-то смеялся, кто-то спорил. Один сидел прямо на земле, уставившись в интерфейс, зависший перед его лицом. Другой что-то жевал, держа еду в одной руке и одновременно ковыряясь во второй. Рядом кто-то аккуратно чистил оружие, не обращая ни на кого внимания.
Мимо прошёл высокий тип в алой броне с рогами на плечах, за ним семенил щуплый парень с ярко-синей кожей. В толпе мелькнул странный персонаж с шестью руками — движения были быстрыми, слаженными, будто он давно к ним привык. Кто-то щеголял в тяжёлых доспехах, кто-то — почти налегке, а кто-то и вовсе выглядел так, будто только что вылез из постели.
Толпа разная: высокие, низкие, худые, крепкие, кто в чём. И у всех — над головами пестрели строки имён, уровней, каких-то значков. Всё светилось, двигалось, мелькало. Я почувствовал, как кто-то случайно задел меня плечом, извинился на ходу и исчез в гудящей массе.
Над огромной аркой впереди переливалась надпись — синим, пульсирующим шрифтом:

        
      

        Добро пожаловать в Сектор Эри — главное место прибытия всех жителей системы Флер.
      

Глава 9

— Я Элька.
Я дёрнулся, как будто током ударило.
 — Э…
 — Первый раз в Эри? — Она смотрела на меня снизу вверх, наклонив голову.
Я медленно перевёл взгляд. Передо мной стояла… вроде как девочка подросток. По виду — лет девятнадцати, максимум. Но глаза. Вот глаза у неё были вообще не детские. Взгляд прожигал насквозь, и по тому, как она держалась, было понятно — передо мной не новичок.
Фиолетовые волосы с зеленоватым отливом, заострённые уши, тонкое лицо. На поясе висел колчан, за спиной — лук. Неброская кожаная броня с потертостями, руки спрятаны за спину. Улыбка до ушей и взгляд, будто она тебя уже вскрыла, изучила и снова аккуратно запечатала.
 — Э… — выдавил я.
 — Первый раз всегда такой, — усмехнулась она. — Я тут уже девять циклов. Скукота.
Она пожала плечами и бегло огляделась, будто что-то проверяя. Затем, немного оживившись, добавила:
 — Мне нравится встречать новеньких. А то здесь все какие-то угрюмые, замкнутые. Никто никого не любит, каждый сам по себе.
Она вдруг приблизилась, сделала шаг вперёд, заглянула мне за плечо, а потом неожиданно наклонилась вперёд и уставилась взглядом куда-то надо мной — в точку, над головой.
 — Не вижу твоих данных… скрыт, что ли? Или у тебя какой-то особый класс?
 — Эм… — Что ж ты будешь делать. Я аккуратно отстранился, сделал шаг назад и выдохнул: — Кейн. Первый раз тут.
 — А-а, ясно, Кейн. — Она смаканула моё имя, будто пробовала на вкус. — Симпатичное. — И снова уставилась куда-то надо мной.
Я скосил глаза вверх — над ее головой светилась стандартная надпись, показывающая имя, расу уровень и класс игрока.

        
      

        Элька, Эльф (10 уровень)
      

        Класс — Лучник
      

        
      
Прямо как в тех подземельях с монстрами… Только теперь вместо чудищ — живые люди. Игроки. Такие же, как я. И всё это будто не выдумка, а продолжение той самой реальности — только на новом уровне.
 — Ни уровня, ни имени, ни класса… — пробормотала Элька, всё ещё вытягиваясь на цыпочках и пялясь куда-то над моей головой. — Как ты это скрыл? Что за класс у тебя такой?
Она прищурилась, явно подозревая что-то. Я на секунду задумался — стоит ли ей говорить про баг? Или лучше врать? Решил, что лишние вопросы мне сейчас ни к чему.
 — Пока класс не назначен, — пожал плечами. — Не дали ещё.
 — Что?! — Она всплеснула руками. — Ты не прошёл инициацию? Но ведь ты уже тут, в Эри! А сюда просто так не попадают! Как тебя вообще сюда занесло? Надо показать тебя Куратору. Он должен разобраться.
 — Куратору?
 — Ну да-а! — протянула она с таким видом, будто я только что спросил, дышат ли здесь воздухом. Потом вроде как опомнившись добавила— Блин, ты ведь вообще ничего не знаешь.
Её взгляд снова пробежался по мне — быстрый, цепкий, как у охотника, прикидывающего, с какой стороны подступиться. А потом она внезапно усмехнулась, схватила меня за руку и, не давая опомниться, потащила прочь от центра площади — туда, к самому дальнему краю, в сторону, где шум начинал стихать.
Там, чуть поодаль, располагался полукруглый павильон с навесом, под которым сидел разномастный народ: кто в броне, кто в балахонах, кто просто в тряпье. Мы протиснулись внутрь и сели на свободную скамью у стены.
Элька закинула ногу на ногу, облокотилась на спинку и посмотрела на меня так, словно впервые увидела.
 — Куратор… ну, это типа местный начальник, — она пожала плечами. — Так проще объяснить. Он тут всем заправляет. Всё знает, всё решает, следит за порядком, наказывает. Такой себе бог местного розлива. Всемогущий, но без понтов.
Она хихикнула, будто сама поняла, как это звучит.
А я просто сидел и старался впитывать каждое её слово. Лицо — каменное, внутри — перегруженный до предела мозг. Новенький, брошенный сюда без подготовки, я понимал: каждую крошку информации нужно ловить на лету. Если уж кто-то вроде неё вдруг решил просветить бесплатно — грех не воспользоваться. Информация, особенно в самом начале, почти как скилл — даёт шанс выжить.
Слушая её, я вдруг ощутил, как внутри холодеет. Не от страха — скорее от внезапного осознания. Где я вообще? Кто я теперь? Что это за мир? Промелькнула хлёсткая мысль: а если всё, что было раньше, — не настоящее? Или наоборот, это и есть сон, ошибка, глюк? Мысли были липкие, вязкие, но я заставил себя сбросить их, как воду с куртки. Сейчас — не время.
Я вернулся в реальность и сосредоточился. Элька тараторила дальше, не замечая моих внутренних качелей. И, наверное, к лучшему. Сейчас она была для меня всем — проводником, подсказкой, голосом за кадром. Даже если сбивчиво и хаотично, но её речь была ниткой, ведущей меня сквозь чужой, непонятный мир.
 — Так что если что-то странное или подозрительное — сразу к нему. Он посмотрит, проверит, вынесет вердикт. Если реально что-то серьёзное — накажет, если ерунда — отпустит. Куратор такой… старомодный справедливец. Местный авторитет, типа судья, присяжный и палач в одном флаконе.
Она махнула рукой, будто отгоняя лишние мысли.
 — Тут его многие не любят, боятся — мол, зануда, слишком правильный, — Элька махнула рукой, как будто это было общеизвестно и не заслуживало обсуждения. — А мне он норм. Лично меня ни разу не трогал. Даже когда я конкретно облажалась… Ну, там, случайно не того хлопнула, сунулась куда не звали — он просто смотрел на меня так, будто насквозь видел. Потом тяжело вздыхал и отпускал. Ни криков, ни угроз. Только одно всегда говорил: «Результат важнее слов».
Она замолчала на пару секунд, глядя куда-то сквозь меня, словно вспоминая.
 — Я, правда, до результата так и не дошла… пока. — Последнее слово она выдохнула едва слышно, с какой-то грустью, словно на секунду позволила себе слабость.
Тишина повисла между нами, но не надолго. Элька встряхнулась, будто стряхнула с плеч невидимую тяжесть, и тут же снова выдала привычную улыбку — дерзкую, живую.
 — Так что тебе — прямиком к нему. Хотя, кажется, ты и так уже у него в списке. Тебе ведь должны выдать первый цикл. Ну и, заодно, разобраться — почему тебя, вместо нормальной инициации, сразу швырнуло в Эри.
 — А такие, как я, вообще бывают?
 — Нет… — Она замялась, скосила взгляд куда-то в сторону, будто искала там ответ, потом всё же добавила честно: — Точнее, не знаю. Таких, как ты, я не встречала. Ни разу.
Элька чуть склонила голову, как будто перебирая в памяти сотни лиц. Молча, с хмурым напряжением. А потом резко распрямилась, будто что-то для себя решила.
 — Нет, точно. Не помню. Никого не закидывало сразу в Эри. Это… странно.
Вся эта информация меня не радовала. Я бы сказал очень насторожила. А вдруг Куратор решит — ну его, мол, этого новенького… и «того». Ведь кто-то там, в темноте, действительно орал на меня. Помнится, что-то про «смерть» было… Может, это был он? Или кто-то по его указке? Стало как-то не по себе. Может, стоит остаться, осмотреться, разобраться, что к чему?
 — Ну что, пошли?
 — Может, сначала осмотрюсь?
Она огляделась по сторонам, будто и правда пыталась найти, на что тут можно было бы посмотреть. Потом вернулась ко мне взглядом и пожала плечами:
 — А что тут смотреть? — Она вздохнула, оглядываясь по сторонам с видом скучающего экскурсовода. — Ходят, бродят, носами крутят. Каждый второй — герой собственной драмы. Ни тебе души, ни романтики, ни капли настоящей искры. Всё одно и то же, как по шаблону.
Она скривилась, будто от приторного вкуса, потом вдруг сделала вид, что что-то вытаскивает из-за спины — возможно, меч, может, древний свиток — и, взмахнув воображаемым предметом, с преувеличенной серьёзностью, почти по-театральному, провозгласила:
 — «Вперёд! Вперёд! На цикл! Пройти, закончить, получить награду и — ключ к Башне!»
 — Что за циклы?
 — Циклы? — Она снова подалась ко мне, понизив голос, будто делилась тайной. — Ну это… что-то вроде испытаний. Только у каждого своё, индивидуальное. Ты делал когда-нибудь ежедневки?
 — Ну… да, — честно ответил я. Врать смысла не было.
 — Ну вот, это похоже. Только собраны они так, чтобы максимально раскрыть твой класс. — Она задумалась, сложила губы трубочкой, потом хлопнула в ладоши, будто решила сложную задачку: — Вот! Прямо под тебя! Чтоб по-настоящему проверить, на что ты годен.
 — Ну что, пошли?
 — Подожди. — Я резко остановил её и нахмурился. Слова, которые она бросала будто мимоходом, вдруг начали обретать вес. Задания — циклы. Куратор, который лично распределяет их под класс игрока…
А если так, то что он вообще сможет предложить мне? Мне — сбою в системе, непонятному классу- Фрактальный искатель.
 — Ты такой, как все, — пожала плечами Элька и надула губки.
Я вынырнул из потока путанных мыслей и внимательно посмотрел на неё. В ней было что-то капризное, дерзкое, немного раздражающее, но отчего-то — по-своему притягательное. Наверное, потому что я и понятия не имел, как обещаться с девчонками…, а тут мало что девчонка так она еще и стала моим проводником.
 — Ладно, — решил я. — Давай только не сразу. Я сначала все-таки осмотрюсь немного, а потом уж пойдём. Ты меня, если что, проводишь. Ок?
Элька снова повеселела. Удивительно, как быстро у неё менялось настроение — буквально за секунду. Сначала хмурится, будто мир рухнул, а в следующую секунду уже улыбается, как ни в чём не бывало. Меня это немного настораживало. Или у всех девушек так? Я не знал. Да и, если честно, разбираться не хотел — сейчас точно не до того.
Я едва начал осознавать, где вообще нахожусь. Какой-то сектор Эри, окружённый странными людьми, с неписанными правилами и чужими порядками. Меня здесь никто не ждал — и в то же время уже кто-то ждёт. Местный «бог» — Куратор, как она выразилась. И всё это — ради какого-то цикла, который он будто бы подберёт лично под меня. Что это вообще значит? Как он может подобрать что-то для меня, если я сам ещё не знаю, кто я?
А тут ещё и эта девчонка свалилась мне на голову, как капризный бонус. И вроде бы помогает — но вместе с этим требует внимания, заботы, а главное — чтобы я не оказался «как все». В итоге по ощущениям — будто только выбрался из огня и тут же угодил в полымя.
 — Ну, тогда пошли, покажу, что тут есть, — бодро сказала она и вскочила с лавки.
Движение получилось неожиданно резким, и её короткие кожаные шорты задрались ещё выше — казалось бы, куда уж. Я, сам не понимая зачем, машинально скосил взгляд… и, конечно, уставился туда, куда не следовало. Горячая волна предательски разлилась где-то внизу живота. Я тут же отвёл глаза, мысленно выругавшись на себя за этот рефлекс.
Ну вот. Только начал разбираться в том, что со мной происходит — где я, кто такой Куратор, что за циклы — а теперь ещё и это. Новая жизнь, новые испытания… и, судя по всему, новые сложности.
Я резко свернул вбок и едва не врезался в коренастого… гнома? Тот сидел развалившись на соседней лавке и точил не то топор, не то короткий тесак. С таким выражением лица, будто сейчас будет кого-то шинковать. И, судя по его взгляду, вполне возможно — меня.
 — Чего уставился?
Я отпрянул и бросил взгляд на Эльку. Та уже стояла чуть впереди, глядя куда-то вдаль, явно ожидая меня.
 — Подъём, — сказала она. — Сначала столовая. Одно из моих любимых мест.
 — Столовая? — переспросил я, немного удивлённый.
Инстинктивно прислушался к себе. Есть не хотелось. И пить, вроде бы, тоже. Вспомнилась зона инициации — может, тут те же фокусы с голодом и жаждой? Тогда зачем вообще столовая?
Ладно. Всё равно нужно понять, как тут всё устроено. А потом — уже идти к этому загадочному Куратору.
Мы двинулись прочь от центральной площади. Внутри неё всё ещё толпились игроки, сновавшие по своим делам. Кто-то торопился, кто-то медленно бродил, кто-то что-то обсуждал на ходу. Все были разные — как по внешности, так и по экипировке. Некоторые эффекты снаряжения мигали особенно ярко — почти как вспышки в воздухе. Но я старался не отвлекаться, только краем глаза ловил самое интересное. В основном же смотрел вперёд — туда, куда вела меня моя неожиданная проводница.
Мы покинули площадь и вышли на широкую аллею. Вдоль неё тянулись клумбы с какими-то сверкающими цветами и парящие светлячки между ветвями деревьев, а на горизонте высились две мрачные серые башни.
 — Нам сюда, — сказала Элька.
Я повернулся на её голос. Она стояла, кокетливо опершись на одну ногу, и тонким пальцем указывала в сторону узкого прохода между двумя старыми, обветшалыми домами. Там, в глубине, доносились шум и аромат чего-то… жареного?
Она шмыгнула в узкий проход, скрывшись в тени между домами, и я поспешил за ней, пригибаясь, будто опасался удариться головой. Проход снаружи казался узким и тесным, но стоило шагнуть внутрь — как всё резко изменилось. Тонкий коридор расширился, стены расступились, и мы оказались в переплетении зелени, света и тени, будто шагнули в другой мир.
Сквозь листву начали проступать здания с распахнутыми створками. Деревянные фасады, разномастные вывески, пыль в воздухе, болтающиеся веревки и мягкое тёплое свечение изнутри — всё словно дышало своей жизнью, как часть какого-то странного, но настоящего мира. Казалось, стоит шагнуть внутрь — и тебя сразу втянет в чужую, давно идущую историю.
Мы вошли внутрь и меня сразу оглушил шум. Перед нами открылся огромный зал, полный деревянных столов, гама, смеха и запахов. Воздух вибрировал от голосов. Где-то гремела посуда, кто-то стукнул кулаком по столу, раздался чьё-то хриплое пение.
Бар. Это был не просто зал или столовая, как говорила Элька — это был самый настоящий бар. Не тот, что нарисован в старых RPG играх, а живой, шумный, грязноватый и невероятно атмосферный. За стойкой мелькала фигура бармена, кто-то наливал себе из кувшина, кто-то спорил, размахивая ложкой, а в углу, кажется, кто-то уже уснул лицом в тарелке.
 — Ну вот, — сказала Элька, оборачиваясь ко мне с довольной улыбкой. — Говорила же, моё любимое место.
К нам подошла, виляя бёдрами, небольшая гномка — с подносом в одной руке и полотенцем, перекинутым через плечо. Глаза прищурены, губы в тонкой усмешке.
 — Свободный столик для парочки? — спросила она, остановившись рядом и глядя поверх очков.
 — Мы… — начал было я, но Элька моментально меня перебила:
 — Да! — радостно воскликнула она, чуть не подпрыгнув на месте.
 — За мной влюбленные.
Я замер, моргнув. Влюбленные?!
 — Мы не влюбл… — попытался было я возразить, уже чувствуя, как щеки начинают предательски краснеть, но Элька резко шикнула на меня и глянула так строго, что я замолчал. Вид у неё был такой, будто сейчас даст локтем под рёбра, если я ещё слово скажу.
Мы пробирались сквозь шумные компании разношёрстного народа, двигаясь всё дальше вглубь зала. Казалось, он просто не имел конца — одна за другой открывались новые секции, столы, скамьи, закутки. Гул стоял постоянный, прерываемый только смехом, стуком кружек и громкими восклицаниями.
В конце концов мы подошли к одному из столов у стены и уселись прямо у мутного окна. За стеклом виднелись алые цветы, разросшиеся вдоль узкой клумбы, словно специально посаженные, чтобы разбавлять серость улицы. Свет снаружи был мягкий, рассеянный — и всё это создавало ощущение уюта, хоть и странного.
На столе стояла тонкая стеклянная ваза с одиночным, но невероятно красивым цветком — глубокого фиолетового оттенка, почти светящегося изнутри. Его лепестки слегка шевелились от слабого сквозняка, будто дышали. Эта деталь казалась неуместной и волшебной одновременно, как случайная красота в месте, где её не ждёшь.
 — Это мне, — с фальшивой серьёзностью сказала Элька, выхватила цветок принюхалась и сделала вид, будто хочет чмокнуть меня в щёку.
Я моментально отпрянул, как от змеи. Она лишь рассмеялась, весело и звонко, привлекая внимание соседей.
 — Перестань. Тут так принято.
 — Целоваться при первой встрече? — пробормотал я, ошарашенный.
 — Да нет, — усмехнулась она. — Это ж Трапезная Арка и Арис. Видишь вон? — Она кивнула в сторону пыльного портрета, висевшего чуть в тени. На нем были изображены двое. Мужчина-гном сидел на простом деревянном стуле, слегка наклонившись вперёд, словно вслушиваясь в неуловимые мысли или глядя сквозь время куда-то вдаль. Рядом стояла женщина — гномиха, но с чертами, которые сразу бросались в глаза: слишком утончённые, почти человеческие. Она легко положила руку ему на плечо, и в этом простом жесте было всё — забота, ожидание, какая-то тихая, выдержанная близость.
 — Говорят, каждый из них пришёл сюда после своего цикла — измотанный, разбитый, на грани. Просто зашли, перевести дух… И вот тут, за этим самым столом, впервые увидели друг друга. С тех пор больше не расставались. Никто уже точно не помнит, как эта трапезная стала «их», но с тех пор повелось: если пара садится у окна — всё, считай, официально влюблённые. Тут это считается знаком. Традицией.
 — А если не пара?
 — Всё равно считается, — подмигнула Элька. — Местные заморочки. Говорят, если посидишь за этим столом с кем-то — Арк может одобрить, а Ариса тут же начнёт строить свадебные планы.
 — Странные тут, конечно, порядки. У нас так не принято, — пробормотал я, всё ещё вглядываясь в мутное окно и обдумывая глупую легенду про Арка и Арису.
 — А ты откуда? — вдруг спросила Элька.
Вопрос застал меня врасплох. Я не ожидал, что это прозвучит так просто. В голове сразу закрутилось: как ответить? Все мы тут, по сути, пришлые. Только вот…
 — Москва, — сказал я наконец.
 — А год какой?
 — Что?
 — Всё время забываю, что ты новенький. Держишься уверенно, будто не впервые здесь, — она поставила цветок обратно в вазу и посмотрела на меня с вызовом. — Мы тут все, конечно, пришлые… только не из одной эпохи, понимаешь. Арк и Ариса, говорят, вообще из времён викингов. Представляешь?
Она замерла на секунду, словно дожидаясь, пока до меня дойдёт смысл сказанного. Я слегка нахмурился — сперва по инерции, не до конца осознав, что именно прозвучало. И только потом, с легким внутренним щелчком, пазл начал складываться.
Мои глаза медленно расширялись от удивления, пока я переваривал услышанное. Она явно наслаждалась моей реакцией — следила пристально, с лёгкой насмешкой в уголке губ. Ведь и правда, мне даже в голову не пришло такое: ну да, разные города, страны, даже континенты — это понятно. Но чтобы люди приходили из разных времён?..
 — Я… с двухтысячи… — попытался промямлить я одними губами.
 — Ясно. А я — с тридцатых, — спокойно бросила она, перебивая мой ответ, будто знала, что я скажу.
 — Тысяча девятьсот тридцатых?
 — Каких? Нет. Две тысячи сто тридцать пятый. Вторая война в Солнечной системе только что закончилась. По идее — мы победили. Но я, правда, не знаю, как всё сложилось — меня выдернуло сюда прямо с финального боя у Плутона. Там такое началось, и… короче, запустилась инициация.
 — Инициация?
 — Ну, та самая — «Инициация». Всё как у всех в петле времени. День туда, день сюда. Пока не пройдёшь — не выберешься. У кого-то два дня, у кого-то неделя, у меня один день по кругу вертелся. Пока не получилось. А потом — хлоп, и я тут.
 — Петля времени? — переспросил я, недоверчиво.
 — Ага. Замкнутое время, — кивнула она. — Говорят, если доберёшься до Последней Башни, то есть шанс вернуться назад. Живи себе, как раньше, будто ничего не было. Только… я лично таких не знаю. Никого. Она замялась, потёрла край вазы и добавила: — Слухи и только, что шанс есть. А из всех, кого я встречала — никто туда не добрался. Да и вообще, если бы кто-то сунулся хоть близко, тут бы уже весь сектор гудел. Тут ведь есть «Доска почета», — она скривилась, словно лимон укусила, — на ней список самых «крутых». Вот если бы кто-то реально пошёл в Последнюю — он бы там точно засветился.
Я молчал. В голове шумело от количества полученной информации. Слишком много, слишком быстро. И всё — как удар молотом. Оказалось, что инициация, которую я прошёл… была не просто испытанием, а петлёй времени? Та странная дежавю, те повторяющиеся сцены, казавшиеся сном — всё это было настоящим, просто замкнутым, повторяющимся временем?
Значит… мама…
Мысль ударила резко, как током, и я тут же оттолкнул её, не желая разбирать. Не сейчас. Не здесь. Я не мог позволить себе провалиться в эмоции. Всё потом. Сейчас главное — держаться.
Если эта система позволяет выбраться… если есть способ выйти из петли… тогда у меня может появиться шанс. Шанс вернуться. Исправить. Может быть — даже спасти…
И путь только один — Последняя Башня.
Вот где мой ориентир. Вот куда нужно попасть, чего бы это ни стоило. Даже если весь сектор Эри, весь этот симулятор Флер, игра или что бы это ни было — станет мне поперёк горла. Даже если придётся пройти через десятки этих «циклов», встреч, боёв и задач.
Я найду выход.
 — Что будете заказывать? — вдруг раздалось рядом, и я вздрогнул, вынырнув из собственных тревожных мыслей. Рядом стояла гномка-официантка. Кожа у неё была тёплого медного оттенка, лицо круглое и жизнерадостное, а толстые косы, собранные в хвост, чуть подпрыгивали при каждом движении. Из улыбки, будто из солнечного блика, проскользнуло что-то лукавое.
 — Мне — мёдовый эль и вашу фирменную сладость, — бодро откликнулась Элька, даже не посмотрев в меню. Казалось, она знала, что хочет, ещё до того как села.
Гномка кивнула, потом её взгляд снова упал на меня.
 — А вам?
 — Э… — только и смог выдавить я. Да что ж такое… Почему язык будто прилип к нёбу?
 — Моему спутнику тоже мёдовый, — вмешалась Элька с лукавой ухмылкой, — и фирменное каре из ягнёнка.
 — Хороший выбор, — с уважением кивнула официантка. — Каре только что приготовилось, но на него уже очередь… Постараюсь что-нибудь придумать, чтобы ускорить. А ещё — комплимент влюблённым от заведения.
Она хихикнула, словно персонаж из мультфильма, и ловко извлекла из-за спины два бокала с золотистым, искристым напитком.
 — Не скучайте! — подмигнула нам с явной припиской на «влюблённым» и исчезла так же внезапно, как появилась.
Я долго смотрел ей вслед, всё ещё немного ошарашенный темпом происходящего. А когда перевёл взгляд на стол, Элька уже держала бокал в руках, пристально наблюдая за мной с каким-то странным выражением.
 — Ну давай, Кейн, — сказала она и подняла бокал, — за наше случайное знакомство!
В голове внезапно всплыл кадр из какого-то старого, давно забытого советского фильма — настолько чётко, будто его только что показали по внутреннему экрану. Всё было как-то нереально, отстранённо. Словно я оказался не здесь, а в чужом сне. Я почти неосознанно взял бокал в руки, чокнулся с Элькой и отпил глоток.
Сладкий аромат первым ударил в нос — густой, терпкий, с лёгкой пряной ноткой. Вкус последовал за ним: мягкий, тягучий, он прокатился по языку и горлу, оставляя после себя тепло, медленно разлившееся в груди. В голове вдруг зазвучала какая-то лёгкая мелодия, словно старый вальс, и всё вокруг будто расцвело мягким розовым свечением — люди, свет, даже окно рядом засияло как в кино. И вместе с этой волной пришло какое-то странное, тягучее чувство… желание.
Желание притянуть Эльку к себе.
Что? Я вздрогнул. Это же просто напиток, просто разговор… Но, как ни странно, мы уже тянулись друг к другу, и прежде чем я успел всё осознать, наши губы соприкоснулись.
Это было тепло, нежно, почти невесомо. Без слов. Без мыслей.
И всё же, внутри я уже знал — я обязательно поговорю с той гномкой. С этим напитком что-то не так. Или, наоборот, всё именно так, как должно быть. Но мой разум, пытавшийся сопротивляться, утонул в густом аромате и медовом вкусе напитка — и сердце сейчас точно не спрашивало разрешения у логики.

Глава 10

Приятное ощущение рассеялось так же внезапно, как и появилось. Перед глазами, будто из ниоткуда, всплыло полупрозрачное сообщение:

        
      

        Действие 
        благословения Арка завершено.Ваши характеристики возвращаются в нормальное состояние…Сбой…
      

        
      
Снова сбой. Опять что-то пошло не так. Похоже, стандартные — или условно стандартные — зелья и благословения действуют на меня как-то иначе. Не так, как должны.
Но больше всего поразила Элька. Она всё ещё сидела в той же позе, что и секунду назад — будто время для неё остановилось. Мы только что поцеловались… случайно или нет — неважно, это было вызвано действием странной жидкости из бокала. А она будто осталась в том моменте, застыв, наклонившись вперёд, с приоткрытым ртом, словно поцелуй всё ещё продолжался. Даже лёгкий поворот плеч — как если бы её всё ещё кто-то вёл за руку — не исчез.
Не то чтобы я совсем этого не хотел. Но, чёрт возьми, мы знакомы полчаса. Так нельзя. Так не бывает. Хотя… тут, похоже, многое происходит так, как «не бывает». Воронки между мирами, игроки из разных времён, какие-то квесты от Кураторов — может, и спонтанные поцелуи тут считаются нормой?
Я чуть отстранился — не резко, а аккуратно, чтобы не спугнуть, но и не раствориться окончательно в этом затуманенном, почти нереальном состоянии, в которое вдруг погрузился. Оставаться отстранённым, когда она очнётся, — не лучшая идея. Но и выглядеть растерянным не хотелось. Я просто замер, будто в лёгком трансе, чуть подался вперёд и прикрыл глаза, позволяя ощущениям осесть. Всё происходящее было слишком странным, чтобы сразу уложить в голове. Поэтому, когда она наконец пришла в себя, я по-прежнему сидел с закрытыми глазами — будто только начинал возвращаться в реальность.
 — Йо, — мягко протянула Элька. Я моргнул и открыл глаза.
Она чуть подалась назад, прикрыв лицо руками так, что в полосе света остались только её глаза — большие, красивые, почти сияющие. Их блеск казался нереальным, как отражение света в воде, он пульсировал в такт мягкой музыке и огонькам за мутным стеклом, притягивая взгляд, как будто в них прятался другой, особый мир.
Моя отстранённость куда-то делась. На миг что-то внутри дрогнуло — чуть выше сердца, будто кто-то взял и провёл тёплой ладонью, заставив это тепло медленно опуститься в живот. Стало как-то не по себе… Но не в плохом смысле. Просто по-настоящему.
Я едва успел уловить этот момент, как Элька уже отстранилась, вернув себе привычное выражение лица. Будто ничего и не было. Будто это я сам всё себе придумал.
 — Ну что, понравился фирменный напиток? — она чуть наклонила голову, прищурившись и ухмыляясь.
 — Э… — я всё ещё приходил в себя. Впечатлений было много за слишком короткое время. А главное — последние никак не хотели отпускать. Ощущения оседали внутри, как пыль, застревающая в лёгких. Разум вроде и понимал: это коктейль, просто вкус, просто обстановка… А сердце — нет. Оно упорно твердило, что что-то тут не так.
 — Мне тоже, — легко отозвалась она, снова улыбнулась и откинулась на спинку стула, крутанув бокал в пальцах. Я невольно проследил за её движением, и она, будто заметив мой взгляд, как бы в продолжение, добавила:
 — Не бойся, эффект разовый не зависит от напитка. Это… — она помедлила, подбирая слово. — Спец-добавка. У нас так называют. Одна капля — один глоток. Всё тонко рассчитано.
Это было сказано с такой лёгкостью, словно она мне не о потенциальной манипуляции рассказывала, а о вкусе сиропа в кофе. Я на автомате поднял свой бокал, поднёс его ближе — но не пил, просто смотрел. Пах он по-прежнему приятно, тянул, как и раньше…, но теперь я уже знал, что за этим стоит. И дело даже не в зелье. А в ней.
Элька владела ситуацией. И мной тоже, пусть я этого и не хотел признавать.
Нет, — мысленно оборвал я себя. — Хватит. Я всего полчаса в этом новом мире, а уже залип. На первую встречную. Ладно — красивая, ладно — харизматичная, с огнём внутри…, но я ведь даже не знаю, кто она на самом деле. Что за ней стоит? Какие у неё цели, с кем она играет, и насколько искренна её улыбка?
Меня потянуло к ней. Быстро. Неосмотрительно. Будто интуиция — или что-то внутри — решило за меня, что она «своя». Но это же бред. Здесь всё иначе. Здесь другой мир и тут не стоит расслабляться.
Но, чёрт, как же трудно. Внутри всё ноет: да забудь ты о правилах, о логике, о расчётах. Просто иди за ней. Смотри, как светятся глаза, слушай, как смеётся.
Я не должен. Но оторваться уже не получается.
Я зажмурился, чуть качнув головой, и поставил бокал обратно на стол.
 — Да, эффект… необычный. — пробормотал я, будто оправдываясь пытаясь все-таки прийти в себя. — Я просто сам, видимо, слишком чувствительный. Первый раз ведь пробую.
Элька вдруг расхохоталась — звонко, заразительно, запрокинув голову назад. Её смех был таким живым и искренним, что даже ближайшие посетители у соседних столиков обернулись. Кто-то улыбнулся в ответ, кто-то кивнул, будто знал, что именно вызвало такую реакцию. Я же только развёл руками с невинным выражением лица в духе: «Ну вы поняли, я тут ни при чём».
Да… зрелище, конечно, то ещё. Но мне срочно нужно было собраться. Остудить голову, переключиться, перестать вестись на эмоции и химию, которая, похоже, до сих пор бродила во мне после этого их «фирменного напитка».
Я в этом месте новичок. В каком-то странном секторе под названием Эри, с непонятной структурой, где всё завязано на Кураторе. И если я хочу не потеряться здесь окончательно, нужно начинать с главного: выяснить, как выйти на контакт с этим самым Куратором. Причём так, чтобы он не проигнорировал меня, а дал шанс. Мне казалось, всё к этому идёт. И, возможно, первое испытание — или как она это называла… цикл — будет стартом.
Это важно. Это приоритет. А всё остальное… включая Эльку, её обаяние, странную игривость, и тот факт, что она чуть ли не опоила меня этим напитком и без особого труда увела за собой в бар… всё это нужно отложить. Не забыть, нет — я не дурак. Но отодвинуть. На потом. Пока — голова холодная, приоритеты ясные.
 — Куратор… — как бы подытоживая свои мысли, пробормотал я вслух.
 — Да не парься ты, — отозвалась она быстро, будто вовсе не выпадала из разговора и не хохотала на весь зал. — Сейчас доедим, получим дневной баф и вперёд — на подвиги. Я, кстати, тоже попробую ещё раз, может, дадут цикл заново. Хотя в последнее время он меня что-то не жалует. Всё отсылает, мол, не время, не готова… И ведь не объясняет толком. Но Куратор тут — как ни крути — главный. Что скажет, то и будет.
Она поднесла бокал к губам и почти в один глоток осушила его до дна, даже не поморщившись. Сделала это с такой уверенностью и азартом, будто выпивала уже сотый раз именно здесь, именно так. Потом со звоном опустила пустой бокал на стол — отчётливо, почти нарочито. И сразу же он… исчез. Ни вспышки, ни дыма, ни звука — просто будто стёрт с реальности.
 — Магия… — прошептал я, невольно восхищённый зрелищем.
Элька заметила мой взгляд, прищурилась и хихикнула, словно ей доставляло удовольствие наблюдать за моими реакциями. Видимо, для неё это был привычный, даже скучный мир. А для меня — всё ещё странный, непредсказуемый, местами пугающий… но, чёрт возьми, захватывающий.
Я тоже взял свой бокал. Не стал отводить взгляд, не стал прятаться — просто осушил его залпом, ведомый азартом Эльки. Хоть и понимал: снова рискую. Вдруг опять утону в этих её странных чарах, потеряю контроль? Но… вместо чар пришло лишь лёгкое опьянение.
В голове мягко зашумело, как будто ветерок пронёсся изнутри. Тепло растеклось по груди, пальцы слегка заныли, а мысли начали медленно уплывать, оставляя после себя спокойствие. Почти блаженство. Внутри будто щёлкнул тумблер — и включился режим расслабления.
На экране, что мигнул перед глазами, отобразилось системное сообщение. Наверное, там были какие-то дебафы или параметры, но я не стал читать. Пусть. Пускай побудет это состояние — чуть неустойчивое, чуть пьяное. Главное — не перегрузиться, чтобы снова не словить какой-нибудь сбой. А сейчас — просто отдышаться и немного отключиться от всего.
Неожиданно, как по команде, перед нами на столе с тихим шорохом материализовались два подноса. На одном — кружка с пенистым напитком и глубокая тарелка с чем-то мясным, в бордовом, густом соусе. Над этим блюдом поднимался горячий пар, а запах… запах был такой, что у меня сразу заурчало в животе.
На втором подносе — аккуратный кусочек чизкейка, украшенный тонкой спиралькой сиропа. Элька радостно всплеснула руками, будто ребёнок, которому принесли долгожданное лакомство. Она тут же пододвинула себе десерт и посмотрела на меня с таким видом, будто ожидала, что я восхищённо ахну. Впрочем, выражение моего лица, наверное, было именно таким.
Я поступил также — пододвинул поднос поближе, взял вилку и нож и принялся за дело. Даже удивился сам себе — сижу посреди странного мира, в каком-то игровом пространстве, и ем… по-настоящему ем. Не виртуальную болванку, не иллюзию, не что-то «по приколу», а полноценное, горячее, вкусное блюдо. Впервые с начала всего этого безумия я ощутил нечто, что можно было назвать нормальным.
Я ждал подвоха. Серьёзно. Ну, как оно обычно бывает в играх? Типа съел — получил баф, вспышку света, системное сообщение, надпись над головой — «Сытость +10». Но ничего такого не произошло. Просто… еда. Настоящая. Мясо было сочным, с тонкой поджаристой корочкой и насыщенным вкусом дыма и специй. Соус тянулся тёплыми каплями, и одна из них едва не капнула мне на рукав — я едва успел перехватить ее.
Я ел жадно, не притворяясь, не играя в приличия. Каждый кусок отдавался в голове как маленькая вспышка вкусового наслаждения. А напиток… да, он был странным — чуть горький, чуть газированный, с послевкусием какого-то травяного настоя. Но всё это было до невозможности реально. Ощущения, вкус, запах — всё.
Когда я наконец доел и отставил тарелку, пришло отчётливое, почти домашнее чувство насыщения. Приятная тяжесть под рёбрами, лёгкая лень в конечностях, сонная волна, накатывающая на разум. Я откинулся на спинку стула, чувствуя, как всё тело словно выдохнуло. Это было похоже на поздний завтрак в выходной день, когда ты знаешь — впереди ещё весь день, но спешить совсем не хочется.
Сейчас мне было абсолютно всё равно, сколько прошло времени, где я и кто я теперь. Мне просто было хорошо.
Прямо перед моими глазами всплыл полупрозрачный текст — системное сообщение о каких-то начавшихся «дополнительных бонусах». Я мельком пробежал взглядом, но читать не стал. Сейчас мне это было ни к чему. Если верить Эльке, то после еды баф держится местные сутки. Так что пусть висит — потом, на свежую голову, разберусь, что он даёт.
Элька тем временем неспешно доедала свой тортик, отламывая его маленькими, почти церемониальными кусочками. Она закрывала глаза и мурлыкала что-то себе под нос, явно наслаждаясь каждым моментом. Смотрелось это почти по-кошачьи — в том смысле, как коты смакуют еду, будто весь мир перестал существовать, кроме них и того, что у них в миске.
Похоже, еда здесь действительно была не просто условной геймплейной механикой, а настоящим процессом, с реальными вкусами, ароматами и телесными ощущениями. Наверное, именно поэтому заведение и было полным — вокруг всё гудело, кто-то смеялся, кто-то спорил, а кто-то сидел в тишине, с видом полного удовлетворения.
 — Всё понравилось? — раздался знакомый голос. Я поднял взгляд — рядом снова стояла та же гномка-официантка. Появилась почти бесшумно, как будто вынырнула из воздуха.
Я просто кивнул, не в силах вынырнуть из своего блаженного состояния. Элька тоже не отрывалась от последнего кусочка чизкейка, не желая прерывать свой маленький гастрономический ритуал.
 — Вот счёт, — сказала гномка и положила крохотный светящийся кристалл в центр стола. — Заходите к нам почаще. Этот столик будет звать вас.
Она подмигнула — широко и весело, по-гномьи — и скрылась в потоке между столиками, лавируя между шумными посетителями с ловкостью, достойной отдельной награды.
Счёт.
Я уставился на него и только сейчас сообразил: платить-то, наверное, надо…, а чем? У меня же нет ничего. Только руки, да и те — пустые. Вот балда. Из эйфории, навеянной едой и всей этой барной атмосферой, меня начало по чуть-чуть выталкивать обратно в реальность. Игровую, конечно. Но всё же реальность. И теперь нужно было срочно включать мозги и соображать, как тут вообще всё работает.
Я опустил взгляд на светящийся кристалл и почувствовал себя полным идиотом. Сижу, уставился — и лихорадочно пытаюсь вспомнить, есть ли у меня вообще какие-то ресурсы. Камни? Вроде что-то подкинули после прохождения штрафной зоны. Странные кристаллы, без описания — просто валяются в инвентаре. Может, хоть они чего-то стоят? А вдруг, если вставить один в эту штуку, она засчитает плату?
 — Я заплачу, — спокойно сказала Элька, как будто это и не подлежало обсуждению. — Будешь должен, — добавила с той самой своей лёгкой улыбкой. И снова что-то дрогнуло внутри — от её тона, в котором неожиданно слышалась не насмешка, а почти забота.
Я потупил взгляд. Почему-то стало стыдно. Будто я что-то натворил. Её слова прозвучали так буднично — но ведь не должен же за меня платить кто-то, тем более… девушка. Та самая, что мне уже начала нравиться. Проклятье. Словно я — школьник без карманных денег, а она — старшеклассница, угостившая меня булочкой в столовке.
 — Я обязательно верну, — буркнул я почти шёпотом.
 — Вернёшь, куда ты денешься, — усмехнулась Элька, дернув плечом. — Тут без денег никуда. Или в циклы — за наградами, или к Куратору, если повезёт. А если нет — то местные подкинут подработку. Только… такое. Мусор убирать, воду носить. Платят так себе — разве что на обед и наскребёшь.
Она резко вздохнула и отвела взгляд к мутному стеклу. За окном был ясный день, но из-за затуманенного стекла всё казалось приглушённым, будто покрытым лёгкой дымкой. В её голосе внезапно появилась грусть.
 — Ещё немного, и я всерьёз начну думать о том, чтобы разбирать лук. Представляешь? А тренироваться-то негде. Что за сектор такой… эх.
Мне вдруг очень захотелось её утешить. Почти машинально. Как-то… по-человечески. Но что сказать? Я лишь поводил взглядом по своей опустевшей тарелке, надеясь, что нужные слова сами придут. Не пришли.
 — Да не грусти ты, — она снова повернулась ко мне, на сей раз с лёгкой, но искренней улыбкой. — Деньги у меня есть. Тратиться особо некуда, вот и оставляю их здесь… Магазин тут, конечно, есть…, но цены такие, что никакого цикла не хватит. Хоть бы одно зелье купить — уже праздник. Вот и балуемся только тут. В «Трапезной».
Вот и ещё одна порция новой информации. Оказывается, всё снаряжение — от одежды и мелочей до оружия — игроки здесь добывают сами. Так сказать, «выбивают в бою». Почти как в старых хардкорных RPG, где выживали самые упёртые… ну или такие, как я.
 — Продать своё барахло в магазине, конечно, можно, — сказала Элька, доедая последний кусочек торта. — Только смысла немного: заплатят копейки. Лучше уж оставить при себе… или попробовать отнести Куратору. Хотя и там не всё принимают. Он берёт только действительно ценное — артефакты, редкие штуки. Всякую мелочь вроде экипировки или побрякушек даже в руки не возьмёт. Такие тут порядки.
Для меня пока все эти «правила» — что-то среднее между сводом законов, суеверием и неписаными традициями этого мира… или, точнее, этого сектора. Я не мог пока понять, хорошие они или плохие. Просто факт: магазин — дорогой, смысла туда соваться мало. Всё, что у тебя есть, — лучше сохранить. А то, что всё сможешь достать только в бою… Звучит, мягко говоря, тревожно. Особенно с учётом того, что у меня пока нет ни денег, ни нормального снаряжения.
Я откинулся на спинку стула, тяжело выдохнул и провёл рукой по лбу. Обед был сытный, и, судя по тёплому свету снаружи, близилось что-то вроде местного «послеполуденного» времени. Значит, пора собраться с мыслями и выдвигаться. Всё равно — без денег тут не выжить. А попрошайничать улыбки за крошки я не хотел.
Сначала — к Куратору. Пусть будет, что будет. Надо выбираться отсюда. И если уж я оказался в этом мире, то пора выстраивать свой путь в нём. Свой, чёткий, пусть даже скучный — но настоящий.
 — Ну что, двинули? — словно прочитав мои мысли, Элька встала, размяв плечи и посмотрела куда-то вдаль, за ряды столиков.
Я быстро подобрался, насколько мог, и последовал за ней. Всё-таки её переменчивое настроение было чем-то заразительным — то она флиртует, то философствует, то вдруг срывается с места, как будто её кто-то зовёт.
Мы вышли из трапезной — бара, кабака, да какая теперь разница? Главное, что это точно была не столовая. За её дверями нас снова встретили узкие, тёмные улочки с переплетёнными вывесками, без явных указателей и логики. Всё тут казалось клубком теней, шепота и случайных пересечений.
Петляя по этому лабиринту, мы наконец вышли на знакомую аллею, по бокам которой, как и раньше, пылали алые цветы. Вдалеке виднелись башни — серые, высокие, словно вырастающие прямо из камня.
Элька остановилась, прищурилась, огляделась и махнула рукой:
 — Ну а теперь — вон туда, в левую башню. Пойдём.

Глава 11

Я снова шёл по уже знакомой аллее, и хотя видел её не в первый раз, снова невольно разинул рот от восхищения. Игроки — теперь их точно можно было так называть — сновали туда-сюда как угорелые. Странно, раньше, когда мы шли в трапезную, я их почти не замечал, а сейчас они будто высыпали из всех щелей. С главной площади народ двигался размеренно, лениво — а здесь, между башнями и какими-то другими зданиями, движение напоминало муравейник в панике. Люди проносились мимо с такой скоростью, что я не всегда успевал увернуться. Меня то и дело задевали, пинали, один раз чуть не сбили с ног — причём никто даже не извинился. Словно футбольный мяч, от которого не ждут реакции. Некоторые ещё и буркали что-то недовольное, мол, шатается тут новичок, мешает проходу.
Элька шла рядом, спокойно и уверенно, даже грациозно. Она смотрела вбок, явно никуда не торопясь, словно вся эта суета вокруг её вовсе не касалась. И что удивительно — игроки будто чувствовали это: обходили её стороной, не задевали, не толкались. Или же она просто умело выбирала шаг, каждый раз чуть смещаясь в сторону как раз в тот момент, когда кто-то мог врезаться.
На её фоне я чувствовал себя настоящим слоном в посудной лавке — тяжёлым, неуклюжим, вечно мешающим. А она… она двигалась, как лань. Красивая, уверенная, чуждая этому хаосу. Я поймал себя на том, что снова засмотрелся, и поспешно отвёл взгляд. Хватит.
Соберись. Смотри вперёд, пытайся уворачиваться и не зевай, а то врежешься снова. Вот, вон та тёмная башня по центру — кажется, именно туда нам и нужно.
До башни оказалось не так уж и далеко — метров сто, не больше. Хотя ещё совсем недавно, когда мы только начали двигаться в ее направление, она казалась чем-то отдалённым, почти мифическим. Далёкой, серой громадой, маячившей где-то на краю странного мира.
Теперь же башня приближалась с каждым шагом, и я впервые мог рассмотреть её по-настоящему. Она казалась странно целостной — ни трещин, ни выбоин. Почти отполированная временем, словно выточенная из единого куска стеклянного серого камня. Кирпичики, из которых она была сложена, были мелкими, ровными, будто кто-то, обладающий нечеловеческим терпением и вкусом к симметрии, годами вручную складывал их один к одному.
Никаких украшений, балконов или арок. Лишь узкие, тёмные окна, будто щели, и ровные стены, уходящие вверх до самого неба. Она не казалась враждебной — скорее, равнодушной. Как будто наблюдала за всеми, кто приближался, и уже знала, кто достоин войти, а кто — нет.
Справа от неё возвышалась ещё одна — чуть ниже, но более мрачная. Камень у основания был не серым, а тёмно-серым, почти графитовым, а выше и вовсе казался черным, будто покрыт копотью или пережил пожар. Из её верхних окон всё ещё тянулся тонкий дымок, словно внутри что-то тлело — не остывало, а жило своей жизнью.
Когда я взглянул на неё внимательнее, прищурившись, перед глазами вдруг вспыхнуло сообщение:

        Не для всех.
      

        Не для тебя.
      

        
      
Я закрыл окно сообщений и медленно отвёл взгляд от башни. Ничего себе предупреждение. Это была не просто игровая механика — скорее, метафора. Как табличка перед яблоневым садом какого-то старого сказочного деда: «Входи — но на свой страх и риск».
 — Ну как, приветствие понравилось? — вдруг с легкой насмешкой спросила Элька.
 — Ты про ту чёрную башню? — я кивнул в её сторону, где в дымке продолжала тлеть громада с тёмным шпилем.
 — Ага, про неё.
 — Мрачная… И какая-то… странная. Не похоже на просто декорацию.
 — Это и не декорация, — перебила она, переходя на чуть более серьёзный тон. — Это последний путь. Так у нас говорят. Граница сектора. Вроде бы выход — или переход. Только вот попасть туда, говорят, можно, лишь собрав все силы. И то… никто из тех, кого я знала, туда не заходил. Говорят, что это уже не часть игры, а что-то… другое. Легенда, в общем.
Я ещё всматривался в чёрную башню, пытаясь понять её загадочную природу, а Элька уже отвернулась и начала делать какие-то манипуляции с соседней, серой башней, к которой мы, собственно, и направлялись. Она легко, почти небрежно взмахнула рукой, и по гладкой стеклянной поверхности пошли тонкие линии, словно трещины. Они стремительно разбежались в стороны, стены башни медленно разошлись, открывая тёмный проход внутрь. Там царила густая тень, но в её глубине мерцали огоньки, словно кто-то держал факел.
 — Пошли, — сказала она, даже не оборачиваясь.
Я повиновался и пошёл следом за Элькой. Она не оглядывалась — просто уверенно двигалась вперёд, будто уже не первый раз шла этим путём. Я шагнул за порог, и дверь за спиной бесшумно сомкнулась, отрезав остатки дневного света.
Внутри было сыро и глухо. Едва заметное дуновение прохлады, и редкие тусклые огоньки едва освещали коридор. Темный, вытянутый, словно кишка старой крепости, он был выложен грубым камнем. Кирпичи местами торчали наружу, покрытые мхом и вековой пылью. Стены пахли сыростью и чем-то плесневелым, что-то похожее я чувствовал в зоне испытания перед так и не завершённой инициацией. Весь коридор отдавал ощущением времени — заброшенного, оставленного, но всё ещё живого. Пульсирующего в своей глухой тени.
Я невольно поёжился и вдруг замер на месте — прямо перед моей ногой из бокового проёма что-то резко метнулось, заставив меня отскочить назад и чуть не потерять равновесие. Я взмахнул руками, едва удержавшись от падения, и с ужасом уставился вниз, ожидая увидеть какое-то жуткое существо.
Но вместо монстра под ногами промелькнуло нечто мелкое и серое — крыса. Совершенно обычная крыса, которая, кажется, сама перепугалась не меньше меня. В интерфейсе тут же мигнуло сообщение:

        
      

        Крыса (обычная)
         Агрессия: нейтральная
      

        
      
Я выдохнул с облегчением, чувствуя, как лицо заливает краска смущения. Элька, идущая впереди, резко обернулась, заметила моё нелепое положение и звонко, безудержно рассмеялась. Её смех эхом прокатился по тёмному коридору, заставляя меня чувствовать себя ещё более глупо.
 — Да ладно тебе! — выдавила она сквозь смех. — Всего лишь крыса! Не дракон же!
Я покосился на неё, стараясь выглядеть хоть немного достойно, но не выдержал и тоже улыбнулся:
 — Знаешь, здесь уже ничему не удивляешься. Кто знает, какие у вас тут крысы бывают.
Она снова тихо хихикнула, покачала головой и двинулась дальше, явно довольная моим конфузом. Я вздохнул и последовал за ней, теперь внимательно глядя под ноги.
Значит это и есть башня, Куратора? Это место обитание. В моих ожиданиях он должен был быть чем-то вроде правителя: тронный зал, высокие потолки, светящиеся кристаллы, величие, власть, шик. Ну, может, хотя бы что-то напоминающее о статусе.
А тут — катакомбы. Гулкие, гнилые, с мраком, который будто смотрит на тебя изнутри. Если бы мне не сказали, что здесь Куратор, я бы решил, что меня ведут на допрос. Или, хуже, в какую-нибудь забытую тюрьму. Ощущение возвращения в штрафную зону накатывало с каждым шагом. И только Элька впереди, уверенная, спокойная, как будто всё это — в порядке вещей, не давала мне повернуть обратно.
 — Не страшно? — вдруг спросила Элька, чуть обернувшись через плечо. Голос прозвучал почти небрежно, но в нём явно скользнуло что-то большее — как будто она проверяла, как я себя чувствую на самом деле.
 — Нет, — ответил я почти машинально. Сам удивился, насколько спокойно это прозвучало. И правда — чего мне бояться? Мы ведь в игре, верно? Здесь, вроде бы, не может случиться ничего фатального. Или… может?
Мы продолжали идти, и с каждой секундой мысли начинали вязнуть в странных вопросах. А действительно ли всё под контролем? Эта зона вроде как безопасная, «френдли», как говорят. Не боевые условия. Но вдруг… если кто-то вздумает напасть? Или «игровая механика» здесь совсем иная, и понятие «безопасность» — лишь красивая вывеска?
 — Чего ты так улыбаешься? — не выдержал я, заметив, как Элька краем губ хмыкнула, не сбавляя шага.
 — Да просто, — отозвалась она, и резко остановилась, легко отступив вбок — будто специально дала мне пройти первым. Я, немного удивившись, сделал шаг вперёд и бросил на неё вопросительный взгляд. Она в ответ лишь кивнула и вдруг чуть улыбнулась — с тем странным выражением, которое обычно бывает у тех, кто знает нечто важное, но не собирается делиться заранее.
И тут меня выдернуло. Не «впустило», как в портал, не толкнуло, не потянуло — именно вырвало, словно меня подхватил невидимый крюк под рёбра и дернул резко вверх.
Мир дёрнулся, а потом — исчез.
Я летел. Без опоры, без направления, просто — вверх. Рывок был таким резким, что перехватило дыхание, грудь сжалось, а в ушах стоял свист, как будто я попал в воздушную трубу. В глаза ударил слепящий свет, а воздух… воздух будто закончился. Я пытался вдохнуть, открыть рот, хоть как-то глотнуть — но ничего не происходило. Паника нахлынула мгновенно. В голове застучало, руки рефлекторно дёрнулись вперёд, как будто я мог схватиться хоть за что-то.
Бесполезно.
Это было похоже на то, как если бы рыбу, без предупреждения, выдернули из воды — она хлопает жабрами, рот раскрывается в безмолвном крике, а толку никакого. Вот и я — вытащенный наружу, за предел, в нечто, что мозг отказывался принимать за реальность.
Слёзы выступили на глазах от давления, но я их даже не почувствовал — всё происходящее перекрывало чувства. Я не падал. Я не парил. Я просто… вырывался из одного слоя реальности в другой.
Наконец, всё закончилось.
Я с глухим звуком рухнул на твёрдую поверхность — не больно, но так, что позвоночник отозвался тупым эхом. Грудь судорожно вздымалась, лёгкие будто только сейчас вспомнили, как дышать. Я с хрипом втянул воздух, выдыхая его сквозь стиснутые зубы, пока глаза наполнялись слезами от боли и перенапряжения. Было ощущение, будто я вернулся с того света. Сухой воздух, плотный и немного пыльный, казался самым прекрасным, что я чувствовал за последнее время.
И тут рядом, словно вынырнув из воздуха, появилась Элька.
Сначала она выглядела серьёзной, даже слегка растерянной, быстро огляделась по сторонам, заметила меня, распластанного на холодном, тёмном полу, и тут же не выдержала. На её лице возникла ехидная улыбка, глаза загорелись искорками веселья, и через мгновение она уже буквально валялась рядом, держась за живот и захлёбываясь в приступе неудержимого смеха.
Смех был звонкий, заразительный и такой искренний, что я сначала даже не понял, что смеётся она надо мной. Попытавшись сесть, Элька вытерла уголки глаз, но тут же снова согнулась, прикрывая рот рукой и безуспешно пытаясь остановиться.
 — Ну… — начал было я, но договорить уже не смог.
Меня подняли.
Не сам встал — нет. Словно чьи-то мягкие, но не терпящие возражений руки подхватили меня за плечи и аккуратно, но решительно поставили на ноги. Я даже пошатнулся, но удержался. Передо мной уже стояла Элька, полностью выпрямившаяся, но улыбка на её лице была… странная, словно кто-то извне пытался стереть её с лица девушки, вернуть ему серьёзность. Уголки губ мелко подрагивали, будто она сама не до конца понимала, что происходит. Глаза больше не смеялись и смотрели куда-то мимо, словно её заставляли принять строгое, безучастное выражение. Она молча стояла рядом, напряжённая и замершая, и уже ничем не напоминала ту девушку, что секунду назад безудержно смеялась надо мной.
А затем, словно из пустоты прямо передо мной, прозвучал голос. Холодный и чёткий, будто заранее записанный кем-то, не мужской и не женский — просто голос. Сначала он возник словно узкий луч звука, направленный прямо мне в лицо, но уже в следующее мгновение заполнил собой всё пространство вокруг, эхом отражаясь от стен и потолка, пока не стало казаться, что говорит сам воздух.
 — Приветствие, зафиксировано, — прозвучало бесстрастно, словно констатация факта.
Я вздрогнул и невольно прищурился, будто таким образом мог защититься от его вторжения в мои уши, но голос неумолимо продолжил, все такой же ровный, холодный и чуждый:
 — Добро пожаловать, Игрок. Идентификатор: 10-Т.
Рядом послышался лёгкий шорох — я обернулся и заметил, как на лице Эльки что-то резко изменилось. Та странная, будто бы навязанная кем-то извне подавленная улыбка исчезла — а ее лицо стало серьезным. В глазах промелькнуло удивление, и, может быть, даже тревога. Она смотрела не в пустоту, откуда доносился голос, а прямо на меня. И в этот момент я понял: слова из темноты чем-то удивили ее.
Я не стал заострять внимание на её мимике — сейчас было важнее другое. Я наконец начал осматриваться, пытаясь понять, куда именно меня занесло. После того, как Элька так ловко вытолкнула меня вперёд, я очутился здесь… где именно — оставалось вопросом.
Зал был странным. Потолка видно не было — его будто съедала густая, серая мгла. Стены терялись в полумраке, словно их здесь никогда и не было. А вот пол… Он был из чёрного, как ночь, стекла. Отполированный, блестящий, будто обсидиановая гладь, но отражение в нём дрожало, искажалось, как в воде. Свет исходил не из ламп или источников — он будто просачивался из воздуха, заполняя круглый участок, где мы стояли. Здесь он был чуть ярче, создавая эффект сцены — как будто кто-то включил прожектор, направив его именно на нас.
Наконец, прямо перед нами начало происходить что-то странное.
В воздухе над стеклянным полом медленно возникло голубое свечение. Оно вспыхнуло мягко, почти нежно — словно кто-то зажёг светильник в тумане. Сквозь это сияние струились искристые волны, похожие на солнечные блики, преломлённые в воде. Они сплетались в спирали, переливались, дрожали — и всё это собиралось в огромный полупрозрачный шар.
Внутри шара — тьма. Но не просто темнота, а вязкая, словно живая, с проблесками чего-то алого, как будто там, в самом центре, пульсировал жар. То ли кровь, то ли огонь. От шара исходила мощная энергетика, её можно было почти физически почувствовать — как давление перед грозой.

           Куратор.
Я понял это без слов.
Я ожидал увидеть кого-то более привычного: старика в мантии, солидного мужика в броне — пафосного, властного, осязаемого. Но получил нечто из научной фантастики. Чистую энергию. Живую структуру. И от этого становилось даже чуть страшно.
Мир, в который я попал, с каждой минутой всё яснее намекал: забудь всё, что ты знал. Здесь другие правила. И другие боги.
 — Игрок. Идентификатор 89003322-Э/1. Будет удалён из Зала Созидания и направлен Цикл № 7.
Слова прозвучали холодно и отстранённо, как объявление на станции метро, только в сто раз страшнее.
Я не сразу понял, что произошло. Похоже, Куратор обращался к Эльке. Я обернулся — и поймал её взгляд. На лице промелькнула целая буря эмоций: сначала лёгкое удивление, за ним — тревога, а потом, совсем ненадолго, — едва заметная грусть. Казалось, она хотела что-то сказать…, но не успела. Её силуэт дрогнул, как отражение в воде, и в следующее мгновение — исчез.
Я остался один.
Передо мной нависал шар, наполненный искрами и тьмой, как живое облако молний. Его присутствие давило на грудь, и воздух стал гуще, как перед грозой.
 — Ваша инициация прошла с нарушением всех протоколов. Зафиксирован критический сбой. Моя инструкция требует немедленной стабилизации любыми доступными средствами. Все способы, как правило, сводятся к одному.
Шар начал медленно вращаться, изнутри его тьма будто потянулась в мою сторону — завихрения скручивались, собираясь в воронку, как если бы что-то внутри рассматривало меня.
 — Однако, — голос изменился, стал менее формальным, как будто задумчивым. — Проведя обширный анализ и наблюдение за вами, я пришёл к выводу: инструкции обеспечивают результат. Но не всегда — стратегический.
Пауза. Где-то в воздухе повисло напряжение, как будто сам воздух прислушался.
 — А нам… иногда нужна стратегия.
В этот момент от шара отделился тонкий сгусток энергии — почти как тень, только светящаяся изнутри. Он поднялся в воздух, повис над полом, начал медленно опускаться передо мной.
 — Мой вердикт — Страж.
Вокруг меня вдруг вспыхнули мерцающие огоньки — плавное, равномерное свечение, словно кто-то высыпал пыльцу света прямо в воздух. Я было потянулся рассмотреть их повнимательнее, но тут в меня ударила боль. Внезапно. Без предупреждения. Сразу во всём теле, как если бы по всем нервам пустили ток.
Я заорал.
Не крик — именно рёв, вырвавшийся сам по себе, животный и беспомощный. Боль была невыносимой, слепящей, словно изнутри меня кто-то выжигал каленым железом. Меня скрутило, мышцы свело судорогой, позвоночник выгнуло, и я, потеряв опору, рухнул на стеклянный пол.
Чем?! Чем меня ударили?!
И главное — зачем? Это же игра, чёрт побери!
Но даже эти мысли быстро потонули. Сознание затуманилось, боль захлестнула всё, подчинила. Я больше не ощущал тела как целого — только пульсирующие очаги страдания, то вспыхивающие, то затухающие в разных частях. Казалось, кто-то методично переламывает каждую кость, выворачивает суставы и стирает кожу с нервов.
И она… боль… держала меня. До конца. Не давая ни шанса отдышаться.
А потом всё резко оборвалось. Как выключили свет. Как выдернули вилку из розетки боли.
И я снова оказался на площади — в том самом месте, откуда всё началось. Всё было по-прежнему: свет, звуки, даже рой игроков неподалёку. Только я уже был другим.
Боль ушла, но дыхание всё ещё сбивалось. Я тяжело втягивал воздух, пытаясь убедиться, что снова контролирую своё тело. Пошевелил пальцами. Руками. Грудью. Всё вроде бы цело. Никаких ожогов, сломанных костей, хотя внутренне ощущалось, будто меня прогнали через мясорубку.
Я оглядел себя, затем опустил взгляд — и только тогда заметил перемену. Льняной рубашки, которую на мне была, больше не нет. Вместо неё — чёрный, плотно облегающий комбинезон из странного, жёстковатого материала. Он сидел как влитой, будто подогнан под меня заранее, и при этом вызывал странное ощущение: не защита, а сдерживание. Особенно в районе груди, шеи и плеч ткань была утолщена, прошита стальными нитями, а по бокам тянулись бледные символы — едва заметные, словно шрамы, но пульсирующие в такт моему дыханию.
Я невольно дотронулся до них — они были холодными, как металл. И в этот момент меня кольнула тревожная мысль: это больше походило не на одежду, а на нечто вроде тюремного скафандра. Или униформы, которую надевают на того, кем хотят управлять. Наемника? Убийцу?
Я судорожно потрогал голову — всё на месте: волосы, лицо, нос, щеки. Даже зубы свои. Значит, я цел. Хотя бы снаружи.
И тут я заметил взгляды.
Игроки.
Многие. Кто-то сидел, кто-то просто проходил мимо, кто-то ел на лавках. Но теперь они смотрели на меня. Молча. С интересом, с удивлением — а некоторые с явной тревогой. Один даже выронил чашку, другая — прикрыла рот ладонью. Никто не подошёл, не задал ни одного вопроса. Но их глаза будто кричали.

        
      
«Кто ты такой?..»
«Что с тобой только что было?..»
«Это ты сделал?..»
«Что, мать твою, на тебе надето?..»
Ладно… Пусть смотрят. Пусть шепчутся и гадают, кто я теперь. Мне-то что. Главное — я снова на площади. Всё вроде как прежде: те же здания, тот же воздух, те же звуки шагов. Только вот… что дальше?
Вернуться в трапезную? Пройти по аллее дальше, к дальним корпусам? Или снова попытаться попасть в ту башню? Хотя, если подумать… меня оттуда ведь буквально вышвырнули. Назвали стражем, сунули в это подобие костюма — и вуаля, новый статус, новая жизнь. Ни объяснений, ни инструкций. Просто боль, молнии и…
Еще и Элька. Где она? Куда делась?
Я огляделся. Пусто. Только взгляды на себе чувствую. Словно я здесь теперь не совсем свой.
Я сделал шаг. Потом ещё один. Старался идти уверенно, не привлекая внимания. Именно старался, потому что внимание привлеклось само собой. Площадь будто замерла. Несколько игроков даже перестали разговаривать, а один в углу медленно опустил кружку, не сводя с меня глаз.
Я почувствовал, как по телу расползается неприятный жар. Внутри всё сжалось. Паника? Стыд? Нет, что-то другое.
Я ускорил шаг, хотел уйти как можно дальше, как можно быстрее — и вдруг резко остановился.
Перед глазами — вспышка. Полупрозрачный красный интерфейс, прямо в воздухе, яркий и дрожащий. Он мигнул, будто ударил меня током. Внутри — крупные символы, отчётливо пульсирующие тревогой:

        
      

        Игрок 10-Т Страж!Поступил запрос: СПАСЕНИЕИгнорировать — запрещеноОтложить — невозможноВыбор задания — 2 попытки
      

        
      
Экран дрогнул и сменился следующим:

        
      

        ДАННЫЕ ЦЕЛИ:
        Цикл: 7Игрок: Идентификатор 89003322-Э/1Ник: ЭЛЬКАСостояние: КритическоеМестонахождение: не определяется
      

        Статус: Активно — СпасениеВремя: 3 часа
      

        
      
Внизу замерцала последняя строчка, будто набитая вручную:

        
      

        Провал 
        — перевод игрока 89003322-Э/1 на НУЛЕВОЙ уровень
        .
      

        
      
Я стоял, словно прирос к месту.
Элька?.. Да, её ник. И идентификатор вроде совпадает — тот самый, про который говорил Куратора. Всё сходится. Но что это вообще за сообщение?
«Статус: спасение».
«Состояние: критическое».
Что это должно значить? Она ведь игрок… такая же, как и я. Или …?
Картина потихоньку начинала складываться. Перед тем как исчезнуть, Ккуратор упомянул «Цикл номер 7». Тогда я не придал этому значения. Но теперь… теперь становится ясно, куда она делась. Видимо, туда её и отправили. То, чего она добивалась — и, похоже, добилась. Только теперь её нужно спасать.
И именно мне.
Почему я должен её спасать? Почему именно я? Почему тут написано, что отказаться нельзя?
«Игнорировать — запрещено.»
Да кто вообще имеет право приказывать мне в этой странной игре, где я сам не понимаю, кто я, что я, и где верх, а где низ?
И почему ничего не сказано о том, что будет, если я откажусь? Ни предупреждения, ни последствий, ни «ты умрёшь» — просто нельзя. Как будто выбора у меня не было изначально.
Я попытался уцепиться за логику, но внутри бушевало другое — всё же это Элька. Та, кто встретила меня первой. Кто провела через этот бардак, кто смеялась и бесилась, и с кем было… почти по-настоящему.
И теперь она где-то, в критическом состоянии, а я — единственный, кто может на это как-то повлиять.
Но ведь я — новичок, зелёный, только вошёл в «игру». А она… она выглядела опытной. Уверенной. Прокачанной.
«Как я, чёрт побери, могу её спасти, если сам ещё толком не понял, где здесь туалет, а где выход?»
Система не отвечала. Только пульсирующее сообщение — красным, алым, требовательным.
Всё смешалось в голове. Мысли метались, будто в панике сами не знали, за что ухватиться. Я стоял, как вкопанный, и тупо уставился в красное мигающее сообщение.
«Спасение… Элька… Игнорировать нельзя…» Слова прыгали перед глазами, и в какой-то момент сознание будто щёлкнуло.
 — Ладно… — выдохнул я, сам не заметив, как сжал кулаки. — Чёрт с ним.
Я дотронулся до панели и закрыл уведомление. Решение было принято. Какое — правильное или глупое — я не знал. Просто… другого не осталось.
Не успел я закрыть сообщение, как появилось новое:

           
      

        Перенос в локацию: 
        Цикл № 7.Время до запуска: 30… 29…
      

        
      

        
      
Ну вот, и само решилось.
Я с раздражением закрыл навязчивый таймер и огляделся. Вокруг меня уже сомкнулся плотный круг игроков — пёстрая толпа самых разных: кто-то совсем юный, кто-то явно постарше, телосложения — от жилистых до массивных, и в одежде у каждого был свой хаос. Кто в форменных комбинезонах, кто в балахонах, кто будто прямо из офиса. Все они стояли как вкопанные, не мигая уставившись на меня. В их взглядах смешивалась настороженность и явное, почти детское удивление.
Мне вдруг показалось, будто я — не человек, а какая-то редкая, блестящая игрушка, которую выкатили во двор детсада, чтобы показать малышне. Новый велосипед, сверкающий, странный. И вот теперь этим велосипедом был я. Только лица у этой «малышни» были настолько серьёзными и озадаченными, что это выглядело почти комично — как если бы дети пытались одновременно испугаться и понять, как работает педаль.
Я сделал шаг — нерешительный, пробный, — и вся толпа чуть заметно качнулась, будто в унисон. За мной следили, следили очень внимательно. Будто ждали, что я сейчас или заговорю голосом пророка, или взорвусь. В их взглядах чувствовалось напряжение. Что-то они, видимо, знали — или догадывались. И это «что-то» их пугало.
Тем временем таймер продолжал беспощадно отсчитывать секунды. Я чувствовал, как снова упираюсь спиной в стену, только теперь эта стена сделана не из кирпича — а из системы, чуждого мира и отсутствия выбора.

        
      

        3,2,1…
      

        
      
Вспышка!
Я резко вдохнул горячий, влажный воздух, наполненный запахом прелой листвы, земли и чего-то ещё, незнакомого, дикого. Лёгкие сразу сдавило от удушливой влажности. Вокруг оказался лес. Нет, не просто лес — джунгли, плотные и густые, где огромные деревья сплетали над головой почти непроницаемый зелёный купол.
Откуда-то сверху сквозь плотную листву пробивались яркие лучи солнца, которые, словно золотые копья, касались земли, прорезая душный сумрак и высвечивая отдельные участки земли и зарослей.
Джунгли жили своей собственной жизнью, наполняя пространство вокруг непривычными звуками: где-то пронзительно кричали птицы, шелестели листья, что-то тихо шуршало в траве. Воздух, казалось, вибрировал от этого смешения голосов природы.
Перед глазами всплыло новое сообщение интерфейса, от которого сердце снова учащённо застучало в груди:

        
      

        
      

        «Добро пожаловать в Цикл номер 7!»
      

        
      

        
      

        Конец
         первой книги
      

        
      

        Артем Стрелец 
        15.0
        7.2025 г.
      
Подписывайтесь на канал t.me/gss_sagittarius
— все новости о новых книгах появляются там регулярно!
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