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Аннотация
Последние дни турнира команд в "Небесных Клинках", и ставки высоки как никогда. Неожиданно для многих выбившимся в число фаворитов "Розовым Лисятам" нужно постоянно доказывать свою состоятельность, соревнуясь с лучшими из лучших команд планеты, чтобы сохранить место в пятёрке лидеров, а то и бороться за абсолютную победу. Капитану же команды Псу из Забытой Стаи приходится не только рисковать на грани потери играющего на хардкоре персонажа, но и придумывать достоверный план, позволяющий оправдать его появление на месте тайника забаненного Шэдоу Кейна. И на фоне всей этой напряжённой борьбы в виртуальном мире в реальном убийцы всё-таки находят главного героя...


Забаненный-4


Глава первая
Нарушители спокойствия

Размеренную утреннюю жизнь Новой Тортуги нарушила шумная ватага из четырёх десятков пиратов-великанов триремы «Ярость Королевы Молли». Дикие головорезы трясли оружием, задирали редких прохожих и оглашали буйными криками узенькие улочки портового района. Встреченную повозку НПС-торговки рыбой пираты из хулиганских побуждений перевернули, разметав трепещущийся живой товар по камням мостовой, а саму перепуганную хвостатую торговку-хаджита посадили на высоченный уличный фонарь. Неосторожно вышедшего из лавки дорогих заморских одежд расфуфыренного игрока-эльфа великаны с глумливым смехом раздели до нижнего белья, раскачали за руки-ноги и зашвырнули на крышу соседнего трёхэтажного дома. В любом другом городе виртуального мира городская стража поспешила бы пресечь подобное безобразие, но Новая Тортуга как раз и отличалась отсутствием стражи, так что остановить разбушевавшихся хулиганов было попросту некому.
Я тоже не спешил делать своим новым бойцам замечания, а тем более останавливать, поскольку желал сохранить их задор и боевой настрой перед сложным и опасным делом. «Розовых Лисят» тоже попросил не вмешиваться и не одёргивать наших хулиганистых союзников. К этому времени посланная вперёд в разведку игровая помощница Виги уже сообщила, что охрана невольничьего рынка никуда не делась, несмотря на все заверения жрицы храма Матери-Волчицы, и нам предстояла встреча с сотней, это как минимум, вооружённых и тренированных охранников. Причём экипировка защитников, по словам крылатой пикси, выглядела куда более серьёзной, чем у моих полуголых диких пиратов, многие из которых даже оружия нормального не имели и собирались драться обычными дубинами, в ряде случаев просто выломанными по дороге, или даже голыми кулаками.
Пятеро «Розовых Лисят», НПС-бронник Дикий Вереск со своей дочкой Арьей Чёрной Лилией и сорок диких неуправляемых великанов против сотни хорошо вооружённых и более организованных охранников, расклад выглядел не самым благоприятным. Радовало лишь то, что уровни рядовых охранников невольничьего рынка не превышали девяностого, и по этому показателю мои великаны-головорезы противников несколько превосходили. К тому же в пиратском экипаже имелось несколько более сильных фигур: помощник капитана полуогр Дэн Умная Тыква обладал аж сто двадцать третьим уровнем, свирепый минотавр Тур Железный Лоб сто двадцатым, а один из самых крупных огров с кратким именем Ы и одеждой из грубо сшитых звериных шкур сто пятнадцатым, что тоже вызывало уважение в данном «нубовском» регионе. У противника крылатая разведчица не заметила никого, кто мог бы остановить таких высокоуровневых монстров, особенно если те будут находиться под благословениями лопоухой Алисы и с бонусами к удаче от чёрно-бурой кицуне Харуми. Плюс мой Пёс из Забытой Стаи сто сорок второго уровня с его Аурой Страха, в радиусе действия которой противники теряли самообладание и не помышляли о сопротивлении, остановить меня враги едва ли могли. Так что в итоговой победе нашей стороны я не сомневался, хотя по всему выходило, что сеча будет яростной, и потери в моём экипаже неизбежны.
Впрочем, это можно назвать циничным, но к ожидаемым потерям среди дикой пиратской команды я относился совершенно спокойно. Волею случая я стал капитаном команды грабителей, убийц и насильников, много лет промышлявших морским разбоем и работорговлей. У большинства этих головорезов в лексиконе напрочь отсутствовали такие слова как «дисциплина», «совесть», «милосердие» и «доброта», а потому сделать из этих закоренелых бандитов законопослушных, ну или хотя бы просто вменяемых, матросов было уже едва ли возможно, даже если починить носовую фигуру триремы в виде крылатой женщины-драконида, повреждённое состояние которой дополнительно снижало мораль и дисциплину пиратской команды. Но квест на атаку рынка работорговцев предполагал освобождение большого числа крепких и годящихся в команду невольников, причём с отменной дисциплиной и моралью, так что замену выбывшим отморозкам я надеялся получить прямо сегодня.
Однако и впустую тратить ценный ресурс я не собирался, особенно бронника с дочерью, которые могли выступать в роли моих агентов и однозначно пригодиться в будущем. Да и помощника капитана Дэна Умную Тыкву тоже хотелось бы сберечь, поскольку полуогр показался мне единственным вменяемым из всей дикой неуправляемой команды. И хотя Дэн являлся вторым по уровню бойцом во всём нашем отряде и ценной боевой единицей, мне он был нужен в дальнейшем для контактов с экипажем, да и как единственный более-менее понимающий в управлении огромной триремой специалист. А потому, едва наша шумная ватага прошла город и свернула на ведущую к рынку раскисшую после дождя дорогу, я остановил рычащую рвущуюся в бой толпу.
— Так, все отдыхаем и проверяем оружие. Тыква, как начнётся, вперёд не лезь, охраняй лекаря и кицуне. Пока Алиса и Харуми в строю, будет всем нам и удача, и лечение, так что жизнью за них отвечаешь! Вереск и Арья, для вас отдельное задание. Станьте вот тут на дороге и разворачивайте всех, кто попытается пройти к рынку. Говорите, что после ночного шторма невольничий рынок закрыт. Мол, невольничьи ямы залило водой, и рабов перевели в бараки, или ограду местами повалило. В общем, соврите что-нибудь. Можете даже для убедительности шлагбаум здесь соорудить, пока нас не будет. Тех же, кто попытается наоборот прорваться с той стороны, перехватить и уничтожить! В городе не должны узнать, что происходит на рынке!
Я опасался возражений, особенно от ранее жаждавшей боевой славы дочери кузнеца, однако их не последовало. Видимо, встреча с Дагоном и чудесное спасение в последний момент из лап смерти хорошенько прочистили мозги боевитой девушке и выбили всю ранее находившуюся там дурь. Это было хорошо. Я развернулся к отряду великанов и обратился к команде.
— Внимание, орлы! Каждый из вас прямо сейчас получит по защитному кольцу и одному сильному зелью лечения. Специально для альтернативно одарённых, — я повернулся к огромному скальному троллю, прямо на дороге посреди других бойцов присевшему по большой нужде, — объясняю, что кольцо нужно надеть на палец руки, а не глотать его, не носить в кармане или надевать на что-то другое. Лечебное зелье же нужно выпить полностью, перед этим откупорив пробку. Глотать закупоренный флакон бесполезно — зелье не подействует!
Да, я закупился в контрактах игроков, скупив сорок недорогих усиливающих броню колец и сорок лечебных фиалов — посчитал, что траты не такие уж большие, зато выживаемость подчинённых однозначно вырастет. С кольцами вышло хорошо, приоделись все мои бойцы, с интересом рассматривая свои обновки. А вот с зельями сперва возникла накладка — первые получившие алхимические зелья пираты стали откупоривать фиалы и сразу же выпивать содержимое, не дожидаясь начала боя. Пришлось заново объяснять даже такую вроде элементарную вещь, разжёвывая инструкцию по пунктам и даже демонстрируя правильное применение, а затем докупать впустую истраченные эликсиры. Наконец, банда головорезов была готова к выступлению.
* * *
Нас уже ждали. То ли жрица храма Матери-Волчицы переоценила влияние церкви на паству, то ли среди предупреждённых охранников нашёлся-таки доносчик, сообщивший начальству о готовящейся атаке и сорвавший тем самым тихое бегство остальных, но в трехстах метрах впереди перед запертыми воротами рынка нас встречал отряд из полусотни готовых к сражению бойцов. Первый ряд облачённых в кольчуги и даже кое-где в латные доспехи охранников стоял с выставленными вперёд копьями и плотно сомкнутыми щитами, за ними располагались арбалетчики. Ещё пару десятков стрелков с луками видел я на угловых вышках и стенах.
— Их всего семьдесят. А не сто, как ты говорил в порту, — подтвердил мои приблизительные подсчёты Башкир, уже ушедший в скрытное состояние, чтобы не получить шальную стрелу.
— Возможно, часть противников всё же сумела вовремя сбежать, — предположил я, рассматривая выстроившийся перед воротами отряд. — Или находятся внутри за стенами. Охраняют самих купцов-работорговцев, например.
— Нет, все купцы тут, — вступила в разговор Миранисса Лучезарная. — Вон те двое в ярких халатах на стене и высокий командир в чёрном латном панцире в строю пехотинцев. Я читала в игровой справке, что в Новой Тортуге живым товаром торгуют три семьи хаджитов-работорговцев, их представителей мы и видим.
— Да, капитан. Три торговца на рынке. Э… Все тут, — подтвердил слова волшебницы Дэн Умная Тыква.
Что ж, все враги уже перед нами, и никто не добавится. Это радовало. Вот только как подступиться к этому ощетинившемуся копьями ежу, да ещё и под градом стрел? Подозреваю, что половина моих пиратов поляжет ещё до того, как добежит до строя противников.
— Что будем делать, Пёс? — поинтересовалась Алиса, поскольку я не спешил отдавать сигнал к атаке. — Может, мне попробовать поговорить с работорговцами и решить вопрос миром? Они отпустят пленников, мы же за это оставим их в живых.
— Было бы неплохо! Хотя я переживаю за тебя, Алиса. Давай для начала направим вперёд созданный Мираниссой фантом. Проверим реакцию врагов на идущего к ним переговорщика.
Предосторожность оказалась вовсе не лишней — едва лопоухая лисичка-фенёк прошла половину пути, размахивая при этом белым флагом, как фантом маленькой девочки пронзила сразу дюжина стрел. С нашим переговорщиком даже не попытались говорить, сразу атаковали! Агрессивные намерения той стороны не вызывали никаких сомнений. Впрочем, я всё же предпринял вторую попытку договориться, вот только на сей раз говорить собирался уже сам.
— Миранисса, усиль магией мой голос!
Размытость! Вуаль тьмы! Я сделал несколько шагов вперёд, выходя из-за укрытия из камней и привлекая к себе внимание. Возле уха сразу же просвистела стрела, затем через секунду высоко над головой пролетела другая, но это не помешало мне начать переговоры. Попасть с трёхсот метров из лука в ростовую мишень способен только стрелок уровня Робин Гуда, но такие среди рядовых охранников едва ли встречались. К тому же мой силуэт был размыт из-за магических эффектов и стрелкам плохо виден.
— Для начала хочу обратиться к простым солдатам, — мой усиленный магией громогласный голос прокатился по полю и эхом отразился от стен и дальних скал за рынком. — Мы вам не враги, и вам нет надобности с нами биться. Опустите оружие, отойдите в сторону, и мы вас не тронем, слово принца семьи Хранителей! Даю вам две минуты на то, чтобы подумать и сохранить жизни. После чего те лучники и арбалетчики, кто продолжат в нас стрелять, будут казнены максимально жестоко и болезненно. Как и те бойцы, кто останется в строю перед воротами и не уйдут. Поспрашивайте у соседей по строю, чем известны Хранители полуволков, и сами решите, хотите ли связываться со мной. Время пошло!
Навык Запугивание повышен до тридцать восьмого уровня!
Не знаю, насколько мои угрозы подействовали, но выстрелов в мою сторону больше не наблюдалось. Я собирался было перейти ко второй части сообщения, предназначенной для купцов-работорговцев, и предложить им отдать всех пленников по-хорошему, как вдруг заметил то, что резко поменяло мои планы. В полусотне метров за нашими спинами на высокой скале сидел, притаившись, крупный полуволк в серой накидке! Причём я его даже узнал — это был тот самый Наблюдатель, что шёл за мной и Харуми от храма Матери-Волчицы и бесследно растворился, едва я попытался к нему подойти. Уровня следящего я не смог увидеть ни тогда, ни сейчас, и это было по-настоящему страшно. Если это действительно Наблюдатель «Стальной Короны», то в его программных алгоритмах прописано не вмешиваться и лишь следить за происходящим, пока не произойдёт откровенное нарушение закона — в таком случае агент вступит в бой и быстро покарает преступников. А я как раз собирался атаковать охранников рынка и их хозяев, что неизбежно приведёт к появлению у Пса из Забытой Стаи и моих союзников метки «Преступник»…
Получить в и без того непростом бою с работорговцами дополнительно за спиной ещё и враждебно настроенное существо уровня эдак двухсотого, а то и выше, было равносильно смерти персонажа, а потому требовалось внести коррективы в мои планы. Разговор с торговцами откладывался, сперва нужно было выяснить намерения агента «Стальной Короны», а потому тремя подряд быстрыми перемещениями я оказался на скале в шаге от Наблюдателя.
Навык Бег повышен до сорок девятого уровня!
Лохматого волка звали Дарк, и он оказался одним из двух телохранителей, сопровождавших короля во время его вчерашнего визита в мой номер гостиницы. Всё интереснее и интереснее! Дарк запоздало дёрнулся, похоже собираясь снова сбежать, но я успел придержать его за плечо.
— Я просто поговорить, — поспешил заверить я, поскольку матёрый волчара оскалился и потянулся было за клинком на поясе.
— Хорошо, Хранитель, давай поговорим, — после секундной паузы согласился мой собеседник и лапу с рукояти клинка убрал.
— Ты ведь не только сопровождающий короля, но и агент «Стальной Короны»? — уточнил я, хотя и так это уже выяснил, поскольку заметил золотой медальон на шее волчары.
— Допустим. И что с того? — недовольно проворчал агент, явно не понимая, зачем я вообще начал этот разговор.
— Просто я собирался выполнить данное твоему королю обещание и покончить с работорговцами Новой Тортуги. Вот только это дело, хоть оно и благое, но… как бы помягче сказать… едва ли удастся провернуть без насилия и нарушения закона. И что ты будешь делать, Дарк? Остановишь меня и помешаешь тем самым исполнению воли короля?
Наблюдатель долгие несколько секунд напряжённо смотрел на меня с нахмуренными бровями, но потом сбросил недовольную гримасу и весело усмехнулся.
— Я сейчас нахожусь в чужой стране, а потому не обязан выполнять обычную работу по защите правопорядка. Сейчас я просто наблюдаю и ничего более. Да, у меня есть кое-какие инструкции насчёт тебя, Пёс, но время действовать пока что не пришло. И если смущаешься моего присутствия, могу вообще уйти. Но никакого сражения не будет. Ваши противники уже уходят.
Что??? Я быстро развернулся, чтобы своими глазами убедиться в справедливости слов Дарка. И действительно, многие копейщики покидали строй у ворот и отходили, стрелки же на стенах, полностью игнорируя окрики торговцев, покидали свои позиции и спускались. Вот она сила запугивания! Погибать в безнадёжном бою никто не хотел, даже у НПС-охранников в программных алгоритмах прописан инстинкт самосохранения. Я развернулся, чтобы продолжить разговор со столь редким собеседником, но Дарка на скале возле меня уже не оказалось. Двух-трёх секунд ему хватило, чтобы полностью пропасть из вида и скрыться в неизвестном направлении.
* * *
— Тебе это с рук не сойдёт, Пёс! — тучный хвостатый работорговец в ярко-алом халате аж трясся от бессильной злобы и грозил мне всяческими неприятностями, однако вынужден был отдать ключи от клеток с невольниками.
До этого представители двух других торговых семейств, также фактически оказавшиеся без охраны, передали мне ключи и документы на весь свой живой товар, и «Розовые Лисята» уже сортировали освобождённых рабов. Детей и трясущихся от страха молоденьких девушек мы собирались отвести в храм Матери-Волчицы, благо это было по дороге к порту, крепких же парней я желал видеть на своей триреме в качестве членов команды. Что интересно, некоторые охранники невольничьего рынка также просились в экипаж триремы «Ярость Королевы Молли», опасаясь мести прежних нанимателей, и отказывать им я не собирался. При существующем сейчас жесточайшем недостатке членов команды каждый новый гребец или боец абордажной группы был нужен, а привередничать и кривить носы можно будет потом, когда у нас будет какой-то выбор. Да и, честно говоря, крепкие умеющие владеть оружием охранники-хаджиты зачастую выглядели лучше и перспективнее измождённых и избитых зверолюдей, которых мы выпускали из невольничьих ям.
И вот колонна освобождённых пленников вышла за ворота. Я уже собирался было отдавать команду последним пиратам-великанам уходить с рынка, но меня остановила одна странность. Мы полностью очистили все клети и ямы, вытащив из них всех до последнего невольника, однако дополнительное условие квеста «Без цепей на свободу» всё ещё числилось невыполненным. Что такое? Неужели нужно сперва отвести освобождённых рабов в безопасное место? Или мы кого-то забыли? Я вернулся к продолжающему сыпать угрозами тучному хаджиту.
— Где ещё пленники? Отвечай быстро!
Ещё секунду назад я сомневался в том, что не ошибся, однако если судить по испуганно забегавшим глазкам работорговца, хаджит прекрасно понял и вопрос, и причину моего недовольства.
— Тебе начать ломать лапы одну за другой? Или признаешься добровольно? — с нажимом проговорил я, после чего богатый купец достал из-за пазухи ещё один ключ — на этот раз не массивный чугунный, а маленький резной серебряный.
— В доме под полом, — признался хаджит и снова принялся стращать меня жуткими карами своей гильдии и всевозможных охотников за наградами, когда «важные аристократы узнают, кто мешает их прибыльному бизнесу».
До этого в поисках добычи пираты обыскали все строения невольничьего рынка и вынесли всё, что представляло хоть какую-то ценность, однако скрытое помещение под полом центрального здания они действительно не обнаружили.
— Грым, Башкир, проверьте! — передал я ключ нашему Вору, и чёрный хаджит в компании болотного тролля утопал в указанном направлении.
Судя по тому, что через минуту замерцала иконка квеста, сообщая об изменении задания, тайник мои друзья нашли. И действительно, ещё через пару минут Грым вынес на плече находящуюся без сознания миниатюрную девушку в рваных лохмотьях. Худенькие ручки и ножки, снежно-белая кожа с тёмными синяками от побоев, точёное кукольное личико, ярко-красные растрёпанные волосы, но главное роскошные алые крылья у неё за спиной! Признаться вот так навскидку я даже затруднился определить расу спасённой. Может, она ангел? Но почему тогда крылья красные? Описание персонажа тоже не помогало разгадать эту загадку:
Хельга ун Сторк. Возрождающаяся. Династия Пиро. Предсказательница сто одиннадцатого уровня.
Умения: Полёт, Быстрый полёт, Сверхбыстрый полёт, Оракул, Не поддающаяся смерти,????????????
Возрождающаяся? Что это ещё за игровой класс? Признаться, я совсем запутался. Вроде она и птицечеловек, вот только какая-то непохожая на других крылатых созданий.
— Она феникс, капитан, я посмотрел в бестиарии игры, — подсказал мне Башкир. — Крайне редкая полумифическая раса, играть за неё в «Небесных Клинках» нельзя. Ещё пишут, что они все с какими-то прибабахами, и встретить феникса или к огромному счастью, или к не менее эпическому (скрыто цензурой). Причём второе случается гораздо чаще. Сейчас она опоена какой-то дурью и, подозреваю, сделано это было в целях безопасности всех окружающих.
Ладно, феникс эта девушка или нет, и чем её спасение всем нам грозит, разберёмся по ходу дела. Я сам взял опасную ношу на руки и наконец-то отдал приказ своему сильно разросшемуся отряду отходить. Мы успешно сдали всех спасённых детей и девушек в храм Матери-Волчицы, однако принимать находящуюся у меня на руках Хельгу жрецы отказались наотрез, при этом даже не потрудившись объяснить свой отказ. Но лопоухая Алиса подслушала разговор жрецов о том, что «только проклятых созданий нам тут не хватало», и речь шла похоже именно о крылатой Хельге.
* * *
Сто шесть новых матросов!!! Я готов был прыгать от радости, поскольку мы не только не потеряли никого из экипажа, но наоборот привели множество новых членов команды и подняли укомплектованность триремы «Ярость Королевы Молли» с катастрофических двадцати семи процентов до уже более-менее спокойных семидесяти девяти процентов. Среди спасённых пленников нашёлся и человек-лоцман, знакомый с южным побережьем и Белой рекой — бывший матрос торговой галеры, которой не повезло встретиться в море с кораблём работорговцев.
Выполнено задание «Без цепей на свободу».
Получено 188.000 очков опыта. Все спасённые пленники стали матросами триремы «Ярость Королевы Молли» с высоким уровнем лояльности и дисциплины.
Дополнительное задание выполнено.
Получено 377.000 очков опыта.
Получен сто сорок третий уровень персонажа!
Получено три свободных очка характеристик.
ВНИМАНИЕ!!! Репутация вашей группы улучшена во всех семи королевствах зверолюдей.
Легитимность короля зверолюдей Джунима Седьмого снизилась до семидесяти!
Легитимность вашего персонажа повышена до двенадцати!
Доступен новый навык!
А неплохо так «плюшек» насыпали за квест! Теперь, имея сто сорок третий уровень персонажа, я уже с большей уверенностью смотрел на встречу с опасным Муаром Скрывающимся в Тени в полдень на арене. Пока Дэн Умная Тыква в компании Дикого Вереска переписывал новичков, распределяя по существующим вакансиям и назначая задания на сегодня, я отнёс всё ещё находящуюся без сознания красноволосую крылатую девушку в мою основательно замусоренную капитанскую каюту и уложил на не очень чистую продавленную койку. При этом обратил внимание, что крылья у девушки кем-то грубо и неровно подрезаны, а крайние маховые перья и вовсе вырваны подчистую с обеих крыльев. Хозяева опасались побега строптивой пленницы? Или наказывали её за что-то? Ответ могла дать разве что сама девушка-феникс, но она находилась в глубоком наркотическом сне…

Глава вторая
Бессмертные прибыли!

В компании первого помощника Дэна Умной Тыквы и ремонтника Дикого Вереска я спустился в тёмный трюм огромной триремы своими глазами осмотреть положение дел на доставшемся мне проблемном корабле. Повсюду я видел грязь, мусор, у стен ржавые клети с какими-то старыми костями… Обе мои игровые помощницы морщили чувствительные носики и хором сообщали, что смрад в трюме стоит нестерпимый, соответствующий гнетущей мрачной обстановке. При этом Виги указала мне на валяющиеся на полу обглоданные и расколотые вдоль кости непонятного происхождения, из которых кто-то явно доставал костный мозг.
— Очень надеюсь, Пёс, что твои пираты-великаны хотя бы не ели пленников!
Я тоже на это очень надеялся, хотя и понимал, что правду мне никто из членов команды не расскажет. Идущий рядом Дикий Верес, который уже ранее осмотрел корабль и отметил у себя на восковой дощечке проблемные места, небрежно отшвырнул подозрительную кость и прокомментировал для капитана наблюдаемое вокруг.
— Тут захламлено, но весь мусор в ближайшие пару часов выкинем, это вообще не проблема. Но вот тут корпус триремы был пробит и заделан наспех досками внахлёст. При первом же шторме заплата разойдётся, и вода хлынет в трюм. Ещё одна так же небрежно заделанная пробоина у кормы. А вот тут, не знаю уж, что прежний капитан делал с кораблём, но шпангоуты левого борта расколоты, а несущие палерсы нижней палубы выломаны.
— Гы Толстая Ж*па был тогда пьян. И капитан это… э… — попытался косноязычно объяснить первый помощник, — он тогда промахнулся. Мимо пирса. Э… забыл слово… А! Впечатался! Да, впечатался прямо бортом. В камни волнореза.
— Понятно… — я кивнул и отошёл в сторону, пропуская группу матросов-великанов, несущих огромную стопку крепких досок и большой чан с кипящим смоляным варом.
Да, ремонтные работы на триреме «Ярость Королевы Молли» уже начались. По составленному Диким Вереском списку материалов я почти на семь сотен золотых закупил самое необходимое для срочного ремонта и возможности отплытия триремы из Новой Тортуги уже сегодня к вечеру. Работали все — и старая команда, и набранные сегодня новички, и нанятые в порту плотники. Я даже искусного резчика по дереву НПС-кобольда пригласил, чтобы тот разобрался с носовой фигурой триремы и починил однокрылую сейчас Молли.
Купил я взамен истрёпанным и новые паруса для триремы — пронзительно-чёрные, словно тьма в самых глубоких и опасных штольнях. Сейчас Алиса с Мираниссой Лучезарной, разложив парусину на верхней палубе, выводили на чёрном холсте белой краской контрастный рисунок. После короткого обсуждения решено было изобразить не банального «Весёлого Роджера» в виде черепа с перекрещёнными костями, и даже не фигуру крылатой женщины-драконида Молли, а герб древнего рода Хранителей: двойной топор на фоне геральдического щита.
Что удивительно, предложил эту идею вовсе не я, а дочь нашего НПС-бронника Арья Чёрная Лилия. По словам девушки, такая эмблема должна была символизировать новый статус корабля — уже не пристанище бандитов-отморозков, и тем более не унылое корыто для перевозки рабов, а гордый флагман формирующегося флота королевства полуволков. И хотя сейчас после затяжной череды военных и политических неудач королевство полуволков территориально было отрезано от и моря, и даже от судоходной Белой реки, но «Ярость Королевы Молли» должна была стать символом возрождения былого величия некогда грозного государства. После такой пронзительно-возвышенной речи Арьи все прочие идеи рисунка на главном парусе казались уже скучными или пошлыми, и решение изобразить герб Хранителей было принято единогласно.
Сама Арья Чёрная Лилия участие в рисовании эмблемы не принимала, поскольку я поручил НПС-девушке другую ответственную работу: бывшая пиратка должна была заняться в порту набором матросов в экипаж триремы «Ярость Королевы Молли». Подобный выбор задания у этого моего НПС-агента как раз имелся, и я активировал Арье именно такое поручение. Ещё одна моя НПС-спутница Харуми вызвалась навести порядок в капитанской каюте — убрать горы пустых бутылок и прочий мусор, перестелить кровать чистым постельным бельём, а заодно переодеть всё ещё находящуюся там в отключке девушку-феникса в купленную специально для неё чистую одежду.
Проходивший мимо Башкир с тяжёлым грузом скрученного в кольца корабельного каната сбросил свою ношу на пол, с облегчением выпрямился и привлёк моё внимание.
— Командир, ты не забыл, что у тебя поединок на арене через пятьдесят пять минут?
— Такое разве забудешь! Муар Скрывающий в Тени очень грозный противник. Я бы даже сказал самый опасный из всех, что мне пока что встречались. А кроме того, для большей зрелищности за этого высокоуровневого НПС будет играть опытный живой игрок, специализирующийся на классе Ассасин — это мне по секрету поведал администратор «Небесных Клинков».
— Неужели сам Шэдоу Кейн? — предположил чёрный хаджит с откровенным испугом, невольно повторив мои собственные слова, так что я даже рассмеялся.
На языке вертелись слова вроде «не могу же я играть за двух персонажей одновременно», но я сдержался — этот секрет не стоило раскрывать даже членам собственной команды.
— Я тоже задавал этот вопрос админу. Но меня заверили, что Шэдоу Кейн при прочих равных «вынес» бы моего Пса за пару секунд, и интересного поединка бы не получилось. Так что мой противник будет всё же попроще, хотя тоже какой-то опытный игрок и вроде даже профессиональный киберспортсмен. Но в любом случае леопард Муар Скрывающийся в Тени допустил одну роковую ошибку: согласился перенести наш бой на следующий день, что позволило мне прокачаться и почти догнать его по уровню. Если бы поединок происходил вчера, шансов у меня было бы совсем немного, моя крылатая помощница Виги оценивала тогда вероятность победы всего лишь в четыре процента. Но с тех пор я стал заметно сильнее.
— Мы все неплохо прокачались за последние двадцать четыре часа, — согласился союзник по команде, довольно кивая. — Средний уровень «Розовых Лисят» после битвы у «Чёрной Кошки» и выполнения задания на рынке перевалил за сотый. Жаль лишь, что на невольничьем рынке всё быстро разрешилось миром, и боевые навыки не удалось повысить.
— Честно говоря, я тоже там рассчитывал на серьёзную драку, — признался я, недовольно скривившись. — Опыта за убитых противников мне бы почти не досталось, поскольку все враги были намного слабее моего Пса, а вот навыки бы подкачал. Но что вышло, то вышло.
— Командир, ты для всех противников отображался как чудовище, которое невозможно победить. Так что неудивительно, что когда ты начал охранников рынка запугивать, грозя им самыми жестокими и кровавыми казнями, они действительно испугались до грязных порток и решили с тобой не связываться.
Так наверняка всё и было. Но может оно даже к лучшему, что удалось избежать драки и сохранить всех великанов пиратской команды? Мне ведь ещё с принцем-претендентом Руфиком Задирой и его бандой неизвестной численности разбираться в дельте Белой реки, так что бойцы однозначно будут нужны.
— Есть ли какая-либо информация о «Бессмертных из Трансильвании»? — сменил я тему беседы, поскольку команда мажоров-донаторов на смертельно-опасных крылатых вивернах меня очень сильно тревожила.
Хаджит девяносто четвёртого уровня отрицательно помотал головой.
— Стрим они вчера отключили и упорно хранят молчание, не отвечая на вопросы фанатов. А из-за новых правил турнира мы до самого вечера не выясним, что там у конкурентов с уровнями. Я даже про нас точно не знаю, на каком месте «Розовые Лисята» находятся. Но в любом случае мы в пятёрке, а то и в тройке лидеров, поскольку команды с шестого места и дальше отставали с утра достаточно сильно от лидеров и едва ли могли за полдня нас обойти. Теперь бы ещё два с половиной дня где-нибудь перекантоваться, потихоньку набирая опыт и не мозоля глаза сильным конкурентам, и «Розовые Лисята» попадут на глобальный ивент на древо миров!
— Отсиживаться в глухомани, боясь каждого шороха и ожидая лишь окончания турнира — это ошибочный путь, — не согласился я с чрезмерно осторожным Башкиром. — У «Розовых Лисят» создалась определённая репутация, и конкуренты нас побаиваются. Почему бы в таком случае и дальше не вести себя дерзко и ярко, чтобы нас опасались и не рисковали с нами связываться?
— Капитан, сам же понимаешь, что это лишь красивые слова. А на практике как ты спасёшься от атакующих с воздуха виверн? Какими бы грозными «лисята» ни считались, «Бессмертные из Трансильвании» просто сожгут нас огнём и зальют кислотой, сами при этом оставаясь вне досягаемости для наших атак! Я верю в твои способности, командир, и очень надеюсь, что с главой отделения Ордена Ассасинов ты справишься. Но после боя на арене однозначно нужно уходить из Новой Тортуги!
Трудно было с этим не согласиться. Я и сам потому и торопил ремонтников, чтобы наша команда могла скорее покинуть Новую Тортугу, где «Розовые Лисята» засветились и привлекли к себе лишнее внимание. Про то, что Пёс из Забытой Стаи стал обладателем триремы «Ярость Королевы Молли», мало кому из живых игроков пока что было известно, а потому шанс уйти неожиданным путём и затеряться в огромном игровом регионе определённо имелся.
И тут чёрный хаджит удивил меня, высказав вслух мысль, которую я и сам уже второй день обдумывал в качестве запасного «плана Б» на случай критической ситуации в игре.
— Если не получится уйти на корабле, командир, нужно будет скрыться под землёй в каких-нибудь глубоких катакомбах, куда крылатые твари не пролезут. Например, в том же разрушенном склепе старого пиратского капитана. Лучше уж блуждающий где-то по коридорам склепа призрак Рыжей Бороды, чем огнедышащие виверны!
Блуждающий во тьме опасный древний призрак, обожающий убивать НПС и высасывать уровни с характеристиками у игроков — крайне неспокойный сосед, и соваться к такому в подземелье страшно не хотелось. Эта нежить ведь явно непростая, раз никто не смог справиться с ней аж за полторы сотни лет. Всяких сюрпризов в виде хитрых ловушек или необычных навыков у Рыжей Бороды для незваных гостей наверняка заготовлено немало. Но всё же этот вариант отбрасывать не стоило.
— Хорошо, Башкир. Поручаю тебе поискать в контрактах игроков предметы, дающие защиту от «дрейна» (высасывания). В торговых лавках Новой Тортуги тоже посмотри, хотя тут едва ли что дельное осталось — авантюристы, желающие справиться с Рыжей Бородой, регулярно пробуют одолеть эту древнюю нежить и наверняка скупили всю защиту. По суммам для покупки предметов напишешь в чат, я скину деньги. Мне же действительно пора собираться на поединок с опасным леопардом…
— Пойдёшь один? — с беспокойством уточнил хвостатый Вор.
— Команда мне всё равно не поможет на арене, так как поединок проходит один на один. Но я возьму с собой нашего ушастого Лекаря Алису и кицуне Харуми. Девушки, даже оставаясь вне арены, будут полезны в плане бонусов, да и платить за вход в гостиницу «Дом Ярла» и покупать дорогущие билеты на шоу им не придётся, поскольку у обеих ещё не закончился срок проживания в этой гостинице.
— Тогда удачи, капитан, она тебе понадобится! Выходи из трюма через ту дальнюю лестницу, чтобы не получилось, что чёрный кот перешёл тебе дорогу — считается, что это к несчастью. Хаджиты не совсем коты, но думаю, что на нас эта примета тоже распространяется!
* * *
Лопоухая Алиса сидела у меня на плече и молчала всю дорогу, что было для обычно говорливой американской девчонки очень нехарактерным. Сохраняла тишину и идущая рядом чёрно-бурая лисичка Харуми, сегодня вырядившаяся в роскошное и наверняка страшно дорогое синее платье. Сапфировые ожерелье и серёжки кицуне прекрасно сочетались и с платьем, и с синими туфельками, и с искусственным глазом, так что я сделал НПС-спутнице комплимент. Лисичка, покосившись на нашу несовершеннолетнюю спутницу, ответила, не скрывая волнения.
— Специально для тебя стараюсь, хозяин. Бонусы на удачу сейчас от меня максимальные. Ты главное выживи! И не забудь про своё обещание насчёт вечера.
— Какое обещание? — заинтересовалась и нарушила долгое молчание фенёк, на что я ответил максимально расплывчато.
— Я обещал Харуми поужинать вдвоём, если остановимся в какой-нибудь приличной гостинице.
— А… — сразу же потеряла всякий интерес Алиса. — Ну тогда это не сегодня. Сегодня ведь, насколько понимаю, мы отплываем на триреме и едва-ли к ночи найдём гостиницу.
Без приключений мы прошли узенькими улочками пиратской столицы и начали подниматься по склону холма к уже виднеющейся вдали огромной гостинице «Дом Ярла», как вдруг ушастая захребетница привлекла моё внимание.
— Смотри, Пёс! Какая громадина!
Да, тут действительно было чему удивляться. Ниже по склону метрах в трёхстах от гостиницы на ровной площадке сидела, опираясь на крылья и вращая зубастой головой на длинной шее, колоссальных размеров зелёно-чёрная виверна! Была она из семейства ядовитых виверн, насколько я понимал расцветку этих опасных тварей, и впечатляющего сто девяностого уровня. Едва ли в начальном регионе Волчьи Пустоши такие опасные монстры водились, да и игроков, которые могли позволить себе подобную машину смерти, тут в «нубятнике» отродясь не проживало. Так что объяснение появлению ядовитой виверны могло быть только одно: «Бессмертные из Трансильвании» прибыли несколько раньше, чем мы на это рассчитывали!!!
Вот только почему виверна всего одна? Я осмотрелся по сторонам в поисках ещё семи подобных огромных крылатых существ, поскольку у каждого игрока команды «Бессмертные из Трансильвании», по слухам, имелась собственная ездовая виверна, однако других существ не заметил. Может, я конечно ошибся, и летающий ездовой маунт, которого в «Небесных Клинках» можно было приобрести только за донат размером со среднюю зарплату обычного работяги за двадцать лет, не имел никакого отношения к нашим конкурентам, но в любом случае игнорировать присутствие столь сильной твари было нельзя.
— Девчонки, планы меняются! Идём к виверне!
Мы остановились метрах в семидесяти от страшного крылатого ящера, из описания которого невозможно было понять владельца:
Токсикана. Ядовитая виверна 190-го уровня
Хозяина виверны поблизости я не обнаружил, хотя игроков и НПС вокруг собралось немало — поглазеть с безопасного расстояния на диковинного крылатого монстра или сделать скриншоты себя любимого на фоне громадной ядовитой виверны желали многие. Тварь вела себя спокойно, абсолютно не реагируя на присутствие многочисленных зевак, и это навело меня на одну интересную мысль…
Я посмотрел на часы. До поединка на арене оставалось ещё двадцать три минуты, так что время в запасе на одну авантюрную операцию у меня ещё имелось.
— Алиса, есть дело! Подойди ближе к виверне и метров с тридцати атакуй её любым своим проклятием! — предложил я крохотному Лекарю, на что девчонка испуганно прижала ушки к голове.
— Ты чего, Пёс⁈ Она же меня сразу же убьёт!!!
— Может и убьёт. В таком случае просто возродишься где-нибудь поблизости и даже успеешь на мой поединок на арене. Но вообще, судя по всему, виверна сейчас находится в пассивном режиме — такие настройки маунтам обычно устанавливают в городах, чтобы не сагрились на случайных прохожих и не натворили бед.
— То есть она меня в ответ не сожрёт, да? — девчонка всё равно сомневалась и не спешила выполнять опасное поручение. — Но ведь, Пёс, атака чужого маунта всё равно будет считаться нарушением закона. У меня возникнет метка «Преступник», и меня убьют собравшиеся тут игроки!
— Если это виверна наших конкурентов по турниру, то ничего плохого случиться не должно — правила разрешают сражения даже в защищённых локациях, так что преступницей ты не станешь. Если же я ошибся… ну, будет тебе компенсация от меня за неудобство и потерянные при смерти персонажа предметы.
— А сам почему не хочешь попробовать? — всё ещё упиралась лопоухая лисичка-фенёк.
— Потому как, если я всё же ошибся в предположении, и виверна находится не на «пассивке» или принадлежит кому-то другому, а не «Бессмертным из Трансильвании», для меня это будет окончательной смертью, а «Розовые Лисята» лишатся капитана.
Похоже, такая простая мысль американской девчонке до этого в голову не приходила.
— Ну, раз так… Хорошо, я попробую!
Тяжело вздохнув, лопоухая Алиса на пару секунд закрыла глаза и едва слышно начала читать какую-то молитву. Затем покрепче схватила свой кривой посох-палочку и решительно двинулась вперёд. Остановившись на полпути от крылатой твари, храбрая Лекарь подняла повыше посох, и с его вершины сорвалась яркая искорка, с большой скоростью полетев к огромной зелёно-чёрной зверюге. Искра бесследно растворилась, едва коснулась лапы твари, и… ничего не произошло! Виверна никак не отреагировала на атаку, а метка «Преступник» над головой Алисы не появилась.
Отлично! Всё-таки «бессмертные» грубо ошиблись и оставили настройки ценного питомца по умолчанию, рассчитывая на грозный вид крылатой твари и городскую стражу, которая обычно должна вмешиваться и прекращать любые противоправные действия с чужим имуществом. Но самое главное до гостиницы «Дом Ярла», куда наверняка направился владелец ядовитой виверны, достаточно далёкое расстояние, так что игрок не сможет видеть статус своего питомца, даже если его будут убивать. А значит мне пора действовать! Двумя подряд быстрыми перемещениями я достиг крылатого чудовища и, вытащив двуручный меч-нодати, от всей души размахнулся и угостил ядовитую виверну чёрной отточенной сталью!
Навык Двуручное Оружие повышен до тридцать четвёртого уровня!
Урона прошли какие-то крохи, но даже им я несказанно обрадовался — дамаг всё-таки проходил, а дальше дело было лишь в упорстве, шансе на выпадение крита с кровотечением и запасе моих Очков Выносливости. Самое главное, виверна действительно сохраняла пассивность и полностью игнорировала любые мои атаки, выступая лишь безответной грушей для битья и позволяя себя безнаказанно рубить. Тогда удар, ещё удар, и ещё! Будет нашим богатеньким конкурентам урок на будущее правильно устанавливать настройки своих питомцев!
За пять минут полоска жизни ядовитой виверны сократилась на треть — в основном, из-за периодически навешиваемого на неё эффекта Кровотечение, а навык владения двуручным орудием моего персонажа прокачался до тридцать седьмого уровня. Я вполне успевал прикончить тварь чёрной нагинатой, но решил ещё и прокачать своё основное оружие Когти, раз уж обстоятельства позволяли это сделать. Урон сразу же стал нулевым, но я совсем не расстроился. Ничего, что сперва ноль, с каждым нанесённым ударом я буду бить всё сильнее и сильнее на целых восемь процентов, так что дамаг рано или позже станет проходить через её природную защиту. Но… что это?
Какой-то нахал из толпы — эльф-лучник девяносто седьмого уровня — тоже решил воспользоваться выпавшей халявой и атаковал мою цель! Ну уж нет, делить опыт за виверну ни с кем я не собирался! Тем более, что игрок совершил критическую ошибку, атаковав чужого маунта безо всяких на то должных оснований, из-за чего над головой эльфа возникла ярко-красная метка «Преступник». Быстрый рывок к незадачливому стрелку, и его длинноухая голова, отсечённая одним-единственным ударом острых Когтей, покатилась по склону холма.
Получено 88 очков опыта.
Да, совсем крохи опыта вышли из-за огромной разницы в наших уровнях, но вовсе не ради опыта я убивал этого наглеца. Его показательная смерть послужила отличным примером, и больше желающих покуситься на мою добычу среди собравшихся зрителей не было. А дамаг от Когтей с какого-то момента действительно стал проходить, и огромная ядовитая виверна «сдулась» за следующие три минуты.
* * *
Весь с ног до головы в пахучей и липкой крови я прошёл в двери гостиницы «Дом Ярла» в компании ошалевшей от свалившегося на неё океана опыта кицуне Харуми, получившей сто тридцать пятый уровень, и расстроенной и даже обиженной на меня фенька Алисы. Лекарю с высокоуровневой ядовитой виверны опыта не досталось вообще, несмотря на то, что лопоухая лисичка-фенёк и жреческой магией активно работала, и своим посохом дубасила крылатую тварь без остановки целых одиннадцать минут. Понижающий коэффициент к получаемому опыту при разнице в уровнях свыше пятидесяти был уже существенным, делающим такие сражения фактически бессмысленными, а при разнице в сто и более уровней и вовсе сводил получаемый опыт к нулю. Причём действовало это правило в обе стороны, чтобы высокоуровневые игроки не брали с собой так называемых «прицепов» или «брелков» — бесполезных слабых новичков — для ускоренной их прокачки в сложные локации с чрезмерно сильными для них монстрами.
Впрочем, расстроенной Алисе для компенсации душевных переживаний я отдал фактически весь лут с ядовитой твари — и редкую дорогую кровь виверны, годящуюся для изготовления ценных алхимических снадобий, и зубы монстра, и почти всю зелёно-чёрную шкуру. Себе я оставил лишь несколько отрезов шкуры, которую собирался использовать для крафта предметов экипировки моего Палача.
— Вот наконец-то и ты, Пёс, — с довольной улыбкой на симпатичном личике встретила меня НПС-эльфийка хозяйка гостиницы Дарея Ловкие Пальцы. — Ого! С кем-то успел сцепиться по дороге на арену? Успеешь вымыться в ванне до начала поединка?
— Обойдусь без ванны, — отказался я, хотя кровь с меня просто капала, — так будет страшнее для противника! Билеты на поединок проданы?
— Да, все места ещё со вчерашнего дня раскуплены, — подтвердила собеседница и протянула мне увесистый мешочек с монетами — обещанную долю с продажи билетов. — До начала одиннадцать минут. Можешь пока отдохнуть в комнате бойцов и чего-нибудь себе налить покрепче. Сегодня я угощаю! Тотализатор тоже работает, так что ставку сделать успеешь. Коэффициенты на тебя и Муара Скрывающегося в Тени сейчас примерно одинаковые. Противник превосходит тебя по уровню и заметно опытнее, зато на твоей стороне репутация бойца, который всегда побеждает, и жуткая слава династии Пасуккун. И если тебе любопытно, я поставила двести золотых именно на твою победу. Не подведи меня, Пёс из Забытой Стаи!
— Мудрое решение! — согласился я, с трудом скрывая лезущую на морду довольную ухмылку.
«Муар превосходит меня по уровню»? Ха-ха три раза! Но пусть и дальше все думают именно так. После разборок на невольничьем рынке я ни разу не снимал шлем Короля Призрачных Гулей, так что истинный уровень Пса из Забытой Стаи могла косвенно выдать только кицуне, получавшая свою долю опыта.
— Харуми, надень-ка обратно то колечко, что я тебе вчера подарил. Да, и не снимай пока. Пойдём искать букмекера — время сделать ставку перед поединком! Алиса, с тебя же найти зверодевушку Аньнку Древолазку, эта белка именно сюда в «Дом Ярла» устроилась работать на кухню. Скажешь ей, что у меня для неё есть особое поручение!

Глава третья
Скрывающийся в тени

Букмекера-хаджита я практически сразу определил по громадной очереди стоящих к нему посетителей со звонкими кошельками и большой чёрной доске на стене за ним, на которой обычным белом мелом были выведены текущие коэффициенты. Один и восемь десятых на смерть Муара Скрывающегося в Тени, один и девять на смерть Пса из Забытой Стаи, и несколько экзотических вариантов вроде «до драки дело не дойдёт», «бой прекратится досрочно» или «погибнут оба бойца» с поистине космическими коэффициентами, доходящими до одного к двумстам тридцати. Меня узнали и уважительно расступились, с оторопью рассматривая мою залитую кровью одежду, и пропустили без очереди.
— Четыре тысячи триста золотых на мою чистую победу! — протянул я все свои сбережения, предварительно отсчитав из полученного от эльфийки кошелька и отдав НПС-спутнице её долю с дохода по продаже билетов на шоу.
Получил ярко-жёлтый кожаный квиток, на котором ушлый хаджит несмывающимися чернилами вывел все данные о ставке, и уступил дорогу кицуне, позволяя Харуми тоже заработать. Но чёрно-бурая лисичка неожиданно отказалась.
— Ощущаю какую-фальшь, — призналась хвостатая спутница, зябко поёжившись. — Тут не чистая удача, на которую я могу влиять, а что-то непонятное и противоестественное. Как будто исход поединка уже заранее определён, и события идут по написанному неизвестным режиссёром сценарию.
— Надеюсь, этот неизвестный режиссёр прописал в своей пьесе именно мою победу! — усмехнулся я, постаравшись развеселить неожиданно погрустневшую и поникшую кицуне.
Мы прошли в громадный шумный зал, и первым же делом я обратил внимание на светящегося высокорослого ангела-администратора, на первом этаже ведущего беседу с крупным широкоплечим человеком — Мастером Зверей девяносто шестого уровня. Админ был занят разговором и моё появление то ли не заметил, то ли проигнорировал. Я уже хотел было переключить своё внимание на других рассаживающихся по местам вокруг арены зрителей, среди которых хватало и весьма колоритных, и даже иногда знакомых мне, как вдруг взгляд зацепился на какую-то важную деталь в облике человека. Над его головой крутилась синяя шарообразная метка! Он из конкурирующей команды!!!
Тераи Лапрад. Клан «Бессмертные из Трансильвании». Мастер Зверей 94-го уровня
Умения: Наездник на чудовищах, Неутомимый всадник, Львиный король, Большой прайд, Эмпатия, Средняя броня, Разговор с животными, Мастер ловушек, Двойной прыжок, Акробатика, Эксперт метательного оружия, Мастер древкового оружия
Иммунитет к Очарованию и Внушению, 50% сопротивление Ядам, 35% сопротивление Физическому урону
Я резко изменил направление движения и, схватив кицуне за лапу, потянул её к беседующей парочке. Меня наконец-то заметили. Брови человека удивлённо поползли вверх, ангел же состроил укоризненное выражение на лице и недовольно покачал головой.
— Пёс, ну где ты так изгваздался? Сейчас будет прямая трансляция на три популярных игровых канала, мне удалось договориться. Шестнадцать миллионов зрителей ожидается, а ты выглядишь так, словно только что со скотобойни! Твой вид отпугивает потенциальных новых игроков и абсолютно недопустим!
Миг, и вся моя одежда снова стала чистой, а шерсть похоже даже шампунем была отмыта и расчёсана.
— Так уже лучше, вот только игровых помощниц скрывать не нужно — маленькие пикси должны вызывать интерес зрителей и привлекать в объединённую игру новых пользователей.
Виги и Вея проявились из невидимости, сразу же вызвав восторженные возгласы наблюдающих за нами издали игроков. Через секунду наряды на обеих крылатых девушках сменились на цветастые кричаще-яркие кимоно, причём моего мнения насчёт всех этих изменений важный администратор не спрашивал, хотя два мельтешащих перед глазами ярких пятна в бою однозначно будет отвлекать. Грозный ангел удовлетворённо кивнул и перенёс своё внимание на мою НПС-спутницу, отчего Харуми стушевалась и даже попыталась укрыться у меня за спиной.
— А вот чернобурку ты вырядил эффектно, — одобрительно кивнул администратор, — только вот толку с неё не будет никакого. Как и с твоего несовершеннолетнего Лекаря. Поединок будет вестись честно один на один, никакого влияния зрителей не будет, созданный барьер никакую магию не пропустит.
Неприятно… Хотя спорить я не стал — понимал, что админ почему-то сейчас находится не в духе, не склонен к конструктивному диалогу, и все мои возражения будут отклонены. Вместо этого перевёл взгляд на плечистого человека, поясом которому служил скрученный кольцами длинный тяжёлый кнут, а за спиной в специальных ножнах крепился анкус — посох с крюком для причинения острой боли и усмирения крупных животных. Мастер Зверей? Похоже, покорности от своих питомцев игрок привык добиваться вовсе не добротой и лаской. Почему-то этот человек сразу же стал вызывать у меня резкую антипатию даже без учёта того, что являлся конкурентом и противником.
— Так вот чья крылатая ящерица крутилась под ногами и мешала моей группе войти в гостиницу! Надеюсь, богатенький босс выделит тебе деньги на покупку новой ездовой виверны, а то старая того… неожиданно померла.
На лице Мастера Зверей на секунду отобразилась самая настоящая паника, но затем губы человека расплылись в кривой усмешке.
— Ты блефуешь, Пёс! Никто в регионе Волчьи Пустоши не способен справиться с моей Токсиканой сто девяностого уровня! Она здесь самое сильное существо, настоящая императрица! Ну, пока другие виверны из нашей стаи не прибыли, там есть и посильнее…
Настало время уже мне усмехаться.
— Жаль тебя расстраивать, человек, но Токсикана вовсе не была императрицей и самой сильной. Я знаю как минимум шесть или даже семь существ более высокого уровня в регионе Волчьи Пустоши. И один из них прямо сейчас находится в этом зале, — я указал на Наблюдателя «Стальной Короны» по имени Дарк с золотым рангом агента, протискивающегося к своему столику через плотную толпу зрителей с объёмной кружкой пива в лапе. Причём компанию ему почему-то составляла ещё один агент золотого статуса коварная Рея Ури, моя собственная бывшая спутница.
Опасный полуволк Дарк меня также увидел и приветливо кивнул, словно старому приятелю, Рея же наоборот стыдливо отвела глаза и отвернулась. Тут я сообразил, что зря распинаюсь перед соперником, поскольку Тераи Лапрад не способен видеть уровень личного телохранителя короля полуволков и проверить мои слова. Но я решил добить Мастера Зверей морально другим способом, прежде чем сделать это физически, и достал из инвентаря отрез зелёно-чёрной шкуры.
— Хороша была Токсикана! Сошью себе стильный плащ, а может пояс или перчатки. Но вообще в следующий раз выбирай себе виверну чёрной или тёмно-серой расцветки, поскольку такой цвет предметов из неё будет лучше подходить под остальную мою экипировку. Так ты сказал, что остальные «бессмертные» ещё не прибыли? Тогда должен перед тобой извиниться.
— За что извиниться? — не поняла меня жалкая пародия на супергероя космической фантастики прошлого века[1].
— За то, что ты зря купил билеты на предстоящее шоу, хотя не сможешь посмотреть его.
Понять или хотя бы испугаться мой соперник не успел, поскольку уже через мгновение когтистая правая лапа Пса насквозь пробила ему грудь прямо сквозь кольчугу и сердце.
Навык Когти повышен до семьдесят шестого уровня!
Получено 198 очков опыта.
Пленение души! Я попробовал применить умение школы Некромантии на теле Мастера Зверей, но навык почему-то не сработал — возможно, цель была неподходящей, и на трупах неумирающих игроков такой фокус не проходил.
— Облутай его! — велел я своей хвостатой спутнице, сам же снова повернулся к огромному светящемуся ангелу с восьмиугольной золотой звездой над головой, сохраняющему удивительное спокойствие.
— Ноль целых семнадцать сотых секунд на смертельный удар, даже я не успел среагировать, — признался собеседник, видимо уже успевший изучить игровые логи, и удовлетворённо кивнул. — Впечатляет! Но вообще конечно странно, что Тераи Лапрад не догадался, к чему дело идёт. Лично я предвидел такой итог, едва ты подошёл. Сразу видно, что никакие деньги не заменяют игровой опыт, а большинство из «бессмертных» — просто новички, ошалевшие от потока свалившихся на их головы монет, потому и допускают столь детские ошибки. Однако замечание тебе, Пёс! Мы вообще-то разговаривали — обсуждали важные темы насчёт правил турнира, и эта беседа не была закончена. И если бы Мастер Зверей попросил защиту, я бы её обеспечил. Впредь будь почтительнее. Ещё два замечания, и твой персонаж будет забанен на неделю, ты же этого не хочешь?
Я отрицательно помотал зубастой башкой и заверил админа, что буду внимательнее и деликатнее.
— Вот и отлично. Если выживешь на арене, подойди после боя. Появилась информация о третьей такой же крылатой пикси, как у тебя. Зовут Рия. Досталась вчера девушке-новичку, начавшей играть за дриаду в лесном регионе Затерянный Мир. Полтора часа мучилась с обучающими миссиями, так и не прошла до конца цепочку квестов и закрыла игру. Предположу, что если ей предложить помощь в прохождении обучающих заданий и какой-то стартовый набор экипировки, то игрок согласится продать Рию или обменять на что-то полезное или красивое для себя. Иначе, боюсь, девчонка вообще забросит игру и удалит игровой клиент, так и не поняв ценность доставшейся ей игровой помощницы.
* * *
Четыре минуты до поединка. Я находился в комнатке подготовки бойцов, снова и снова проверяя расстановку фиалов с алхимическими зельями на поясе, да автоматизма заучивая сочетания горячих клавиш на комбо-атаки и продумывая, насколько это вообще было возможно, план на предстоящий бой.
Противника, если конечно Муар Скрывающийся в Тени не усилился с сегодняшнего утра, когда мы пересеклись в храме Матери-Волчицы, по уровню я превосходил: сто сорок седьмой против сто сорок пятого. Своё основное оружие Когти я неплохо подкачал на ядовитой виверне, заодно взяв к навыку следующее усиление: плюс девять процентов увеличения урона с каждым прошедшим попаданием по врагу. Ещё одно свободное очко навыков, полученное со сто сорок пятым уровнем персонажа, вложил в усиление запасного оружия, выбрав к умению Клинки специализацию «Эксперт Двуручного Меча», увеличивающую скорость атаки и шанс попадания по цели. Все очки характеристик я также распределил, преимущественно прокачав Ловкость — именно она, подозреваю, будет определяющей характеристикой в предстоящем поединке с быстрым и ловким оппонентом.
В целом, я был доволен получившимся результатом и надеялся на положительный исход:
Пёс из забытой стаи. Зверочеловек-Полуволк.
Палач 147-го уровня
Характеристики персонажа:
Сила 120 (127)
Ловкость 224 (224)
Интеллект 24 (24)
Восприятие 25 (25)
Телосложение 111 (119)
Мудрость 11 (13)
Харизма 8 (8)
Параметры персонажа:
Очков здоровья 3345 из 3345
Очков выносливости 774 из 774
Очков магии 0
Переносимый груз 264 фунта
Критический удар 11% (17%) * критический урон дополнительно усилен на 25%
Навыки персонажа:
Бег (Т) 50 (52) * Двойной прыжок, Быстрые перемещение
Когти (Л) 76 * Усиление урона (9) * Шок (4)
Изучение предмета (И) 24 * Осматривание врага
Двуручное оружие © 37 * Высасывание жизни
Лёгкая броня (Т) 27 * Укрепление брони (4)
Уклонение (Л) 46 (57) * Размытость (3)
Ловчая сеть (Л) 18
Запугивание --- 38 * Аура Страха (3) Аура Подавления (3)
Акробатика (Л) 22
Некромантия (И) 5 (104)
Живучесть (Т) 10
Регенерация (Т) 9
Стойкость (Т) 9
Клинки (Л) 15 * Эксперт двуручного меча
В дверь комнаты подготовки бойцов настойчиво застучали, и из-за плотной двери донёсся приглушённый препятствием голос одного из охранников гостиницы.
— Время, Пёс! Зрители ждут!
Я встал с лавки и, разминая шею и кулаки, пружинящей подпрыгивающей походкой направился к выходу на арену. Тяжёлый занавес при моём приближении стал подниматься, и уши сразу же заложило от рёва переполненных трибун, жаждущих кровавого зрелища.
— Пёс! Пёс!! Пёс!!! — скандировали зрители, и я издал протяжный волчий вой, чем вообще привёл трибуны в состояние исступления.
Впрочем, появление моего противника было встречено не менее оглушительно. Муара Скрывающегося в Тени многие знали и побаивались — для жителей региона Волчьи Пустоши этот смертельно-опасный леопард являлся символом жути и неизбежности наказания, если тебя заказали Ордену Ассасинов. Кроваво-красные глаза хищника, выследившего жертву и абсолютно не сомневающегося в своей способности победить её, грация и мощь, передо мной было само воплощение смерти. Ещё бы! Великий Мастер Клинка и Великий Мастер Экзотического оружия! В то время, когда мой Пёс едва до уровня «Эксперт Клинка» добрался, а даже не до просто «Мастера»…
Да и экипировка у оппонента была очень и очень непростая. Одноручный тяжёлый палаш из чёрной стали в правой лапе, свойства которого я так и не смог считать, однако шлейф искорок от лезвия говорил о наложенной опасной магии. Метательные иглы и алхимические бомбы на косой перевези через могучую грудь. Целый арсенал лечебных фиалов на поясе. Чуть выше алхимического запаса на торс леопарда была намотана тонкая чёрная цепь с острой кошкой-тройником. Шлема мой противник не носил, как и обуви. Из брони же имел тёмную стёганную куртку от горла и до середины бёдер, шипастые наколенники и налокотники, правый наплечник, перчатки с шипами на костяшках пальцев, и поверх всего этого длинный до коленей плащ-накидку, меняющий окраску в зависимости от освещения и делающий движения Ассасина менее предсказуемыми.
Никаких расшаркиваний, рассказа зрителям об участниках поединка или предоставления слова противникам не последовало. Едва мы с Муаром зашли на арену, как вокруг вспыхнуло огненное жаркое кольцо, отрезавшее нас от трибун, а вставший со своего места ангел-администратор объявил начало обратного отсчёта. Огненные цифры возникли перед нами прямо в воздухе. Пятьдесят девять секунд. Пятьдесят восемь…
Я поискал взглядом своих спутниц и нашёл Алису с Харуми на балкончике третьего этажа в компании Аньки Древолазки. Чёрно-бурая лисичка что-то кричала мне, но из-за шума трибун я не разобрал ни слова. Лопоухая же фенёк довольно улыбалась мне и приветливо махала лапкой — похоже, девчонка нисколько не сомневалась в моей победе. Эх, мне бы самому её уверенность! До этого Алиса нашла на кухне «Дома Ярла» зверодевушку-белку Аньку Древолазку и притащила с собой. Но вот задание для своего НПС-агента я пока что отменил. Тратить редкий понижающий характеристики токсин собирался на «Бессмертных из Трансильвании», но из всей восьмёрки противников прибыл лишь один, да и того я быстро устранил. Пусть все прилетят и соберутся в гостинице, вот тогда…
И о чём я только думаю перед боем⁈ Я одёрнул себя и постарался сосредоточиться. Осталось всего десять секунд до начала. Пять. Три. Одна.
ПОШЛО ВЕСЕЛЬЕ!!!
Я моментально перекатом сместился в сторону, одновременно с этим активировав Вуаль Тьмы и Размытость. Пролетевшие мимо дротики-иглы даже не заметил, лишь запоздало услышал их свист. И сразу в ответ метнул во врага сразу две алхимические гранаты, должные залить всю площадку арены ядовитым дымом. У меня-то самого защита от яда составляла более восьмидесяти процентов, к тому же активная игровая помощница Вея моментально снимала эффект отравления, но вот как обстоят дела с защитой от яда у Муара? Оказалось, что с защитой от токсинов у главы отделения Ордена Ассасинов всё более чем в порядке — мой оппонент стоял прямо в клубах зелёного ядовитого дыма, и ничего ему при этом не было!!!
Жаль, жаль…. Впрочем, на лёгкую победу я и не рассчитывал, и уйдя сальто с кувырком от очередной партии запущенных в меня длинных дротиков, кинулся в ближний бой, поскольку на расстоянии у Пса из Забытой Стаи совершенно нечем было угощать оппонента — не бесполезный же арбалет доставать, из которого с начала игры я не стрелял и навыков к которому не имел. Глаз уловил какое-то смазанное движение справа, и я лишь чудом в последний момент увернулся от чёрного лезвия оказавшегося почему-то совершенно в другом месте врага, хотя силуэт Муара Скрывающегося в Тени всё ещё стоял впереди в клубах ядовитого дыма.
Навык Уклонение повышен до сорок седьмого уровня!
Навык Акробатика повышен до двадцать третьего уровня!
Так он ещё и иллюзионист⁈ Как-то многовато талантов оказалось у опытного Ассасина. Хотя чего я хотел от главы отделения Ордена? Попробовал Быстрым Перемещением оказаться возле врага, ушедшего прыжком с прежнего места, но мои Когти лишь рассекли пустоту. Снова иллюзия? Я совсем потерялся, перестав понимать, где мой противник на самом деле, и Двойным Прыжком ушёл вверх, чтобы сориентироваться и не служить лишь безответной мишенью для атак. А внизу тем временем полыхнуло — ядовитые пары загорелись от алхимической огненной бомбы. Как же вовремя я ушёл!
— Везучий… Но что скажешь на это? — голос раздался прямо за спиной, и ещё до окончания фразы острый клинок вспорол мне кожаную броню в районе левой лопатки, погрузившись в плоть на целый палец.
Похоже, удар был расчётливо нацелен прямо в сердце и, скорее всего, достиг бы результата, но ещё до окончания атаки я рванул вперёд Быстрым Перемещением, срывая тело с клинка противника. Пришлось сделать несколько подряд перемещений в случайном направлении, быстрых прыжков и сальто, чтобы оторваться от увязавшегося за мной Ассасина, пытающегося непременно нагнать и добить подраненную цель, но я сумел уйти и даже подлечился Большим Зельем Исцеления.
Навык Уклонение повышен до сорок восьмого уровня!
Навык Бег повышен до пятьдесят первого уровня!
Навык Лёгкая броня повышен до двадцать восьмого уровня!
Навык Стойкость повышен до десятого уровня!
С трудом отдышался и постарался успокоиться, хотя это было совсем непросто. Я ведь едва не погиб! Однако и без мгновенной смерти удар у Муара Скрывающегося в Тени вышел отменным: критическим, с повышенным уроном в спину, да ещё и нанесённым на лезвие контактным ядом дополнительный урон нанесло. Половины очков здоровья Пса как не бывало…
Да, на этот раз повезло, нужно признаться, однако рассчитывать на подобную удачу в дальнейшем было глупо. А потому требовалось кардинально менять тактику. Для начала заменяю игровую помощницу с Веи на Виги — что мне дополнительные шансы крита и перманентное лечение, когда я даже не способен видеть оппонента? У Виги имеется способность обнаруживать невидимок, и это сейчас куда полезнее. Кроме того, сменяю цветастые раздражающие облики крылатых пикси в пятнистых кимоно на наряд «по умолчанию» — графитово-серые силуэты, не столь бросающиеся в глаза и не отвлекающие в бою. Ну и наконец, использую два подряд свитка «Развеивание Магии» и «Антимагический Купол», отменяя все уже имеющиеся магические эффекты и устанавливая над ареной зону, в которой невозможно применение заклинаний.
Что, не ожидал такого? Применение первого свитка убрало лишние иллюзии, которых в клубах дыма и пламени, а также над ареной, накопилось уже как минимум четыре. Второй свиток на долю секунды затормозил Муара, попытавшегося создать ещё одну копию и не сразу осознавшего, что заклинание почему-то не работает. Этой задержки мне хватило, чтобы сблизиться с оппонентом и активировать лучшую из моих комбо-связок «Нападение бешеного волка». Девять быстрых ударов Когтями, каждый сильнее предыдущего, да ещё и все с шансом на Кровотечение и Шок!
— Как тебе? — выкрикнул самодовольно я в процессе атаки, и… закрыл пасть, потому как урона вообще не прошло. Ни единички Очков Здоровья я не снёс опасному леопарду! Как такое вообще возможно???
Не, будь и Муара тяжёлый латный доспех или может уровень эдак под двухсотый вместе с высоченной естественной защитой, я бы ещё понял свою неудачу. Но сейчас-то что помешало? Когти затупились и не процарапали лёгкий тканный доспех? Впрочем, времени раздумывать особо не было, поскольку мой оппонент снова перешёл в атаку. Я отпрыгнул в сторону, пропуская мимо себя железный крюк-тройник на цепочке. Странное метательное оружие, которое ещё и вернулось потом к своему хозяину по причудливой траектории, едва меня не задев, словно было самонаводящимся.
— Баловство всё это… — покачал головой Муар, когда и следующие пара попыток задеть меня «кошкой» снова не увенчались успехом. Более того, на третий раз я успел рубануть по натянутой цепи Когтями. Рассечь не рассёк, но вырвал это странное оружие из лап Ассасина, отчего изменивший направление тяжёлый и острый крюк-тройник улетел куда-то на зрительские трибуны. Судя по болезненному вскрику кого-то из зрителей, к такой атаке он оказался совершенно не готов и хорошо если выжил.
— Что, в отличие от настоящего Муара Скрывающегося в Тени, обращаться с таким непривычным оружием ты так и не успел научиться? — съязвил я, подразумевая своим вопросом, что противником у меня сейчас выступает живой профессиональный игрок, а вовсе не НПС.
— Есть такое… — с усмешкой не стал отрицать оппонент. — Но могу тебя заверить, что в обращении с палашом я действительно собаку съел и полностью соответствую уровню Великого Мастера Клинка. И тебя тоже съем, Пёс, в череде других собак!
Муар действительно перешёл в атаку своим одноручным клинком, и от мельтешения чёрного лезвия у меня даже зарябило в глазах. Пару выпадов я отбил Когтями, ещё от нескольких уклонился, но далее просто разорвал дистанцию и отпрыгнул, не желая ввязываться в размен ударами в ситуации, когда сам почему-то урон нанести не в состоянии.
— Что, ссышься лезть в честную драку? — начал подначивать меня противник.
— У тебя слишком хорошая защита от физического урона для честной драки, — ответил я, уходя вверх и пропуская мимо себя ещё порцию игловидных дротиков.
— Ну да, есть такое! — глумливо расхохотался леопард. — Резист от колющих, дробящих и рубящих ударов у меня сто процентов. Не ожидал?
Вот оно что! Да, такого я действительно не ожидал. Так вот почему моя комбо-связка не прошла — противника в принципе невозможно было ранить моим основным оружием, разве что скромный шанс на Шок мог выпасть с дополнительным уроном Магией Воздуха. И что мне в таком случае делать, если Когти не работают? Доставать Чёрный Нодати Исчезнувшего Капитана, раз двуручный меч у меня Магией Смерти бьёт вместо физических атак? Вот только откровенно глупо было выбирать меч в противостоянии с Великим Мастером Меча — оппонент меня с лёгкостью победит, словно неразумного младенца. Нет, нужно было продолжать биться Когтями и надеяться, что вероятность Шока всё-таки когда-нибудь выпадет или сработает Парализация из-за свойств моего комплектного доспеха Короля Призрачных Гулей (хотя пока что по сильным противникам этот эффект ни разу не проходил). И только тогда, когда противник будет временно обездвижен, срочно доставить двуручный меч и срубать этому самонадеянному леопарду голову!
Вот только Когтями ещё нужно было как-то попасть, чтобы этот самый шанс на победу появился. Потанцевав ещё какое-то время и уклоняясь от ударов чёрного палаша, я решился. И от следующей атаки в живот уклоняться не стал и принял удар на себя — убить одним ударом Ассасин меня не убьёт, зато я наконец-то смогу подобраться ближе на дистанцию атаки Когтями.
Ёпрст! Было больно, даже очень. А ещё трудно было не поддаться инстинктивному желанию избавиться от пронзившего тебя острия и отступить или отпрыгнуть. Но я сдержался и не отступил. Более того, даже шагнул вперёд, ещё сильнее нанизываясь на вражеский клинок. Схватил за крестовину палаша левой лапой, не позволяя Муару выдернуть оружие из моего тела, и принялся полосовать острыми Когтями правой лапы морду и грудь своему несколько растерявшемуся оппоненту. Кстати, насчёт стопроцентного резиста от физических атак Муар соврал — мой урон периодически всё же проходил. Пусть жалкие единички урона, но они были.
Пришлось выпить три подряд Больших Зелья Лечения, чтобы у меня самого не закончилась полоска здоровья, и снова вернуть крылатую Вею активной игровой помощницей, чтобы тоже лечила своего истекающего кровью хозяина, но мой план всё же сработал! В конце концов, прошёл шанс Шока, и оппонент на пару секунд оказался обездвижен. Нужно было срочно доставать из инвентаря свой страшный меч… но я поступил по-другому. Поскольку в данный момент наша парочка находилась не так уж далеко от огненного кольца, отмечающего границы арены, я изо всей силы пнул зверочеловека-леопарда ногой в грудь, отправив Муара Скрывающегося в Тени в недолгий полёт за пределы арены. Полыхнуло жаркое пламя, и в облачке серого пепла на пол посыпались монеты и прочее содержимое инвентаря погибшего главы отделения Ордена Ассасинов.
Получено 2.670.000 очков опыта.
Получен сто сорок восьмой уровень персонажа!
Получено три свободных очка характеристик.
Я выдернул окровавленный палаш из своего живота, постаравшись при этом лапой не дать вылезти из огромной дырищи в животе рвущиеся наружу кишки, и совершенно без сил уселся на пол арены. Вокруг расплывалась лужа тёмной крови, жизнь из меня утекала, а действенные зелья исцеления у Пса полностью закончились. Оставались лишь бинты, которыми я постарался закрыть рану, и какой-то откровенный мусор вроде сушёных целебных трав, годящихся лишь для заживления лёгких царапин. Три спешно кинутых в Телосложение очка характеристик ситуацию совершенно не изменили. Всех усилий истерично верещащей крылатой Веи хватало лишь на то, чтобы Пёс не помер в ближайшие несколько секунд, такой же скромной была и помощь от Регенерации. Контракты с игроками тут на изолированной от остального мира арене не открывались, да и не было у меня сейчас денег даже на простейшие лечебные эликсиры…
Похоже, наступал конец не такой уж долгой, но яркой истории Пса из Забытой Стаи, причём сделать ничего для исправления ситуации я уже не мог. Единственной мыслью сейчас было «почему администратор не вмешивается и даёт мне умереть?». Хотя… среди вариантов ставок на тотализаторе имелся и такой, что умрут оба бойца, причём коэффициент на такой исход был фантастически огромным. Обеспечить мне противника, которого невозможно убить ни Когтями, ни мечом. Знать, что я скорее утащу оппонента вместе с собой за барьер, чем позволю себя победить. Поставить крупную сумму на смерть обоих бойцов, и ты обеспечен до конца дней своих…
Я ещё напоследок попытался сожрать походный съедобный брикет, чтобы несколько ускорить Регенерацию, но Очки Здоровья персонажа всё равно обнулились. В тупом безразличии, уже погружаясь во тьму, увидел рядом с собой суетящуюся ушастую Алису, машущую лапкой с кривым посохом, и сующую мне под нос какой-то фиал кицуне Харуми. И проговорил, едва шевеля губами.
— Да, лечите меня, девчонки. Раз уже можно…
* * *
[1] Тераи Лапрад — главный герой серии популярных фантастических романов французского писателя XX-го века Франсиса Карсака.
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Болело всё тело. Особенно резко пульсировал и отзывался даже на малейшие движения неровный жутко выглядящий рубец на выбритом от чёрной шерсти животе, со швами на котором возилась сейчас наша маленькая лопоухая Лекарь. Причём эта боль игроку передавалась через обычный визор, подключённый к стандартному височному разъёму, а потому мне даже представить было страшно, какими же ощущения должны быть при полной гамме чувств с ультрасовременным кибернетическим разъёмом Cyber-Go третьего поколения! Пожалуй, я даже уже не настолько был уверен, что хочу вживлять его себе в голову.
При этом не считайте меня неженкой. Мне доводилось в «Расколотой Империи Онлайн» в игре за Шэдоу Кейна и смертельные удары получать всевозможным оружием, и под тяжёлую ногу циклопа попадать, и растворяться в струе едкой кислоты, и ломать ноги при падении с высокой крыши. Да и Псу из Забытой Стаи тоже бывало доставалось так, что мало не казалось. Чего стоило хотя бы гореть заживо в «Приюте Папаши Ворха»! Однако всё равно новизну впечатлений от того, что противник тебя фактически выпотрошил, а твои внутренности Лекарь потом насилу вправил обратно и зашивал тебя по живому, никакими словами было не передать.
При этом валяться на арене слишком долго тоже было нельзя. И выигрышную ставку необходимо было получить у хитрого хаджита-букмекера, пока тот не исчез в неизвестном направлении. И с крылатым ангелом-администратором поговорить насчёт третьей сестры-близняшки моих Веи и Виги. Но главное узнать у этого коварного светящегося типа какого, извиняюсь, (вырезано цензурой), администратор не убрал огненную стену вокруг арены раньше и позволил мне лежать и умирать, вместо того, чтобы сразу допустить до персонажа лекарей и не доводить дело до критического состояния⁈
Поэтому я попытался встать, предварительно заверив Алису, что со мной всё уже в порядке, и Очки Здоровья персонажа начали постепенно восстанавливаться. Но лопоухая фенёк, оценив мои трясущиеся лапы, снова уложила меня обратно на пол, с пугающей лёгкостью преодолев все попытки сопротивления. Вот это да! В то, что маленькая ушастая фенёк в тайне от всех членов команды прокачивала своему персонажу характеристику Сила, мне совсем не верилось. Но тогда получалось, что мой боец ближнего боя сейчас настолько слаб, что его в рукопашном противостоянии без вариантов, словно младенца, побеждает небоевой Лекарь⁈ Новость меня, признаться, шокировала.
— Лежи, не вставай! — снова повторила Алиса. — Я ещё не закончила с наложением исцеляющих заклятий, края раны не срослись, так что как бы швы вообще не разошлись. Кроме того, через несколько минут, когда воодушевляющий эффект от зелий и благословений сойдёт, у тебя наступит очень жёсткий откат. Слабость навалится такая, что дышать станет сложно, ну и штрафы проявятся серьёзнейшие к физическим характеристикам персонажа где-то на сутки примерно. Хитпоинты у тебя в минус уходили несколько раз, Пёс, так что подобные последствия неизбежны.
Понятно. Сутки предстоит играть неполноценным персонажем с дебафами на боевые характеристики… Но я всё же пренебрёг рекомендациями Лекаря и сел, поскольку ко мне подходил суровый и опасный полуволк Дарк, а лежать в присутствии, вполне возможно, пришедшего по мою голову посланника короля Джунима Седьмого противоречило моей гордости и упрямству. Агент «Стальной Короны» золотого ранга с лёгкой усмешкой осмотрел мой выбритый и зашитый живот, неодобрительно покачал зубастой башкой и произнёс укоризненно.
— Настигшего тебя удара палашом вполне можно было избежать. И будь я твоим наставником по фехтованию в учебном центре, заставил бы в наказание за столь грубую ошибку следующие сутки провести в зале тренажёров, оттачивая до автоматизма навыки уклонения!
Я заметил, как стоявшая позади огромного волка Рея Ури интенсивно закивала, соглашаясь со столь уничижительной оценкой моих действий на арене.
— Всё так, — согласился я, выдавив на волчьей морде подобие усмешки, — но я специально пропустил тот выпад. У моего противника оказалась полная защита от физического урона, так что победить его по-другому: мечом или Когтями, было невозможно. Только подпустив ближе, оглушив и вышвырнув за пределы арены.
— Да? В таком случае понимаю твой непростой выбор и сочувствую последствиям… Но я вообще-то пришёл по другому поводу. Держи! — суровый зубастый посланник короля протянул мне перевязанный красной лентой пергаментный свиток и какой-то небольшой изрядно помятый бумажный пакет, внутри которого находилось что-то плоское и твёрдое.
Я вопросительно посмотрел на Дарка в ожидании комментариев, но тот лишь пожал плечами.
— Не знаю, что там. Мне королём было приказано лишь следить за тобой и вручить послание вместе с подарком, если ты справишься. Или убить тебя, если ты откажешься освобождать рабов на невольничьем рынке или выходить на поединок против смертельно-опасного Муара Скрывающегося в Тени.
Передав это послание, Дарк развернулся и ушёл, даже не попрощавшись. Сопровождавшая его Рея Ури вообще не произнесла ни слова, лишь едва заметно поклонилась напоследок и поспешила за личным телохранителем короля, смешавшись с толпой выходящих из зала зрителей.
— Открывай скорее! — заторопила меня любопытная малолетняя Алиса. — Интересно же узнать, что тебе подарили!
Подразумевался бумажный свёрток, но сперва я всё же снял ленточку со свитка, развернул пергамент и вчитался в аккуратные написанные каллиграфическим почерком строки.
'Молодой Хранитель!
Если ты читаешь это послание, значит я не ошибся в своей оценке твоих способностей. Твои недавние слова насчёт творящегося в «Стальной Короне» бардака, признаться, меня очень серьёзно задели. Всю свою жизнь я посвятил развитию секретной службы королевства полуволков, а потому видеть то, во что превратилась некогда практически всемогущая организация, мне откровенно больно и досадно. Всю ночь я размышлял над твоими словами, принц семьи Пасуккун, и пришёл к выводу, что наша встреча не была случайной. Секретной королевской службе нужен новый лидер, молодой и энергичный, и ты — лучшая для этого кандидатура. А потому я снимаю с себя полномочия главы «Стальной Короны» и передаю их тебе. Стань главой секретной королевской службы, десятым Фенриром, наведи порядок в многочисленной и не всегда управляемой организации, и направь «Стальную Корону» к новом рассвету! Заодно усиление королевской службы поможет и всему моему многострадальному государству, так что рассчитываю на твой успех.
Монарх королевства полуволков Джуним Седьмой (бывший девятый Фенрир)'.
Весьма неожиданным получился итог моей встречи с королём. Меньше всего ожидал, что организация, преследовавшая Пса из Забытой Стаи с самого первого моего дня появления в игре, вдруг станет принадлежать и подчиняться мне! Я удивлённо захлопал глазами, встречая появившееся игровое сообщение:
Выполнено скрытое задание «Не можешь победить врага — возглавь!»
Получено 3.145.000 очков опыта.
Ваш персонаж стал неоспоримым лидером секретной службы короля «Стальная Корона» и вправе выдавать задания агентам организации любых рангов. Ваши приказы агентам обязательны к выполнению.
Получен сто сорок девятый уровень персонажа!
Получено три свободных очка характеристик.
Неплохо, неплохо! В бумажном же пакете обнаружил плоскую металлическую коробочку, внутри которой предсказуемо нашёл пачку тонюсеньких листов для письма, свинцовый карандаш, кресало и огарок свечи, небольшой комок ярко-красного воска и массивный золотой перстень-печатку, на крупной плоской грани которого был изображён герб «Стальной Короны» — профиль полуволка в короне, причём не Джунима Седьмого, хотя отдалённое сходство всё же прослеживалось, а кого-то видимо из предшественников нынешнего монарха. Вокруг же портрета древнего короля вилась какая-то очень мелкая надпись, прочесть которую мне не позволило ограничение по Восприятию персонажа. Тем не менее, сам перстень оказался весьма примечательным:
Перстень Фенрира(уникальный неуничтожимый предмет, символ главы «Стальной Короны»)
+15 ко всем характеристикам персонажа
Обладатель данного перстня является охраняемым законами семи королевств дипломатическим лицом и неподсуден на территориях всех кланов зверолюдей.
Надо же! Я снова попытался вчитаться в надпись на печатке, но вновь вынужден был признать своё бессилие — слишком мелкими и непонятными были буковки. Но тут на помощь пришла игровая помощница Виги.
— Пёс, изображение там отзеркалено, чтобы правильная надпись проявлялась при оттиске. Написано же: «То, что сделал предъявитель сего, сделано по моему приказанию и для блага государства» [1]. Это значит, что если у тебя возникнут сложности с законом, можешь попробовать сослаться на короля полуволков, и тебя отпустят. На территориях зверолюдей должно сработать, но вот в торговой республике хаджитов или на территориях диких кланов орков такое не прокатит. Эльфы тоже едва ли прислушаются к мнению далёкого и чужого для них короля. Казнить за преступление не казнят, но в тюрьму всё равно посадят.
Ну и то хорошо, тем более что нарушать законы чужих государств и привлекать к себе ненужное внимание стражи я не собирался. Нацепил Перстень Фенрира на палец вместо Кольца Распутства — всё равно его бонусами на соблазнение и очарование гуманоидов совершенно не пользовался, и кроме Харизмы +6 ничего полезного Псу кольцо не давало, а тут даже бонус к Харизме был посущественнее. Добавил три полученных только что очка характеристик снова в Телосложение, чтобы поскорее уже прийти в себя после ранения, и тут заметил кое-что важное: среди направлявшихся на выход из большого зала зрителей обнаружил знакомого хаджита-букмекера!
— Харуми, красавица моя, догони-ка вон того хвостатого пройдоху и стряси с него мои, и твои кстати тоже, общие деньги, — я протянул кицуне ярко-жёлтый кожаный квиток с данными выигравшей ставки. — А то что-то мне подсказывает, что если мы этого хаджита сейчас упустим, то потом никогда и нигде не найдём.
Кицуне убежала догонять букмекера, я же снова попробовал встать, проигнорировав прозвучавший запрет Алисы. На этот раз стоять получалось уже без особых проблем — то ли Очки Здоровья и Очки Выносливости персонажа уже частично восстановились, то ли сказывались улучшившиеся с надеванием Перстня Фенрира характеристики, но я уже не шатался и даже мог передвигаться. Чем не преминул воспользоваться, сразу же направившись к кучке пепла и выпавших вещей, оставшихся после моего соперника по поединку. Покушаться на трофеи Пса из Забытой Стаи никто из зрителей не рискнул — вчера я очень доходчиво показал на примере огра Гы Толстая Ж*па, что бывает с теми, кто ворует мои вещи.
Горсть монет, преимущественно серебро. Россыпь отравленных дротиков. Зелья лечения, яды и противоядия. Тканная одежда с бонусами на Ловкость и Скрытность, однако никаких эффектов на защиту от физического урона у данных предметов я не обнаружил. Неплохие весьма редкие перчатки с серебряными шипами на костяшках пальцев, впрочем, уступающие моим Перчаткам Короля Призрачных Гулей и не комплектные. Чёрный уникальный Палаш Бессовестного Убийцы с бонусами на нанесение увечий и отравление (что интересно, с ростом Интеллекта моего персонажа я сумел увидеть свойства данной непростой вещи!!!). Вязаный мягкий браслет из фиолетовых и синих нитей на +8 к Ловкости и +12 к навыку Скрытность — его я сразу же нацепил вместо давно требовавшего замены бронзового браслета на +2 к Силе. Два перстня с самоцветами, свойства которых считать не смог. И плащ-хамелеон, характеристики которого я опять же не понял. Всё. И если странные кольца не давали иммунитета от физического урона, то я вообще не понимал того, что наблюдалось на арене. Тем больше причин было задать этот вопрос крылатому администратору игры.
— Оклемался-таки… — встретил моё приближение высокорослый ангел, ведший о чём-то беседу с эльфийкой-дроу в эротическом костюме — образце минимализма одежды, но зато с пиратской треуголкой на длинноухой голове и расписанную яркими живописными татуировками от шеи и до самых пяток. Что интересно, эльфийка была живым игроком и явно пробилась на роль капитанши команды морских головорезов, судя по серебряному с золотом жетону «Берегового Братства», болтающемуся меж огромных едва прикрытых бронелифчиком титек. Интересно было бы поплавать в её экипаже и оценить царящие на корабле нравы…
Наученный прошлым опытом, я не стал лезть в их беседу и терпеливо дождался, пока они наговорятся. Наконец, администратор попрощался с эльфийкой и повернулся ко мне.
— Ты по поводу ника игрока с третьей уникальной пикси?
— Да, но не только за этим. Возникло два вопроса. Первый: каким образом у моего противника по поединку появился иммунитет от физических атак, если экипировка такого эффекта не даёт? Да и вообще разве может лёгкая броня, пусть даже самая редкая и уникальная, давать полную защиту?
— Не может. Но такие характеристики имелись у самого Муара Скрывающегося в Тени — смертельно-опасному главе отделения Ордена Ассасинов целого региона программисты когда-то сделали повышенные резисты от большинства видов урона. Так что тут всё честно, специально под тебя никто ничего не менял и не подстраивал.
Про «всё честно» у меня имелись очень серьёзные сомнения, но я всё же промолчал — понимал, что никакого толку от моего нытья не будет, а я лишь испорчу отношения с важным администратором.
— Тогда второй вопрос. Почему бой сразу не остановили, и барьер не убрали, когда противника я всё же сумел убить, несмотря на весь его иммунитет от моих атак? Зачем нужен был весь этот цирк с кровотечением, лезущими наружу кишками, борьбой за жалкие крохи Очков Здоровья, и всё такое?
— Как это «зачем»? — совершенно не понял меня собеседник. — Миллионы зрителей подключились к игровым каналам поглазеть на качественное кровавое шоу, и ты, Григорий, его с блеском обеспечил. Ну а, кроме того, действовал тотализатор, и немало зрителей на трибунах, даже и наблюдающих за шоу с экранов визоров, поставили на твою смерть. Если досрочно прервать действие до подтверждения итогового результата, появилось бы множество недовольных. Вот ровно пять минут после сражения барьер и не убирали, чтобы выяснить — выживешь ты или нет? От этого зависели большие деньги, и конечный результат был важен сотням тысяч зрителей.
Я промолчал, поражённый циничностью и откровенностью собеседника. Ангел же истолковал моё молчание по-своему.
— Неужели обиделся из-за того, что хитпоинты персонажа ниже нуля падали, а потому следующий игровой день для тебя пройдёт с серьёзными дебафами? Ну так сам виноват, что вообще допустил такую ситуацию! Мог не получать столько урона или хотя бы пояс с лечебными зельями с Муара сорвать, прежде чем отправлять противника за барьер. Но вообще точка смерти существа с твоим Телосложением находится на уровне минус двадцати пяти хитпоинтов, так что грозила тебе разве что потеря сознания, а не утрата играющего на хардкоре персонажа. Зато как навыки Живучесть с Регенерацией прокачал! Наоборот «спасибо» должен мне сказать за то, что бой досрочно не остановил!
Вот тут я хотел было возразить, но… неожиданно скрючился от вернувшейся с утроенной силой волны боли, вместе с которой пришёл и обещанный Лекарем серьёзный дебаф:
ВНИМАНИЕ!!! Из-за полученных серьёзных ран действует негативный эффект!
Все характеристики вашего персонажа снижены на девяносто процентов!
Скорость действий и передвижения снижена втрое! Перегруз!
Эффект со временем будет постепенно ослабляться и полностью исчезнет через двадцать часов.
Как с таким огромным штрафом ко всему возможно вообще что-либо делать??? Мне бы до ближайшей койки доползти и завалиться отдыхать, а не до порта Новой Тортуги тащиться два километра, а тем более не сражаться с прибывающими вскоре «Неумирающими из Трансильвании»! Видимо, моё состояние было красноречиво написано на морде, потому как администратор сменил суровый тон на сочувственный.
— Да, досталось тебе… Обратись к хозяйке гостиницы, пусть комнату в Доме Ярла оставит за тобой ещё на сутки. Тем более, что убитый тобой Мастер Зверей команды «Бессмертные из Трансильвании» уже возродился и с помощью приручённых птиц и зверей следит за гостиницей, так что незамеченным тебе всё равно не уйти. Что же до обещанного ника игрока с третьей уникальной пикси, то зовут Ларина Светлая Душой. Судя по социальному ID, она студентка из Венгрии. Персонаж: лесная дриада второго уровня, проявилась в посёлке Медонос региона Затерянный Мир. Только, очень прошу, постарайся на этот раз решить вопрос без угроз и насилия!
* * *
Продлевать комнату в Доме Ярла и тратить на это ещё пятьдесят золотых мне крайне не хотелось. Поэтому, прежде чем принимать такое решение, я связался в групповом чате с остальными «Розовыми Лисятами» и уточнил ход ремонтных работ на триреме «Ярость Королевы Молли». Информация от друзей поступила не самая утешительная: при самом благоприятном прогнозе корабль будет способен выйти в море лишь часа через четыре. Слишком долго! Конкуренты на крылатых вивернах прибудут в Новую Тортугу явно раньше. И спалят доставшийся мне ценный корабль прямо в порту, если сейчас я позволю Мастеру Зверей проследить за мной и выяснить взаимосвязь Пса из Забытой Стаи с ремонтирующейся в порту огромной триремой. Нет, нужно было оставаться тут в гостинице и надеяться потом — поздно вечером или ночью, когда у конкурентов закончатся часы ежедневной игровой сессии в турнире команд — по темноте прокрасться в порт и ещё до утра отчалить.
Харуми вернулась довольная и с тяжеленным мешком денег. По словам кицуне, волновался насчёт ненадёжного букмекера я вовсе не зря, и хаджит явно намеревался исчезнуть из гостиницы, не расплатившись. Но всё же вынужден был признать протянутый ему жёлтый квиток с выигрышем, после чего долго и неохотно отсчитывал монеты, несколько раз «сбиваясь» и пытаясь обдурить внимательно наблюдающую за ним чёрно-бурую лисичку.
— Я так поняла, что Алиса возвращается на корабль, а мы остаёмся в гостинице? — уточнила Хуруми, и я подтвердил.
Малолетняя Лекарь действительно посчитала слишком накладным оплачивать ещё один день проживания в гостинице Дом Ярла с её конскими расценками, мне же, как говорится, выбирать не приходилось. До номера бы только добрести и не свалиться по дороге.
— Только на многое не рассчитывай, — предупредил я Харуми, — сама видишь, в каком я сейчас состоянии…
— Ничего, до ночи ещё время имеется, так что успеешь восстановиться, — усмехнулась моя жизнерадостная спутница. — Хочешь, хозяин, я даже ванну тебе прикажу набрать, и сама тебя вымою?
Но я отказался. И едва вошёл в номер, как проверил надёжность запоров двери, предупредил «Розовых Лисят», что буду отсутствовать где-то часа четыре, после чего выбрал пункт меню «Выйти из Игры».
* * *
— Ты почему не спишь? — обратил я внимание на свою почему-то бодрствующую в пятом часу утра спутницу, сидящую на кровати с каким-то странным потерянным выражением на лице.
Отвечать Анита долго не хотела, но потом всё же призналась и скинула мне на визор ссылку на новость с сайта криминальной хроники. Я ознакомился, и глаза у меня расширились от ужаса. В ущелье курортного комплекса Лаго-Наки местные жители обнаружили вчера сорвавшуюся в пропасть машину. Погибли две известные российские девушки-гонщицы, собиравшиеся вскоре представлять свою команду на престижном международном ралли Париж-Даккар. На приведённом тут же в статье снимке, сделанном незадолго до трагедии, фотографу улыбались две наши знакомые: гонщица Даша и её бессменный штурман Татьяна. Также в статье приводились слова одного из адыгейских инспекторов дорожно-патрульной службы о том, что эти девушки-гонщицы частенько тренировались на сложной горной трассе, регулярно при этом нарушая правила дорожного движения, и не раз получали от его коллег замечания и штрафы.
— Дарья мне так и не перезвонила за весь день, хотя я контакт свой оставила и писала ей, чтобы по поводу ситуации с ДПС сразу разобраться. И тогда, словно почувствовала неладное, стала искать информацию о происшествиях и нашла это… Артур, ну не могли они в пропасть сорваться! — едва не плача, выпалила мне перепуганная Анита. — Мы уже выехали из горного района к тому моменту, когда расстались с девушками. А значит, их убили в другом месте, а потом привезли тела обратно в горы и сбросили машину с обрыва, чтобы инсценировать несчастный случай!!!
Всё может быть, хотя я не исключал более простого объяснения, что невыспавшиеся прошлой ночью и не слишком трезвые девушки потеряли концентрацию и вылетели с шоссе на обратной дороге в здравницу Лаго-Наки.
— У Дашки на телефоне мой номер в последних контактах остался. И если отследить мой телефон по спутникам или станциям связи, можно выйти на эту базу рыбаков. А у твоих и моих недругов такие технические возможности имеются. Артур, мне очень страшно! Давай не будем дожидаться открытия офиса прокатной службы и прямо сейчас рано утром уйдём отсюда на катере? Пусть его даже не совсем отмыли, и продуктами холодильники не забили, это совсем неважно!
Я понимал, что у моей рыжей подруги сейчас самая настоящая истерика, однако и мне тоже, признаться, на душе было крайне неспокойно после известия о гибели наших знакомых. Интуиция подсказывала, что точку нужно срочно менять.
— Хорошо. Одевайся и готовь мотоцикл и все вещи к погрузке на катер. Я же пойду попробую договориться насчёт ключей. Аренду мы оплатили, так что отказать нам вроде не должны.
— Главное не забудь, что по нашей легенде и по документам ты немец, — напомнила мне подруга. — «Я-я», «натюрлих» в речи, много жестов, и всё такое. А главное побольше глуповато улыбайся, местные это любят!
* * *
[1] Содержание бумаги, выданной кардиналом Ришелье миледи Винтер в романе Александра Дюма «Три мушкетёра».

Глава пятая
На пепелище

Мою нелепую пантомиму охранник базы всё же понял и разбудил седого пожилого напарника, чтобы тот открыл офис и выдал иностранному туристу ключи от роскошного катера «Водник 2050». Старик с обильным матерком в адрес «неугомонного немца» за столь раннюю побудку, не подозревая, что я его прекрасно понимаю, заставил меня расписаться в журнале и вручил массивный блестящий ключ вместе с электронной меткой. При этом я едва не спалился, чуть не поставив в потрёпанной книге учёта свою настоящую роспись. Лишь в последний момент одёрнул себя и вывел строку Michael Schulz вместе с какой-то непонятной закорючкой, содержащей первые латинские буквы вымышленных имени и фамилии.
Дизельным топливом катер был ещё вчера полностью заправлен, сорванную предыдущими гостями раму для троллинговых удилищ ремонтники приварили на место, уборка в помещениях также была уже завершена. Не подготовлены оставались лишь продуктовые наборы для гостей, да снасти для рыбалки — прикормка и наживка для донной ловли практически закончились, также не восполнены были основательно «пролюбленные» предыдущей компанией наборы блёсен и воблеров. Но я, косноязычно изъясняясь и максимально коверкая русские слова вперемешку с иностранными, заверил, что меня с молодой супругой всё устраивает, еды вполне хватит двоим на неделю, и мы хотим отплыть с базы прямо сейчас на рассвете, не дожидаясь прибытия из Астрахани машины со всем уже заказанным для нас снаряжением. Спорить и останавливать настойчивых иностранных туристов охрана не стала.
Пока я разбирался со всеми разрешениями, Анита по шаткому трапу загнала электробайк на палубу и перенесла наши сумки, а сейчас находилась в надстройке за штурвалом, выслушивая от сонного откровенно зевающего лысого дедка краткий инструктаж насчёт приборных панелей катера, управления двумя внушительно урчащими тысячесильными двигателями, системы предупреждения о столкновении с препятствиями, локаторов, эхолота и системы спутниковой навигации. Сам я, признаться, практически ничего из объяснений опытного инструктора не понял, а потому с некоторым испугом тихо поинтересовался у миниатюрной подруги, едва зевающий дед пожелал нам удачи и отправился досматривать утренний сон в будку у причала:
— Скажи, Анита, тебе доводилось уже управлять таким большим катером?
— Артур, у меня имеется международный сертификат на право управления маломерным судном. Причём честно полученный — я полугодовые курсы проходила и экзамены потом сдавала в Ницце.
— По-настоящему? Или такой сертификат имеется у Катрин Шульц, под чьим фальшивым именем ты сейчас скрываешься?
Рыжая девушка посмотрела на меня как на идиота.
— Конечно по-настоящему, а как же иначе⁈ Разве сунулась бы я вообще на катер, если бы не умела им управлять? Моя семья, к слову, из Франции во время беспорядков именно по морю сбежала, так как все аэропорты были захвачены исламскими фундаменталистами, а границы перекрыты блокпостами вооружённых религиозных фанатиков. И именно я тогда управляла вышедшим из Марселя рыболовецким траулером, на который набилось человек триста беженцев, хотя мне было всего шестнадцать лет!
О как! Я восхищённо покачал головой и с гораздо большим уважением посмотрел на свою миниатюрную рыжую подружку. Анита же, явно польщённая моей реакцией, усмехнулась.
— Не люблю вспоминать ту историю, слишком страшно было тогда. Но если интересно, Артур, ещё у меня имеется сертификат пилота легкомоторного самолёта, а также водительские права всех категорий вплоть до карьерных самосвалов. Никогда не знаешь, что в жизни может пригодиться, и лучше ко всему быть готовой!
С этими словами Анита, предварительно убедившись, что швартовые канаты работники рыболовецкой базы отвязали, осторожно повела вперёд рычаг управления. Двенадцатиметровой длины «Водник-2050», заурчав моторами и оставляя за собой расходящуюся волну, направился к выходу из протоки на широкую воду.
* * *
Красота-то какая! Поднявшееся над горизонтом необычное красно-оранжевое из-за какой-то дымки солнце раскрасило мир тысячами цветов и сделало невероятно выразительным и ярким. Горячий южный ветер приятно шевелил волосы. Речные воды с брызгами расходились в стороны, оставляя за катером радужный след на водяной пыли. Вспугнутые нашим катером утки и какие-то длинноногие птицы то и дело вспархивали из густой прибрежной растительности. Рыба плескалась, создавая рябь на поверхности. Идиллия, да и только!
Я попробовал рыбачить, поставив на раму пару мощных троллинговых удилищ. Но видимо опыта у меня в этом деле не было никакого, или необходимо было знать какие-то хитрости, так как речные хищники все мои приманки игнорировали, сколько их я ни перебирал. Через полтора часа мне надоело, и я вернулся в рубку. Предложил нашей капитанше сменить её за штурвалом, тем более что со стороны управление современным катером выглядело предельно простым и понятным. Но Анита предпочла довериться автопилоту и, сбавив скорость и выставив на электронной карте курс сквозь лабиринт проток и островов в целом километров на пятьдесят ещё на север, ушла в каюту и попросила какое-то время её не беспокоить, чтобы она могла разобраться с новыми для себя «Небесными Клинками».
Да, я предложил своей подруге помочь мне с получением уникальной крылатой пикси Рии. Посчитал, что венгерская девушка-студентка Ларина Светлая Душой с намного большей охотой познакомится и подружится с другой девушкой-новичком, нежели с неизвестным парнем. Да и времени на игру другим персонажем у меня не было, поскольку уже через полтора-два часа нужно было возвращаться в Новую Тортугу, так что замена игрока напрашивалась. Анита удивительно легко согласилась помочь и отнеслась к заданию со всей ответственностью. Вызнала всю необходимую информацию, сразу же запустила закачку игрового клиента и, едва он установился, ушла в игровой мир, оставив меня одного на плывущем куда-то на автопилоте катере.
Я снова вышел на палубу и обнаружил, что у меня первая поклёвка — левое удилище чуть наклонилось и подёргивалось, а неплотно затянутый фрикцион катушки с треском разматывал леску. Быстро, затратив всего минуту, вытащил на палубу свой улов: совсем небольшого, порядка полукилограмма, серебристого судачка. Пока решал, что делать с этой долгожданной, но уж очень маленькой добычей, сработало и второе удилище. На поставленный там поверхностный воблер поймалось что-то солидное, отчего снасть изогнулась дугой, а от треска фрикциона закладывало уши.
На этот раз пришлось изрядно повозиться, но оно того стоило! Судак потянул на пять с половиной килограммов, а его спинные плавники топорщились и раскрывались, словно паруса фрегата!!! Пожалуй, на этом стоило остановиться, поскольку из всего нашего небольшого экипажа рыбу употреблял в пищу только я, ловить же просто ради процесса ловли мне не хотелось. Да и первую добычу я тоже отпустил. Нашёл на камбузе соль, муку и специи, и занимался пожаркой, когда ко мне вышла довольная Анита в одной лишь светлой полупрозрачной футболке на голое тело.
— Задание выполнено, Артур! Причём одного часа мне вполне хватило. Рию приватным контрактом передала тебе на Пса из Забытой Стаи, а свой разовый персонаж удалила.
Так быстро справилась? Я похвалил подругу и попросил подробностей.
— Да чего тут рассказывать… Появилась в нужном месте, почти сразу нашла находящуюся онлайн Ларину Светлую Душой, помогла девчонке разобраться с управлением и прохождением цепочки квестов. Показала, как карабкаться по ветвям вековых деревьев и как безопасно спрыгивать с большой высоты. Объяснила, в какие лавки лут сдавать, и как картой пользоваться. Ну и наконец, уговорила обменять её симпатичную фею на типовую прозрачную сферу игрового помощника, добавив со своей стороны пучок целебных трав и несколько зелий начального уровня. Пообещала завтра снова поиграть вместе и вышла. При этом меня не оставляло ощущение, что моя новая знакомая не собирается дальше играть в «Небесные Клинки» и лишь стесняется мне об этом сообщить. Судя по всему, MMORPG с уклоном на «боёвку» — совсем не стихия этой девушки, и новая подруга это уже сама поняла, да и со скоростью реакции у неё было туговато. Но это уже неважно. Задача выполнена, и только это главное. Ну что, Артур, заслужила я награду? — рыжая девушка с лукавой усмешкой приподняла полы не слишком длинной футболки, демонстрируя голое тело и заодно показывая, какую форму награды от меня желает получить.
— Однозначно заслужила! — я подошёл ближе, поцеловал и поднял на руки свою миниатюрную красавицу. — Отнесу-ка тебя в каюту, прямо сейчас рассчитаюсь со всеми накопившимися долгами и задаток на будущее сразу тоже оплачу!
Кто-то может сказать, что цинично и даже подло мы поступили с незнакомой венгерской студенткой, волею слепого случая ставшей обладательницей уникальной помощницы, справедливую цену которой даже понять было сложно. Может и так, спорить не стану. С другой стороны, мы помогли новичку разобраться в игре, да и сохранили для игрового мира прекрасное творение программистов со своим собственным уникальным характером, которое в противном случае бы просто исчезло из виртуальной игры вместе с забросившей «Небесные Клинки» хозяйкой. Не всем людям нравятся компьютерные игры, даже самые красочные и реалистичные, и ничего с этим не поделаешь.
* * *
Вошёл в игру я лишь спустя шесть часов с момента выхода, прекрасно осознавая, что все мои друзья не дождались Пса из Забытой Стаи и уже находятся оффлайн, поскольку суточные лимиты игры в турнире новичков у «Розовых Лисят» уже закончились. Да, обещал зайти пораньше, но… не получилось. На то были свои причины, поскольку внезапно наладившаяся реальная жизнь тоже требовала моего внимания, а не только виртуальная игра. А особенно внимания, причём весьма много, требовала одна рыжая бестия, после долгой «вольной борьбы» в измятой постели совсем расшалившаяся. Анита не захотела помогать мне с проветриванием катера и уборкой на камбузе — да, солидная порция рыбы попросту сгорела, поскольку мы оба про неё забыли — а вместе этого пожелала сперва непременно искупаться голышом в Волге, спрыгнув прямо с катера. Затем причалить к необитаемому речному острову и «поиграть в Робинзонов» — по сути, снова заняться любовью, но уже в сделанном из веток шалаше на фоне дикой природы нижнего Поволжья. Проплывавшие на моторной лодке рыбаки нарушили эту идиллию и сорвали наше «уединение на необитаемом острове». Причём, если судить по удивлённо вытянувшимся лицам, такую картину видели они впервые, и голых «туземцев» на острове на фоне шикарной угольно-чёрной яхты запомнят надолго.
И вот загрузка виртуального мира завершилась… и глуповатая довольная улыбка моментально слетела с морды Пса. Где это я? Почему-то находился мой персонаж вовсе не в уютной комнате второго этажа гостиницы «Дом Ярла», откуда я ранее выходил в реальный мир, а на каком-то пепелище или в сгоревшем складе. Вокруг возвышались завалы из обугленных брёвен, повсюду были лишь грязь и закопчённый мусор. Что тут вообще произошло? И тут… у меня даже сердце остановилось, поскольку я увидел блеснувший в бесформенной куче пепла под ногами ярко-синий камень и сразу догадался, что это такое. Крупный сапфир. Глаз Харуми!!!
Скорее я отмотал логи последних игровых сообщений, и страшная догадка подтвердилась.
ВНИМАНИЕ!!! Ваша игровая спутница Анька Древолазка Кок 75-го уровня погибла!
ВНИМАНИЕ!!! Ваша игровая спутница Харуми Шируба Кицуне 135-го уровня погибла!
Две НПС-девушки погибли! Но… как? Не могло же такого случиться, должно это быть какая-то ошибка! Не уверен насчёт зверодевушки-белки — Анька Древолазка вроде как на кухне «Дома Ярла» должна была работать и ждать возможного появления гостей команды «Бессмертные из Трансильвании». Но Харуми-то совершенно точно находилась вместе со мной в запертой комнате гостиницы, по всем игровым правилам считающейся безопасной зоной! Ну не могла кицуне погибнуть!!! Разве что… я снова осмотрел пепелище вокруг… неужели сгорела вся деревянная гостиница⁈
Если так, то сам Пёс из Забытой Стаи уцелел, поскольку вообще исчез из игрового мира после выхода из игры, но вот многие находившиеся в сгоревшем здании НПС похоже погибли. Но что случилось с гостиницей? Не могла же она просто взять и сгореть?
Тут моё внимание привлекла мерцающая иконка группового чата «Розовых Лисят». С тревогой вчитался я в сумбурные и наполненные страхом строки записей моих друзей, оставленные специально для капитана команды, и мои волчьи зубы сжались до хруста. В два часа дня, это примерно четыре с половиной часа назад, НПС-дозорный на триреме «Ярость Королевы Молли» увидел появившуюся над городом стаю крылатых виверн. Семь огромных смертельно-опасных хищников. Они кружили над Новой Тортугой и что-то похоже выискивали. Затем виверны приземлились где-то за городом, и Башкир, как самый незаметный и ловкий из всей нашей команды, отправился на разведку.
На вивернах действительно прибыли наши конкуренты «Бессмертные из Трансильвании», и интересовала их именно деревянная трёхэтажная гостиница «Дом Ярла». Конкуренты какое-то время находились внутри здания, и соваться туда наш Вор не рискнул, чтобы не быть обнаруженным. Но затем игроки вражеской команды покинули гостиницу, расселись на своих виверн и… принялись палить деревянное здание огнём крылатых тварей!!!
Точнее, гостиницу жёг лишь капитан конкурирующей команды Влад Цепеш Пятый — только у него виверна была огненной. Но остальные члены команды «Бессмертные из Трансильвании» кружили рядом и безжалостно уничтожали струями кислоты, яда, льдом, тьмой и электрическими разрядами своих виверн всех игроков и НПС, кто пытался тушить горящую гостиницу, а также всех, кто в панике пытался покинуть пылающее здание. Пострадало также большое количество соседних домов, очень много жителей города погибло. Из тех же игроков и НПС, кто в момент начала атаки находился внутри «Дома Ярла», живым не выбрался вообще никто. В какой-то момент высоко в небе возник крылатый ангел-администратор, видимо вызванный многочисленными жалобами игроков на творящийся в Новой Тортуге беспредел. Грозный ангел с минуту беседовал о чём-то с капитаном команды «Бессмертных из Трансильвании» и… бесследно растворился в воздухе, не став пресекать творящееся безобразие!!!
Вскоре от трёхэтажной гостиницы оставался лишь пылающий остов с обвалившейся крышей, но педантичные игроки довели своё чёрное дело до конца и покинули место преступления лишь тогда, когда здание полностью обрушилось, превратившись в груду пылающих руин. Затем «Бессмертные из Трансильвании» на своих вивернах снова принялись кружить на малой высоте над городом, явно что-то выискивая. Башкир поспешил убраться подальше и вернуться на трирему, и все мои друзья дружно предпочли выйти из игры, чтобы не быть обнаруженными.
Мне всё стало предельно ясным, не понимал я лишь безразличной реакции администраторов игры на творящийся беспредел. Разве игровой турнир новичков стоит того, чтобы рушить планы сотен других игроков, абсолютно непричастных к нашему бескомпромиссному соревнованию, и позволять сжигать целый квартал густонаселённого города⁈
И Харуми, чёрно-бурая красавица моя… я снова перевёл взгляд на сапфир под ногами. Хотелось выть по-звериному от чёрной беспросветной скорби, и я едва сдерживался, чтобы не разрыдаться. Сколько раз уже давал себе зарок никогда больше не заводить НПС-спутников! Очень многих я потерял за годы игры, всех и не перечислишь. Были среди тех спутников и милые НПС-девушки, с которыми завелись романтические истории. В пару-тройку из них суровый беспощадный Ассасин Шэдоу Кейн даже когда-то искренне влюблялся и многое бы отдал, чтобы снова вернуть погибших НПС-спутниц в игровой мир. Были надёжные воители и просто верные друзья, потери которых остались на моём сердце плохо зарубцевавшимися шрамами. Теперь вот к этим шрамам добавилась ещё и Харуми. Милая зверодевушка-лисичка так и не стала любовницей моего Пса, хоть к этому ситуация постепенно шла, но всё равно глубоко врезалась в душу своим непосредственным и жизнерадостным характером, и мне кицуне будет сильно не хватать…
Я нагнулся и подобрал крупный сапфир. Нет, вовсе не для продажи, а чтобы при случае похоронить с должными почестями. Хотя… кто знает, может в «Небесных Клинках» или объединённой игре уже появились или когда-нибудь появятся способы воскрешения НПС даже из такого испепелённого состояния? Тем более, что фрагменты тела у меня имеются! Я не поленился и собрал в холщовый мешочек несколько горстей пепла и что-то похожее на кости из того, в чём подозревал тело чёрно-бурой лисички. За этим траурным занятием меня и застал странный голубь, зависший на высоте метров семи над пепелищем.
— Так вот ты где! — совершенно человеческим голосом со злорадной усмешкой произнесла птица. — Исчез как трус, вышел из игры при опасности. А мы тебя искали-искали… Ну всё, Пёс из Забытой Стаи, теперь не уйдёшь! Готовься к смерти!
Голубь похоже и дальше собирался говорить мне гадости с высоты, в это время наводя на меня игроков из конкурирующей команды, но… поперхнулся на полуслове и рухнул комком окровавленных перьев, когда острый игловидный дротик пронзил его небольшое тельце. Не только Муар Скрывающийся в Тени умел пользоваться таким оружием! Теперь какое-то время в запасе у меня имелось, чтобы убраться с этой точки и попытаться скрыться, пока над Новой Тортугой снова не закружат смертельно-опасные виверны. Вот только куда мне бежать? Да и мерзкий дебаф на все физические характеристики, в том числе и на скорость передвижения персонажа, никуда за прошедшие шесть часов не делся, разве что сам штраф несколько снизился. Минус шестьдесят процентов ко всем характеристикам Пса из Забытой Стаи, скорость перемещения же была снижена вдвое. Плохо, но я всё же надеялся справиться.
Оставалось выбрать направление бега. Совершенно точно не в порт к триреме! Даже неразумный зверь и то не ведёт преследующих его врагов к своему логову, а наоборот отводит погоню подальше. Взгляд зацепился за далёкую полуразрушенную башню на вершине холма. «План Б», который мы обсуждали с Башкиром? Далековато, конечно, могу банально не успеть туда добраться до появления врагов. Да и призрак Рыжей Бороды, по слухам, далеко не самый гостеприимный хозяин… Но ничего другого не оставалось. Стиснув зубы, я побежал вверх по склону холма.
Навык Бег повышен до пятьдесят второго уровня!
Выдохся я очень быстро, аж язык наружу вывалился. Как же непросто играть с такими жёсткими дебафами!
— Пёс, прими приватный контракт, — предложила мне игровая помощница Виги, до этого видевшая моё убитое состояние, а потому скромно молчавшая, чтобы не попасть под горячую лапу.
— Да, хозяин, прими контракт, — поддержала её другая помощница Вея. — Насколько мы обе видим, там ещё одна наша сестра-близняшка Рия. У неё имеются бонусы, чем-то схожие с благословениями Лекаря Алисы. А тебе в нынешней ситуации будет полезно ускоренное восстановление Очков Выносливости.
Да, совет был дельным, и я принял контракт от некого персонажа, имя которого прочесть оказалось невозможно — скорее всего потому, что данный персонаж имя скрыл или уже был удалён. Моментально рядом с моей мордой проявилась похожая на яркую крупную бабочку девушка с резными крылышками за спиной.
— Зверочеловек, ты даже не представляешь, насколько тебе повезло! — заговорила она голоском, похожим на перезвон колокольчиков. — Тебе досталась уникальная игровая помощница, таких больше нет во всём игровом мире!
— Ага, нет, как же… — не согласилась обидевшаяся Виги, на фоне яркой сестры в графитовом облике выглядевшая серой и невзрачной.
— Ты, младшая сестрёнка, расхваливай себя, но не завирайся! — вступила в беседу третья сестра Вея, чем окончательно сбила с толку новенькую.
Но Рие хватило буквально секунды, чтобы оценить обстановку и сразу же начать капризничать.
— А почему сёстры с дорогими рунами и целыми наборами купленных для них редких скинов, а я как нищенка на их фоне с набором по умолчанию⁈ Я отказываюсь работать, пока…
Я не дослушал её и отключил, поскольку настроения совершенно не было спорить и что-то доказывать попутавшей все берега программе. После чего обратился к несколько опешившим от такой наглости третьей сестры Виги и Вее.
— Девчонки, у вас тридцать секунд, чтобы вправить Рие мозги и объяснить, что мы на хардкоре, и за нами вот-вот погонится группа врагов на смертельно-опасных вивернах. Если не поймёт и продолжит свои несвоевременные капризы, боюсь, этот игровой день станет для нас последним. Ну для неё уж точно — неадекватные игровые помощницы мне не нужны!
Тридцати секунд вполне хватило. И когда я снова включил показ Рии, новенькая вела себя уже куда скромнее.
— Виновата, хозяин, не оценила ситуацию. Третий сменившийся хозяин за последние три с половиной часа, что несколько меня дезориентировало. Искренне сочувствую твоей потере, Пёс из Забытой Стаи. Позволь представиться, я — Рия. В отличие от моей сестры Виги, сильной в исследовании новых территорий и поиске тайников, и специализирующейся на сражениях Веи, я больше предназначена для игроков мирных профессий. Даю бонусы к шансу крафта. Определяю свойства предметов, правда не мгновенно, и мне нужно время поразмыслить, причём чем вещь сложнее, тем дольше. Ну и быстро восполняю Очки Выносливости для возможности долгой кропотливой работы.
— Что ж, Рия, тогда самое время тебе поработать! — я достал из инвентаря пару колец с непонятными свойствами и плащ-хамелеон с Муара Скрывающегося в Тени. — Начинай определять свойства этих трофеев. Но при этом и не забывай вливать мне Очки Выносливости, потому как если вон те виверны, — я указал на появившуюся над Новой Тортугой стаю огромных крылатых тварей, — настигнут меня раньше, чем доберусь до вон той полуразрушенной башни, никакие магические руны и обновки тебе уже светить не будут, да и сама ты тоже закончишься!

Глава шестая
Призрак Рыжей Бороды

С подкачивающей мне Очки Выносливости игровой помощницей дело пошло намного веселее. Я смог преодолеть уже две трети расстояния до башни, а враги до сих пор меня не заметили. Конечно, передвигался Пёс под шлейфом Вуали Тьмы и в состоянии Размытости, да и старался припадать к земле и замирать, а ещё лучше прятаться за камнями или кустами, когда какой-нибудь из «бессмертных» пролетал слишком близко, но всё равно резкие перебежки и перемещения до следующего укрытия требовали от персонажа много сил, и справиться без новенькой пикси было бы гораздо сложнее.
А между тем смертельно-опасные виверны на малой высоте медленно и величественно кружили над кварталами Новой Тортуги, иногда расширяя область поиска и пролетая над гаванью, морем и окружающими портовый город холмами. Появлялись они и над нужной мне полуразрушенной башней, причём склеп Рыжей Бороды «Бессмертных из Трансильвании» однозначно интересовал — одна чёрно-рыжая виверна так и вовсе на целых пять минут зависла над старинными руинами, никуда не смещаясь и шумно хлопая широкими крыльями. Я даже испугался, что противник там и останется, и мне придётся менять планы, но управляющий крылатым маунтом игрок всё же вернулся к остальной стае, просматривающей центр города и даже похоже собирающейся там приземляться.
— Пёс, я определила свойства первого кольца, — привлекла моё внимание новенькая пикси Рия. — Очень сложно было, вещица крайне непростая оказалась.
Кольцо Сумрачного Живодёра (класс крайне редкий, комплектный ⅓)
Ловкость +12, Сила +8, шанс нанесения критического урона +4%, критический урон увеличен на 33%, эффект Кровотечение наносит противнику удвоенный урон.
Данный предмет предназначен для игрока уровня 145+
Возможный бонус за два предмета комплекта:
+1% вероятность нанесения противнику увечий
Эффект Кровотечение не снимается слабыми заклинаниями, бинтами или слабыми лечебными зельями.
Так вот почему мне было настолько хреново от нанесённый в живот кровоточащей раны, а применяемые Псом зелья исцеления действовали неожиданно слабо! Скорее всего, второе неопознанное колечко убийцы-леопарда было комплектным к первому, но я попросил Рию первоочередно заняться не им, а плащом-хамелеоном — вверх по склону холма до самой полуразрушенной башни мне предстояло открытое пространство метров на четыреста, и очень велик был шанс того, что противники Пса там увидят. И если этот плащ повысит незаметность моего персонажа и позволит проскочить незамеченным, ну или хотя бы подарит драгоценные секунды до обнаружения, нужно было им пользоваться!
И пока пикси работала, я из относительно безопасного укрытия в россыпи камней рассматривал далёкую мрачную башню. Главный вход в неё со стороны города и ведущей к склепу едва заметной тропинки был наглухо заделан кирпичом — видимо, после череды несчастных случаев в подземельях власти ограничили доступ в опасное место. Решётками были также забраны узкие окна на первом и втором этажах, хотя на третьем, фактически обвалившемся этаже башни, никаких решёток не было — залезай кто хочет! Именно эта показная открытость меня и смущала. То ли с третьего этажа прохода вниз не было — лестница обвалилась или двери заклинены, или неосторожного расхитителя гробниц там ждала какая-то хитрая ловушка.
— Виги, для тебя есть работа! Слетай к башне и найди туда вход. Чтобы не получилась ситуация, что добежать-то туда я добежал, преследуемый вивернами, но вот попасть внутрь не могу. Как обнаружишь лазейку внутрь, сразу возвращайся!
Понимая важность момента, капризничать маленькая фея не стала, послушно кивнула крохотной златовласой головой и упорхнула.
— А мне что делать, хозяин? — поинтересовалась третья из крылатых сестёр Вея.
— Тебе… Ну, есть одно задание, хотя оно достаточно сложное и «не входит в обычные обязанности игровой помощницы». Думал Виги его потом поручить, как вернётся. Справишься ли ты?
— Если моя сестра такое может, то и я тоже! — заверила меня крылатая пикси. — Что нужно делать?
Я объяснил. В невидимом для игроков и их игровых помощников состоянии долететь до во-о-он той огромной красной виверны, на которой летает капитан вражеской команды Влад Цепеш Пятый. Какое-то время находиться с ним и просто слушать разговоры. Меня интересовало, сколько игрового времени на сегодня осталось у команды «Бессмертных из Трансильвании», и долго ли ещё собираются они меня преследовать.
— Ты предлагаешь мне шпионить за твоим конкурентом⁈ — недовольно скуксилась маленькая девушка. — Я полагала, хозяин, что ты выше таких низменных поступков!
— Основная задача не шпионить, а привести «Бессмертных из Трансильвании» к разрушенной башне, когда я сам доберусь до неё — нужно же врагов туда как-то заманить! И вот как это сделать, смотри сама. Если у Влада Цепеша имеется толковый игровой помощник, способный тебя обнаружить даже в невидимом для самого игрока состоянии и предупредить хозяина, это было бы самым лучшим вариантом. Просто «неосторожно» дай себя заметить и затем не слишком быстро полети к башне, чтобы они последовали за тобой. Если же нет, придётся тебе вообще вскрыться, чтобы капитан вражеской команды тебя заметил. Но это слишком «палевно» — противник может не поверить в такую грубую ошибку с моей стороны и заподозрит неладное.
— Ну не знаю… — засомневалась Вея, рассматривая далёкую огненную виверну и пытаясь разглядеть её совершенно не видимого с такого расстояния всадника.
— Вот я и говорю, что задание сложное, и не каждый с ним справится. А вот Виги бы смогла!
— Нет, нет, я не отказываюсь. Вот только с такого далёкого расстояния как я пойму, когда нужно вскрываться? Тебя ведь я тоже видеть не буду, Пёс! А если меня обнаружат раньше, чем ты доберёшься до башни?
Очень правильный вопрос, на самом деле. Я задумчиво почесал когтями мохнатую волчью башку.
— Поставь таймер обратного отсчёта на пятнадцать минут! Через четверть часа позволь себя обнаружить и сразу же после этого лети ко мне!
* * *
— Готово, хозяин! Плащ тоже оказался непростым, определить его свойства было проблематично. И он явно получше твоего будет.
Действительно, после стараний Рии стало возможным увидеть характеристики игрового предмета:
Плащ Сумрачного Живодёра (класс крайне редкий, комплектный ⅔)
Ловкость +12, Телосложение +10, дистанция обнаружения вашего персонажа снижена на 33%
Скрытность +16, эффекты «Маскировка», «Камуфляж»
Данный предмет предназначен для игрока уровня 145+
Бонус за два предмета комплекта:
+1% вероятность нанесения противнику увечий
Эффект Кровотечение не снимается слабыми заклинаниями, бинтами или слабыми лечебными зельями.
Возможный бонус за три предмета комплекта:
+1% вероятность нанесения критического удара
+3% вероятность нанесения противнику увечий
Эффект Кровотечение длится в полтора раза дольше и не снимается средними и слабыми заклинаниями, бинтами, аптечками, средними и слабыми лечебными зельями, а сильные зелья действуют вполовину менее эффективно.
Действительно лучше моего и даёт неплохие бонусы к незаметности! Я тут же надел трофейный плащ, а заодно сразу на левую лапу нацепил и Кольцо Сумрачного Живодёра. Ранее носил там Кольцо Тайной Гармонии, но его отдал Харуми, чтобы скрыть характеристики кицуне. Эх, Харуми, Харуми… Сердце снова заныло от скорби, но я постарался отогнать печальные мысли и сосредоточиться на деле. Мне предстояло четыреста метров открытого пространства, а одна из виверн, словно нарочно, неторопливо и вальяжно летела от города к разрушенной башне на холме.
Кстати, опасно близко от меня она будет пролетать… Я улёгся среди камней, поджал лапы и полностью накрылся плащом. И хорошо, что это была всего лишь виверна, а не истинный дракон — у тех древних тварей имелся врождённый навык Истинное Зрение, позволяющий видеть сквозь маскировку и иллюзии. Виверны же, хоть внешне и несколько походили на драконов, всё же попроще в этом плане были, и укрыться от их взгляда вполне возможно. Также крылатым владыкам виверны заметно уступали в боевой мощи и разумом не обладали. В общем обычные ящерицы-переростки, хоть и весьма крупные и способные летать.
Действительно не заметила, хотя пролетела всего метрах в семидесяти от моего укрытия. И едва крылатая тварь скрылась за гребнем холма, я выскочил из своего укрытия и бросился бежать к башне. Мчался со всей возможной скоростью, даже на четыре лапы опустился. Дебаф на скорость персонажа очень чувствовался в этот момент, но даже с ним я преодолел открытое пространство всего за минуту и присел в тени возле самой башни, чтобы возвращающаяся обратно к городу чёрно-фиолетовая виверна меня не обнаружила. Получилось!
Навык Бег повышен до пятьдесят третьего уровня!
Теперь моей задачей было найти вход в разрушенную башню, и тут очень своевременно вернулась игровая помощница Виги.
— Решётка на одном из окон второго этажа отогнута, там можно пролезть внутрь. Но я посмотрела, там комната с нажимными плитами и стреляющими отравленными дротиками ловушками, а самое плохое дверь дальше закрыта на замок. Нужен навык Взлом, которого у твоего Палача нет. Или можно попробовать банально выбить дверь, уповая на Силу и упорство.
Вот сейчас воровские способности Башкира бы очень пригодились, и очень жаль, что наш Вор уже не находился в игре. Выбивать же прочную дверь — такое себе занятие, которое могло затянуться надолго, да ещё и не привести к успеху. Я поинтересовался альтернативными путями проникновения в разрушенную башню. Сверху не пройти, всё засыпано обвалом?
— Сверху этажи обвалились, обрушилась винтовая лестница, и нормального пути нет. Можно разве что спрыгнуть в проём в полу, но там чёрный глубокий провал, дна которого я так и не достигла, хотя спускалась метров на сто. Просто кажущийся бездонным колодец, от которого иногда отходят какие-то боковые тёмные коридоры.
Коридоры? Весьма интересно! Нормальный игрок решит, что это не вариант, хотя я наоборот посчитал колодец самым удобным способом проникнуть сразу на подземные уровни склепа, минуя все промежуточные верхние этажи.
— Виги, спустись до самого низа колодца и посмотри, что там. Я пойду именно этим путём!
Но прежде, чем соваться туда в опасное подземелье, необходимо было обеспокоиться защитой от высасывания характеристик — именно такой неприятной способностью славился хозяин склепа призрак Рыжей Бороды. Башкир ещё днём скинул мне множество ссылок на торговые контракты, в которых игроки продавали предметы с защитой от «дрейна», и я сейчас эти ссылки бегло просматривал. Пожалуй, вот нашёл хороший вариант. Серебряный пояс. Предназначен для игрока скромного тридцать пятого уровня, и других полезных бонусов у пояса не имелось, кроме защиты от высасывания, но меня увиденное вполне устроило. Беру! Пять золотых и пятнадцать серебряных монет — вообще копейки!
Взобраться по растрескавшимся камням проблемы не составило. Я находился уже на самом верху башни и задумчиво рассматривал чёрный провал под ногами, когда со стороны города послышался резкий не то визг, не то вой, и крылатые твари все разом пришли в движение, всей стаей направившись к башне Рыжей Бороды. Неужели пятнадцать минут уже прошло? По-видимому да. Я подозвал Виги и сделал именно её активной игровой помощницей — мне нужен был яркий свет её руны «Сигнальный Маяк», чтобы ненароком не промахнуться мимо отходящих от основного ствола шахты ответвлений. К этому моменту игровая помощница уже исследовала колодец и сообщила, что в самом его низу находится ловушка с заточенными кольями, на которых за прошедшие полтора века нанизалось огромное множество скелетов авантюристов, пробравшихся в склеп в поисках сокровищ старого пирата. Но буквально за десять метров до шипов находился самый нижний боковой коридор.
Выждав ещё минуту и позволив противникам из команды «Бессмертные из Трансильвании» меня заметить, я показал им неприличный жест, согнув левую лапу в локте и приложив к месту сгиба правую, после чего шутливо отсалютовал и спрыгнул в провал. Сердце от волнения гулко стучало в груди, ветер свистел в ушах, но я старался не терять самообладания. Меня интересовало последнее ответвление практически у самого дна колодца, сто восемьдесят метров свободного полёта. Время падания — квадратный корень из двух высот, делёных на ускорение свободного падения. Это примерно шесть секунд в случае реального мира, и виртуальный не сильно-то отличался в этом плане. Да, все физические формулы и константы тут в «Небесных Клинках» были такими же, как и в реальной жизни.
Быстрое перемещение! Двойной прыжок! Сальто!
Однако игра отличалась от реального мира в другом: персонаж не разбивался насмерть, если под конец затяжного падения успевал использовать свои навыки и переместиться в нужную точку. Именно это я и проделал, оказавшись в итоге на небольшом уступе, которым заканчивался уходящий куда-то длинный мрачный коридор. Немного промахнулся, так что пришлось в конце корректировать своё перемещение с помощью сальто, но ничего опасного и сложного на самом деле не было, если видеть конечную цель полёта.
Навык Акробатика повышен до двадцать четвёртого уровня!
Я просматривал открывшийся предо мной сырой мрачный коридор, когда с задания вернулась игровая помощница Вея.
— Дело сделано, Пёс! У вампира сто тридцать пятого уровня Влада Цепеша Пятого при себе имелся необычный игровой помощник: маленький розовый демонёнок с крохотными рожками, и под конец пятнадцатиминутного обратного отсчёта я позволила ему меня заметить. Демонёнок сразу же наябедничал хозяину, и вампир пришёл в ярость. Этот вампир и без того находился во взвинченном состоянии из-за серьёзного раскола в команде. Я так поняла, что капитан «Бессмертных из Трансильвании» всё же не Влад Цепеш Пятый, а совсем другой игрок, и тот настоящий капитан даже слышать не хочет об исключении из команды сразу трёх игроков.
— Исключение игроков? Что у них случилось? — заинтересовался я.
— Трое членов команды отведали обед в гостинице «Дом Ярла» и серьёзно отравились — их уровни, навыки и характеристики просели вдвое. Эффект, скорее всего, временный, но достаточно долгий для того, чтобы к исходу игрового дня не закончиться. Вот Влад Цепеш Пятый и предлагает их исключить из состава, так как опасается, что иначе «Бессмертные из Трансильвании» рискуют не попасть в двадцатку лучших команд.
Надо же, сработал мой план, и зверодевушке-белке Аньке Древолазке удалось отравить конкурентов! Жаль только лишь троих, а не всех восьмерых, тогда и проблема с «бессмертными» решилась бы сама собой к исходу игрового дня. О том, не стало ли отравление команды причиной последовавшего далее сожжения всей гостиницы «Дом Ярла», думать не хотелось. Но не тем ли объяснялась пассивность администраторов игры, что они видели формальный повод для мести за коварное нападение?
— Влад Цепеш Пятый специально уточнял этот момент у администраторов и получил объяснения, что игроков из состава команды во время турнира убрать всё же можно. Например, если эти игроки долгое время проявляют пассивность или вообще перестали входить в игру. Или специально разными способами мешают и тянут команду вниз. В общем, способы имеются. Но вот капитан команды наотрез отказывается это делать, ссылаясь на то, что все трое отравившихся — его старинные друзья ещё с детства, и не пришлому Владу Цепешу решать, как с ними поступать. И вообще его расчёт показывает, что даже с тремя сильно просевшими в уровнях игроками «Бессмертные из Трансильвании» могут пройти дальше в следующий игровой день, пусть и на грани. А дальше отравление пройдёт, ситуация исправится, и всё будет нормально.
Я послал игровую помощницу Виги в разведку вперёд по коридору — мне не понравились доносящиеся оттуда странные звуки, Вею же попросил продолжить рассказ. Но не успела пикси даже рта раскрыть, как уже вернулась её сестра Виги, причём вид у крылатой девушки был очень взволнованный.
— Мы тут не одни, Пёс! Оказывается, из темноты за нами уже долгое время наблюдает жуткий призрак!
Я попросил помощницу сделать свет руны «Сигнальный Маяк» максимально ярким, и вскоре сам увидел гостя, а точнее наоборот хозяина этого места:
Рыжая Борода. Древняя нежить 175-го уровня.
Это был белёсый практически прозрачный призрак крупного старого пирата-хаджита в капитанской треуголке, тельняшке и широких матросских брюках. Кулон с эмблемой «Берегового Братства» на шее, массивная серьга в левом ухе и кортик за поясом. При этом ни описания навыков, ни резистов у призрака видно не было. Хотя и так понятно, что холодом такие существа не бьются, как и честной сталью, да и вообще скорее всего полностью имунны к физическому урону. Удивляло другое. Нежить почему-то не нападала и словно изучала меня! Неужели работает защита от высасывания характеристик, и старый пират сбит с толку?
А не попробовать ли тогда с ним пообщаться, прежде чем лезть в драку со смертельно-опасным существом выше меня на тридцать уровней? Впервые с начала игры я применил навык Разговор с Мёртвыми, который получил вместе с комплектной бронёй Короля Призрачных Гулей. И, едва активировал умение, как услышал в голове сиплый простуженный голос.
— Кто ты? По одежде вроде существо загробного мира, но при этом ты живой. Носишь прах мёртвой подруги и не делаешь из неё ни зомби, ни призрака, да и чёрный камень не заполняешь её душой, хотя других мертвецов ты на это используешь. У тебя медальон «Берегового Братства», причём полученный по праву — я это чувствую, но на пальце перстень руководителя королевской секретной службы «Стальная Корона». А ещё у тебя мой собственный чёрный нодати! Откуда у тебя мой меч?
Непонятно было, чему я удивился больше — тому, что сумел понять Рыжую Бороду или тому, что он оказался тем самый Пропавшим Капитаном, которому принадлежало проклятое оружие?
— Столько вопросов… Ну, давай буду отвечать по очереди. Я — один из самых последних Хранителей полуволков.
— Так семья Пасуккун находится в упадке? — удивился старый пират. — Знавал я их в своё время. Лихие ребята! Как бойцы невероятно сильные. Но вот в ночь Кровавой Луны находиться с ними на одном корабле никому не пожелаю!
— На мне одежды Короля Призрачных Гулей, и именно благодаря им я тебя понимаю. Но при этом я — капитан триремы «Ярость Королевы Молли», бывшего флагмана местного «Берегового Братства».
— Даже так! Я был уже стар и давно отошёл от дел, когда только начали строить «Ярость Королевы Молли» для защиты Новой Тортуги. Видел эту трирему на стапеле. Так значит, старушка ещё бороздит воды Южного моря?
— Именно так, — не стал я вдаваться в ненужные сейчас детали. — Мой корабль долго и верно защищал с моря основанный тобою портовый город. Но сейчас городу угрожает другая беда, от которой боевой корабль не поможет. Стая неумирающих на вивернах сжигает кварталы Новой Тортуги! Одну крылатую тварь мне удалось уничтожить, но осталось ещё семь. Я подманил врагов к твоей башне и скрылся в подземельях, куда огромные крылатые твари не пролезут. Но вот их наездники, скорее всего, полезут за мной в твой склеп. Ты поможешь мне справиться с ними и защитить основанный тобой город? За это… — я на секунду задумался, решая что предложить давно умершему, но никак не желающему упокоиться старому пирату, — я верну тебе чёрный меч! Ты ведь его прежний хозяин по праву, а мне Чёрный Нодати Исчезнувшего Капитана достался через десятые руки, сменив до этого множество владельцев.
— На что мне меч? — рассмеялся старый пират, хотя было заметно, что щедрое предложение пришлось Рыжей Бороде по нраву. — Я ведь призрак и не смогу держать в руках оружие! Но вот с пришлыми помогу. Чувствую, что они уже проникли в башню, обошли установленные ловушки и вскрывают дверь. Скоро найдут лестницу, пройдут на первый подземный этаж башни и… из моих катакомб ещё никто не возвращался за полторы сотни лет. Что же до тебя, последний Хранитель и мой союзник по «Береговому Братству», подняться наверх тут по шахте невозможно, так что в битве с напавшими на город чужаками ты мне не поможешь. Я справляюсь сам. Ты же иди по коридору прямо, никуда ни в какие ответвления не сворачивая, и он выведет тебя в пещеры возле порта. Всё, удачи!
Судя по всему, Рыжей Бороде не терпелось сразиться с наглецами, атаковавшими заложенный им город и проникшими в старый склеп, а потому призрак спешил меня покинуть. Но я остановил древнюю нежить.
— Постой! Всего один вопрос. Ты заметил у меня в инвентаре прах и кости мёртвой подруги. Может, знаешь и способ воскресить её?
— Разве прозябал бы я полтора века тут под землёй, если бы знал способ вернуться к жизни? — с явным раздражением в голосе ответил призрак старого пирата, но затем задумался и нахмурил прозрачный лоб. — Впрочем… До меня доходили слухи, что на древе миров Иггдрасиле есть божественный алтарь павших героев, на котором высшие существа иногда в виде большого исключения возрождают к жизни смертных. Услуга за услугу. Я дал тебе подсказку и помогу с чужаками, ты же загляни в нишу слева в этом коридоре где-то на полпути до порта и захвати с собой в странствие пару моих костей. Кто знает, может тебе доведётся побывать на древе миров и удастся найти тот мифический алтарь? И может именно меня высшие существа посчитают достойным для возвращения к жизни? Я понимаю, что героем при жизни не был, и шанс успеха призрачно мал, но я и есть призрак, чтобы уповать на призрачный шанс, и хоть какая-то надежда всяко лучше вечного прозябания тут в темноте!

Глава седьмая
Проклятие на корабле

Почему призрак Рыжей Бороды не напал на Пса? Этот вопрос сильно волновал меня во время движения по сырому и кажущемуся бесконечным коридору, так что я даже периодически оглядывался, предполагая, что то была всего лишь уловка, призванная усыпить мою бдительность, а беспокойный дух вскоре внезапно атакует со спины. Ведь из всех местных легенд и реальных историй игроков, которым ранее доводилось встречаться с этой опасной древней нежитью, вообще не следовало, что с призраком можно хоть как-то общаться, а тем более договориться и разойтись миром. Что же тогда со мной не так? Почему для меня сделано исключение из правил? Я задал этот вопрос игровым помощницам, интересуясь у троих сестёр их личными мнениями.
— Призрак Рыжей Бороды вовсе не примитивный безмозглый гуль, бродящий во тьме в поисках пищи и атакующий всё живое, — первой из сестёр-пикси свою версию стала излагать Виги, — а намного более хитрый и расчётливый противник. Эта древняя нежить обладает богатым жизненным опытом и весьма хорошим Интеллектом, раз даже способна определять свойства предметов и знает, что такое «Стальная Корона» и Хранители. Хозяин здешних катакомб изучил тебя и пришёл к выводу, что ты — сложный для него соперник, да ещё и часть его способностей в бою не будет работать. К тому же на тебе надет доспех Короля Призрачных Гулей, который наводит на мысль, что и с настолько сложным соперником — главным боссом другого склепа — ты ранее успешно справился. Вот Рыжая Борода всё обдумал и решил с тобой не связываться!
— Мне кажется, сестра, ты чрезмерно всё усложняешь, — фыркнула недовольно Рия. — Всё намного проще! У Пса с собою меч, который ранее принадлежал Рыжей Бороде, и жетон капитана «Берегового Братства». Каждый из этих двух предметов по-отдельности снижает агрессивность нежити, а двух сразу и вовсе хватило, чтобы призрак отказался от нападения!
— Я тоже согласна с Рией, — вступила в беседу Вея, — но ещё бы добавила, что Пёс пришёл необычным путём и проигнорировал все сокровища и тайники Рыжей Бороды, которые имеются на верхних этажах башни и склепа. Тут же за полтора века столько искателей приключений сложили головы, что лута наверняка целые горы скопилось, а беспокойный дух всё это добро ревностно охраняет. Если бы Пёс, как и все авантюристы до него, занялся по дороге расхищением этой древней богатой могилы, никакого мирного разговора бы не получилось!
В общем, насколько я понял эти аргументы, всего понемногу, но в сумме вышла необычная, закончившаяся мирно встреча с местным боссом подземелья. С другой же стороны, если подумать, мирное разрешение совсем не противоречило условиям первого задания цепочки квестов «Тайна старого пирата». В этом задании требовалось лишь проникнуть на подземные уровни склепа Рыжей Бороды. Кстати, а не принять ли мне это задание, висящее сейчас в статусе возможных к выбору, раз уж всё равно я здесь и выполнил все условия?
Выполнено задание «Тайна старого пирата» (1 из 3).
Получено 82.500 очков опыта
ВНИМАНИЕ!!! Репутация вашей группы повышена в городе Новая Тортуга и на пиратских островах!
Получен навык Бесстрашие!
Выполнено задание «Тайна старого пирата» (2 из 3).
Получено 300.000 очков опыта
Все характеристики вашего персонажа повышены на +1!
Эээ… приятно, конечно, но я несколько не понял, почему засчиталось выполнение сразу ещё и второго задания цепочки. Неужели в нём требовалось проникнуть на глубинные уровни и встретить древнюю нежить в запутанном многоуровневом склепе, и я выполнил все необходимые условия? А ещё за первое задание в числе других наград полагался жетон пиратского братства старого образца. Я что, пропустил его и лишился необычного трофея⁈ Но хорошо что третий этап цепочки, в котором требовалось справиться с Рыжей Бородой и избавить мир от древней нежити, игровая система автоматически не активировала, и задание числилось лишь в списке возможных. Брать этот квест я не собирался — пусть «Бессмертные из Трансильвании» ломают над решением головы.
Впрочем, мои размышления об игровых заданиях и наградах были неожиданно прерваны — при моём приближении с левой стены туннеля, покрытой густым слоем многолетней грязи и поросшей чёрным склизким мхом и прозрачными слабо светящимися грибами, отвалился широкий пласт, обнажив ранее скрытую под этим слоем дверь. Мрачную, тёмную, наполовину скрытую налипшей глиной. Я заинтересовался, подошёл ближе и попросил Виги подсветить. Очень странная то была дверь. Бронзовая, литая и наверняка страшно тяжёлая. Которую кто-то не поленился притащить и установить на нижнем уровне старого склепа. На её потемневшей поверхности отчётливо проступала выбитая на металле надпись непонятными рунами.
— Пёс, это древние эльфийские письмена, — подсказала крылатая Виги. — Здесь в первой строке написано: « Жизнь. Смерть. Смерть… Смерть. Смерть. Жизнь». А ниже два слова: «Золото Мёртвых». Не знаю уж, что это может означать.
Письмена эльфийские и очень древние? Что ж, это многое объясняло. То, что настолько огромный склеп с многочисленными подземными коридорами и хитрыми ловушками не строили специально для умершего пиратского капитана, пусть даже и основателя Новой Тортуги, но в общем-то вполне заурядного, я и ранее уже догадывался. У немногочисленных первых поселенцев-хаджитов, занятых постройкой волнорезов, порта и первых зданий нового города, хватало других забот, и выделить столько ресурсов и рабочих рук, а точнее лап, они попросту не могли. Поэтому для захоронения останков Рыжей Бороды использовали обнаруженный поблизости уже имеющийся древний склеп, путь в которой начинался из башни на холме. Но затем что-то случилось. Возможно, жадные кладоискатели-гробокопатели потревожили останки, или сработала защитная магия этого места, и призрак пробудился. Всё это было понятно. Однако не объясняло, что за шарада приведена тут на двери. Какие ещё «смерть» и «жизнь»?
Эту дверь, очень похоже, искатели сокровищ то ли не замечали ранее, то ли не смогли вскрыть. А это означало, что за ней потенциально могли находиться очень и очень интересные артефакты древней эпохи эльфийского владычества в этих краях. Замочная скважина на двери имелась, пусть и забитая сейчас мусором. Впрочем, навык Взлом у моего персонажа отсутствовал, выбить же прочную металлическую дверь силой практически невозможно, так что даже если за этой преградой и находились великие ценности, получить их мой Палач никак не мог. К тому же нельзя было отбрасывать и варианта, что эта «дверь к большим богатствам и золоту мёртвых» — всего лишь проверка для меня от местного хозяина склепа. Вея ведь правду сказала — я не трогал хранящиеся тут в склепе сокровища, а потому у Рыжей Бороды и не было повода вступать со мной в конфликт. Но попытайся Пёс вместо прямого движения по коридору к выходу, как ему было велено, нарушить указание местного хозяина и попробуй разграбить склеп, вся пассивность с Рыжей Бороды мигом слетит, и беспокойный дух сто семьдесят пятого уровня меня атакует. С учётом сильнейших дебафов на боевые характеристики у моего персонажа это означало бы конец истории Пса из Забытой Стаи.
А потому, хоть любопытство меня и распирало, а алчность требовала попыток взломать препятствие, за которым возможно скрывается что-то очень и очень ценное, я решительно отвернулся от старинной двери и зашагал дальше.
— Очень правильное решение, хозяин! — похвалила меня Виги. — Я ведь чувствовала, что дух Рыжей Бороды находится где-то поблизости и внимательно за тобой наблюдает. Но сейчас это ощущение чужого присутствия пропало. Беспокойный дух потерял к тебе интерес и отправился разбираться с другими нарушителями.
Да? Хорошо если так. Я продолжил свой путь сквозь тьму бесконечного туннеля. Карта тут не работала, так что оценить пройденное расстояние было невозможно. Но по ощущениям метров через семьсот я наконец-то увидел нишу, про которую ранее говорил мне Рыжая Борода. Это было просто вырытое в земле углубление на месте нескольких вынутых из стены камней. Как я и предполагал, первые поселенцы не слишком-то заморачивались с погребением чужого для них старика. Какой там гроб из редких сортов дерева, а тем более резной мраморный саркофаг? Просто отнесли тело, завёрнутое в саван из обычной парусины, и утрамбовали поглубже в обычной дыре, перед этим сняв с трупа всё ценное.
Впрочем… совсем уж обирать мёртвого капитана поселенцы всё же не стали и серебряный жетон «Берегового Братства» ему оставили — вон, медальон необычной ромбовидной формы при свете руны «Сигнальный Маяк» призывно блестел в груде почерневших костей. Эта вещь полагалась мне в качестве награды за выполнение первого из квестов цепочки, так что я без малейших угрызений совести забрал предмет себе. Заодно, раз уж обещал Рыжей Бороде, прихватил из норы и пару его почерневших рёбер. И даже отсалютовал старым костям в нише, приложив когтистую лапу к голове и отдавая дань уважения бывшему капитану «Берегового Братства».
— Выход совсем рядом, я уже чувствую идущий со стороны моря поток свежего воздуха! — воодушевила меня Вея, когда Пёс закончил все церемонии и направился дальше.
Вскоре и я почувствовал дующий прямо в морду поток воздуха. А с какого-то момента снова заработала и игровая карта, так что я понял, что практически выбрался. Выход из склепа находился в узкой и непримечательной щели под потолком одной из множества пещер в скалах у самого порта. Судя по бесчисленным морским ракушкам и водорослям рядом на камнях, пещеру регулярно до самого потолка затапливало морем. Сейчас был уже вечер, солнце садилось, начинался прилив, так что мне требовалось спешить и покидать опасную зону. Я выбрался из пещеры, поднялся повыше на ближайшую скалу и первым делом посмотрел на далёкую полуразрушенную башню Рыжей Бороды. До неё оказалось километра два, не меньше. Далеко же я ушёл по подземного туннелю!
К огромному сожалению, опасные виверны никуда не делись и, что самое плохое, находились в воздухе, описывая бесконечные круги над холмами и полуразрушенной башней. Видимо, ездовые маунты получили такой приказ, или может с ними остался кто-то из игроков. Жаль! Я-то, признаться, очень рассчитывал на то, что «Бессмертные из Трансильвании» не учтут своей предыдущей ошибки и оставят ценных ездовых виверн на земле в пассивном режиме. Ради возможности получить халявный опыт и ослабить конкурентов я бы не поленился даже со всеми имеющимися у Пса дебафами преодолеть обратный путь к башне Рыжей Бороды и зарезать всех крылатых чудовищ. Но чего нет, того нет. Я тяжело вздохнул и направился к своей триреме.
* * *
— Если закрыть глаза на многочисленные остающиеся недочёты и недоделки, то отплыть «Ярость Королевы Молли» сможет и даже при сильном волнении не утонет, — заверил меня Дикий Вереск, которого ещё утром я назначил ответственным за ремонт корабля. Первый помощник капитана полуогр Дэн Умная Тыква закивал, подтверждая сказанное.
— Капитан… это… гребцов хватает. И паруса помогут. Можно уже плыть.
Произошедшие за день на триреме изменения я заметил сразу же. Мачту починили, паруса заменили, ряды вёсел существенно пополнились, фальшборт по всем периметру был восстановлен, а большинство пробоин в корпусе заделаны. Ниже ватерлинии все пробоины также были устранены, в этом Дикий Вереск меня отдельно заверил. Убрали с палубы и весь мусор, накопившийся за годы творившегося тут свинарника, и сейчас я действительно наблюдал боевой корабль, а не плавающую помойку или жалкое корыто для перевозки рабов. Претерпела изменения даже носовая фигура крылатой девушки-драконида. Искусный резчик по дереву восстановил ей иссечённую следами топора голову, сделав Молли надменное гордое выражение лица, и приделал ранее отсутствовавшее левое крыло. Вся носовая фигура была также покрыта свежим красным лаком и сверкала в лучах заходящего за холмы вечернего солнца, словно выточенная из цельного огромного рубина. Красота!
Я остался доволен проделанной за день на корабле работой, а ещё тем, что выстроившаяся на палубе при появлении капитана команда значительно пополнилась и не напоминала уже тот сброд, который ужаснул меня утром. Даже у самых диких огров и троллей появилась какая-никакая, но матросская одежда, да и оружием все обзавелись. С дисциплиной, очень на то похоже, тоже стало намного лучше. Уточнив у первого помощника, что все «Розовые Лисята» днём прибыли на корабль и больше не покидали его, я велел позвать ко мне лоцмана, гребцам же занять места на вёслах и готовиться к отплытию.
* * *
Равномерный бой барабана на корме отбивал ритм, три ряда вёсел синхронно погружались в морские воды и гнали «Ярость Королевы Молли» в открытое море к тёмному горизонту. Приличная скорость оказалась у боевой триремы, даже не ожидал такого! Непонятно правда было, насколько хватит сил у имеющихся на корабле гребцов, запасных же в экипаже у меня пока что не имелось. Также отсутствовал положенный по штату Кок — зверодевушка Анька Древолазка, которую я видел в этой роли, погибла сегодня днём, выполняя ответственное задание в «Доме Ярла». Назначить же абы кого на роль Кока не получалось — на этой должности требовался хорошо прокачанный навык Кулинария, которого у рядовых матросов попросту не имелось.
Другие же требующиеся в квесте «Вернуть в строй легенду» вакансии я худо-бедно закрыл. Лопоухая фенёк Алиса стала корабельным Лекарем, нашёлся и лоцман, и достаточно бойцов абордажной команды, и даже гребцы в минимально достаточном количестве. Собственно, из требуемых для закрытия задания пунктов не были пока что восстановлены абордажные вороны — длинные перекидные мостики с втыкающимися в палубу чужого корабля массивными металлическими крюками-клювами снизу, по этим мостикам бойцы абордажной команды перебираются на вражеский корабль. Ремонта также требовали баллисты и носовой таран триремы, но всё это я рассчитывал исправить завтра.
Далёкий маяк Новой Тортуги уже практически скрылся за горизонтом, когда немолодой бородатый человек-лоцман, которого только сегодня в числе остальных рабов я освободил на невольничьем рынке, рекомендовал мне круто поворачивать на восток и далее следовать вдоль берега, не приближаясь к нему из-за имеющихся на южном побережье мелей, подводных камней и промышляющих разбоем стай агрессивных и крупных наяд-океанид. Я принял указание к сведению и стал разворачивать корабль. Управление тут на триреме осуществлялось не рулевым веслом, как на виденных мной ранее галерах меньшего размера, а самым настоящим штурвалом, словно на парусных кораблях более поздних эпох. Я принялся интенсивно крутить влево массивное колесо, пока ориентирующийся по подаренному мною компасу лоцман не остановил меня.
— Достаточно, капитан! Теперь нужно держаться этого курса строго на восток. Скорость хорошая, такими темпами уже через четыре часа прибудем к дельте Белой реки! — оптимистично заверил он меня, вот только такой расклад меня совершенно не устроил. Через четыре часа я собирался находиться вне игры, да и загонять гребцов многочасовой тяжёлой работой мне вовсе не хотелось.
Поэтому я велел оставить в команде гребцов лишь треть, остальных же отпустить ужинать и отдыхать. При этом поставить паруса, чтобы сэкономить силы оставшихся гребцов, да и мне как капитану будет полезно взглянуть, как осуществляется управление парусным вооружением доставшегося мне корабля. Я уступил место за штурвалом первому помощнику и велел Умной Тыкве держать скорость с расчётом прибытия к Белой реке лишь на рассвете. Раньше появляться там нам не следовало — мы лишь вспугнём своим чёрным парусом, а особенно гербом рода Хранителей на нём, скрывающуюся где-то там на бесчисленных островах дельты реки банду Руфика Задиры.
Я уже поспрашивал моряков команды и выяснил, что этот принц полуволков не брезгует заниматься разбоем и вот уже второй год нападает на торговые корабли именно в районе впадения в море Белой реки. Что ж, ещё беглая королева Вилена Своенравная рекомендовала мне избавить трон королевства от этого позорящего полуволков непутёвого отпрыска Освальда Хитрого Змея, да и сам король Джуним Седьмой тоже одобрил эту затею, так что я, как новый глава династии Пасуккун, намеревался очистить свою семью от этого недоразумения.
Я собирался уже покидать надстройку, из которой осуществлялось управление триремой, и уходить в капитанскую каюту, но заинтересовался странным ромбовидным углублением в центре штурвального колеса.
— Для чего нужна эта выемка?
Но стоящий сейчас за штурвалом Дэн Умная Тыква лишь пожал плечами. Дикий Вереск, как и лоцман, тоже ответа на мой вопрос не знали.
— Хозяин, я предполагаю, что… — начала было Виги, но я остановил игровую помощницу.
— Давай сам угадаю. Туда по форме как раз помещается жетон капитана «Берегового Братства». Причём не современный овальный, а именно старого образца. Трирема-то старой постройки!
Я достал из инвентаря доставшийся мне в склепе серебряный ромбовидный жетон с эмблемой «Берегового Братства» на одной стороне и цифрой IV на другой. Медальон как раз помещался в углубление штурвала, что я тут же и проделал. Моментально передо мной и моими растерявшимися помощниками появилась высокая коротко стриженная смуглая девушка с кожистыми крыльями за спиной. Её тело местами покрывала чешуя, но кроме неё никакой одежды на странной гостье не оказалось. Дэн Умная Тыква удивлённо переглянулся с лоцманом и старшим ремонтником, затем все трое перевели взгляды на меня в ожидании комментария капитана. Странно, но над головой новенькой не было ни имени, ни уровня, ни игрового класса. В первый раз такое вижу в игре…
— Молли? — предположил я, обращаясь к осматривающейся с любопытством по сторонам гостье.
Темноволосая обнажённая девушка сразу же повернулась в мою сторону.
— Ты новый капитан, полагаю. Давненько же меня никто из вас не вызывал! Уже даже и не припомню, сколько лет прошло с предыдущего раза. И вот скажи мне, Пёс из Забытой Стаи, разве я хоть капельку на неё похожа? — недовольная девушка-драконид указала рукой с длинными когтями куда-то вперёд, и я сообразил, что речь идёт о носовой фигуре триремы.
— Так… это… приглашённый мной резчик по дереву не видел оригинала, а потому творил на свой лад, пытаясь изобразить совершенную, по его мнению, крылатую девушку, — нашёлся я с ответом.
Молли удивлённо вскинула брови, но затем всё же укоризненно покачала головой.
— Ладно лицо и развевающиеся волосы, понятно что резчик меня не видел и мог ошибиться. Но я вообще-то драконид — способное превращаться в дракона существо, воплощение мощи, безжалостности и скорости! Вот только носовая фигура отличается вовсе не этим, а лишь женскими буферами огромного размера! Разве у драконидов бывают сиськи⁈ Мы из яиц рождаемся и не вскармливаем детей молоком!
Сама Молли в области груди хоть и не была плоской словно доска, но скорее из-за широкой грудной клетки и киля летающего существа. Ничего даже близко похожего на молочные железы у неё не было. А потому нужно было как-то выкручиваться.
— Вольное допущение кого-то из предыдущих капитанов, ремонтировавшего носовую фигуру после жестокого боя и посчитавшего, что такой образ будет лучше воодушевлять матросов триремы. Исправим! — пообещал я, но гостья неожиданно остановила меня.
— Не надо, я сама всё переделаю, вернув носовой фигуре первоначальный облик. Но скажи мне, Пёс, настолько запущенное состояние корабля — это тоже тяжёлое наследие предыдущих капитанов?
— Именно так, Молли. Корабль достался мне лишь вчера вечером в ужасном состоянии. Я серьёзно вложился в ремонт и стараюсь возродить былую славу посвящённого тебе боевого корабля.
— Что ж, похвально. Я оценила!
По кораблю от кормы и до самого до носа прокатилась странная светящаяся волна, сопровождающаяся масштабными изменениями. Невесть откуда на высоких платформах появились ранее отсутствовавшие баллисты и даже катапульты, а также запасы каменных снарядов к ним, возникли абордажные мостики, да и вёсел на триреме явно стало побольше. Замигала иконка, отмечая изменение активного квеста — судя по всему, ремонт на триреме «Ярость Королевы Молли» только что был закончен. Вот только довольное выражение на лице самой Молли продержалось не дольше секунды, после чего сменилось опасным раздражением.
— У меня возник другой к тебе вопрос, капитан. Какого чёрта на моём корабле делает проклятое создание⁈ Причём оно не заковано в цепях в трюме, а находится в святая святых любого корабля: капитанской каюте! Чтоб ты понимал, фениксы — исторические враги всех драконов, так что с твоей стороны это просто плевок мне в лицо! Пёс, я сегодня очень терпелива и только потому не стану сразу рубить с плеча. Даю тебе ровно сутки на то, чтобы ты избавился от проклятой твари и вышвырнул с корабля! Или к завтрашнему вечеру у триремы появится новый капитан!
Выпалив свои претензии и удостоверившись, что я принял её слова со всей максимальной серьёзностью, девушка-драконид направилась к выходу на палубу и начала шевелить крыльями за спиной, разминая их и, по-видимому, собираясь взлетать. Напоследок уже в дверях Молли обернулась и проговорила строго.
— Меня лишний раз не вызывай, только в самых экстренных случаях, когда триреме грозит настоящая беда. Каждый следующий мой вызов — минус три уровня у тебя, но посвящённый мне корабль я защищу!
С этими словами Молли закрыла дверь. Со стороны палубы послышался дружный вздох удивления десятков матросов, а затем испуганные крики, когда вышедшая к ним голая девушка внезапно обернулась огромным чёрным драконом и взлетела, шумно хлопая широкими крыльями. Всего несколько секунд, и крылатая защитница триремы скрылась в низких облаках.

Глава восьмая
Возрождающаяся из пепла

— Чудом… эээ… уцелели… — полуогр Умная Тыква вытер со лба обильно проступивший пот и, вытащив трясущимися пальцами из углубления в штурвале жетон капитана «Берегового Братства», поспешил вернуть его мне.
— Это точно! — невесело усмехнулся лоцман. — Я чуть в штаны не напрудил, когда Молли разозлилась на капитана. Доходили до меня слухи, что дракониды, как и их родственники драконы, долготерпением не отличаются. При малейшем недовольстве выходят из себя и сжигают всех, кто попадается им в этот момент на глаза. И то, что на сей раз пронесло, действительно сродни настоящему чуду!
Дикий Вереск поддержал общее тревожное и даже отчасти упадническое настроение.
— Капитан, ты бы это… устранил причину недовольства нашей крылатой защитницы. Убери проклятую тварь из твоей каюты и вообще с корабля. Очень уж помирать не хочется!
Я и сам, признаться, находился в некотором шоке после встречи с ожившим символом триремы. А потому пообещал помощникам разобраться и поспешил в свою капитанскую каюту, где до сир пор находилась в наркотическом сне девушка-феникс по имени Хельга. Точнее, как очень скоро выяснилось, дремала в койке она минут сорок назад, когда перед самым отплытием я проверял состояние спасённой, сейчас же стояла посреди капитанской каюты с трясущимися руками, потерянным видом и расширенными словно у совы глазами. Да и на моё появление отреагировала девушка крайне странно. Долго смотрела на меня мутным взглядом, а потом вдруг сразу перешла на крик.
— Ты вообще кто такой? А ну пошёл прочь из моей комнаты!!!
Я от неожиданности отшатнулся и действительно едва не закрыл входную дверь. Впрочем, быстро сориентировался и наоборот вошёл внутрь.
— Ты не охренела ли часом? Это вообще-то моя собственная капитанская каюта!
— Твоя… каюта… Я что, на корабле?
Иллюминаторов тут на боевой триреме действительно не было, но на мой взгляд всё и так было очевидно.
— Ты разве сама не ощущаешь качку от волн и не слышишь ритмичный бой барабана, подгоняющего гребцов?
— Ну… меня и вправду качает, и в голове стучит, — согласилась красноволосая девица, на пару секунд прикрыв глаза и прислушавшись с своим ощущениям. — Но я думала, что это из-за слабости. Или не отошла ещё от дурного зелья, которым меня постоянно поили. Так значит, я на корабле… Но как я здесь очутилась?
— Я вытащил тебя из клетки работорговца и перенёс сюда. Вообще-то ты должна быть мне благодарна за спасение!
— Органолептический анализ не находит разницы между двумя представителями семейства крестоцветных.
— Чего??? — я решил, что девушка-феникс не отошла ещё от наркоза, раз несёт такой откровенный бред. Но гостья не поленилась расшифровать свои мудрёные слова более простым языком.
— Я говорю, хрен редьки не слаще! Сменила одного владельца на другого. Клетку на берегу на такую же клетку на корабле. Чему же я должна радоваться и быть благодарной?
Признаться, такая постановка вопроса меня несколько обескуражила.
— Ну… вообще-то я тебя совсем не держу. Ты свободна. Лети с корабля, куда хочешь.
— Лететь на ЭТОМ? — Хельга подняла и продемонстрировала свои ощипанные от маховых перьев куцые крылья. — Ты издеваешься?
Действительно, крылья Хельги для полёта однозначно не годились. Впрочем, я предложил девушке высадить её на берегу, чтобы ей не пришлось лететь ночью над волнами. Но и на такое предложение крылатая гостья отрицательно замотала головой.
— Нет, нет, не годится! Фениксы птицы подневольные, и сами по себе в природе давно уже не встречаются. И раз уж ты притащил меня на свой корабль, то теперь я живу здесь! Здесь даже получше будет, чем… — красноволосая девушка нахмурила лоб — явно думать или вспоминать у неё получалось с большим трудом, она аж застонала от напряжения… — у нищего поэта Овидия две с половиной тысячи лет назад? Или то было раньше в Райском Саду, где настырная Ева, отведавшая запретного плода, всё пыталась и меня накормить яблоками? [1] Или я путаю, и то было уже на ковчеге Ноя в той вони, навозе и толкотне? [2] Или у римского консула Луция Вителлия? Или в клетке у магистра-волшебника Дамблдора? А может у фараона Хор-Ба Феникса в египетском Гелиополе… хотя нет, там обо мне заботились хорошо. Тогда вообще не помню… Признайся, Пёс из Забытой Стаи, ты у кого меня взял?
Я рассказал о тучном и неприятном торговце-хаджите с невольничьего рынка Новой Тортуги, в тайнике которого под полом в небольшой клетке мои друзья и обнаружили находящуюся без сознания Хельгу.
— Да? Вообще не помню такого хозяина среди сотен других. Видимо, торговец был осторожен и не позволял мне приходить в себя.
— Чтобы не сбежала? — предположил я, но девушка лишь рассмеялась от таких моих слов. — Сбежала? Нет, конечно! Чтобы не фонтанировала лишний раз предсказаниями и откровениями! Мало кому нравится узнавать о себе лишнее и неприятное, но я по-другому не могу. Вот ты, Пёс… — ярко-красные глаза Хельги внезапно задёрнулись белёсой плёнкой внутренних век… — умрёшь на древе миров Иггдрасиле в битве с Хранителем Миров!
Тоже мне новость! Ещё до того, как согласился создавать собственную команду для участия в турнире новичков, я узнал от администратора игры, что победителям предстоит бой на древе миров против особо сильного монстра. И если даже для самых прокачанных игроков топовых команд обоих виртуальных миров там будет сложно, то уж взятые для массовки новички и вовсе полягут в первые же секунды боя. Но затем всех участников обязательно возродят, это было мне обещано, так что ничего страшного в разовой смерти Пса из Забытой Стаи я не видел. Примерно это я и сказал Хельге, похоже весьма довольной от того, что напророчила новому хозяину гадости и подтвердила свою дурную репутацию.
— Никакого возрождения не будет, Пёс. Для тебя одного высшие существа не станут делать исключение из всеобщих правил. Да и интерес тех, кто будет следить за битвой, в таком случае будет несколько выше.
Слова девушки стёрли с моей зубастой морды самодовольную улыбку. Возрождения не будет⁈ Но так ведь нечестно! Я-то играю на хардкоре и вообще бы не согласился участвовать, если бы знал про такое заранее! Может, Хельга ошиблась? Или специально пугает меня? Да и вообще, если подумать, откуда обычная компьютерная программа берёт данные по положению команд в турнире новичков и имеющимся «на руках» у участников квестах, чтобы аппроксимировать ситуацию на будущее и предсказать, что «Розовые Лисята» попадут в пятёрку лучших? Вот только почему-то в пророческие слова девушки-феникса мне верилось. Админы игры, уже показывавшие ранее, насколько вольготно и своеобразно они трактуют правила, когда на кону стоят большие деньги, с лёгкостью «забудут» данное мне без свидетелей обещание, и ради одного Пса из Забытой Стаи не станут делать исключение. Наоборот, возможность смерти играющего на хардкоре персонажа подстегнёт интерес зрителей, и добавит корпорации денег с рекламы и просмотров шоу.
Но может ещё не поздно перестроить мои планы? Достаточно ведь «Розовым Лисятам» не попасть в пятёрку лучших команд, и на глобальный ивент возьмут других. Успеет ли в таком случае Пёс самостоятельно потом, когда ивент закончится, а проход между мирами будет открыт, добраться до древа миров и пройти в регионы «Расколотой Империи Онлайн»? Вряд ли, очень уж огромным было расстояние. Разве что прямо завтра с утра бросать остальную команду, высаживаться на восточный берег Белой реки и спешить, спешить, спешить… Хотя такое странное поведение Пса однозначно вызовет подозрение у всех.
Я находился в ступоре и не остановил разошедшуюся Хельгу, а девушка между тем «одарила» меня новым предсказанием.
— Вижу стаю виверн, атакующих и сжигающих с воздуха большой корабль с чёрными парусами. Четыре виверны. И самая огромная из них ярко-красная огненная!!!
Виверн всего четыре? Ха! Вот тут она точно наврала! Ведь я-то прекрасно знал, что крылатых маунтов у наших конкурентов из команды «Бессмертные из Трансильвании» аж целых семь штук!
— Где и когда произойдёт это нападение? Есть ли какие-либо подробности? — с лёгкой усмешкой поинтересовался я, пытаясь по противоречиям в рассказе уличить Хельгу во лжи.
— Откуда мне знать? — не открывая глаз, огрызнулась ведунья. — Разве я моряк, чтобы узнавать места? Волны, берег с пальмами. Да и как я тебе точное время определю по сумбурному видению? Ну, светло там в небе. Не ночь, по крайней мере. Чего вообще пристал с такими несущественными мелочами? А хочешь, Пёс из Забытой Стаи, я расскажу тебе, что чувствовала и о чём молила твоя сгорающая заживо подружка-лисичка?
Открыть глаза, а тем более понять мои действия и испугаться Хельга не успела. Одним рывком с мерзким хрустом я прокрутил фениксу голову, лишая жизни. Действительно проклятое существо, теперь и я понимал негативное отношение других! На прахе и костях Харуми именно по этой причине я и не пытался пробовать умение Разговор с Мёртвыми — боялся, что у меня получится, и моя верная подруга расскажет о страшных последних минутах жизни. А между тем упавшее на пол каюты бездыханное тело Хельги внезапно вспыхнуло жарким оранжевым пламенем и обратилось в прах.
* * *
Возродилась Хельга уже через три минуты, как ни в чём ни бывало, появившись на месте своей гибели.
— О! Спасибо, что догадался моё платье вытащить из огня! — красноволосая девушка, крылья которой полностью восстановились после возрождения, подошла к лежащей на стуле одежде и сразу же принялась одеваться. — Но вообще больше так не делай, хозяин! Знаешь ли, умирать и сгорать, мягко говоря, неприятно!
— Знаю. Доводилось гореть заживо, вот только меня успели спасти друзья. А вот Харуми — хвостатую девушку-лисичку, которая укладывала тебя спать сегодня утром в этой самой каюте, а затем с любовью подбирала для тебя новую красивую одежду и своими руками делала в ней вырезы под крылья, — никто не спас. Так что следи за языком, крылатая! Потому как следующей проверкой будет: умеют ли фениксы плавать с привязанным к ногам тяжёлым каменным ядром, и сгорают ли под водой.
— Сгорают и под водой, уже до тебя другие проверяли, — информировала меня Хельга. — Но я поняла тебя хозяин. Постараюсь не раздражать понапрасну. И соболезную твоей потере.
Девушка-феникс оделась и попыталась подойти ближе, чтобы посмотреть, что это я пишу за столом свинцовым карандашом на тоненьком листке папируса, как вдруг пошатнулась и неожиданно упала на пол. Я со стула вставать и помогать ей не спешил, но всё же прекратил свою работу и повернулся к неуклюже пытающейся подняться с пола девушке.
— Что это с тобой?
— Слабость от голода. Ты же меня не кормил сегодня?
— Не кормил, — не стал отрицать я. — Да и как бы я это сделал, когда ты всё время спала?
— Видимо, и предыдущий хозяин тоже забывал меня кормить. И только пичкал наркотой, чтобы не просыпалась лишний раз.
Никакой симпатии проклятый феникс у меня не вызывал, но и морить девушку голодом я посчитал неправильным и недостойным истинного принца. А потому порылся в инвентаре Пса и достал брикет походного сухпайка.
— У нас Кока на корабле временно нет, хоть провиантом и затарились. Так что пока команда питается в сухомятку.
— Ничего, сойдёт! — не стала привередничать Хельга и вгрызлась в брикет сушёных овощей с сухарями. — Но вообще, хозяин, если продукты на корабле имеются, то я могу приготовить нормальную еду и для себя, и для твоих матросов.
— Правда? — заинтересовался я и даже отложил письменный набор. — Может, ты и не такая уж бесполезная?
Имеющийся у меня групповой квест «Вернуть в строй легенду» мешало сейчас закрыть лишь отсутствие на корабле Кока. Всё остальное — ремонт тарана и установка баллист, и даже сложное дополнительное условие о том, что легендарный корабль должен признать меня достойным капитаном — было выполнено после вызова защитницы триремы Молли. Так может, Хельга позволит закрыть последнее условие задания? Опыт за выполнение получит не только Пёс, но у все мои друзья по команде, что будет для «Розовых Лисят» хорошим подспорьем.
Расстаться с Хельгой от меня требуют лишь к завтрашнему вечеру, а до того времени пусть хоть какую-то пользу приносит, а не только портит настроение своими не всегда уместными предсказаниями. Хотя насчёт её предсказаний… я честно себе признался, что содержащаяся в них информация была бесценной, пусть и неприятной. А потому решился и назначил девушку-феникса корабельным Коком.
Выполнено задание «Вернуть в строй легенду».
Получено 525.000 очков опыта
Вы получили право голоса в совете капитанов «Берегового Братства». Репутация вашего персонажа в Новой Тортуге, на всём побережье Южного моря и на пиратских островах повышена до «уважаемый капитан», что упрощает и удешевляет на 50% набор матросов в команду вашего корабля.
Дополнительное условие выполнено.
Получено 144.678 очков опыта из 262.500 положенных за задание.
Все матросы триремы «Ярость Королевы Молли» стали бойцами вашей армии и пойдут за вами хоть на край света! Получено перманентное благословение жрецов храма Дракона-Хранителя для всей вашей команды и бойцов армии!
Получен сто пятидесятый уровень персонажа!
Получено три свободных очка характеристик.
Доступен новый навык!
ВНИМАНИЕ!!! Достигнут максимум опыта для данной игровой области! Для возможности дальнейшего развития персонажа вам следует направиться в более сложные области и регионы игрового мира.
О как! Выше ста пятидесятого уровня Псу тут в «нубятнике» прокачаться не получится. Хотя начальная игровая зона заканчивалась за широкой Белой рекой, в дельту которой уже завтра утром войдёт мой корабль. На правом, восточном, берегу я смогу и дальше набирать опыт и развивать своего Палача. Да и обратно в «нубятник» вернуться смогу, если уж очень потребуется, хотя эту начальную зону Пёс из Забытой Стаи уже перерос.
Хельга тем временем уже догрызла брикет сухпайка и сейчас собирала с пола просыпавшиеся отдельные крошки, с жадностью тут же отправляя их в рот. Можно было скормить голодающей ещё один походный паёк, но я всё же предпочёл бы, чтобы крылатая ведунья отправилась на камбуз и приготовила там нормальной еды для себя и команды. Вот только, прежде чем усылать феникса куда-то, я решил прояснить для себя один вопрос.
— Скажи мне, Хельга, почему драконы так ненавидят твою расу? Что вы в прошлом не поделили?
— Понятия не имею! — пожала плечами сидящая на полу болезненно-худющая красноволосая девушка. — Лично я с драконами никогда не встречалась… По крайней мере, не припоминаю такого.
— Считай, что уже встречалась. Пятнадцать минут назад злобная драконид, а в другой ипостаси могучая самка чёрных драконов по имени Молли, чьим именем названа трирема, обнаружила тебя на корабле и набросилась на меня с упрёками. Говорила, что драконы и фениксы — исторические враги, а твоё присутствие поблизости для неё оскорбительно.
— Я уже говорила, что не знаю причины вражды! — с раздражением в голосе повторила Хельга. — Могу лишь предположить, что в прошлом какой-то дракон попытался сжечь одного из моих сородичей. Сам понимаешь, что это у него не вышло, сколько он ни старался и ни тужился, а для всех наблюдающих со стороны зрителей это выглядело смешно и забавно. Драконы же очень гордые и обидчивые создания, вот и возникла жгучая ненависть к моему народу.
— Слушай, Хельга, — вдруг посетила меня одна мысль, — а как на феникса отреагируют виверны? Они же несколько похожи на драконов! Тоже озвереют и будут пытаться убить любой ценой?
— Виверны — это просто дикие крылатые ящеры без зачатков разума. Может, погонятся, если голодные. Но так они отреагируют и на любую другую добычу.
Жаль, жаль, а то была у меня идея отвести крылатую стаю от моего корабля, заставив погнаться за другой добычей. Но видимо план не сработает, тем более что виверны там приручённые и будут слушаться своих игроков-наездников. Я помог Хельге встать и проводил крылатую девушку на камбуз. Заодно представил её команде как нового Кока и объяснил, что лапы оторву любому, кто станет к фениксу приставать. Может, предупреждение было и лишним — с дисциплиной на триреме стало явно получше, да и к другой находящейся в команде девушке Арье Чёрной Лилии никто из пиратов не приставал, но я решил перестраховаться.
— Капитан, ты всё же решил её оставить, несмотря на предупреждение Молли? — встретил меня на палубе явно расстроенный моими действиями Дикий Вереск.
О том, что избавиться от девушки-феникса не так-то просто, и даже смерть в данном случае не помогает, объяснять подчинённому я не стал — это было лишней для НПС информацией. Не стал и признаваться, что не собираюсь надолго связывать дальнейшую игру Пса из Забытой Стаи с пиратской романтикой или жизнью на корабле, а потому рассматриваю альтернативный вариант действий: высадить всю команду поголовно на берег, превратив в солдат своей армии, а трирему «Ярость Королевы Молли» срочно продать. Так разом решались и проблемы с Молли, и с атакующей в предсказании корабль с чёрными парусами стаей виверн. Админы игры, как бы лояльно ни относились они к донатору команды «Бессмертные из Трансильвании» и закрывали глаза на его нарушения в Новой Тортуге, всё же вынуждены будут реагировать на жалобы посторонних игроков, которых безо всякого повода атакует мой конкурент своими крылатыми маунтами, слишком сильными для «нубятника». А там и до бана персонажа недалеко, хотя бы временного…
Но вместо всего этого я ответил, что до следующего вечера времени ещё много, и я обязательно что-нибудь придумаю. Сам же вернулся в капитанскую каюту, где продолжил свою работу по написанию писем. Да, в моих лапах оказался контроль над многочисленной и могущественной «Стальной Короной», и этим игровым инструментом необходимо было обязательно пользоваться. И хотя выбивать напрямую таким способом из турнира другие команды администраторы мне запретили, и я не собирался этот запрет нарушать, но есть ведь многое другое, что можно поручить агентам королевской службы!
Так, и беглая королева Вилена Своенравная, и король Джуним Седьмой, рассказывали мне про некую Стеллу Набожную — молоденькую полуволчицу-аристократку королевского рода Хвайт Панг, скрывающуюся от желающих ей смерти родственников на территории соседнего королевства полульвов в замке Одинокая Скала. Встретиться с этой самой Стеллой, поговорить и (кто знает?) может даже объединить с ней усилия в борьбе за трон, мне очень хотелось. Вот только тащиться в чужое далёкое государство и терять уйму времени из всего двух оставшихся до окончания турнира игровых дней я не желал. Так может опытные агенты «Стальной Короны» смогут выкрасть эту аристократку для меня и доставят по указанному мной адресу?
Ещё одно задание я поручал агенту золотого ранга полуволчице Рее Ури. Да, да, именно моей бывшей спутнице. Девушке-ассасину 135-го уровня предлагалось изучить в штабе организации «Стальная Корона» в Вульфберге всю имеющуюся информацию, касающуюся представительства Ордена Ассасинов в регионе Волчьи Пустоши, отправиться туда на место и предложить именно свою кандидатуру на роль нового лидера Ассасинов вместо погибшего сегодня на арене Муара Скрывающегося в Тени. Скажете, излишне авантюрный и едва ли выполнимый план? Но я так не считал. Рея Ури — Ассасин по игровому классу, так что остальные Ассасины её примут и выслушают. К тому же девушка очень амбициозна, горит желанием доказать свою полезность и способна заткнуть за пояс практически любого другого кандидата на роль главы отделения Ордена Ассасинов в начальном игровом регионе. Я же, пусть и опосредованно, но всё же получу контроль над ещё одной могущественной и многочисленной организацией, способной помочь Псу в его борьбе за престол.
* * *
Я давно уже закрыл игру, но не спешил пока что отправляться в жилую каюту отсыпаться. Вместо этого искупался в Волге, с удовольствием поел приготовленной для меня спутницей жареной рыбой с овощным гарниром, а сейчас лежал и загорал. Рядом на шезлонге, с ног до головы намазавшись всевозможными кремами, под южным солнцем загорала обнажённая Анита. При этом миниатюрная рыжая девушка с визором на лице вела важное совещание и отчитывала директоров своей компании. Я же просматривал игровые новости «Небесных Клинков» и ждал объявления итоговых результатов восьмого дня турнира команд-новичков. Как там продвигаются в рейтинге «Розовые Лисята»? Сумел ли призрак Рыжей Бороды задержать команду «Бессмертные из Трансильвании» в своём склепе и существенно её ослабить? А главное, насколько противники ещё глубже просели в уровнях после встречи с опасным призраком? Помнится, после отравления в «Доме Ярла» мои конкуренты и так находились на грани вылета из турнира, буквально из последних сил цепляясь за возможность продолжения борьбы. Так вошли «бессмертные» в двадцатку лучших или всё же вылетели из турнира?
Никогда ранее с таким нетерпением я не ждал игровых новостей.
И вот, наконец, турнирная таблица обновилась… и я не сумел сдержать возгласа разочарования. «Розовые Лисята» скатились по итогам дня аж на четвёртое место! Моя команда пропустила далеко вперёд не только признанных фаворитов из команды профессиональных киберспортсменов «Голубые Койоты», но и совершившую невероятный рывок с шестого места шотландскую команду «Стальные шары под килтами». А ещё… «Бессмертные из Трансильвании» находились на третьем месте! Как такое вообще возможно⁈ Пятое место в рейтинге сохранили за собой «Простые ребята из Киото», но их фанаты заранее ликовали и предвкушали следующий день. Насколько я понял, японская команда специально не стала сдавать несколько выполненных заданий, чтобы заранее не раскрывать перед конкурентами свои карты. А кроме того, «простые ребята» взяли какой-то невероятный по сложности и ожидаемой награде квест, который уже завтра мог подкинуть команду как минимум на второе, но скорее всего даже на первое место. Первое место за день до завершения соревнования? Это стало бы очень сильной заявкой на итоговую победу во всём турнире.
Радовало лишь то, что мой Пёс из Забытой Стаи с его сто пятидесятым уровнем сохранил абсолютное первое место в личном зачёте и являлся главным претендентом на получение приза в пятьдесят тысяч единиц. Никто другой из участников не достиг пока что даже сто сорокового уровня, а второе место с результатом сто тридцать восемь делили меж собой сразу три игрока: вампир Влад Цепеш Пятый, птицечеловек-маг капитан «Голубых Койотов» и какая-то девушка-друидка, участвующая в турнире со стороны «Расколотой Империи Онлайн». Здесь шансы у меня были очень неплохими, но меня сейчас намного больше интересовало происходящее с «Бессмертными из Трансильвании».
Я вчитался в сопроводительную информацию и созданную только что форуме тему, и с сомнением покачал головой. Эх, админы, админы… Вот не говорите потом, что вы беспристрастны и не подыгрываете никому из участников! «Бессмертные из Трансильвании» разыграли настоящий спектакль, инсценировав раскол в своей команде. Обсосанный призраком в склепе капитан, резко просевший в уровнях, и трое его так и не успевших отойти от действия яда друзей «подняли бунт» против Влада Цепеша Пятого, оспорив его последние решения. Конфликт вышел «настолько непримиримым», что богатый донатор даже пригласил администратора игры в качестве «беспристрастного арбитра», и тот разделил команду из восьми игроков надвое.
По итогам решения четвёрка самых высокоуровневых во главе с вампиром Владом Цепешем Пятым продолжила участие в турнире, разом сбросив весь тянувший вниз балласт и подскочив до третьего места. Четвёрка же остальных отправилась восвояси, получив в качестве компенсации трёх ездовых виверн и сохранив весь купленный для них Владом Цепешем ценный игровой шмот. Подозреваю, что кроме этой видимой части, была ещё и какая-то солидная денежная премия от Влада Цепеша бывшему капитану. Досадно! И конечно же, я не мог не отметить, что виверн у конкурентов «Розовых Лисят» осталось действительно четыре. К сожалению, девушка-феникс не ошиблась…
* * *
[1] Данная история описана в иудейской каббале.
[2] Разговор птицы-феникса с Ноем на его ковчеге описан в Агаде — большой книге притч иудейского народа.

Глава девятая
Рейд на острова

По совету Аниты я подал официальный протест на действия администратора «Небесных Клинков», грубо нарушившего честный ход турнира и своим решением позволившего вылетевшей из турнира команде «Бессмертных из Трансильвании» не только продолжить борьбу, но даже подняться в пятёрку лучших. Я объяснил свою жалобу не только нарушением правил турнира, но и тем, что мой персонаж Пёс из Забытой Стаи серьёзно и долго работал над устранением конкретно этого конкурирующего коллектива: находил НПС-исполнителей для хитрой диверсии, покупал дорогостоящие яды, временно снижающие характеристики и уровни игроков, отказался от очень выгодного финального третьего этапа цепочки квестов «Тайна старого пирата» и не стал убивать высасывающего уровни призрака Рыжей Бороды, потенциально недополучив немало опыта и лута. Более того, мой персонаж потерял двух очень ценных НПС-спутниц, ценой своих жизней заманивших противника в гостиницу Новой Тортуги и там отравивших.
План был сложным и авантюрным, но задуманного результата я всё же добился: конкуренты были серьёзно ослаблены и упали в уровнях, и по итогам восьмого игрового дня «Бессмертные из Трансильвании» неминуемо покидали турнир новичков, поскольку их средний уровень соответствовал лишь двадцать третьей строчке рейтинга при двадцати проходящих дальше командах. Всё было замечательно, но тут вмешался администратор игры и, грубо нарушив принцип честной борьбы и беспристрастности, совершенно беспардонно за уши вытянул конкурентов из той ловушки, в которую они сами по своей глупости угодили.
Причём ранее администратор, и скорее всего тот же самый, уже подыгрывал данной команде и закрывал глаза на нарушение «Бессмертными из Трансильвании» игровых правил (я даже привёл перечень конкретных пунктов) при атаке сторонних НПС и игроков в городе Новая Тортуга и защищённых локациях вроде собственных домов и закрытых комнат игровой гостиницы. Администратор абсолютно ничего не сделал для пресечения творящегося беспредела, хотя за такое поведение игроков правилами предполагается сперва предупреждение и требование немедленно прекратить противоправные действия, в случае же продолжения временный или даже перманентный бан персонажей. Поэтому я осторожно предполагал, что администратор лицо вовсе не беспристрастное, раз уже дважды нарушал правила турнира в интересах одной и той же команды.
При этом наивным идеалистом я вовсе не был и прекрасно понимал, что своё решение администраторы обратно не переиграют и итоги игрового дня турнира не пересмотрят. Протест предназначен был привлечь внимание к творящемуся беззаконию, чтобы подобные случаи вмешательства администраторов в честный ход турнира прекратились. Ну и (чем чёрт не шутит?) я надеялся получить какую-нибудь компенсацию. Всё-таки своими действиями админ игры нанёс команде «Розовых Лисят» и лично её капитану ущерб, а потому справедливым было ожидать возмещения понесённых потерь. В идеале воскрешения кицуне Харуми и зверодевушки-белки Аньки Древолазки, а также возвращения монет, потраченных на закупку дорогостоящих ядов и аренду комнаты в гостинице «Дом Ярла». Ну и зачисления всей команде «Розовых Лисят» опыта за цепочку квестов «Тайна старого пирата». Именно это я и написал в своём протесте как справедливое, на мой взгляд, разрешение возникшего конфликта.
Чтобы поданным протестом просто-напросто не подтёрлись или не сделали вид, что «ничего не получали», отправленную жалобу я дополнил созданной на форуме игры темой «Любимчикам можно всё? Или мы имеем дело с подкупом члена жюри турнира?». Тема с провокационным названием всего за несколько минут стала настолько популярной у посетителей сайта, что поднялась на первую страницу форума, тем более что к жалобе почти сразу присоединилась команда «Slytherin graduates» (Выпускники Слизерина), по итогам восьмого игрового дня занявшая обидное двадцать первое место и вылетевшая. Через сорок минут параллельную жалобу на команду «Бессмертные из Трансильвании», основанную на тех же изложенных мною фактах, подали лидеры турнира команда «Голубые Койоты». Капитан профессиональных киберспортсменов выражал надежду, что все случаи нарушений будет тщательно и справедливо расследованы, и в дальнейшем настолько грубого вмешательства администраторов игры в честный ход борьбы мы не увидим.
А ещё через пятнадцать минут… обе темы на форуме были закрыты модератором. Нет, не удалены, но оставление новых комментариев в них стало невозможным, последним же сообщением была запись от модератора форума:
«Информация о нарушении была проверена и не подтвердилась».
Собственно, на иной результат трудно было рассчитывать. Не признаются же, в самом деле, директора и сотрудники объединённой компании в фальсификации результатов турнира команд-новичков, который информационно раскручивают все последние недели, и в рекламу которого вбухали уже столько денег! Но вот зарвавшегося администратора его уважаемые коллеги наверняка пожурили и строго рекомендовали больше настолько глупо и откровенно не подставляться, даже если среди участников турнира у него и вправду есть любимчики.
* * *
Я находился в жилой каюте и уже практически задремал, собираясь хорошенько отоспаться перед новой игровой сессией, когда ко мне с палубы спустилась завёрнутая лишь в полотенце босоногая Анита, чья кожа блестела от солнцезащитного крема и пахла ароматическими маслами.
— Артур, читал новость? Скинула тебе десять минут назад ссылку на визор, а ты никак не отреагировал.
Не открывая глаз, я признался, что визор не включал, и вообще почти что сплю.
— Ладно, так расскажу, — моя подруга осталась стоять возле кровати. — В белорусском Гомеле какие-то вандалы сожгли комнату-студию одной хорошо тебе известной молодой художницы. Выломали дверь, залили бензином все находившиеся там картины и рабочие компьютеры, и устроили поджог. Пожарные очень оперативно прибыли, огонь потушили, но большинство картин художницы безвозвратно утеряны.
Сон моментально улетучился, я рывком сел на кровати.
— Ты сейчас про Таисию Борисевич говоришь?
— А у тебя что, много других белорусских художниц среди близких знакомых? — ехидно усмехнулась рыжая девчонка.
— Нет, но… Поджог не твоих случайно рук дело?
— За кого ты меня принимаешь? — вот сейчас Анита похоже даже обиделась. — Я конечно не ангел, и на работе бывает принимаю жёсткие решения, но всё же до криминала никогда не опускаюсь! Потраченные на покупку сведений о тебе деньги не такие уж большие для меня, к тому же я смогла воспользоваться этой информацией и в итоге обнаружила тебя в Лаго-Наки. Но кто-то другой, кто также покупал у Таисии сведения, оказался не настолько ловок и видимо посчитал себя обманутым.
Таисию мне было совсем не жалко — предательница получила по заслугам. Но я понял, что уснуть сейчас всё равно не смогу. Предложил подруге искупаться вместе, чтобы освежиться по такой жаре, но получил неожиданный отказ.
— Вдалеке за камышами я видела лодку. Рыбаки, скорее всего. Или браконьеры сети проверяют. Близко к нашему катеру не подходят, но всё равно пока они не уплывут, купаться не стану.
Да? Я немного насторожился и вместе с Анитой поднялся на палубу.
— Вон там моторная лодка была, — указала девушка, протянув руку, но из-за яркого солнца как раз с той стороны и бликов на воде я ничего не разглядел.
Зато увидел нечто другое. Точнее, сперва услышал странное едва различимое жужжание, а лишь потом задрал голову и разглядел высоко в небе тёмную точку. Дрон! И он, вне всякого, сомнения, следил именно за нашим угольно-чёрным шикарным катером! Непонятно, убийцы ли нас нашли, или просто любопытные местные снимали с дрона загорающую голышом на палубе девушку, но в любом случае от этого назойливого наблюдателя нужно было скорее отделаться.
— Анита, иди за штурвал, я же пока подниму якоря. Уходим подальше на большой скорости!
— Вниз пойдём по течению Волги или вверх? — деловито уточнила моя подруга, и я решил двигаться вниз в сторону Каспийского моря.
«Водник 2050» взревел двумя тысячесильными моторами и, оставляя на волнах пенный след, рванул вниз по великой русской реке. Настырный дрон ещё минут пятнадцать следовал за нами, пока наконец не отстал. Однако останавливаться мы не стали и продолжили путь. Через большую Астрахань, посовещавшись, решили не идти и заранее свернули с основного русла Волги в реку Бузан, чтобы обойти крупный город стороной. Затем была целая череда всё более мелких и узких речушек со странными названиями, пока наконец часа через три уже в вечернем сумраке мы не бросили якорь в узкой и тихой речке с многообещающим именем Белужья. Наверное, в стародавние времена рыбалка тут была отменная, пока всех осетровых браконьеры не выловили.
Местечко мне сразу понравилось. Тихо, спокойно, вообще никого нет. Из всех неприятностей только тучи оживившихся к вечеру комаров, а также кусачие слепни, но против этих летающих кровопийц на рыбацком катере имелись надёжные спреи и другие средства.
— Здесь пока останемся, — определился я. — Но если заметим что-либо подозрительное, сразу пойдём дальше в Каспий и причалим где-нибудь в Калмыкии или даже ещё дальше в Дагестане. И на электробайке двинемся куда-нибудь, сменив одежду и отредактировав данные своих меток.
— Не хочется бросать катер, — с сомнением покачала головой подруга. — Тут ведь реально комфортно и хорошо, Артур! Да и затеряться от преследователей легко в этом лабиринте островов и проток.
— С нами радиометка, без которой двигатели «Водника» не включить, — напомнил я Аните. — Когда-нибудь наши преследователи сообразят, что мы арендовали катер, поговорят с сотрудниками фирмы на рыбацкой базе и получат доступ к монитору, на котором координаты всех меток отслеживаются. После чего смогут обнаруживать нас, где бы мы ни прятались. Так что вариантов у нас немного: или искать мастера по электронике и пробовать отключить следящую систему, или катер придётся вскоре покинуть.
* * *
Тоже дельта реки со множеством проток и островов на карте, вот только уже в игре. Зашёл в «Небесные Клинки» я практически одновременно с Грымом и Мираниссой, и сейчас с интересом рассматривал сто второй уровень тролля и сто четвёртый у нашей длинноухой волшебницы. Что было несколько странным, поскольку вчера по итогам предыдущего игрового дня уровни моих друзей были скромнее где-то на три-четыре пункта. Неужели админы дали моим друзьям опыт? Предположение подтвердилось, когда в игру зашла Алиса.
— Ого-го! У меня уже сто третий уровень! — искренне обрадовалась американская девчонка. — А когда выходила, был девяносто восьмой!
Похоже, моё требование админы «Небесных Клинков» частично выполнили, подтвердив тем самым, что дыма без огня не бывает, и причина для недовольства действительно имела место. Погибших НПС-девушек не воскресили, и потраченное Псом золото не вернули, но опыт за цепочку квестов «Тайна старого пирата» команде всё же нарисовали. Что было несколько досадно, поскольку сам мой персонаж совершенно ничего не получил, так как упёрся в потолок по максимальному для данной территории уровню.
— Какого же ты уровня, капитан, если я всё равно не вижу твоих характеристик? — поинтересовался зашедший последним Башкир, Вор сто седьмого уровня.
— Сто пятидесятого, это потолок для «нубятника», — ответил я и объяснил, что Шлем Короля Призрачных Гулей скрывает описание моего персонажа.
А между тем «Розовые Лисята» настолько искренне радовались, осматривая обновлённую и восстановленную трирему, что я даже не стал сразу рассказывать о смерти кицуне Харуми. Однако всё же пришлось, поскольку наш любвеобильный Вор быстро обнаружил на камбузе корабля крылатую девушку-феникса, готовящую завтрак для всей команды. Выяснил у Хельги, что живёт она в капитанской каюте и тихо поинтересовался у меня, в каких Пёс с новенькой отношениях, и не ревнует ли чёрно-бурая лисичка?
Весть о страшной смерти Харуми стёрла улыбки с лиц друзей. Казалось бы, просто НПС, причём даже небоевой персонаж, но за эти дни кицуне стала нам всем словно родной. Вечно весёлая и жизнерадостная, несмотря на все получаемые ею травмы, Харуми не только раздавала бонусы на удачу и опыт, но словно была душой нашего маленького коллектива. Алиса не удержалась и разревелась, да и более взрослая, казалось бы, Миранисса тоже не сдержала слёз. Даже угрюмый скупой на эмоции тролль Грым и тот издал жалобный тоскливый вой, переводить который его дочка отказалась.
— Не везёт тебе со спутницами, командир… — печально проговорил чёрный хаджит. — Третью уже меняешь за эти дни, если считать Мисти Ури. Ну тогда, чтобы и эта крылатая не померла, можно я за ней поухаживаю? Мои-то девки все живее всех живых! И по первому свистку сразу прибывают, куда ни позовёшь!
Речь, понятное дело, шла о кентаврах-кобылицах Ялите и Илмаре Хирон, которые непонятно что нашли в низкорослом чёрном котяре, но всегда искренне рады были видеть Башкира и благосклонно выслушивали его витиеватые двусмысленные комплименты. Я не стал объяснять, что потерять приставшего к тебе словно банный лист феникса — задача не из простых, и лишь махнул рукой — мол, делай, что хочешь. А между тем, команда поинтересовалась нашими планами на сегодня.
— Для начала ищем тут в дельте Белой реки лагерь местных разбойников под предводительством принца полуволков Руфика Задиры. Он прямой конкурент Пса из Забытой Стаи на престол королевства и отчасти даже далёкий родственник, но от этого отморозка нужно как можно скорее избавиться. Это важно для глобальной задачи борьбы за престол, да и вообще от таких мерзавцев мой род Хранителей нужно очищать.
Возражений ни у кого из «Розовых Лисят» не возникло, капитана внимательно слушали. Я же продолжил.
— Затем пойдём вверх по течению Белой реки до большого торгового города Андау. Да, да, того самого, где вы без меня искали запрятанную в колонне старинную расписку бургомистра. Попробуем всё же провернуть трюк с этой бумагой и выбить из жадного градоначальника долг со всеми процентами за полвека. Или, что было бы лично для меня даже более полезным в плане перспектив на трон, получить старый долг землями севернее Старого Брода. Не переживайте, друзья, в таком случае найду, чем расплатиться с вами за помощь.
— За это-то как раз мы и не переживаем, — усмехнулся нервно Башкир, переглянувшись с остальными членами команды. — Но вдруг бургомистр снова откажется платить? Не повторим ли мы судьбу… этого… как его звали? Злобный волчара такой, который едва не напал на нас в Малахитовом Развале.
— Того принца полуволков звали Мрак Острозуб. Но мы поступим умнее его и явимся в город Андау сразу целой армией, чтобы продемонстрировать серьёзность своих намерений. С нами будет команда триремы «Ярость Королевы Молли» из более чем двухсот головорезов, которая после всех выполненных квестов годится на роль морской пехоты. Кроме того, вчера я направил послание Мисти Ури, и со стороны города Волчьи Шахты должен был выдвинуться большой отряд городской стражи числом не менее полутора сотен. Триста пятьдесят бойцов — это уже сила! Но если и этого не хватит, призову на помощь агентов «Стальной Короны», хотя им потребуется время на прибытие в чужую страну. Также у меня в рукаве боевые отряды Ордена Ассасинов — ими в регионе Волчьи Пустоши со вчерашнего дня командует хорошо знакомая вам Рея Ури. Причём младшая из сестёр Ури мне по определённым причинам снова подчиняется.
Да, даже для меня это стало новостью, но эта НПС-волчица почему-то находилась в списке моих личных агентов, и управлять ею я мог не только как глава «Стальной Короны». Причём данные по Рее Ури поменялись, и бывшая сельская подружка Пса стала главой отделения Ордена Ассасинов, а также повысила свой уровень до сто сорок пятого. Сработала вчерашняя моя затея с письмом, и игровые алгоритмы всё провернули именно так, как я и рассчитывал!
— Если обе опасные сестры Ури придут нам на помощь, причём каждая приведёт ещё и свой собственный отряд, то не завидую я жадному губернатору Андау! — рассмеялся Башкир, довольно потирая мохнатые ладошки.
— Возможно, кроме уже описанной, будет и другая поддержка для нас, но над ней я пока ещё только работаю. Но главная опасность для нас вовсе не местные разбойники или охрана бургомистра, а команда конкурентов «Бессмертные из Трансильвании». Противников осталось всего четверо, хотя все на летающих вивернах и серьёзно на меня обижены. Так что, друзья, посматривайте за небом и, пока время остаётся, тренируйтесь в пользовании корабельными баллистами — всё равно ничего лучше из ПВО у нас нет. Потому как терять три уровня на вызов непредсказуемой и опасной Молли для защиты триремы мне крайне не хочется!
* * *
Базу пиратов Руфика Задиры долго искать не пришлось. Уже минут через двадцать сидящий в «вороньем гнезде» на верхушке мачты дозорный НПС-хаджит крикнул, что видит вдали дым костров, и я приказал стоящему за штурвалом Дэну Умной Тыкве рулить в левую протоку, чтобы обойти ближайший речной остров. Ещё издали мы увидели вытащенные на берег четыре длинные и узкие лодки, на которых речные разбойники обычно и атаковали проходящие корабли. Каждая лодка вместимостью где-то на двадцать бойцов, что позволяло прикинуть максимальную численность отряда Руфика Задиры. Но не успел я даже рта открыть, чтобы сообщить о нашем трёхкратном преимуществе в численности, как впереди послышался резкий звон набата — кто-то из разбойников заметил нашу трирему и поднял тревогу, стуча в подвешенную металлическую колотушку.
— Гребцы, табанить! Снижаем скорость! Абордажным группам готовиться к высадке! — прокричал я, стоя на носу триремы и наблюдая впереди на большом острове переполох — вооружённые и безоружные, полностью экипированные, а иногда наоборот едва одетые, зверолюди кинулись сперва к своим лодкам, однако поняли, что там путём им с острова не сбежать, и сейчас бестолково метались по берегу. — Бросайте якоря! Опускайте мостки! Высаживаемся!
В числе первых по абордажному ворону, глубоко воткнувшемуся «клювом» в песок, я сбежал на берег. Когтями сразу же снёс башку подвернувшемуся мне полуволку достаточно серьёзного сто двадцать шестого уровня, причём с неожиданно хорошей для разбойника экипировкой, но опыта за него не получил — речной остров относился ещё к начальной зоне, где мой Палач достиг уже предельного уровня персонажа. Рядом со мной орудовал любимым Весомым Аргументом тролль Грым, двуручной дубиной отгоняя разбойников от спасительных лодок и проламывая черепа всем, кто сразу не понял. Идущая следом за отцом Миранисса Лучезарная сеяла смерть, сверкая молниями и при этом громко хохоча, что вызывало у меня определённые вопросы насчёт психического состояния корейской девушки. Впрочем, поддалась боевому азарту и весело смеялась также Алиса, хаотично телепортацией перемещаясь по берегу и везде раздавая проклятия вперемешку с редкими благословения.
Организованного сопротивления как такого и не было, мы сумели застать противников врасплох. Были лишь отдельные очаги противодействия, но вскоре великаны триремы с диким воем прошлись катком по немногочисленным защитникам и… всё как-то очень быстро закончилось. Единичные выжившие разбойники бросились наутёк вглубь острова, где я видел за деревьями острог с частоколом и дозорной башенкой, тут же на песке остались лишь мёртвые тела. Два десятка окровавленных тел разбойников, с нашей же стороны потерь не было вовсе.
— Лодки сжечь! Как закончу с мертвецами, облутайте тела, и тоже кидайте в костёр!
Навык Некромантия повышен до седьмого уровня!
Навык Некромантия повышен до восьмого уровня!
Навык Некромантия повышен до девятого уровня!
Да, я занялся Некромантией. Встроенный в мой нагрудник Чёрный Камень Душ необходимо было заряжать при любой возможности — только полностью заполненный, он мог помочь мне пережить предсказанную девушкой-фениксом смерть на древе миров Иггдрасиле. Через несколько минут всё было закончено, и я повёл своё ободрённое лёгкой победой на берегу воинство на штурм речного острога. Точнее… штурмовать вражеское укрепление нам и не пришлось. Из-за неразберихи в стане врага или по причине отсутствия среди защитников способного навести порядок командира ворота острога так никто и не удосужился закрыть. Немногочисленные защитники — менее трёх десятков полуволков с уровнями от восьмидесятого до сто двадцатого — сбились трясущейся от страха кучей во дворе, ощетинившись редкими клинками и копьями.
— Даю вам минуту на… — я даже не договорил фразы, как защитники уже побросали оружие и сдались, подняв лапы высоко над головами.
Навык Запугивание повышен до тридцать девятого уровня!
Мда… Я задумчиво почесал шерсть на подбородке. И что мне с ними делать?
— Где ваш лидер Руфик Задира? — задал я вопрос строгим голосом, но ответа почему-то не получил, защитники лишь удивлённо переглядывались меж собой.
Пришлось повторить вопрос. Наконец, молодой волчонок, ещё совсем подросток, проговорил неуверенно.
— Так ведь, уважаемый глава рода Хранителей, вы же сами лично и убили нашего командира Руфика! Самым первым, как только спрыгнули на берег.
О как… Так вот кем, оказывается, был тот полуволк в неплохой экипировке. Проверить это было едва ли уже возможно, поскольку все тела мы побросали в большой костёр, но тут на помощь пришло запоздалое системное уведомление:
Легитимность вашего персонажа повышена до пятнадцати!
Легитимность короля зверолюдей Джунима Седьмого снизилась до шестидесяти семи!
Быстро же престарелый Джуним терял остатки власти… Того и глядишь, кто-либо из многочисленных родственников по правящей династии Хвайт Панг усомнится в праве немощного старика сидеть на троне и поднимет мятеж. Но это их далёкие разборки в волчьей столице, и до окончания срока турнира команд новая смута с гражданской войной в королевстве полуволков едва ли случатся, так что моему Псу из Забытой Стаи до этого и не было особо дела. Тем более, что у меня имелись более актуальные дела: как можно скорее добраться до Андау и получить там гору золотых монет и целое море опыта, ну если и не для самого Пса, то хотя бы для остальных «Розовых Лисят». А потому…
— Всех сдавшихся берём с собой на борт триремы! По дороге уже разберёмся, кто из них годится в матросы, а кто просто балласт, которому не место на боевом корабле!

Глава десятая
Пылающий корабль с черными парусами

Из трёх десятков новичков в команду триремы годились лишь шестеро. Остальные речные разбойники не дотягивали по уровням и боевым навыкам, были уже дряхлыми или наоборот слишком юными, другие же проявили трусость и показали готовность сбежать при первом же удобном случае. Поэтому «лишних» я высадил на берегу, предварительно постращав и пригрозив лично откусить всем носы, если ещё раз поймаю за преступным промыслом. Можно было, конечно, снизить требования к новым рекрутам, чтобы набрать побольше, но я наоборот хотел сделать акцент на качестве бойцов под моим командованием, а не искусственном раздувании численности армии.
Гребцы повели трирему вверх по Белой реке, действительно белой тут в нижнем течении из-а глины или светлого ила, Пёс же сам стоял за штурвалом. Особо корабль я решил не гнать и щадил силы команды, а потому на вёслах находилась лишь половина из доступных матросов, преимущественно сильные великаны по расе. Свободных гребцов я направил отдыхать, поскольку уже к полудню ожидалось прибытие в Андау, где потребуется каждый способный держать оружие член экипажа. Остальная же команда занималась на палубе физподготовкой под руководством первого помощника Умной Тыквы, а четверо самых способных в стрельбе, или просто проявивших инициативу, тренировались обращению с корабельными баллистами.
В эту четвёрку попали Башкир, могучий тролль Грым, а также два НПС-матроса: минотавр Тур Железный Лоб и признанный авторитет среди огров самый крупный и свирепый из них с кратким именем Ы. Последних двоих я скорее ожидал увидеть среди бойцов-рукопашников первой линии, однако выяснил, что в команде предыдущего капитана Гы Толстая Ж*па оба как раз и отвечали за баллисты, и обладали всеми нужными навыками. Тренировались стрельбе по летающей мишени, в качестве которой выступала девушка-феникс. Хельга согласилась на эту роль с удивительной лёгкостью — окончательная смерть ей не грозила, даже если тяжёлая двухметровой длины стрела и прошьёт её навылет, а после стольких сотен лет жизни, причём преимущественно в запертой клетке, такое занятие на свежем воздухе казалось фениксу необычным и даже забавным. Да и попасть по юркой цели, как вскоре выяснилось, задачей было крайне нетривиальной, и за полтора часа занятий никто из четырёх стрелков так Хельгу и не ранил.
Видя бесплодность наших попыток и абсолютную неэффективность баллист в качестве «корабельного ПВО», наш главный инженер и ремонтник Дикий Вереск предложил использовать катапульты. Я сперва лишь рассмеялся, предположив его слова своеобразной шуткой — мол, если даже более подвижные баллисты не попадают, то куда уж неповоротливым катапультам, стреляющим каменьями просто «куда-то там» — но хаджит продолжил упорствовать.
— Одиночным камнем мы, ясное дело, не попадём. Но если сразу несколько каменюк привязать к углам широкой прочной сети, чтобы при выстреле таким зарядом сеть развёртывалась и зацепляла большую площадь, то шанс опутать крылатую цель выглядит не таким уж несбыточным.
Честно говоря, я слабо верил в успех такой затеи, но всё же выделил Дикому Вереску несколько матросов в помощники, чтобы они связали парочку подобных зарядов. В это время раздались воодушевлённые крики — кто-то из стрелков на баллистах всё же сбил казавшуюся неуязвимой Хельгу. И пока девушка-феникс возрождалась, ко мне подошёл Башкир.
— Грыму повезло. Или наш тролль наконец-то правильное упреждение рассчитал в зависимости от высоты и скорости цели. Математик, как-никак. И что самое интересное, опыт за феникса ему дали, причём даже на новый уровень хватило. Разве она не числится нашим союзником?
За убийство друзей опыт действительно не шёл, по крайней мере, за игроков. С дружественными НПС, понятное дело, такое мало кто проверял, поскольку все они были «одноразовыми». Но вот в случае возрождающейся девушки-феникса сто одиннадцатого уровня, раз уж за неё шёл опыт, идея быстрой прокачки действительно приходила на ум. Псу вчера тоже дали опыт, когда он свернул проклятой птице шею, но там такие крохи накапали из-за огромной разницы в уровнях, что я даже и не обратил внимания.
— Выходит, и так можно Хельгу использовать, — задумчиво почесал лапой голову Башкир, — а не только как источник дорогостоящих перьев и поистине бесценных слёз…
Только после слов Башкира до меня дошло, почему Хельга находилась в настолько ужасном состоянии у предыдущего хозяина: без перьев и вся израненная. Перья феникса — весьма редкий и дорогостоящий ингредиент для крафта магических предметов, в частности волшебных палочек и посохов. Слёзы же феникса так и вовсе служили универсальным противоядием, а ещё и компонентом во множестве сильнодействующих снадобий, вот только попробуй получи эти слёзы добровольно! Магистр Дамблдор из мира «Гарри Поттера», похоже, являлся поставщиком этих редкостей и неплохо наживался на своём питомце. Причём временами его феникс в клетке находился в крайне жутком состоянии, фактически умирал. Да, бесценные слёзы сами себя не накапают…
— Но я по другой причине подошёл, капитан, — отвлёк меня от невесёлых размышлений Башкир. — Краем глаза, пока мою баллисту великаны перезаряжали, просматривал форум игры. Ты видел уже про крах «ребят из Киото»? Там такой визг стоит на форуме «Небесных Клинков», словно вся Япония разом решила возмущёнными сообщениями отметиться.
Нет, эту новость я пропустил, да собственно и на игровой форум-то не заходил после того, как мою жалобу отклонили. По совету хаджита свернул «Небесные Клинки» и ознакомился с новостью номер один сегодняшнего дня. Мда… Что тут можно было сказать? Играли «Простые ребята из Киото» всей командой из одного и того-же игрового клуба города Киото — так они демонстрировали сплочённость коллектива и находились всегда на виду у своих фанатов, которых с каждым днём у перспективной команды, метившей на итоговую победу в турнире, становилось всё больше и больше.
Толпы людей собирались возле клуба, чтобы на специально установленных больших экранах наблюдать прямую трансляцию игры «будущих чемпионов» и активно болеть за своих кумиров. Самые же богатые из фанатов могли даже купить билет и попасть внутрь игрового клуба, чтобы увидеть происходящее своими собственными глазами, хотя цены там начинались от четырёх сотен единиц за место в самом дальнем ряду зрителей, что примерно соответствовало средней месячной зарплате простого работяги. У перспективной команды появились и богатые спонсоры, и даже собственные менеджеры по рекламе и по работе с прессой.
Вчера этими самыми менеджерами была анонсирована новость, что «Простые ребята из Киото» завтра захватят лидерство в турнире новичков — все расчёты это показывали. Ажиотаж в Киото по этому поводу был колоссальный, и даже по японским национальным новостным каналам эту новость постоянно крутили, подогревая из без того бешеный интерес зрителей. Сегодня игровой клуб оказался набит зрителями, как никогда ранее, даже дополнительные стулья в проходах поставили. Но едва команда «Простые ребята из Киото» спустилась в игровое подземелье и начала бой с достаточно сильными мобами… как во всём здании неожиданно отключился свет! И хотя очень быстро питание перевели на аварийный генератор, выяснилось, что отсутствует соединение с игровыми серверами «Небесных Клинков».
Причину обнаружили достаточно быстро: один из сотрудников игрового клуба, воспользовавшись давним знакомством и хорошим отношением к нему охранников, под каким-то благовидным предлогом проник в технические помещения, где забаррикадировал изнутри двери и устроил диверсию, разломав оборудование, а также перерезав силовые кабели и оптоволоконные провода. К тому моменту, когда был найден альтернативный способ игрокам всё же войти в «Небесные Клинки», выяснилось, что вся команда «простых ребят» была перебита НПС-монстрами и уже находилась на точке респауна, что по правилам игрового турнира означало вылет из соревнования.
Поданный немедленно протест был администраторами игры отклонён — мол, правила есть правила, и совершенно неважно, по какой причине японская команда вся разом полегла. Устроивший же диверсию сотрудник клуба после долгих бесплодных переговоров о добровольной сдаче был силой извлечён из своего укрытия, при этом в штурме был даже задействован полицейский спецназ. Причём самым трудным оказалось даже не вскрыть металлические двери, а защитить преступника от гнева многотысячной толпы фанатов, жаждущей самосуда и линчевания. Сейчас этот человек давал показания в полицейском участке и уже заявил, что проделал всё из мести одному из членов команды «Простые ребята из Киото», который отказался сделать с ним совместное фото и вообще повёл себя высокомерно, чем сильно ранил чувства фаната.
Казалось бы, обычная история обиженного на кумира психопата, каких наш мир видел великое множество. На ум тут приходили и убийство Джона Леннона из группы «Битлз», и расстрел легендарного дизайнера одежды Джанни Версаче, и месть легенде колумбийского футбола Андресу Эскобару от фаната за случайный гол в свои ворота, и другие громкие случаи. Вот только история с обидевшимся психопатом не вязалась с получением вчера этим самым сотрудником игрового клуба очень солидной суммы от некого неустановленного неизвестного, объяснить которую преступник не мог.
— Некий богатый донатор, который сорит деньгами и покупает всех направо-налево, любыми способами устраняя конкурентов своей команды… Командир, кто-то сразу приходит на ум, согласись?
Ответить я не успел. С верхушки высоченной мачты триремы раздался встревоженный крик дозорного «Дракон!!!», а ещё через пару секунд последовало уточнение «Идёт со стороны кормы! И он не один летит! Три дракона! Нет, даже четыре!!!».
Мы с Башкиром молча переглянулись. Слова тут действительно были излишними, каждый и так всё прекрасно понимал. Случилось то, чего мы так долго опасались и крайне надеялись, что это событие всё же никогда не произойдёт. «Бессмертные из Трансильвании» нашли «Розовых Лисят»!
* * *
— Боевая тревога!!! — заорал я на весь огромный корабль, а через секунду кто-то из матросов начал бить в металлическую колотушку, дублируя тревожное сообщение капитана. — Всем гребцам за вёсла! Полный ход! Стрелки, занять свои места! У пожарных бочек с водой остаются по два матроса с вёдрами. Все остальные, срочно вниз с верхней палубы!!!
Четвёрка виверн, а это были именно они, а не внешне похожие на крылатых ящеров драконы, заходила на нас с юга со стороны впадения Белой реки в море. Я всё гадал, сможет ли конкурирующая команда нас обнаружить в огромном виртуальном мире, но похоже «бессмертные» всё же выяснили в Новой Тортуге, что «Розовые Лисята» ушли на триреме с чёрными парусами, и даже более-менее узнали направление, в каком двинулся наш корабль. Дальше стая виверн просто полетела вдоль побережья. Вопрос тут оставался лишь один: свернут ли наши преследователи в Белую реку, или продолжат дальше путь на восток вдоль берега моря. И к огромному нашему сожалению, они свернули в правильном направлении.
Тренькнула одна из корабельных баллист — у кого-то из четвёрки стрелков сдали нервы, и он выпустил тяжёлую стрелу преждевременно, ещё до входа крылатой стаи в зону поражения.
— Не стрелять! Подпустите ближе! — скомандовал я и начал штурвалом резко разворачивать «Ярость Королевы Молли», чтобы мы с противником шли на противоходе, и у летающих тварей было меньше возможности и времени прицельно нас атаковать.
Самой первой пикировала на нас чёрно-фиолетовая виверна, в чьих широких крыльях зияло несколько внушительных дыр. Именно она и стала мишенью для трёх стрелков, выпустивших заряды практически одновременно. Причём кто-то из моих стрелков даже попал — я видел, как одна из трёх тяжёлых пудовых стрел прошила левое крыло твари, проделав в нём ещё одну дыру. От боли и шока виверна резко метнулась в сторону, сбив прицел и пройдясь струёй какой-то мерзкой липкой темноты гораздо левее корабля. Что немаловажно, она ещё и заставила летевшую следом зелёную ядовитую виверну отшатнуться и отказаться от атаки, чтобы избежать столкновения в воздухе.
Но вот два других крылатых монстра от души прошлись по триреме струёй жаркого пламени и лучом леденящего холода, прежде чем на большой скорости промчались мимо и ушли на боевой разворот. Со всех сторон слышались крики гребцов верхней палубы, получивших тяжёлые и зачастую даже смертельные обморожения, на вёслах левых рядов наросли глыбы тёмно-фиолетового льда, зато наш парус и корма занялись оранжево-красным пламенем. Тренькнувшая запоздало успевшая перезарядиться первой баллиста никуда не попала. Также впустую мимо всех воздушных целей пролетела и выпущенная из катапульты усиленная каменьями ловчая сеть. Плохо дело! Я терял членов команды, мой корабль горел, а никакого ощутимого урона противнику мы даже не нанесли.
А потому, как бы ни досадно мне было терять сразу три уровня персонажа, без нашей крылатой защитницы Молли тут было не обойтись. Я поскорее, пока виверны не зашли на второй боевой заход, вставил ромбовидный жетон капитана «Берегового Братства» в углубление в центре штурвала, и…
ВНИМАНИЕ!!! Вы не можете вызвать дух корабля Молли, поскольку со времени предыдущего её призыва прошло менее суток! Вызов будет возможен через 9 часов 14 минут 39 секунд.
Вот это облом! Просто все обломам облом! Признаться, такого варианта я совершенно не предвидел, полагая, что всегда могу справиться с вивернами конкурирующей команды путём вызова могучей защитницы триремы, а потому стоял сейчас с открытой от удивления пастью и совершенно опустившимися лапами. Всё? Приплыли? Полундра, спасайся кто может? В этот момент я едва не сдался и чуть ли не готов был бросить всех товарищей, лишь бы самому уйти от крылатой смерти с небес.
Впрочем, душевная слабость продлилась совсем недолго. Рядом шёл бой, НПС-матросы по-деловому тушили многочисленные пожары на палубе и даже уже спустили горящий парус, намереваясь скинуть его в воду и потушить. На места погибших гребцов с отчаянной готовностью вставали другие. Маленькая шустрая Алиса металась по палубе, вылечивая раненых и раздавая благословения. Миранисса Лучезарная так и вовсе создала рядом с нашей триремой точную её иллюзорную копию, намереваясь сбить противников с толку. По мне так изначально глупая затея, поскольку живые игроки всё равно отличат оригинал от полупрозрачной подделки, но всё равно наша волшебница боролась, а не пала духом!!!
Поведение команды, а особенно наших храбрых девушек, стало для меня отрезвляющим примером. Я помотал башкой, прогоняя лишние упаднические мысли, и вернулся в сражение.
— Умная Тыква, за штурвал! Старайся уклоняться от атак. Гребцы, не сбавляйте скорость! Стрелки на баллистах, старайтесь целиться в корпус виверны, а не крылья. Подпустите первую цель поближе. Стрелять только по моей команде. Ждём. Ждём. ЗАЛП!!!
На этот раз первой в атакующей группе была ярко-зелёная ядовитая виверна, и именно её навылет прошили сразу три мощных стрелы. Одна вошла в грудь, вторая пронзила длинную шею, и третья продырявила крыло. В сумме трёх попаданий хватило, чтобы крылатая тварь потеряла устойчивость и на огромной скорости рухнула в воду прямо перед носом нашей триремы.
— Есть, попали!!!
И хотя шедшая следом чёрно-фиолетовая виверна полоснула по палубе тёмным магическим лучом, бьющим Магией Смерти, и поразила несколько гребцов правого борта, а огненная так и вовсе снесла одну из баллист, всё равно команда ликовала и праздновала первую трудную победу. А ещё меня удивил тролль Грым — именно наш могучий друг находился за той уничтоженной баллистой и весь объятый пламенем сиганул за борт. Но поплыл он не обратно к триреме, хотя я даже отдал команду гребцам табанить и тормозить корабль, чтобы подобрать игрока, а к месту падения в реку ядовитой виверны, где на волнах судорожно плескался вражеский игрок. Похоже, могучий Грым решил лично разобраться с противником.
Четвёртой с большим запозданием в атаку на нас шла ледяная виверна, наделавшая столько бед при первом своём заходе на корабль. Я сжал зубы в ожидании новых смертей среди подчинённых, но неожиданно навстречу сине-голубой крылатой твари прямо с нашей триремы стартовала крупная огненная птица!!! Мне понадобилась пара секунд, чтобы сообразить, что вижу я вторую ипостась нашей девушки Хельги — объятая жарким пламенем крупная ярко-алая птица-феникс. Хельга на огромной скорости врезалась в виверну, оставив в воздухе целое облако выпавших перьев, вцепилась крылатому ящеру в морду когтистыми лапами и стала драть противника клювом, когтями, но более всего сжигать жарким окружающим её огнём.
По-видимому, у ледяной виверны имелась слабость к урону огнём, поскольку огромная крылатая тварь истошно завопила и позабыла обо всём на свете, совершая странные кульбиты в воздухе и совершенно не слушаясь команд седока, и уж точно не помышляя больше об атаке триремы. Кажется у врагов назревала минус вторая виверна.
Теперь нужно было поддержать начатый моей командой задел и сделать что-нибудь для ещё большего сокращения численности врагов. Я огляделся и обнаружил, что двое великанов под командованием Дикого Вереска натягивают воротом катапульту для второго выстрела. Больше «сеточных» зарядов у нас не было, и стрелять во врага они собирались обычной каменюкой даже при минимальном шансе куда-либо попасть.
— Отставить! Выкиньте на (вырезано цензурой) этот булыжник из чаши! Я сам послужу снарядом!!!
Да, именно такое решение я принял, кажущееся на первый взгляд совершенно безумным. Но главным для Пса было набрать высоту и оказаться в относительной близости от врагов. А оттуда я бы смог, используя Быстрое Перемещение, Двойной Прыжок и Акробатику, скорректировать траекторию и добраться до жертв. Да, перегрузка при старте с катапульты ожидалась весьма серьёзной, так что шкала Очков Здоровья скорее всего даже просядет, но не помру же я от такой мелочи?
Пока катапульту с живым снарядом готовили и разворачивали, по кораблю прокатился новый восторженный рёв десятков матросских глоток — это член команды «Бессмертные из Трансильвании» не удержался на совершенно взбесившейся и совершающей в воздухе акробатические номера ледяной виверне, и камнем рухнул вниз. Упал он хоть и в воду, но уже на самом мелководье у восточного берега, так что разбился насмерть. Минус первый игрок у противника, а возможно даже второй — мне хотелось верить, что Грым свою добычу не упустит.
А между тем две оставшиеся виверны — фиолетово-чёрная мистическая и ярко-алая огненная — уже завершили разворот и заходили на новую атаку. Катапультой управлял Дикий Вереск, и меня о моменте выстрела НПС-ремонтник предупреждать не стал, молча выбив стопор кувалдой. Так что резкий рывок, ощущающийся как болезненный пинок в голову и спину одновременно, ушедшее в пятки сердце и вырвавшийся от неожиданности крик ознаменовали мой старт.
Я даже не догадался посмотреть, просели ли Очки Здоровья или нет, поскольку уже через пару секунд едва не разминулся на большой скорости со своей целью: фиолетово-чёрной виверной сто восьмидесятого уровня и сидевшим на ней откровенно офигевшим от моего появления в опасной близости орком-шаманом сто шестого уровня. Лучше бы конечно атаковать было сразу капитана вражеской команды вампира Влада Цепеша Пятого, но я, признаться, летел кувырком и даже не понимал, в какой стороне этот самый вампир находится.
Быстрое Перемещение! Быстрое Перемещение! Двойное сальто!
— Ку-ку, не ждал? — я опустился в седло виверны прямо за спиной орка-шамана.
По-видимому, члены коллектива «Бессмертные из Трансильвании» тщательно готовились ко встрече с «Розовыми Лисятами» с их мрачной репутацией самой успешной ПвП-команды турнира и зубрили алгоритмы действий на все возможные боевые случаи. Похоже, в этих алгоритмах при угрозе прямого столкновения со смертельно-опасным Псом из Забытой Стаи было предписано мгновенно, не теряя ни секунды, выходить из игры, потому как по-другому объяснить действия моментально логоффнувшегося игрока было невозможно.
— Э нет, дружок, так не пойдёт! — я придержал когтистой лапой заваливающееся набок тело противника. — У меня большие планы на твою экипировку, да и на тебя лично.
Действительно, уходить в логофф, если уж желаешь таким трусливым способом сохранить игровые ценности и избежать смерти, нужно ещё до начала боя — тогда уже через тридцать секунд персонаж бесследно исчезнет из игрового мира. А не уже в процессе сражения, когда на тебе висит активный агрессивный статус, до истечения которого аватар никуда не исчезнет. Так что полчаса в запасе у меня точно имелось, чтобы разобраться с логоффнувшимся игроком, пока же можно было «пообщаться» с его крылатым ездовым зверем.
Я избавил ездока от большинства предметов экипировки и всего оружия, а затем достал верёвку и на всякий случай, чтобы не потерять в процессе предстоящего боя с виверной, крепко привязал к себе бесчувственное тело. После чего с огромным наслаждением на всю длину вонзил Когти в плоть крылатого маунта.
— Это тебе за Харуми! Ты ведь тоже принимала участие в атаке гостиницы, в которой погибла моя подруга! А это уже лично от меня, за то что напугала меня возле башни Рыжей Бороды! И ещё! И ещё! Получай!!!
Тварь подо мной билась и извивалась, и тщетно пыталась сбросить намертво прицепившегося к ней словно клещ полуволка, ежесекундно наносящего всё более болезненные удары.
Навык Когти повышен до семьдесят седьмого уровня!
Навык Когти повышен до семьдесят восьмого уровня!
По-хорошему, нужно было пользоваться случаем и прокачивать ещё и Двуручное Оружие, вот только я боялся в таком случае свалиться с виверны — Проклятый Чёрный Нодати Исчезнувшего Капитана не позволил бы мне отпустить рукоять меча, пока не насытится кровью жертвы, и в случае резкого рывка твари подо мной я рисковал бы не удержаться. Как что только Когти, только хардкор! Тем более, что виверна «сдувалась» удивительно быстро — сказывались и подросшие уровень с навыками моего Пса, и более слабый уровень данной виверны в сравнении с той, которую я ранее выпотрошил возле гостиницы «Дом Ярла». Да и трофейная экипировка с Муара Скрывающегося в Тени тоже влияла на результат — урон Кровотечением я наносил сильнее и дольше. Так что уже через четыре минуты…
Получен сто пятьдесят первый уровень персонажа!
Получено три свободных очка характеристик.
…
Получен сто пятьдесят третий уровень персонажа!
Получено девять свободных очков характеристик.
Да, во время избиения в воздухе я не забывал следить за картой и расчётливо добил кружащую над Белой рекой тварь лишь тогда, когда виверна находилась над сушей восточного берега. К этому моменту я уже знал, что оставшийся в одиночестве без своей команды Влад Цепеш Пятый не стал рисковать окончательным проигрышем и на своей огненной виверне трусливо бежал, на большой скорости направившись куда-то на запад. Ледяная виверна, хоть и сильно потрёпанная нашим фениксом, но тоже сумела вырваться и улетела вслед за лидером сильно поредевшей стаи. Так что мне оставалось лишь благополучно приземлиться, собрать с чёрно-фиолетовой виверны трофеи и вернуться на трирему «Ярость Королевы Молли» с ценным пленником за спиной.
* * *
— О! Ещё одного притащил! — такими словами встретила появление капитана наша доблестная эльфийка Миранисса Лучезарная.
Оказалось, что пятью минутами раньше тролль Грым также приволок на трирему живого ушедшего в логофф пленника, которого выловил в реке. А точнее, пленницу, поскольку болотному троллю досталась девушка-дриада, Друид сто первого уровня. Её бесчувственное тело «Розовые Лисята» уже избавили от всех игровых предметов, да и практически всей одежды, сохранив для приличия лишь минимум нижнего белья, крепко связали и посадили в прочную железную клетку, оставшуюся в трюме триремы как молчаливое свидетельство работоргового прошлого корабля.
— Этого также раздеть, связать и посадить в клетку, как и дриаду. Эх, хорошо было бы ещё и третьего найти, который упал с ледяной виверны и разбился! Вот только хрен поймёшь, где в данной местности находится ближайшая точка респауна…
— Это-то как раз самое простое! — весело усмехнулась Миранисса. — Убейте меня любым способом, и через пятнадцать минут я подробно расскажу, где именно тут возрождаются игроки. Давайте действительно устроим охоту на того, кто совсем недавно на нас самих охотился!
Заметьте, не я это предложил! Хотя охота на преследователей являлась любимым развлечением как Шэдоу Кейна, так и Пса из Забытой Стаи, и похоже эта привычка передалась моей команде. Ради возможности пополнить нашу коллекцию «бессмертных» в клетках можно было и отложить прибытие в город Андау на час-другой. Больше едва ли потребуется, ведь капитан Влад Цепеш Пятый будет требовать от своего подчинённого зайти в игру и сообщить, где его можно подобрать. Вот только стоит ему лишь зайти в игровой мир и столкнуться с нашей Мираниссой, как возникнет стычка, агрессивный статус и неисчезающий из игрового мира аватар, посадить которого потом в клетку будет лишь делом техники.
И вот тогда настанет самый подходящий момент поговорить с админами «Небесных Клинков» на тему того, считается ли выбывшей из турнира команда, все рядовые игроки которой пойманы, раздеты, связаны и рассажены по клеткам, капитан же трусливо сбежал из боя и ошивается неизвестно где!

Глава одиннадцатая
Армия Пса

Охота на третьего «бессмертного» завершилась уже через двадцать минут. Игрок конкурирующей команды — тот самый уже знакомый мне Мастер Зверей по имени Тераи Лапрад — оказался излишне самоуверенным и атаковал возродившуюся поблизости от него Мираниссу Лучезарную, понадеявшись на свой чуть более высокий уровень и стаю призванных зверей. Вот только наша волшебница-эльфийка в дуэль при столь невыгодных изначальных условиях вступать не стала и просто исчезла в невидимости, начав кружить поблизости и комментировать для остальных «Розовых Лисят» действия оппонента. И только лишь тогда до противника наконец-то дошло, какую глупость он совершил, повесив на себя агрессивный статус и лишив персонаж возможности экстренного выхода из игры.
В панике Тераи Лапрад сперва решил убежать подальше от реки, затем наоборот вернулся к воде и попробовал утопиться, но заметил быстро приближающуюся к берегу трирему под чёрными парусами и попытался дать бой на берегу в надежде на скорую смерть. Ага, размечтался! Я легко обезоружил ослабленного и заторможенного проклятиями нашего фенька противника, Грым придавил человека к земле своей массивной тушей, а подбежавший Башкир крепко связал. В результате столь слаженной работы «Розовых Лисят» наша коллекция пополнилась, и третий экспонат был помещён в клетку в компанию к двум своим подельникам. Если бы капитан команды Влад Цепеш Пятый не находился в данный момент в игре, можно было бы по-быстрому прибить пленников, официально оформив таким образом вылет «Бессмертных из Трансильвании» из турнира. Вот только вампир всё ещё находился онлайн, что несколько откладывало неизбежное.
Хотя, очень надеюсь, ненадолго. Я создал тему на официальном форуме «Небесных Клинков» с глумливым названием «Как бы админы ни вытягивали откровенно слабую команду, правда всё равно вылезла!» и приложил скриншоты из игры рассаженных по клеткам полуголых связанных противников. Написал, что полностью беспомощные игроки всё равно что убитые, капитан же «Бессмертных из Трансильвании» трусливо сбежал из боя на летающем маунте, бросив свою команду на произвол судьбы, что мало чем отличается от выхода оффлайн. И теперь, поскольку трое членов команды обезврежены и никуда из клеток уже не денутся, а последний отсутствует, я предлагал не тянуть кота за хвост и не дожидаться, когда у Влада Цепеша Пятого закончится игровое время на сегодня, а признать поражение его коллектива.
Между тем, пока я занимался этим сочинительством, завершился подсчёт наших потерь и разрушений после недавнего боя со стаей высокоуровневых виверн. Минус двадцать два НПС-бойца и гребца из экипажа триремы «Ярость Королевы Молли». Семнадцать из них были убиты, в том числе два великана из старой команды. Ещё пять НПС получили серьёзные увечья, лишившись конечностей из-за обморожения от дыхания ледяной виверны, на деле оказавшейся самой противной и эффективной из всей крылатой четвёрки. Искалеченных я решил отпустить в ближайшем же крупном городе, снабдив золотом для возможности съёма жилья и посещения лечебницы. Из разрушений же требовали починки одна из баллист и два абордажных ворона, десятка полтора вёсел левого борта и главный парус. Положа руку на сердце, можно было смело говорить, что «Розовые Лисята» достаточно легко отделались. При атаке опасной крылатой стаи всё могло закончиться для нас куда худшим итогом.
* * *
Трирема летела вверх по Белой реке, подгоняемая тремя рядами вёсел, да и главный парус, несмотря на неровную прожжённую дыру в нём, тоже неплохо добавлял скорости. С погодой сегодня вообще повезло: солнечный ясный день, стабильный ветер со стороны моря, так что лоцман подтвердил, что крупного города Андау торговой республики хаджитов мы достигнем уже к полудню. Могучий тролль Грым тоже встал за весло, подменив одного из гребцов, хоть я и не просил друга о таком. Миранисса на носу корабля разучивала новые заклинания, Алиса же ходила меж палубами триремы и восстанавливала Очки Здоровья и Очки Выносливости членам экипажа. Башкир докучал вернувшей привычный облик девушке-фениксу, вот только непохоже было, что с Хельгой у нашего любвеобильного хаджита что-либо получится. На мой неискушенный взгляд, гораздо больший шанс на успех у Вора имелся с дочерью бронника Арьей Чёрной Лилией — НПС-девушка с интересом поглядывала на Башкира и даже пару раз пыталась завести с сородичем схожей масти разговор, вот только мой приятель эту конкретную девушку почему-то упорно игнорировал. Слишком просто? Нет спортивного интереса?
Я же какое-то время стоял за штурвалом, сам лично ведя трирему вверх по реке, параллельно посматривал игровой форум в ожидании какого-либо ответа админов на созданную мною тему. Нет, глухо, хотя поклонники и хейтеры «Бессмертных из Трансильвании» вовсю ломали копья в жарких спорах, считается ли данная ситуация техническим поражением команды или всё же нет. В какой-то момент, излишне увлёкшись чтением забавных комментариев, я едва не посадил «Ярость Королевы Молли» на мель. Лишь тревожный окрик лоцмана вернул меня к игре, и в самый последний момент Пёс всё же сумел интенсивным вращением штурвала избежать нелепого кораблекрушения в спокойной реке при ясной погоде. Во избежание повторения подобных опасных инцидентов я поручил штурвал первому помощнику Дэну Умной Тыкве, сам же покинул мостик, чтобы отдохнуть в личной каюте и заодно распределить полученные очки.
Семьдесят восьмой уровень навыка Когти позволял потратить имеющееся свободное очко навыка в дальнейшую прокачку моего основного оружия. Естественно, выбрал я «Усиление Урона», уже десятое с начала игры. Это означало повышение наносимого дамага с каждым ударом на десять, а с учётом вставленных в перчатки руны «Упорство Монаха» и вовсе на двенадцать процентов. С таким мультипликатором урона затяжной бой позволял Псу из Забытой Стаи настолько накрутить наносимый противнику дамаг, что теоретически я мог крушить даже титанов и полубогов. Если не умру раньше от их атак, естественно. Вдобавок «Шок» четвёртого уровня у моих Когтей, возможность вызвать Кровотечение каждым третьим ударом с усиленным и более продолжительным эффектом, а также возможность парализации жертвы из-за эффекта «Касание Мумии» делали Пса настоящим монстром рукопашного боя, который был способен доставить неприятности любому оппоненту.
Имеющиеся девять свободных очков характеристик раскидал поровну между Силой, Ловкостью и Телосложением. И занимался изучением контрактов игроков, подбирая себе нормальный пояс, да снова вполглаза поглядывал форум «Небесных Клинков», когда в каюте рядом со мной возникло странное свечение. Область сияния сперва занимала половину помещения, затем сжалась и уплотнилась, после чего на столе проявился крохотный крылатый ангел-администратор. Удивительно небольшой, в отличие от обычного своего внушительного размера, сейчас в высоту он не превышал локтя. Надо же, учится на своих ошибках! Не как тогда в городе Волчьи Шахты, когда своим появлением администратор сломал стены и потолок тюрьмы.
— Нужно поговорить, Пёс, — сразу безо всяких приветствий перешла к делу крылатая фигура. — На тебя и твою команду массово поступают жалобы о нарушении игровых правил.
— Да? — абсолютно не наигранно удивился я. — И в чём же, собственно, нас обвиняют?
— Вы лишили свободы и посадили в рабские клетки троих живых игроков, нарушив тем самых два пункта игровых правил. Конкретно, пункт 8.1, запрещающий надолго ограничивать свободу передвижения игрока. И пункт 13.4, поскольку вы ещё и препятствуете нормальной игре и выполнению игровых заданий. Инкриминируют «Розовым Лисятам» также нарушение пункта 13.3 насчёт запрета абьюза — мол, вы ущемляете права игроков, подавляете их волю и таким образом психологически угнетаете, но здесь совсем уж притянуто за уши, можно оспорить. В отличие от первых двух пунктов, нарушения которых вполне очевидны.
— Но… это же полный бред! — даже растерялся я от абсурдности обвинений. — Идёт жёсткий PvP турнир, в котором все эти игроки участвуют. Они наши прямые конкуренты и противники, так что «Розовые Лисята» имели право их даже убить, не то что временно задержать!
— Если бы вы их убили, никаких претензий бы не возникло, поскольку такое действие разрешено правилами турнира. Но вы поступили по-другому, что вызвало недовольство наших пользователей. Идёт поток жалоб, игнорировать который администрация не может. Сейчас таких жалоб уже несколько сотен, а скоро станет тысячи. Как только определённый порог будет превышен, администрация будет вынуждена вмешаться, чтобы снять недовольство пользователей игры.
— Так за чем дело стало? Пусть официально признают поражение своей команды, и в ту же самую минуту мы их выпустим!
— Ты же сам понимаешь, Григорий, что этого не будет, — с сомнением покачал головой ангел. — Как ты сам ранее говорил, идёт турнир, победить в котором хотят все. Да, «Розовые Лисята» сделали сильный ход и практически парализовали игру одной из конкурирующих команд. Вот только ваши оппоненты нашли способ выкрутиться и исправить негативно складывающуюся для них ситуацию, причём полностью в рамках игровых правил. Уже через полчаса, максимум час, все пленники будут принудительно освобождены служебными командами, если вы сами этого не сделаете раньше. Так что можете отправить игроков на перерождение ради опыта, можете даже попробовать добиться с них обещания больше не атаковать вашу команду. Но это — максимум, который вы можете выжать из сложившейся ситуации!
После этих слов крылатый админ исчез, не став даже слушать мои возражения и оставив меня в глубокой задумчивости, а также с заметно упавшим настроением. Чёрт! Когда я уже было решил, что с «Бессмертными из Трансильвании» наконец-то покончено, снова, вот уже в который раз, пошло вмешательство администрации «Небесных Клинков», изо всех сил тянущей эту команду наверх.
Пока я размышлял, стоит ли предавать гласности этот новый случай игровой несправедливости, замигала иконка приватного сообщения. Со мной захотел переговорить капитан «Бессмертных из Трансильвании» высший вампир Влад Цепеш Пятый. Секунду-другую подумав, я всё же подтвердил соединение. На экране возникло вытянутое худое лицо вампира с болезненно-светлой кожей, тёмными аккуратно уложенными волосами, острыми выпирающими из-под верхней губы клыками и отталкивающими глазами оранжевого цвета с вертикальными зрачками.
— Буду краток, Пёс. Мне нужны мои ребята, и как можно скорее. Поэтому по десять тысяч единиц в реальном мире каждому игроку твоей команды, а тебе как капитану пятнадцать, и вы немедленно отпускаете всех троих. Согласись, это хорошая сделка! Столько в твоей нищей Киргизии и за пять лет было не заработать. Деньги помогут тебе обустроиться на новом месте в достаточно дорогой Москве.
Очень странно, что постороннему игроку стали известны личные данные, которые я вводил при регистрации в «Небесных Клинках». Вообще-то эта информация считается конфиденциальной и доступна лишь сотрудникам игровой компании, а больше никому другому. По-видимому, Влад Цепеш специально упомянул про Киргизию в разговоре, чтобы продемонстрировать недоступные обычному игроку возможности и показать свою крутизну. Но моё внимание зацепилось сейчас совсем за другое. Если уже через полчаса-час, как заверял меня администратор, попавшие в плен игроки будут освобождены служебной командой, то к чему вообще это новое предложение от капитана «бессмертных»?
По-видимому, не всё так гладко было у конкурентов, как мне пытались показать. То ли порога количества жалоб, при достижении которого администрация игры обязана реагировать на обращения пользователей, фанаты конкурирующей команды не набирали. То ли очередное, уже невесть какое по счёту, вмешательство администрации в честный ход турнира в интересах всегда одной и той же команды могло вызвать справедливое возмущение поклонников других коллективов. А потому я поинтересовался у Влада Цепеша Пятого, что будет, если я всё же отклоню его «хорошую сделку»?
— В таком случае я устрою тебе настоящий ад! — угрожающе показав клыки, пообещал мне вампир. — Как ты уже наверняка понял, человек я весьма богатый и с хорошими связями. В Москве у меня тоже немало знакомых. Так что в моих силах сделать так, Григорий, что твоё прошение о получении российского гражданства будет отклонено. Гражданство ты не получишь и будешь выдворен из страны!
Ха! Напугал ежа голым задом! Да пусть хоть все московские отделения полиции и миграционной службы перероют его знакомые в поисках несуществующих поданных Григорием Соцким документов. Мне даже любопытно будет посмотреть, что они в результате найдут. По-видимому, мне не удалось сохранить бесстрастное выражение лица, и глумливая улыбка всё же проявилась на морде Пса из Забытой Стаи, потому как Влад Цепеш поспешил дополнить свои угрозы.
— Не думай, что тебе удастся долго скрываться в российской столице без должных документов. Тебя очень быстро найдут, Григорий, это я тебе абсолютно точно обещаю! Я назначу за твою поимку настолько немыслимую сумму и устрою на тебя такую небывалую по интенсивности охоту, что даже участь вынужденного прятаться и постоянно менять места проживания Шэдоу Кейна покажется тебе желанной!
Он догадался, что я Шэдоу Кейн? Или просто привёл такой пример, чтобы запугать меня, и случайно попал? Наверное, на этот раз на морде Пса отобразилась неуверенность, поскольку собеседник довольно рассмеялся.
— Вот-вот. Зачем тебе нужны все эти неприятности, когда можно всё уладить миром, как деловые люди? Поговори со своей командой. Уверен, что никто из «Розовых Лисят» не откажется от лёгких денег, тем более, что сумма предлагается очень даже заманчивая!
* * *
Совещание «Розовых Лисят» проходило на капитанском мостике триремы, откуда предварительно мы удалили всех посторонних НПС. Я снова сам встал за штурвал и без утайки рассказал друзьям о визите ангела-администратора, пригрозившего неприятностями за инкриминируемые нам «нарушения игровых правил», а затем о состоявшемся разговоре с Владом Цепешем Пятым.
Миранисса по-деловому уточнила, чем грозят нам нарушения описанных администратором пунктов правил, если «Розовые Лисята» всё же откажутся идти на поводу и не отпустят пленников. Порывшийся в правилах Башкир ответил про предупреждение на первый раз, а затем, если нарушение не будет устранено, то временный бан персонажей на срок до двадцати четырёх часов. Все облегчённо выдохнули. Не страшно. По крайней мере, можно было спокойно ждать первого официального предупреждения и только после этого реагировать.
Далее разговор пошёл про недавнюю мою беседу с Владом Цепешем. И едва я озвучил предлагаемые всем нам суммы, как Миранисса Лучезарная не сдержала эмоций, захлопала в ладоши и даже запрыгала от радости. Примерно такая же реакция, пусть и более сдержанная, оказалась у малолетней Алисы. По словам американской девчонки, огромная сумма в десять тысяч единиц примерно соответствовала суммарному годовому доходу обоих её родителей и должна была снять все препятствия к дальнейшему её участию в «жестокой и кровавой онлайн-игре». А вот жадноватый обычно Башкир, от которого самого первого я ждал предложения немедленно соглашаться, повёл себя несколько странно. Он предложил пока не спешить с решением и сперва подумать о возможных последствиях обоих вариантов: если мы всё же выпустим пленников, и если откажемся это делать.
— Если мы их выпустим, — сам же начал размышлять вслух Башкир, — то они и дальше будут получать административную поддержку. Судя по тому, как «Бессмертных из Трансильвании» откровенно тянут наверх в турнире, кто-то из директоров «Небесных Клинков» или «Расколотой Империи Онлайн» сделал большую ставку на итоговую победу конкретно этой команды. Так что если мы согласимся на предложение Влада Цепеша и отпустим его союзников, «бессмертные» в итоге победят. Сейчас они идут на третьем месте в рейтинге, но уверен, что им помогут запрыгнуть на самую вершину. А это значит, прощай наша надежда на главный куш в миллион единиц — по двести тысяч каждому из нас. Это в двадцать раз больше, чем нам сейчас предлагает Влад Цепеш. И ведь двести тысяч это без учёта других ожидаемых доходов вроде денег от рекламных контрактов, продажи сувениров с нашими изображениями, билетов на встречу с фанатами и многого другого!
— Ты так рассуждаешь, словно мы уже победили… — заворчала недовольно Миранисса. — Хочу тебе напомнить, что мы вообще-то только четвёртые сейчас, и лидеры оторвались достаточно сильно по среднему уровню.
— По моим собственным подсчётам, «Розовые Лисята» уже как минимум третьи после боя на реке, а возможно даже и вторые в рейтинге. Да и после ожидаемой грандиозной бойни в Андау с городской стражей мы должны ещё неплохо подняться. К тому же наш капитан говорил, что у него имеются в запасе перспективные квесты, так что мы ещё можем подняться на вершину. Чего совершенно точно не случится, если мы согласимся на сделку с вампиром. Вот вы готовы отказаться от мечты о первом месте и отпустить мошенников, которым помогают победить нечестными приёмами?
Все молчали. В наступившей тишине Грым гулко ударил себя кулаком в грудь и громко прогудел.
— Авааа ды ых дапа!
Эльфийка тут же перевела слова отца.
— Грым говорит, что не всё в нашем мире можно купить, и честь не продаётся. Как сможем мы смотреть в глаза друг другу, если сейчас продадимся и откажемся от всех своих достижений в труднейшем бою на Белой реке? И знаете… я подумала и согласна с отцом! Десять тысяч единиц — это очень много. Но возьми я эти деньги, всю дальнейшую жизнь я бы презирала себя и считала проституткой!
Алиса дёрнулась, словно получила оплеуху, и поспешила прокомментировать.
— Тогда я тоже передумала и, как Миранисса с Грымом, не желаю этих грязных денег! Так и скажи этому вампиру, Пёс, что мы за честную игру!
Башкир опустил голову и промолчал. Что ж, позиция команды стала мне понятной. Как минимум трое из пяти «Розовых Лисят» за то, чтобы денег не брать. Сам я, хоть ранее и не высказывал вслух свои мысли, тоже внутренне склонялся именно к такому варианту. Так что настало время озвучить общее коллективное решение.
— Подкупом нас не взять! Хотят админы использовать служебную команду для освобождения узников, пусть используют, но сами мы полученное преимущество не отдадим!
* * *
За следующие полтора часа ничего необычного не произошло. Может, наших пленников админы и отпустили, вот только понять это с нашей стороны было невозможно. Все трое «бессмертных» давно исчезли из игрового мира, едва у них истёк срок агрессии, так что клетки стояли в трюме пустыми. Никаких предупреждений от администрации «Небесных Клинков» не поступало, да и Влад Цепеш Пятый больше не пытался со мной связываться. По-видимому, мы упустили свой шанс получить серьёзные деньги.
Город Андау встретил нашу трирему с чёрными парусами давящей жарой, суетой грузчиков в речном порту и выстроившимися возле причала двумя крупными отрядами союзных нам вооружённых НПС. Тот отряд, что побольше, возглавляла прекрасная и смертельно-опасная Жнец Смерти сто сорокового уровня Мисти Ури. Как всегда эффектная и грациозная, сейчас Мисти была настоящим воплощением дикой красоты полуволчицы. За её спиной молчаливыми правильными шеренгами выстроились бойцы-полуволки в кольчугах, с копьями и одинаковыми щитами, на которых красовалась эмблема вольного города Волчьи Шахты. Да, мой личный агент Мисти Ури откликнулась на письмо и привела с собой отряд городских стражников. Пусть скромных уровней от сорокового до шестидесятого, но зато этих бойцов было реально много, не менее полутора сотен.
Вторая же группа была втрое меньше по численности, стояла поодаль от первой и выглядела весьма разношёрстной как по экипировкам, так и по расам. В ней находились и зверолюди, и крылатые птицелюди, хаджиты и орки, даже эльфы с гномами присутствовали. Это прибыли ассасины региона Волчьи Пустоши, о чём свидетельствовали описания над головами мрачных напряжённо озирающихся личностей, не привыкших к яркому солнцу и повышенному вниманию окружающих. Что удивительно, среди десятков НПС видел я и нескольких живых игроков, причём уровни практически у всех превышали сотый. Серьёзные ребята! Да и вообще, средний уровень ассасинов был примерно восьмидесятый, так что в гипотетическом противостоянии с городской стражей я бы поставил именно на убийц. Причём самой колоритной из всех присутствующих была их лидер полуволчица Рея Ури. Агент «Стальной Короны» золотого ранга стояла чуть поодаль от остальных в тёмно-серой длинной куртке до пят и с закрывающим морду капюшоном. Золотой лук за её спиной испускал ауру сильнейшей магии, как и палаш на поясе волчицы. Сто сорок пятый уровень, практически предел для этой «нубовской» территории! Сильна стала младшая из сестёр Ури, даже старшую обогнала по прокачке!
Едва я ступил на пирс по опущенному абордажному ворону, заменяющему на триреме обычный трап, как обе сестры-волчицы, недовольно зыркнув друг на дружку, одновременно направились ко мне, пихаясь локтями и вполголоса переругиваясь меж собой. Признаться, сперва я удивился, что между сёстрами наблюдается какой-то разлад, но затем ветер донёс до меня обрывки фраз.
— Ты спала с Псом, сестра, не отрицай. Я вижу это по твоей гнусной самодовольной ухмылке.
— И что с того? Он принц королевства. И мой хозяин.
— Но я его королева! Пёс сам это говорил при свидетелях.
— Ты предала его, Рея, и упустила свой шанс…
Вот оно что… Как бы то ни было, когда девушки подошли ближе, перепалку они прекратили и обе склонились в приветственных поклонах. Старшая так и вовсе в знак огромного уважения и признания моего статуса претендента на трон королевства опустилась на одной колено.
— Мой принц, жду ваших распоряжений! — первой заговорила Мисти Ури, а её оставшаяся стоять сестра через секундную паузу добавила.
— Пёс, я прибыла сюда по приказу главы «Стальной Короны». Великий Фенрир велел мне собрать боевой отряд из лучших убийц Ордена Ассасинов, прибыть в порт Андау и временно поступить в твоё распоряжение. Так что приказывай, мы всё исполним! Кого нужно убить?
Я указал лапой на возвышающийся на холме белоснежный дворец местного градоначальника и вытащил из-за пазухи дубликат драгоценной расписки, сделанной нотариусом в городе Малахитовый Развал.
— Так уж получилось, что бургомистр Андау задолжал мне целую кучу золота, которой хватит на вооружение полноценной армии. Настало время напомнить забывчивому хаджиту про его обязательство. Если же он откажется платить, мы силой вытрясем из этого мерзавца причитающиеся монеты! Что скажешь, феникс, — я обернулся к стоящей за моей спиной крылатой Хельге, — есть ли у нас шанс?
Красноволосая девушка на несколько секунд «зависла», её глаза подёрнулись белёсой плёнкой.
— Я не знаю ответа, хозяин. Но одно вижу совершенно точно. Сегодня в Андау прольётся очень много крови! — проговорила прорицательница, не открывая глаз.

Глава двенадцатая
Пираты Каспийского моря

Ответ девушки-феникса меня откровенно расстроил. Игровые задания на выбивание долгов, по крайней мере в «Расколотой Империи Онлайн» уж точно, в большинстве своём предполагали не только напрашивающийся силовой вариант «тупо в лоб», но и возможность мирного разрешения при выполнении каких-то условий. Я предполагал, что приведённые Псом из Забытой Стаи триста восемьдесят бойцов являются как раз таким «условием» и должны способствовать сговорчивости местного градоначальника Марчелло Подлого. Оказывается, нет. Всё-таки сил я собрал недостаточно? Нужно ещё?
Вообще-то, предполагался ещё и третий отряд союзников. Большая группа агентов «Стальной Короны» высоких рангов к полудню должна была доставить в порт города Андау вытащенную из цепких лап короля-льва Симона Двенадцатого политическую заложницу полуволчицу Стеллу Набожную Хвайт Панг. С этой девушкой, обладающей какой-то Легитимностью и являющейся одной из заметных претендентов на трон королевства полуволков, мне советовала встретиться и беглая королева Вилена Своенравная, и нынешний король Джуним Седьмой Хвайт Панг. Но что-то видимо пошло не так, раз группа агентов «Стальной Короны» не прибыла вовремя со своей добычей. Жаль, жаль.
Эх, имейся в городе Андау храм или монастырь Матери-Волчицы, заглянул бы туда перед визитом к бургомистру. После всех выполненных Псом игровых заданий и пожертвованных немалых сумм церковь Матери-Волчицы сменила изначальный свой гнев на милость и стала мне фактически союзной. Можно было бы попробовать набрать там отряд послушников-монахов дополнительно к уже имеющемуся у меня воинству, да и вообще мне обещан был капеллан в экипаж за освобождение рабов на невольничьей рынке Новой Тортуги. Вчера утром никто из предложенных кандидатов мне не приглянулся — парни-послушники оказались неопытными и слабыми, брать же девушку-лекаря меня отговорила тогда Харуми. А между тем жреческая поддержка сейчас бы не помешала…
Я вдруг понял, что вспомнил сейчас про церковь Матери-Волчицы лишь потому, что вижу бредущего по берегу дряхлого старика в запылённых и ветхих одеждах жреца этой религии. Седой как лунь полуволк с клюкой сошёл с трапа небольшого парусного судна, пришвартовавшегося как раз поблизости от моей триремы, и медленно-медленно побрёл по набережной, едва переставляя лапы и осматриваясь по сторонам подслеповатыми глазами. Я бы может и не обратил внимания на этого престарелого безобидного НПС, но в паре шагов за седым жрецом с дубинами в мускулистых правых лапах и с тяжёлыми рюкзаками за спинами медленно брели два грозных мордоворота-зверочеловека, недобрыми взглядами провожая всех, кто проходил поблизости от их подопечного. Носорог и полуволк — высокорослые и массивные телохранители, каждый с уровнем 130+, что было весьма и весьма много для региона новичков. Между тем уровня самого дедка над головой не отображалось, имелась лишь очень краткая информация о нём:
Парис Упёртый. Жрец церкви Матери-Волчицы
Умения: Магическое лечение, Жреческая магия, Жреческая магия II,???
Я как раз рассматривал эту странную троицу, пока мои пираты-головорезы сходили с триремы на берег и строились, а Мисти с Реей отдавали приказы своим подчинённым, и потому обратил внимание, что описание старика буквально у меня на глазах слегка поменялось. Перед словом «Жрец» добавилось прилагательное «Верховный».
Навык Осматривание Предмета повышен до двадцать седьмого уровня!
Так он не просто какой-то заурядный служитель церкви Матери-Волчицы, а кто-то весьма высокий в их сложной и запутанной религиозной иерархии? Верховный жрец. Помнится, глава отделения церкви в городе Волчьи Шахты слепая волчицы Иси Ла-Эри была старшей жрицей, а этот дряхлый старик, получается, даже выше её до должности. Так, стоп! Погоди-ка… Я припомнил рассказ слепой жрицы, что глава церкви Матери-Волчицы уже долгие десятилетия отсутствует, поскольку отправился на поиски сбежавшей королевы Вилены Своенравной, которую полагал истинной правительницей. Чувствуя, что ухватился за ниточку очень любопытной истории, я поспешил за стариком. Его охранники преградили мне путь, угрожающе скалясь и демонстрируя оружие, но я, изо всех сил показывая миролюбие, что было весьма непросто при грозном облике Пса, остановился, показал пустые лапы, после чего снял устрашающего вида шлем Короля Призрачных Гулей.
— Я — Пёс из Забытой Стаи, нынешний глава рода Хранителей.
— И что потребовалось главе мрачных головорезов от такого как я дряхлого старика? — дребезжащим от слабости голосом поинтересовался жрец, но мне показалось, что он переигрывает и не настолько слаб, каким хочет показаться.
— Верховный жрец, до меня доходила информация, что долгие годы вы не появляетесь в столичном Вульфберге и скитаетесь по дальним территориям в поисках пропавшей истинной королевы…
— Молодой Хранитель, — резко перебил меня огромный мордоворот-носорог, — тут конечно не королевство полуволков, где за столь крамольные слова недолго и на плаху загреметь, но даже на территориях хаджитов опасно ставить под сомнение власть правящего монарха полуволков.
Я лишь небрежно отмахнулся от такого предупреждения.
— Нынешний король Джуним Седьмой сам признал, что его троюродная сестра Вилена Своенравная Хвайт Панг являлась неординарной личностью и правительницей по духу, и обещал устроить ей похороны со всеми положенными королевской особе почестями.
— Что⁈ — мне показалось, что и без того дряхлый старик только что растерял половину остававшейся у него жизненной силы. — Королева Вилена Первая мертва?
— Да, к сожалению, это так. Позавчера на берегу Южного моря Вилена приняла яд, чтобы не попасться в лапы агентам секретной службы короля.
— Но откуда эта информация? — с недоверием поинтересовался второй из спутников жреца, могучий устрашающего вида полуволк.
— Я разговаривал с Виленой Своенравной в посёлке Развязавшийся Булинь незадолго да её смерти. За это был потом схвачен агентами «Стальной Короны» и допрошен в присутствии самого короля Джунима Седьмого. Престарелый монарх сам лично вёл допрос. Но что стало для меня совсем уж неожиданным, король меня отпустил, хоть и убедился, что я — родственник Амира Гордого, мужа Вилены, и по сути являюсь претендентом на его трон. Мне показалось, что это было своего рода извинением Джунима за то, что он не успел помириться со своей троюродной сестрой до её смерти.
Наступило долгое молчание. Наконец, верховный жрец проговорил едва слышно.
— Что-то действительно задержался я в своих странствиях, и пора возвращаться в столицу. Пёс из Забытой Стаи, благодарен тебе за информацию о моей королеве и нынешнем недостойном короле. Скажу даже больше, я полагаю, что эта наша встреча вовсе не случайна и была организована Матерью-Волчицей. Я понял её знак. Король одряхлел и уже не может удерживать ускользающую из его лап власть. Я сообщу об этом жрецам церкви, а они транслируют пастве.
Выполнено скрытое игровое задание «Пилигримы бывают разные»
ВНИМАНИЕ!!! Получение опыта невозможно, поскольку ваш персонаж достиг максимального для данной территории уровня.
Дополнительное условие I выполнено.
Легитимность короля зверолюдей Джунима Седьмого снизилась до пятидесяти четырёх!
Легитимность вашего персонажа повышена до девятнадцати!
ВНИМАНИЕ!!! Получение опыта невозможно, поскольку ваш персонаж достиг максимального для данной территории уровня.
Доступен новый навык!
Вот это да! Насколько я понял, только что произошло катастрофическое обрушение Легитимности правящего монарха. Ещё чуть-чуть, и этот показатель станет менее пятидесяти одного, что повлечёт сомнения у народа в праве Джунима Седьмого руководить государством, раскол в обществе полуволков и открытое восстание затаившихся пока что выжидающих удобного момента претендентов.
* * *
Ни одного из двоих своих грозных спутников верховный жрец мне не отдал на роль капеллана, хоть я и просил Париса Упёртого об этой услуге. Также у меня сложилось впечатление, что старик стал относиться ко мне заметно холоднее, когда я открытым текстом заявил, что являюсь претендентом на трон, а потому хотел бы получить поддержку от церкви Матери-Волчицы. Судя по всему, церковь или хотела полностью дистанцироваться от возможной грызни за престол, или поддерживала какого-то кандидата из правящей династии Хвайт Панг, а вовсе не чужака их рода Пасуккун. Эта мысль посетила меня ещё и потому, что Джуним Седьмой лишился сразу тринадцати пунктов Легитимности, мне же из них досталось всего четыре. Сразу возникал логичный вопрос, кто же тогда получил остальные девять???
Но вот шестую звезду Кровавой Луны, ставшую доступной по достижению Псом сто пятидесятого уровня, верховный жрец мне открыл, причём совершенно бесплатно. Точнее, за обещание доставить его на быстром дилижансе в столицу королевства полуволков, где Парис Упёртый надеялся ещё успеть на траурные церемонии по случаю смерти королевы Вилены Своенравной. Кобылицы-кентавры Илмара и Ялита Хирон прибыли на призыв магического серебряного свистка, оценили важность поручения и пообещали доставить главу церкви в Вульфберг уже к полуночи.
Получено постоянное усиление. Интенсивность кровотечения, вызванного ударом Когтей или режущего оружия, увеличена вдвое! Шанс ослепить противника при ударе Когтями или режущим оружием увеличен вдвое!
Слабоватым усиление оказалось для высоченного сто пятидесятого уровня. Хотя это как посмотреть. Про шанс ослепления сейчас не говорю, он всегда не очень высокий, но зато можно при правильном планировании скиллов и подборе экипировки построить «билд» бойца ближнего боя, основанный именно на Кровотечении. С моим высоким шансом вызвать его, продолжительным и усиленным действием, да ещё и возможностью парализации жертвы сопутствующими навыками «Шок» или «Касание Мумии», чтобы противник не смог лечиться, могло быть интересно и весьма эффективно.
Я распрощался со старым жрецом, подозвал «Розовым Лисят», обеих сестёр Ури, а затем ещё и живых игроков из числа Ассасинов. Объяснил им задачу и основную сложность: в случае открытого конфликта во дворце всю городскую стражу, пришедшую на подмогу бургомистру, перебить мы не сможем никогда, поскольку НПС будут появляться бесконечно, причём со всё более и более высокими уровнями. А потому тревога вообще не должна подняться — горнист с сигнальным рожком должен быть своевременно убит или попасть в радиус действия заклинания «Безмолвие», посланные зажечь сигнальный огонь или звонить в колокол охранники дворца должны быть перехвачены и обезврежены. Но если такой самый идеальный для нас вариант всё же не случится, все мы должны быть готовы к «Плану Б»: ограничить зону тревоги стенами дворца.
— Как тогда в доме градоначальника Волчих Шахт? — уточнила наша сообразительная ушастая Лекарь, и я подтвердил.
— Да, Алиса, именно так. К моменту начала опасной аудиенции ворота дворца должны быть закрыты, а все наши союзные подразделения уже находиться внутри. В таком случае попасть внутрь посторонние уже не смогут, и задачей наших объединённых отрядов станет справиться лишь со внутренней охраной замка и личными телохранителями Марчелло Подлого. Охранников внутри дворца может быть много, и среди них могут попадаться весьма сильные бойцы, но их количество всё же конечно, так что мы справимся!
— Я правильно понимаю, что придётся нарушить закон и заранее перебить всю стражу у дворцовых ворот, чтобы впустить армию наших бойцов внутрь, после чего заблокировать двери?
Вопрос принадлежал Мисти Ури. Руководитель городской стражи Волчих Шахт и ярая поборница закона сразу же ухватила самую суть. Да, кому-то придётся становиться преступниками и нападать на нейтральных стражников. Я посмотрел прямо в синие глаза красавице-волчице и кивнул.
— Да, Мисти. Кому-то придётся пролить кровь хаджитов-охранников. Тебе это задание не предлагаю, поскольку оно противоречит твоим принципам. Но может Ассасины это сделают?
Рея Ури с превосходством посмотрела на свою законопослушную старшую сестру, и янтарного цвета глаза младшей полуволчицы сменили цвет на кроваво-алый.
— Мой отряд убийц выполнит эту работу. Но при одном условии, — полуволчица сделала паузу, после чего продолжила, — Пёс, ты простишь меня за тот случай в «Доме Ярла». Забудешь всё, что я тогда наговорила тебе, и дашь мне новый шанс.
Я криво оскалился, показав острые зубы, и отрицательно помотал башкой.
— Рея, этого недостаточно для искупления твоей вины за предательство. Но половину висящего на тебе морального долга ты снять сможешь.
— Меня это устраивает! — моментально согласилась опасная убийца и повернула голову в сторону виднеющегося вдали на холме белого замка бургомистра. — Как раз для Ассасинов работа. Сегодня прольётся много крови!
* * *
Полчаса на подготовку, рекогносцировку дворцовой территории и ближайших городских районов, расставление всех атакующих отрядов перед началом операции, но самое главное запись «Розовых Лисят» на приём к бургомистру Марчелло Подлому. Очередь желающих попасть к градоначальнику была невероятно длинной, и время на аудиенцию местный тучный распорядитель отвёл нам лишь поздно вечером перед самым закрытием дворца, да и то для этого пришлось грозить расфуфыренному привыкшему к подхалимству и взяткам чиновнику. Пёс со своим «фирменным» звериным оскалом пообещал сделать упёртого хаджита евнухом и оставить только один глаз, чтобы чиновник мог распознавать среди потока посетителей действительно важных, если места сегодня не найдётся. Толстяк к столь откровенным угрозам не привык, побледнел и растерял всю свою важность, после чего внёс мою группу в список посетителей, которым разрешается пройти во внутренние помещения дворца. Вместе с «Розовыми Лисятами» внутрь проскользнула и группа Ассасинов, сразу же начавших изучать коридоры дворца и подсчитывать количество потенциальных противников.
Навык Запугивание повышен до сорок второго уровня!
Далее «лисята» быстро продвинулись в списке записавшихся на приём посетителей в самое начало очереди. Живые игроки по перемещающимся вокруг замка и концентрирующимся возле ворот вооружённым отрядам убийц и пиратов уже начали догадываться, что происходит нечто необычное и опасное, и поспешили ретироваться, чтобы не попасть под замес. С НПС-посетителями было чуть сложнее, но Запугивание работало почти всегда безотказно. Посторонние гражданские не рисковали вставать на пути у страшного полуволка и его группы, и пропускали нас вперёд. Многие вообще принимали удивительно прозорливое решение уйти из дворца и записаться на приём на какой-либо другой день.
Упорствовал и отказывался пропускать нас лишь нагловатый важный НПС-вельможа торговой республики, с целой свитой слуг пришедший во дворец магистрата по какому-то имущественному спору. Но задиристому аристократу «внезапно стало плохо из-за духоты в помещении», когда Мисти Ури приложила его дубинкой по темечку в момент, когда присутствовавшие в помещении охранники дворца были отвлечены её помощниками. Некоторые слуги аристократа хоть и видели нападение, но предпочли согласиться с моей версией про нестерпимую духоту в середине жаркого дня и поспешили вынести бессознательное тело господина на свежий воздух.
Навык Запугивание повышен до сорок пятого уровня!
Аура Страха улучшена до четвёртой степени!
Аура Подавления улучшена до четвёртой степени!
После этого стало совсем легко. И вот, наконец, резные двери приёмной распахнулись перед группой «Розовых Лисят», и я смог своими глазами увидеть одного из семи соправителей торговой республики хаджитов Марчелло Подлого, про которого ранее лишь слышал, причём обычно нелицеприятное. Нужно сказать, что произвёл на меня бургомистр отрицательное и даже отталкивающее впечатление. Обрюзгший жирный котяра-хаджит рыжей масти в кричаще-роскошных расшитых золотом ярких одеждах и с золотым обручем на лохматой башке даже не сидел, а скорее возлежал на огромном и мягком троне, а стоящие по обе стороны от градоначальника полуголые девушки-рабыни — молоденькая зверодевушка-белка и совсем юная тёмная эльфийка — обмахивали хозяина огромными опахалами из перьев экзотических птиц.
Сто восьмидесятый уровень оказался у градоначальника. Высокий, чего уж отрицать, но всё же определяемый моим персонажем, а значит теоретически убить бургомистра было возможно. Игровой класс «Торговец» и огромный живот, из-за которого Марчелло даже не мог сидеть на своём троне ровно, тоже не добавляли градоправителю опасности как бойцу. Но вот пара дюжин присутствующих здесь в приёмном зале опытных телохранителей-хаджитов, все с уровнями 145+, резко усложняла задачу, и справиться с такой оравой сильных бойцов «Розовым Лисятам» будет весьма проблематично.
Впрочем, убивать Марчелло я всё же не собирался и пришёл во дворец с несколько иной целью: запугать и добиться оплаты старого долга. Хотя стрясти с жадного торговца виру за моего убитого родственника всё же стоило. Голова принца полуволков Мрака Острозуба с оскаленной пастью и вставленными вместо глаз крупными красными рубинами служила градоначальнику подставкой для блюда со сладостями, и игнорировать такой плевок в адрес моей семьи Пасуккун я безусловно не мог. Какой формы будет вира — кровью, деньгами или территориями — покажет уже дальнейший ход разговора, пока же я скомандовал в микрофон игрокам-ассасинам начинать и неторопливо двинулся по красной ковровой дорожке к трону меж двумя рядами охранников.
Спешить действительно сейчас не стоило, поскольку нужно было дать время бойцам моей армии взять под контроль вход во дворец и забаррикадировать ворота. Также в этот самый момент в соседних залах убийцы из отряда Мисти Ури снимали охранников у дверей, патрульных и всех, кто мог поднять тревогу. Пять минут, как мне было обещано, и во всём дворце градоправителя из неприятелей останутся только сам Марчелло и его личная охрана. Но… что такое? Меня теребила за плечо соседка по катеру Анита Смирнова, требуя срочного внимания, и это в настолько неподходящий момент!
— Анита, я сейчас крайне занят и не могу выйти из игры! — попытался было отмахнуться я от назойливой девушки, но она не унималась и даже насильно стянула визор с моего лица.
— Артур, у нас серьёзная проблема! — в голосе рыжей девчонки сквозила самая настоящая паника. — Да ты сам посмотри в иллюминатор!
Я послушался её совета и… сперва ничего не понял из-за бьющего в глаза чрезмерно яркого света. Неужели утреннее солнце на юге настолько ослепительное? Хотя это не могло быть солнце, так как источник свет быстро смещался. Затем луч прожектора отвели в сторону, осматривая другие части нашего стоящего на якорях «Водника-2050», я проморгался, и моему взору открылся перемещающийся всего метрах в сорока от нас… абсолютно такой же угольно-чёрный зализанной формы катер!
— Он явно с той же базы, где мы брали в прокат наш катер, — подсказала Анита. — Даже номер на борту из той же серии, а значит их одновременно регистрировали в инспекции по маломерным судам.
Появление тут в одной из великого множества проток дельты Волги абсолютно такого же «Водника-2050» с той же самой рыболовной базы, где мы брали в прокат свой катер, случайностью быть никак не могло. И означало лишь одно: преследователи нас вычислили по находящемуся у нас радиомаячку. А значит…
— Анита, срочно за штурвал!!! — прокричал, отшатываясь от окна и срочно падая на пол, поскольку луч прожектора снова скользнул по нашему иллюминатору. — Врубай моторы и уходи на максимальной скорости!!!
— Но как же два якоря, на которых мы стоим? — поинтересовалась также уже бросившаяся на пол по моему примеру девушка. — Они будут нас тормозить!!!
— Я подниму якоря! Ты же уводи катер в Каспий!
Якоря на «Воднике-2050» действительно поднимались и опускались вручную, хотя на столь современном плавсредстве с автопилотом, спутниковой системой навигации и кучей электронных систем конструкторы могли бы и озаботиться соответствующей автоматикой. Причём если носовой якорь поднимался специальным механизмом-воротом из внутреннего помещения, и выходить наружу для этого не требовалось, то вот кормовой поднимался с верхней палубы, где я находился бы как на ладони у внешних наблюдателей. Сорвав с головы визор и прихватив на всякий случай лежащий на прикроватном столике пистолет, я на полусогнутых ногах бросился сперва на нос, где стал крутить ворот и поднимать якорную цепь. В это время с рёвом завелись моторы нашего катера, и это, похоже, послужило для наших оппонентов сигналом к атаке. Послышались звуки выстрелов, звон разбитого стекла со стороны камбуза и глухие удары по обшивке. Сомнений в том, что преследователи имеют самые недобрые намерения, больше не оставалось!
Так и не докрутив до конца ворот и лишь приподняв носовой якорь над грунтом, я поспешил на корму. По нам продолжали стрелять, причём из двух разных стволов, судя по заметно отличающимся звукам выстрелов. Из чего-то неавтоматического и весьма громкого вроде охотничьего карабина, и потише из пистолета. Стреляли одиночными, что хоть немного успокаивало, да и метились наобум просто в силуэт нашего катера. Одно отверстие в фальшборте возникло всего в полуметре от моей головы, но это была скорее всего просто случайность. Я побежал на полусогнутых, чтобы голова не показывалась, а под конец даже пополз к вороту, поднимающему кормовой якорь, поскольку стрельба однозначно стала более прицельной. Враги понимают, что нам осталось лишь поднять второй якорь, после чего мы уйдём, и стреляют в область ворота на корме? Или… я поднял голову и обнаружил зависший прямо над моей головой на высоте всего метров четырёх-пяти миниатюрный квадрокоптер. Твою же мать, они прекрасно видят меня по камерам!!!
Я лёг на спину, прицелился и раза четыре выстрелил по дрону из имеющегося у меня малокалиберного спортивного пистолета. Дистанция была всего метра четыре, но я, к огромному своему стыду, ни разу не попал в цель. Но хоть заставил квадрокоптер резко уйти в сторону и выше, после чего прекратил бесполезную стрельбу и метнулся за какой-то стоящий на корме металлический ящик, чтобы тот прикрывал меня от прямых попаданий. После чего вытянутыми из-за укрытия руками начал быстро-быстро крутить ворот, поднимая второй якорь. Несколько попаданий прошло очень близко, отверстия и вмятины в металлокерамическом корпусе возникали буквально на расстоянии ладони от моего тела. Недовольно зашипел, выбрасывая пену, и пробитый пулей огнетушитель на стене в метре от меня, но пока что мне везло. В какой-то момент наш катер наконец-то сдвинулся с места, после чего с рёвом рванул вперёд, набирая скорость и оставляя на волнах пенный след.
— Артур, ты там живой? — поинтересовалась Анита Смирнова, и я успокоил свою подругу.
Заодно велел девушке не сбавлять скорость, поскольку преследователи начали погоню и упорно не отставали, держась позади нашего катера метрах в ста пятидесяти. Точнее, сперва они подошли было ближе, но я выстрелил из своего пистолета несколько раз и похоже даже куда-то попал, так как враги предпочли увеличить дистанцию и не настолько наглеть.
— Надо же, Артур, нас атаковали самые настоящие пираты! — со странной смесью испуга и задора прокричала Анита из рубки. — Да и где, в спокойнейшем Каспийском море, где со времён Степана Разина вот уже четыреста лет таких случаев не было! Рассказать кому, не поверят!
— Поверят. У нас сколько пулевых пробоин в катере, что доказательств более чем достаточно. Вот только мне что-то не хочется объясняться в полицией насчёт случай пиратства в дельте Волги в двадцать первом веке.
Я выкинул за борт шипящий и обильно плюющийся пеной огнетушитель, после чего отщёлкнул пистолетную обойму и с недовольным видом рассмотрел последние два остающиеся там патрона. Мда, хреново, на «морской бой» точно не хватит.
— Анита, не сбавляй скорости! Держи курс в Каспийское море, а затем двигай на юг вдоль западного побережья. Если увидишь крупный посёлок или город, сразу причаливай — едва ли у наших врагов имеется на борту скоростной электробайк, так что мы оторвёмся! Мне же нужно срочно возвращаться в «Небесные Клинки» и, очень надеюсь, что моего Пса там ещё не убили!

Глава тринадцатая
Лисята в бане

Самым первым чувством, которое испытал, когда снова надел визор, стало невероятное облегчение. Пса из Забытой Стаи не убили за несколько минут моего отсутствия, хотя такой исход был очень даже возможен. Я ведь не вышел полноценно из игры, потому и персонаж никуда не исчез, а продолжил неподвижно стоять посреди ведущей к трону Марчелло Подлого ковровой дорожки в окружении высокоуровневых телохранителей бургомистра, готовых в любую секунду стать враждебными и атаковать. Было даже несколько странно, что личная охрана бургомистра до сих пор осталась нейтральной и не набросилась с оружием на «Розовых Лисят». Судя по всему, убийцы Реи Ури сработали безупречно, не допустив абсолютно никакого шума, а потому находящиеся в тронном зале НПС до сих пор не подозревали, что весь остальной дворец фактически уже захвачен вторгшимися чужими отрядами.
— Капитан, ну наконец-то!!! — моя активность сразу же была замечена Башкиром, а затем и остальными друзьями по команде.
Сразу же посыпались вопросы, что со мной стряслось, но я жестом лапы прервал лишние сейчас разговоры и пошёл к остальной группе.
— Потом расскажу, друзья, это долгая история. Но неужели Алиса до сих пор полощет мозги Марчелло Подлому, и вас до сих пор не вытурили из зала, чтобы не отнимали драгоценное время градоначальника⁈ — поразился я, видя крохотного лопоухого Лекаря, ведущего беседу с возлежащим на троне тучным котярой.
— Я попросил без тебя ни слова не говорить о старой расписке, чтобы Марчелло не сагрился раньше времени, — пояснил Башкир, после чего честно признался, что давно уже потерял нить беседы и сам не понимает, о чём лопоухий фенёк сейчас спрашивает градоначальника.
Тучный хаджит нетерпеливо ворочался на своём троне и кривил морду, но пока что терпел бесконечный водопад вопросов и пустых комментариев нашего Лекаря. Не исключено, что интеллектуальные программные алгоритмы по каким-то признакам определили, что свою мысль бургомистру пытается сформулировать и изложить несовершеннолетний игрок, а потому давали девчонке поблажку, потому как меня или кого иного ценящий своё время соправитель торговой республики давно бы уже выставил за дверь. Также я обратил внимание на то, что сообщения о захвате прихожей, первого этажа и контроле над воротами дворца поступили ещё четыре минуты назад. Свою часть работы отряды Мисти Ури и Реи Ури с блеском выполнили, настала пора и «Розовым Лисятам» проявить себя.
В чате группы Башкир попросил у меня ядовитые ловушки, которые Пёс получил ещё в Волчих Шахтах и до сих пор таскал с собой. Наш Вор предлагал заминировать прихожую, после чего выманить туда охрану и заблокировать со всех сторон двери, чтобы избавиться от высокоуровневых стражников. Неплохой план, вот только времени на его подготовку уйдёт немало, а терпение Марчелло Подлого уже похоже подходило к концу. Да и меня в любую секунду Анита Смирнова могла выдернуть в реальный мир, поскольку преследующий нас пиратский катер всего в ста пятидесяти метрах, мягко говоря, не самая спокойная ситуация. А потому тут во дворце нужно был действовать максимально быстро.
— Алиса, стоп! — прервал я словоохотливую американскую девчонку. — Ты молодец, свою работу выполнила на «отлично». Теперь настал мой черёд вести беседу.
Я указал лисичке-феньку на огромную бронзовую люстру под потолком — бесчисленные свечи там зажигали к темноте, и велел Лекарю сразу же переместиться туда телепортацией, как только тут в зале станет опасно. Также написал союзникам блокировать все двери, ведущие в тронный зал, чтобы никто из личных телохранителей бургомистра не смог выбежать за подмогой, да и сам Марчелло остался внутри большого просторного помещения.
— Теперь говорить буду я, — Пёс из Забытой пошёл вперёд к трону, привлекая к себе внимание телохранителей градоначальника и позволяя «лисятам» отойти на безопасную дистанцию. — Ты наверняка уже понял, жирный котяра, что перед тобой сам глава семьи Хранителей. И пришёл я именно к тебе!
— Что ты себе позволяешь, Пёс⁈ Как ты со мной разговариваешь⁈ — бургомистр аж растерялся от моей наглости и резкого перехода от вежливых слов Алисы к прямым оскорблениям от командира группы. Кстати, голос у Марчелло Подлого оказался тонким и визгливым, словно у девчонки.
— А как с тобой ещё разговаривать, мерзавец? За тобой кровавый долг за убийство моего родственника, — я указал когтистой лапой на подставку для сладостей, сделанную из головы принца Мрака Острозуба. — А также старый денежный долг с процентами за пятьдесят лет, вместо честной оплаты которого ты убил пришедшего за деньгами принца полуволков! На свою стражу даже не надейся — меня она не сможет остановить!
В доказательство своих слов я Быстрым Перемещением сместился влево, к стоящим ближе всего телохранителям, и нанёс удары Когтями одновременно двух лап.
Навык Бесстрашие повышен до второго уровня!
…
Навык Бесстрашие повышен до пятого уровня!
Навык Когти повышен до семьдесят девятого уровня!
Не знаю уж, как в «Небесных Клинках» предлагалось прокачивать навык Бесстрашие, но начинать драку при многократном преимуществе противника в численности и существенном в среднем уровне тоже, как выяснилось, засчитывалось. Оба атакованных мною хаджита ещё стояли на ногах, хотя левый был уже по сути мёртв — Когти глубоко вошли в обе его глазницы. Да и правый получил четыре проникающих ранения в горло и захлёбывался сейчас в крови, жить ему оставалось несколько секунд. Я же довольно оскалился и на глазах опешивших от увиденного друзей и врагов облизнул когти, смакуя кровь на них вперемешку с мозгами.
Навык Запугивание повышен до сорок шестого уровня!
ВНИМАНИЕ!!! Получение опыта невозможно, поскольку ваш персонаж достиг максимального для данной территории уровня.
ВНИМАНИЕ!!! Получение опыта невозможно, поскольку ваш персонаж достиг максимального для данной территории уровня.
— Сам скажешь мне остановиться, когда будешь готов платить! — объяснил я толстяку и скомандовал «Розовым Лисятам» вступать в драку. — Фас!!! Контролируемый хаос! Действуем, как и обычно!
Миранисса удивила, моментально сделав точную копию входной двери и размножив её с десяток раз по всей стене. Теперь, даже если кто-то из противников и попытается сбежать, сделать это ему будет весьма непросто. Я же завыл по-волчьи, и мой вой подхватили остальные «Розовые Лисята». Бургомистр разом растерял всю свою напыщенность и величие, вскарабкался с лапами на трон и непрерывно визжал, срочно призывая дворцовую стражу на помощь. Его обученные телохранители, полностью игнорируя моих друзей, со всех сторон поспешили к хозяину, стремясь образовать двойное кольцо вокруг трона.
Кстати, зря они так кучно собрались. Как только группа противников стала достаточно большой, и Грым, и Башкир, одновременно метнули в толпу алхимические бомбы, раскидав и покалечив бронированных охранников. Я же принялся отлавливать отстающих одиночек, не успевших встать в общий строй и потому уцелевших при двойном взрыве, и начал убивать показательно кроваво и жестоко. Этому откусил лапу в плече после того, как парализовал касанием. Этого выпотрошил острыми Когтями от пупа до горла, вывалив внутренности на ковёр. Одному высокорослому телохранителю попросту единым рывком оторвал усатую голову, после чего метнул её Марчелло Подлому.
— Раз уж так любишь головы, вот тебе очередной сувенир в коллекцию!
Навык Запугивание повышен до сорок седьмого уровня!
ВНИМАНИЕ!!! Получение опыта невозможно, поскольку ваш персонаж достиг максимального для данной территории уровня.
Навык Когти повышен до восьмидесятого уровня!
Преимущество Пса в уровне над телохранителями бургомистра было вовсе не подавляющим, как могло бы показаться — сто пятьдесят третий против сто сорок пятых — но враги даже не помышляли о каком-либо осмысленном сопротивлении, серьёзно запуганные и ослабленные эффектами Ауры Страха и Ауры Подавления. Только теперь я полностью понял слова администратора «Небесных Клинков», заявившего когда-то, что Запугивание — серьёзно недооцененный игроками навык, который на самом деле имеет огромный боевой потенциал.
Даже «лисята», хоть и заметно уступали охранникам дворца, и то быстро осмелели, увидев такую неуверенность и слабость врагов, и творили абсолютную дичь. Так, Грым с жутким воем и Весомым Аргументом в лапах ворвался в толпу у трона и с лёгкостью раскидал охранников, словно кегли в кегельбане. Башкир чёрной молнией метался меж пытающихся подняться врагов, серебряные кинжалы в лапах Вора быстро потемнели от крови и оставляли в воздухе след из красных капель. Алиса, сперва действительно телепортировавшаяся на люстру и оттуда раздавшая проклятия, спустилась вниз и вступила в ближний бой — полный абсурд для Лекаря, но я не останавливал поймавшую боевой кураж девчонку, упивающуюся сейчас битвой. Волшебница Миранисса в ближний бой не полезла, но швырялась заклинаниями и при этом дико хохотала усиленным магией голосом, что выглядело устрашающе даже для меня.
— Эту не трогай! — в последнюю секунду остановил я друга-тролля, намеревавшегося дубиной снести голову девочке-эльфийке, бросившейся на помощь своему господину с опахалом в руках. — Только выруби её, чтоб не мешалась под ногами!
В какой именно момент к общему веселью присоединились сёстры Ури, я не заметил, но появление смертельно-опасного Жнеца Смерти и главы отделения Ордена Ассасинов в наших рядах стало последней каплей, окончательно разрушившей иллюзии врагов в возможность победы. Как и появление хлынувших через распахнутые двери тронного зала великанов с триремы «Ярость Королевы Молли» и стражников-полуволков с эмблемами города Волчьи Шахты на доспехах.
— Пёс, остановись!!! — завизжал градоначальник ещё громче и противнее обычного. — Скажи, чего ты хочешь? Уверен, мы договоримся!
Я велел своим друзьям прекратить избиение абсолютно плюшевой сейчас личной охраны градоначальника торговой республики и остановиться. К слову, от изначальных двух дюжин телохранителей к этому моменту в живых оставалось лишь девять. Мисти Ури, над головой которой висела метка «Преступник», после моих слов словно очнулась, развеяла свои призываемые серповидные клинки, рухнула на колени и закрыла мордашку ладонями.
— Как так⁈ Что я твое творю⁈
Я подошёл к расстроенной волчице, обычно являющейся ярой поборницей закона и справедливости, и в знак ободрения положил лапу на плечо.
— Всё так и должно быть, Мисти. Ты доказала свою абсолютную верность. А также то, что для тебя я важнее каких-то принципов и ограничений. Поверь, я это высоко оценил! А статус «Преступник» скоро сойдёт, в город все мы выйдем чистыми перед законом.
— А мне ты ничего не хочешь сказать, Пёс? — младшая из сестёр, похоже, заревновала.
Я обернулся к Рее Ури и посмотрел волчице прямо в глаза, буквально в секунду сменивших цвет с кроваво-алых на обычные янтарные. Поколебавшись секунду, младшая из сестёр опустилась на одно колено, признавая мой высокий статус принца королевства.
— Я тебя почти простил, Рея. Ещё одна услуга с твоей стороны, и можешь даже вспомнить об обещанном вечере вдвоём. Вот только твоя верность распространяется на главу «Стальной Короны» Фенрира, а не на Пса из Забытой Стаи, которого ты знаешь с младых когтей. И это меня по определённым причинам расстраивает. Тебе не стать королевой, пока не изменишь свои приоритеты.
— А мне? — робко спросила Мисти Ури, не поднимая головы.
— Тебе? Вот тобой я весьма доволен. Как минимум романтический ужин вдвоём ты заслужила. Что же насчёт большего… пока не знаю. Будущее покажет.
Наконец-то я подошёл к Марчелло, терпеливо ожидавшему, пока Пёс наговорится со своими подругами.
— Вира за убийство моего дяди Мрака Острозуба: сто тысяч золотых монет и твой хвост. Повешу его к себе на шлем. Или без хвоста, но тогда уже сто тридцать тысяч.
— У меня нет сейчас таких денег… — едва слышно пролепетал перепуганный толстяк, но тут же поправился. — Через час наберу всю сумму, обещаю! Причём без хвоста. Сейчас же выплачу половину и дам расписку на остальное.
— Несмотря на своё прозвище Подлый, сейчас Марчелло не врёт! — прокомментировала игровая помощница Виги ответ бургомистра.
— Хорошо, меня такой вариант устраивает, — я тоже понимал, что насмерть перепуганный градоначальник обманывать в данном случае не станет. — Но сейчас поговорим о другой расписке бургомистра Андау, за деньгами по которой и приходил мой родственник Мрак Острозуб. Напомни, Грым, сколько там накопилось под десять процентов годовых?
Тролль прогудел нечто нечленораздельное вроде «Поопородуу», и Миранисса Лучезарная перевела.
— Триста семьдесят пять тысяч шестьсот пятьдесят золотых семьдесят две серебряные и девять медных монет.
Уши перепуганного толстяка совсем прижались к башке, и Марчелло пролепетал, что не в силах выплатить этот долг.
— Тогда, как и было обещано в расписке, земли севернее Старого Брода. А в качестве компенсации за столь долгое полувековое ожидание выплаты, все содержащиеся в твоём городе невольники. И вот эти две девушки тоже, — я указал на обездвиженных белку и эльфийку, прислуживавших лично Марчелло.
На этот раз градоначальник задумался почти на минуту, не давая ни положительного ответа, но и не отказываясь. Наконец, Марчелло промямлил.
— Это будет очень непросто, Хранитель, так как нужно будет договариваться со всеми хозяевами невольников, а таких в Андау очень много. Придётся выкупать у них рабов или обещать какие-то преференции в городе на будущее. На переговоры со всеми мне нужно двое суток. Послезавтра в полдень всё будет сделано.
— Он лжёт! — синхронно хором объявили все три мои игровые помощницы. — Решить вопрос можно быстро, а время Марчелло Подлому тянет, чтобы подошли боевые отряды торговой республики из соседних крупных городов.
Я укоризненно покачал зубастой башкой и подошёл ближе к градоначальнику, демонстративно показывая ему растопыренные острые когти.
— Ну что же ты так, Марчелло? Вроде нормально только что говорили, но теперь ты хочешь развязать открытую войну с королевствами зверолюдей. Думаешь, в Малахитовом Развале и других столицах торговой республики тебе помогут? Может оно и так, вот только через двое суток тут в Андау уже будут стоять объединённые армии Джунима Седьмого, Симона Двенадцатого и Думитра Шестого. Это как минимум. Похищение детей и работорговля подданными серьёзно раздражает все королевства зверолюдей, так что, уверен, и остальные четыре монарха тоже не останутся в стороне. Твой город будет разграблен чужими армиями и потеряет много больше в таком случае. Да и в Андау, подозреваю, сменится градоправитель…
Навык Запугивание повышен до сорок восьмого уровня!
— Хорошо, Пёс из Забытой Стаи, — пошёл на попятную Марчелло. — Будут тебе все городские рабы уже через час вместе с обещанными остатками золота. Теперь ты доволен?
Выполнено скрытое игровое задание «Хвост легенды тянется много дальше»
Выполнено скрытое игровое задание «Пресечь работорговлю в Андау»
Легитимность короля зверолюдей Джунима Седьмого снизилась до сорока девяти!
Легитимность вашего персонажа повышена до двадцати двух!
ВНИМАНИЕ!!! Получение опыта невозможно, поскольку ваш персонаж достиг максимального для данной территории уровня.
Отношение к вам жрецов церкви Матери-Волчицы улучшилось (3396 жрецов церкви в 184 городах и посёлках регионов Волчьи Пустоши, Гнёзда Гарпий, Водный Мир и Плато Кентавров) королевства полуволков, а также в других королевствах зверолюдей и за их пределами. Отныне вы и ваши спутники можете нанимать жрецов и послушников в храмах Матери-Волчицы.
ВНИМАНИЕ!!! Получение опыта невозможно, поскольку ваш персонаж достиг максимального для данной территории уровня.
Доступен новый навык!
* * *
Из дворца «Розовые Лисята» вышли через полчаса прямо через главные ворота. До этого я попрактиковался в Некромантии, заполняя Чёрный Камень Душ, а параллельно сообщил друзьям, что моё жилище подверглось внезапному нападению неизвестных — стёкла в квартире побиты, в комнату закинута записка с угрозами, этим и объясняется моё странное отсутствие на несколько минут. Неизвестные, якобы, требуют с меня снять команду «Розовых Лисят» с турнира.
Как я и рассчитывал, такое сообщение команду вовсе не напугало, а лишь ещё сильнее сплотило. Тролль Грым положил Псу тяжёлую лапу на плечо и проревел «Вааа ду мато», что перевелось эльфийкой как «Крепись, капитан! Полтора дня осталось продержаться!». Башкир предложил мне срочно купить авиабилеты и лететь к нему в Нефтеюганск — там, мол, меня никто не догадается искать, и можно будет нормально закончить турнир. Я поблагодарил друга за заботу, но всё же отказался.

По выходу в город я сразу же распустил Ассасинов, стражникам же Мисти Ури велел в полном составе грузиться на трирему «Ярость Королевы Молли» и готовиться к отплытию. Нас ждало расположенное выше по Белой реке государство короля-барсука Думитра Шестого, с которым завтра с утра я намеревался обсудить приграничный спор и возвращение южных территорий, под шумок смуты гражданской войны в соседнем королевстве барсуками незаконно присвоенных. Думитр Шестой слыл хорошим хозяйственником и разумным правителем, а потому я полагал, что монарх не станет упорствовать и скорее согласится вернуть не настолько уж ценные для него земли, нежели втянет своё государство в затяжную войну с опасным волками.
Но хотя всё говорило о возможности мирного решения, излишне самонадеянным я всё же не был, а потому, как и договаривался ранее с правителем волков Джунимом Седьмым, через «Стальную Корону» послал монарху сообщение о своих намерениях, чтобы армия правителя полуволков завтра в первой половине дня помаячила у границы с барсуками и своим видом отговорила от необдуманных шагов. Успех в таком деле обещал целое море опыта, пусть и не Псу самому лично, но остальным членам команды, а также серьёзную заявку на очень высокое место в турнире команд-новичков.
Вскоре мы уже находись у триремы и ждали получения второй части суммы, а также освобождения рабов, первые из которых начали прибывать в речной порт. Кого-то из бывших невольников я записывал в экипаж, кого-то прямо на месте освобождал от рабского ошейника и отправлял восвояси, снабжая небольшой суммой подъёмных. Детей-зверолюдей стражники Мисти Ури собирали в группы, чтобы дилижансами вернуть в их родные края. И хотя всё шло на первый взгляд гладко, я всё равно нервничал и всё чаще посматривал на часы.
Причиной была опасная девушка-драконид Молли, которая обещала навестить меня на закате и спросить по поводу проклятого феникса на названном в её честь корабле. Расставаться с Хельгой я передумал, поскольку крылатая девушка показала себя исключительно полезной, к тому же десять минут назад одарила меня новым предсказанием, что «к исходу завтрашнего дня Джуним Седьмой откажется от трона». Предсказание было крайне важным, поскольку предвещало бурные события в королевстве полуволков, к которым необходимо было заранее готовиться.
До заката и визита Молли оставалось всего четыре часа. Но к тому времени, по заверению опытного лоцмана, наша трирема уже должна будет прибыть в королевство барсуков, там же я намеревался высадиться на берег и срочно продать корабль игровым контрактом. Да, дальнейший путь Пса лежал не по Белой реке, и трирема будет мне абсолютно без надобности, да и пусть опасная драконид Молли станет головной болью уже нового капитана. Я был погружён в дела, а потому появление магического вестника — зависшего над головой Пса сизого голубя с запиской на лапке — не сразу заметил. Алиса указала мне на посланника и предложила вытянуть лапу вперёд ладонью вверх, чтобы голубь смог сесть на неё. Так и случилось. Свёрнутую в трубочку записку я снял, развернул и с интересом ознакомился с содержимым. Послание оказалось написано одним из агентов «Стальной Короны», ранее посланных в соседнее государство за Стеллой Набожной — девушкой-полуволчицей, с которой мне предлагала встретиться беглая королева Вилена Своенравная.
«Фенрир, мы не смогли выполнить задание. Здесь на месте вовсе не одинокая башня, в которой якобы заточена принцесса королевства полуволков Стелла Набожная, а настоящий военный лагерь! Многочисленные инструкторы короля-льва Симона Двенадцатого денно и нощно готовят целую армию претендентки на трон. Тут и волки старой гвардии, и множество наёмников, и кадровые офицеры короля-льва вместе с солдатами его армии. В сумме мы насчитали более четырёх тысяч бойцов. Из подслушанных разговоров понятно, что вся эта сила готова отправиться в боевой поход на Вульфбеог, как только получит оттуда сигнал. Симон Двенадцатый хочет посадить свою марионетку Стеллу Набожную на трон королевства полуволков!!!»
О как! Всё интереснее и интереснее. Так вот кто, оказывается, главный конкурент Пса в борьбе за трон королевства — Стелла Набожная! Юная девушка оказалась вовсе не так проста, какой мне её расписывали, и заручилась поддержкой монарха соседнего очень сильного государства. Хотя, возможно, я сильно преувеличиваю способности Стеллы в дворцовых интригах, и её роль в происходящем чисто пассивная, всё решили без участия девушки. В любом случае, чем меньше Легитимности остаётся у престарелого монарха полуволков Джунима Седьмого, тем выше поднимают головы всевозможные претенденты. Что ж, лично мне это только на руку — чем больше всевозможной активности вокруг происходит, тем проще моей группе будет получать опыт.
В общем, я воспринял пришедшее от агента сообщение позитивно и пошёл общаться со своими друзьями, чтобы объяснить им новую задачу. Завтра у нас новая аудиенция, на этот раз с королём барсуком, после чего, не исключено, участие в грандиозной битве двух армий: лоялистов и армии претендентки-марионетки. Опыта ожидается целое море! Настроение «Розовых Лисят» после моего сообщения стало крайне воодушевлённым, Башкир даже осторожно заговорил о возможности нашей победы в турнире. Действительно, за бой на Белой реке и во дворце с телохранителями бургомистра все мои друзья сильно поднялись в уровнях. Затем ещё случилось два подряд выполненных групповых задания, что закрепило успех, так что я осторожно предположил, что наша команда идёт сейчас на втором, а возможно даже и первом месте в турнире.
Сто пятьдесят третий уровень у моего Пса из Забытой Стаи. Сто восемнадцатый у Башкира. Сто шестнадцатый у Мираниссы Лучезарной. Сто пятнадцатые у Алисы с Грымом. В итоге у «Розовых Лисят» выходил средний сто двадцать третий уровень — сразу на десять пунктов выше, чем имелось на сегодняшнее утро у признанных фаворитов «Голубых Койотов», занимавших на начало дня первое место. Такой результат позволял нам надеяться если и не первую строчку рейтинга, то уж во всяком случае на место в тройке. Тем более, что «Простые ребята из Киото» сегодня выбыли, «Бессмертные из Трансильвании» потерпели сокрушительное поражение на Белой реке и фактически парализованы, а конкуренты после пятого места отставали с утра слишком сильно и не представляли серьёзной угрозы.
В пятёрку, а уж тем более в десятку лучших по итогу дня наша команда однозначно попадала и таким образом проходила в финальный, десятый день соревнования. Завтра же нас тоже ждало множество интересных событий и опыта. А потому внезапно высочившее перед глазами ярко-красное сообщение заставило меня вздрогнуть и застыть с раскрытой от удивления пастью:
«За грубое нарушение пунктов игровых правил 8.1, 13.3 и 13.4 „Небесных Клинков“ команда „Розовых Лисят“ дисквалифицирована в полном составе и исключена из турнира команд-новичков. Также за вышеописанные нарушения все игроки команды „Розовых Лисят“ получают временный бан на двадцать четыре часа. Решение вступает в силу немедленно. Все незаконно удерживаемые „Розовыми Лисятами“ игроки освобождены из плена»

Глава четырнадцатая
Идеальный шторм

Сердце словно остановилось. Голова пошла кругом. И хотя возможность голосового общения сохранилась, я тупо смотрел в постепенно тускнеющую красную надпись на чёрном фоне и не находил слов для своей опешившей от случившегося команды. Остальные «Розовые Лисята» также угрюмо молчали, пытаясь осознать и переварить свалившееся на нас игровое несчастье. Первой заговорила Миранисса Лучезарная, и в голосе корейской девчонки сквозила обида. Сквозь всхлипывания наша волшебница напомнила, что сперва администрации полагалось сделать нам предупреждение, а только после этого, если нарушение не будет устранено, давать временный бан. Про исключение же из турнира в игровых правилах вообще ничего не говорилось, так что с нами поступили несправедливо!
— А я думаю, что мы действительно вышли на первое место в рейтинге, как и предположил наш капитан, — заговорила тоже не скрывающая слёз Алиса. — Этим помешали планам кого-то важного, а потому с нами так нечестно обошлись.
— Да, грубо поступили с нами, не по понятиям… — согласился расстроенный Башкир. — Похоже, у кого-то из директоров, кому своим взлётом «лисята» прищемили яйца, не выдержали нервы. Эх… я ведь губу раскатал, раздумывая, куда потрачу заработанные за победу двести тысяч. Даже начал присматривать себе особняк за городом на берегу реки Оби…
Расстроенный Башкир помолчал, тяжело вздыхая, а потом нашего друга словно прорвало.
— А знаете, друзья, вот сейчас, когда это уже не имеет никакого значения, хочу всем вам признаться. Меня ведь подкупили. Да, именно так! Посредник от «Бессмертных из Трансильвании» связался со мной дней пять назад и предложил неплохую сумму в реальный деньгах за то, что зайду в игру один в ночное время, когда все остальные «лисята» будут оффлайн, и выпью флакон сильного яда. Это выбило бы всю команду из турнира. Я сперва согласился — уж больно сумма предлагалась заманчивая. Но потом, после общения со всеми вами в дневную сессию, когда мы искали и лечили лисичку Харуми, а потом резали наёмников на болотной гати, понял, что не могу настолько подло поступить с друзьями. И отказался, даже вернул заказчику аванс.
Так вот почему тогда на игровом форуме возникла тема «Неизбежное падение 'Розовых Лисят»! А я ведь догадывался, и даже подозревал именно Башкира! Но дружба и командный дух для нашего башкирского товарища оказались в итоге сильнее жажды наживы, за что ему был благодарен. У меня тоже язык чесался разоткровенничаться с друзьями по команде и сообщил им новость, в сравнении с которой померкло бы даже признание Башкира, но в последний момент всё же прикусил язык. Псу из Забытой Стаи ещё, возможно, спешить к древу миров Иггдрасилю в отчаянной попытке успеть проскочить в регионы «Расколотой Империи Онлайн» и добраться до клада Шэдоу Кейна. Так что пусть эта надежда, пусть и весьма скромная, всё же останется, нежели мой персонаж забанят навечно явно подслушивающие сейчас наши разговоры сотрудники игровой корпорации.
Эх… Выходит, и фениксы ошибаются в своих предсказаниях. Не бывать Псу в большом сражении на древе миров Иггдрасиле, не погибнуть там в битве с чрезмерно сильным хранителем. Я тяжело вздохнул.
— Завтра, как временный бан сойдёт, предлагаю собраться и разделить поровну меж «Розовыми Лисятами» остаток суммы от Марчелло Подлого. А дальше… пусть каждый сам для себя решит за эти сутки, нужна ли ему группа, когда в турнире мы больше не участвуем. Или дальше каждый пойдёт своей дорогой.
С этими словами я поспешил отключиться, поскольку голос предательски задрожал. Снял визор и с минуту просто тупо лежал на койке, не в силах сейчас ничего делать. Надежды рухнули… Впрочем, гудящие на пределе мощности двигатели нашего катера и сквозное пулевое отверстие в стене каюты напомнили мне, что всё ещё далеко не закончилось, и пираты по-прежнему нас с Анитой преследуют. Я с трудом встал и, хромая сильнее обычного, поплёлся на мостик, где за штурвалом, не доверяя в такой ответственный момент капризному автопилоту, стояла моя рыжая подруга. Пираты несколько отстали, сейчас наши два катера разделяла дистанция с полкилометра, но от преследования наши враги всё же не отказались.
— Я позвонила дяде, — сразу же выпалила Анита, едва меня увидев, — и объяснила ему ситуацию. Дядя рекомендовал двигаться прямиком в Сулак — это маленький прибрежный посёлок возле Махачкалы. Там у него старинный друг живёт, какая-то важная шишка в дагестанской полиции. Так что там наших преследователей горячо встретят и упакуют сразу на берегу. Ну и нам окажут поддержку — предоставят укрытие и охрану.
Я открыл на визоре карту и нашёл посёлок Сулак. Далеко, километров двести от нашей точки. Всякое могло случиться за столь дальний путь — например, у наших преследователей могли найтись подельники на других катерах или вертолёте, которые выйдут наперерез и не позволят нам достичь нужного места. Да и вообще идея сдаться на милость полиции лично мне совершенно не нравилась. Пусть я сейчас и не находился в розыске, но неизбежно у сотрудников правоохранительных органов возникнут вопросы либо насчёт моей настоящей личности, либо насчёт блокиратора метки. В любом случае, проблемы были гарантированы. И это даже если отбросить имеющееся у меня недоверие относительно родственников Аниты. Сама девушка относилась ко мне тепло, и я ей уже стал понемногу доверять. Но вот насчёт её отца или дяди такого же сказать не мог и по-прежнему полагал, что им намного проще избавиться от меня, нежели возиться со столь непокорной личностью и разбираться с моими проблемами.
— Не доверяю я твоему дяде! — честно признался я подруге. — Уж слишком много странных совпадений с ним связано. Твой дядя прекрасно знал, что я нахожусь в твоей квартире, после чего по окнам стрелял киллер. Знал наверняка и про Лаго-Наки. Знал ведь?
Анита, секунду помедлив, молча кивнула.
— Вот-вот, знал! После чего в это достаточно укромное местечко наведались киллеры, убившие гонщицу Дашу с её подругой Татьяной. Да и про аренду катера ты ведь дяде наверное тоже проговорилась?
Рыжая девчонка промолчала, и отсутствие ответа было лучшим подтверждением моих подозрений.
— И что через три часа будет ждать нас в каспийском посёлке Сулак? По крайней мере меня. Точно полиция? Или совсем другие знакомые твоего богатенького и влиятельного дяди?
— Я всё равно верю, что дядя Роберт искренне желает нам помочь и непричастен к описанным нападениям, — проговорила тихо Анита, при этом упорно не глядя мне в глаза. — Да и тебя, Артур, он хорошо охарактеризовал в телефонном разговоре, когда позавчера я беседовала с ним в Лаго-Наки. Сказал, что ты «настоящий», и «таких парней в наши дни почти не осталось». Но понимаю твои тревоги и готова выслушать другие альтернативные предложения, кроме посёлка Сулак.
Я задумался и снова вывел перед глазами карту.
— Если бы задачей было как можно скорее попасть под защиту сотрудников правопорядка, то гораздо проще было бы свернуть вверх по Волге в большой город Астрахань. Или направиться на восток к берегам Казахстана, там пограничники нас бы быстро остановили. Вот только я не хочу лишних расспросов, поэтому движемся на запад к ближайшим посёлкам. Я вижу там на карте Красинское и Лагань, это российский берег, Калмыкия, причём относительно недалеко. Высадимся там максимально быстро и умчимся на твоём скоростном электробайке. Что скажешь?
— Можно, — согласилась девушка за штурвалом. — Только я бы ещё добавила хлопот нашим преследователям, чтобы им резко стало не до нас.
Я не понял, что имела ввиду Анита, и молча наблюдал за тем, как девчонка крутит настройки корабельной радиостанции и выставляет частоту 156,8 МГц.
— Это аварийная частота экстренной связи с морскими береговыми службами, её заучивают наизусть для получения сертификата управления судном, — пояснила миниатюрная девушка-капитан, после чего приложила палец к губам, предлагая мне сейчас помолчать. — Mayday! Maydaу! Mayday! — Анита перешла на английский язык и заговорила громко, полным паники голосом. — Говорит Катрин Шульц, я туристка из Германии. Наш гражданский рыболовный катер подвергся вооружённому нападению в северной части Каспийского моря! По нам стреляют из огнестрельного оружия! Мой муж ранен! Повторяю. Катер с туристами атакован вооружёнными пиратами в северной части Каспийского моря!!!
Практически сразу пришёл ответ.
— Капитан Егоров, Блиновская погранзастава. Какие ещё пираты в Каспийском море, девушка? Что с вами случилось?
Анита снова принялась повторять полным слёз и паники голосом про нападение на иностранных туристов в северной части Каспийского моря, только на этот раз сообщила координаты и добавила, что наш катер преследуют вооружённые пираты, а мы на большой скорости уходим на запад к ближайшему берегу.
— «Гранит», посмотри по радарам, — включился в беседу третий голос.
— Два маломерных катера, — почти сразу ответил неизвестный «Гранит». — Скорость семьдесят восемь. Идут к Лагани. Будут там через восемнадцать минут.
— Поднимите вертушку с Нефтекумска. И есть у нас кто в Проране? Пусть бросают трясти браконьеров и идут в сторону Лагани. Егоров, свяжись с военными, пусть вышлют несколько машин. Посмотрим, что это за пираты у нас объявились.
Анита что-то ещё говорила, и в беседу вступали всё новые участники, но главное я уже понял: осиное гнездо мы разворошили, и вскоре на калмыкском берегу возле Лагани будет не протолкнуться от людей в погонах.
* * *
— О! Низко пошли. К дождю! — с усмешкой прокомментировал я пролёт в паре километрах севернее нас группы из сразу четырёх камуфлированных армейских вертолётов.
Мы переждали пару минуту возле крохотного придорожного магазинчика, я даже купил там бутылку чистой негазированной воды, после чего понеслись по просёлочной дороге на северо-запад. Ехали пока что «просто куда-то подальше», лишь бы убраться с места повышенного внимания всевозможных спецслужб. Да, задачку мы всем им подкинули, и вылетевший на песчаный берег катер с многочисленными пулевыми пробоинами уже наверняка изучали специалисты, как и следы на песке от нашего байка. Убраться мы с Анитой успели в последний момент, даже видели вдалеке на горизонте в шлейфе пыли колонну армейских бронемашин. А вот наши преследовали оплошали, совершив грандиозную ошибку и решив вслед за нами высадиться на берег. Не знаю уж, прямо на берегу этих «пиратов» повязали, или за ними военным пришлось побегать, но неприятностей напавшие на нас личности однозначно огребли по полной.
— Предлагаю двигаться в Элисту, это самый крупный тут город, — наконец-то определился я, снова изучив карту. — Только вот твой приметный электробайк придётся по дороге где-то оставить или даже утопить в оросительном канале, и дальше взять такси с живым водителем. Сменим одежду, да и личности тоже поменяем. И двинемся дальше, куда пожелаешь.
— Возвращаемся в Москву! — практически моментально определилась моя рыжая спутница. — В Москве у меня дел срочных накопилось море, требующих личного присутствия, а в Элисте есть аэропорт. Да и накаталась я по южным регионам, всю задницу стёрла о седло байка, да и опасных приключений с погонями и стрельбой с меня уже хватит. Тебе, Артур, если не желаешь возвращаться в мою квартиру, снимем коттедж в пригороде в закрытом посёлке элиты, куда «простым смертным», как ты сам выражался, без социального статуса A0 не попасть. К ночи и перелёт, и все приготовления закончим, так что ты даже успеешь войти в «Небесные Клинки» в обычное время.
— Эээ… тут такое дело… — я наконец-то решил сообщить подруге о вылете «Розовых Лисят» из турнира и игровом бане всей нашей команды.
Реакция Аниты была неожиданно резкой, она так дёрнулась, что мы едва с дороги не улетели.
— Балбес! Эх, Артур, дать бы тебе по дурной башке, да руль не могу на скорости отпускать. Чего раньше молчал? Столько времени потеряно! Но может не поздно ещё что-то сделать? Прямо сейчас, пока едем к Элисте, подключай визор и пиши официальный протест на действие администратора. Сухо, излагай только факты, без лишних эмоций. И сразу после этого создавай тему на игровом форуме про несправедливый бан твоей команды «Розовых Лисят». Там уже можно, и даже нужно, писать максимально с эмоциями, чтобы читателей цепляло. При этом всё же постарайся в своём сообщении обойтись без нецензурных слов и, совершенно точно, без упоминания нетрадиционной сексуальной ориентации забанивших вас админов — за такое твою тему модераторы сразу удалят. Я же со свой стороны, как только возможность нормально писать появится, постараюсь усилить эффект, вызвав информационный шторм. Благо мой персонаж далеко не последняя личность в «РИО», и влиятельных друзей у эльфийки Лайэт Ночной Звезды хватает!
* * *
Ответ на мой протест был предсказуемо отрицательный, собственно, по-другому и быть не могло. Хотя тема про несправедливый бан вырвавшихся в лидеры «Розовых Лисят» вызвала у читателей форума большой резонанс, столько комментариев и слов поддержки в свой адрес я не видел ранее никогда. А вот что такое «информационный шторм» в исполнении моей рыжей подруги, увидел я достаточно скоро. Сперва когда с уже знакомой личиной Максима Лобанова сидел в зале для VIP-пассажиров аэропорта Элисты, затем когда летел в Москву бизнес-классом и не мог поверить своим глазам от постоянно возникающих тем с шокирующими названиями на форуме «Расколотой Империи Онлайн».
Для начала, словно гром с ясного неба, прозвучала новость о том, что известнейший игровой альянс «Сетевые Амазонки» отказывается от участия в глобальном ивенте на древе миров Иггдрасиле, поскольку (цитирую): «Дорожит своей репутацией и не собирается пачкаться в той грязи, беззаконии и бесчисленных коррупционных скандалах, в которые превратился отбор участников со стороны параллельной игры „Небесные Клинки“. Одновременно с этим „проведения самого серьёзного расследования действий администраторов 'объединяющейся с 'РИО“ игры» потребовали ещё четырнадцать крупных альянсов, вместе с «Сетевыми Амазонками» входящими в военно-политический альянс игрового континента. Все эти альянсы, в сумме объединяющие свыше шестидесяти тысяч игроков, выражали озабоченность предвзятостью администраторов «Небесных Клинков» и даже предлагали временно приостановить объединение двух игровых миров, пока ведётся расследование, чтобы «коррупционная зараза, так ярко выраженная в корейской сетевой игре, не проникла в чистый и светлый мир 'Расколотой Империи Онлайн».
Причём это было только самое начало информационного шторма! Не успели игроки и читатели игрового форума подтянуть отвисшие от таких новостей челюсти, как с планирующегося уже через два дня глобального ивента на древе миров Иггдрасиле, на рекламу и подготовку которого корпорация потратила немыслимо огромные деньги, снялись сразу четыре топовые команды из «РИО»! «Загробная Бригада-2050», «Обитатели Мории», «Наёмники Крога» и даже обычно безотказный «Серебряный Заслон», всегда с готовностью участвовавший во всех игровых событиях, предпочли остаться в стороне и «не мараться в ивенте, дурно попахивающим из-за действий администраторов 'Небесных Клинков».
Список кланов и альянсов, требующих «самого тщательного расследования случаев предвзятости и коррупции администраторов» быстро ширился и вскоре перекинулся с «РИО» и на «Небесные Клинки». Фавориты турнира команд-новичков «Голубые Койоты» пригрозили своим снятием с турнира, поскольку «возникли очень серьёзные опасения в честности и беспристрастности судей». В то, что это всего лишь блеф, и никуда профессиональные киберспортсмены, пришедшие специально ради высокой награды, всего за сутки до окончания турнира не уйдут, все прекрасно понимали. Но это было лишь первой ласточкой, за которой последовали другие.
С турнира снялась, причём уже не на словах, а действительно по-настоящему, шотландская команда «Стальные яйца под килтами». Причину такого своего поступка шотландцы не скрывали и озвучили максимально прямо без двусмысленностей и недомолвок: несправедливое исключение «Розовых Лисят» и многократное подыгрывание администраторами команде «Бессмертные из Трансильвании», которые уже давно бы вылетели, если бы правила турнира действовали для всех, а у судей бы не было любимчиков.
Затем какое-то время за игровыми новостями я не следил, поскольку самолёт сел в московском аэропорту «Домодедово», нужно было заказывать беспилотное такси, а потом пару раз менять машины, чтобы запутать след, пока очередное такси не доставило меня с Анитой к автоматическим воротам какого-то скрывающегося в глуби леса коттеджного подмосковного посёлка.
— Судя по всему, это здесь, — моя рыжая спутница арендовала дом уже во время полёта в Москву и ни разу тут раньше не была, а потому сама с интересом разглядывала двухэтажный кирпичный коттедж и окружающий его высоченный забор.
Небольшой участок. Чисто, ухожено. Ровные ряды одинаковых туй. Баня во дворе. Двери дома оказались не заперты, умный дом сразу же предложил определить наши метки как метки хозяев и составить список продуктов, которые нужно заказать срочной доставкой. Пока я занимался хозяйственными вопросами и настройками умного дома, Анита обошла оба этажа коттеджа и вернулась весьма довольная.
— А уютно здесь! Если ты не против, Артур, я тут у тебя останусь до утра. Тут и бассейн, и баня, и такая шикарная кровать на втором этаже во всю комнату, что грех не опробовать!
Конечно же, я не возражал. И даже предложил опробовать бассейн и кровать ещё до того, как приедет заказанная доставка продуктов на ужин. Уже в постели, когда сошедшая на землю огненно-рыжая богиня лежала, прижавшись ко мне и обнимая после всех выплеснутых эмоций, Анита проговорила негромко.
— Про этот дом я дяде говорить не стану — проверим таким способом твои догадки. Что же до клада Шэдоу Кейна, то не переживай. Как я и говорила, в крайнем случае, сама его возьму и передам вещи тебе. Но вообще-то, полагаю, ты сам сможешь за ним сходить после участия в глобальном ивенте, в котором твоя команда обязательно примет участие.
— Уверена? — с большим сомнением спросил я.
— Ну… не на все сто процентов, но на семьдесят пять — восемьдесят точно. Даже готова поспорить с тобой на желание, что твою команду «Розовых Лисят» в самые ближайшие часы вернут в турнир, если до сих пор этого не сделали. Ведь больше, чем терять деньги, любые крупные директора не любят непонятной возни, расследований и скандалов вокруг себя, своей семьи или своих компаний. А информационный шторм вышел просто идеальным! Причём он ещё только набирает силу! И хоть об этом никогда не скажут прессе, но головы провинившихся в этой скандальной истории уже наверняка полетели. Ну так что, Артур, рискнёшь поспорить со мной на одно любое желание без ограничений?
— Ты случайно с предсказательницей-фениксом из «Небесных Клинков» не знакома? — поинтересовался я со смешком. — Та НПС тоже заверяла, что моему персонажу суждено сразиться с чудовищем на древе миров Иггдрасиле.
Конечно же, я поспорил. Хотя потом, перед самым сном, всё же ознакомился с новостями и не нашёл ни малейших признаков того, что мою команду администрация «Небесных Клинков» решила амнистировать и допустить до соревнования. Предпоследний игровой день закончился, десять команд было отобрано на финальный день турнира, и «Розовых Лисят» среди этих счастливчиков не оказалось. На первой строчке предсказуемо шли «Голубые Койоты» со средним уровнем игроков сто двадцать пять. Вторую строчку рейтинга занимали «Бессмертные из Трансильвании», всего на половину уровня отставая от лидеров. Названия остальных восьми команд мне ничего не говорили, и отставали они от пары лидеров очень существенно, при всём желании такой колоссальный отрыв за один игровой день невозможно было ликвидировать.
Многочисленные поклонники двух лидеров ломали копья на форуме в жарких спорах, которая из двух команд победит, причём обе стороны заверяли, что их кумиры заготовили на финальный день «массу сюрпризов». Я же думал совсем о другом. На момент бана у «Розовых Лисят» имелся сто двадцать третий средний уровень, причём у всех членов моей команды оставалось порядка четырёх с половиной часов игрового времени. И если бы не вмешательство админов, вполне вероятно, Пёс с друзьями сейчас красовались бы на самой первой строчке рейтинга.
В полночь я попробовал запустить «Небесные Клинки», но столкнулся с вполне ожидаемой надписью, что игровой бан персонажа ещё не закончился, и возможности входа в игру нужно ждать ещё почти шесть часов. Похоже, я выиграл у симпатичной рыжей подруги «одно любое желание», вот только этот факт почему-то не настолько уж радовал…

Глава пятнадцатая
Меньше нужного

Анита уехала совсем рано в половине шестого утра, вызвав беспилотное такси до Москвы. Я помог девушке добежать до машины, прикрывая своей курткой её роскошное бело-розовое платье и уложенные в деловую причёску волосы от непрекращающегося с ночи занудного дождя, поцеловал подругу и с улыбкой напомнил про выигранное мной желание.
— Ещё не вечер, Артур, так что всё может поменяться. Но если всё же проиграю, от обещания не отказываюсь. Главное, чтобы ты тоже не пошёл на попятную, когда услышишь моё желание!
Я вернулся в коттедж и, постоянно посматривая на часы, метался по комнатам в ожидании истечения срока назначенного «Розовым Лисятам» штрафа. К этому моменту я уже знал, что глобальный ивент по объединению двух игровых миров находится под угрозой срыва, поскольку сразу восемь из десяти должных участвовать со стороны «Расколотой Империи» топовых коллективов снялись со скандального мероприятия, и корпорация срочно искала им замену. Что было непросто, поскольку сложность ивента предполагалась крайне высокой, а найти способные справиться с заготовленными для события монстрами насколько же сильные и слаженные команды, какие ранее выставили топовые боевые альянсы «РИО», задачей являлось крайне нетривиальной.
В «Небесных Клинках» из десяти ведущих команд, должных участвовать в ивенте, снялась только одна, но зато какая! 錦衣衛 (Цзиньи-вэй, «Стража в парчовых одеждах») — самый многочисленный и могучий игровой альянс Китая, включающий более трёхсот кланов и порядка полутора миллионов игроков, присоединился к протесту против творимого администрацией «Небесных Клинков» беззакония. Да, моя подруга Анита сделала всё, что могла, весь вечер и половину ночи договариваясь по визору с какими-то неизвестными мне личностями, и «информационный шторм» в её исполнении получился на славу. Но всё же, несмотря на волну протеста игроков и зрителей, своё скандальное решение о снятии «Розовых Лисят» с турнира администрация «Небесных Клинков» не поменяла.
Наконец, без нескольких минут в шесть утра я сумел загрузить игровой клиент и оказался в речном порту города Андау возле пришвартованной триремы «Ярость Королевы Молли». Причём возник Пёс не самым первым — поблизости капитана уже дожидались могучий болотный тролль Грым и сидящая у него на плечах улыбающаяся эльфийка Миранисса Лучезарная. Башкир появился секунд через пять, а вот Алиса что-то запаздывала, хотя обычно появлялась самой первой. Но даже если американская девчонка и отказалась от дальнейшей игры с нами, или родители ей запретили, заработанную лопоухим Лекарем долю золотых монет я собирался честно выплатить.
Итак, что же произошло за время моего отсутствия? Я прокрутил последние игровые логи и присвистнул. Вот это да, не ошиблась наша феникс-предсказательница! Сегодня утром престарелый король зверолюдей Джуним Седьмой отрёкся от трона и объявил своим законным наследником одного из бесчисленных родственников по династии Хвайт Панг — малолетнего принца Куора Милого, приходящегося бывшему монарху то ли двоюродным, то ли вообще троюродным внуком. До совершеннолетия будущего короля править государством полуволков полагалось регентскому совету, составленному из семи влиятельных и богатых родственников. По-видимому, таким своим решением Джуним Седьмой пытался умилостивить жадную до власти и денег родню, и ради избежания раскола в королевстве фактически отдал своё государство на разграбление этой «семибоярщине».
Из сорока девяти имевшихся у Джунима Седьмого пунктов Легитимности моему Псу из Забытой Стаи досталось двадцать одно, что моментально подкинуло этот показатель персонажа до сорока трёх. Много, даже чрезмерно много, и это лишний раз подчёркивало крайнюю слабость позиций малолетнего принца Куора Милого. Ведь если у Пса из семьи Хранителей аж сорок три процента Легитимности из ста возможных, и примерно столько же, если даже не больше, у интриганки Стеллы Набожной, то сколько вообще Легитимности осталось у «законного короля»? Жалкие крохи, и то если они вообще имелись. Народ за таким «правителем» однозначно не пойдёт, и солдаты армии королевства за такого умирать не станут.
И это подтверждала следующая же новость. Королевство полульва Симона Двенадцатого объявило войну королевству полуволков, целью вторжения трёх своих армий указав «установление вассалитета». Уже утром пали расположенные ближе всего к границе города Тихий Берег и Волчье Логово, а крепость Заветная в горах на севере региона Волчьи Пустоши, блокирующая дорогу к столице, была взята врагами в плотную осаду. Насколько я понимал игровую механику, для военной победы полульвам требовался контроль над столицей полуволков Вульфбергом, захват более половины из числа крупных городов, а также либо принятие ультиматума подчинения регентским советом полуволков, либо возведение на трон принцессы-марионетки Стеллы Набожной. Причём повышало шансы на победу агрессоров то обстоятельство, что город Волчьи Шахты вышел из состава королевства полуволков, что уменьшило число крупных городов, а основная армия защитников находилась сейчас вовсе не в столице, а по моей просьбе была выведена из Вульфберга и направлена к границе с барсуками. Досадно!
Впрочем… я себя быстро одёрнул. Какое мне вообще сейчас дело до творящегося у полуволков хаоса? Моей единственной задачей сейчас оставалось попадание на древо миров Иггдрасиль. До которого нужно было сперва пересечь широкую Белую реку, что легко можно сделать на триреме, но вот затем предстояло преодолеть несколько сотен километров по бескрайним наполненным опасными тварями болотам восточной части региона Волчьи Пустоши. Там и дорог-то нормальных не имелось для дилижанса Илмары и Ялиты, как не было и готовых карт местности — карты этой дикой малонаселённой территории игрокам предлагалось строить самостоятельно, и у НПС-торговцев такие не продавались, я спрашивал. Сотни километров пути по неизведанной опасной территории по колено в болотной жиже, при этом отбиваясь от чудовищ и периодически проваливаясь и выкарабкиваясь из смертельно-опасных трясин. Ну такое себе развлечение…
А ведь это была далеко не вся задача! Потом ещё предстояло невесть сколько плутать по бесконечно-длинным ветвям древа миров в поисках дороги в старые регионы «Расколотой Империи Онлайн». И если не успеть преодолеть бескрайние болота и древо миров за три дня, то дальше можно было уже и не спешить, поскольку я однозначно не успевал. Если же каким-то чудом уложиться в срок, то потом предстоял долгий и опасный путь по Паучьему Лесу и Долине Златокудрых Дриад, и всё равно оставался высокий риск не успеть добраться вовремя до отделения гномьего банка с сокровищами Шэдоу Кейна.
Хотя главная трудность была даже не в дефиците времени. Я посмотрел на «Розовых Лисят», терпеливо ожидающих какого-либо решения капитана. Да, со слаженной дружной группой придётся расстаться, поскольку вместе с друзьями я совершенно точно не успею в срок. Да и банально не смогу объяснить «Розовым Лисятам», не выдав своего главного секрета, зачем нам вообще нужно тащиться в такую опасную даль. И пока я размышлял, не решаясь начать трудный разговор, ко мне подошёл первый помощник полуогр Дэн Умная Тыква и передал тяжеленный звякающий монетами мешок.
— Капитан, это… вчера принесли. Сказали тебе вручить… эээ… от бургомистра. Ночью воры попробовали украсть деньги… Вот… — полуогр показал мне две отрезанные головы незнакомых игроков-хаджитов. — Мисти Ури поймала воров. Затем это… я сам лично охранял монеты всю ночь и утро!
Я поблагодарил помощника за помощь и даже выдал награду за верный труд. Предложил «Розовым Лисятам» разделить сумму на пятерых, но не успел даже развязать завязки на горловине мешка, как рядом со мной возникла покрытая чешуёй девушка-драконид Молли со сверкающими от гнева глазами и крайне недовольным выражением на лице. Ещё до того, как хранительница триремы заговорила, я уже сообразил, что пропустил срок ультиматума, а потому ждать от неё хвалебных речей в мою честь точно не стоит.
— Новый капитан, ты не внял моему предупреждению и не избавился от проклятой твари на корабле! За такое пренебрежение ты будешь наказан со всей строгостью!
Наверное, после таких обвинительных слов девушки, способной в мгновение ока обратиться грозным чёрным драконом, нужно было испугаться. Но я и без того находился на взводе, а потому сам поразился своей наглости и безрассудству, поскольку извиняться и что-либо объяснять не стал, а наоборот набросился на крылатую хранительницу с упрёками и претензиями.
— Где ты была вчера, Молли, когда корабль атаковали смертельно-опасные виверны⁈ Ты обещала защитить трирему от любых угроз, когда тебя призовут, заплатив за вызов три уровня персонажа, а на деле подвела нас! И именно проклятый феникс сражался в воздухе вместо тебя, спасая названный в честь тебя корабль!
Молли явно опешила от моих резких слов и стояла, лишь беззвучно отрывая и закрывая рот. Я же продолжил словесную атаку.
— Да и чем ты хочешь меня напугать, Молли? Я последний капитан, у которого имеется жетон «Берегового Братства» старого образца, необходимый для твоего призыва. Убьёшь меня? Заменишь другим капитаном? Но в таком случае ты сама никогда больше в этом мире не появишься, и вскоре все позабудут о твоём существовании!
Такой неожиданный аргумент Молли однозначно смутил и остановил. Не знаю уж, чем закончилась бы моя словесная перепалка с опаснейшей девушкой-драконидом, но нашему дальнейшему разговору помешало появление белоснежной крылатой фигуры ангела с восьмиконечной звездой над головой. Администратор из всех присутствующих моментально вычленил именно моего персонажа и именно к нему обратился.
— Пёс из Забытой Стаи, нам нужно поговорить!
Странно, но голос у конкретно этого ангела оказался женским. Не тот администратор, который обычно со мной общался? Я молча кивнул, соглашаясь на разговор, и вокруг нас двоих возник матовый купол безмолвия, не позволяющий оставшимся снаружи игрокам и НПС не только слышать, но и видеть нас.
— Ты наверняка уже знаешь о шквале упрёков в адрес администрации «Небесных Клинков», — начала беседу крылатая светящаяся фигура, нисколько не сомневаясь в моей информированности. Я снова молча кивнул, после чего ангел продолжил. — Мой коллега поступил действительно жёстко, хотя, согласись, повод для недовольства вашими действиями у него действительно имелся.
— Не соглашусь, — впервые заговорил я. — И все свои претензии я изложил в поданном вчера протесте. Нарушения пункта игровых правил 13.3 про абьюз вообще не было, с этим ваш коллега-администратор сам согласился. Нарушения остальных двух пунктов крайне спорные и притянуты за уши, лишь бы выручить одну команду, которой ваш коллега и до этого неоднократно помогал в нарушение принципа беспристрастности.
— Это лишь твои домыслы, за которыми нет никаких реальных доказательств! — резко перебила меня женщина-администратор, даже не дав договорить.
Чтобы не нарываться снова и, чего доброго, не получить на ровном месте очередной бан персонажа, который окончательно бы похоронил все мои надежды, спорить я не стал. Лишь заметил, что даже если инкриминируемые «Розовым Лисятам» нарушения и имели место, перед наказанием должно было состояться официальное предупреждение, а про исключение из турнира и вовсе в правилах ничего не написано.
— Появление вчера перед вашей командой моего коллеги, сообщившего о нарушениях и предложившего их исправить, и было официальным предупреждением. Но вот насчёт исключения «Розовых Лисят» из турнира соглашусь, тут старший администратор «Небесных Клинков» действительно перегнул палку и превысил свои полномочия, чем вызвал вполне оправданное возмущение игроков. Ситуация была рассмотрена на совете директоров, и у меня имеется для твоей команды добрая весть. «Розовых Лисят» решено восстановить в числе участников турнира команд-новичков. До окончания соревнования остаётся девять часов пятьдесят шесть минут — практически полноценный игровой день. Так что поздравляю с амнистией! Покажите всё, на что вы способны!
Если женщина-администратор ожидала от меня восторженных воплей и безумной радости, то она ошиблась. Пёс скривил морду и справедливо заметил, что команду лишили вчера четырёх с половиной часов игрового времени, идущего в зачёт турнира. Будет ли это время нам добавлено? Да и сегодня в игровом регионе Волчьи Пустоши уже третий час пополудни. Вскоре наступит вечер, закроются игровые лавки, а НПС разбредутся спать. В реальности у «Розовых Лисят» остаётся вовсе не девять с лишним часов, а всего лишь три-четыре часа активного времени, когда ещё можно получать и сдавать игровые задания. Этого срока явно недостаточно для того, чтобы догнать играющих полноценный игровой день конкурентов и на что-то реально претендовать.
— Бан вашей команды был наложен справедливо. Вчерашнее время вы потеряли по собственной вине, а потому компенсировано оно не будет. Догнать ушедших вперёд лидеров… — ангел пожал крылатыми плечами, словно не зная ответа, хотя я прекрасно понимал, что администратор полностью в курсе текущей ситуации в турнире, — будет непросто, хотя ничего невозможного не вижу. Одно могу сказать точно: в пятёрку лучших команд, проходящих на глобальный ивент, «Розовые Лисята» попадают с очень хорошей вероятностью. Да и некоторые личные и командные призы вам получить вполне по силам.
Когда администратор говорил о «командном призе», скорее всего, он имел ввиду отдельную награду за максимальное количество выбитых из турнира конкурентов. Шесть, а по-честному так и вовсе семь, именно столько команд «Розовые Лисята» устранили по ходу турнира. По данному показателю никакая другая команда даже близко не могла сравниться с нами, так что этот приз «лисята» себе уже гарантировали. На личный же трофей, как несложно было догадаться, претендовал Пёс из Забытой Стаи за максимальный уровень. По состоянию на сегодняшнее утро именно мой персонаж являлся лидером с результатом сто пятьдесят три, хотя сразу трое игроков за время вчерашнего вынужденного отсутствия «Розовых Лисят» сумели подойти опасно близко и сейчас уже наверняка существенно превосходили Пса.
— Хорошо, я понял позицию администрации и в целом не спорю. Последний вопрос, прежде чем дам окончательный ответ. Имею ли я право узнать, сколько команд осталось в турнире, и какая ситуация складывается на текущий момент?
Ангел замолчал, обдумывая, потом ответил, тщательно подбирая слова.
— Команд со стороны «Небесных Клинков» осталось меньше нужного для участия в глобальном ивенте. Всего четыре. Так что, как я и говорила ранее, шанс «Розовых Лисят» на попадание в ивент на древо миров Иггдрасиль очень высокий. Фактически стопроцентный, если вы неосторожно не погибните все одновременно в самый последний день турнира. Что же до текущей ситуации… нет, Пёс из Забытой Стаи, раскрыть эту информацию я права не имею. Но итоговый результат каждой команды-участника будет объявляться зрителям сразу же, как только коллектив завершит выступление в свою финальную десятичасовую игровую сессию.
* * *
Крылатый ангел исчез в ту же самую секунду, как получил моё согласие на продолжение участия «Розовых Лисят» в турнире. Непрозрачный купол безмолвия также пропал, и я нос-к-носу оказался с девушкой-драконидом Молли, про которую, признаться, уже успел позабыть. Но что удивительно, ранее раздражённая и даже негодующая хранительница триремы «Ярость Королевы Молли» сейчас спокойно стояла и не пыталась на меня нападать. А ещё среди «Розовых Лисят» я видел наконец-то вошедшую в игру Алису, что тоже было хорошей новостью. Все мои друзья молчали и ждали от капитана какого-либо комментария по итогам разговора с могущественным ангелом.
— Вот что, друзья, администрация «Небесных Клинков» пересмотрела своё вчерашнее решение и восстановила наш коллектив в турнире команд-новичков. Но… — я жестом остановил преждевременную радость начавшей хлопать в ладоши Мираниссы Лучезарной, — игровое время нам не компенсируют ни за вчера, ни за сегодня. Фактически, у нас остался срок только до полуночи, чтобы попытаться догнать ушедших далеко вперёд лидеров. Не знаю, насколько это вообще реально. Скорее всего, невозможно, и главный приз в миллион единиц пролетает мимо нас. Однако есть и хорошая новость. Из-за поднятой волны протеста многие участвовавшие команды снялись с турнира новичков. Оставшихся меньше, чем требуется, и «Розовые Лисята» однозначно попадают на глобальный ивент, даже если просто выйдут сейчас из игры всем составом.
Башкир скривился и усмехнулся невесело.
— Думаю, это и есть главная и единственная причина, по которой «Розовых Лисят» решили вернуть. Должного количества команд не набирается, и объявленный директорами «РИО» распиаренный ивент летит ко всем чертям. Хотя теперь мы просто массовка и ни на что не претендуем. Или всё же есть шанс побороться за главный приз? Скажи нам прямо, капитан!
Я молчал, лихорадочно соображая. Очень хорошо, что Псу не придётся расставаться с верными друзьями и в одиночку топать по болотам к древу миров, поскольку всю нашу команду администраторы туда перенесут. Таким образом, задача-минимум уже была фактически выполнена. Плохо же то, что я не видел возможности набора опыта для нашей команды. По крайней мере, такого его количества, чтобы «Розовые Лисята» на что-то могли претендовать. Не идти же, в самом деле, в гильдию авантюристов просматривать случайные листки с заданиями!
Словно подслушав мои мысли, Миранисса напомнила, что вчера я предлагал отправиться на аудиенцию к королю-барсуку, а потом поучаствовать в большой битве двух армий. Я отрицательно помотал мохнатой башкой.
— Туда только плыть часа три по Белой реке, да и попасть на аудиенцию к королю, подозреваю, ещё сложнее, чем на приём к бургомистру. Сегодня точно не успеем. Что же насчёт армии… — я замолчал на полуслове, не спеша отказываться.
Да, армия важна, но только вовсе не ради приграничного спора с барсуками. Армия нужна для отражения агрессии чужого королевства, и чтобы на трон не усадили принцессу-марионетку. Вот только армия полуволков находится сейчас чёрте где в то время, как к столице Вульфбергу рвутся атакующие отряды Симона Двенадцатого. А поэтому армию нужно срочно вернуть в столицу, это приоритетная задача номер один! Для этого можно направить послание в штаб «Стальной Короны», где агенты секретной службы организуют связь с генералами и передадут им весть о подходе армии неприятеля.
Вот только непонятно, сколько времени потребуется армии полуволков на возвращение в столицу. Так что, пока защитники будут со всех лап спешить обратно, необходимо обеспечить охрану Вульфберга имеющимися силами. Опытные агенты «Стальной Короны» и многочисленные неофиты, тренирующиеся в учебных центрах, городская стража, а также послушники монастырей и храмов Матери-Волчицы, наёмники и убийцы Ордена Ассасинов. Все должны встать на защиту Вульфберга, потому как если столица падёт, война будет фактически проиграна. Но если столицу удержать и победить в заварушке, опыта за столь глобальную помощь нам всем нальётся столько, что команде «Розовых Лисят» может и хватить для победы в турнире.
Вот только будут ли все вышеописанные НПС слушаться моих приказов? Пёс из Забытой Стаи ведь вовсе не наследник трона королевства полуволков и не член регентского совета. Он даже не представитель правящей семьи Пасуккун, а всего лишь претендент с достаточно высоким показателем Легитимности. Вот если бы мою Легитимность каким-либо образом ещё немного поднять, чтобы она превысила пятьдесят один! В таком случае Пёс стал бы основным претендентом на трон и мог бы провести срочную коронацию, после которой считался бы уже новым королём и мог отдавать приказы не как неуловимый глава «Стальной Короны» Фенрир, которого никто в живую не видел, а как истинный государь…
И тут я внезапно понял, что знаю такой способ! Мне требовалась старая реликвия — корона, которую Вилена Своенравная спрятала в заброшенной штольне возле самой столицы! По-видимому, глаза у меня блеснули огнём энтузиазма, поскольку Башкир заинтересовался и спросил, что я задумал.
— Если попадём в Вульфберг достаточно быстро, то можно будет выполнить сразу два масштабных задания: отстоять столицу полуволков и найти древнюю корону. Вот только…
Я сообразил, что отправлял вчера дилижансом высшего жреца церкви Матери-Волчицы как раз в Вульфберг, и как раз отсюда с этого места, и девушки-кобылицы говорили о примерно десяти часах поездки. Слишком долго. Турнир команд успеет закончиться к тому моменту, когда мы доедем на дилижансе. Но неужели нет способа быстрее? Свиток там какой приобрести дорогущий для открытия портала или крылатых маунтов купить, тем более, что деньги у всех нас имелись. Я задал этот вопрос вслух.
— Я могу вас отвезти, — неожиданно предложила Молли.
Не сразу поверив в услышанное, я переспросил, и девушка-драконид подтвердила.
— Для чёрного дракона путь из Андау до Вульфберга займёт не более трёх часов, причём я способна увезти всю вашу группу разом. Считайте это своего рода извинениями с моей стороны за то, что вчера не пришла вам на помощь!
— Ну так чего мы ждём⁈ — тут же всполошился Башкир, явно припомнив в этот момент про ускользающий приз в миллион единиц. — По коням, точнее по драконам! Покажем «Голубым Койотам» и «Бессмертным из Трансильвании», что они слишком рано списали со счетов «Розовых Лисят»!

Глава шестнадцатая
Штольня, полная чудовищ и изумрудов

Время терять я не стал и, быстро отдав распоряжения Дэну Умная Тыква и Мисти Ури, по шершавой чешуе вскарабкался на спину Молли, успевшей обратиться невероятно огромным чёрным драконом. Размещаться меж острых костяных пластин спинного гребня было не слишком удобно, и по-хорошему тут требовалось нормальное седло, чтобы не пораниться или не упасть, но время поджимало, так что я скомандовал взлетать. Хлопая широкими крыльями и подняв в речном порту тучи пыли, древняя тварь поднялась в воздух и стремительно набрала высоту. Полминуты, и огромный город Андау вместе с широченной Белой рекой под нами растворились в низкой облачной дымке.
— А не будет проблем из-за этого? — сидящий непосредственно за мной на спине дракона Башкир указал лапой куда-то вниз и назад.
Я обернулся и обнаружил усиленно машущую крыльями девушку-феникса Хельгу, пытающуюся нас догнать. В огненную птицу прорицательница при этом обращаться не стала, а в таком очеловеченном виде с трудом поспевала за быстрым чёрным драконом.
— Не знаю… — неуверенно пожал я плечами, тоже опасаясь неприятностей, но могучая Молли проклятую тварь пока что игнорировала, хотя наверняка видела. Дракониха даже не стала возражать, когда через несколько минут запыхавшаяся Хельга плюхнулась фактически прямо на Пса, тяжело дыша и приподняв полураскрытые крылья, чтобы скорее остыть. Я придержал миниатюрную тощую девушку когтистой лапой, поскольку феникс едва не свалилась из-за сильного сопротивления воздуха.
— Едва догнала, — призналась Хельга, учащённо дыша и виновато улыбаясь. — Хозяин, ты почему без меня улетел?
Вместо ответа я попросил девушку-феникса сидеть именно так, как сейчас, не складывая крылья, поскольку они создавали неплохой заслон от ветра и позволяли мне прямо в полёте начать составлять срочные распоряжения от лица Фенрира. Посланий требовалось написать много, одно важнее другого. О мобилизации агентов «Стальной Короны», городской стражи и служителей церкви Матери-Волчицы для защиты столицы королевства. О срочном возвращении армии полуволков в Вульфберг. Об устранении командиров армии Симона Двенадцатого боевыми отрядами Ордена Ассасинов. О поддержке всеми возможными силами и средствами гарнизона крепости Заветная, если тот ещё сражается и в узком горном ущелье сдерживает рвущуюся к столице одну из трёх армий агрессоров. Об атаке путей снабжения врага силами агентов королевской службы, а также отрядами добровольцев из числа наёмников и авантюристов, платить которым я предлагал из государственной казны, пока оную не успел разворовать не вызывающий никакого доверия регентский совет.
Для усиления контроля над расходами в этот смутный военный период я даже велел приставить к главному казначею королевства пару смышлёных и крепких соглядатаев от «Стальной Короны», которые станут проверять все распоряжения «семибоярщины» насчёт выделения средств и запрещать любые расходы, не касающиеся непосредственного снабжения армии. Если же казначей откажется подчиняться королевской службе и попытается под шумок провернуть с регентским советом какие-то мутные делишки, я велел устранить предателя и казнокрада безо всякой жалости.
Что интересно, зажигать свечу для отправки исписанных и отмеченных печатью Фенрира тоненьких листов папируса не требовалось — фениксу достаточно было прикоснуться пальчиком к листку, и тот бесследно сгорал. Наконец, самые первоочерёдные распоряжения я отправил. И, кстати, очень вовремя — наш крылатый дракон влетел в область непогоды, и мы пронзали хмурые сырые тучи, периодически озаряемые вспышками далёких молний. Сразу стало темно, холодно и сыро, так что я убрал письменный набор в инвентарь, чтобы не намочить и не растерять на ветру листки. А ещё через десять минут передал свой плащ Сумрачного Живодёра сидящей позади Башкира замёрзшей и клацающей зубами эльфийке Мираниссе Лучезарной, чья лёгкая одежда абсолютно не защищала от сырости и промозглого ветра. У нашей волшебницы даже полоска хитпоинтов поползла вниз, так что девушку требовалось периодически подлечивать. Покрытым шерстью зверолюдям и хаджитам в этот плане было гораздо проще, и даже крохотная Алиса не зябла на холодном ветру. Тролля спасала быстрая регенерация, феникс тоже из-за своей огненной природы не чувствовала холода, а вот продуваемой холодным ветром эльфийке тут высоко в небе приходилось очень несладко.
Чтобы несколько отвлечь зябко ёжащуюся и шмыгающую простуженным носом подругу, Алиса рассказала о причине своего сегодняшнего опоздания. Я тоже заинтересовался и прослушал эту историю. Оказывается, американская девчонка была наказана родителями и на неделю лишена компьютера. Причиной стала безобразная драка в школе, в которой Алиса приняла самое активное участие, а если быть точным, то и вовсе стала её зачинщицей. Со слов нашей малолетней подруги выходило, что и ранее регулярно пристававшая к младшеклассникам высокая пухлая девчонка, сколотившая вокруг себя целую шайку приспешниц, прицепилась к Алисе в женской раздевалке и потребовала отдать карманные деньги. Такое нередко происходило и ранее, и обычно скромная американская школьница поддавалась шантажу более сильных и многочисленных бандиток. Но в этот раз Алиса находилась не в духе после несправедливого бана «Розовых Лисят» и решила дать шантажисткам отпор.
Толстуха не ожидала прямого удара растопыренными пальцами в глаза, заверещала от боли и закрыла лицо ладонями. А затем и вовсе растерялась, когда более мелкая, но гораздо более подвижная и активная противница схватила её за косичку, наклонила и прокрутила вокруг себя, после чего отправила головой вперёд прямо в раскрытый одежный шкафчик. На грохот упавшей мебели и визги прибежали преподаватели, которые застали картину массовой школьной драки: перепуганных истерично верещащих приспешниц толстухи руками и ногами избивали внезапно осмелевшие многократно превосходящие в численности младшеклассницы, стоящей же на коленях с приподнятым задом атаманше с разбитым в кровь носом и красным повреждённым от удара глазом методично отвешивала поджопники поймавшая боевой раж Алиса. Разбор случившегося был совсем коротким, а точнее, его и вовсе не было. Алису и её подруг обвинили «в расовой нетерпимости» и пригрозили исключением из школы.
— Обоих моих родителей сегодня вызвали в школу к директору, меня же мамка на неделю лишила компьютера. Кричала, что это «жестокая онлайн-игра во всём виновата». Ага, как же! Я столько раз рассказывала родителям, учителям и даже директору об этой школьной банде, но все они меня не слышали. Так что я ни о чём не жалею, не считаю себя виновной и повторила бы всё снова. И едва предки уехали в школу унижаться и извиняться перед директором, как я нарушила запрет, включила комп и вошла в «Небесные Клинки». Вот только не уверена, что мне позволят полноценно играть сегодня. Даже наоборот, уверена, что не позволят. Часа два-три игры у меня есть, но вот потом в любой момент могут заставить выйти.
— Командир, ты слышишь? — подёргал меня за плечо Башкир, привлекая внимание. — Нужно помочь нашему лопоухому Лекарю уладить все проблемы и обязательно взять сегодня первое место в турнире! Тогда, уверен, и родители переменят своё мнение об онлайн-играх, и в школе победительницу международного престижного турнира будут носить на руках, и уж точно не отчислят.
Легко сказать… На деле же я совершенно не представлял ни текущую ситуацию в турнире, ни тем более что ждёт мою команду в давно заброшенной самоцветной штольне, в которой много десятилетий назад Вилена Своенравная велела спрятать древнюю корону полуволков. Впрочем, частичный ответ на первый вопрос вскоре появился.
— Капитан, две команды новичков из «Расколотой Империи Онлайн» завершили турнир, — сообщил всезнайка Башкир, — их данные появились в качестве ориентира для всех остальных участников. «Горячие финские парни» за десять дней турнира достигли среднего уровня сто двадцать два и четыре десятых. «Барракуды с Фиджи» уступили им две десятых и пока что идут вторыми.
В ответ я лишь хмыкнул. Обе команды были далеко не самыми сильными участниками со стороны «РИО», пусть даже коллективы и прошли в финальный десятый день соревнований. С такими скромными результатами ивент на древе миров ни «финским парням», ни «барракудам» точно не светил. Для понимания, у моих «лисят», попадающих на Иггдрасиль в составе пяти лучших команд со стороны «Небесных Клинков», уже на начало игровой сессии средний уровень составлял сто двадцать три и четыре десятых — больше, чем итоговый у этих двух команд. Это как в биатлоне отстать на круг. Так что появившиеся результаты ничего на самом деле не проясняли. Эх, нам бы понять уровень тех команд, кто реально на что-то претендует, чтобы ориентироваться по лучшим, а не по ничего не определяющей массовке. Но прямые стримы наши основные конкуренты отключили, а на форуме в посвящённым «Голубым Койотам» и «Бессмертным из Трансильвании» темам множились лишь пожелания победы от фанатов.
— Смотрите вниз! — привлекла всеобщее внимание Миранисса.
Внизу в прорехах туч можно было разглядеть бесконечно-длинную вереницу повозок, а также колонны пеших отрядов. Стягов видно не было, да и фигурки бойцов с такого расстояния казались лишь точками, поэтому расу было не понять. Неужели одна из армий Симона Двенадцатого? Но откуда полульвам взяться тут на юго-западе королевства полуволков? Я сверился по карте. Похоже, наблюдали мы возвращение армии волков от границы с барсуками. Хорошо, что мой приказ они получили и начали выдвижение. Плохо же то, что отсюда до Вульфберга армии с тормозящим движение обозом не добраться было не только до полуночи, но даже до завтрашнего утра.
— Садимся! — приказал я, а затем ещё дважды громко повторил приказ, поскольку дракониха на мои слова никак не отреагировала.
Молли меня явно слышала сквозь свистящий ветер и водную взвесь, вот только подчиняться похоже не собиралась. Собственно, даже то, что строптивая и гордая девушка-драконид согласилась куда-то отвезти мой отряд, было сродни чуду. Большего, по-видимому, требовать от неё было нельзя, и собственного боевого дракона, по щелчку пальцев сжигающего любых врагов или отвозящего отряд в любую точку на карте, «Розовые Лисята» не получили.
— Хельга! — слегка потряс я, пробуждая, прикорнувшую у меня на плече девушку-феникса. — Для тебя есть работа! Спускайся вниз к плетущейся там армии полуволков, найди генерала и передай ему приказ руководителя «Стальной Короны» Фенрира. Бросать медлительные повозки и быстрым маршем спешить к столице. Передовые отряды пусть даже бегут на четырёх лапах, поскольку Вульфбергу требуется срочная помощь! Для подтверждения твоих полномочий покажешь генералу вот это, держи! — я вручил фениксу серебряный жетон агента «Стальной Короны», ранее принадлежавший Мисти Ури. — Как выполнишь поручение, постарайся догнать нас. Если не получится, лети сразу к заброшенной самоцветной шахте возле волчьей столицы, мы будем там, — я указал понятливой помощнице точку на карте, и Хельга кивнула.
А потом глаза феникса вдруг задёрнулись белой плёнкой, и девушка спонтанно выдала очередное своё предсказание:
«В старой штольне, полной чудовищ и изумрудов, в тронном зале на четвёртом подземном уровне найдёшь ты обладателя древней короны. И два самозванных короля в очной схватке решат, кому из них править дальше, а кому упокоиться навеки»
После этих слов Хельга резко завалилась набок и, не открывая глаз и не расправляя крыльев, головой вниз полетела к земле, быстро набирая скорость и теряя по пути перья.
— Разобьётся… — прокомментировал Башкир её стремительное падение.
— Очень на то похоже… — согласился я, поскольку наша знакомая выправлять полёт из вертикального падения не собиралась и кажется даже находилась без сознания. — На даже смерть не помешает фениксу выполнить поручение!
Разбилась Хельга в итоге или нет, разглядеть мы не смогли из-за плотной облачности. Да и совершенно неважно было, сразу ли или после возрождения через несколько минут проклятое создание передаст мой приказ. Гораздо важнее было то, что я уже осознал достаточно безрадостную ситуацию, что надеяться на скорое возвращение армии полуволков столице не приходится. А потому для обороны Вульфберга нужно было предпринимать более действенные меры.
Я зашёл на игровой форум «Небесных Клинков» и в закреплённой теме, в которой главами кланов предлагались заказы для команд наёмников, создал новое задание: «Срочный заказ от главы Хранителей. Оборона города Вульфберг от приближающейся к нему армии НПС. Тысяча золотых монет на всех защитников за каждый час обороны. Плюс дополнительная премия в пять тысяч золотых, если Вульфберг продержится до полуночи».
По любым игровым меркам это было очень щедрое вознаграждение, а для региона новичков, каким считались Волчьи Пустоши, и вовсе запредельное. А потому я не сомневался, что фактически все обитающие в Вульфберге и окрестностях игроки, причём не только боевых классов, запишутся в ряды защитников столицы и отправятся на стены или к городским воротам. Чем не интересный ивент местного масштаба получается? Пришлось правда оплатить сразу всю обещанную сумму в четырнадцать тысяч золотых монет, зарезервировав её на специальном счёте, но деньги в Пса имелись, а возможность его коронации стоила таких трат.
* * *
Ровно через три часа полёта, выполнив тем самым своё обещание, огромная чёрная дракониха шумно приземлилась в поросших редкими деревьями и кустами скалах. И сразу же, не дожидаясь, пока мы с неё слезем, приняла облик покрытой чешуёй девушки-драконида Молли.
— Вон та дыра, — Молли указала когтистой рукой на уходящую в темноту узкую щель, — и есть та штольня, где в прежние времена полуволки добывали самоцветы. Свою работу я честно выполнила. И потому имею право озвучить своё пожелание. Пёс из Забытой Стаи, ты не станешь продавать или дарить другому капитану трирему «Ярость Королевы Молли». И будешь иногда призывать меня в этот мир, пусть каждый мой вызов и будет тебе стоить три уровня персонажа. Хотя бы раз в месяц, а лучше чаще. И я стану защищать не только трирему, но и тебя самого!
Дорого же мне будет обходиться такая хранительница! Особенно если учитывать, что уровни персонажу по мере его прокачки станет набирать всё труднее и труднее, и потеря сразу трёх будет тяжёлым ударом.
— Это только если дашь полный контроль над тобой и клятву абсолютного подчинения, — выставил я альтернативное предложение. — Если же, как сейчас, ты будешь приходить лишь для защиты названного в твою честь корабля, просто поболтать и изредка куда-то отвезти меня и моих друзей, то вызов раз в три месяца. Выбирай!
— Раз в три месяца! — тут же определилась девушка-драконид. — Я ценю свою свободу и подчиняться никому не собираюсь. Да и призыва раз в три месяца вполне достаточно, чтобы этот мир меня не забывал.
Посчитав разговор завершённым, Молли осмотрелась и принялась взбираться по крутому обсыпающемуся склону — видимо, здесь в низине меж валунов и деревьев обратиться в дракона ей мешали препятствия.
— Молли, а способна ли ты подняться на древо миров Иггдрасиль, а через него пролететь в удалённые регионы? — запоздало прокричал я вопрос ей в спину, но ответа от девушки-драконида так и не получил. Да, стерва снова демонстрировала свой характер.
Так и не получив ответа, я развернулся и зашагал в сторону мрачной дыры меж скал, из которой веяло холодом и жутью. С интересом рассмотрел старый поваленный столб с обвязанными вокруг него выцветшими некогда красными ленточками — символом опасности. Да и сама штольня у меня на мини-карте отмечалась знаком черепа, что лишний раз подтверждало опасность этого места. Если бы не критическая необходимость, соваться на «хардкоре» в столь негостеприимное место я бы точно не стал.
— Башкир, посмотри в справочных материалах далеко ли отсюда до Вульфберга? — попросил я Вора, поскольку территории северо-восточной части региона Волчьи Пустоши у меня открыты не были, и на моей карте изученная узкая полоса сейчас тянулась меж обширной чёрной неисследованной области.
— Двенадцать миль, — последовал быстрый ответ Вора.
— Всего двенадцать миль от столицы королевства, а такая глушь? — не поверила эльфийка-волшебница.
— Ну да, по прямой тут достаточно близко. На деле же горная гряда и отвесные скалы отделяют крупный город от этой затерянной в горах расщелины. И чтобы добраться до Вульфберга, нужно ехать в обход, а это километров тридцать.
Тридцать километров? Это полтора часа езды на быстром дилижансе, если не жалеть девчонок-кобылиц, подстёгивать их и заставлять гнать во весь опор. Плюс нужно добавить ещё как минимум полчаса на церемонию коронации. А это означало, что у меня остаётся всего четыре с половиной часа на то, чтобы разобраться с местными чудовищами и найти древнюю корону. Очень мало для столь опасного места. Я поставил таймер обратного отсчёта, выбрал активной игровой помощницей Виги за её способность обнаруживать ловушки и руну яркого света, после чего решительно зашагал в опасную темноту.
* * *
— Слизни. Мерзость какая! — констатировал Башкир, при этом спешно вытирая ветошью со своих кинжалов вязкое полупрозрачное желе, из которого состояла плоть монстра, пока оно не успело разъесть металл.
Да, именно бесчисленные слизни, или как их ещё называли «слаймы», самых невероятных расцветок и размеров являлись нашими противниками на первом уровне заброшенной древней штольни. Далеко не самые опасные из чудовищ бестиария «Небесных Клинков», однако обладающие неприятной способностью отравлять противников и растворять предметы экипировки и оружие. Убить слайма весьма легко — достаточно проткнуть демоническое ядро внутри его прозрачного тела, хотя это задача всё же не для рукопашников, поскольку очень скоро они останутся в буквальном смысле голыми из-за брызг разъедающей любую одежду слизи.
Но я смотрел сейчас вовсе не на далёкий пол коридора, копошащийся от многочисленных склизких противников, и не на колышущиеся от прозрачных тел стены, а на пробежавшую перед глазами скромную игровую надпись:
Получено 1.650 очков опыта.
Да, первый попавшийся нам слизень оказался не самого серьёзного для моего Пса всего лишь сто тринадцатого уровня, к тому же опыт за его убийство мы разделили как минимум на четверых «Розовых Лисят». Но меня заинтересовала сама возможность получения опыта в этой штольне. Почему так происходит? Разве мой Пёс не достиг предела по уровню для данной «нубовской» местности? Я задал этот вопрос вслух.
— Пёс, ты обычно умный. Но иногда, как сейчас, задаёшь очень глупые вопросы, — заметила с весёлой усмешкой Миранисса Лучезарная, посылая при этом вперёд в коридор цепную молнию и с интересом наблюдая за бегущими по стенам электрическими разрядами. — Мы вылетели из региона Волчьи Пустоши и находимся сейчас в Скалах Гарпий. Столица королевства полуволков город Вульфберг находится в этом регионе, ты разве не знал об этом?
Признаться, я этого действительно не знал и стоял сейчас с приоткрытой от удивления пастью. Тоже мне король, раз не знает, где находится его столица…
— Да, тут Скалы Гарпий, и монстры посложнее, чем в «нубятнике», — подтвердил Башкир слова эльфийки. — По-хорошему, именно тут нужно было прокачиваться «Розовым Лисятам», а не идти на юг к пиратским островам. Многие наши конкуренты именно так и делали.
— Да? И где они все? — оскалился я, показав острые клыки. — Только донаторы остались и профессиональные киберспортсмены, все остальные команды вылетели. Мы же пошли своим собственным путём и продолжаем борьбу!
— Зато как удобно прокачиваться на слаймах! — рассмеялась довольная волшебница. — Они мокрые, и мои молнии наносят им двойной урон. К тому же слизни сидят на стенах густо и передвигаются очень медленно — просто идеальная цель для цепных молний!
Нашу беседу прервала лопоухая Алиса, и в голосе девчонки слышалось сожаление.
— Друзья… я кажется всё… Родители вернулись из школы… Сейчас мне влетит от мамки за то, что нарушила запрет. И комп выключат.
Наша лопоухая маленькая Лекарь действительно неподвижно замерла — видимо, игрок отошёл от компьютера. Прошло минуты три, за время которых волшебница в одиночку расчистила коридор до развилки, а Башкир обнаружил, что внутри многих трупиков слаймов наряду с демоническими ядрами находятся самые настоящие самоцветы. Как вдруг Алиса за нашими спинами снова пришла в движение.
— Друзья, я была неправа по отношению к своим родителям. Вовсе не унижаться и извиняться они ездили в школу, а бились за меня, словно дикие звери за своего детёныша! Пришли вместе со знакомым адвокатом и сотрудниками полиции, устроили у директора грандиозный скандал. Грозили школе судом за то, что преподаватели годами игнорировали тревожные сообщения о творящемся беспределе, насилии и рэкете, закрывали глаза на существование в школе женской банды. А самое смешное, сегодня выяснилось, что главарём банды является родная племянница директора школы!
— И чем дело-то закончилось в итоге? — заинтересовался Башкир.
— Директор временно отстранён. В школу прибудет специальная комиссия по делам несовершеннолетних, которая все ближайшие дни будет опрашивать учителей и учащихся. Ко мне же лично никаких претензий больше нет, да и в игру мамка разрешила мне зайти. Люблю её! А теперь, друзья, раз уж я снова с вами, не будем терять время на разговоры и порвём всех тварей в этой шахте!!!

Глава семнадцатая
Вниз в темноту

За следующие десять минут мы зачистили от слизней левый коридор, пока не уткнулись в тупик, после чего вернулись в правый. Прокачивалась преимущественно Миранисса, наша волшебница даже следующий сто семнадцатый уровень получила, остальные же «Розовые Лисята» выступали лишь в роли статистов. Да, Башкир постреливал из лёгкого арбалета, чтобы тоже урывать какие-то крохи опыта, да и Грым соорудил из узких полосок кожи примитивную пращу для тех же целей, но на итоговый результат их действия не очень-то влияли. Признаться, такая ситуация меня тревожила, поскольку хоть скорость продвижения группы по подземному лабиринту и была приемлемой, но уровень остальных «лисят» фактически не рос, да и размеры штольни оказались куда большими, нежели я ожидал. Мы находились тут уже почти двадцать пять минут, а исследовали и расчистили лишь малую часть подземного лабиринта.
— Я всё, Очки Магии кончилась, — объявила вдруг Миранисса, а на последовавшее логичное предложение выпить зелье маны ответила, что истратила уже все свои фиалы, поскольку цепные молнии, при всей их действенности против слаймов, требовали на сотворение очень много маны.
Незадача… Я передал волшебнице два имеющиеся у Пса эликсира маны не самого сильного действия, доставшиеся когда-то в числе трофеев с убитых врагов, да и Алиса тоже поделилась своими запасами, но ситуация требовала кардинального решения, а не временной отсрочки. Я открыл контракты игроков и поискал предложения в разделе боевой алхимии. Зелья маны там предлагались в большом количестве, вот только заказать их сюда в самоцветную штольню было невозможно. Прямо в данжеоне игровые контракты не работали, и требовалось выходить из локации на поверхность для возможности закупок.
— Подождите меня, скоро вернусь с эликсирами, — пообещал я и направился к выходу.
По пути обратился к своим игровым помощницам пикси и всем трём дал одинаковое задание исследовать лабиринт. Той, которая найдёт переход на второй уровень штольни, пообещал любой скин на выбор и возможность красоваться в нём на церемонии моей коронации, если такая всё же пройдёт сегодня. Той же, кто найдёт путь в тронный зал на четвёртом подземном уровне, пообещал обновить все магические руны, а также выбрать основной помощницей во время коронации.
Едва пикси улетели, как сразу же стало темно — без руны «Сигнальный Маяк» у крылатой Виги мой персонаж не видел в такой темноте вообще ничего. Не страшно! Мини-карта тут работала, путь был известен, и я просто передвигался вдоль стены, изредка касаясь её рукой, пока не увидел вдалеке свет выхода. Снаружи меня ждал приятный сюрприз: к указанной ранее точке, пусть и с сильным запозданием, прибыла девушка-феникс Хельга. Предсказательница устала настолько, что едва стояла на трясущихся от слабости ногах, а купленное для неё лисичкой Харуми платье, ещё недавно шикарное, представляло из себя жалкие тряпки, практически не прикрывающее наготу женского тела под ним.
— Нарвалась на стаю хищных гарпий, — объяснила Хельга свой непрезентабельный вид. — Четыре раза погибла, прежде чем смогла от них оторваться. Но твоё задание, хозяин, я выполнила и приказ генералу полуволков передала!
Ясно… Я поблагодарил Хельгу и выдал ей зелье выносливости из своих запасов, чтобы девушка скорее восстановила силы и отдышалась. Также поискал среди игровых предложений новую одежду для предсказательницы — пусть не столь роскошную, как раньше, но в данной ситуации сгодилась бы любая. Выбрал Хельге готовый женский костюм в духе арабских сказок: широкие розовые шаровары, лёгкую бело-розовую безрукавку, кожаные сандалии на ремешках и полупрозрачную вуаль для лица. Пришлось правда наспех делать когтями в ткани безрукавки разрезы для крыльев девушки-феникса, и получилось не слишком аккуратно, но Хельга привередничать не стала и тут же переоделась.
Я же закупился крепкими зельями маны, приобретя сразу сотню фиалов, также восполнил запасы других алхимических снадобий. И уже собирался возвращаться в самоцветную шахту, когда моё внимание привлекла замигавшая иконка приватного сообщения. Со мной желал переговорить незнакомый игрок Лу_Любитель_Пиастров — Рейнджер сто двадцать шестого уровня и командир небольшого отряда наёмников «Призраки Гондора», судя по описанию в профиле его персонажа. Я открыл окошко чата.
— Пёс, мы приняли твой контракт на защиту Вульфберга до полуночи. Со мной отряд из сорока пяти игроков. Мы — надёжная команда наёмников, которая гордится тем, что выполнила 100% взятых контрактов. Можешь дать какие-то подробности, к чему моим ребятам готовиться на этот раз?
Что ж, никакого секрета из ситуации я не делал и честно написал, что ожидаю подход к Вульфбергу армии НПС-полульвов в количестве не менее четырёх тысяч бойцов. Причём, вполне возможно, даже не одной такой армии.
— (Скрыто цензурой)!Это же невозможно отразить!!! Тут в городе лишь бестолковое ополчение из игроков, большинство из которых вообще небоевых классов. Никакой дисциплины, полнейшие хаос и анархия. Просто многие игроки позарились на халявное золото и записались в ряды защитников города.
Я согласился с этим, хотя и добавил, что к защитникам присоединится городская стража, агенты королевской секретной службы, монахи и послушники монастырей, а также армия королевства полуволков, которая вскоре должна подойти. Но тут меня посетила одна интересная мысль, и я добавил:
— Правда, с НПС-армией есть одна неувязка. Расчёт был на прямой портал в Вульфберг, которым пятитысячная армия воспользуется, вот только гонец с активированным свитком портала куда-то пропал. Не знаю, успеет ли он достичь армии, но для гарантии хорошо бы этот самый портал продублировать. Можешь купить такой новый свиток в городской магической лавке? Или для спокойствия сразу три свитка, чтобы и другие отряды перекинуть для обороны Вульфберга? Стоят такие свитки прилично, но деньги на покупку, естественно, тебе переведу. Все три нужно будет настроить на открытие портала прямо возле центральной ратуши. Три готовых к применению свитка потом приватным контрактом передашь мне, и тогда очередной успешно выполненный контракт твои орлы смогут записать на свой счёт!
Последовала минутная пауза, после чего собеседник согласился. Ещё через пять минут пришло сообщение, что свитки порталов в столичной магической лавке имеются, вот только цена за три штуки составляет триста шестьдесят золотых монет. Я моментально подтвердил и перевёл указанную сумму игроку Лу_Любителю_Пиастров. Был определённый риск, что этот едва знакомый игрок меня банально кинет на деньги и исчезнет с ними, хотя я всё же понадеялся на его порядочность. Да и репутация для наёмника стоила дорого, и восстановить утраченное доверие после обмана заказчика было практически невозможным.
И действительно, ещё через три минуты поступил приватный контракт, в котором всего за одну медную монетку Псу из Забытой Стаи предлагалось три активированных свитка портала. Я повернулся к крылатой Хельге, только-только успевшей отдышаться после дальней дороги.
— Знаю, ты сильно устала, но снова нужно отправляться в путь. Один из свитков вручишь генералу армии полуволков. Второй такой же в городе Андау моему первому помощнику Дэну Умная Тыква. В обоих случаях передай приказ воспользоваться свитком, открыть портал и через него всей собранной армией немедленно переходить в Вульфберг. Вместе с пиратами триремы сама также уходи в портал, а затем от Вульфберга лети ко мне. И вот тебе для поддержки в дороге! — я выдал девушке-фениксу Кольцо Посыльного для улучшения Телосложения и скорости, а также продуктовый сухпаёк, пять крепких зелий выносливости и два зелья скорости.
Помог повесить поперёк груди переносную сумку, в которую Хельга всё вышеописанное сложила, и добавил.
— Если пристанут гарпии или ещё кто-то, сразу пей зелье скорости! Но вообще фениксы намного быстрее большинства летунов в этом мире, так что по идее ты должна отрываться от врагов. В прошлый раз ты видимо была сильно уставшей, и только потому гарпии тебя догоняли.
— Я быстрее всех в этом мире, но только в облике огненной птицы. Сейчас же птицей обратиться не могу, так как груз сразу же сгорит. Но не переживай, хозяин, я справлюсь! Тебе же… — голос предсказательницы неожиданно изменился, а глаза подёрнулись белёсой плёнкой, — нужно воспользоваться старым колодцем в затопленной части подземных коридоров — так твоя группа попадёт сразу на третий подземный уровень штольни.
На этот раз выдавшая очередное предсказание Хельга сознание терять не стала, а взмахнула крыльями и быстро скрылась в низкой облачности. Я же убрал в инвентарь третий свиток портала, поискал поблизости смолистых веток, чтобы соорудить из них примитивный факел, и направился во тьму древней самоцветной шахты.
* * *
За время моего отсутствия Миранисса Лучезарная истратила весь имевшийся запас эликсиров, и сейчас борьбой со слаймами занимался раздевшийся догола Грым, пытающийся непонятно где раздобытым ржавым копьём протыкать демонические ядра внутри полупрозрачных чудовищ. Стрелы к арбалету Башкира давно закончились, Алиса лишь исцеляла оплёвываемого кислотой и ядом тролля, сил же волшебнице-эльфийке хватало лишь на поддержание для группы света, так что движение вперёд моего отряда фактически остановилось.
Я раздал принесённые запасы эликсиров и, пока друзья восстанавливались, предложил группе подумать. За сорок минут мы не исследовали даже четвёртой части самого первого уровня древней штольни, так что в нашей тактике однозначно требовалось что-то менять. К тому же за всё это время лишь наша волшебница нормально прокачивалась и даже взяла уже сто восемнадцатый уровень, остальные же «Розовые Лисята» фактически являлись бесполезными и не развивались. К этому времени вернулась первая из трёх моих игровых помощниц Рия и с сожалением призналась, что обследовала все доступные коридоры штольни, но все они заканчивались тупиками, и пути вниз на второй подземный крохотная фея не обнаружила.
— Встречала ли ты затопленные участки? — поинтересовался я у крылатой помощницы, но ответ на этот вопрос неожиданно поступил от Алисы.
— Вот там, — крохотная лисичка-фенёк указала лапкой куда-то назад на уже пройдённый нами путь, — левый боковой туннель уходит вниз и постепенно погружается в воду.
— Там в закутке особенно много слаймов, — дополнила ответ Лекаря наша эльфийка-волшебница, — причём среди них много синих с хорошими резистами к магии. Мы туда соваться не стали, поскольку мои молнии по слизням бьют плохо, зато мокрый пол и вода повсюду не позволяют нам самим избегать урона.
— Мне Миранисса сразу половину хитпоинтов снесла одним своим заклинанием, — пожаловался Башкир, — а Алиса вообще едва жива осталась. Так что, командир, мы развернулись и пошли в другой коридор.
Я передал друзьям сообщение игровой помощницы и сообщил, что нормальной дороги посуху тут нет. И либо правильный путь скрыт иллюзорной стеной или ещё каким препятствием, либо нам всем придётся спускаться под воду, благо зелий Подводного Дыхания у нас сохранилось в достаточном количестве после истории с Неупокоенным Ли. Припомнил я и предсказание Хельги, сообщившей о пути сразу на третий подземный уровень через старый колодец в затопленном водой коридоре. Крохотная Рия после такой моей подсказки сразу же сорвалась с места и снова отправилась на разведку.
Мы же всей толпой вернулись к указанному Алисой боковому ответвлению. Слаймов тут действительно развелось как грязи — все стены, пол и даже потолок постепенно сужающегося и уходящего под воду туннеля были густо облеплены ими. Миранисса Лучезарная шагнула было вперёд, но я остановил волшебницу — не хватало нам ещё всем погибнуть от «дружественного огня».
— Эх… — Пёс принялся раздеваться, чтобы не потерять из-за каких-то слаймов свой комплектный набор доспехов Короля Призрачных Гулей. — Если что, будущего короля в таком непотребном виде вы не видели!
Оставил на себе я лишь набедренную повязку, хотя и ей, подозреваю, существовать оставалось совсем недолго — от разъедающей всё кислоты спасения не было.
— Миранисса, с тебя только свет! Алиса, будешь подлечивать меня!
После этих слов я бросился вперёд, нанося слизням удары обеими лапами и по возможности стараясь уворачиваться от плевков яда и кислоты. Замельтешили однотипные сообщения о получении небольших порций опыта, затем полоска жизни моего персонажа поползла вниз.
Навык Когти повышен до восемьдесят первого уровня!
Навык Бесстрашие повышен до четвёртого уровня!
Навык Живучесть повышен до семнадцатого уровня!
Навык Регенерация повышен до восемнадцатого уровня!
Навык Уклонение повышен до сорок девятого уровня!
Я был покрыт едкой слизью с ног до головы. Возле иконки персонажа быстро накопилось сразу пять символов «Отравление», так что маленькой Алисе пришлось прибегнуть к усиленным заклинаниям лечения, чтобы поддерживать здоровье моего персонажа на приемлемом уровне. Запоздало я догадался включить Размытость и Вуаль Тьмы, что хоть немного уменьшило количество попаданий по мне. Затем я ещё и вложил одно из двух драгоценных очков навыка в усиление Размытости до четвёртого уровня. Стало совсем хорошо, и персонаж начал постепенно отлечиваться. Или просто слаймов в коридоре оставалось всё меньше и меньше?
Навык Живучесть повышен до восемнадцатого уровня!
Навык Регенерация повышен до девятнадцатого уровня!
Навык Когти повышен до восемьдесят второго уровня!
Навык Стойкость повышен до двенадцатого уровня!
И… в какой-то момент всё неожиданно закончилось, врагов поблизости не осталось. Я поспешил холодной водой смыть с горящего от ожогов тела мерзкую жгучую слизь, а вернувшаяся игровая помощница Вея моментально сняла и все последствия отравления.
— Пёс, я нашла путь на второй подземный этаж! — похвалилась крохотная пикси. — Так что с тебя скин девочки-ангела в белом платьице и с нимбом. Ты обещал!
Я подтвердил обещание, после чего выставил в настройках показ моих игровых помощниц другим игрокам и попросил вернувшуюся пикси подробно обо всём рассказать. Вея поведала группе, что завал из камней, мимо которого мы все прошли и не обратили особого внимания, скрывает широкую щель в стене, за которой находится узкий, но вполне проходимый даже для нашего тролля проход к вертикальной вентиляционной шахте. Возле самой шахты обитает особо колоритный крупный слайм ярко-красного цвета с уровнем сто пятьдесят, а все стены в том месте также покрыты красной слизью, что видимо как-то помогает местному «боссу» слаймов. Но невидимая для чудовищ фея проскользнула мимо, спустилась по шахте вниз и даже немного изучила второй подземный уровень.
— Там бегают шустрые крупные муравьи, каждый размером с телёнка, — сообщила очень довольная собой Вея. — Уровни у тех рабочих муравьёв, что я встретила, были где-то сто тридцатые, а у шипастого бойца-охранника сто сорок пятый. При этом часть туннелей затянута плотной паутиной и возможно скрывает других чудовищ.
— Не люблю муравьёв! — неожиданно заявила наша лопоухая Алиса. — Знаю, они полезные и всё такое, но меня в раннем детстве они покусали сильно, когда я палкой из любопытства раскопала муравейник возле дома. Даже в больницу родителям тогда пришлось меня везти из-за сильной аллергии на муравьиные укусы. С тех пор ничего другого не боюсь, ни темноты, ни даже змей, но от вида муравьёв меня бросает в дрожь. Так что если есть другой путь, кроме муравейника, прошу, пойдём именно им!
Признаться, я тоже не видел особого смысла плутать по второму этажу, когда можно сразу попасть на третий уровень и сильно сэкономить на этом по времени. Вот только сперва в существовании прохода через колодец нужно было всё же убедиться, да и сам колодец тоже найти. А потому я дал задачу Вее вслед за Рией также исследовать затопленный участок коридора, «Розовым Лисятам» же предложил пока что вернуться к завалу из камней.
— Если там обитает местный НПС-босс, то его стоит прибить ради ценного лута и серьёзной порции опыта для всех нас. Ведь планирующаяся коронация Пса — это хорошо, но главной нашей задачей по-прежнему остаётся набор уровней персонажей и победа в турнире!
— Кстати, насчёт турнира… — привлёк всеобщее внимание Башкир. — Ещё три команды закончили выступление: две в «Расколотой Империи Онлайн» и одна у нас в «Небесных Клинках». Лучшей пока что является команда «Летающие Слоны» (उड़ते हुए हाथी, хинди) откуда-то из Бирмы или Бангладеш. У них средний уровень сто двадцать семь. Ещё десять команд продолжают выступление, в том числе наши «Розовые Лисята».
Сто двадцать семь? Да, «слоники» нас обошли, поскольку на данный момент у «Розовых Лисят» имелся средний уровень чуть меньше сто двадцать пятого. Ну хоть какой-то ориентир появился, к чему стремиться, пусть даже «Летающие Слоны» до финального дня не относились к фаворитам, и их итоговый результат явно будет перебит другими командами.
— В любом случае, друзья, времени впустую терять нам не следует. И пока невидимые пикси ищут для нас путь дальше в лабиринте туннелей, пойдём и разберёмся с местным мега-слаймом!!!
* * *
Вея нисколько не преувеличила, и слизень оказался действительно огромным. Эдакий шевелящийся полупрозрачный холм кроваво-красного цвета и высотой метра четыре, внутри которого можно было разглядеть пульсирующее демоническое ядро. Глаз у твари не было, однако она всё же как-то ориентировалась и встретила «Розовых Лисят» огненным шаром размером с баскетбольный мяч, с гудением пронёсшимся мимо нашей команды и взорвавшимся дальше по коридору, сразу залив пламенем обширную область.
— Ни (вырезано цензурой) себе! — прокомментировал Башкир столь жаркий во всех смыслах приём, после чего все мы снова были вынуждены отскакивать и менять место, поскольку слайм очень точно атаковал точку, откуда Вором были произнесены слова.
— Всем молчать! — написал я в чате группы . — Слайм реагирует на звуки, в том числе голоса и звук наших шагов.
Для проверки предположения мой Пёс снял сапоги и на цыпочках тихо пошёл вперёд. И… едва уклонился от полетевшего прямо из покрытой слизью стены огненного шара, расплескавшегося о мега-слизня и не причинившего ему абсолютно никакого вреда. Ещё один такой же шар с гудением понёсся от другой стены и разбился о противоположную, впрочем, находившейся там красной слизи никакого ущерба огонь также не нанёс. Понятно, полный иммунитет к огню как у самого босса, так и у его отростков, или что там выросло на стенах? И эти самые отростки всё же обладали зрением и способны были плеваться огнём, как и основное тело. Половина пещеры была залита жарким пламенем, так что пришлось мне отступать к поджидающей капитана вдалеке группе и дожидаться, пока огонь на полу не потухнет.
— Вторая попытка. Миранисса, цепную молнию в пещеру, можно даже сразу две подряд. И затем быстро прячься за камни!
«Ответка» от рассерженного слайма и пяти или шести его отпрысков прилетела почти мгновенно, причём поразительно точно. И затем ещё с минуту фаерболы один за другим с интервалом в секунду-две пролетали мимо притихших и спрятавшихся за камнями «Розовых Лисят», заставив нас вжаться в камни пола. Когда же массированная атака наконец-то прекратилась, и Пёс сумел-таки выглянуть из укрытия, и сам основной слайм, и все его отпрыски выглядели совершенно целыми. Причём холм немного сдвинулся в нашу сторону, буквально на метр.
— Всё понятно. Электричеством этот босс бьётся, вот только и восстанавливается очень быстро, и не прекращает атаку, пока регенерация частей тела не завершится. Тогда третья попытка. Миранисса, наложи на меня заклинание невидимости!
Снова осторожно на цыпочках я вышел из укрытия и двинулся вперёд, стараясь не шуметь. Эх, будь сейчас со мной игровая помощница Виги, можно было бы не опасаться случайного шума из-за действия её руны «Молчание Убийцы», а так пришлось вспоминать игру за Шэдоу Кейна и его игровые способности. И… когда я прошёл уже половину расстояния и не вызвал пока что тревоги, то резко остановился и мысленно стукнул себя кулаком по лбу. Ну какой же я балбес! У Пса на Сапогах Короля Призрачных Гулей имеется свойство «Бесшумный Шаг», и сняв обувь, я лишь усложнил себе задачу! Я срочно обулся и уже увереннее продолжил путь.
Нет, к самому слайму я не пошёл, поскольку понимал, что обычно такие боссы с группой миньонов становятся уязвимыми лишь после уничтожения его прихвостней/копий/отростков. Поэтому приблизился практически в упор к одной из красных стен, липких и переливающихся в свете установленного Мираниссой над потолком пещеры магического фонаря. Что интересно, источник света тварь почему-то не атаковала. Понимает, что эта вещь неживая? Или наоборот слайм рад свету, поскольку он помогает ему ориентироваться? Так или иначе, я внимательно рассматривал живую стену, пока не обнаружил то, что искал — едва заметный шарик размером с грецкий орех, слабо пульсирующий в такт движениям этого необычного монстра.
Расчётливый удар когтем точно в цель, пронзая демоническое ядро! Ну и поскольку полоски жизни этой склизкой твари я не видел, а добить противника было необходимо, самая мощная из моих комбо-атак «Нападение бешеного волка» из девяти ударов Когтями!
Навык Когти повышен до восемьдесят третьего уровня!
Навык Уклонение повышен до пятидесятого уровня!
Навык Стойкость повышен до тринадцатого уровня!
Я едва ушёл. С подпалённым задом и использовав целый каскад акробатических прыжков и быстрых перемещений, чтобы выбраться из залитой жарким пламенем пещеры и похоже прицельного огня разъярившейся твари, но главное я сумел уйти!
— Один миньон готов! — сообщил я в чате группы. — Осталось ещё четыре. Опыта за малые тела не дают — видимо, вся награда висит на основном теле. Так что основную тварь будем валить все вместе. Пока же жду, пока огонь спадёт, и иду за следующим миньоном!
* * *
Лишённый всех своих «глаз» слайм оказался жалким и беспомощным. Ориентировался этот громадный слизень исключительно на звук и колебания пола, а поскольку все «Розовые Лисята» старались не шуметь и передвигались осторожно, тварь лишь бессмысленно пуляла огненные шары непонятно куда и особой опасности не представляла. Находящееся внутри холма демоническое ядро проткнул наш Грым своим ржавым копьём, окончательно развалившимся после этой финальной атаки. До этого я внимательно проследил, чтобы каждый из «лисят» нанёс урон, и опыт за босса был разделён на всех. Да и сам вытащил Чёрный Нодати Исчезнувшего Капитана и нанёс твари глубокий сочащийся пузырящейся слизью разрез.
Навык Двуручное Оружие повышен до сорокового уровня!
Навык Клинки повышен до пятнадцатого уровня!
Получено 1.230.000 очков опыта!
Получен сто пятьдесят четвёртый уровень персонажа!
Получено три свободных очка характеристик.
ПОЗДРАВЛЯЕМ!!! Вы первый из игроков «Небесных Клинков», кто справился с опасным Древним Огненным Слаймом на режиме хардкор!!! Все характеристики Пса из Забытой Стаи повышены на +2! Так держать, игрок!
Отлично! Рядом бурно радовалась Алиса, получившая сразу два уровня за столь опасного противника. Не отстал от неё тролль Грым, да и Мираниссу с Башкиром игровая система тоже щедро одарила за эту трудную победу. Фактически, уже сейчас «Розовые Лисята» показывали средний уровень сто двадцать семь и две десятых, превосходя лучший результат тех команд, кто уже закончил турнир. И это ведь ещё не полночь!
— Какой огромный и чистый изумруд нашёлся внутри этого слайма! — поразился Башкир, до этого сетовавший на низкое качество драгоценных камней, достающихся нам в качестве трофеев. — Потянет на две тысячи золотых как минимум! И столь крупное демоническое ядро тоже наверняка представляет ценность!
Я проверил на тушке «босса» навык Некромантия. Но нет, как и на любых слаймах, навык Пленение Души не сработал, и зарядить более уже имеющихся сорока процентов Чёрный Камень Душ не получилось. Пока остальные проверяли трофеи и распределяли полученные очки характеристик, Миранисса успела заглянуть в чёрную вертикальную шахту в самом углу пещеры, из которой ощутимо дуло горячим воздухом.
— Так это и есть тот самый путь к муравьям, про который рассказывала крохотная фея?
— Надеюсь, Пёс, мы туда не пойдём? — сразу же всполошилась ушастая лисичка-фенёк.
Я успокоил малышку и заверил, что группа вернётся обратно к затопленному участку штольни. И пусть мои посланные туда на разведку крылатые разведчицы ещё не вернулись, их отсутствие как раз и подтверждало, что путь там имеется и ведёт куда-то далеко. Так что пьём зелья Подводного Дыхания и ныряем вниз в темноту!

Глава восемнадцатая
Трудности данжеона

Света от магических фонарей Алисы и Мираниссы вполне хватало, да и вода оказалась абсолютно прозрачной, пусть и холодной до озноба, так что наша команда погрузилась в затопленный коридор и осторожно двинулась по нему. Под водой можно было плыть, а можно было идти по дну, и я предпочитал именно второй способ. Впрочем, Алиса плыла, да и Башкир тоже, так что это было делом вкуса. Мы миновали длинный коридор, а затем небольшую пещеру, стены и потолок которой изредка поблёскивали незамеченными древними старателями мелкими драгоценными камушками. Наш жадноватый Вор не упустил ни одного самоцвета, хотя качество у камушков тут в пещере было прескверное, и лучшие трофеи с натягом тянули на три серебряные монеты, а большинство и того дешевле. Впрочем, хаджит группу не тормозил, так что я его не одёргивал.
— Почему тут вообще нет слаймов? — именно Башкир первым обратил внимание на полное отсутствие под водой обычных для первого уровня штольни монстров.
— Может, слаймы под водой не могут дышать? — предположила эльфийка.
— Насколько знаю, могут, — осторожно ответил я, поскольку не раз встречал всевозможных слизней в водных локациях при игре за Шэдоу Кейна.
— Тогда может тут для них пищи не хватает? — продолжила строить версии Миранисса. — На суше слизни с камней всякие грибы, плесень и мох сдирают, а под водой ничего подобного нет.
— Или наоборот кто-то под водой как раз слаймами и питается, — выдвинул альтернативную версию усатый Вор, и словно в воду глядел.
Я краем глаза заметил какое-то смутное движение, и нашу Алису резко рывками понесло в сторону. Девчонка успела лишь испуганно взвизгнуть, после чего иконка её персонажа посерела и стала черепом, а хищная тварь умчалась вдаль в тёмный туннель, оставляя за собой в воде кровавый шлейф. А самое страшное, что смертельно-опасного хищника я так и не смог увидеть!
— Что это вообще было⁈ — в голосе Башкира сквозила самая настоящая паника.
— Какая-то длинная плоская рыба вроде мурены или угря… — неуверенно проговорила Миранисса, при этом быстро прячась за спину крупного и большого тролля. — Я лишь на долю секунды увидела контуры её тела и острые зубы. Похоже, что в воде эта тварь вообще невидима, пока не нападёт!
— Вот и ответ, кто харчит тут под водой слаймов. Возвращаемся тем же путём и выходим обратно из воды! Быстро!!! Башкир, ты иди первым — тварь, похоже, атакует самых маленьких, и ты следующее блюдо в её меню.
Путь, который мы преодолели за пять минут, в обратном направлении наша группа проплыла менее чем за минуту. Уже на суше я отдышался, успокоил активно комментирующую свою смерть в чате Алису и заверил американскую девчонку, что мы обязательно дождёмся её возрождения и никуда без неё не уйдём.
— Длинная невидимая рыба… при этом плоская и зубастая… — Башкир, похоже, занялся изучением дополнительных материалов к игре и листал бестиарий «Небесных Клинков». Я же подошёл к нашей мокрой и перепуганной волшебнице и поинтересовался у Мастера Иллюзий, есть ли в её магическом арсенале заклинания, позволяющие обнаруживать невидимок?
— Ничего такого нет. Разве что можно развеять магию… хотя вряд ли рыба пользуется заклинанием невидимости. Впрочем, у меня есть заклинание обнаружения жизни. Живые существа — не нежить и не конструкты — будут вблизи подсвечиваться сине-фиолетовым ореолом.
— И насколько это «вблизи»? — заинтересовался я, но Миранисса точного описания заклятия не нашла.
Устроенное тут же натурное испытание показало, что союзники подсвечиваются метрах в трёх от заклинательницы. Ну хоть так. А то без моей помощницы Виги, способной обнаруживать невидимок в радиусе семи шагов, было совсем тяжко. Кстати, Виги до сих пор ни разу не возвращалась, единственная из трёх моих крылатых помощниц. Хотя отследить путь маленькой феи по подземному лабиринту коридоров оказалось возможно — пикси несла магическую руну «Кладоискатель» и отрисовывала карту территории по мере своего продвижения. Я даже заинтересовался и открыл мини-карту.
Так, понятно… Виги пометалась по тупиковым ответвлениям, затем протиснулась в какую-то незамеченную нами дыру и тоже ушла в затопленный участок первого яруса штольни, правда совершенно другим путём, не как мы все. За прошедшее время игровая помощница улетела достаточно далеко и, по-видимому, даже вылетела за пределы моей мини-карты, поскольку новых открытых участков на ней не появлялось.
— Нашёл! Вот наш противник, — Башкир скинул в групповой чат ссылку на справочные материалы «Небесных Клинков». — Пещерный угорь-химера. Хищная рыба длиной до трёх метров, обитает в затопленных пресноводных пещерах. В воде обычно невидима. Одиночка по своей природе, хотя бывает охотится в составе небольшой стаи из двух-трёх особей.
— Мда… — Мираниссу аж передёрнуло от вида длинных игл-зубов пресноводного монстра на рисунке. — Но можно ведь самим уйти в невидимость и в таком виде проскочить опасный участок?
На предложение волшебницы тролль покачал башкой и недовольно загудел. Миранисса выслушала отца и прокомментировала.
— Грым говорит, что кроме зрения у рыб имеются другие органы чувств. Та же средняя линия, например, позволяющая чувствовать перепады давления воды. И что в тёмных пещерах, как эта, зрение особой роли не играет — все местные существа используют альтернативные органы чувств для ориентирования в тёмном пространстве и нахождения друг друга, так что пользы от невидимости будет немного. Но я бы всё равно использовала невидимость, в дополнение к заклинанию обнаружения жизни.
— Так и поступим. Но пока ждём возрождения Лекаря, предлагаю не терять времени и посетить муравейник на втором подземном уровне. Осмотримся там и изучим обитающих тварей. Вдруг тот путь всё же полегче будет, чем через опасную воду с невидимыми рыбами?
* * *
Я уже спускался по воздушной шахте, в стенах которой имелись старые ржавые скобы — пусть хлипкие на вид и не слишком надёжные, но всё же упрощающие передвижение, как вдруг замигала иконка приватного сообщения. Со мной снова захотел переговорить командир наёмников Лу_Любитель_Пиастров.
— Пёс, тут в Вульфберге гудит набат, так как дозорные с башни заметили приближение вражеской армии. Я тоже поднялся на вышку и, знаешь, струхнул маленько. Их много! Очень много!!! Вся городская стража уже на стенах, плюс ещё какие-то НПС присоединились к защитникам, но нас просто жалкая кучка в сравнении с целым морем врагов!
— Городские ворота закрыли? — уточнил я, пропуская мимо ушей упаднические слова собеседника, и получил утвердительный ответ.
— Да, и ворота закрыли на все запоры, и все три моста через глубокий ров с водой подняли. При этом какая-то группа НПС пыталась помешать защитникам закрывать ворота и кричала, что «к столице идёт истинная королева Стелла Набожная, и её необходимо обязательно впустить». Этих блаженных быстро и жёстко скрутили агенты «Стальной Короны».
— Это не блаженные, а предатели, подкупленные врагами. И по-хорошему, их следовало бы допросить и вызнать, кто ещё в сговоре с врагом в столице. Впрочем, я сам отдам нужные распоряжения. Вы же помогайте защитникам. Помощь уже в пути, вам нужно лишь продержаться до подхода основной армии полуволков.
— Это понятно. Собственно, я и связался с тобой спросить, когда эта сама армия подойдёт? Потому как если враги не станут тянуть резину, а сразу с ходу пойдут на штурм стен Вульфберга, остановить их мы не сможем. Тут из защитников полторы калеки из числа НПС, ну и игроки, большинство из которых даже меча в руках никогда не держало.
Думаю, у страха глаза велики, и мой собеседник всё же преувеличивал опасность. Одной стражи в столь крупном городе должно быть несколько сотен бойцов. Плюс добровольцы из числа игроков и НПС. Плюс монахи церкви Матери-Волчицы. Плюс «Стальная Корона», некоторые агенты которой очень даже сильны и в бою будут стоить пятерых, а то и десятерых. Плюс личные телохранители и гвардия бывшего монарха Джунима Седьмого — едва ли эти полуволки станут безучастно наблюдать за тем, как полульвы сжигают их родную столицу, а тот же Дарк с уровнем не менее двухсотого способен навести ужас на врагов и залить кровью стены. Так что я пожелал Лу_Любителя_Пиастров храбрости и стойкости, после чего закончил беседу, спустился наконец в муравейник и огляделся.
Начальный длинный круглый ход почти сразу разделялся на два ответвления, уходящих куда-то в темноту. У моей крохотной помощницы Веи, первой спустившейся сюда в муравейник, не было магических рун «Картограф» или «Кладоискатель», так что карта территории исследована тут не была. Посреди чёрной области выделялся лишь крохотный светлый пятачок у входа, да небольшой далёкий участок с коридорами и круглым залом со знаком черепа, где видимо в процессе исследования подземного лабиринта пролетала другая моя пикси Виги и обнаружила особенно сильного монстра.
Мы стояли у развилки, выбирая путь, как вдруг из левого коридора стремительно выбежал очень крупный чёрно-красный муравей. Не с телёнка, как преувеличенно описывала местных тварей Вея, но размером с собаку вроде лабрадора или немецкой овчарки точно. Он резко замер всего в пяти шагах от нас и стоял, шевеля подвижными суставчатыми усиками и пробуя ими воздух.
Муравей-разведчик 136-ой уровень.
Умения: Неутомимость, Быстрое Перемещение, Усиление Урона, Атака ядом, Стайный, Стайный ( II).
Сопротивление к Холоду и Яду.
Прошло секунд пять напряжённого ожидания, после чего насекомое стремительно сорвалось с места и умчалось обратно в ту нору, из которой прибежало.
— А «стайный» это что? — нарушила тишину Миранисса, тоже считавшая описание посетившего нас муравья.
— «Стайный» означает две вещи, — с готовностью принялся объяснять я, хорошо знакомый с монстрами такой категории. — Во-первых, поодиночке такие твари обычно не охотятся, а предпочитают нападать большими группами. А во-вторых, чем их больше собирается в одном месте, тем каждая из особей становится сильнее. Выше дамаг, уровень и все характеристики, выше скорость и живучесть. Большой толпой такие стайные существа как гиены, шакалы или аллозавры способны порвать даже дракона. Стайных тварей нужно бить поодиночке. Или вообще обходить стороной. Тем более, что у данного муравья «стайность» аж второго уровня, что означает усиление данного эффекта.
— Нас обнаружил муравей-разведчик, — очень точно подметил Башкир. — И он убежал за подмогой. Вскоре тут будет не протолкнуться от огромных муравьёв, и каждый из-за эффекта стайности будет превосходить всю нашу группу вместе с командиром по боевым возможностям. Так что предлагаю срочно отходить обратно в вентиляционную шахту, пока ещё не поздно!
— Так и поступим, потому как бодаться со всем муравейником — однозначно гиблое дело! Только хорошо бы ещё сделать так, чтобы муравьи не последовали за нами в шахту.
Я выдал Башкиру четыре одинаковых ядовитых ловушки мастерского класса и велел установить прямо возле выхода с уровня. С одной даже помог, показывая Вору, как она крепится и взводится. Прошло минуты три, и наша группа уже поднялась по скобам на первый ярус, как вдруг перед моими глазами замелькали однотипные сообщения:
Получено 9.880 очков опыта.
Получено 13.080 очков опыта.
…
Получено 7.760 очков опыта.
Сработали ловушки! Мы переглянулись с Вором, разом получившим сразу три уровня персонажа, и почти синхронно высказали мысль, что в муравейник соваться в ближайшее время не стоит, да и вообще от вентиляционной шахты «Розовым Лисятам» стоит поскорее отойти. Если уж твари с неплохим сопротивлением к яду так легко дохнут, то и нашей группе не стоит попадать в плотное ядовитое облако, которое вскоре сюда затянет потоком горячего воздуха.
* * *
Алиса возродилась за пределами данжеона неподалёку от входа в штольню, вот только боялась идти одна в темноту к остальным членам группы, так что за девчонкой пришлось сходить Грыму и Башкиру. И пока они ходили, я под светом магического фонаря Мираниссы написал на листке папируса очередное распоряжение от лица главы «Стальной Короны», велев допросить схваченных в столице предателей со всей возможной строгостью и с привлечением лучших заплечных дел мастеров. Всех названных предателями заговорщиков, работающих на принцессу-марионетку Стеллу Набожную, немедленно арестовать и также подвергнуть пыткам, чтобы вызнать имена всех участвующих в масштабном заговоре против государства.
Я как раз дописал распоряжение и собирался его отправлять, когда наконец-то вернулась моя давно запропавшая крылатая помощница Виги. Личико крохотной девушки-пикси аж светилось от радости.
— Пёс, я нашла путь к тронному залу на четвёртом подземном уровне и буду главной из трёх сестёр на твоей коронации! Ты обещал!
В доказательство выполнения задания пикси попросила меня открыть мини-карту и начала подробно описывать найденный правильный путь на четвёртый уровень. Сначала действительно через щель в стене и под воду, а потом возможны были сразу два варианта маршрута: через кладку яиц муравейника на втором ярусе, где кишмя кишело от рабочих муравьёв и муравьёв-охранников, или через старый затопленный колодец на первом уровне.
Подошли остальные «лисята», и я пересказал им принесённые феей новости. Связываться со стайными муравьями, тем более в таком их количестве, не пожелал никто из «Розовых Лисят», хоть Виги и соблазняла нас близостью зала с королевой муравейника, где возможно будет разжиться неплохими трофеями. В частности, целой горкой отборных изумрудов и сапфиров, которые старательные муравьи десятилетиями притаскивали со всех углов старой штольни к своей матери-родительнице. Но даже блеск драгоценных камней команду не впечатлил, и «лисятами» единогласно был выбран путь через затопленный колодец, позволяющий вообще миновать второй ярус с муравейником и выйти сразу на третий — в царство слепых змей, огромных летучих мышей-крыланов и светящихся грибов.
* * *
Этот новый показанный Виги путь оказался ещё и не столь опасным, как два обнаруженных нами ранее. По крайней мере, ни одного хищного пещерного угря мы не встретили вплоть до самого «колодца», а на самом деле тоже старой вентиляционной шахты, используемой в древности добытчиками-полуволками для очищения нижних ярусов штольни от скапливающихся там ядовитых газов. Ну и для быстрого перехода на третий уровень тоже — вбитые в стены металлические скобы тут тоже присутствовали, хоть и проржавели насквозь за столько лет под водой и крошились при малейшем прикосновении.
Что интересно, на стене возле самого колодца на отшлифованном камне была вырезана карта подземного лабиринта, первых семи его уровней. И хотя время и вода не пощадили рисунок, и большинство линий плохо читалось, но оценить грандиозные масштабы добычи самоцветов, позволившие племени полуволков стать одним из сильнейших королевств зверолюдей, древняя карта позволяла. Как и понять, что четвёртый подземный уровень, к которому мы стремились, далеко не последний, и ниже искателей приключений ждут ещё большие трудности и опасности.
И тут, когда все мы были увлечены изучением хитросплетений коридоров и переходов между ярусами, синхронный истерический визг Виги и Мираниссы заставил меня резко сорваться с места Быстрым Перемещением и заодно сразу же выхватить из ножен чёрный меч-нодати. Лопоухая Алиса, уже раз попавшаяся в зубы хищной твари, на этот раз не оплошала и успела телепортацией сместиться к потолку затопленной пещеры. На том же месте, где долю секунды назад находилась лопоухая малышка, неподвижно зависла в прозрачной воде, безмолвно разевая и закрывая пасть, длинная и плоская с боков рыбина с тупой мордой и длинными игловидными зубами.
Пещерный химероидный угорь 128-го уровня
Умения: Ориентирование в темноте, Невидимость, Подлый укус, Кровожадность
Сопротивление???
Тварь похоже не сообразила, что выпала из невидимого состояния, и потому не опасалась ответной атаки. Фатальная ошибка с её стороны! Я продемонстрировал всю глубину её заблуждений, Быстрым Перемещением метнувшись к рыбине и одним косым ударом разрезав её на две извивающиеся половинки.
Навык Клинки повышен до шестнадцатого уровня!
Навык Бег повышен до пятьдесят четвёртого уровня!
Получено 230.000 очков опыта.
Всё закончилось буквально за секунду, так что Грым и Башкир даже не успели среагировать на опасность и сейчас лишь округлившимися глазами смотрели на сражённое чудовище, чьи подёргивающиеся половинки медленно опускались на дно пещеры, оставляя в воде кровавый шлейф.
— Интересно, это была одиночка? — первой нарушила молчание Алиса. — Или охотилась в составе небольшой стаи, как было сказано в описании пещерных угрей?
— Не знаю… — недовольно буркнул я в ответ, поскольку гораздо больше меня волновали сейчас два других вопроса. Первый: почему Пёс вдруг выхватил меч, а не атаковал Когтями? И второй: как запихнуть чёрный нодати обратно в ножны, когда проклятый древний клинок ещё не насытился кровью и упорно отказывался отлепляться от моих ладоней?
Вот прямо так с лапами, намертво вцепившимися в рукоять меча, и получая по семь хитпоинтов урона каждую секунду от питающегося моей кровью чёрного нодати, Псу пришлось нырять в колодец и спускаться в далёкую глубину. По словам Виги, дальше нашу группу ждали змеи и летучие мыши. Что ж, я очень надеялся, что крови этих чудовищ хватит накормить ненасытный проклятый меч, и что ширина коридоров вообще позволит размахивать столь громоздким оружием.
— Командир, «Голубые Койоты» только что закончили выступление в турнире! — привлёк моё внимание погружающийся следом за мной Башкир. — Итоговый средний уровень их команды сто тридцать семь. Лучшим же игроком, и это стало огромной неожиданностью для всех фанатов и зрителей, стал вовсе не их капитан, а его заместитель, птицечеловек и Жрец Солнца по игровой профессии. Его результат: впечатляющий сто шестьдесят третий уровень!!!
Я даже отвечать ничего вслух не стал, чтобы не уронить боевой дух своей команды. Мысленно же про себя подумал, что не зря профессиональные киберспортсмены «Голубые Койоты» ещё со старта турнира считались фаворитами. Средний уровень сто тридцать семь, это же охренеть как много! Сразу на девять с половиной единиц выше, чем имелось сейчас у «Розовых Лисят». Да и персональный приз лучшему игроку турнира Псу из Забытой Стаи похоже тоже уже не светил, поскольку набрать недостающие девять уровней всего за четыре часа, остающиеся до окончания турнира, было практически нереально. Впрочем, время до полуночи пока ещё оставалось, так что опускать лапы и заранее сдаваться я не собирался. Успеть бы только добраться до древней короны, а там поглядим, кто будет ликовать в итоге!
* * *
— Здесь после поворота коридор пойдёт вверх, и вскоре затопленный участок закончится, — ободрила нашу команду крохотная Виги.
Я промолчал, исследуя мини-карту и обдумывая складывающуюся ситуацию, говорливая же Алиса наоборот заинтересовалась словами пикси.
— Как может находиться пустота ниже уровня воды? Мы в школе по физике проходили сообщающиеся сосуды, и вода с двух более высоких этажей должна была хлынуть сюда вниз и всё затопить!
— И в затопленных пещерах бывают воздушные карманы, — возразила рассудительная Миранисса Лучезарная, — да и вообще тут всё же виртуальная игра со всеми её условностями, так что удивляться несоблюдению тут законов физики реального мира не приходится.
Затопленный участок действительно вскоре закончился, и наша группа наконец-то выбралась из воды. Я осмотрелся в свете магической руны «Сигнальный Маяк» моей игровой помощницы и магических фонарей фенька и эльфийки, и сразу же обратил внимание на валяющуюся кольцами возле стены сброшенную змеиную кожу. Судя по размерам, её обладательница была поистине гигантских размеров — метров пятнадцать в длину, а то и больше!
— Титанобоа, местный босс этажа, — тут же пояснила подлетевшая ко мне Виги. — Колоссальных размеров ядовитая гадина сто восьмидесятого уровня. Но встречаться с ней вовсе необязательно. Можно обойти широкий основной коридор, в котором обитает эта древняя тварь, через узкий проход слева. Туда эта громадная змеюка не пролазит, так что там безопасно и даже светло из-за фосфоресцирующих грибов. А далее останется метров триста пройти через громадную тёмную пещеру со спящими летучими мышами, которых можно просто не будить и пройти мирно, и будет лестница на четвёртый подземный уровень. Там охрана из нежити — скелеты и призраки полуволков, все высоких уровней, ну и местный самозванный король.
— Стоп, стоп! — прервал я рассуждения своей помощницы. — Четвёртый уровень с тронным залом — это конечно хорошо, но и опыт за босса третьего этажа упускать тоже не хочется. Да и мышей-нетопырей мы точно разбудим, поскольку опыт «Розовым Лисятам» сейчас нужен как воздух. Но мыши — это вопрос будущего, пока же веди нас к логову титанобоа. Посмотрим, что что способна древняя змеюка, пережившая динозавров!

Глава девятнадцатая
Два босса подряд или проигрыш

Кто-то может посчитать меня излишне самоуверенным, поскольку решил сразиться с противником, превосходящим моего Пса сразу на двадцать шесть уровней. Но, во-первых, времени оставалось в обрез, а опыт персонажу требовался, так что ситуация вынуждала рисковать. А во-вторых, что было даже более важным в моём решении, я неплохо знал возможности титанобоа, поскольку в своё время при игре за Шэдоу Кейна истребил великое множество этих длиннющих ядовитых тварей и даже одно время «фармил» их шкуры для крафта прочной кожаной брони. Титанобоа являлись частыми обитателями густых тропических лесов, да и в болотах нередко водились в регионах для игроков уровня 150+, так что повидал я этих змей-переростков предостаточно.
Отличались эти чешуйчатые гиганты не только расцветкой, уровнями и размерами. Некоторые из них обладали гипнотическим взглядом, способным лишать жертву подвижности, так что находиться прямо перед его мордой было опасно вдвойне. Другие же, если первая внезапная атака из засады результата не давала, предпочитали отползти подальше, вроде как отступая, но затем развернуться и понестись на добычу со скоростью электрички с целью сбить с ног и искалечить, а затем придавить пораненную жертву своим тяжеленным телом. Но какая бы разновидность титанобоа вам в игре ни встретилась, всех их объединяли достаточно подлый парализующий яд, очень прочная шкура и способность оплетать добычу кольцами невероятно сильного тела, после чего душить в смертельных объятиях, как питоны или анаконды.
Обычно крупным удавам и питонам яд не требуется, поскольку для победы в схватке хватает мощного тела. В эпоху динозавров, в которую на нашей планете и проживали титанобоа, добыча видимо была покрупнее и позубастее, и без яда с ней справиться не могли даже пятнадцатиметровой длины полуторатонные питоны. По крайней мере, по строению зубов этих ископаемых гигантов некоторые палеонтологи предполагают наличие у них яда. В «Расколотой Империи» эти чешуйчатые гады были однозначно ядовитыми, причём их яд не столько снимал хитпоинты жертвы, сколько уменьшал подвижность и критически быстро обнулял шкалу выносливости. И если срочно не использовать противоядие, то уже секунд через пять-семь ты беспомощно стоял столбом, не в силах пошевелить даже пальцем, а многометровой длины удав, уже никуда не торопясь, неспешно обвивал твоё тело плотными кольцами, чтобы затем раздавить и проглотить целиком.
Тем не менее, в схватках с титанобоа погиб Шэдоу Кейн лишь раз, и то в самом начале по дурости и незнанию противника, истребил же доисторических змей-переростков великое множество, в том числе существенно превосходящих моего Ассасина по уровню. Вот и сейчас я тоже надеялся на положительный для себя исход, хотя Псу до боевых возможностей Шэдоу Кейна пока что было, как до Китая пешком.
— Друзья, это не ваш бой, — сразу предупредил я остальных «Розовых Лисят». — Но вовсе не потому, что я вам не доверяю, сомневаюсь в ваших способностях или полагаю, что вы погибните. Просто босс третьего этажа превосходит ваших персонажей более чем на пятьдесят уровней, а потому опыта за такое сложное чудовище вы не получите. Ну разве что Башкир немного получит с его нынешним сто тридцать вторым уровнем, но именно что совсем немного из-за понижающего игрового коэффициента. Так что Башкира я тоже прошу постоять в стороне и не лезть в битву. Трофеи же с босса, если таковые будут, разделим поровну на всю коману.
Возражений у моих друзей не возникло. Крылатая помощница Виги для проформы немного поохала, рассказывая хозяину о ничтожно-малом шансе на успех при такой существенной разнице в наших уровнях, однако особой тревоги за Пса из Забытой Стаи тоже не выказывала, поскольку давно уже поняла, что игрок я опытный и откровенно глупых поступков обычно не совершаю. И раз уж решил сразиться с боссом этажа, то значит учёл все сопутствующие риски и увидел путь к победе.
— Наложить на тебя невидимость? — предложила Миранисса Лучезарная, но я отказался.
Змеи способны чувствовать тепло и ориентируются даже в полной темноте, причём вовсе не привычным человеку зрением, так что толку от невидимости не было никакой. А вот от благословения нашего Лекаря отказываться я не стал — дополнительные проценты уклонения, шанса крита и в целом повышение характеристик в трудной битве точно не помешают.
— Логово босса здесь, — сообщила Виги, указывая крохотной ручкой на открывшийся за поворотом туннеля широкий и длинный коридор. — Поискать для тебя эту змеюку?
— Не нужно. Лучше будь всегда рядом. Это змеи видят в темноте, я же без твоей яркой руны буду совершенно слепым. К тому же я уже догадываюсь, где прячется противник, — остриём чёрного нодати я указал на далёкий громадный завал из камней, наполовину закрывающий широкую щель в левой стене коридора. Титанобоа обожают атаковать из засады, а другого настолько удобного места спрятаться тут попросту нет.
Неторопливым пружинящим шагом, каждую секунду ожидая нападения, я двинулся вперёд к предполагаемому месту засады. Пятьдесят шагов до цели. Тридцать. Пятнадцать. Десять…
Змею подвела нетерпеливость. Или возможно голод. Так или иначе, титанобоа атаковал очень издалека, выстрелив своё сильное многометровое тело из чёрной щели в стене слишком рано. Это дало мне достаточно времени не только заметить смертельную опасность и увернуться от летящей прямо в грудь страшной раскрытой пасти с острыми зубами, но и наградить пролетающее мимо Пса длиннющее серо-чёрное бревно сразу тремя ударами чёрного нодати. И если первый и второй мои удары не пробили прочную шкуру титанобоа, то вот третий оставил на ней глубокий и почти метровой длины разрез.
Навык Уклонение повышен до пятьдесят первого уровня!
Навык Двуручное Оружие повышен до сорок первого уровня!
Навык Клинки повышен до семнадцатого уровня!
Собственно, после этого двуручный меч можно было убирать в ножны — проклятое оружие наконец-то насытилось кровью и отпустило мои ладони. Что я тут же и проделал, одновременно с этим смещаясь быстрым рывком и оказываясь позади громадной змеи, успевшей уже развернуть башку в сторону своего обидчика. Пёс попал в слепую зону, и тварь меня потеряла. Я же не спешил атаковать, с невольным восхищением рассматривая своего противника. Насколько же шикарный мне попался экземпляр титанобоа! С диметром тела сантиметров восемьдесят как минимум, башкой размером с электромобиль и чёрно-серой шкурой, местами поблёскивающей мелкими драгоценными камнями.
— Не повезло тебе, мудрый Каа… — проговорил я вслух, одновременно с этим атакуя шею змеи пониже головы серией быстрых ударов Когтями и сразу же уходя от ответной атаки. — Жил бы и дальше тут на глубине, жрал бы летучих мышей и змей поменьше. Но нет, полез зачем-то на меня. А я вот встречал уже тебе подобных и прекрасно знаю все ваши хитрости и слабости…
За время своей речи я успел провести ещё две серии атак, и даже рискнул использовать быстрое комбо «Летящих по ветру клинков», чтобы поскорее поднять мильтипликатор дамага. Пока что мои Когти никакого время боссу уровня не причиняли, но именно что пока. С «Усилением Урона» аж десятого уровня плюс руной «Упорство Монаха» в перчатках Короля Призрачных Гулей каждый следующий мой удар Когтями наносил на двенадцать процентов больше урона, так что пробить шкуру босса было лишь вопросом времени.
Навык Когти повышен до восемьдесят третьего уровня!
Титанобоа был откровенно растерян и вертел головой, но не видел атакующего его врага, поскольку Пёс всегда оставался в слепой для противника зоне позади башки. Я же с какого-то момента наконец-то начал наносить урон, причём всё больше и больше. А тут ещё Шок прошёл на каком-то очередном ударе Когтями, так что я совсем осмелел и нанёс временно обездвиженной змее сильнейшее своё комбо «Нападение бешеного волка» из девяти ударов. И снова прошёл Шок, а затем ещё и Парализация за счёт бонуса комплекта доспеха Короля Призрачных Гулей, что позволило мне и дальше безбоязненно полосовать змею на лоскутки. А уж Кровотечение за время моих атак проходило уже столько раз, что плоска жизни титанобоа стремительно уменьшалась по проценту каждую секунду, а весь коридор от стены до стены был залит липкой тёмной кровью.
Навык Когти повышен до восемьдесят четвёртого уровня!
Напоследок мой противник попытался сбежать с места боя в своё укрытие в стене — то ли действительно спасал свою жизнь, то ли задумал развернуться в узкой щели и попробовать начать битву заново со своей внезапной атаки из темноты. Израненная многометровая змея, оставляя на камнях пола широкий кровавый след, дёрганными рывками поползла в укрытие, но я не позволил титанобоа сбежать. Вытащил двуручный меч и, расчётливо несколько раз ударив в рассечённое Когтями место на змеиной шкуре позади головы, отсёк зубастую башку!
Навык Клинки повышен до восемнадцатого уровня!
Получено 7.330.000 очков опыта!
Получен сто пятьдесят пятый уровень персонажа!
Получен сто пятьдесят шестой уровень персонажа!
Получено шесть свободных очков характеристик.
Получен новый навык.
ПОЗДРАВЛЯЕМ!!! Вы первый из игроков «Небесных Клинков», кто справился с опасным Пещерным Королём Змей на режиме хардкор!!! Все характеристики Пса из Забытой Стаи повышены на +2! Так держать, игрок!
* * *
Было несколько странным, что до меня такую змеюку никто не убивал на «хардкоре». Возможно, речь в игровом сообщении шла о какой-то особо редкой пещерной разновидности титанобоа, или конкретно про игру «Небесные Клинки», где эти твари видимо встречались нечасто. Потому как в «Расколотой Империи» подобных гигантских змей было словно грязи на болотах, и их однозначно убивали до меня. Впрочем, дополнительным очкам характеристик я был только рад, поскольку очень скоро и «лишние» хитпоинты, и запас сил, могли пригодиться в следующем сражении. Ещё меня порадовало то, что на труп титанобоа подействовало заклинание Пленение Души, причём чёрный камень в моём нагруднике заполнился сразу на три процента — до сорока восьми.
Подошли мои друзья, с интересом рассматривая всё ещё подёргивающееся в конвульсиях обезглавленное тело доисторической змеи.
— Быстро ты «размотал» местного босса! — восхитился Башкир, при этом не теряя времени даром и сразу же принимаясь лутать огромную змею. — Я даже засекал. Две минуты семнадцать секунд! Если это не новый рекорд по уничтожению такого монстра в соло, то я готов сбрить свои кошачьи усы!
— Раз уж Пёс так легко устраняет местных боссов уровней, то может тогда и в муравейник вернёмся за королевой? — предложила наша эльфийка.
Не знаю уж, её ли слова послужили триггером, или просто игровые алгоритмы определились с заданием для «Розовых Лисят», но перед моими глазами побежали строки игрового сообщения:
Доступно игровое задание. Возобновить добычу самоцветов. Класс: Редкое, групповое.
Описание: спуститесь в древнюю штольню возле города Вульфьберг, найдите и устраните семь «боссов» подземных этажей, что очистит подземелье от поселившихся там тварей и позволит полуволкам-старателям возобновить добычу самоцветов.
Награда: 7.000.000 очков опыта, ежедневно пять процентов с суммы продажи добытых драгоценных камней станут поступать вашему отряду, делясь поровну между всеми членами группы.
— Ух ты! — восхитился наш усатый Вор, тоже ознакомившийся с предлагаемым заданием. — Неплохой пассивный доход предлагается. Один раз нужно хорошенько постараться, а дальше всю жизнь можно снимать сливки с того, как другие работают.
— Интересно, это задание возможно выполнить за сегодня? — несколько сменила тему наша малышка-лекарь.
В ответ я отрицательно помотал головой. Чего тут говорить, если на двух «боссов» мы потратили три с половиной часа, причём это были относительно слабые с верхних уровней, глубже же наверняка пойдут намного сложнее. Нечего было и рассчитывать справиться с оставшимися пятью за оставшиеся до полуночи три с половиной часа.
— Жаль, жаль. А то по семь миллионов очков опыта каждому… — мечтательно вздохнула ушастая малышка, однако Башкир закончил фразу за неё, сразу опустив мечтательницу на грешную землю.
— … нам не хватит для победы в турнире. Да, я уже провёл расчёты. Нужно как минимум в полтора раза больше опыта, чтобы обойти «Голубых Койотов». А ведь это ещё не закончили турнир «Бессмертные из Трансильвании» и две команды из «Расколотой Империи Онлайн». Причём среди этой парочки есть крайне сильные «Валькирии из Сиэтла», на начало дня являвшиеся лидерами среди всех команд-участников «РИО».
Наш хвостатый Вор резко замолчал на полуслове, поскольку в метре от меня вдруг возник крупный сизый голубь. Магический посланник? Уже наученный предыдущим опытом, я протянул руку ладонь вверх и позволил голубю сесть на неё. К лапке посланника крепился свёрнутый в трубочку листок, я отвязал письмо и сразу же ознакомился с содержимым.
«Фенрир! Крепость Заветная час назад пала, не выдержав штурма пятитысячной армии полульвов. Немногочисленные защитники отказались сдаваться врагу, славно бились и полегли с честью. Армия неприятеля уже прошла горный перевал и хлынула на столичную равнину. Чёрные времена настали. И да поможет нам Мать-Волчица!»
И словно мало мне было дурных вестей, пришло очередное голосовое сообщение от лидера наёмников Лу_Любителя_Пиастров.
— Пёс, с северо-востока на горизонте показалась ещё одна армия неприятеля! Она такая же огромная, как и первая! Причём эти враги катят осадные башни и таран, а также несут штурмовые лестницы. Срочно нужна помощь, иначе Вульфберг падёт!!!
* * *
Помочь защитникам Вульфберга я сейчас ничем не мог. Все возможные распоряжения от лица Фенрира были уже сделаны, а если даже Пёс бросит все дела в подземелье и порталом вместе с «Розовыми Лисятами» перенесётся в столицу, баланс сил от пяти дополнительных бойцов не сильно-то и изменится. Оставалось лишь надеяться, что девушка-феникс Хельга долетит и передаст активированные свитки, и помощь всё же успеет. Поэтому я лишь постарался приободрить собеседника, после чего завершил разговор.
С титанобоа Башкир и Грымом срезали более семидесяти кусков прочной как камень шкуры, а также удалили ядовитые клыки, годящиеся как материал для крафта редких и дорогих костяных кинжалов. И от того, и от другого, я отказался, оставив все трофеи друзьям. Алиса же за это время вырезала ядовитые железы доисторической змеи для каких-то своих алхимических целей, после чего с разделкой туши было покончено.
После короткого совещания было принято решение не терять времени на летучих мышей, а пройти громадную пещеру с ними тихо и без боя, чтобы сразу попасть на четвёртый подземный уровень. Со слов помощницы Виги я уже знал, что противостоять на четвёртом ярусе нам будет нежить из полуволков — погибшие при прорыве монстров в штольню рудокопы и элитные бойцы двух отрядов королевы Вилены Своенравной, посланные спрятать древнюю реликвию как можно глубже в опасной шахте. Выходит, даже личная охрана королевы смогла спуститься лишь до четвёртого этажа штольни, где полегла в полном составе в битве с какой-то особенно сильной тварью, отобравшей у них бесценную корону.
Сейчас эта мёртвая гвардия стала охраной нового «подземного короля» и ровными рядами стояла перед входом в «тронный зал». Попасть внутрь и узнать, что за чудовище смогло сокрушить лучших из лучших бойцов королевства полуволков, моя крылатая помощница не смогла, поскольку массивные двери дальше оказались заперты. Неизвестность, признаться, пугала. Как и сила неведомого противника, сумевшего не только одолеть, но поднять из мёртвых и подчинить себе полуволков. Какой-то особо сильный маг-некромант? Или может быть лич? А может, это муж королевы-смутьянки Амир Гордый был похоронен тут в штольне возле столицы и по каким-то причинам восстал из мёртвых? Это, по крайней мере, объясняло, почему бойцы королевы стали ему подчиняться.
Я ломал голову, перебирая возможные варианты, кем мог быть наш следующий противник, чтобы получше подготовиться к предстоящему сражению, но все приходящие на ум страшилы были один хуже другого. Однако отступать было нельзя — или я всё-таки завалю этого босса и отберу у него реликвию, или с надеждой на победу в турнире можно прощаться. Так что рискуем!
Зал с летучими мышами был колоссальных размеров. Уходящие ввысь в темноту колонны, поблескивающие в свете наших фонарей мелкие самоцветы на стенах. В черноте наверху что-то копошилось — видимо, целые грозди висящих под потолком рукокрылых тварей. Но моя помощница Виги оказалась права — крыланы вели себя смирно, и если их не тревожить, пройти по их территории возможно было без сражения. Что мы и сделали, быстро пройдя к лестнице на четвёртый этаж.
И практически сразу нос-к-носу столкнулись с группой из трёх скелетов с кирками в костяных руках. Все трое методично долбили ржавыми поломанными инструментами стену, вот уже которое десятилетие продолжая под землёй труд добытчиков самоцветов. Если бы нежить и дальше трудилась, наша группа бы мирно прошла мимо. Но при появлении живых существ скелеты прекратили работу и, по-видимому определившись с противником, заковыляли в нашу сторону.
— Командир, теперь уже твоя очередь не мешать, — сообщил Башкир, достав клинки и готовясь к бою. — Для тебя они слишком низкоуровневые, и опыта с них ты не получишь. Нам же в самый раз!
Действительно, все скелеты-рудокопы оказались ниже сто десятого уровня, что для Пса из Забытой Стаи явно было слабовато. Так что я оставил эту троицу на «Розовых Лисят», как и остальных бредущих на звуки битвы скелетов-рудокопов, сам же несколькими Быстрыми Перемещениями прошёл дальше в указанном Виги направлении.
— Вон там впереди! — указала крылатая пикси на участок, слабо освещённый почему-то до сих пор горящими после стольких лет лампами. — Тот коридор ведёт в тронному залу, и охрана там посерьёзнее слабых рудокопов будет!
Действительно, я видел вдали ряды неподвижно застывших скелетов в потрёпанных доспехах. Копейщики, несколько мечников, даже вроде мёртвого мага удалось разглядеть. И самое забавное, что среди этой мёртвой толпы находился скелет-знаменосец, до сих пор с гордостью держащий древко с потрёпанным и опалённым огнём стягом. На знамени на кроваво-красном фоне изображён был геральдический щит с чёрным двойным топором. Насколько же знакомый символ… Это бойцы семьи Пасуккун!!!
Не слушая советы Виги, предлагавшей подождать остальную группу, я решительно двинулся вперёд, вытаскивая поверх доспеха эмблему главы рода Хранителей — на простом кожаном шнурке серебряный волчий коготь с рисунком двойного топора и щита на нём. И едва ближайшие скелеты при приближении живого существа повернули в мою сторону мёртвые головы с пустыми глазницами, активировал умение «Разговор с Мёртвыми».
— Бойцы, я глава семьи Пасуккун — ваш прямой начальник и командир. Почему вы здесь под землёй, а не на своём посту среди защитников столицы, где решается судьба королевства полуволков?
Ответа на последовало, но отметки ближайших ко мне трёх скелетов на мини-карте сменили цвет с нейтрально-серого на синий, означающий не просто союзников, но членов твоего отряда. Очень интересно!
Навык Некромантия повышен до четырнадцатого уровня!
Я убрал ладонь правой лапы с рукояти чёрного нодати, на которую положил на всякий случай перед общением с опасной нежитью, и храбро двинулся дальше прямо в толпу скелетов, ещё раз повторяя свой вопрос. Вся группа нежити — порядка полутора дюжин мёртвых бойцов, сменила на карте цвет на союзников. И только после этого от мёртвого мага в ветхих рассыпающихся одеждах последовал ответ на мой вопрос.
— Правитель, мы не справились с заданием. Древняя корона была отобрана у нас. Коварный похититель находится за этой массивной дверью. Мы искупим свою вину и поможем вернуть украденное.
Навык Бесстрашие повышен до седьмого уровня!
Навык Некромантия повышен до пятнадцатого уровня!
Получено 150.000 очков опыта.
ВНИМАНИЕ!!! Отряд мертвецов Старой Гвардии Хранителей предлагает свою помощь в битве с боссом четвёртого яруса подземелья. Согласиться (Да/Нет)?
Ух ты, неплохо! Группа из примерно двадцати скелетов с уровнями от сто пятидесятого до сто семидесятого, причём среди них даже имеется стихийный маг. Отличная могла выйти поддержка в бою против неведомого, но однозначно сильного противника. Соблазн согласиться на предложение был очень велик. Меня останавливало лишь то, что в таком случае опыта за победу я получу мизерно мало, поскольку он будет разделён примерно на два десятка участников сражения.
— Расскажи о похитителе короны! — потребовал я от скелета-мага, прежде чем принимать то ли иное решение.
И чем больше скелет говорил, тем мрачнее у моего Пса становилось выражение морды. Да, я почти сразу понял, кто ждёт меня за закрытыми дверями тронного зала, а весь последующий рассказ мертвеца лишь подтвердил догадку. Вовсе не мёртвый муж королевы Вилены, как я было думал поначалу, а нечто более опасное и зловещее.
В коридоре показались остальные «Розовые Лисята», уже успевшие расправиться с мёртвыми рудокопами и даже поднявшие на них по уровню. Но мои друзья всё же остались поодаль, не рискуя подходить слишком близко к опасным воинам-скелетам, пусть даже они и отображались на карте союзниками. Алиса в чате поинтересовалась у меня, что происходит.
— Просятся нам помочь в битве с боссом, за это их служба будет считаться исполненной, и мертвецы обретут покой. Но я склонен им отказать.
— Почему? — тут же задала вопрос в чате Миранисса. — Босс лёгкий?
— Скорее наоборот. Но я всё же хотел попросить у этих мертвецов другой помощи. Такой, какую получил Арагон в подземелье у мертвецов во «Властелине Колец»: пусть защитят столицу от осаждающей армии! Да, скелетов всего два десятка, а не несколько тысяч, как у Арагона, но даже два десятка сильных бесстрашных бойцов с уровнями от ста пятидесятого способны неплохо проредить армию полульвов, прежде чем снова будут убиты.
— Не уверен, командир, что это правильный расход ценного ресурса… — засомневался и закачал головой Башкир. — Даже если эти мертвецы положат сотню зверолюдей, прежде чем будут уничтожены, две осаждающие столицу армии от этого заметно слабее не станут. А что, если вражеские некроманты вообще возьмут над этой нежитью контроль? Как бы тогда только хуже не стало от появления скелетов на поле боя!
— Есть альтернативное предложение, — вступила в беседу Миранисса Лучезарная. — Можно направить их в муравейник! Насекомые к нежити в игре относятся вообще индифферентно, пока та их не трогает. Так что эта группа может попробовать подобраться к самой королеве. Если два десятка скелетов разом атакуют королеву, то у них появится шанс справиться с боссом уровня прежде, чем подоспеет бесчисленная муравьиная охрана!
На мой взгляд, предложение эльфийки выглядело разумным, и я даже склонен был с ним согласиться. Вот только всё испортила Алиса, внезапно попросившая отпустить скелетов с миром, развеяв их без требования какой-либо службы с их стороны.
— Эти бедолаги и так уже полвека мучаются тут под землёй, прислуживая своему злому пленителю, и не могут обрести долгожданный покой. Так что давайте дадим им то, чего они давно заслужили: свободу и вечный покой. У меня имеется жреческое заклинание Массовое Изгнание Нежити, так что я могу всех их разом освободить!
Предложение ушастого Лекаря сразу же поддержал угрюмый тролль Грым, вообще очень щепетильный в вопросах воинской чести и этики. Да и Миранисса после решения отца тоже передумала отсылать скелетов к королеве муравьёв и вместо этого склонна была их развеять. Башкир тяжело вздохнул — терять столь «ценный ресурс» жадноватому Вору явно не хотелось, но хаджит тоже присоединился к мнению большинства. И пока маленькая Алиса готовилась и читала сложное длинное заклинание массового изгнания нежити, хаджит задал самый важный вопрос: так кто же ожидает нашу группу в тронном зале?
— Классика жанра. Можно даже сказать, родоначальник всех боссов бесчисленных компьютерных RPG-игр. Первый босс первой компьютерной игрушки жанра RPG, появившейся ещё лет восемьдесят назад. Бехолдер, или как его ещё называют «Наблюдатель».
— Это ещё кто такой? — заинтересовавшая любопытная малышка Алиса даже прервала читать своё долгое заклинание, поскольку никогда раньше не слышала о таком монстре. Насколько я понимал, каст после этого сбился, и феньку теперь придётся начинать с самого начала.
Пришлось подробно объяснять, раз уж друзья оказались не в курсе.
— Крупный летающий демон сферической формы со множеством глаз, применяющий по появившимся в поле его зрения авантюристам случайное боевое заклинание из всего существующего в игре богатого арсенала магических заклинаний. Там может выпасть и «Мгновенная Смерть», и «Испепеление», и «Пленение Души», и «Контроль Гуманоида», и вообще что угодно. А может выпасть банальный огненный шар. Правда и файербол у столь сильного демона-мага будет очень и очень мощным, сжигающим у крепких бойцов половину Очков Здоровья разом, а всяких магов и жрецов с небольшим запасом хитпоинтов сразу отправляющим на перерождение. В общем, противник весьма серьёзный, и бой с ним спрогнозировать заранее нельзя — каждый раз происходит по-разному. К тому же, хоть бехолдер и маг по своей сути, хитпоинтов у него хоть ж*пой ешь, так что повозиться с ним придётся. Но выбора нет — у него моя корона и наш последний шанс на победу в турнире. Так что, Алиса, скорее заканчивай со скелетами, затем три минуты всем на подготовку, и заходим!

Глава двадцатая
Непризнанные короли и искушение

С бехолдерами я уже встречался в игре за Шэдоу Кейна — разработчики «Расколотой Империи Онлайн» вообще любили ставить этого монстра финальным боссом сложной многоуровневой локации. И должен честно признаться, что итоговый счёт этих встреч оказался не в пользу моего прежнего персонажа: три успеха против пяти неудач. Главной проблемой Шэдоу Кейна являлось то, что играл он соло, а потому весь применяемый бехолдером арсенал боевой магии доставался только ему одному. А там ведь в списке возможных заклинаний не только огненные шары имелись, кислотные брызги или потоки леденящего холода, от которых можно попробовать увернуться или уйти за зону поражения бьющих по площади заклинаний. Но и, к примеру, «Палец Смерти» — бросок кубика с проверкой на сопротивление персонажа к Магии Смерти, и либо ты сразу труп, либо в случае успеха проверки минус практически все твои хитпоинты кроме одного-единственного. Или заклинание «Окаменение» — примерно та же ситуация с возможностью мгновенной смерти, вот только ещё и после возрождения персонажа Телосложение навсегда снижается на единичку.
Про большой запас Очков Здоровья твари я тоже говорил друзьям не спроста. Да, мой Ассасин мог незаметно подкрасться к этому злобному демону-магу и ударить внезапно. Не «со спины» — спины как таковой у сферической твари не было, и глаза у неё располагались со всех сторон, так что Воры и Ассасины испытывали определённые сложности, поскольку не могли использовать свои «фирменные» подлые атаки сзади. Но даже если удар получался, и проходил крит, здоровья бехолдеру твоя первая атака снимала от силы десять процентов. Затем демон применял «Истинное Зрение», «Инфракрасное Видение» или банально «Развеивание Магии», и твой стелсер-невидимка выпадал из скрытного состояния, после чего начиналась долгая пляска со смертью, в которой остановиться хотя бы на секунду было равносильно гибели.
С уровня 300+ этой твари вынести её в одиночку было вообще нереально — бой затягивался, и рано или поздно случайный жребий заклинаний выкидывал нечто особо убойное, после чего твой персонаж погибал. Именно потому новость о бехолдере за дверьми тронного зала меня, мягко говоря, не порадовала, поскольку для Ассасина такой демон был исключительно неудобным противником, и память о встречах с ним осталась у меня далеко не самая приятная. Пёс из Забытой Стаи Ассасином по игровому классу не был, имел другие сильные стороны и приёмы, да и уровень существа тут в тронном зале явно был поменьше трёхсотого, но всё равно недооценивать эту тварь было нельзя.
Я вложил все накопившиеся очки характеристик в Ловкость, подняв этот показатель персонажа до двухсот тридцати восьми, поскольку именно от Ловкости сейчас зависело, сумеет ли Пёс увернуться от летящей смерти, и сколько урона будет наносить своими Когтями. Одно из двух свободных очков навыков потратил на усиление «Размытости» до пятого уровня — даже демону будет непросто стрелять по мне прицельно. Кстати, это станет чем-то новым в битве с таким боссом, поскольку «Размытость» мой предыдущий персонаж практически не использовал, предпочитая вообще не проявляться и оставаться в невидимом состоянии.
Если бы такое было возможным, последнее свободное очко навыка предпочёл бы потратить на «Усиление Урона» Когтями — в затяжной битве с «жирным» боссом мультипликатор дамага, повышающий мой урон с каждой следующей атакой, будет крайне важным. Вот только усилить навык Когти получалось лишь на восемьдесят пятом уровне этого умения, сейчас же у меня имелся только восемьдесят четвёртый. Конечно, можно было подождать, пока основной мой атакующий навык прокачается уже в процессе сражения с бехолдером, вот только я опасался, что во время жаркой битвы будет не до того, или я банально забуду это сделать. Поэтому драгоценное очко навыка потратил на свой запасной атакующий навык Двуручное Оружие, усилив до второго уровня эффект «Высасывание Жизни». В случае критической ситуации можно будет выхватить двуручный меч и подлечиться за счёт ударов по боссу, хотя я несколько сомневался, что Чёрный Нодати Исчезнувшего Капитана будет наносить хоть какой-то урон такому противнику.
Тем временем Алиса с четвёртой попытки сумела-таки изгнать нежить — трижды столь сложное заклинание банально не срабатывало на крайне высокоуровневых скелетах, хотя они в целом были и не против обрести вечный покой. Сейчас лопоухая лисичка-фенёк удивлённо хлопала глазами, осознавая получение сразу двух уровней разом. Башкир же поинтересовался планами на бой, и вообще ролью остальных «Розовых Лисят» в сражении со смертельно-опасным бехолдером.
Уровня нашего противника мы не знали, однако подозревали, что будет он не меньше, чем у боссов верхних этажей — то есть, как минимум, сто восьмидесятый. Это означало, что опыта за бой не получат ни Грым, ни Алиса, ни Миранисса. Вот только и оставаться в стороне друзьям было неправильной тактикой, поскольку я сомневался, что лишь вдвоём с Башкиром мы «вытащим» столь сложное сражение.
— Друзья, вы мне будете нужны в бою. Ограничивать вас нисколько не стану — если удобная возможность предоставится, бейте по демону! Но основной вашей задачей будет всё же отвлекать внимание бехолдера и поддерживать Пса. Алиса, с тебя лечение и благословения. Миранисса, с тебя отвлекающие иллюзии и поддержка невидимости всех членов группы. Грым, на месте не стой и уворачивайся от всего, что демон будет в тебя запускать. Ну и, если получится, попробуй закидывать демона алхимическими бомбами. Но главное, живи! Пока твой тролль в строю, мне будет доставаться вполовину меньше.
Я несколько отвлёкся, поскольку в этот самый миг вернулась моя крылатая помощница Рия. По-видимому, пикси нашла проход к тронному залу другим путём, поскольку прилетела со стороны неисследованного Виги тёмного коридора. Кружащая вокруг моей головы Виги показала сестре язык — мол, ты опоздала, и главной на церемонии коронации буду именно я. Оставалось дождаться лишь возвращения Веи, но что-то пикси, специализирующаяся именно на поддержке в бою моего персонажа, заплутала в подземном лабиринте и запаздывала.
— А какова моя роль? — вернул меня к реальности Башкир, поскольку задачу Вору я действительно не озвучил.
— Ты начнёшь сражение! — огорошил я чёрного хаджита.
— Я??? — чёрный котяра откровенно растерялся и даже испугался.
— Да! Ты подкрадёшься к находящемуся в пассивном или даже спящем состоянии бехолдеру и попробуешь сорвать с башки демона древнюю корону полуволков. Маловероятно, что получится, но всё же попробовать однозначно стоит, потому как тогда и драться со столь сложной тварью «Розовым Лисятам» не понадобится. Если удастся, со всех лап выбегай из тронного зала! Если же нет, просто постарайся выжить, пока мы не вступим в бой и не переключим внимание демона на себя.
Хвостатый Вор молча хлопал глазищами, а потом задал очень правильный вопрос, какой вообще высоты этот самый бехолдер?
— Эээ… Диаметром где-то полтора-два метра… — смерил я глазами низкорослого хаджита и сообразил, что с реализацией предложенного мной плана могут возникнуть сложности, особенно если демон будет левитировать над полом. — Если поймёшь, что не дотягиваешься до короны, всунь алхимическую бомбу в приоткрытую пасть бехолдера. Это его не убьёт, но однозначно ранит. Ещё лучше вместо бомбы использовать гранату с отравляющим газом — это точно отвлечёт демона на первое время и может даже будет сбивать ему каст заклинаний. И если вопросов больше ни у кого нет, давайте уже приступать, поскольку время поджимает!
* * *
Я находился достаточно далеко, у самой приоткрытой двери огромного полутёмного зала, и уровня бехолдера с такого расстояния не видел. Но одно сказать мог точно уже сейчас: демон был огромен! Диметром почти с два метра и массой в несколько тонн, он висел на небольшой высоте над высеченным из чёрного камня массивным мрачным троном. Два десятка его глаз были закрыты, бехолдер спал. Или делал вид, что спит — с этой хитрой твари всего можно было ожидать. Вокруг трона на полу в огромном количестве валялись старые кости, пустые хитиновые панцири громадных муравьёв и обрывки змеиных шкурок.
У меня, столько лет поигравшего за Ассассина, аж шерсть на загривке моментально встопорщилась при виде этого сухого мусора. Опасность!!! В невидимости пробираться через это кольцо явно специально разложенного шуршащего и хрустящего под ногами мусора требовалось с предельной осторожностью. Малейшая небрежность, и звук твоих шагов разбудит чуткого демона. Я написал об этом в чате.
— Да, командир, вижу. Спасибо за подсказку! — крадущегося в скрытном состоянии Башкира я не видел, а потому мог лишь догадываться, где находится сейчас наш хвостатый Вор.
Через полминуты в чат одно за другим пришли два сообщения от хаджита.
— Заметил золотую корону. Висит наперекосяк среди небольших шипов на башке бехолдера. Попробую обойти трон, взобраться на его высокую спинку и с неё дотянуться до реликвии.
— Кстати, уровня твари я не вижу. Надеюсь, это из-за настроек босса этажа, а не из-за того, что он сто восемьдесят третьего уровня как минимум.
Алиса в чате тут же пожелала хаджиту удачи. Я тоже собирался это написать, но меня отвлекло пришедшее приватное сообщение от командира наёмников Лу_Любителя_Пиастров:
«Пёс, враги с двух сторон одновременно пошли на штурм городских стен! Самое время обещанной тобой помощи появиться!»
Я начал было писать ответ, но тут внезапно бехолдер разом распахнул все свои многочисленные глаза и пришёл в движение, начав разворачиваться. Через секунду наш Башкир выпал из скрытного состояния, а ещё через полсекунды иконка Вора в составе группы сменилась на знак черепа. Персонаж погиб. Что за (вырезано цензурой)⁈
Вскоре последовало объяснение от нашего незадачливого Вора.
— Корона крепко застряла среди рогов. Я попробовал её вытащить, и вроде даже действовал аккуратно, но видимо всё же потянул слишком сильно, и демон проснулся. Простите, друзья, но дальше вам придётся действовать без меня. Буду ждать на точке респауна.
Насколько же неудачным вышло начало сражения! Мы ещё ничего не сделали, а уже потеряли Вора.
— Вперёд! — скомандовал я оставшейся группе. — Я иду к демону, вы же рассредоточивайтесь по тронному залу.
С Виги в качестве активной помощницы с её руной «Молчание Убийцы», а также эффектом «Беззвучный Шаг» от сапог Короля Призрачных Гулей я решительно направился прямиком к демонической твари, в данный момент быстро пожирающей тело нашего Башкира. При этом я ругал себя за то, что поручил ответственное дело товарищу вместо того, чтобы попробовать добыть бесценную корону самому. Да, Башкир неплохой Вор, и скрытные операции — задача именно Вора в команде, но всё же опыта у моего друга не хватило. Кстати, уровень бехолдера с близкого расстояния считать я смог, вот только полученное знание меня не порадовало.
Бехолдер. Демон-маг сто девяностого уровня.
Умения: Магия Огня, Магия Воздуха, Магия Земли, Магия Смерти, Магия Хаоса,????????????
Сто девяностый уровень, мать его! Я постарался отбросить все мысли о том, насколько же трудно будет справиться со столь сложным противником. И заодно отключил показ игровых помощниц, поскольку истеричное верещание Виги и Рии отвлекало. Не доходя десяти шагов до сферического демона, достал и активировал алхимическую бомбу с ядовитым газом, после чего Быстрым Перемещением метнулся вперёд, максимально глубоко запихнув тонкостенную керамическую сферу с горящим фитилём в окровавленную пасть твари.
Навык Бесстрашие повышен до восьмого уровня!
…
Навык Бесстрашие повышен до одиннадцатого уровня!
Глухо «бумкнуло», из пасти бехолдера обильно плеснула кровь вперемешку с какой-то мутной пеной, а затем пошёл густой зелёный дым — твари крепко досталось. Впрочем, я себя не обманывал пустыми надеждами, поскольку трюк с алхимической гранатой проделывал и раньше предыдущим персонажем и потому прекрасно знал, что такая мелочь столь сильного босса не убьёт. Лишь поранит и отвлечёт на какое-то время, но после того, как бехолдер отдышится, он станет только злее. Но несколько секунд форы у меня имелось, пока демон корчился и отплёвывался, и это краткое время нужно было провести с максимальной пользой.
Навык Когти повышен до восемьдесят пятого уровня!
Я рвал тварь Когтями и даже пробовал прицельно метить в глаза, но урон пока что вообще не проходил. Успел даже применить комбо-связку «Летящих по ветру клинков», после чего едва успел увернуться от клацнувших на месте моей лапы зубов демона. Да, да, знаю, ты ещё и кусаться умеешь, а не только творить заклинания. И кстати, как он меня увидел? Только в этот момент до меня дошло, что Пёс из Забытой почему-то выпал из невидимости, однако задумываться над причиной этого сейчас было несвоевременно. Поэтому я лишь активировал иконки «Размытости» и «Вуали Тьмы», после чего продолжил бой.
О, а это хороший ход от нашей девчонки-эльфийки! Я обнаружил возле себя сражающуюся копию Пса из Забытой Стаи, неистово рвущую демона острыми Когтями. Не знаю уж, наносил ли какой-то урон этот двойник, но пользу принёс точно, первым приняв боевое заклятие оклемавшегося бехолдера. «Шрапнель» — боевое заклинание Магии Земли, посылающее каменный заряд, взрывающийся множеством острых пробивающих даже пластинчатые доспехи осколков. Я вовремя сориентировался по характерному гудящему звуку и Двойным Прыжком с одновременным сальто отскочил за зону поражения, а вот мой двойник принял на себя урон, исчезнув со звуком лопнувшего воздушного шарика.
Почти сразу на его месте появился новый двойник Пса, но хитрый демон уже что-то заподозрил и вместо атаки иллюзии вызвал высоко над собой в воздухе святящийся и вращающийся громадный круг с тремя огромными глазами, как будто собственных двух десятков глаз бехолдеру было мало. «Истинное Зрение» — заклинание, позволяющее видеть сквозь все иллюзии и наложенные заклятья невидимости. Сразу после этого из невидимости выпали Грым и Алиса, да и Миранисса Лучезарная тоже похоже стала видимой для демона, поскольку сгусток яда полетел прицельно в дальний тёмный угол, где как я подозревал, скрывалась наша волшебница.
Миранисса с визгом увернулась и попробовала снова скрыться в невидимости, но безрезультатно.
— Развей магический круг над бехолдером или спрячься за колонны в зале! — подсказал я, одновременно с этим бросаясь в атаку и отвлекая на себя внимание твари, чтобы друзья могли предпринять какие-либо действия для спасения.
Три удара Когтями прошло, но дальше пришлось отпрыгивать, чтобы не получить «Конус Холода» в упор и не превратиться в ледяную сосульку. Отскочить-то я успел, однако треть хитпоинтов у меня тут же снялась от прилетевшего неожиданно со спины мощного электрического разряда.
— Миранисса, какого хрена⁈ — возмутился я, предполагая «friendly fire» (огонь по своим) со стороны волшебницы, но эльфийка заверила меня, что она тут совершенно ни при чём, и это бехолдер запустил в нашего тролля цепную молнию, вторичный разряд от которой пришёлся по мне.
Полоска жизни Грыма действительно серьёзно просела, впрочем уже через секунду Алиса его вылечила, а затем помогла и мне. Я пошёл в новую атаку — с громким криком и нарочито по прямой, привлекая внимание босса. По пути увернулся от выпущенной в меня гудящей красно-синей звёздочки — что-то убойное комбинированное из школ Огня и Воды, и наградил демона-мага связкой усиленных комбо-ударов «Разбушевавшийся Лесоруб». Мне показалось, или самые последние удары связки даже нанесли демону какой-то дамаг? Впрочем, подумать нам этим не получилось, поскольку я получил прямой удар самонаводящейся Огненной Стрелой, отчаянная попытка увернуться от которой обернулась провалом.
Навык Лёгкая Броня повышен до тридцать второго уровня!
Навык Стойкость повышен до тринадцатого уровня!
К счастью, Пёс не загорелся, хотя такие последствия попадания огненной магии были вполне возможны, да и вообще отделался достаточно легко. Чего нельзя было сказать про Грыма — наш тролль рискнул сблизиться с бехолдером, чтобы метнуть в него бомбу, но… застыл каменным изваянием с зажжённой бомбой в лапе от применения подлого высокоуровневого заклинания «Плоть в Камень». Последовал взрыв, и статуя тролля разлетелась мелкими каменными кусочками. Ещё минус один боец в нашей группе…
Меж тем, Миранисса развеяла-таки святящийся круг над демоном и тут же ушла в невидимое состояние. Малышку Алису я уже давно, признаться, не видел — похоже, крохотная лисичка-фенёк спряталась за колоннами или под мусором. Так что всё внимание бехолдера переключилось на моего Пса. Я постоянно атаковал и уходил перекатами или прыжками от летящих в меня самых разнообразных заклятий, не давая демону ни секунды передышки. Пока что получалось неплохо, и полоска жизни босса начала-таки сокращаться.
— Я повесила над троном антимагический купол! — похвалилась эльфийка из темноты, но это оказались последними словами нашей храброй волшебницы.
Бехолдер внезапно метнулся на звук и своим многотонным телом с хрустом припечатал к стене не успевшую среагировать на приближение опасности девушку. Ну как же так, Миранисса? Понимаю, что корейская девчонка Маг Иллюзий по игровому классу, и Интеллект у неё в приоритете при прокачке, но про Ловкость тоже не стоит забывать…
Мы остались вдвоём с Алисой против твари сто девяностого уровня, шкала здоровья которой до сих пор была практически полной. И хотя мои удары Когтями за счёт поднятого коэффициента дамага уже наносили демону урон, я в этом однозначно убедился, но хитпоинтов у бехолдера оставалось ещё немеряно, и шанс на победу в сражении с ним выглядел крайне призрачным.
В голову невольно полезли мысли, что гарантированная синица в руках лучше недостижимого журавля в небе. В том смысле, что место в пятёрке команд турнира новичков гарантирует «Розовым Лисятам» проход на глобальный ивент, а затем доступ Псу в регионы «Расколотой Империи Онлайн» к кладу Шэдоу Кейна. Так стоит ли в таком случае рисковать и биться за едва ли достижимое первое место, которое продажные админы уже заранее наверняка присудили «Бессмертным из Трансильвании» или «Голубым Койотам»? Не лучше ли тогда отступить из столь сложного боя, тем более что Пёс нужен сейчас в столице, где решается судьбы королевства полуволков?
Не знаю уж, к каким выводам бы я в итоге пришёл, но меня вернуло к реальности сообщение в чате от храброй девчонки-лекаря.
— Пёс, я спряталась в пустом муравьином панцире возле трона и отсюда наблюдаю за вашим боем. Физические характеристики бехолдера я ослабила проклятиями, а сейчас попробую его замедлить или вообще временно понизить ему уровень.
Тварь что-то почувствовала, потому как пришла в движение и начала набирать высоту, одновременно с этим вращаясь и своими многочисленными глазами осматривая полутёмный зал. Я пытался концентрировать внимание демона на себе и непрерывно атаковал, даже сумел выбить твари один глаз. Но демон поднялся выше к самому потолку, где доставать его я мог лишь в прыжке, и продолжил поиск. Он даже прекратил по мне стрелять магией, слишком занятый поиском другого врага.
— Алиса, берегись!!! — закричал я, когда бехолдер вдруг прекратил левитировать по тронному залу и замер.
Но ушастая малышка меня не поняла или просто не поверила, что её убежище раскрыто. Участок пола неподалёку от трона вдавило невероятной тяжестью, камни провалились вниз в огромную круглую дыру диметром метров пять. Не знаю уж точно, что это было за заклинание. Похоже на «Искусственную Гравитацию» или «Чёрную Дыру», а может даже высокоуровневое «Врата в Преисподнюю», но лопоухую Алису оно убило мгновенно. Я остался один из всей команды.
* * *
Нет, я не отступил, хотя вполне мог. Вместо этого с остервенением атаковал и атаковал Когтями, полосуя демона прямо в воздухе и не давая ему ни секунды спокойной жизни. Меня захлестнула жгучая ненависть и ярость, глаза налились кровью. Эта тварь убила моих друзей, а потому заслуживала смерти! Мне стало всё равно, что будет со мной, я творил безумные вещи. Всунул в открытую пасть демона огненную гранату за долю секунды до того, как он собирался плюнуть в меня чем-то убойным. В какой-то момент даже опустился в прыжке на башку твари и, хорошенько приметившись, по самую рукоять вонзил свой чёрный меч-нодати в кровавую рану на месте выбитого глаза бехолдера. Проклятое оружие, опьянённое редким вкусом демонической крови, даже позволило себя сразу отпустить. Меч я оставил торчать, поскольку он вызывал кровотечение, и снова перешёл на атаку Когтями.
Пока что мне везло, и здоровье бехолдера сократилось уже на треть. Но бесконечно долго так продолжаться не могло, и слепой жребий определился с очередным заклинанием, которым тварь решила меня угостить. Прямо здесь глубоко под землёй пронёсся порыв холодного воздуха, торжествующе захохотала какая-то невидимая тварь, и на потолке тронного зала начал формироваться сложный кабалистический рисунок. Я похолодел от ужаса, поскольку прекрасно знал, что происходит. Высшее заклинание школы Некромантии «Мгновенная Смерть». Сейчас последует проверка на защиту от магии, и если она будет провалена, то персонаж умирает.
Защита от магии напрямую зависит от Интеллекта персонажа, так что пережить подобную атаку, да и то не гарантированно, могли разве что игроки, избравшие путь волшебства. Для всех же остальных Воинов, Воров и прочих персонажей это была гарантированная смерть. Ну что ж, значит Псу предстоит сейчас умереть…
Страха, что удивительно, не было. Я задрал голову, с отстранённым интересом наблюдая формирование красно-фиолетового рисунка на потолке, а в самом конце завыл по-волчьи, с торжеством встречая приход к моему гордому бойцу смерти.
Навык Лёгкая Броня повышен до тридцать третьего уровня!
Полыхнуло, перед глазами заплясали искорки, светящийся рисунок на потолке тронного зала пропал, и… ничего не случилось! Более того, полоска жизни самого бехолдера резко сократилась — сейчас у твари оставалось не более десяти процентов здоровья. Интересно, что это сейчас было⁈ И причём тут вообще Лёгкая Броня? Похоже, мой противник тоже находился в смятении и даже был напуган, поскольку вдруг развернулся и полетел на выход из зала.
Ничто так не воодушевляет, как вид бегущего в страхе врага! Я снова завыл по-волчьи, на этот раз специально с расчётом нагнать на противника побольше ужаса, и бросился его догонять. Когти, снова Когти, комбо-связки. Выколоть демону глаза, пробить шкуру, выпотрошить его! Тварь истекала кровью, оставляя на камнях шипящий и пузырящийся чёрный след, и при каждом моём ударе начала повизгивать, словно перепуганная свинья. И уже возле самых дверей тронного зала я бехолдера всё-таки добил, эффектно едва ли не по локоть погрузив правую лапу с острыми когтями в дыру башки!!!
Навык Когти повышен до восемьдесят шестого уровня!
Навык Запугивание повышен до пятидесятого уровня!
Получено 7.880.000 очков опыта!
Получен сто пятьдесят седьмой уровень персонажа!
Получен сто пятьдесят восьмой уровень персонажа!
Получено шесть свободных очков характеристик.
На этот раз специальной премии за убийство твари на режиме «хардкор» не дали — бехолдеров убивали ранее и до меня, но это волновало меня меньше всего. Гораздо больше мучил вопрос, что же всё-таки произошло, когда босс этажа атаковал меня заклинанием Мгновенной Смерти? Для ответа на это вопрос я даже вернул показ игровых помощниц. Проявились разом все три — Вея успела вернуться за время сражения с бехолдером.
— Поздравляю с трудной победой, Пёс! — поприветствовала меня Виги, но потом попросила больше так не рисковать, поскольку они с сёстрами «чуть не поседели от страха, пока наблюдали за боем с боссом этажа».
На мой же вопрос относительно произошедшего все три крылатые девчонки дружно прыснули от смеха. Рия объяснила причину их веселья.
— Хозяин, вот чего-чего, а заклинаний мгновенной смерти тебе бояться точно не стоит, поскольку у тебя полный иммунитет из-за свойств доспеха Короля Призрачных Гулей! И несработавшее заклинание с половинной силой отразилось по магу!
Так вот что это было! Понятно. Я вытащил из тела демона свой чёрный меч-нодати, затем выковырял крепко застрявшую меж шипов древнюю корону. Реликвия оказалась сделана из красного золота и представляла из себя простой обруч и эмблемой в виде оскаленной волчьей башки спереди.
Корона Истинного Правителя Вульфберга и трёх регионов полуволков.
Легитимность +10
То, что надо! С короной показатель Легитимности Пса составлял пятьдесят три, что уже хватало для проведения церемонии коронации. Я взглянул на таймер обратно отсчёта. До полуночи оставалось всего два часа пятнадцать минут. Критически мало, а ведь ещё и в столице сейчас бардак, кровь и хаос из-за нападения вражеских армий. Проведут ли жрецы церемонию в таких условиях?
Меж тем за мой спиной раздались размеренные хлопки. Я резко развернулся, готовый немедленно атаковать нового врага, но это оказался администратор игры в виде белоснежного ангела.
— Эффектно, чёрт побери! — похвалил он меня, подразумевая трудную победу над бехолдером.
Я не знал, как и реагировать. Голос у админа оказался мне незнакомым, но совершенно точно не женским, а значит, это был не тот сотрудник корпорации, с кем я общался в середине дня. Но и не тот, кто имел привычку появляться в самый неподходящий момент и подыгрывать команде донаторов. Так что же ему нужно от меня? Я не постеснялся задать этот вопрос напрямую.
— Да, собственно, увидел интересную возможность, о которой пришёл сообщить. Если вы исключите из команды самого слабого — бесполезного тролля, то средний уровень оставшейся четвёрки позволит «Розовым Лисятам» обойти всех других участников, кто уже закончил соревнование, и выйти на абсолютное первое место в турнире. Это по двести пятьдесят тысяч единиц каждому. Огромная сумма! Я же помогу провести это решение официально, отчислив Грыма как «специально мешающего игре остальной команды». У тебя десять минут на размышление, после чего жду окончательного ответа!

Глава двадцать первая
Удержать столицу

Вопрос админа немедленного ответа не требовал, так что я планировал обсудить его с группой уже на обратной дороге к выходу из данжеона, пока же вернулся к туше поверженного колобка-переростка. Своим мечом вскрыл босса уровня, и только после этого стало возможным его облутать. Обнаружил демоническое ядро очень крупного размера — крафтеры магических артефактов и Маги Призыва за такое душу продадут, а также Демонический Безоар с непонятными свойствами. Зачем безоары вообще нужны в игре, я имел достаточно смутное представление, но Алхимики их охотно скупали. Про Демонический Безоар, признаться, ранее никогда не слышал, так что вещь была однозначно редкая и возможно даже ценная. Отдам Алисе, если наша лопоухая малышка вообще знает, что с таким делать, или поставлю на аукцион.
В желудке бехолдера обнаружился ещё короткий кинжал нашего Башкира, уже немного попорченный кислотой. Ничего, переточить, и будет как новенький. Я прихватил оружие с собой, как и оброненный скелетом-знаменосцем возле самых дверей флаг семьи Пасуккун, и уже собирался покидать тронный зал, но моё внимание привлекала игровая помощница Виги.
— Пёс, под каменным троном находится сокровищница бехолдера.
О как… Я осмотрел массивную чёрную каменюку и попытался её приподнять или хотя бы наклонить, но куда там! Даже на миллиметр не смог оторвать тяжёлый трон от пола. Тут нужен был Грым с его прокачкой в Силу, он бы наверняка справился. Наш тролль даже Весомым Аргументом размахивал в бою, словно лёгкой тростинкой, хотя мой Пёс эту страшную двуручную дубину даже не мог удерживать на весу. Дополнительный довод не исключать тролля из команды «Розовых Лисят», хотя я и так не рассматривал предложение администратора всерьёз, подозревая в нём очередную подставу в интересах конкурентов.
Собственно, именно это я и постарался донести до друзей по команде, после того как честно сообщил им о поступившем заманчивом предложении. Исключение игрока за два часа до окончания времени турнира явно вызовет споры и протесты конкурентов, особенно если «Розовые Лисята» действительно победят таким нечестным способом, и нашу команду могут снять за нарушение правил соревнования.
— От этого предложения за версту веет подлянкой! — согласился Башкир, от которого, признаться, я наоборот ждал аргументов в пользу исключения тролля из команды и получения премии за первое место. — Похоже, хитрые админы увидели гипотетическую возможность нашей победы и хотят помешать этому таким вот неигровым методом.
— К тому же в обещании администратора говорилось, что мы обойдём «уже закончившие турнир команды», — заострила внимание Миранисса Лучезарная на этой тонкости. — Но ведь две сильные команды ещё не завершили своё выступление. Я говорю сейчас про «Бессмертных из Трансильвании» и… как их там звали? Ну, тех, которые из «Расколотой Империи Онлайн»?
— «Валькирии из Сиэтла», — подсказал всезнайка-хаджит. — Да, эти могут в последний день обойти всех. Я смотрел ставки тотализатора, именно «валькирий» букмекеры считают фаворитами турнира. Даже «Голубые Койоты» лишь на втором месте идут по коэффициентам ставок, а «Бессмертные из Трансильвании» лишь на третьем.
— А ещё у «валькирий» девчонка-капитан просто невероятная! — неожиданно вступила в беседу наша малолетняя Лекарь. — Я вчера смотрел передачу про неё на игровом канале, и она меня восхитила своей целеустремлённостью, а также исходящим от неё позитивом. Девушка с ограниченными возможностями и с детства прикована к инвалидной коляске. Ходить не может, говорит с трудом. Компьютерные игры полностью заменили ей реальную жизнь, и в них она просто богиня! И помощница у неё весьма интересная. Бывшая ТОП-один игрок «Расколотой Империи Онлайн», была забанена за множество нарушений, а потом долго проходила реабилитацию и лечение от наркотической зависимости в частной клинике. Предыдущего персонажа ей безвозвратно удалили, так что она начала игру заново.
— Рысь Калифорнии? — невольно вырвалось у меня, поскольку Шэдоу Кейн был с такой знаком лично, и в своё время эта американская девушка, действительно тогда ТОП-один в рейтинге ПВП-бойцов игры, произвела на меня сильнейшее впечатление своими фантастическими боевыми умениями и такой же абсолютно фантастической неадекватностью.
Ударить в спину союзника совершенно без повода было для неё обычным делом. Потом каждый раз девушка извинялась за свой проступок, клялась больше так не делать и даже на колени зачем-то вставала, чтобы я её простил и поверил, но только чтобы повторить подлую атаку снова через какое-то время. Ещё больше меня шокировал случай, когда мы с ней вдвоём зачищали сложный данжеон с высокоуровневыми мобами и опаснейшими ловушками, и требовалась предельная концентрация. И вдруг после очередного кровавого сражения, в котором мы едва-едва выжили, Рысь Калифорнии призналась, что получает кайф от игры, сидит в кресле голой и мастурбирует прямо сейчас, причём предложила скинуть мне видео этого процесса. Когда же я отказался, непредсказуемая напарница меня в очередной раз убила. Именно тогда я понял, что «кукуха» у девушки улетела далеко и надолго, и предположил применение запрещённых препаратов.
Затем Рысь Калифорнии скатилась в рейтинге и чаще находилась в «бане» за очередные хулиганские выходки, нежели играла и прокачивала своего персонажа, а потом и вовсе пропала из виду. Поговаривали, что она села в тюрьму в реальном мире за распространение наркотиков. Впрочем, после упоминания в беседе с друзьями Рыси Калифорнии я прикусил язык, очень надеясь при этом, что не сболтнул лишнего. Едва ли Пёс из Забытой Стаи, только недавно начавший играть в «Небесные Клинки» и отрицавший какое-либо знакомство с «РИО», мог знать скандального персонажа, три года назад бывшего ТОП-один рейтинга бойцов той игры.
— Да, она, — подтвердила Алиса, не обратив внимания на мою оговорку. — Говорят, девушка со странностями, но одна стоит целой армии. Что же до Грыма, то он наш друг, а друзей не предают! И вообще «Розовые Лисята» жаловались на конкурентов, которые поступили нечестно, разделив команду ради продолжения участия в турнире. Чем же мы будем отличаться от них, если поступим также?
На этом вопрос с Грымом был окончательно закрыт, поскольку ни один из «Розовых Лисят» не высказался за его исключение. Сам тролль прогудел что-то типа «абаа дываа», что Миранисса перевела как «Спасибо, друзья!», а потом эльфийка добавила благодарность и от себя лично. Судя по всему, сотрудники корпорации наши переговоры слушали, потому как больше со мной никто из администраторов не связывался.
* * *
Обратная дорога к выходу из самоцветной штольни заняла у Пса двадцать пять минут. Монстров по пути практически не осталось, и я торопился, как мог, но размеры подземного лабиринта не позволили преодолеть маршрут быстрее. Особенно много времени потерял я в затопленном участке шахты, где без заклинания невидимости пришлось дважды вступать в сражения с химероидными пещерными угрями. Причём во втором случае даже с небольшой стаей этих хищных тварей, которых совершено не смутил более высокий уровень моего полуволка. Помощь игровой помощницы Виги позволила победить в стычках достаточно легко, но всё равно драгоценные минуты были потеряны на эти совершенно ненужные сейчас противостояния.
Снаружи был уже не поздний вечер, а фактически ночь. Хмурое небо закрывали тучи, где-то вдалеке грохотал гром. У самого выхода из штольни меня поджидали не только успевшие возродиться «Розовые Лисята», но и моя крылатая посланница Хельга. Девушка-феникс выглядела измождённой и смертельно-уставшей, но сразу же заверила меня, что оба послания успешно доставила. После чего вместе с отрядом бойцов города Волчьи Шахты и пиратами триремы «Ярость Королевы Молли» полчаса назад порталом прибыла в столичный город Вульфберг, а затем поспешила на оговорённое место встречи.
Отлично! Значит, помощь обороняющимся всё же прибыла. Но и нашей команде, пожалуй, тоже нужно было отправляться в столицу, чтобы поддержать защитников в столь трудный час. Я попросил «Розовых Лисят» подойти ближе, после чего развернул свиток.
Город пылал. Это первое, на что я обратил внимание. Деревянные постройки на окраинах Вульфберга горели практически по всему горизонту, языки пламени вздымались высоко в небо, осыпая город искрами и подсвечивая бордово-красным низкие дождевые тучи. Здесь на центральной площади возле ратуши в районе особняков богатеев и высоких каменных домов торговых гильдий пожаров пока что не было. Зато в огромном количестве суетились перепуганные горожане, бежавшие от огня с окраин. Преимущественно старики и матери с младенцами, хотя хватало и крепких волков, которым по идее место сейчас было на городских стенах среди защитников Вульфберга. Здесь же они лишь создавали дополнительную панику и мешали послушникам-монахам тащить бесчисленные носилки с ранеными к главному храму Матери-Волчицы, где истекающие кровью и обожжённые бойцы могли получить помощь и исцеление жрецов.
Я увидел знакомую униформу города Волчьи Шахты у потерявшего ноги солдата на носилках и окликнул стонущего от боли, но находящегося в сознании бойца.
— Герой, где ваша командир Мисти Ури?
Искалеченный полуволк меня похоже узнал, а может просто увидел золотую корону на башке Пса из Забытой Стаи, но прекратил стонать и указал лапой на восток.
— Мисти там, мой король. В самой гуще боя у восточных ворот. Там враги пробрались на стену, и их нужно остановить. Там все наши, кто пришёл порталом.
Направление было указано. И может на других участках обороны положение было не лучше, но я махнул лапой на восток, указывая «Розовым Лисятам» путь к нашим союзникам. Коронация подождёт! Да и о какой церемонии может идти речь, когда передовые отряды врага уже ворвались в город, и столица вот-вот падёт⁈ Через две минуты моя группа уже находилась на месте, и я сразу же увидел великанов с триремы «Ярость Королевы Молли», с немногочисленной группой выживших столичных солдат внизу у спуска каменной лестницы сдерживающих непрерывный поток льющихся со стены бойцов-полульвов в одинаковых бело-синих доспехах. И хотя ступени лестницы были обильно завалены телами врагов, я сразу сообразил, что держать тут оборону внизу под градом стрел и камней со стены — изначально безнадёжное и обречённое на провал занятие. Необходимо было любой ценой снова взять под контроль участок стены и скинуть все установленные врагами штурмовые лестницы, чтобы прекратить поток новых и новых врагов.
— Тур Железный Лоб, ко мне!!! — заорал я во всю глотку, привлекая внимание знакомого минотавра с триремы. — Держи наш боевой стяг! Остальные, готовимся! Горнист, — обнаружил я совершенно незнакомого молоденького полуволка в лёгкой броне стражника столицы и с сигнальным рожком за поясом. — Труби сигнал к атаке!!!
Я сменил золотую корону на Шлем Короля Призрачных Гулей — сейчас только прилетевшей шальной стрелы в голову не хватало, но всё равно услышал разлетающуюся среди защитников весть о приходе короля. Да, ваш король прибыл!!! Я завыл по-волчьи во всю глотку. Мою песнь подхватили остальные защитники, не только полуволки, но даже огры и люди, а враги невольно замерли, на секунду прекратив атакующие действия.
Навык Запугивание повышен до пятьдесят второго уровня!
Активировал «Ауру Страха» и «Ауру Подавления», и не успело эхо от нашего боевого клича затихнуть, бросился вверх по ступеням каменной лестницы, подавая пример остальным союзникам. Я прошёл сквозь ряды атакующих, словно горячий нож сквозь податливое масло, не встречая особого сопротивления и сея обеими лапами смерть. Мелькали сообщения о получении небольших сумм игрового опыта, но я на них сейчас не отвлекался. Полминуты, и Пёс уже стоял на крепостной стене, а в двух шагах за моей спиной возвышался минотавр с древним стягом семьи Хранителей в лапах: чёрным двойным топором на геральдическом щите и кроваво-красном фоне.
Ох ё… Отсюда сверху вид оказался ещё более удручающим, чем из центрального района столицы. Горели целые кварталы города, и едва ли в таком сплошном жарком пламени кто-либо мог выжить. Но самое страшное находилось снаружи за пределами крепостной стены. На столичной равнине даже ночью было светло от тысяч факелов, которые несли идущие на штурм отряды Симона Двенадцатого. Десяток находящихся на удалении от стен катапульт, остающихся в недосягаемости для магов и лучников Вульфберга, вели непрерывный обстрел столицы полуволков, посылая пропитанные горящим маслом тяжёлые снаряды, вызывая новые разрушения и пожары. У самих же восточных ворот пылала подожжённая защитниками города высоченная осадная башня, вот только враги катили к стенам ещё две такие же. Видел я всего в полутора сотнях метрах от крепостных ворот и тяжеленный окованный металлом таран на толстенных цепях, хотя громадная повозка с ним похоже застряла в податливом грунте, и полульвы спешно пытались её сейчас откопать под градом стрел со стен.
— Хельга, — подозвал я свою бессмертную спутницу и указал лапой в перчатке на катапульты, — они мне мешают! Спали их все на хрен, и на восточных воротах столицы во веки веков будет красоваться золотой феникс! У тебя же в моём дворце будет своя собственная комната и всегда достаточно свежих фруктов. Если силы останутся, займись потом осадными башнями и таранами. Огненного дракона я тоже призову тебе в помощь, но только после полуночи, сейчас же придётся справляться одной. Когда будет требоваться лечение и восстановление сил, обращайся к Алисе, — указал на крохотного лопоухого фенька на плече у болотного тролля Грыма.
Появился полуогр Дэн Умная Тыква с перемотанной окровавленной повязкой башкой. Мой первый помощник заметно хромал, но был бодр и протянул капитану чью-то отрезанную голову в позолоченном шлеме.
— Рея Ури эээ… просила передать. Это… как его? А! генерал. Третьей армии врага. Ассасины перехватили его карету… на южном тракте. Его третья армия днём осаждала город Малинки. Но это… была призвана королём полульвов Симоном Двенадцатым. И отошла, бросив осаду и не взяв город. Рея Ури сказала, что… эээ… её отряды убийц сожгли обоз вместе со всем провиантом. И осадными машинами. Армия же врага прибудет к Вульфбергу завтра утром.
Новость была однозначно тревожной, хотя эта третья армия врага волновала меня всё же куда меньше двух уже штурмующих столицу. Я поблагодарил помощника за информацию, принял трофей и указал на длинный участок стены, на которой не прекращался жаркий бой.
— Бери всех наших с триремы, и всем отрядом зачистите стену до угловой башни. Осадные лестницы порубить и скинуть. Пробравшихся на стену врагов ещё живыми насадить на копья и расставить вдоль всей стены для устрашения остальных атакующих. Всё это делать открыто с нашим знаменем, чтобы и враги, и друзья знали, что вернулись жуткие бойцы рода Хранителей, а потому врагам полуволков настал (вырезано цензурой)! И да, — я протянул Дэну целый ящик лечебных зелий, — раздай нашим. Мне каждый из вас дорог. Бой предстоит долгий, так что не умирайте!
Мои друзья из команды «Розовых Лисят» уже привыкли к такому капитану, а потому особо не удивились столь кровавому приказу. Но вот слышавшие этот разговор НПС-полуволки из других отрядов защитников столицы, да и игроки-добровольцы тоже, явно были шокированы. Тем не менее, когда я указал лапой в противоположную сторону к восточным воротам и приказал идти в атаку, чтобы сбросить проникших на стену противников, ответом мне стал дружный рёв многих десятков глоток. Да, иногда полезно бывает показать свою свирепость и решимость, за таким лидером подчинённые идут куда охотнее, чем за мягким и сомневающимся.
* * *
Сто пятьдесят девятый уровень персонажа я получил возле самых ворот, когда бесстрашно спрыгнул со стены на пятачок перед находящимся в поднятом состоянии подъёмным мостом, где передовой отряд полульвов спешно засыпал землёй ров с водой, чтобы подвезти таран и пробить путь основной армии. При этом действовал я максимально кроваво и шокирующе, в прямом смысле порвав нескольких врагов, затем Чёрным Нодати Исчезнувшего Капитана лишив сотника полульвов головы и зафутболив её ударом ноги в успевших выстроиться плотной шеренгой вражеских копейщиков. Расчёт был на то, что враги дрогнут и побегут. Не побежали. Что ж, им же самим хуже!
Мне противостояли простые солдаты с уровнями не выше девяностого, и шансов у них против Пса из Забытой Стаи было совсем немного, даже с учётом того, что врагов было пара сотен, а я один. Точнее, в одиночку сражался я совсем недолго и вскоре обнаружил возле себя стремительную фигуру с двумя серповидными клинками, с поразительной лёгкостью шинкующую противников в мелкий кровавый салат. А затем ещё одну смутную тень, проносящуюся за спинами выстроившихся врагов, после чего полульвы и волки-предатели из армии Стеллы Набожной падали целыми группами. Мисти Ури и Рея Ури. Две сестры-близняшки, в кои-то веки сражающиеся вместе. У моих знакомых волчиц уровни поднялись до одинакового сто пятидесятого, и сёстры явно соревновались меж собой, которая из них более достойна.
А затем в какой-то момент подъёмный мост за нашими спинами с грохотом опустился, и на растерянных врагов хлынула армия защитников города, на острие атаки которой находился огромный тролль Грым со своей жуткой двуручной дубиной. Весомый Аргумент в его лапах порхал с поразительной лёгкостью, словно кинжал или лёгкий меч, и рассвирепевшему троллю было глубоко плевать, сколько врагов находится перед ним, и есть ли у них щиты. От страшных ударов, ломающих кости и крушащих доспехи, разлетались все! Полминуты, и от передового отряда землекопов, как и от прикрывавших их бойцов и обслуги тарана, не осталось никого. Единичные враги бежали, побросав оружие и сея панику.
— Таран сломать и сжечь! Раненых врагов добить безо всякой жалости! После чего вернуться в город и снова поднять мост! — отдал я приказы вышедшим за стены бойцам, сам же связался с командиром наёмников Лу_Любителем_Пиастров — меня интересовал вопрос, где тот находится, и не сбежал ли в самый последний момент вместе со своим отрядом.
Оказалось, не сбежал и бился на противоположном участке городской стены у западных ворот. Ситуация там была попроще, и враг проникнуть на стену не смог. Ситуация на том участке обороны одно время действительно была критической, но очень своевременно пришла армия королевства полуволков, и ряды защитников на стенах пополнились сотнями умелых бойцов, после чего штурм был отбит, а наступающие понесли чувствительные потери.
— На восточном участке мы стену также отбили, — обрадовал я союзника, — а сейчас уничтожаем таран, осадные башни и катапульты. И если у врага не припасено что-то в запасе, то до утра можно будет передохнуть и подлечиться.
И не успел я произнести эту фразу, как перед глазами побежали строки игрового сообщения.
Выполнено задание «Удержать столицу при внезапной атаке» (редкое, групповое)
Все НПС-защитники Вульфберга получают +10 к Морали и +5 к Дисциплине.
Все защитники Вульфберга получают опыт, зависящий от имеющегося у них уровня и личного вклада в первую большую победу.
Получено 7.708.450 очков опыта!
Получен сто шестидесятый уровень персонажа!
Получен сто шестьдесят первый уровень персонажа!
Получено шесть свободных очков характеристик.
Репутация вашего персонажа повышена во всех городах королевства полуволков, за исключением захваченных врагами городов Тихий Берег и Волчье Логово.
Легитимность вашего персонажа повышена до сорока четырёх!
Получен новый навык!
Рядом активно радовались мои друзья из «Розовых Лисят», да и Мисти с Реей взяли по два уровня каждая. Рядовые бойцы-полуволки тоже улыбались, даже обнимались от радости и поздравляли друг друга при виде отступающих вдалеке факелов — враг потерял все осадные машины и решил откатиться к своему лагерю для зализывания ран и перегруппировки.
Итак, Пёс сто шестьдесят первого. Башкир сто тридцать пятого. Фантом-Мираниса сто двадцать седьмого. Алиса сто двадцать шестого. Грым всё ещё отстаёт, хоть и сократил отставание за время боя в столице, и имеет сейчас сто двадцать третий уровень. Я быстро произвёл подсчёты. Средний уровень команды составлял сейчас сто тридцать четыре и четыре десятых. Уже не так безнадёжно, как было в самом начале последней игровой сессии, но мы всё ещё заметно отставали от лидеров «Голубых Койотов», показавших итоговый результат сто тридцать семь. Я сказал это вслух.
— Командир, «койотов» уже обошли «Бессмертные из Трансильвании», — поправил меня внимательно следящий за турниром Башкир. — Донатеры показали итоговые сто тридцать семь и четыре десятых. Но не успела команда наших конкурентов принять поздравления, как уже через семь минут их обошли «Валькирии из Сиэтла» с результатом сто тридцать восемь ровно. Сам Влад Цепеш Пятый набрал сто шестьдесят третий уровень, как и лучший игрок команды «Голубых Койотов», но обошёл его по вторичным показателям — его шкала прогресса до следующего уровня заполнена больше.
Я скрипнул зубами. До победы — как в личном зачёте, так и в групповом, меня отделяло по три уровня. Очень много с учётом того, что до полуночи и финиша турнира оставался ровно час.
— Мисти, — обратился я к старшей из сестёр Ури. — Для тебя есть срочное задание. Стрелой лети обратно в город и найди там верховного жреца храма Матери-Волчицы. И что хочешь делай, но гони этого старого упёртого пердуна в главный храм! Он мне будет нужен там через полчаса в парадных одеждах.
Полуволчица понятливо кивнула и реально быстро, как только она умела, умчалась через опущенный подъёмный мост в Вульфберг. Я проводил хвостатую девушку взглядом, потом перевёл взор на её сестру.
— У меня есть одна проблема, Рея. Проблема, которую ты возможно сможешь решить. Дело в том, что с короной, — я вытащил из инвентаря и продемонстрировал собеседнице древнюю реликвию, — у меня хватает Легитимности называться королём полуволков. Но вот без неё не хватает. И старый хрыч, который верховный жрец церкви Матери-Волчицы, может и отказаться проводить коронацию, поскольку корона в начале церемонии будет у него в лапах, а не у меня на голове.
— Вполне так может и случиться, — согласилась хвостатая девушка. — Парис Упёртый и получил своё прозвище именно потому, что славится своей дотошностью и непреклонностью. В своё время верховный жрец оказался короновать Джунима Хвайт Панга, хоть тот и победил свою политическую противницу Вилену Своенравную в гражданской войне. И даже отправился на поиски «истинной королевы», которым посвятил практически всю свою жизнь.
— Да, я тоже убедился в его твердолобости во время разговора с ним. К тому же жрец свято убеждён, что королём может стать только представитель семьи Хвайт Панг, а у меня с этим, сама понимаешь, имеются определённые проблемы.
— Я поняла, Пёс. Мне убить верховного жреца?
Я чуть не поперхнулся от такой прямоты опасной главы отделения Ордена Ассасинов.
— Нет. Точнее, пока нет. Видишь ли, Рея, провести церемонию можно разными способами. Не только заменив упирающегося жреца, но и устранив других претендентов, что поднимет мою Легитимность. Малолетнего принца Куора Милого, вместо которого правит сейчас регентский совет, я тебе не предлагаю. Он дитя неразумное, а убивать детей в любом случае плохо. К тому же у принца Легитимности мало, и мне не хватит. Но вот… — я развернулся и указал на далёкий лагерь противника, отмеченный тысячами огней, — где-то там под охраной прячется принцесса-марионетка Стелла Набожная, чьим именем и прикрываются агрессоры чужого государства. Сумеешь устранить мою противницу до полуночи, и ты станешь королевой полуволков. Обещаю!

Глава двадцать вторая
Финишная ленточка

Самым ценным и дефицитным ресурсом сейчас было время, которого до полуночи оставалось всё меньше. Тем не менее, горячку пороть я не стал и постарался просчитать варианты, прежде чем действовать. Допустим, верховный жрец церкви Матери-Волчицы откажется короновать Пса из Забытой Стаи, а это был вполне вероятный сценарий, учитывая его упёртость и в целом сложный характер. И что мне в таком случае делать? Радикальное предложение девушки-ассасина Реи Ури «нет жреца — нет проблемы» казалось выходом только на первый взгляд, поскольку в таком случае требовалась замена, а из всех знакомых мне жрецов церкви Матери-Волчицы высокого ранга, кто согласился бы провести коронацию, на ум приходила разве что слепая жрица Иси Ла-Эри. Вот только старая волчица проповедовала в Волчьих Шахтах, и доставить её в столицу за оставшийся час представлялось непростой задачей.
Если я даже найду игрока, который сейчас онлайн и находится в Волчьих Шахтах, и передам ему торговым контрактом активированный свиток портала (который ещё нужно где-то раздобыть), едва ли жрица согласится идти куда-то в ночь с незнакомцем. Если Иси Ла-Эри за кем и пойдёт, то только за Псом из Забытой Стаи лично. А это значит, что мне придётся метнуться в Волчьи Шахты, встретиться со спящей уже наверняка старухой и срочно притащить её в столицу.
Но на этом проблемы не заканчивались. Армия. Пять тысяч бойцов, лояльных королевской династии Хвайт Панг. Представить, как солдаты-полуволки отреагируют на попытку свержения законного (по всем правилам и игровым алгоритмам) правителя принца Куора Милого Хвайт Панга, было совсем нетрудно. Солдаты однозначно постараются сорвать «незаконную» церемонию коронации, а сражаться против такой оравы сложно и даже бессмысленно. К тому же они бойцы, на которых я рассчитываю в будущем. МОЯ армия, которую получу, если всё же проведу церемонию. Впрочем, тут проблему решала лояльность одного-единственного НПС-персонажа — армейского генерала, а потому именно с ним я и собирался переговорить в самую первую очередь. Но прежде…
— Лу_Любитель_Пиастров, мне срочно нужны ещё два свитка портала! — я связался с командиром отряда наёмников, уже один раз помогшего с такой проблемой. — Причём один нужно активировать возле самых дверей центрального храма Матери-Волчицы, а второй оставить «невзведённым».
— Эээ, Пёс, даже не знаю… Магическая лавка, где мы покупали предыдущие свитки, похоже сгорела. Но что-нибудь постараюсь придумать, так как у меня имеются знакомые в других крупных городах. Насколько это срочно?
— Десять минут. Максимум пятнадцать. Насчёт денег не переживай — оплачу и сами свитки, и работу по их доставке, плюс надбавку за срочность.
Собеседник пообещал помочь и отключился, я же подозвал к себе Башкира.
— Нужен игрок в Волчьих Шахтах, который находится сейчас онлайн и не против заработать двадцать золотых монет за несложную, но срочную работу. Поищи на форуме игры, в разделе где контракты предлагают, или ещё где.
Я сразу же объяснил Башкиру задачу: игрок должен будет получить персональным контрактом свиток портала, добежать до ворот монастыря, там активировать свиток и вернуть обратно отправителю таким же персональным контрактом. И всё это нужно проделать максимально быстро.
— Зачем искать на форуме? — удивился наш чёрный хаджит. — У меня знакомые остались в Волчьих Шахтах, с которыми первые дни начинал играть в «Небесных Клинках», пока в твою команду «Розовых Лисят» не вступил. Они, смотрю, как раз онлайн. Правда, там все Воры по игровому классу, но собрата по профессии не «кинут». В крайнем случае, если все они заняты, можно с теми шулерами переговорить, что нас с Грымом фактически раздели тогда при игре в кости. За двадцать золотых они мать родную продадут, а не то что к монастырю сбегают, до которого там от таверны три минуты идти неспешным шагом.
Раздав самые первоочерёдные задачи, сам я нашёл укромное место в башенке на городской стене и достал письменные принадлежности. Да, генерала армии полуволков нужно было предварительно подготовить к моему визиту, и письмо от руководителя королевской службы «Стальная Корона» представлялось мне идеальным вариантом.
' Друг мой Стилл! — да, из беседы со своим крылатым курьером Хельгой я уже знал, что генерала королевства полуволков зовут Стилл Храбрый. — Я благодарен тебе за то, что воспользовался посланным тебе свитком портала и очень своевременно вернул армию в столицу. Это позволило отразить первый натиск врага и удержать Вульфберг. Твоё имя, Стилл Храбрый, уже навечно войдёт в историю нашего королевства как героя-спасителя столицы. Но война далеко ещё не закончена! Наши враги король полульвов Симон Двенадцатый и волчица-предательница Стелла Набожная подводят всё новые и новые полки к стенам Вульфберга. Следующий штурм городских стен неизбежен, и он будет ещё более кровавым, яростным и трудным для нас.
В такой сложной ситуации считаю недопустимым отсутствие у нас на троне короля, который объединял бы нацию, воодушевлял войска и вёл их за собой в бой. Принц Куор Милый слишком юн и слаб, да и совершенно не пользуется авторитетом среди жителей королевства. Принцесса Стелла Набожная запятнала себя сотрудничеством с врагом, и место предательнице на плахе, а не на троне. Единственный достойный кандидат, который приходит на ум, и которого готова поддержать королевская служба «Стальная Корона», это Пёс из Забытой Стаи, зарекомендовавший себя храбрым воином и надёжным защитником королевства. К тому же у него неоспоримые права на трон, поскольку Пёс из Забытой Стаи является наследником короля полуволков Амира Гордого, и жители королевства его примут. Друг мой, я прошу тебя подумать над этими моими словами. И если и не поддержать нового короля, то хотя бы не мешать ему, поскольку это нужно для спасения королевства!
Руководитель королевской секретной службы Фенрир'.
* * *
Армейские казармы находились в центральной части Вульфберга и уцелели в страшном пожаре, уничтожившим целые районы на окраинах столицы. Именно здесь располагался сейчас штаб армии полуволков, и именно сюда я прибыл в сопровождении «Розовых Лисят» и великанов триремы, которых в мясорубке большого сражения уцелело только два десятка. Погиб и единственный наш минотавр, так что знамя семьи Хранителей с гордостью нёс сейчас полуогр Дэн Умная Тыква.
Пропустили меня охранники к Стиллу Храброму без лишних вопросов, хотя мой полуволк и был залит кровью по самые уши и наверняка выглядел устрашающе и даже отталкивающе. Сам генерал уже ждал моего визита, поскольку получил доставленное девушкой-фениксом послание и успел с ним ознакомиться.
Стилл Храбрый оказался седым матёрым волком, внешне отдалённо напоминающим Вульфдемара — телохранителя беглой королевы Вилены Своенравной. Игровой класс «Стратег», двести десятый уровень и очень-очень непростая экипировка делали генерала королевства смертельно-опасным противником, доведись встретиться с ним в поединке. Но сейчас Стилл был ранен — левая рука полуволка безжизненно болталась на перекинутой через шею повязке из бинтов, а армейский Лекарь вымоченными в крепком вине суровыми нитками зашивал глубокую резаную рану на башке генерала. Несмотря на раны, седой волк встал с кресла при моём появлении и, пусть не слишком отчётливо, но всё же поклонился. Я тоже уважительно поклонился старому ветерану и союзнику по недавней битве.
— Не буду юлить и скажу как есть прямо, — начал беседу старый Стратег, — мне очень не нравится, что на трон королевства претендует чужак из семьи Хранителей. В предыдущий раз подобное закончилось расколом и большой смутой, последствия которой мы ощущаем до сих пор. Все представители семьи Пасуккун кровавые маньяки, живущие сражениями и неспособные существовать спокойно. И твой внешний вид лишний раз это подтверждает!
Я открыл было рот, чтобы возразить и попробовать оправдаться, но седой волк жестом лапы попросил меня помолчать.
— Тем не менее, хоть сам я и не видел, но мои бойцы рассказывали о той бойне, что творилась у восточных ворот. Если правда хотя бы половина из того, что звучало в этих рассказах, то твои боевые способности сомнений не вызывают. Как не вызывает сомнения и то, что ты вернул в лоно государства город Волчьи Шахты и привёл их стражу для поддержки столицы. А до этого вернул королевству потерянные ещё полвека назад территории на юго-востоке. Ещё говорят, что с возвращением выхода к Белой реке у нашего королевства снова появился флот. Это так?
— Пока что только одна боевая трирема «Ярость Королевы Молли», но это только начало! — заверил я генерала. — Разберёмся с захватчиками-полульвами, потом вернём наши земли у барсуков, и настанет время для строительства флота, достойного сильного королевства полуволков!
— Интересно, как же ты собираешься «разбираться» с захватчиками? — усмехнулся невесело Стратег. — Как обычно для семьи Пасуккун «вступим в смертный бой, а там уже разберёмся»?
Я положил на столик перед стариком окровавленный мешок.
— Тут голова генерала третьей армии полульвов. Наш враг совершил грандиозную ошибку, сделав ставку на быструю победу «блицкригом», и для этого кинул к Вульфбергу все свои силы, оставив в оккупированных городах лишь минимальные гарнизоны. Уже завтра-послезавтра города полуволков Тихий Берег и Волчье Логово будут освобождены, у меня найдутся средства и исполнители. Осадная техника третьей армии сожжена в дороге лояльными мне отрядами. Не осталось осадных инструментов и у первых двух армий Симона Двенадцатого. Дороги полностью контролируются верными нам волками, провиант и подкрепление полульвы не получают. Так что противник будет стоять под стенами Вульфберга, голодать и терять бойцов. Проведёт ещё отчаянный штурм, может два, но сил для захвата крепких и высоких стен столицы у львов уже не хватает. Так что через три дня, самое позднее, последует предложение мира. Сперва полульвы будут ещё что-то требовать, но с каждым днём их требования будут всё снижаться. А через месяц уже мы сможем диктовать свои условия, если от их армии к тому моменту хоть что-то останется.
Вроде сказал я всё правильно, тем не менее, собеседник почему-то медлил и изучал меня.
— Очень мешает штраф к отношению всех НПС из-за твоего игрового класса «Палач», — подсказала мне игровая помощница Виги. — Если бы не минус тридцать к реакции, генерал бы уже перешёл на твою сторону.
Да? Тогда наверное время пришло. Я давно размышлял над этим, но не видел особого смысла в предлагаемом игрой смене класса на «Охотника за Головами». Теперь же самое время!
Игровой класс вашего персонажа сменён с «Палач» на «Охотник за Головами».
Да, я лишился дополнительного опыта за все убийства, и Лёгкая Броня теперь всё же немного сковывала движения персонажа, но и плюсов в произошедших переменах тоже хватало. Теперь я мог парировать и использовать щиты, но главное пропал тот негатив, который всегда окружал Палача. И только после этого седой генерал Стилл Храбрый решился.
— Мне по-прежнему не нравится, что правящая династия в королевстве полуволков поменяется, так что моей поддержки в междоусобных разборках с полуволками не жди. Но ты доказал свою храбрость и доблесть. Да и старый друг, которому я полностью доверяю, советует дать тебе шанс. Так что препятствовать твоему возвышению не стану, Пёс из Забытой Стаи, и армия останется в стороне, как бы семья Хвайт Панг ни упрашивала меня. Удачи, молодой принц из семьи Хранителей! Веди волков к величию и славе!
Выполнено скрытое задание «Ни один полуволк не сдвинется с места» [1]
Получено 4.500.000 очков опыта.
Легитимность принца Куора Милого снизилась до нуля! Регентский совет при малолетнем принце распущен, поскольку потерял доверие населения королевства и не поддерживается ни армией, ни королевской службой «Стальная Корона».
Легитимность вашего персонажа повышена до сорока шести!
Отлично! Просто замечательно! А тут ещё и поступило сообщение от Лу_Любителя_Пиастров. Командир отряда наёмников нашёл через своих знакомых свитки порталов и просил за них восемьсот сорок золотых монет. В любой другой день я бы с сомнением покачал головой, поскольку сумма явно была завешена как минимум на треть, но сейчас моментально расплатился и через минуту стал обладателем двух перевязанных цветными лентами пергаментов, один из которых был помечен в описании как активированный.
* * *
«Сиськастая» и едва прикрытая одеждой эльфийка-дроу испуганно отшатнулась от меня, когда с ног до головы перепачканный ещё не успевшей застыть кровью Пёс возник всего в шаге от неё. Но затем узнала моего персонажа и спросила удивлённо.
— Это ты, Пёс из Забытой Стаи??? Как же сильно ты изменился всего за несколько дней!
Только после этих слов я её тоже узнал. Это была та самая девица-волшебница, что в компании малоуровневых грабителей клана «Ночные Короли Прибрежья» попыталась напасть на моего Пса в тёмном переулке, за что сразу же поплатилась и едва не лишилась остатков одежды. Так вот кого, оказывается, нашёл Башкир в качестве исполнителя задания! Видимо, другие его старинные друзья оказались заняты или находились далеко от города Волчьи Шахты. Впрочем, это было неважно. Свою задачу эльфийка выполнила, открыв портал возле самых ворот храма Матери-Волчицы, так что я честно с девушкой расплатился, выдав двадцать золотых монет, после чего Двойным Прыжком с эффектным сальто перемахнул через невысокую ограду.
Монастырь уже спал, что собственно не было удивительным практически в полночь, так что пришлось мне ломиться в первую попавшуюся келью, будить насмерть перепуганного юнца-послушника и выяснять у едва не теряющего сознание от страха подростка, где находятся покои старшей жрицы Иси Ла-Эри. Двери в спальню слепой старухи оказались почему-то не заперты, так что я постучался для приличия и через секунду вошёл.
— Мой принц? — лежащая под тяжёлым слоем из нескольких тёплых одеял слепая женщина меня моментально узнала, видимо по преследующему всех Хранителей запаху крови.
— Да, моя верная Иси Ла-Эри, это я. Мне нужна твоя помощь в столице, так что срочно одевайся!
Я отвернулся, чтобы не смущать переодевающуюся женщину. Вопросов задавать старуха не стала и уже через минуту сменила ночную рубаху на серую рясу, подпоясалась, обулась и нацепила на шею медальон старшей жрицы церкви Матери-Волчицы. Я подошёл, крепко обнял своего первого и самого фанатично-преданного агента и, открыв портал, переместился вместе со старухой прямо к столичной ратуше.
— Город горит, — повела носом и безошибочно угадала опытная женщина. — Война дошла досюда?
— Да, столица в осаде полульвов. Первый штурм защитники отбили, враг отброшен от стен. Мы в самом центре у главного храма Матери-Волчицы. Ты будешь присутствовать на моей коронации и, если потребуется, проведёшь церемонию вместо верховного жреца Париса Упёртого.
— Какая великая честь для меня! — улыбнулась старуха, показав челюсти с выбитыми палачами клыками. — Можете на меня рассчитывать, мой принц!
— Эй, Пёс! — суровый и недовольный голос раздался прямо у меня за спиной, и я непроизвольно быстрым перекатом ушёл в сторону и развернулся, уже полностью готовый к бою.
Это оказался хорошо знакомый мне Дарк — телохранитель предыдущего короля Джунима Седьмого и агент «Стальной Короны» золотого ранга. Матёрый волчара стоял со скрещенными на груди лапами и довольно ухмылялся, видя такую мою реакцию на его внезапное появление.
— Да, тренироваться тебе ещё и тренироваться! Но в целом ты правильно поступил, поскольку меня направили тебя убить.
О как… Вот на такой расклад, что вместо праздничной коронации придётся у дверей ратуши сражаться с умелым воином уровня… чёрт, даже уровня Дарка я не мог увидеть… совершенно точно не рассчитывал! Наверное, тут нужно было испугаться или даже удариться в бегство, но я лишь спросил по-деловому.
— Джуним заказал?
Собеседник отрицать не стал и усмехнулся, показав крепкие острые зубы.
— Ну а кто же ещё? Он, конечно. Мой хозяин ведь чётко предупреждал в Новой Тортуге, что позволит тебе многое, однако не допустит ситуации, при которой династия Хвайт Панг потеряет трон.
Вот же чёрт… Мелькнула мысль срочно позвать на подмогу всех «Розовых Лисят», стражу и матросов с триремы, которые должны были находиться сейчас внутри ратуши. Всей толпой у нас против телохранителя короля может и имелись шансы.
— У тебя проблемы, мой принц? — поинтересовалась тем временем слепая старуха, внимательно прислушивающаяся к нашей с Дарком беседе.
— Ну… есть немного. Один крупный и злобный волк не даёт мне войти внутрь и провести коронацию.
Дарк довольно засмеялся, мимоходом поздоровался со входящим в ратушу видимо хорошо знакомым ему лекарем, и проговорил удивлённо.
— Даже странно, но ты меня похоже совсем не боишься, Пёс.
— Не боюсь, — согласился я, сам удивляясь своему спокойствию. — Уважаю твою силу и мастерство, Дарк, но действительно не боюсь.
— И это правильно! Потому как Джуним больше не король и даже не глава «Стальной Короны», и его приказы для меня больше совершенно ничего не значат. И я ознакомился с посланием, которое передал тебе в Новой Тортуге, так что прекрасно знаю, кто ты. Я в твоём полном распоряжении, Фенрир. Приказывай!
НПС-полуволк Дарк, Телохранитель двухсот двадцатого уровня, предлагает включить его в группу в качестве вашего спутника. (Да/Нет)?
Мне стоило больших трудов сохранить самообладание и не запрыгать от радости, что для без пяти минут короля выглядело бы совсем уж нелепым и недостойным. Грозный Дарк в качестве НПС-компаньона, конечно, будет «отжирать» какую-то часть зарабатываемого персонажем опыта, но это было меньшим злом в сравнении со смертельной битвой с ним с очень призрачным шансом уцелеть в этом сражении. Так что я выбрал вариант «Да», откашлялся и проговорил властным голосом.
— Сейчас мы войдём внутрь главного храма Матери-Волчицы, и я поговорю с верховным жрецом Парисом Упёртым. И если он подтвердит своё прозвище и откажется проводить церемонию…
— Мне его убить? — предположил Дарк, даже не дослушав меня.
— Да что вы все такие кровожадные? — делано возмутился я. — Почему все наперебой предлагают этого жреца убить? Нет, убивать этого дряхлого старика не нужно — с этим, если потребуется, справятся другие. Но вот сдержать двух его сильных телохранителей, чтобы не вмешались, возможно потребуется. А затем нужно будет следить, чтобы никто из присутствующих не сорвал церемонию коронации. Как считаешь, справишься?
— Ерунда! Видел на днях обоих телохранителей Париса Упёртого. Носорог и полуволк, уровни сто тридцать пятые, не проблема даже для твоей команды «Розовых Лисят», не то что для тебя или меня. Так что не дрейфь, Пёс, прорвёмся!
* * *
Внутри храма даже глухой ночью было светло словно днём от множества зажжённых ламп и свечей. Лекари и жрецы суетились над лежащими бесконечными рядами на подстилках, носилках, а кое-где и просто на каменном полу, бесчисленными ранеными и обожжёнными бойцами. Под лазарет был отдан практически весь главный зал и соседние помещения, лишь возле самого алтаря с огромном статуей кормящей волчицы оставалось свободное пространство, и именно там я увидел «Розовых Лисят» и Мисти Ури, о чём-то ожесточённо спорящих с крайне недовольным стариком-полуволком в роскошных одеждах верховного жреца.
— Пёс, ну наконец-то! Чего так долго? — такими словами встретил моё появление раздражённый Башкир. — Пятнадцать минут до полуночи! «Валькирии из Сиэтла» уже празднуют победу, а вампир Влад Цепеш Пятый даёт интервью игровым каналам, рассказывая, какой он крутой. Нужно срочно что-то делать, иначе мы проиграем!
Я, ведя слепую жрицу за плечо, направился прямо к алтарю. Но не дошёл пяти шагов, как Парис Упёртый прекратил пререкаться с Мисти Ури и обратил на меня внимание.
— Припёрся! Даже корону притащил! Только зачем весь этот фарс? Закон предельно однозначен: правителем может быть только член династии Хвайт Панг! И мне безразлично, какие у тебя права на трон, Пёс из всеми давно забытой стаи кровавых убийц. Мне вообще плевать, какая у тебя Легитимность. Тебе здесь не место! Я уже говорил тебе об этом в городе Андау, но ты видимо невнимательно меня слушал.
Я попробовал было вступить с ним в полемику. Попытался рассказать, что местонахождение короны мне подсказала Видена Своенравная, которую сам жрец же называл достойной и «истинной» королевой. Что показатель Легитимности у меня выше, чем у любого другого претендента на трон. Что армия королевства фактически уже присягнула мне на верность. Всё абсолютно без толку, я лишь терял драгоценное время, которого и так оставалось совсем немного. Тогда я сменил тактику и обратился к двум стоящим за спиной Париса Упёртого угрюмым мордоворотам-телохранителям.
— С вашим хозяином всё понятно. Упрямство — достоинство ослов, и видимо к ослам дряхлый пердун и принадлежит. Но вы-то сильные и крепкие бойцы! Почему до сих пор с этим потерявшим связь с реальностью сумасшедшим? Почему я не видел вас на стенах города, когда решалась судьба королевства? Отсиживались вместе с этим трусливым ослом в подвале, чтобы шальная стрела не задела, или носик огнём не опалило? Считайте это последним предупреждением! Если завтра не увижу вас обоих среди защитников на крепостных стенах, то повешу обоих прямо на городских воротах! Слово главы рода Хранителей и будущего короля!
Зачем я всё это им говорил? Просто мне требовалось ввести обоих в задумчивое, растерянное или даже испуганное состояние, чтобы телохранители не помешали мне осуществить то, что я хотел проделать. Для усиления эффекта я даже активировал Ауру Подавления.
Навык Запугивание повышен до пятьдесят четвёртого уровня!
Похоже, получилось! Ну, тогда…
— Грым, лови! — быстрым перемещением я метнулся прямо за спину верховного жреца и сильным пинком отправил его прямо в гостеприимно раскинутые лапы тролля.
Послышался мерзкий хруст, когда огромный Грым одним резким движением провернул голову старикану на сто восемьдесят градусов, видимо тренируя того на роль совы, которая легко умеет так делать.
Получено 2.349.000 очков опыта.
Получен сто шестьдесят второй уровень персонажа!
Получено девять свободных очков характеристик.
Да, не успел после недавнего боя раскидать накопившиеся очки характеристик, поскольку совершенно не до того было, и потому скопил уже аж девять. Но сейчас это было неважно, и меня интересовал совершенно иной вопрос: почему у нас с Грымом не появилась метка «Преступник»??? Признаться, после убийства верховного жреца я полагал это неизбежным и заранее морщился, ожидая кровавую драку против сотен находящихся в центральном храме НПС, которых игровые алгоритмы заставят атаковать преступников. Но этого не случилось. Почему? Я задал этот вопрос вслух.
— Видимо, Парис Упёртый втайне работал на врага, — предположила наша эльфийка Миранисса Лучезарная. — И вовсе не за соблюдение законов он ратовал, а хотел возвести предательницу Стеллу Набожную на трон!
Что ж, такой вариант действительно всё объяснял. И заодно подсказывал, что предательница всё ещё жива, а значит опасная миссия Реи Ури провалилась.
— Время! — напомнил Башкир. — Осталось семь минут до полуночи!
Я поставил слепую жрицу Иси Ла-Эри перед алтарём, повесил ей на шею снятый с валяющегося на полу мёртвого старика медальон верховного жреца церкви Матери-Волчицы и передал в лапы древнюю корону полуволков.
— Максимально быстро, — предупредил я слепую жрицу, — нужно обязательно закончить церемонию до полуночи!
Старуха не подвела и, быстро проговорив обязательный видимо вступительный текст про «знаменательный праздничный день» (и это практически в полночь в горящем полном мёртвых тел городе), возложила древнюю реликвию мне на голову и нарекла новым королём полуволков Амиром Вторым Кровавым. После чего сразу перешла к заключительной части своей речи, начав перечислять обязанности правителя и его ответственность перед народом полуволков.
Я находился в лёгком ступоре. Ну, «Амир» ещё понятно — видимо, в честь первого короля рода Пасуккун — мужа Вилены Своенравной. Почему «Второй» тоже вопросов у меня не возникло. Но почему «Кровавый»⁈ Разве нельзя было придумать более благозвучное и спокойное прозвище новому королю? Я задал этот вопрос вполголоса, чтобы только жрица и самые ближайшие друзья меня расслышали.
— А ты себя со стороны вообще видел? — едва слышно прыснула от смеха лопоухая Алиса. — Такое измазанное в крови страховидло только в фильмах ужасов и показывать!
И тут за две минуты до полуночи жрица закончила наконец-то свою речь, и перед моими глазами побежали строки игрового текста.
Выполнено задание «Возвышение претендента»
Получено 32.500.000 очков опыта!
Легитимность вашего персонажа повышена до пятидесяти восьми!
Вы стали королём полуволков с правами на шестнадцать городов (два из которых в настоящее время оккупированы врагами) и сто семьдесят малых поселений.
Репутация вашего персонажа повышена во всех городах и посёлках королевства полуволков, за исключением захваченных врагами городов Тихий Берег и Волчье Логово.
Получен сто шестьдесят третий уровень персонажа!
…
Получен сто шестьдесят седьмой уровень персонажа!
Получено двадцать четыре свободных очков характеристик.
Ух ё! Абсолютное первое место в личном зачёте турнира!!! Я обошёл капитана «Бессмертных из Трансильвании» Влада Цепеша с его сто шестьдесят четвёртым уровнем, причём обошёл с солидным запасом! Но что по командному зачёту? Проведённый тут же быстрый подсчёт, но главное кислая рожа Башкира, подсказали мне, что до первого места «Розовые Лисята» всё же не дотянули. Более того, мы и вовсе заняли лишь четвёртое место, уступив и «Голубым Койотам», и «Бессмертным из Трансильвании», и лидерам «Валькириям из Сиэтла». Действительно, у нашей команды средний уровень составлял ровно сто тридцать шесть, а у лидеров аж сто тридцать восемь…
И тут, когда я уже собирался сказать что-нибудь сочувственное и ободряющее «Розовым Лисятам», снова перед глазами побежали строки текста.
Выполнено задание «Короля делает свита»
Каждый член вашей группы, кроме вашего персонажа, получает по 10.000.000 очков опыта!
Прошло несколько секунд, и первым проведший несложные подсчёты Грым поднял на меня глаза и проговорил вполне членораздельно и даже понятно.
— Средний уровень команды сто тридцать восемь и четыре десятых. Мы победили в турнире!!!
* * *
[1] Фразу «Армия против этого решения, и ни один танк не сдвинется с места без моего приказа» приписывают министру обороны четырежды герою Советского Союза маршалу Г. К. Жукову

Глава двадцать третья
После финиша

— Ты умеешь говорить⁈ — синхронный вопрос Алисы и Башкира заставил нашего тролля смутиться и опустить голову.
— Аогоо ууу ё! — прозвучало неуверенно в ответ, и Миранисса с усмешкой перевела.
— Это просто Грым от волнения забылся и теперь извиняется, а так он по-прежнему бессловесный и тупой болотный тролль, за которого говорит его подружка-эльфийка.
Всё с этой парочкой было ясно. Я убрал улыбку с морды и обернулся к НПС-жрице, чтобы поблагодарить за качественно, а главное своевременно и быстро проведённую церемонию коронации. Но не успел и рта открыть, как в зале с интервалом в секунду возникло сразу четыре (!!!) крылатых ангела-администратора, причём выражения растерянности и удивления на их лицах были самые что ни есть искренние.
— Никакой ошибки нет, — констатировал один из прибывших, полностью игнорируя растерявшихся игроков и обращаясь к своим коллегам. — Действительно, средний уровень группы сто тридцать восемь и четыре. Они победили.
— И это за две минуты до дедлайна, — произнёс второй ангел женским голосом, и я сразу же узнал ту сотрудницу, которая вернула «Розовых Лисят» в турнир десять часов назад.
— Сейчас будет грандиозный скандал… — проговорил третий администратор, при этом очень сильно нервничая. — «Большой босс» пять минут назад поздравил «валькирий» с победой. И что теперь делать?
— Это всё твоя вина! — накинулся первый администратор на женщину-сотрудницу. — Это ведь ты поторопилась заверить директора, что ничего уже в рейтинге не изменится!
Похоже, случившаяся на последних минутах победа «Розовых Лисят» стала огромным сюрпризом даже для сотрудников игровой корпорации, должных постоянно отслеживать ситуацию в турнире и докладывать руководству обо всех изменениях, а потому сейчас администраторы были откровенно растеряны и не знали, что делать. Наученный горьким опытом вмешательства админов в честный ход соревнования, я на всякий случай поспешил сделать скриншот экрана, на котором были чётко видны уровни всех членов команды «Розовых Лисят» и игровое время, чтобы это послужило доказательством в случае сомнений или разбора. Также я включил запись видео.
Мои действия с локальным игровым клиентом не прошли незамеченными для администраторов.
— Это совершенно лишнее, Пёс, — заверила меня женщина-ангел, безошибочно угадав мои тайные мысли и мотивы. — Победа «Розовых Лисят» уже зафиксирована программными алгоритмами, и никто её не отберёт. Через минуту, когда игровая сессия вашей команды принудительно завершится, данные повсеместно обновятся, и о вашей победе узнает весь мир.
— Да, Пёс, — подтвердил его крылатый коллега, — вообще весь этот спор — наша внутренняя кухня, и игроков касаться не должна. Просто кому-то из сотрудников придётся сообщить высокому руководителю, что он поздравил совершенно не тех. А такие эпические промахи плохо сказываются на зарплате и карьерном росте подвернувшихся под горячую руку.
— Хорошо, я сам сообщу ему, — решился до этого молчавший четвёртый крылатый участник беседы. — В конце концов, это было моей работой следить за «лисятами». Останусь без премии, в первый раз что ли? Так, десять секунд осталось до переноса. Готовьтесь!
Какого ещё переноса? Куда? Впрочем, через несколько секунд я и сам всё увидел своими собственными глазами. Мир в мгновенье ока изменился. Пропал алтарь Матери-Волчицы и огромный зал храма, наполненный лежаками с ранеными солдатами. Наша группа «Розовых Лисят», а также все четыре белоснежных ангела, очутились на просторной круглой площадке меж тёмных отвесных скал, по периметру которой горели яркие костры. Стояла хмурая беззвёздная ночь, вдалеке небо периодически озарялось вспышками молний.
Вокруг нашей группы находилось великое множество игроков — человек триста, если не больше, причём большинство из них выглядело грозно и имело крайне высокие уровни, почему-то доступные сейчас к чтению. Я видел игроков и трёхсот тридцатого, и даже трёхсот сорокового уровня, да и вообще у стоящих по краям круглой арены персонажей ни у кого не было менее трёхсотого уровня. «Стальной заслон», «Королевство трёх братьев», «Стража в парчовых одеждах», «Сетевые амазонки», «Бессмертный отряд Морта», «Ледяные гиганты Имира»… Мать моя женщина! Да тут собралась боевая элита обеих объединяющихся воедино сетевых игр, причём даже те коллективы, которые ещё утром заявляли о своём отказе от участия в глобальном ивенте на древе миров Иггдрасиле! Выходит, администраторы объединённой игры сумели-таки их уговорить и вернуть.
Я поискал глазами свою подружу Аниту среди «Сетевых Амазонок» и обнаружил огненно-рыжую теневую охотницу триста девятнадцатого уровня Лайэт Ночную Звезду в роскошной серебристой броне эльфийской работы, беседующую с лидером их альянса. Анита меня не замечала или делала вид, что мы не знакомы, так что и я не стал привлекать внимание лунной эльфийки и продолжил осмотр соседей.
Ближе к центру арены, как выяснилось, стояли новички — все десять команд-победителей, проходящих на глобальный ивент на древо миров. Взгляд сразу вычленил из множества игроков четвёрку наших конкурентов команды «Бессмертные из Трансильвании» — экипировка у них отличалась особой редкостью и дороговизной, встречались сплошь легендарные и комплектные предметы, к тому же у всей команды экипировка была перекрашена в кричаще-золотой. Высокий и худощавый вампир Влад Цепеш Пятый с уровнем сто шестьдесят четыре также меня заметил. Окинул презрительным взглядом забрызганного кровью Пса из Забытой Стаи и моих друзей, также не успевших привести одежду в порядок после недавнего боя, но вдруг самодовольная ухмылка сползла с бледного лица вампира. Ага, увидел-таки мой уровень! Похоже, вампир захотел мне что-то сказать, поскольку решительно направился в мою сторону и даже приоткрыл было полный острых зубов рот, но его резким жестом остановил и вернул на место стоявший рядом крылатый администратор.
— Не сейчас… идёт прямая трансляция на четверть миллиарда зрителей… — донеслись до меня обрывки обращённых к Владу Цепешу фраз.
И тут заиграла торжественная музыка, а в тёмном небе над горами показался огромный и величественный золотой дракон, эффектно освещаемый вспышками молний. Видимо, это и был «большой босс», про которого недавно говорили администраторы. Золотой дракон сделал большой круг над площадкой меж скал, после чего, подняв своими крыльями сильный ветер, приземлился в центре арены, заняв своей чешуйчатой тушей всё свободное пространство.
Присутствующие на арене многочисленные ангелы в знак глубочайшего почтения дружно опустились на одно колено и склонили головы, причём многие игроки тоже повторили этот жест. Я же остался стоять, хоть и уважительно поклонился «большому боссу», пусть даже понятия не имел, кем же он является в иерархии игровой корпорации. Владелец компании? Создатель «Расколотой Империи Онлайн» или «Небесных Клинков»? Генеральный директор?
Дракон же эпического девятьсот девяносто девятого уровня неторопливо осмотрел собравшихся вокруг него игроков, особо ни на ком не задерживая взгляд огромных оранжевых глаз с вертикальными чёрными зрачками. Кивнул всем нам и величественным жестом лапы приказал коленопреклонённым подданным подняться. Мне кажется, «большой босс» собирался произнести для собравших игроков и миллионов зрителей пламенную речь, посвящённую окончанию турнира и первой исторической встрече персонажей двух виртуальных миров. Но не успел произнести и слова, как один из находящихся возле «Розовых Лисят» ангелов сорвался с места и подлетел к огромной покрытый золотой чешуей башке дракона. Что ангел говорил «большому боссу», слышно не было, однако чешуйчатый гигант внимательно выслушал сообщение своего помощника-администратора.
— Даже так? — прокатился удивлённый громоподобный голос дракона, отразившись от окрестных скал и породив многократное эхо. — Что ж, пользователи и любят нашу игру за её непредсказуемость, и сейчас для них случится очередной неожиданный сюрприз. У нас новые победители! Команда «Розовых Лисят» за две минуты до окончания срока турнира команд-новичков обошла предыдущих лидеров и вышла на первое место! Поздравим победителей командного турнира!!!
Я чётко расслышал, как нецензурно матюгнулась по-английски стоящая в паре шагов от меня девушка-эльфийка из команды «Валькирии из Сиэтла» и посмотрела на Пса ненавидящим взглядом, способным прожечь металл. Влад Цепеш Пятый тоже демонстративно сложил руки на тощей груди и отвернулся, не собираясь праздновать триумф «Розовых Лисят». Но подавляющее большинство собравшихся на арене игроков всё же аплодировали нам и искренне радовались, наперебой шумно выкрикивая поздравления.
— Удивил меня и капитан «Розовых Лисят», — продолжил тем временем вещать золотой дракон, повернув морду в мою сторону и изучая Пса своими огромными жёлтыми глазами. — Всего за одиннадцать дней из никому не известного новичка стать правителем целого НПС-королевства — насколько же впечатляющий карьерный рост! Даже великому Наполеону Бонапарту потребовалось вдвое больше времени на то, чтобы стать правителем Франции. Тут же всего одиннадцать дней! Причём всё произошло на режиме «хардкор», не допускающем ошибок! Отличный пример для других: игрок рискнул всем, ходил по краю и, как итог, достиг сто шестьдесят седьмого уровня! Победа не только в командном, но и в личном зачёте! Поздравим же Пса из Забытой Стаи, нового короля полуволков!
Снова последовала волна аплодисментов и поздравлений, я даже засмущался. Но не мог не заметить, как облегчённо выдохнул вернувшийся обратно к нашей группе ангел-администратор — похоже, карательные меры отменялись, поскольку «большой босс» умело перевёл «эпический провал» его сотрудников в общий плюс интересной и непредсказуемой игры.
Далее последовали красивые слова про объединение двух самобытных виртуальных миров в единую ещё более прекрасную игру, которая уже сейчас обошла все другие существующие на нашей планете игровые проекты по числу пользователей, онлайну и обороту внутриигровых транзакций. Речь «большого босса» была явно заготовленной и хорошо отрепетированной, изобиловала конкретными цифрами и красивыми эпитетами, но всё же несколько длинноватой и затянутой, и под конец я даже немного заскучал.
Наконец, дракон перешёл к сути и объяснил, зачем собрал игроков тут на затерянной меж пространств территории, не относящейся ни к одной из игр. По мановению золотого крыла тучи над ареной разошлись, и мы наконец-то своими глазами увидели вдалеке на горизонте колоссальных размеров дерево, ветви которого, казалось, простирались в бесконечность, а крона терялась меж звёзд.
— Это и есть древний ясень Иггдрасиль, соединяющий великое множество обитаемых миров и территорий, — объяснил золотой дракон. — Ветви мирового древа — удобная, казалось бы, транспортная система для переходов между удалёнными регионами, и такой она действительно была в стародавние времена, когда горы ещё были молодыми, а звёзд на небосводе было куда больше. Вот только сейчас путь преграждает смертельно-опасный Хранитель Миров с целым сонмом верных ему приспешников. Задачей собравшихся здесь героев и будет справиться с легендарным чудовищем и расчистить путь игрокам, чтобы «Небесные Клинки» и «Расколотая Империя Онлайн» смогли, наконец-то, слиться воедино! Эта арена является исходной точкой, с которой завтра вы все будете переправлены на великое древо. Десять команд-ветеранов, в которых собраны лучшие из лучших игроков обоих виртуальных миров, сразятся с самим Хранителем Миров, обладающим невероятной боевой мощью и поистине колоссальным запасом здоровья. Десять же команд-победителей турнира новичков в это время будут расчищать путь по ветвям Иггдрасиля, сражаясь с самыми невероятными тварями, прислуживающими Хранителю Миров. Сколько времени займёт ваш путь и бой — день, два, неделю или год — не знаю даже я сам, но обратной дороги с великого древа не будет. Не будут работать свитки порталов, не будут работать игровые контракты, с вами будет только то, что вы захватите с собой в трудный боевой поход. Так что тщательно готовьтесь и запасайтесь всем необходимым!
* * *
На этом, собственно, официальная часть была закончена, и собравшиеся команды одна за другой стали исчезать с площадки меж скал. Через какое-то время настал и наш черёд на перемещение, и «Розовые Лисята» вернулись туда, откуда прибыли — в главный храм Матери-Волчицы столичного города Вульфберга. С нами переместился и один из крылатых администраторов, который сразу же приступил к раздаче подробных инструкций.
— Завтра в полдень по местному времени ваша команда вся целиком переместится в Небесный Город на территорию народности ангелов. Там на центральной улице города имеются торговые лавки со всем необходимым, в которых есть фактически весь ассортимент товаров, который только представлен в «Расколотой Империи Онлайн» или «Небесных Клинках». Каждый из вас получит по три тысячи золотых монет, потратьте их с пользой! После чего, так как члены вашей группы «Розовых Лисят» стали обладателями сразу пяти призов за участие в турнире команд, будет примерно часовая встреча со спонсорами с фотосессией…
— Почему пяти? — перебил я администратора, поскольку по моим подсчётам выходило только три награды. — Первое место в командном зачёте, первое место в личном зачёте, ну и приз за самое большее количество выбитых их турнира команд-конкурентов.
— Погодите… — крылатый админ вызвал перед собой световую панель, ознакомился с текстом и поправил меня. — Нет, всё верно, у членов вашей группы пять наград. Три действительно перечисленные, а ещё два приза озвучивать не стану, пусть будут приятным сюрпризом.
О как! Что ж, приятные сюрпризы любят все, так что настаивать я не стал. Лишь заметил, что у нашей группы, в частности у моего персонажа, осталось множество незаконченных дел тут в столице королевства полуволков. Прежде всего, это вражеская армия, которая взяла Вульфберг в осаду и может пойти на штурм в любой момент. А потому отвечающий за защиту столицы король полувоков не может отсутствовать «день, два, неделю или год» на древе миров Иггдрасиле, потому как его королевство падёт, и возвращаться потом будет не к чему.
— Да, это может стать проблемой… — согласился администратор, хотя тут же признался, что про год золотой дракон явно преувеличил, да и ивент длиной в целую неделю тоже маловероятен, так как быстро потеряет интерес зрителей и рекламодателей. Пара-тройка дней, может даже за одну игровую сессию герои управятся, поскольку игроки подобрались действительно высокоуровневые и сильные.
Тем не менее, со вражеской армией что-то нужно было делать. Я осторожно предложил, не очень-то надеясь на принятие такого варианта, чтобы служебной командой админы запретили врагам идти на штурм городских стен, да и вообще заставили сидеть смирно в своём лагере и никуда не высовываться. К моему огромному удивлению, это предложение прокатило.
— Пять дней спокойствия я тебе гарантирую, — пообещал админ, отдавая какие-то распоряжения своим коллегам. — Вернёшься с ивента, и только тогда война между НПС-королевствами продолжится.
— Отлично! Но только можно также сделать, чтобы вражеская армия в эти дни не получала подкреплений и снабжения? А то всё время, пока я буду отсутствовать и не управлять войсками, враги будут усиливаться, и через пять дней станут несокрушимой силой. Так-то я бы первым делом занялся засадами и диверсиями на дорогах, чтобы враги не получали подкреплений, осадных орудий и провианта…
— Хорошо, хорошо, — перебил меня удивительно покладистый сегодня крылатый администратор, даже не дав договорить. — Никакого снабжения и подкреплений стоящей у стен Вульфберга НПС-армии. Это всё?
Я даже не поверил своим ушам. Неужели прокатило⁈ Да через пять дней голодные истощённые полульвы не то что на штурм высоких стен не смогут пойти, но вообще лапы будут едва передвигать.
— И последнее. Это не просьба, а вопрос. До меня доходили слухи, что на ветвях древа миров Иггдрасиля находится божественный алтарь павших героев, на котором якобы можно воскресить погибших НПС-союзников. Это правда?
— Вообще-то правда, — признался ангел после небольшой паузы. — Вот только я бы на твоём месте на него сильно не рассчитывал. После трудной битвы с Хранителем Миров желающих воскресить там своих погибших спутников, петов, маунтов и союзников наверняка будет огромная очередь, а сколько на самом деле «большой босс» разрешит восстановить, и разрешит ли вообще, большой вопрос. Воскрешение НПС должно быть редчайшим божественным чудом, а не рутиной, так что лучше вообще редких и ценных НПС-спутников и зверей в трудный бой на древо миров не брать.
После этого ответа на вопрос крылатый ангел исчез, оставив меня стоять с задумчивым видом. Значит, мёртвый капитан Рыжая Борода не обманул, и возможность воскрешения дорогой моему сердцу лисички-кицуне Харуми всё же имелась, хотя шанс этого был крайне мал. Что ж, чёрно-бурая лисичка приносила удачу, и пусть удача теперь послужит уже ей самой.
Я обратил внимание, что неподалёку Башкир на достаточно повышенных тонах общается с Мираниссой, обвиняя её и Грыма в чём-то, а девчонка-эльфийка оправдывается. Пошёл узнать, в чём причина неожиданного конфликта в моей команде победителей.
— Да этот… — чёрный хаджит не подобрал видимо цензурного эпитета и пропустил слово, — этот… Грым в самую последнюю минуту сделал в тотализаторе ставку на победу «Розовых Лисят» в турнире, когда в нас уже никто не верил, и коэффициенты были заоблачными. И сорвал фантастически огромный куш! Об этом даже в новостях только что сказали — мол, какой-то неизвестный гражданин Южной Кореи сорвал в тотализаторе самый большой приз в истории страны, что-то под три с половиной миллиона единиц. Вот я и спросил Грыма, а он не признаётся, а лишь мычит. Ну ладно сам заработал, но почему мне не подсказал тоже самое сделать, мы ведь друзья и одна команда⁈
Я напомнил Башкиру, что уже завтра каждый член отряда получит за групповую победу по двести тысяч единиц, которых хватит не только на домик на берегу Оби, о котором он мечтал, но вообще на много что другое.
— Это так, командир, — согласился жадноватый Вор, — просто так обычно не делается. Впрочем… ладно, — хаджит махнул рукой. — Всем до встречи завтра. Посмотрим, что там ещё за призы нашей группе достались.
Вместе с Башкиром вышла и Алиса, уставшая за этот бесконечный и эмоционально насыщенный день и едва стоящая на ногах. Через минуту в реальный мир вышли и Грым с Мираниссой, причём эльфийка заверила меня, что вовсе не её отец сделал ту самую скандальную выигрышную ставку, о которой написали в новостях, о чём сейчас переживает не меньше самого Башкира. Я остался в игре последним из команды и в сопровождении своего нового телохранителя Дарка, а также Мисти Ури, вышел на улицы осаждённой столицы. Мне требовалось полностью зарядить Чёрный Камень Душ перед предстоящим завтра сложнейшим мероприятием, а сделать это проще всего было в пострадавших от пожара и войны районах города, где осталось великое множество тел погибших жителей и защитников столицы. Мы неторопливо шли по сгоревшим покрытым сажей улочкам, кое-где ещё даже дымящимся, и я останавливался возле обугленных тел.
Навык Некромантия повышен до восемнадцатого уровня!
Навык Некромантия повышен до девятнадцатого уровня!
Навык Некромантия повышен до двадцатого уровня!
Работа была совсем несложной, но достаточно однообразной. Каждое обработанное магией тело заполняло чёрный камень где-то на треть процента. Я уже заканчивал свой скорбный труд, когда шедшая в шаге позади меня Мисти Ури нарушила затянувшееся молчание.
— Пёс… эээ… Ваше Величество! Моей сестры Реи не было на коронации.
— Да, я сам за неё сильно переживаю, — признался я волчице. — Я отослал Рею Ури с важным заданием за пределы города, но она должна была вернуться ещё до полуночи. Боюсь, как бы с твоей сестрой что не случилось. Впрочем, Рея совершенно точно жива, поскольку её камень Сердце Волчицы по-прежнему находится у меня и совершенно цел.
— Да, именно о состоянии камня я и хотела спросить — не раскололся ли? Что ж, сестра жива, и это успокаивает. Впрочем, Рея уже совсем взрослая и опытная, сама может о себе позаботиться.
— Если так переживаешь, я могу призвать твою сестру, и она прямо сейчас мгновенно окажется здесь.
— Нет, не нужно, — отказалась голубоглазая волчица. — Пусть младшая сестра и дальше выполняет свою миссию. Но вот на древо миров Иггдрасиль, куда твоя группа отправляется, насколько я слышала ваши разговоры, очень прошу Рею не брать. Меня одной будет более чем достаточно!
— Вы обе мне слишком дороги, чтобы рисковать вами в смертельно-опасном сражении с прихвостнями Хранителя Миров. Так что у меня и в мыслях не было брать вас с сестрой на Иггдрасиль. Тебя, Дарк, я тоже оставлю в столице, и не спорь! Со мной пойдёт только крылатая Хельга, но на то она и возрождающийся феникс, чтобы не страшиться смерти. Как вернусь, разберусь и с вражеской армией, которая будет уже несколько истощена и ослаблена к тому моменту, и со всеми остальными государственными делами.
— И с выбором королевы определишься? — поставила вопрос ребром Мисти Ури, глядя мне прямо в глаза и внимательно наблюдая за моей реакцией. — А то нам с сестрой надоела неопределённость. Хочется всё же понять, которая из нас двоих тебе милее. Или ты вообще нашёл какую-то третью волчицу на роль королевы, только нам с сестрой не говоришь, чтобы не расстраивать.
— Обязательно определюсь и сообщу о своём выборе, — пообещал я, выдержав взгляд небесно-голубых глаз, — но только после того, как вернусь с древа миров.
— Возвращайся скорее, мой король! Я буду терпеливо ждать тебя в столице, сколько ни понадобится. И постарайся не погибнуть в далёких опасных мирах!
Наконец, Чёрный Камень Душ был заполнен, и я сразу же вставил его в слот своего доспеха. В отличие от установки магических рун в предметы экипировки, действие с камнем душ не требовало специальных умений и навыков, и могло выполняться самим игроком. Отлично! Одну смерть я теперь перенесу. Оставалось лишь надеяться, что эта предсказанная Хельгой смерть на ветвях мирового ясеня Иггдрасиля окажется единственной в долгом и опасном сражении.

Глава двадцать четвертая
Проигранное желание

Непривычно было выходить из игры в третьем часу дня, и первые несколько минут я тупо сидел на койке, глядя в окно, щурясь от яркого света и зевая от усталости. Дождь наконец-то закончился, и природа сверкала свежими красками. Звонко пели птицы, целая стайка подмосковных синиц и каких-то пёстрых птах с жёлтыми и оранжевыми грудками собралась во дворе возле бассейна, что для меня — жителя железобетонного лишённого природы мегаполиса — было несколько странным. А тут мило! Мелькнула даже мысль выкупить этот симпатичный домик в охраняемом элитном посёлке и жить в нём. А что? Денег у меня, чисто теоретически, уже четверть миллиона единиц даже без продажи вещей из клада Шэдоу Кейна. Да на моей прежней работе мне бы пришлось горбатиться более сорока лет, чтобы заработать такую сумму!
Я попытался встать… и с болезненным стоном опустился на пол, спешно разминая сведённую судорогой мышцу голени. Чёртова травма ноги! Даже в такой светлый и праздничный день она не давала мне наслаждаться жизнью. Нет, решено! Первым же делом, как только получу полагающийся приз, займусь своей ногой. Обращусь в лучшую московскую платную клинику, и пусть хирурги дадут профессиональный вердикт — можно ли это исправить, восстановив сустав и сухожилия. Если же нет, поставлю кибернетический протез коленного сустава, как советовал бывший приятель Глеб Слепаков. Гадом он оказался редкостным, но советы иногда давал дельные, да и хочется уже раз и навсегда позабыть о таких болях!
Впрочем, и кибернетический разъём CyberGo-III мне также хотелось — зря что ли столько медицинских анализов сдавал, и столько специальных курсов проходил для его получения? А ещё чисто по-человечески мне хотелось расплатиться с Альбиной из капсульного общежития за её своевременную помощь, благодаря которой я остался жив и даже смог продолжить игру в «Небесных Клинках». Я ведь последним подлецом буду себя чувствовать всю жизнь, если не выдам бывшей учительнице музыки обещанное. Сколько я ей тогда пообещал, когда Альбина везла меня загримированного в инвалидной коляске по улицам Москвы в мою старую квартиру? Двадцать пять тысяч единиц. Или даже пятьдесят тысяч, если всё пройдёт идеально. Да, огромная сумма, и совсем неудивительно, что рыжая женщина мне тогда не поверила. Но сейчас та казавшаяся бесконечно далёкой и почти недостижимой мечта стала фактически реальностью. И пусть бывшая учительница, много раз получавшая от судьбы болезненные тумаки за свою бескорыстную доброту и готовность прийти на помощь едва знакомым людям, хоть раз будет вознаграждена!
Хотя… Я погрустнел, поскольку сообразил, какая опасность меня подстерегает завтра. Ранее я ведь уже сталкивался с невозможностью вывода денег, даже минимальных сумм, из «Небесных Клинков» без прохождения полной идентификации. А что, если и призы также откажутся переводить непонятно куда на обезличенный анонимный счёт или крипто-кошелёк? Пожалуй, это могло стать проблемой…
И что же мне делать? Мелькнула мысль связаться с опасным итальянцем синьором Габриэле, поскольку тот являлся признанным экспертом в вопросах вывода денег и мог подсказать множество способов. Но я сразу же одёрнул себя — и так нахожусь в серьёзном долгу перед этим мафиози, и не стоит этот долг углублять ещё сильнее новой услугой.
Впрочем… по факту, мне ведь достаточно банковской карты любого человека, которому полностью доверяю. Наверняка уважаемый корейский профессор математики не откажет капитану своей команды в такой просьбе, потом же он перекинет полученные средства на мои электронные кошельки и крипто-счета. В то, что Грым не обманет, я твёрдо верил — не такой у корейца характер, да и перед дочкой отец не станет позориться и воровать у чужих. Как вариант, при всей его жадности, можно было попросить помочь и Башкира. За небольшой процент от суммы он всё сделает в самом лучшем виде. А ещё есть Анита Смирнова…
Я встал и снова подошёл к окну, размышляя. Вариант с рыжей девушкой мне нравился больше всего. Не теряя времени, через мессенджер отправил Аните сообщение и поинтересовался её планами на сегодня и вообще. Ответ пришёл практически мгновенно.
«Сейчас спешу на важное совещание с советом директоров компании. Давай встретимся вечером? Я сама тебе наберу».
Что ж, вечером так вечером. Понять бы только, когда этот самый «вечер» наступает по мнению моей рыжей подруги?
* * *
Сообщения от Аниты долго не было, так что я успел и немного отдохнуть, и в бассейне искупаться, и с новостями по поводу закончившегося турнира ознакомиться. Победа «Розовых Лисят» стала огромным сюрпризом для всех, и её бурно обсуждали на форуме игры, но в целом большинство комментариев было достаточно позитивными. Посетители форума писали, что в команде присутствует знаменитый математик, обладатель престижных международных наград, и именно нашему Грыму приписывали разработку выигрышной стратегии, которая привела «Розовых Лисят» к победе. Отмечали и заслугу «формального капитана» Пса из Забытой Стаи, который служил основной ударной единицей и дамагером. При этом читатели подсчитали, что если бы мой персонаж не играл на режиме «хардкор», дающем полуторный прирост очков опыта, то уступил бы по уровню не только Владу Цепешу Пятому, но и целому ряду других игроков. Так что меня называли «опытным игроком, но всё же далеко не выдающимся». Что ж, такая оценка меня более чем устраивала, поскольку позволяла снять неудобные вопросы по поводу прошлого Пса.
Наконец, в половине восьмого вечера на визор пришло долгожданное сообщение от Аниты. Я ознакомился с ним и, признаться, сильно напрягся.
«Артур, твои подозрения насчёт моего дяди, очень на то похоже, подтверждаются. А ещё заметила за собой слежку. Сейчас пытаюсь оторваться от „хвоста“. Можешь мне помочь? Возьми на всякий случай пистолет из ящика комода в прихожей, оденься неприметно и приезжай на такси к девяти вечера в Москву вот сюда (далее шли координаты, скопированные со спутниковой карты)».
Мой подруга в опасности? Или кто-то воспользовался её визором и пытается заманить меня в ловушку? Я задал в мессенджере пару проверочных вопросов, ответы на которые могла знать только Анита, и получил верные ответы. Сообщения действительно писала моя рыжая подруга.
«Держись, Анита, выезжаю!»
Не теряя ни секунды, я спешно оделся, спрятал кобуру с пистолетом под спортивную куртку и вызывал беспилотное такси. На всякий случай маршрут указал не прямо к указанным в сообщении координатам, а двумя кварталами в сторону, и беспилотный электрокар рванул к Москве.
Я едва не опоздал, «впилившись» в глухую вечернюю пробку на радиальном шоссе, и даже оплатил проезд в обход пробки по платной трассе, чего никогда в обычной жизни не делал. Наконец, без трёх минут девять подошёл к указанной Анитой стоянке у многоэтажного бизнес-центра. Свободных мест на парковке не было, но я ещё издали увидел знакомый белый электробайк. Осмотрелся, не заметил опасности и подошёл к нему. Из кафе на первом этаже тут же вышла моя подруга, причём выглядела Анита весьма взволнованно.
— Садись, — протянула она мне мотоциклетный шлем и указала на моё уже привычное сиденье позади водителя. — Все вопросы потом.
Электробайк рванул с места и почти сразу скрылся под землёй в туннеле, ведущем к скоростной подземной автостраде. Анита нервничала и давила на газ, заметно превышая разрешённую здесь скорость. Наконец, минут через пятнадцать моя провожатая свернула с автострады, проехала через разъехавшиеся при приближении байка автоматические ворота и остановилась на какой-то огороженной с трёх сторон высоким забором площадке. Только тут девушка сняла шлем с кошачьими ушками, повернулась ко мне, обняла и поцеловала.
— Знала, что ты откликнешься на мою просьбу и приедешь. Но не ожидала, что успеешь к сроку. Платником воспользовался?
Я подтвердил, после чего осмотрелся и задал вопрос, указывая на невзрачное трёхэтажное серое здание, во внутреннем дворе которого мы очутились.
— Что это за место?
— Это круглосуточный ЗАГС. Гости уже собрались внутри, только нас и ждут. Надеюсь, ты не против, Артур? Хотя даже если и против, у меня имеется выигранное желание, а это оно и есть.
Ничего себе! Вот это сюрприз! Нет, я ничего не имел против бракосочетания со своей рыжей непредсказуемой подружкой, хотя случившееся предложение было конечно неожиданным. К тому же у меня ни нормального костюма сейчас не было, да и к чему были все сообщения про «слежку», «подтвердившиеся подозрения насчёт дяди» и просьба захватить пистолет?
— Мама предложила так тебя испытать, — честно призналась Анита, немного смущаясь. — Сказала, что если ты всё равно приедешь, несмотря на очевидную опасность, то человек ты надёжный и храбрый, и они с отцом не будут возражать против нашей свадьбы. Я сперва упиралась, потому как некрасиво так играть на твоих чувствах и нервах, но они поставили условие, и мне пришлось пойти у родителей на поводу. Надеюсь, ты на меня не сильно в обиде? А про костюм не волнуйся — я и сама, как видишь, в мотоциклетной куртке, да и половина приглашённых родственников не при параде.
— А что насчёт твоего дяди?
— Он тоже здесь находится среди гостей и не терпит с тобой познакомиться. Ты ему уже заранее нравишься. Ну так что, идём?
Я находился в некотором шоке, а потому лишь молча кивнул, взял красавицу-невесту за руку и, стараясь не слишком заметно хромать, направился к задней двери ЗАГСа.
* * *
Небольшое внутреннее помещение, да и гостей собралось совсем немного: две старинные подруги Аниты, её родители, пара шкодливых близнецов-племянников младшего школьного возраста, да дядя — совсем ещё не старый, в высоких сапогах на шнуровке и в байкерской потёртой «косухе», что несколько не вязалось у меня с образом мультимиллионера и владельца крупной компании.
Встретили меня родственники и знакомые невесты весьма тепло, хотя все собравшиеся были в курсе и про Шэдоу Кейна, и про моё нынешнее положение скрывающегося от убийц беглеца, и про недавнее путешествие вместе с Анитой по южным регионам страны. Знали они и о победе «Розовых Лисят» в турнире, и именно про эти сетевые события меня чаще всего и спрашивали. Просто некоторые показываемые в сети ролики с Псом из Забытой Стаи были слишком кровавыми, а потому родня невесты желала воочию убедиться, что отдаёт Аниту вовсе не в лапы какого-то жестокого маньяка. В целом, мне удалось оставить о себе положительное впечатление, и опасения остались в прошлом.
— Двести пятьдесят тысяч. Это неплохой стартовый капитал и социальный статус А1, как минимум! — будущую тёщу, невысокую женщину с огненно-рыжими волосами и в сверкающем тёмно-зелёном платье, весьма интересовала моя финансовая обеспеченность, хотя остальных потенциальных родственников больше интересовал именно я сам как человек. Дядя так вообще больше спрашивал, какими видами спорта увлекаюсь, люблю ли морскую рыбалку, и какие ощущения были у меня при прыжке на пожарном тросе с небоскрёба. Закончилась беседа с ним и вовсе предложением вместе ходить по воскресеньям в парашютный клуб, а то и подарить мне собственный небольшой спортивный самолёт — моя рыжая невеста как раз имела лицензию пилота на управление таким.
Наконец, служащие ЗАГСА объявили, что всё готово для проведения церемонии бракосочетания, и Анита шепнула мне отключить блокиратор метки, чтобы сканер корректно считал мою личность для соответствующей записи в федеральную базу граждан. Вся процедура бракосочетания заняла минут пять, после чего отец Аниты вручил нам золотые кольца, и мы надели их своему избраннику на безымянный палец правой руки. Всё? Я теперь женат? Даже не верилось!
— Отпразднуем как следует уже на следующей неделе, — объявила тёща, не слишком довольная скромностью и спонтанностью мероприятия, — сейчас же всё свалилось слишком уж неожиданно. Утром дочь поставила нас с отцом перед фактом, что ждёт ребёнка, так что мы даже подготовиться к свадьбе не успели.
Что??? Ещё один сюрприз от любящей неожиданности рыжей подруги… точнее уже супруги? Впрочем, Анита не дала мне поговорить на эту тему и потащила на выход к своему электробайку. Уже через минуту мы мчались по скоростной автомагистрали на выезд из Москвы по направлению к домику в охраняемом коттеджном посёлке. Именно там без лишних глаз и ушей мы открыли купленную по дороге бутылку шампанского, и началась наша первая брачная ночь.
* * *
— Про ребёнка это правда? — наконец-то выпал момент спросить, и разгорячённая после жаркого секса супруга ответила утвердительно.
— Сделала тест на беременность сразу же, как вернулась с юга. И потом ещё раз повторно, чтобы удостовериться в результате. Ну и поставила вчера утром родителей перед фактом. Ожидала грандиозного скандала, но всё прошло на удивление гладко. Сказали, что я уже достаточно взрослая, чтобы самостоятельно принимать важные решения. Да и ты в целом семье понравился, хотя конкретно мать у меня… чего уж скрывать… с очень непростым характером. Даже дядя её немного побаивается, а отец так и вовсе слова лишний раз сказать боится поперёк. Моего предыдущего кавалера Макса Лобанова, чью личность ты использовал, именно она довела до нервного срыва и попытки самоубийства. Считала его маменькиным сыночком, нытиком и размазнёй, о чём не забывала напоминать ему при каждой встрече.
— И что с ним в итоге стало? — неожиданно заинтересовался я судьбой человека, чьей фальшивой личностью неоднократно прикрывался.
— Мы с Максом расстались, и он отправился в Антарктиду полярником, подписал контракт на целый год. Захотел измениться и заодно испытать себя в экстремально-суровых условиях. Там на полярной станции никаких проверок метки нет, так что его личностью можно безбоязненно пользоваться.
Понятно… Я взглянул на часы, была половина первого ночи. До игровой сессии, в которой и мне, и Аните, предстоял глобальный ивент на древе миров Иггдрасиль, оставалось всего четыре часа. Причём мне стоило зайти в «Небесные Клинки» немного пораньше, чтобы разобраться с ситуацией возле Вульфберга. Да, крылатый ангел обещал, что он и его коллеги сделают так, что вражеская армия Симона Двенадцатого ещё пять дней останется неактивной, но всё равно в этом стоило убедиться лично.
Всё говорило о том, что нам пора отсыпаться, но… первая брачная ночь бывает лишь раз, так что мы с Анитой, не сговариваясь, снова потянули к друг другу руки и губы.
* * *
И вот, наконец-то, загрузка игры. Очутился Пёс в главном храме Матери-Волчицы, куда вернулся перед выходом из игры после похода по разрушенным кварталам города. Одежды мои каким-то невероятным образом очистились от засохшей крови и сажи. Рядом уже находился зашедшим первым Башкир, тоже уже в приличном виде, причём чёрный хаджит спешил сообщить мне новость.
— Представляешь, командир, букмекеры не засчитали ту скандальную ставку, должную принести три с половиной миллиона единиц, которая была сделана за минуту до дедлайна. Видите ли, проведённое расследование показало, что ставку сделал один из корейских сотрудников корпорации «Небесные Клинки». Подозреваю, что тот самый ангел, который жаловался нам, что его вечно лишают премии. Вот же баран, так глупо спалиться! Нужно было через знакомого ставку делать, фиг бы тогда кто доказал!
— Придётся тебе извиниться перед Грымом, которого ты вчера совершенно зря обвинил.
— Это само собой… — согласился Башкир, и поскольку наш болотный тролль вместе со своей неизменной спутницей-эльфийкой только что возник в зале, поспешил к нему.
Я же воспользовался свободной минутой и открыл лист с характеристиками моего персонажа. Столько всего случилось за вчерашний день, столько изменений произошло в навыках, и столько свободных очков накопилось!
Пёс из забытой стаи. Зверочеловек-Полуволк.
Охотник за головами 167-го уровня
Характеристики персонажа:
Сила 128 (164)
Ловкость 238 (285)
Интеллект 31 (46)
Восприятие 30 (45)
Телосложение 129 (156)
Мудрость 16 (31)
Харизма 13 (28)
Параметры персонажа:
Очков здоровья 3838 из 3838
Очков выносливости 996 из 996
Очков магии 0
Переносимый груз 338 фунтов
Критический удар 11% (17%) * критический урон дополнительно усилен на 25%
Навыки персонажа:
Бег (Т) 58 * Двойной прыжок, Быстрые перемещение
Когти (Л) 88 * Усиление урона (13) * Шок (4)
Изучение предмета (И) 31 * Осматривание врага
Двуручное оружие © 45 * Высасывание жизни (2)
Лёгкая броня (Т) 35 * Укрепление брони (4)
Уклонение (Л) 54 (69) * Размытость (5)
Ловчая сеть (Л) 20
Запугивание --- 54 * Аура Страха (4) Аура Подавления (4)
Акробатика (Л) 28
Некромантия (И) 22 (121)
Живучесть (Т) 20
Регенерация (Т) 21
Стойкость (Т) 15
Клинки (Л) 19 * Эксперт двуручного меча
Бесстрашие © 14
Парирование (Л) 1 (4)
ВНИМАНИЕ!!! Имеется двадцать четыре свободных очков характеристик.
ВНИМАНИЕ!!! Имеется два свободных очка навыков.
На этот раз, поскольку предстояло опаснейшее мероприятие на мировом древе, я решил сделать уклон в Телосложение, от которого, прежде всего, зависел запас Очков Здоровья персонажа и общая выживаемость. Сразу пятнадцать очков в эту характеристику! Количество хитпоинтов перевалило за четыре тысячи, да и визуально мой персонаж стал выглядеть пошире в плечах. Теперь Ловкость, вкладываю в неё семь очков. Ну и Сила, в неё оставшиеся два очка.
На очереди теперь было распределение свободных очков навыков. Одно в Укрепление Брони до пятого уже уровня — для кожаных доспехов большая прочность и улучшенный класс защиты совершенно точно лишними не будут. И последнее очко в Размытость — уж очень мне понравилось это умение, из-за которого не то что вражеские лучники, но даже опасный бехолдер в подземелье по мне не всегда попадал своей смертоносной магией.
Не успел я разобраться с распределением очков, как новоиспечённого короля в храме нашёл гонец от армейского генерала. Военачальник Стилл Храбрый сообщал о небольшой группе полульвов под белым флагом переговоров, которые покинули стан вражеского армии и стояли сейчас у западных ворот Вульфберга. Переговорщики? Так рано? Едва успели сутки пройти с начала войны меж королевствами, обе воюющие стороны полны сил и бодры, о чём вообще можно пока что говорить? Неужели враги так быстро поняли бесперспективность прямого штурма или долгой осады и направили делегацию с предложением мира?
Признаться, у меня было сильнейшее искушение громогласно со стены послать переговорщиков известным пешим эротическим маршрутом, но гонец от генерала добавил.
— Там что-то насчёт вашей подруги, которую враги взяли вчера в плен. Они грозятся казнить волчицу, если король Амир Второй не примет их посланника.
Что⁈ Рея Ури попала в плен⁈ Это полностью меняло дело, и пообещал срочно прибыть к месту ведения переговоров. При этом я держал в голове вариант воспользоваться Чёрным Сердцем Волчицы и мгновенно вызволить свою давнюю подругу из вражеских пут, но решил пока что повременить и узнать, чего добиваются мои недруги.
Через четыре минуты я вместе с Дарком и «Розовыми Лисятами» уже стоял на крепостной стене и с высоты обозревал заметно выросший за прошедшую ночь вражеский лагерь. Подошла третья армия Симона Двенадцатого, и сейчас под стенами Вульфберга стояла грозная рать численностью десять, а то и двенадцать тысяч бойцов. Причём они вовсе не бездействовали — стучали топоры, враги восстанавливали повреждённые катапульты и осадные башни, а также в великом количестве сколачивали длинные штурмовые лестницы. Признаться, мне стало не по себе, поскольку не так хорошо всё было с этой войной, как я было понадеялся вчера после отбитого штурма и разговора с крылатым администратором.
— Вон они, переговорщики, — мой телохранитель Дарк указал когтистой лапой на группу бойцов-полульвов с широкими щитами, окруживших и прикрывавших переносной паланкин с зашторенными окнами.
Чтобы их ни с кем не перепутали и не обстреляли со стен, один из львов интенсивно размахивал длинным древком с белой тряпкой. Что ж, атаковать дипломатов и переговорщиков считается крайне дурным тоном не только в реальном мире, но и в виртуальной игре, так что никто из множества находящихся на городских стенах защитников-полуволков даже не помышлял о нарушении древнего правила.
— Опустить подъёмный мост! Открыть ворота! — скомандовал я и первым направился встречать незваных гостей.
Шестёрка крепких носильщиков внесла роскошный паланкин из розового дерева внутрь городских стен, остальные же бойцы-полульвы остались снаружи дожидаться возвращения своей делегации. Я приказал защитникам выстроиться в три ряда в большое каре, внутри которого находились прибывшие посланники. Интересно, и кто же у нас настолько смелый из врагов, что дерзнул войти в город, который ещё вчера штурмовал и поливал огнём? Дверца паланкина открылась, и я увидел находящуюся внутри совсем молоденькую полуволчицу в роскошном парадном платье светло-розового цвета. Стелла Набожная Хвайт Панг, моя главная конкурентка в борьбе за трон! Принцесса абсолютно без страха на симпатичной мордашке оглядела выстроившихся вокруг её паланкина врагов, заметила меня и поманила наманикюренной лапкой в белой перчатке, предлагая зайти внутрь её переносной кареты.
— Новый король! Что ж, приятно наконец-то познакомиться лично. Мне кажется, у нас есть общие темы для разговора, и в наших силах уже сегодня закончить эту совершенно ненужную для всех войну!

Глава двадцать пятая
Небесный Город

Всё это слишком напоминало ловушку. Мои инстинкты опытного игрока просто кричали в этот момент, что так не бывает, и политическая оппонентка явно припасла для Пса из Забытой Стаи какую-то хитрость или подлость. Однако времени колебаться не было — я не совсем понимал, когда именно администраторы служебной командой перенесут группу «Розовых Лисят» в Небесный Город, но в любом случае обратный отсчёт шёл уже на минуты, если не на секунды, и вопрос со Стеллой Набожной нужно было решать здесь и сейчас. Так что я воспользовался предложением и залез внутрь переносной кареты, предварительно велев девушке-фениксу Хельге находиться поблизости.
Мягкий диванчик. Обитые яркой тканью с толстой подбивкой стены и потолок, ворсистый коврик на полу. Для звукоизоляции? Меня попробуют убить? Раскладной столик, на котором, словно по мановению волшебной палочки, появилась бутыль дорогого ликёра и серебряное блюдо с мясными нарезками. Едва увидев предлагаемые алкоголь и еду, я сразу же на автоматизме выбрал активной помощницей пикси Вею из-за её способности нейтрализовывать яд. Моя же соседка по карете с поразительной ловкостью, непонятной для молоденькой девушки из благородной семьи, откупорила бутыль вина и налила тягучий тёмно-красный напиток в два хрустальных бокала.
— За наше знакомство, молодой король!
Отказаться? Но тогда Пёс выглядел бы трусом, раз страшится безоружной хрупкой девушки. Я предельно осторожно самым кончиком языка лизнул подозрительный напиток. Негативных эффектов, к моему большому удивлению, не последовало — вино отравлено не было. Как оказались не отравленными и выложенные на блюде мясные деликатесы, один из кусочков которых я рискнул закинуть себе в пасть. Стелла с улыбкой наблюдала за моими предельно осторожными действиями.
— Я вам вовсе не враг, Ваше Величество. А ваш будущий самый близкий друг… или кто ещё ближе.
В доказательство своих слов молоденькая девушка-полуволчица лукаво улыбнулась и, сославшись на духоту в карете, расстегнула верхнюю пуговку на своём бело-розовом платье. А через несколько секунд, поскольку я никак не отреагировал на её прозрачные намёки, и ещё одну. Платье и без того имело достаточно глубокий вырез, так что стало возможным понять отсутствие на моей собеседнице бюстгальтера.
— У нас чисто деловая встреча, так что хоть полностью разденься, на результат это никак не повлияет, — сообщил я недовольно, показывая, что на меня такие дешёвые трюки не действуют. — Ну и «вовсе не враг» держит сейчас палец на кнопке под столиком. Вызов охраны? Или активация ловушки с шипами под спинкой моего сиденья?
Острые шипы под подушками диванчика действительно имелись, их обнаружила моя игровая помощница Виги, о чём сразу же меня предупредила. Поэтому я с самого начала встречи сидел ровно, не откидываясь назад, и в целом не имел фальшивых иллюзий относительно добрых намерений Стеллы.
— Это… просто на всякий случай, — неуклюже попыталась объяснить заготовленный на переговоры «сюрприз» собеседница. — Ведь я всего лишь слабая девушка, и вы намного сильнее меня, Ваше Величество.
Впрочем, руку от подозрительной кнопки Стелла всё же убрала. И наконец-то сообщила, ради чего было затеяно всё это представление.
— Я — представительница династии Хвайт Панг, правившей полуволками долгие столетия. Брак со мной полностью закроет вопрос с Легитимностью нового короля, а заодно успокоит знать всех семи королевств зверолюдей. Война после этого также сразу же закончится. Два приграничных города Тихий Берег и Волчье Логово, уже контролируемые армией Симона Двенадцатого, совсем небольшая цена за то, что полульвы отведут свои войска от столицы и согласятся на мир.
— Краем уха я что-то там ещё слышал про требование вассалитета… — напомнил я собеседнице, и Стелла на пару секунд замялась.
— Такое требование действительно было поначалу, но Симон Двенадцатый больше на нём не настаивает. Волки могут остаться свободным народом.
О как… Сильно же мы вчера пощипали агрессоров, раз всего суток кровавой войны полульвам хватило на то, чтобы серьёзно поумерить свои аппетиты. Это было хорошей новостью. Вот только и два приграничных города отдавать я тоже не собирался. А ещё не понимал причины, по которой Симон Двенадцатый настаивает на том, чтобы королевой соседнего государства стала неприметная полуволчица Стелла Набожная. У него с ней имеются какие-то тайные договорённости? Король львов рассчитывает на то, что вскоре после коронации его ставленница избавится от непокорного Пса из Забытой Стаи и, не мытьём так катаньем, он всё равно получит контроль над троном полуволков?
Я попытался донести до собеседницы мысль, что война только началась, города ещё будут неоднократно переходить из лап в лапы, а потому львы ничего на самом деле не добились и требовать сдачи Тихого Берега и Волчьего Логова по условиям мирного договора права не имеют. Но… я не договорил, поскольку потянувшаяся вновь к бутыли ликёра волчица «случайно» задела моё запястье своей лапой, средний пальчик на которой содержал кольцо с крупным ярким рубином.
Отравление!!!
Именно такое тревожное сообщение побежало у меня перед глазами, да и игровая помощница Виги испуганно взвизгнула. Потеря хитпоинтов составила сто пятьдесят очков — не критично на фоне имевшихся у Пса четырёх тысяч Очков Здоровья, да и негативный эффект отравления был моментально снят крылатой пикси, но всё же об этом вероломном нападении на переговорщика стоило предельно серьёзно поговорить с моей политической оппоненткой.
— Дай сюда, тварь!!! — я силой попробовал отобрать у волчицы заинтересовавший меня подозрительный перстень, а поскольку Стелла стала отчаянно сопротивляться, попросту оторвал незадачливой отравительнице средний палец вместе с кольцом.
Зажав правой лапой морду волчице, чтобы не орала от боли, левой я поднял поближе к глазам свой трофей. Так и знал! В причудливой оправе крупного драгоценного камня имелся выдвигаемый острый шип, полый и соединённый с пустым пространством внутри кольца.
Перстень Лукреции Борджиа (уникальное кольцо)[1]
Требования к характеристикам: Ловкость 100+, Сила 100+, уровень персонажа 135+
Урон ядом при касании голой рукой 620–920 единиц, 35% шанс парализации жертвы на 4 секунды
Эффект отравления усилен на 130% и длится в пять раз дольше.
Занятная вещица! Перстень я оставил себе в качестве компенсации за попытку убийства. Но вот саму девушку убивать всё же не стал. Крепко сжимая Стелле челюсти, чтобы полуволчица не могла произнести ни звука, я слегка приоткрыл дверцу паланкина и обратился к ближайшему охраннику из числа полульвов.
— Беги в свой лагерь и передай распоряжение вернуть в Вульфберг пойманную этой ночью девушку-волчицу по имени Рея Ури. Всё понял? Тогда почему до сих пор тут? Ты же не хочешь, чтобы переговоры из-за тебя сорвались?
Охранник попытался было заглянуть внутрь переносной кареты, но я захлопнул дверцу перед его излишне любопытным носом. Прошла секунда, вторая… и красная метка врага на мини-карте стала сдвигаться в сторону ворот.
— Действительно побежал! — поразилась крылатая Виги. — Умеешь ты быть убедительным, Пёс!
Что ж, насчёт умения быть убедительным… Я повернул морду к своей перепуганной и корчащейся от боли соседке по паланкину и проговорил тихо, но максимально угрожающе.
— Нападение на короля в любом государстве карается смертью, ты это наверняка знаешь. Впрочем, я дам тебе шанс выжить. Сейчас я разожму пальцы, ты не закричишь и меня внимательно выслушаешь. Поняла?
Стелла быстро-быстро закивала зарёванной головой.
Действительно не закричала, хотя боль от потерянного пальца наверняка была адская. Пожалуй, я даже её немного зауважал.
— Теперь слушай мои условия. Королевой тебе не стать, ты это наверняка и сама понимаешь.
Снова несколько отчётливых кивков. Хорошо, значит сохраняет ясность ума. Я продолжил.
— Даже до нападения на меня шансы у тебя были невелики, сейчас же и вовсе нулевые. Но ты всё равно можешь остаться в плюсе и в глазах народа полуволков стать не изменницей, которую казнят по результатам войны, а молоденькой и наивной аристократкой из благородной семьи, которую обманул король соседнего государства, но которая вовремя сориентировалась. Для этого ты откажешься от претензий на трон и покинешь военный лагерь Симона Двенадцатого вместе со всей своей свитой и сторонниками.
— Но как только я потеряю ценность для Симона Двенадцатого, король-лев меня немедленно убьёт!
Так она всё-таки жертва шантажа? Да, это могло стать проблемой…
— Хорошо, с отречением можешь обождать, пока не окажешься далеко от приставленных к тебе вертухаев. Сейчас же сошлись на полученную травму кисти и необходимость срочного лечения у Горы-Кольцо, найди любую другую причину, но покинь вражеский лагерь вместе с верными тебе слугами! Как только окажешься в безопасности, официально отречёшься от прав на престол. Сроку даю тебе пять дней. Если справишься, получишь в управление один из городов, оставшихся без наместников после вчерашней чистки в рядах Регентского Совета. Если же не справишься…
Договаривать я не стал, но красноречиво показал свои измазанные в крови когти.
Навык Запугивание повышен до пятьдесят пятого уровня!
Аура Страха улучшена до пятой степени!
Аура Подавления улучшена до пятой степени!
— Я справлюсь, Ваше Величество, обещаю!
— Сейчас она не врёт и действительно откажется от претензий на корону, как только улучит удобный момент, — прокомментировала крылатая Виги. — Умеешь ты быть убедительным, Пёс!
* * *
Перенос в Небесный Город произошёл через семь минут. Я несколько переживал, что админы кроме живых игроков команды «Розовых Лисят» принудительно захватят и всех моих НПС-спутниц без разбора, но на территорию ангелов перенеслась только стоявшая в непосредственной близости от паланкина Хельга. Отлично! Пока члены моей команды осматривались в незнакомом месте, девушка-феникс скользнула равнодушным взглядом по окружающим нас строениям и скучающим голосом сообщила, что «ничего в Небесном Городе не меняется, сколько бы веков ни проходило».
— Бывала тут? — сразу же заинтересовался я, и Хельга кивнула.
— Несколько раз. Сюда только на крыльях можно добраться, обычных дорог нет. Со стороны всегда выглядит как плато в окружении покрытых облаками гор, и каждый раз Небесный Город попадается на новом месте, даже на другом континенте может встретиться. Удобная площадка для отдыха после долгого полёта, а больше тут делать нечего. Скукотища смертная!
— Что-то непохоже на город ангелов… — с явным нотками разочарования в голосе проговорила тем временем лопоухая Алиса. — Какое-то запустение здесь, и домишки совсем убогие.
Признаться, я тоже был несколько разочарован. Не знаю уж, чего ожидал увидеть на территориях ангелов — может, высоченных храмов и шпилей со сверкающими золотыми куполами в окружении белоснежных облаков, но реальность оказалась куда более обыденной и приземлённой. Это был даже не город в привычном понимании, а скорее небольшой одноэтажный средневековый посёлок с узенькими кривыми улочками. Никакой брусчатки, просто сырая земля и трава под ногами. Пасущиеся прямо возле домов козы, роющиеся в земле тощие пёстрые куры, пахучая мусорная куча в конце улочки. Если бы жителями тут были зверолюди, эльфы или хаджиты, я бы вообще посчитал локацию заурядной и проходной. Но нет, обитали тут действительно крылатые ангелы, занимающиеся сейчас повседневными делами: кто-то набирал воду из колодца, кто-то поправлял черепицу на крыше, малолетние босоногие детишки с визгами носились друг за дружкой, иногда вспархивая и перелетая через лужи. Из примечательного разве что высоченное древо Иггдрасиль виднелось на горизонте, полускрытое сейчас облаками, в остальном же заурядный и небогатый провинциальный посёлок.
Звякнул кошелёк, сообщая о поступлении обещанной суммы в три тысячи золотых. Приятно, но теперь понять бы, где искать нужные нам торговые лавки, чтобы полученные монеты потратить? Я задал этот вопрос вслух, и Хельга указала рукой на неприметный узкий проулок.
— Торговая улица раньше располагалась там.
Огромный Грым едва протиснулся меж соседних поросших мхом и плющом строений, и наша группа оказалась на торговой улице. Тоже не Бродвей и не Арбат, тут даже две повозки бы не разъехались, но вывески бронника, алхимика, оружейника и магической лавки присутствовали, а большего и желать в нашей ситуации было нельзя. Я направился к расположенной ближе всего лавке бронника — Псу требовался нормальный пояс, да и остальную экипировку после вчерашнего кровавого сражения нужно было подлатать и по возможности модернизировать под мой текущий сто шестьдесят седьмой уровень.
Хозяином лавки оказался крупный широкоплечий ангел. Едва взглянув на меня, точнее на метку в виде синего шара над моей головой, он деловито уточнил:
— Тоже из команды, готовящейся к атаке древа миров? Тогда ремонт элементов брони бесплатно, а вот за модернизацию нужно будет оплатить стоимость материалов. Если что нужно прикупить — стенды с доспехами в следующей комнате.
Неплохо, совсем неплохо. Я разоблачился до подштанников и отдал мастеру ворох доспехов Короля Призрачных Гулей на ремонт и модернизацию. Тот деловито осмотрел крайне редкую комплектную броню и озвучил условия: двести тридцать золотых монет, по срокам же десять минут времени. С трудом подтянув отвисшую челюсть и старясь не слишком удивляться дешевизне и скорости работы, я тут же расплатился с мастером и прошёл в следующую комнату.
Тут был своего рода выставочный зал, и вдоль стен находились стенды с готовыми полными доспехами, правда преимущественно тяжёлых классов, которые моему персонажу не подходили. Кольчуги, щиты, латные перчатки… всё не то. Лёгкая кожаная броня имелась только одна, и она заметно уступала доспехам Короля Призрачных Гулей. А вот выбор поясов оказался побогаче, но всё же редкие и уникальные предметы в лавке Небесного Города представлены не были. Я перемерил штук пять образцов и остановил свой выбор на крепком широком поясе из кожи чёрного носорога с дополнительной защитой от дробящего оружия и шестью слотами быстрого доступа под алхимические бомбы и эликсиры. С выбранным поясом в лапах вернулся к прилавку.
— Сто четыре золотых, — озвучил цену ангел-бронник, уже заканчивающий работу над моим комплектным доспехом.
Я расплатился и через пару минут покинул лавку бронника уже в отремонтированном и модифицированном лёгком доспехе Короля Призрачных Гулей, показатель брони и крепкость предметов которого усилились процентов на пятнадцать. Следующим на очереди был оружейник, в лавке которого я хотел модернизировать и переточить Чёрный Нодати Исчезнувшего Капитана. И именно там в лавке оружейника меня ждала не слишком приятная встреча: возле прилавка торговца толпились девушки из команды «Валькирии из Сиэтла», и появление Пса из Забытой Стаи было воспринято ими, мягко говоря, без радости.
— А вот и тот, кто вчера лишил нас честно заработанных денег, — с крайне недовольной гримасой на клыкастой морде объявила крупная орчиха-берсеркер сто сорок восьмого уровня, поигрывая при этом тяжёлым топором.
— Играет на хардкоре. Как неосторожно с его стороны… — ухмыльнулась чародейка-дроу сто пятидесятого уровня, разодетая сплошь в легендарные предметы — насколько я понимал, капитан команды «валькирий».
Словно в ответ на её слова, две девушки боевых классов поспешили отрезать мне путь к выходу. Хозяин лавки, видя разгорающийся конфликт, поспешил вмешаться и объявил, что любое насилие в Небесном Городе запрещено.
— Тогда я убью тебя на Иггдрасиле, — прямо заявила мне человеческая девушка-рейнджер в серебристой кольчужной броне и с двумя искрящимися мечами за спиной.
Я считал её ник «Рысь Калифорнии II» и понял, что слова девушки-рейнджера вовсе не были пустой угрозой. У сумасшедшей наркоманки со схожим ником, которую я знал ранее, и без того ранее крыша вовсю протекала, тут же американка с расстроенной психикой ещё и искренне полагала, что я лишил её заработанных денег, что являлось достаточным поводом для подлой атаки во время массового ивента. Что ж, придётся быть предельно бдительным, чтобы в самый ответственный момент сражения с прихвостнями Хранителя Миров не получить неожиданный удар в спину. Как бы то ни было, конфликт прямо сейчас развития не получил, да и команда девушек вскоре покинула лавку оружейника, завершив свои покупки.
Положив чёрный двуручный клинок на прилавок, я поинтересовался стоимостью заточки и усиления проклятого оружия. Совсем недорого оказалось, даже не знаю, откуда мастер брал такие цены. Ещё оружейник предложил мне приобрести металлические на насадки на Когти, увеличивающие режущий урон и усиливающие эффект Кровотечения. А что, так можно было??? Естественно, я заинтересовался и сразу же приобрёл острые «напёрстки» на все пальцы с мелкими частыми зазубринами на внутренней стороне — дополнительные +4% дамага, +2% шанса вызвать Кровотечение и усиление эффекта Кровотечения на 25% стоили ста тридцати золотых монет. Я уже заканчивал свои дела в оружейной лавке, когда в помещение заглянул Башкир.
— Капитан, слышал новость? Влад Цепеш Пятый вчера психанул, разругался вдрызг с директорами и админами объединённой игры, наговорил им кучу гадостей и снял свою команду «Бессмертные из Трансильвании» с глобального ивента. На замену им были срочно приглашены «Простые Ребята из Киото», хотя японский коллектив не собирался вместе последние пару-тройку дней и серьёзно отстал по уровню от всех остальных участников глобального ивента на древе миров. Для нас это плохо — монстры на Иггдрасиле ведь рассчитаны на определённый уровень игроков, а тут взамен очень сильной команды выступит набранная впопыхах запасная. Как бы в итоге не пошло всё наперекосяк…
— Есть такое… — согласился я, но тут же нашёл и положительный момент в случившемся. — Зато от японцев совершенно точно можно не ждать удара в спину, чего про «бессмертных» нельзя было сказать. Так что я даже рад такой замене!
* * *
С покупками пришлось быстро закругляться, поскольку появившийся крылатый ангел объявил, что нашу команду «Розовых Лисят» ждут на церемонии награждения. Хотя в целом, кроме подбора новых магических рун для трёх своих игровых помощниц, к ивенту я был уже готов. Даже Хельгу успел снабдить сумкой с провиантом, эликсирами, свитками и бомбами.
И вот началась бесконечная фотосессия членов моей группы на фоне рекламных постеров спонсоров турнира, интервью со списком заранее оговорённых вопросов и подсказанными админами «правильными ответами» на них. Я улыбался, скаля зубастую пасть, и просто терпел, пережидая неизбежную официальную часть, хотя Миранисса и Алиса похоже искренне радовались, купаясь в лучах славы и принимая бесчисленные поздравления.
Наконец, наступил момент оглашения победителей во всевозможных личных и командных номинациях. Победа Пса из Забытой Стаи в личном зачёте. Победа «Розовых Лисят» в состязании команд-новичков. Специальный приз в виде сундука с игровыми трофеями высокого качества за наибольшее количество выбитых из турнира конкурирующих команд… Всё это было предсказуемо, хотя и приятно, не скрою.
А вот дальше начались сюрпризы. Специальный приз самому молодому игроку турнира в виде круглой суммы в игровых монетах и приглашения на съемки в рекламе товаров для подростков достался нашей малышке Алисе! Лисичка-фенёк так искренне радовалась, что не сдержала слёз и не смогла произнести ничего вразумительного, когда девчонку попросили выступить перед миллионами зрителей. А вот обладателем специального приза «за наиболее качественный контент для взрослых» стал наш тролль Грым, как «вооружённый сразу двумя дубинами» — оказывается, спонтанное выступление нашего обнажённого Берсеркера на арене Новой Тортуги стало самым популярным видеороликом всего турнира, количество просмотров которого перевалило за три миллиарда! Корейский математик получил солидный денежный приз в реальных деньгах вместе с приглашением на съёмки в популярном в определённых кругах развлекательном шоу категории 18+.
— Ооообы га жышш ооо! — ответил наш гордый победитель, и эльфийка Миранисса услужливо перевела для зрителей.
— Не тем я, оказывается, занимался всю жизнь!
Наконец, вся эта тягомутина с награждением закончилась, прямую трансляцию завершили, а подлетевший ко мне крылатый администратор поинтересовался способом получения Псом из Забытой Стаи огромной суммы в четверть миллиона единиц. Вот и наступил момент истины…
— Сам я ещё только нахожусь в процессе получения российского гражданства и не имею пока счетов в российских банках, но всё необходимое имеется у моей законной супруги, — я передал информацию о номере карты Аниты Смирновой.
Последовала минутная проверка, после чего ангел объявил, что деньги успешно переведены на указанный мною счёт. Затем, не сдержавшись, админ добавил.
— Ваша супруга, оказывается, также участвует сегодня в ивенте, пусть и в составе другой объединённой группы, которая непосредственно атакует Хранителя Миров. Что ж, желаю вам с молодой супругой удачи! Приготовьтесь, две минуты до переноса на Иггдрасиль.
— Один момент, — остановил я собирающегося улетать куда-то администратора. — Ранее мне было обещано вашим коллегой, что все участники ивента будут возрождены в случае смерти, даже если персонаж играет на «хардкоре». Хотелось бы подтверждения этого.
— Хммм… — ангел серьёзно задумался и даже вызвал перед собой светящийся экран, чтобы просмотреть какие-то доступные администраторам игры логи или настройки. — Не вижу ничего такого. Никаких исключений из обычных правил игры. На «хардкоре» жизнь всего одна, и на Иггдрасиле в том числе. Так что удачи, игрок, она тебе однозначно понадобится на древе миров!
* * *
[1] Лукреция Борджиа (1480–1519) — незаконная дочь папы римского Александра VI и его любовницы Ваноццы, прославилась политическими интригами, беспринципностью и убийствами политических противников семьи Борджиа. Мать десятерых детей.

Глава двадцать шестая
Древо миров

— Я предупреждала тебя, хозяин, что именно так и будет, — с грустной усмешкой проговорила крылатая Хельга. — Сегодня ты умрёшь.
— Это мы ещё посмотрим! — оскалился я и на всякий случай проверил состояние вставленного в нагрудник Чёрного Камня Душ. Заполен об был на сто процентов, так что одну смерть я переживу. Отлично!
Не было ни страха, ни даже злости на администраторов игры. Напрашивающийся вариант экстренно выйти из «Небесных Клинков», чтобы не участвовать в ставшим ловушкой для моего персонажа сомнительном ивенте, я тоже выгнал из головы. Я ведь давно знал, что именно так будет, и внутренне был готов к трудным испытаниям и даже, вполне возможно, потере своего играющего на «хардкоре» персонажа. С Анитой мы тоже прошлой ночью обсудили этот момент. Если Пёс не выживет на древе миров, то к кладу Шэдоу Кейна отправится моя супруга. Но это вовсе не значило, что я заранее сдался и готов был опустить лапы. Как раз наоборот! Жажда жизни сейчас переполняла меня, и за сохранение ставшего мне уже фактически родным Пса из Забытой Стаи я готов был драться изо всех сил!
Перенос!
Команда «Розовых Лисят» вместе со множеством других коллективов очутилась на широком прозрачном хрустальном мосту, длинной дугой протянувшимся до ветви мирового древа. Уже через секунду наши соседи с воинственными криками наперегонки бросились вперёд. Эльфы и люди, птицелюди, дварфы, хаджиты… практически все на разукрашенных цветными попонами всевозможных ездовых маунтах и в окружении бесчисленных приспешников, приручённых зверей, призраков и самых невероятных призванных существ. Группа «Розовых Лисят», не имеющая ни маунтов, ни боевых НПС-спутников, на фоне всего этого великолепия и роскоши смотрелась жалкими нищими или как минимум белыми воронами.
— Идём спокойным шагом, не будем особо рваться вперёд. Пусть наши союзники первыми вступят в бой и дадут нам информацию о противнике. К тому же не хочу попасть в подобную толчею, — указал я когтистой лапой на возникший далеко впереди завал из множества тел животных и наездников.
Действительно, хоть магический мост и был достаточно широким — шагов семь в поперечнике, спешащие вперёд в погоне за славой игроки умудрились полностью перегородить его, устроив «массовое ДТП» с участием ездовых слонов, шипастых гигантских дикобразов и даже хищных динозавров. Возникла сумятица и паника, маунты и боевые петы разных команд в ярости рвали друг друга, атаковали игроков и скидывали наездников. Несколько участников глобального ивента даже выпали за перила моста и с криками отчаяния полетели вниз к далёкой земле, быстро пропав в пробегающих ниже уровня моста облаках.
— Жесть! Никакой дисциплины и организации, — сокрушённо покачал головой наш чёрный хаджит. — Комментаторы ещё не все команды зрителям успели представить, а уже случились первые потери. Такими темпами ещё до прибытия на древо миров мы потеряем половину состава!
К счастью, вмешались крылатые администраторы и быстро пресекли безобразие на мосту. Драку команд прекратили, животных растащили, особо ретивых игроков осадили предупреждениями, порядок был восстановлен. Когда «Розовые Лисята» подошли к месту завала, лишь красные пятна на сверкающем мосту и несколько тел погибших в толчее животных напоминали об имевшей тут место трагедии.
— Поторапливайтесь! — прикрикнул на нашу команду раздражённый из-за случившегося ангел в белоснежных одеждах. — Уже через три минуты заклинание магического моста развеется, все опоздавшие на Иггдрасиль рухнут в пропасть.
— Мы успеем, — остановил я рванувших было вперёд друзей. — Тут осталось-то всего триста метров.
Последними, но всё же уложившись в срок, мы сошли с магического моста на твёрдую словно камень и кажущуюся бесконечной толстенную ветвь мирового ясеня. Очередной ангел сверился со своими записями и указал нам на далёкую развилку ветви, едва видимую из-за густой листвы и туманной дымки.
— Вашей команде вон на той развилке направо, после чего до опасной зоны с приспешниками Хранителя Миров будет метров шестьсот. Так что готовьтесь к скорому бою!
Я сокрушённо покачал зубастой головой. Ни конкретной задачи «Розовым Лисятам», ни способа координации с другими отрядами или хотя бы названия коллективов, которые двинулись тем же, что и мы, маршрутом. Пожалуй, стоило согласиться с Башкиром, что в организации массового ивента имелись серьёзные недоработки.
— А куда пошли «Валькирии из Сиэтла»? — уточнил я у администратора и получил обнадёживающий ответ, что девушек направили вообще на другую ветвь мирового древа, так что встретиться во время ивента наши команды не должны.
Что ж, одной проблемой меньше. У меня даже настроение повысилось от такой новости. В воодушевлённом состоянии едва не в припрыжку я направился в указанную ангелом сторону. Заранее попросил Алису наложить на команду благословение и все возможные усиления, Мираниссе создать наши фантомы, идущие шагах в пятидесяти впереди команды, игровую помощницу Рию слетать на разведку, Башкиру обнаруживать ловушки, а Виги следить за возможным присутствием поблизости невидимых тварей.
Ветвь Иггдрасиля оказалась широкой и крепкой, её даже не качало ветром, так что свалиться с неё мы не опасались. Проблему создавала разве что густая листва, из-за которой видимость была сильно ограничена, а противник мог притаиться и атаковать внезапно. Но путь пока что был чист — ни врагов, ни следов сражений. И вот наконец развилка гигантской ветви. Мы свернули направо и шагов через двести резко остановились, поскольку тут, словно в назидание другим игрокам, к торчащему обломанному суку толстым и почти метровой длины острым шипом был пришпилен игрок команды «Летающие Слоны» — человек, Жрец Солнца сто сорок второго уровня в ярко-красной хламиде и сандалиях на деревянной подошве. Его ездовой зверь, красивейшей раскраски снежный леопард сто шестидесятого уровня, валялся рядом с хозяином, задушенный древесными лианами.
— Мда… — только и смог выговорить я, впечатлённый увиденным. — А ведь админ утверждал, что опасная зона начнётся намного дальше, лишь метров через четыреста!
— Берегись!!! — заорал нервно озиравшийся Башкир и толкнул тролля, попытавшись сдвинуть нашего массивного гиганта с места.
К счастью, Грым успел среагировать и с поразительной для такого крупного существа ловкостью ушёл в кувырок, захватив заодно с собой и хаджита. И через секунду на место, где только что стоял тролль, с грохотом рухнуло тяжеленное многотонное бревно, сброшенное кем-то с верхних веток. Я резко повернул голову в сторону предполагаемого противника, но сквозь плену белёсого тумана заметил лишь смазанное движение длинного тёмного тела — не то гигантской змеи, не то щупальца или длиннющей шеи.
— Лёгкой прогулки, судя по всему, ждать не приходится, — нервно усмехнулась наша длинноухая волшебница. — И ведь противник беспрепятственно пропустил наши фантомы и атаковал лишь игроков! Кто бы это мог быть настолько хитрый?
Хельга без команды с моей стороны взмахнула крыльями и полетела наверх изучать, что за тварь нас атаковала. Однако, едва крылатая девушка скрылась в густой листве, как иконка феникса в составе группы сменилась знаком черепа — любопытная Прорицательница была убита! Досадно… Впрочем, окончательная смерть девушке-фениксу не грозила, именно потому именно её я и взял на Иггдрасиль в качестве спутницы, так что ничего страшного на самом деле не случилось. Но всё равно быстрая смерть нашей спутницы потрясла всех «Розовых Лисят». И без того сильное волнение стало и вовсе невыносимым, сам воздух вокруг нас казалось звенел от напряжения. Мы осторожно двинулись дальше по огромной ветви, постоянно осматриваясь и каждую секунду ожидая нападения или новых ловушек.
Появившаяся словно из ниоткуда стая крупных, размером с ладонь, комаров не успела к нам даже приблизиться, как Миранисса уже сожгла всех насекомых цепными молниями. Подозрительная мартышка, качающаяся на ветке над нами, может и не имела никакого отношения к приспешникам врага, но на всякий случай была сбита стрелой из арбалета нашего Башкира.
Вернулась Хельга и со смущением призналась, что не успела увидеть напавшего на неё противника. Зато пикси Рия сообщила о подстерегающем неосторожных путников громадном питоне, притаившемся впереди в густой листве у самой тропинки. Питоном по собственной инициативе занялись Грым с Мираниссой, я не вмешивался и лишь наблюдал за тем, как эта парочка оглушила крупную змею сто тридцатого уровня и скинула с ветки вниз.
Затем мы потеряли минут десять, поскольку Башкиру не понравились свисающие над тропинкой лианы, и хаджит опасался коварной ловушки. Тревога оказалась ложной, но бдительного Вора никто не винил. Ещё метров через двести мы набрели на место кровавой трагедии. Покрытые рваными ранами тела маунтов и боевых зверей, пятеро игроков команды «Летающие Слоны» и даже реально слон, пусть и без крыльев, были словно напоказ в назидание другим игрокам развешены на острых сучьях. Кровь с мёртвых тел ещё стекала, образуя огромную тёмно-красную лужу на основной ветви. И хотя тут уже пировала пара птиц-стервятников, совершенно ясно было, что эти небольшие птицы-падальщики не могли сотворить весь этот ужас, и команду истребил кто-то другой. Вот только кто?
— Капитан, в команде «Летающие Слоны» был семь игроков, — подал голос всезнайка Башкир. — Шесть тел мы уже видели, один получается остался.
— Если он только не свалился вниз, — лопоухая Алиса указала на простирающуюся под нами и теряющуюся в зеленоватой дымке бездну. — Или его не скинули туда.
Мы с особой осторожностью прошли место трагедии, но всё прошло на удивление спокойно, никто нас не атаковал. Кто бы ни истребил союзный отряд, похоже он покинул место боя. Ещё минут через семь Башкир, вполуха слушающий трансляцию ивента на Иггдрасиле на каком-то игровом канале, сообщил, что топовые игроки обнаружили Хранителя Миров и вступили с ним в бой. Выглядел местный босс как колоссальных размеров спрут с щупальцами по полкилометра. Он оказался то ли бесплотным, то ли прикрытым чарами неуязвимости, и к тому же крайне быстро перемещался по огромному древу, с лёгкостью перебираясь с ветки на ветку, что затрудняло нанесение по нему урона бойцами ближнего боя. Сам же Хранитель Миров уверенно доставал игроков даже с огромного расстояния, одного за другим хватая своими щупальцами и скидывая вниз или направляя к себе в зубастую пасть. Команды несли чувствительные потери, но продолжали бой.
— Сказывается общая неорганизованность, — вздохнул тяжело Башкир, — игрового босса нашли, но вот что с ним дальше делать, заранее не обговорили и сейчас расплачиваются за свою самонадеянность.
— Как-то очень быстро темнеет, вы заметили? — сменила тему Миранисса Лучезарная. — Причём виной тому вовсе не хмурые тучи. Такое впечатление, что тут на Иггдрасиле уже поздний вечер.
— Разве такое может быть? — удивилась лопоухая лисичка-фенёк. — Ведь совсем недавно в Вульфберге было утро. После этого прошло часа три-четыре. Должна быть середина дня, а не вечерние сумерки!
— Тут другой игровой регион, где часовой пояс может достаточно сильно отличаться от Волчьих Пустошей и Скал Гарпий, — вступил я в беседу. — Или на Иггдрасиле вообще своё собственное время, независимое от других игровых территорий. Но совершенно точно сейчас тут поздний вечер, вон уже звёзды кое-где стали проглядывать сквозь листву.
* * *
Через полчаса совсем стемнело, и мы решили устроить небольшой привал внутри широкой трещины коры поднимающейся куда-то вертикально колоссальной ветви. За эти полчаса атаковали враги нас лишь дважды. В первом случае пучки гибких и прочных лиан вокруг нашего отряда неожиданно все разом пришли в движение и попытались оплести членов группы. К счастью, разрубались эти древесные отростки очень даже неплохо моим Чёрным Нодати Исчезнувшего Капитана и парными кинжалами Башкира, да и скорость движения побегов оставляла желать лучшего, так что с опасностью мы справились без потерь. Во второй раз нас атаковал практически невидимый на фоне ночного неба рукокрылый нетопырь. Моя игровая помощница Виги своевременно предупредила об опасности, так что тварь от удара чёрного нодати лишилась одного крыла и, войдя в неконтролируемый штопор, с противным писком полетела вниз. Крови нетопыря хватило для того, чтобы проклятый меч наконец-то отпустил мои ладони и позволил убрать себя в ножны.
Потерь группа «Розовых Лисят» пока что не понесла и оставалась одной из трёх команд, сохранивших первоначальную численность. Так же без потерь продвигалась группа «Голубые Койоты» — профессиональные киберспортсмены хоть и не получили основной приз турнира команд-новичков, на который рассчитывали, от участия в глобальном ивенте не отказались и показывали себя с самой лучшей стороны, продвинувшись по своей ветке почти на семь километров. Комментаторы на игровом канале не уставали хвалить «Голубых Койотов» и называли их основной надеждой на успешное, несмотря на не слишком удачный старт, продолжение глобального ивента на древе миров.
Также всех участников сохранила команда «Валькирии из Сиэтла», вот только комментаторы игрового канала посвящали им совсем мало времени и, не вдаваясь в детали, признавались зрителям, что не понимают действий девушек. Остальные команды из числа новичков или полностью выбыли, или разбежались врассыпную, потеряв большую часть маунтов вместе с НПС-спутниками, и сейчас прятались от охотящихся за выжившими одиночками приспешников местного игрового босса.
Ещё хуже дело обстояло с топовыми командами. К этому моменту мы уже знали, что атака Хранителя Миров закончилась полным провалом — полегли в полном ставе все участвовавшие в нападении на босса сильнейшие игроки «Расколотой Империи Онлайн» и «Небесных Клинков». Подобрать действенную тактику против настолько шустрого существа, неуязвимого для большинства видов урона, игроки так и не сумели. Но особенно сильно мешала AoE-атака Хранителя Миров — удар по ветке древа полукилометровой длины щупальцем, от которого сильнейший комбинированный дамаг (физический и магией смерти) получали все находящиеся на ветке игроки, кто не успел укрыться сферой неуязвимости или аналогичными защитными чарами, причём даже выжившие получали негативные эффекты в виде длительного оглушения или попросту срывались вниз с сильно раскачавшейся ветви.
Но самое неприятное для участников ивента крылось в другом. Ближайшая доступная точка возрождения погибших на Иггдрасиле игроков находилась в Небесном Городе и совершенно точно не подходила представителям нелетающих рас, поскольку магического моста до древа миров больше не существовало! По словам организаторов, на мировом древе также имелось несколько точек воскрешения, вот только их сперва требовалось обнаружить, зачистить от охраняющих чудовищ и активировать. Именно эта задача, оказывается, ставилась перед молодыми командами — разведка и поиск точек возрождения на Иггдрасиле, а вовсе не истребление бесконечных миньонов Хранителя Миров. Вот только почему это нельзя было озвучить нам сразу, а не после того, как большая часть участников ивента бесславно погибла???
* * *
Мы сидели на подстилках из веток в своём убежище, жарили на небольшом костерке сосиски на прутиках и кипятили воду для супа в котелке, слушали уханье ночных птиц и резкие крики непонятных тварей. При этом обсуждали важные на самом деле вопросы: стоит ли двигаться дальше в разведку ночью, когда видимость совсем снизилась, а чудовища стали намного опаснее дневных? А также как долго мы сможем ещё играть, если всё же решим не отсиживаться в убежище и выдвигаться прямо ночью?
Полноценным Ночным Зрением из всех «Розовых Лисят» обладал только хаджит Башкир. Зверолюди, такие как полуволки и феньки, а также эльфы, способны были видеть в темноте получше обычных людей, но всё же радиус обзора у представителей этих рас ночью был сильно снижен. Про тролля и говорить нечего — в темноте Грым был фактически слепым. Так что ночная разведка представляла сложность не только усиленными монстрами, но и банальной невозможностью нормально видеть окружающий нас мир.
Кто-то может сказать «есть же факела и магические фонари, да и руна „Сигнальный Маяк“ обеспечивает достаточную освещённость в радиусе нескольких шагов, что вполне достаточно для ночного передвижения». Всё так, но из круга света мы бы вообще не видели ничего вокруг, сами же будучи для противников словно на ладони. К тому же идущие с огнём путники будут привлекать повышенное внимание всех опасных тварей, которые начнут стекаться к ним на огонёк со всех сторон.
Мы так и не пришли ни к какому общему решению, как вдруг сидящая у костра Алиса подняла свои огромные уши-локаторы и сообщила, что слышит треск разложенных перед входом в нашу импровизированную пещерку сухих веток. Кто-то приближался к нашему убежищу!!!
— Тревога! — успел крикнуть я, вскочив с подстилки, но дальше зашёлся душащим кашлем, поскольку в нишу коры, служившую нам укрытием, влетел огромный зелёный шар, разорвавшийся плотным ядовитым облаком! Секундой позже последовал ещё один ядовитый шар, а следом огромный файербол, поджёгший плотный ядовитый дым и вызвавший огненный взрыв!!!
Всё это — запущенные из темноты атакующие заклинания и последовавший затем взрыв, плеснувший жарким огнём далеко за пределы укрытия — я наблюдал уже снаружи, куда переместился Быстрым Рывком, а затем ещё и Двойным Прыжком ушёл вверх в темноту. Пёс уцелел при атаке, даже хитпоинтов не так уж много потерял, поскольку моя экипировка и была специально «заточена» на защиту от яда, а игровая помощница Вея моментально сняла эффект отравления. Но вот из всех моих друзей выбралась из огненной ловушки только Алиса, видимо успевшая уйти из опасной зоны Телепортацией, а затем снявшая эффект отравления своими лекарскими заклинаниями. На месте же обычных иконок с изображениями Башкира, Мираниссы и Грыма белели черепа, да и девушка-феникс Хельга снова оказалась убита.
Кто посмел??? Мой волчий вой, усиленный Аурами Страха и Подавления, прокатился по мировому древу, заставив притихнуть в страхе ночных птиц и животных. Противника я не видел, а потому назначил активной игровой помощницей Виги и метнулся в темноту туда, откуда наблюдал запуск заклинаний.
Вот они! Две девушки-чародейки, человек по расе и эльфийка-дроу, стояли с посохами наготове и с довольными ухмылками на лицах наблюдали за бушующим по их вине пожаром. Метки «Преступник» над головами обеих красноречиво свидетельствовали, что я не ошибся в своём подозрении, и к смерти «Розовых Лисят» эти волшебницы имели самое прямое отношение. Обе принадлежали к команде «Валькирии из Сиэтла» и непонятно как оказались тут не на «своей» ветви мирового древа. Впрочем, неважно как они тут очутились, за убийство моих товарищей они заслужили смерть!!! Я метнулся вперёд Быстрым Рывком, намереваясь перерезать Когтями тонкую шею эльфийки-дроу — капитану команды «валькирий», и… едва успел отразить выпады двух сверкающих клинков невесть как оказавшейся перед волшебницей девушки-рейнджера!
Навык Парирование повышен до второго уровня!
Навык Парирование повышен до третьего уровня!
Я отбил Когтями прилетевшую из темноты стрелу и резко отпрыгнул назад, разрывая дистанцию, поскольку Рысь Калифорнии начала комбо-связку «Плетущийся Плющ», намереваясь своими парными клинками отрезать мне ноги. Этой секундной заминки врагам хватило, чтобы рядом с волшебницами появилась крупная орчиха с широким квадратным щитом, а за спинами чародеек возникла девушка-паладин с мечом и щитом, прикрывая союзниц от нападения сзади. Насколько же слаженно они работают! Я даже невольно восхитился сыгранностью команды «валькирий». Ещё в их составе, помнится, была девушка-баффер, но сейчас она в эпицентр драки не лезла, предпочитая раздавать бонусы откуда-то из невидимости. Впрочем, как и наша лопоухая Алиса, которая также не спешила проявляться и скрывалась где-то в темноте.
— А он действительно ловок! — усмехнулась эльфийка-дроу, обращаясь ко своим подругам. — И сразу видно опытного игрока — мгновенно определил начало комбо-связки и принял меры. Впрочем, ему это не поможет. Каким бы он ни был, один против семерых полуволк не выстоит.
— Ты обещала, что именно я его убью! — напомнила девушка-рейнджер.
Девчонки ещё какое-то время разговаривали меж собой, словно для них я был пустым местом, и такое положение вещей мне быстро надоело.
— Зачем всё это? — я указал когтистой лапой на полыхающий неподалёку пожар. — Разве команды не должны помогать друг другу на глобальном ивенте?
Девушки-валькирии переглянулись и дружно рассмеялись.
— И ты ещё спрашиваешь? — с нескрываемым удивлением спросила меня капитан вражеской команды. — Ты и твоя дурацкая группа «Розовых Лисят» украли вчера наши деньги. Это более чем достаточный повод отомстить и убить вас всех!!!
— А ещё вы нам мешались под ногами, — вдруг вступила в разговор зеленокожая орчиха-берсеркер.
Эльфийка-дроу недовольно посмотрела на подругу, впрочем отрицать её слова не стала.
— Команде, которая первой разблокирует точку возрождения на Иггдрасиле, организаторами ивента обещана щедрая награда в реальных деньгах и золотых монетах. И у нас очень хорошие шансы получить этот специальный приз, поскольку все другие конкуренты фактически выбыли!
— «Голубые Койоты» предпочли не рисковать связываться с местными ночными тварями и всей командой логоффнулись до утра, — снова вступила в беседу девушка-берсеркер. — Из япошек команды «Простые Ребята из Киото» остались двое, которые ныкаются сейчас по щелям и боятся высунуть носы. Где-то ещё бродит один «Летающий Слон», но он класса суппорта, и в одиночку у него не хватит сил отбить точку респауна. Ну и ты вот остался, Пёс. Не станет тебя, и никто нам уже не помешает!
Я снова отразил пущенную откуда-то сзади стрелу, но искать коварную лучницу не стал, поскольку фактически не сомневался, что её там на месте уже нет. Вместо этого остался стоять и продолжил странную беседу со вражеской командой.
— Вы так уверены, что найдёте точку респауна, причём ночью? Её искали десять команд в светлое время суток, но так и не нашли!
— У меня для тебя любопытная новость, волчок, — рассмеялась Рысь Калифорнии II, начав осторожно смещаться влево, чтобы попробовать меня обойти. — Ранее я уже бывала на Иггдрасиле во время другого ивента четыре года назад, так что примерно представляю, где тут точки возрождения, где растёт золотой плод Иггдрасиля, и где находится божественный алтарь павших героев. Так что мы найдём всё, что нам нужно, хоть даже в полной темноте!
Я ничего не ответил, поскольку заметил кое-то гораздо более важное, чем находящиеся поблизости игроки вражеской команды. На фоне поднявшейся над горизонтом полной луны и яркого звёздного неба чернело колоссальных размеров щупальце, и оно стремительно приближалось к нашей ветке!!! Хранитель Миров заинтересовался взрывами, пожаром и яркими огнями на своей территории, и пришёл лично разобраться с нарушителями!!!

Глава двадцать седьмая
Кровавая луна

До страшного удара гигантским щупальцем оставались считанные секунды. Но что, если урон проходит только по стоящим на ветке игрокам? Этот вариант стоило проверить.
— Алиса, срочно телепортируйся как можно выше и дальше от ветви!!! — закричал я и сам тоже последовал собственному совету, пусть и не с помощью Телепортации, но Быстрым Рывком с последующим Двойным Прыжком попытавшись уйти от атаки Хранителя Миров.
Не тут-то было… Меня прямо в полёте сгребло невидимой силой, кинуло и со всего размаху приложило спиной о ветвь мирового древа. Послышался странный звон, словно мячом кто-то разбил оконное стекло, в глазах потемнело…
Навык Лёгкая Броня повышен до тридцать седьмого уровня!
…
Навык Лёгкая Броня повышен до сорокового уровня!
Навык Живучесть повышен до двадцать второго уровня!
Как ни странно, мой персонаж остался цел и невредим, каким-то чудом сумев пережить мощнейшую AoE-атаку местного супер-босса и даже не поранившись при ударе. Похоже, действует способ! Это казалось невероятным, но полоска хитпоинтов Пса, несмотря на падение и временное оглушение, осталась заполненной до максимума. Или Пёс из Забытой Стаи редкостный везунчик, или… опустив взгляд, я обнаружил в нагруднике пустой слот на месте находившегося там Чёрного Камня Душ. Довольная улыбка моментально сползла с моих губ. Так вот что то был за звон! Предсказанная Хельгой смерть всё же случилась. А я уж было обрадовался, что нашёл противоядие от самой страшной атаки Хранителя Миров, от которой гибли куда более высокоуровневые игроки…
Наконец, слегка отойдя от произошедшего, я осмотрелся по сторонам. Моя последняя союзница малолетняя Лекарь Алиса была мертва — Телепортация высоко в воздух лисичку-фенька от удара также не защитила. Мёртвыми оказались и все противницы из команды «Валькирии из Сиэтла», причём среди валяющихся повсюду бездыханных женских тел видел я и обстреливавшую меня лучницу-эльфийку, и «бонусника» расы лесных дриад. Так, а это что такое? Моё внимание привлекла светящаяся золотая сфера вокруг распластанного на ветке тела девушки-рейнджера. Очень похоже было на заклинание краткосрочной неуязвимости, таким обладают игроки расы Паладинов. Помнится, Шэдоу Кейн использовал свиток с подобным заклинанием на Параде Альянсов, чтобы уцелеть в страшном пожаре.
Пока я бестолково хлопал глазами, пытаясь в уме соединить достаточно очевидные на самом деле факты, «мёртвая» Рысь Калифорнии II вдруг зашевелилась. Шумно вздохнула, с болезненным кряхтением присела и стала озираться по сторонам совершенно шальными глазами. Оглядела тела отправившихся на перерождение союзниц, перевела взгляд на меня и… резко вскочила уже с клинками в обеих руках, моментально приняв боевую стойку! Похоже, я упустил удачный момент для атаки, пока Рысь Калифорнии находилась в отключке, сейчас же смертельно-опасная противница, некогда номер один рейтинга PvP-бойцов «Расколотой Империи Онлайн», уже полностью была готова к бою.
— Ты выжил… — в голосе девушки-рейнджера не было ни страха, ни даже удивления, простая констатация факта. — Это хорошо, потому как я очень хотела убить тебя лично.
— А справишься? — я оскалился и постарался максимально вложить в этот короткий вопрос одновременно и насмешку, и уверенность в собственных силах, поскольку формально Пёс превосходил противницу на четыре уровня.
— Однозначно справлюсь. И не таких убивала! — к сожалению, мне не удалось поколебать железобетонную уверенность Рыси в её превосходстве.
К сожалению, она была права. Разница в четыре уровня мало что значила при настолько впечатляющих умениях и колоссальном боевом опыте Рыси из Калифорнии. Три года назад лучшая из бойцов «РИО» в бою превосходила моего Шэдоу Кейна просто на целую голову и убивала моего персонажа регулярно, а главное с обидной лёгкостью, зачастую с одного удара. И пусть с тех пор моя оппонентка потеряла своего предыдущего персонажа и какое-то время не тренировалась, поскольку находилась в наркологической клинике на лечении, но опыт, как говорится, не пропьёшь. Она была смертельно опасна.
— Погаси фонарь, — предложила Рысь Калифорнии II и указала кончиком клинка на порхающую над моей головой Виги. — Иначе сюда стекутся монстры со всех окрестностей, да и Хранитель Миров снова нанесёт по нам удар, как перезарядится его АоЕ-атака. Света от пожара достаточно, чтобы мы друг друга видели, а большего для дуэли и не требуется.
Крохотную пикси Виги моя противница не видела, поскольку я отключил в настройках показ игровых помощниц, но вот яркий прожектор над моей головой не заметить было попросту невозможно. Что ж, совет был действительно дельным, хоть и исходил от врага, так что я поспешил сменить активную помощницу на Вею. Сразу потемнело, мир освещался лишь полной луной, многочисленными звёздами, да огнём пылающего костра на месте нашего бывшего убежища.
— Вы специально сошли с указанного админами маршрута, чтобы догнать команду «Розовых Лисят»? — поинтересовался я, сам же в это время надевая металлические накладки на когти и проверяя магические эликсиры на поясе.
Вопрос был важным, поскольку позволял узнать, случайно ли «валькирии» очутились на месте нашей ночной стоянки. И я не сомневался, что охочая до разговоров перед боем оппонентка мне всё расскажет. Собственно, так и случилось.
— Специально вас искать? Вот ещё! — девушка рассмеялась со злой ухмылкой, портящей её милое кукольное личико. — Просто эти крылатые олухи админы выдали нам абсолютно бесперспективный маршрут. Я-то прекрасно помню, что точки возрождения были возле самого ствола Иггдрасиля, а не на концах его ветвей! Вот мы и направились туда, куда посчитали правильным. Огонёк же далёкого костра увидели случайно, а когда подошли ближе, то поняли, что сорвали джет-пот: и от конкурирующей команды избавимся, и отомсти…
Рысь Калифорнии сорвалась с места стремительно, даже не докончив фразы, и постаралась атакой «ножницами» двумя клинками срубить голову моему Псу. Расчёт строился на неожиданности, но я на собственном опыте знал про такие «приколы» психически неуравновешенной американской девушки и потому во время разговора не расслаблялся ни на секунду.
Навык Парирование повышен до четвёртого уровня!
Навык Уклонение повышен до пятьдесят пятого уровня!
Я отмахнулся когтистой лапой от правого меча и резко присел, одновременно с этим активируя Вуаль Тьмы, Размытость, Скрытность, а также обновляя Ауры Подавления и Страха. Ушёл перекатом, разрывая дистанцию, и с удовлетворением обнаружил, что над головой Рыси из Калифорнии загорелась метка «Преступник». Чем бы теперь ни закончился наш поединок, претензий ко мне со стороны администрации игры быть не должно.
— Ловок, зараза. Но как тебе это? — девушка в серебристой кольчуге совершила эффектное очень высокое сальто и попыталась атаковать меня сверху рубящими усиленными ударами обоих своих длинных клинков.
Фу, показушница! На какого нуба вообще рассчитан этот дешёвый трюк? Я сделал пару шагов в сторону и, поскольку Рысь Калифорнии скорректировала свой полёт из расчёта уже новой моей точки, перед самым её приземлением совершил Быстрый Рывок на короткую дистанцию и оказался за спиной хлестнувшей впустую клинками воительницы. Получай!
В тхэквондо, в секцию которого я ходил в далёком детстве, круговой удар ногой с разворота называется момдолио хурио чаги (몸 돌려 차기), и он никогда раньше у меня не получался. То ли длины ног тогда не хватало у ребёнка и чувства баланса, то ли уверенности в себе. Сейчас же вышло просто на заглядение! Хлёсткий удар лапой в тяжёлом сапоге по темечку отправил Рысь Калифорнии в полёт прямо в пылающий пожар на месте спалённого убежища «Розовых Лисят». Да ещё и Оглушение похоже повесилось на её персонажа, поскольку выбралась из пламени подпалённая «рысь» лишь через десяток секунд. Злющая как чёрт, с обожжённым лицом без бровей, с горящими волосами и шкворчащей прилипшей к телу раскалённой кольчугой. Сразу три выпитых зелья лечения показывали, что и с хитпонтами у моей противницы всё было весьма плохо.
— Я убью тебя, Пёс!!! — заорала взбешённая психопатка, срывая шлем и спешно туша пламя на голове.
Но её грозные слова меня лишь рассмешили.
— А до этого, получается, ты собиралась не убивать меня, а целоваться взасос? Небось, думала справиться со мной одним плевком, сидя голой перед монитором и мастурбируя, как ты делаешь это обычно во время игры. Какая же ты жалкая и уродливая! Десятки миллионов зрителей смотрят сейчас трансляцию и видят твой позор.
Мои оскорбительные слова предназначены были вывести из себя и так психически неуравновешенную противницу и заставить её совершить ошибку. И они возымели эффект!!! Рысь Калифорнии истерично завизжала и, переместившись Быстрым Рывком мне за спину, начала сложнейшую комбо-связку, должную покончить с наглым противником раз и навсегда.
Вот ты и попалась!!!
Не знаю, где и когда она новым двухнедельным персонажем сумела выучить комбо «Воркующих журавлей» из одиннадцати (!!!) ударов, но такая техника относилась уже к мастерским, каким НПС-наставники в гильдиях не учат. Однако, как и любые комбо-атаки, эта тоже являлась палкой о двух концах, и начав приём, ты уже не мог остановиться на его середине. Я увернулся или отразил первые шесть ударов комбо-связки, после чего шагнул в упор к бестолково размахивающей длинными мечами девушке и с нескрываемым наслаждением всадил ей Когти в живот на всю длину сперва правой лапой, а затем и левой.
Навык Когти повышен до девяностого уровня!
Полоска жизни моей оппонентки просела на треть, хотя урон и был частично погашен кольчужным доспехом — видимо, девушка-рейнджер в своей прокачке уповала на Ловкость в ущерб остальным характеристикам, а потому имела достаточно скромный запас хитпоинтов. Да ещё и прошёл то ли Шок, то ли Парализация из-за свойств моего доспеха Короля Призрачных Гулей, в любом случае для Рыси из Калифорнии IIэто означало конец. Я отступил на шаг и проговорил беспомощной неспособной сейчас шевелиться противнице.
— Любишь редкие и сложные комбо-связки? Тогда получай в свою коллекцию ещё один приём! Называется он «Нападение бешеного волка». Дарю!
Девяти ударов Когтями по стоящей без движения человеческой девушке хватило с запасом, Очки Здоровья у неё закончились уже к седьмому моему движению, и последние два удара пришлись в бездыханное тело.
Навык Когти повышен до девяносто первого уровня!
Получен сто шестьдесят восьмой уровень персонажа!
Получено три свободных очка характеристик.
Лутать ни поверженную только что девицу, ни её подруг, я не стал, хотя смотрящий трансляцию ивента Башкир и кричал в групповом чате, что у противниц из команды «Валькирии из Сиэтла» очень дорогая экипировка, на которой можно хорошо поживиться. Сложно даже сказать почему именно так поступил. Может, в благодарность за хороший бой, позволивший преодолеть и забыть старые психологические комплексы? Или в знак уважения к некогда лучшей воительнице игры? А может испытывал всё же какие-то смутные угрызения совести из-за того, что вчера мы лишили способную команду «Валькирий из Сиэтла» и её капитана-инвалида серьёзных денег, которые помогли бы им с решением множества жизненных проблем? В любом случае это было осознанным решением, о чём я даже сообщил вслух. И вскоре получил короткое приватное сообщение от капитана «валькирий»:
«Спасибо за тёплые слова о нас. Была неправа по отношению к тебе. Мы все были неправы».
И через пару минут ещё одно сообщение: «Ты — последний выживший игрок на Иггдрасиле и последняя надежда на успешное завершение глобального ивента. Мы с девчонками за тебя болеем. Удачи!»
* * *
Я остался последним? Но как же «Голубые Койоты», разве они не вышли из игры и ждут рассвета? Как бы то ни было, я поспешил убраться в темноту от привлекшей внимание опасных тварей локации и попросил своих ожидающих воскрешения товарищей поискать информацию о предыдущем ивенте на Иггдрасиле года три назад, в котором принимала участие Рысь Калифорнии. Меня интересовала, прежде всего, карта этой запутанной местности с пересекающимися и раздваивающимися ветвями, а также координаты всех точек респауна, алтаря павших героев и некого «золотого плода Иггдрасиля», что бы ни скрывалось под таким загадочным названием.
Ответа пришлось ждать долго, я даже успел уйти почти на полтора километра от места сражения, перемещаясь по ветвям всё время под эффектами Скрытности, Вуали Тьмы и Размытости. Благо, если чудовища тут и обитали ранее, то смертельный удар босса не оставил от них и следа, и путь моему персонажу был расчищен. Вскоре и Хельга меня успела найти, восприняв очередную свою смерть совершенно спокойно и даже весло шутя по поводу этого события. Наконец, в наушниках послышался голос Мираниссы Лучезарной.
— Пёс, мы с отцом нашли запрошенную тобой информацию. Действительно, три года назад был такой ивент для сильнейших игроков «Расколотой Империи Онлайн». Информации крайне мало, так как всё закончилось тогда впустую, цели миссии достигнуты не были, и зрителям неудачный игровой ивент особо не освещали. Карты Иггдрасиля в открытом доступе нет, зато мы обнаружили несколько ников игроков, которые участвовали тогда в мероприятии. Пытаемся связаться сейчас с ними и попросить у них карту.
Что ж, даже это было хорошо, поскольку давало надежду на успех моего трудного мероприятия. Я продолжил движение к виднеющемуся далеко впереди колоссальному стволу мирового ясеня, Хельгу же попросил принять облик огненной птицы и улететь как можно дальше вперёд. И нужно сказать, что эта мера предосторожности себя полностью оправдала! Огромное чёрное щупальце, появившееся в ночном небе на фоне полной луны, заставило меня сжаться в испуге. Однако тяжёлый удар пришёлся очень далеко от моего персонажа, до Пса докатились лишь колебания громадной ветки под ногами, отчего я не удержался и упал. Но даже хитпоинты из-за такой мелочи не снялись, так что я просто поднялся и продолжил путь.
— Пёс, лови карту в приватном контракте, — насколько же приятно было услышать снова голос корейской девушки!
Я принял контракт и сразу же открыл карту мирового древа с открытыми другими игроками территориями. Понять бы ещё что-нибудь в настолько сложном переплетении дорог… хотя… вот здесь я, здесь отметка ближайшей неактивной точки респауна, до которой оказалось всего триста метров, но куда-то вбок. Я поставил у себя на мини-карте маркер направления и увидел золотой треугольник на соседней параллельной ветви громадного древа. Теперь требовалось туда добраться каким-либо способом…
Пришлось сходить с нормального пути, каким я раньше брёл в ночи, и карабкаться вверх по вертикальной ветви, используя Когти и периодически совершая Двойные Прыжки. Так, должно вроде хватить высоты. Я разбежался изо всех сил и совершил далёкий прыжок, затем Быстрый Рывок вперёд и вверх из верхней точки параболы, а затем ещё один Двойной Прыжок. Впился Когтями в кору соседней ветки, удержавшись от падения в бездонную пропасть, и постарался успокоить бешено колотящееся сердце. Получилось!!! Теперь оставалось только спуститься и активировать точку возрождения, истребив всех обитающих там миньонов Хранителя Миров.
И вот тут всё и случилось…
— Должна предупредить тебя, хозяин, — подала голос игровая помощница Виги, — что тебе следует срочно выйти из «Небесных Клинков» и следующий час в игру не заходить.
— Это ещё почему? — справедливо возмутился я. — Зачем мне выходить и давать конкурентам шанс меня обойти с выполнением задания, когда до цели осталось совсем чуть-чуть? — я указал на расположенную всего метрах в восьмидесяти ниже меня треугольную метку маркера.
— Потому что, — хором вступили в беседу крохотные Вея и Рия, — наступает час Кровавой Луны, а у полуволков твоей семьи Пасуккун традиционно очень острая реакция на ночное светило в таком его состоянии.
Да? Я невольно перевёл взгляд на ночное небо, где на круглой луне стали появляться какие-то странные шевелящиеся тени, само же светило прямо на глазах меняло цвет с привычного жёлтого на оранжевый или даже розовый. После чего… мир перед глазами подёрнулся красной пеленой, а я перестал контролировать своего персонажа.
* * *
Вне всякого сомнения, это был самый страшный период с самого начала моей игры за Пса из Забытой Стаи, в которой до этого хватало тревожных и опасных моментов. Из-за красного экрана на всю область обзора я вообще не понимал, что происходит, и лишь с замиранием сердца смотрел за колебаниями оставшихся видимыми шкал Очков Здоровья и Очков Выносливости — судя по всему, мой Охотник за Головами с кем-то активно сражался. В какой-то момент в ход даже пошли алхимические бомбы, после чего возник эффект горения — похоже, Пёс попал в зону поражения своих же снарядов. Затем откуда-то появился эффект Отравление, который Вея почему-то не снимала — кажется, потерявший ручное управление и действующий по собственной непонятной схеме Пёс зачем-то сменил активную игровую помощницу. Разом зачем-то были выпиты все Сильные Эликсиры Здоровья с пояса, хотя ситуация к этому и не вынуждала…
В этот момент я не выдержал, поскольку сердце уже разрывалось от тревоги и безысходности, свернул абсолютно бесполезный сейчас игровой клиент и поискал какой-нибудь игровой канал, по которому шла трансляция ивента на древе миров Иггдрасиле. Такие нашлись в большом количестве. Я подключился к прямой трансляции и… мягко говоря, охренел от увиденного.
Пёс с горящими от ярости ярко-красными глазищами двуручным Чёрным Нодати Исчезнувшего Капитана пытался отбиться от оплетающих его бесчисленных хищных лиан и воздушных корней. При этом повсюду в этом странном месте, насколько хватало глаз, в огромном количестве произрастали крупные ярко-алые цветы, которые тянули к моему полуволку гибкие лианы, оплёвывали ядом и острыми колючками, и полоска жизни моего персонажа неумолимо сокращалась.
Комментаторы смеялись и признавали, что аватар вышел из-под контроля игрока из-за неожиданного эффекта бешенства, шутили и с весёлыми усмешками делали ставки, через сколько минут коварные цветы, которых они заумно называли «Pseudobusha Hugiflora», сожрут играющего на «хардкоре» Пса из Забытой Стаи. Я не мог на это спокойно смотреть и, сняв визор, ушёл на кухню заварить себе чай и немного успокоиться.
Вернулся к рабочему месту лишь минут через пятнадцать и с превеликим удивлением обнаружил, что Пёс ещё сражается, хотя и фактически погребён в плотном коконе прочных душащих его побегов. Мой персонаж выкинул абсолютно неэффективный в таких условиях двуручный меч и рвал побеги зубами и когтями, пытаясь выкарабкаться из смертельной ловушки, причём находящаяся поблизости Хельга в облике огненной птицы активно помогала погибающему хозяину, сжигая хищные цветы.
— Дура, ты же привлечёшь своим сиянием Хранителя Миров! — выкрикнул я в сердцах, но затем махнул рукой. — Хотя ладно… Всё равно погибать, а так хоть дольше побарахтаемся.
Друзьям из команды «Розовых Лисят» я подтвердил в голосовой канале, что ничего не могу поделать, поскольку во время Кровавой Луны абсолютно не контролирую своего Пса, и остаётся полагаться только на чудо.
И такое чудо случилось!!!
В голосах комментаторов, до этого нисколько не сомневавшихся в скорой смерти обречённого полуволка, вдруг прорезались нотки заинтересованности. Что-то в окружающей обстановке поменялось. И действительно, в поле зрения камер появились две внешне схожих полуволчицы, без малейших размышлений с ходу ринувшихся в бой и начавших яростную борьбу с агрессивной флорой. Скованный по рукам и ногам Пёс использовал находящиеся в его инвентаре каменные сердца и призвал обеих сестёр Ури!!!
А через минуты три ещё и какой-то посторонний игрок появился в поле зрения камер, и в нём быстро опознали последнего представителя команды «Летающие Слоны» — Теневого Колдуна достаточно скромного сто двадцать восьмого уровня. Как бы то ни было, этот выживший игрок умел лечить и накладывать баффы, чем сразу же и занялся. Вот только зря он настолько близко подошёл к моему Псу… да, это было предсказуемо, но первое же, что сделал распутавший правую лапу из древесного кокона Пёс из Забытой Стаи, это убил острыми Когтями склонившегося над ним и помогающего с лечением игрока. Неудобно вышло…
* * *
Я взял управление над своим персонажем, как только появилась такая возможность, и Кровавая Луна сменилась обычной лимонно-жёлтой. Обнаружил Пса лежащим в самом центре светящегося и слегка вибрирующего круга, плотно связанного прочной верёвкой. Над моей головой светилась ярко-красная метка «Преступник», так что убить Пса безнаказанно мог любой игрок. Вот только рядом с оружием наготове находились насторожённые Мисти Ури и Рея Ури, готовые атаковать любого, кто подойдёт ко мне слишком близко, а также трое друзей из команды «Розовых Лисят», окружившие меня и ограждавшие от нежелательных контактов. Да, только трое из «Розовых Лисят», поскольку лопоухую малышку Алису, кинувшуюся помогать капитану, мой полуволк тоже убил, атаковав фенька зубами, и время возрождения нашего Лекаря ещё не настало.
Поблизости находилось великое множество игроков — после истребления приспешников Хранителя Миров камень возрождения был успешно активирован, чем воспользовались погибшие во время первой неудачной атаки команды. Насколько я понял, готовилась вторая атака местного босса уже с учётом полученных знаний о нём, и сейчас шло обсуждение роли разных отрядов высокоуровневых игроков в предстоящем непростом сражении. Что ж, появилась стратегия, и наконец-то наладилась координация между разными группами, так что что вторая атака могла уже действительно завершиться успехом.
Ко мне подошёл незнакомый воин-паладин триста сорокового уровня в сверкающих латных доспехах и, нисколько не испугавшись ощерившихся при его приближении волчиц, присел рядом со связанным Псом.
— Оклемался уже? И это хорошо! Заставил ты нас всех понервничать, Пёс, когда попал под эффект бешенства! Десятки миллионов зрителей вместе с участвующими в ивенте игроками наблюдали за твоей безнадёжной битвой. Если бы ты не выжил, пришлось бы нам всем ждать нового моста на Иггдрасиль лишь следующим вечером. Но ты уцелел, во многом благодаря своим прекрасным жёнам, — Паладин указал на сестёр Ури, внимательно прислушивающихся к этому разговору. — И знаешь, у меня для них будет подарок. Добыл пару лет назад парные уникальные перстни в пирамиде змей-ракшас Долины Гробниц, с тех пор пылятся без дела. Мне не подходят, а продать было жалко. С жёлтым и голубым топазом — как раз под цвет глаз твоих красавиц, да и бонусы у колец… очень специфические, прямо скажем, девушкам понравятся. Так что пусть достанутся твоим жёнам!
Игрок выложил на ладони два витых платиновых колечка, и волчицы, предварительно получив моё на то согласие, разобрали подарки. Мисти Ури взяла перстень с голубым топазом, Рея Ури с жёлто-оранжевым. Девушки вчитались в бонусы предметов и… обе синхронно густо покраснели, что смотрелось весьма забавно на их покрытых шерстью мордашках.
— Покажете мне? — заинтересовался я такой странной реакцией, но получил от обеих сестёр неожиданные отказы.
Ладно, настаивать я не стал и лишь попросил развязать меня, поскольку уже не представлял опасности для окружающих. Что сёстры Ури сразу же и проделали, причём Мисти даже вручила мне оброненный во время недавней битвы чёрный двуручный меч. Я наконец-то встал и выпрямился во весь рост, и Грым похлопал меня по плечу, сказав что-то неразборчивое, но явно ободряющее.
— Ты стал настоящим героем ивента, капитан! — включился в разговор Башкир. — Примером благородства и уважительного отношения к побеждённым, а также того, что никогда не стоит сдаваться! Поговаривают, что наша команда вместе с «Летающими Слонами» даже заслужила какой-то денежный приз!
— Это хорошо, — признал я и вдруг увидел, что игроки массово куда-то направляются. — Но нам-то сейчас что делать?
— Нам? — засмеялась Миранисса Лучезарная. — Мы своё дело уже сделали, включив точку возрождения и впустив на Иггдрасиль топовые команды. И сейчас можем спокойно отдыхать и ждать результата второй атаки Хранителя Миров. Тут безопасно — админы подтвердили, что игровой босс не может атаковать находящихся возле точки респауна игроков и их спутников. Так что просто отдыхаем и ждём. Ну и, если нужно, можешь сходить на дальний край площадки — там расположен алтарь павших героев. После ивента админы воскресят некоторых НПС, прах или кости которых игроки положили на алтарь.
Да, мне это действительно было нужно — в инвентаре Пса давно ждали своего часа сапфировый глаз Харуми и мешочек с прахом моей чёрно-бурой спутницы-кицуне, а также кости старого пирата Рыжей Бороды, которому я обещал шанс на воскрешение на алтаре древа миров. Но прежде… я осмотрелся и понял, что нигде не вижу девушки-феникса Хельги. Неужели я её тоже ненароком убил?
— Ну да, ты убивал её трижды за час Кровавой Луны, — подтвердил смотревший трансляцию Башкир. — Тем не менее, Хельга после возрождения каждый раз снова и снова спешила тебе на помощь. Но сейчас она отлучилась по другому поводу. Я дал ей координаты золотого плода Иггдрасиля, и крылатая феникс отправилась за этим уникальным предметом, пока другие игроки заняты борьбой с боссом и не спохватились.
— А выяснили уже, в чём уникальность этого плода? — заинтересовался я, и получил неожиданный ответ всезнайки-хаджита.
— Это одноразовый двусторонний портал в любую точку игрового мира, какую только пожелаешь. Хоть в гнездо красных драконов, где можно украсть бесценные яйца и успеть свалить до того, как драконы сообразят и покарают нарушителя. Хоть в сокровищницу Мёртвого Правителя в Долине Гробниц, в которой собраны самые редкие и дорогие предметы «Расколотой Империи Онлайн». Хоть внутрь любого замка любого игрового альянса в обход всей стражи и высоких стен.
Хоть в хранилище одного хорошо известного мне филиала Банка Гремлинов, закончил я мысленно речь Башкира. Вслух же проговорил совсем другое.
— Да, полезнейшая вещь! Обязательно найдём ей достойное применение!

Глава двадцать восьмая
Клад Шэдоу Кейна

Божественный алтарь павших героев представлял из себя огромный тёмно-синий кристалл, каким-то непонятным образом вросший прямо в ствол мирового древа. Боковые грани этого кристалла были густо испещрены вырезанными прямо в камне символами созвездий, какими-то странными кабалистическими или магическими знаками, рунами и схемами, причём все эти рисунки сейчас светились, и по ним пробегали электрические разряды. Верхняя же грань алтаря представляла из себя правильный восьмиугольник со сторонами метра по полтора и практически полностью была погребена под слоем уложенных на ней всевозможных костей и черепов самых невероятных существ, чешуи, перьев и элементов побитой экипировки.
Я с трудом нашёл более-менее чистое место на алтаре и положил туда мешочек с прахом Харуми и сапфировый глаз чёрно-бурой лисички. Произнёс короткую молитву Матери-Волчице, а затем, пока никто не видит, даже тихо воззвал к Небесной Лисице с просьбой о помощи, так как, помнится, именно этой небесной покровительнице поклонялась моя НПС-спутница кицуне Харуми. Едва не забыл про кости старого пирата, но и им тоже отыскал место. Всё, долг перед Харуми и своё обещание Рыжей Бороде я исполнил, а дальше пусть админы игры, или кто-уж там этим занимается, определяют, кто из сотен погибших НПС, чьи останки сейчас заботливо выложены на алтаре скорбящими по ним игроками, достойны воскрешения.
Ко мне тихо подошла полуволчица Рея Ури, непривычно тихая и печальная. Вычурные роскошные одежды главы отделения Ордена Ассасинов сейчас представляли из себя жалкие лохмотья, покрытые грязью и засохшими пятнами непонятного происхождения, но я постеснялся спрашивать, вчера ли во время пленения под стенами Вульфберга она так изгваздалась, или уже тут на Иггдрасиле. Хвостатая девушка рассмотрела скорбный алтарь, заметила искусственный глаз своей подруги по учебному центру «Стальной Короны» и, что стало совсем уж неожиданным для меня, опустилась на колени перед останками.
— Только после смерти Харуми я вдруг осознала, что кроме неё, у меня в жизни и не было никогда настоящих друзей и подруг. А я ведь, дура, этого совершенно не ценила. Глаз вон ей выбила, а ещё использовала постоянно доверчивую лисичку в своих целях. Я настолько виновата перед ней!
Подошла Мисти Ури. Посмотрела на свою сестру и, хоть и не поняла похоже причины, но тоже повторила её поступок и встала на колени перед синим алтарём. Я попросил сестёр подняться.
— Расскажите, кто из вас двоих сумел меня связать, когда я находился в состоянии боевого безумия.
Сёстры переглянулись меж собой и, опасаясь смотреть мне в глаза, признались, что действовали сообща. Нейтрализовать разъярённого бойца семьи Пасуккун, когда он крушит всё вокруг и пытается убить всех, до кого только может дотянуться, представлялось невероятно сложной задачей, с которой никто из девушек в одиночку бы не справился. Вдвоём же короля они всё-таки одолели, сумев оглушить, повалить и связать, и потому наказание готовы были понести обе.
— Я намеревался по возвращению в Вульфберг объявить королевой ту из вас, которая способна утихомирить короля в состоянии гнева. Теперь же вы поставили передо мной сложную задачу. И что же мне делать? Не могу же я объявить жёнами вас обеих!
— Почему же, Ваше Величество? — не поднимая головы, проговорила Мисти Ури. — Законы полуволков дозволяют иметь несколько жён, если они сёстры. Тем более, если сёстры-близняшки. В нашей родной деревушке Золотая Нива у старшего из сыновей шамана Арви Тора Великолепного было две жены: Зея и Зоя, обе родные сёстры.
Да, что-то такое припоминаю. Я перевёл взгляд на Рею Ури, волчица смутилась, опустила взгляд в пол и проговорила едва слышно.
— Я тоже не против, раз уж старшая сестра такое предлагает. Всяко лучше, чем нам с Мисти биться насмерть и выяснять, которая из нас двоих выживет.
— Хорошо. Последний вопрос. Что такого в подаренных вам Паладином перстнях, что вы так застеснялись?
Девушки снова переглянулись, после чего Мисти стянула с пальца витое платиновое колечко с голубым топазом и протянула мне.
Перстень новой жизни (уникальное комплектное украшение).
Ограничение: только для существ женского пола.
Женщина-игрок, обладательница перстня, способна зачать в игре ребёнка от НПС-мужчины своей расы. НПС-обладательница перстня способна зачать ребёнка от игрока-мужчины своей расы. Ребёнок от такого союза появится на свет в положенный срок и станет НПС игрового мира.
У меня даже челюсть отвисла. Я читал о подобных предметах в других MMoRPG, но не подозревал, что и в «РИО» такие когда-то тоже добавляли. Дело в том, что до сих пор на слуху были громкие скандалы и судебные процессы, когда игроки как женского, так и мужского пола, впадали в тяжелейшую депрессию и даже сходили с ума из-за невозможности вытащить родного горячо любимого ребёнка в реальный мир. Я полагал, что такие психологически опасные вещи запретили. Тем не менее, отбирать перстень не стал и вернул Мисти Ури, и полуволчица тут же нацепила ценную вещицу себе на пальчик.
К нам подлетела крылатая Хельга. Встретилась со мной взглядом, указала себе на объёмную сумку и молча кивнула. Понятно, золотой плод Иггдрасиля девушкой-фениксом успешно добыт. И пожалуй, эта находка ломала все мои предыдущие планы. До этого я планировал через пару дней во время второго интервью Шэдоу Кейна провести розыгрыш координат тайника. Среди двух-трёх счастливчиков, выигравших главный приз, «совершенно случайно» должен был оказаться Пёс из Забытой Стаи. Да, притянуто за уши, но хотя бы объясняло, почему мой новый персонаж окажется в отделении Банка Гремлинов у нужной ячейки, и админы игры его бы не тронули.
Но что, если минуя все промежуточные этапы, с помощью золотого плода мирового древа открыть прямой портал сразу внутрь банковского хранилища? Тут не нужен будет спрятанный в укромном месте долины Золотых Дриад ключ и сложный пароль, не потребуется объясняться с банковскими работниками, да и вообще не придётся топать через два игровых региона, в том числе крайне неприятный Паучий Лес. Нет, сейчас на сто семидесятом уровне персонажа я уже не сомневался, что сумею пройти опасный регион без единой смерти, но всё равно территории там были унылые и жутковатые, и лишний раз появляться в заплетённых паутиной мёртвых лесах совершенно не хотелось.
Пока я обдумывал ситуацию, на точке воскрешения неожиданно возникла Теневая Охотница триста двадцатого уровня лунная эльфийка Лайэт Ночная Звезда. Супруга сразу же заметила меня и подошла к тёмно-синему алтарю павших героев. Помолчала, затем указала на белоснежное перо среди других разложенных игроками предметов.
— Зефир. Мой любимый ездовой пегас, которого получила в качестве награды за игровое задание и вырастила из крохотного жеребчика. Погиб сегодня во время первой атаки Хранителя Миров, как и тысячи НПС, взятых игроками на это сражение. Судя по всему, ты тоже кого-то потерял?
Я молча кивнул, не вдаваясь в подробности. Затем поинтересовался у лунной эльфийки, как проходит вторая попытка сразить местного босса.
— Явно лучше первой. По-прежнему не можем замедлить Хранителя Миров, но сейчас хотя бы урон по нему проходит, когда колдуны и элементалисты сняли с него магическую защиту. Ну и от АоЕ-атаки все участники запаслись свитками неуязвимости, так что потери не столь ужасающие, какие были прошлым вечером. Я сама просто затупила немного, не успела вовремя сориентироваться, и потому отправилась на респаун.
— Есть какие-то оценки по срокам завершения ивента?
Лайэт Ночная Звезда пожала плечами и осторожно предположила про четыре часа, если всё и дальше пойдёт настолько же гладко. Хитпоинтов у Хранителя Миров, по словам моей супруги, имелось просто ужас как много, но дамажили его уверенно, в том числе целыми сонмами призванных летающих существ, которые тысячными роями следовали за боссом, куда бы гигантский спрут ни направился, и мешали ему творить чары и подлечиваться.
— Комментаторы на игровом канале предполагают, что главный босс навсегда оставит Иггдрасиль и сбежит, когда полоска его жизни уйдёт в красную область, — вклинился в наш разговор подошедший Башкир, в групповом чате спросивший у меня «что за рыжая длинноухая кукла к нам подошла?».
Мой ответ про молодую жену хвостатого Вора откровенно удивил, у него даже усы встопорщились, но Башкир ничего вслух говорить не стал.
— Да, есть такое мнение, — согласилась тем временем лунная эльфийка. — Но даже если Хранитель Миров и не сбежит, часа через четыре, максимум пять, всё точно закончится.
То есть у меня имеется часа четыре, а то и пять, пока внимание всех администраторов отвлечено на глобальные события у древа миров? Пожалуй, это был отличный шанс посетить тайник моего предыдущего персонажа. Вот только… я понял, что не могу пойти туда один, так как это было бы нечестным по отношению к моим товарищам, с которыми прошёл весь свой долгий путь.
— Башкир, собери сюда всех наших. Анита, скажи, твои подруги обойдутся без тебя минут десять-пятнадцать?
— Вполне обойдутся. Я там далеко не самый главный дамагер, да и в качестве поддержки пользы от меня немного. А что ты задумал? — кажется, супруга уже догадалась, но хотела всё же получить подтверждение от меня.
Я подождал, пока Алиса, Грым и Миранисса подойдут ближе, и попросил Хельгу достать из сумки принесённый трофей. Драгоценный плод Иггдрасиля выглядел как средних размеров дыня именно что золотистого цвета, к тому же этот предмет был подсвечен золотой аурой. Брови лунной эльфийки взлетели вверх от удивления, но затем девушка нахмурилась и недовольно покачала головой.
— Зря ты им вот так «светишь», Пёс из Забытой Стаи! За такую редкость тебя могут и прибить, тем более что игровые правила позволяют это сделать совершенно безнаказанно из-за твоей метки «Преступник».
— Ерунда, поскольку прямо сейчас я хочу эту редкость потратить. Есть одно местечко, в которое игроки очень желают попасть вот уже почти месяц…
— Тайник Шэдоу Кейна? — перебив меня на полуслове, предположил Башкир, глазища которого аж загорелись от возбуждения.
— Да, именно оно. Но пока остальные лишь облизываются, мы действительно с помощью вот этого вот предмета способны открыть туда прямой портал и вынести всё, что только сможем унести. Один рейс, берём только то, что помещается в инвентаре, на себя никакие вещи не нацепляем — приметные уникальные предметы могут опознать участвующие в глобальном ивенте хозяева, а скандалы и разборки с высокоуровневыми игроками нам не нужны. После чего возвращаемся на Иггдрасиль, тихо ждём завершения ивента и телепортации обратно в Вульфберг. И там уже в спокойной обстановке решим, как поступим с добычей: или поделим всё по-честному поровну, или каждому достанется то, что лично он вынес.
Алиса с Мираниссой синхронно обернулись на Грыма — видимо, в мыслях хрупких девушек роль главного грузчика отводилась именно нашему могучему троллю, и обе синхронно ответили, что делить будем поровну. То же самое после секундного колебания заявил Башкир. Грым просто кивнул, соглашаясь с мнением большинства.
— Мне чужого не надо, — вступила в разговор Лайэт Ночная Звезда. — Но вот свои утерянные на Параде Альянсов вещи я желаю вернуть, и ваш капитан мне это давно обещал. Так что я в деле!
В общем, все присутствующие готовы были вместе со мной участвовать в авантюрном ограблении банка. Я перевёл взгляд с живых игроков на сестёр Ури, а затем и на крылатую Хельгу. Волчицы, чья лояльность давно уже не вызывала никаких сомнений, просто молча кивнули. Девушка-феникс пожала плечами и ответила, как само собой разумеющееся.
— Ты мой хозяин, так что куда направишься ты, туда и я.
— Отлично! Тогда начинаем. Только давайте сперва отойдём подальше от алтаря и точки возрождения, чтобы нашим порталом не заинтересовались посторонние возродившиеся здесь игроки.
* * *
Точное место, название находящегося по указанным координатам строения и даже номер банковского хранилища я прекрасно знал и произнёс всю информацию при активации золотого плода. От меня не укрылось, как удивлённо расширились глаза нашего Вора, когда я называл отделение банка и точный номер ячейки — эта информация простым игрокам доступна не была, так что у Башкира наверняка зародились определённые подозрения. Ничего, поговорю с ним потом наедине, когда всё закончится. Или даже, как всё успокоится, соберу всю команду «Розовых Лисят» и раскрою свои карты. Друзья заслужили право знать правду.
Между тем, сработало! Плод мирового древа лопнул, на его месте прямо в воздухе возник золотой овал портала. Первым в пространственный разрыв шагнул я сам. Затем, пихаясь локтями и стараясь протиснуться скорее, две сестры Ури, после чего все остальные. И все мы остановились, замерев от увиденного.
Хранилище оказалось совсем небольшим, размером примерно с гараж для микроавтобуса, так что с нашим появлением в нём сразу же стало тесно. Но всё пространство банковского хранилища до самого потолка занимали полки, ломящиеся сейчас под грузом наваленных на них предметов. Кирасы и алебарды, двуручные топоры и шлемы, металлические наплечники и рыцарские тяжёлые нагрудники, булавы и магические посохи, великое количество пергаментных свитков, ожерелий, волшебных палочек и сёдел для самых невероятных ездовых зверей, даже нестерпимо сверкающая в свете руны моей игровой помощницы алмазная корона.
Именно к драгоценной короне первым делом потянулся было Башкир, но лунная эльфийка его остановила.
— Крайне не советую! Это корона Правителя Потустороннего Мира, и принадлежит она Мрачному Морту — главе альянса «Загробная Бригада-2050». Вещь уникальная, и продать её незаметно не получится. Но вот уже за саму попытку реализовать корону тебя найдут в реале, где бы ни скрывался, и по частям разными посылками отправят в Эквадор, где и проживает играющий за Мрачного Морта весьма вспыльчивый и неприятный тип. Между прочим, младший брат президента этой южноамериканской страны.
Чёрный хаджит отдёрнул лапу от короны и осторожно указал на расшитый рубинами сверкающий пояс.
— Тоже не стала бы его брать, если не хочешь неприятностей с альянсом «Серебряный Заслон». Эти убийц в твой дом не пришлют, но вот в игре житья не дадут однозначно. Вообще мой вам всем совет: забудьте про уникальные и броские предметы, ограничьтесь редкими и особо редкими. Ну и безбоязненно можно набивать сумки драгоценными камнями, кошельками с монетами, эликсирами, материалами для крафта и прочими расходниками — тем, что имеется в игре массово и потому не может быть отслежено.
Сама Лайэт Ночная Звезда, осмотревшись в хранилище, подобрала белый изогнутый лук Богини Охоты Артемиды, пару изящных сапожек, расшитый серебром пояс, остроконечный шлем и колчан со стрелами — видимо, свои собственные вещи.
Я же, поколебавшись, стал собирать с полок небольшие и лёгкие предметы вроде колец, перчаток, кожаных наколенников, стилетов и ножей, и всё это передавал трём своим НПС-спутницам, чтобы они убрали к себе. В инвентарь Пса положил лишь несколько плащей, магические свитки, пару-тройку амулетов, да приглянувшиеся накладки на Когти из мифрила — вещь была крайне редкая, но не уникальная, так что я смогу безбоязненно использовать.
— Время! — предупредила наша более опытная подельница. — Пора уходить обратно порталом. Сигнализация сразу же сообщила сотрудникам банка, что в хранилище появились посторонние, так что вскоре сюда нагрянет НПС-охрана. Убить они нас, скорее всего, не смогут — всё-таки тут регион для игроков уровня 100+, но опознают, после чего всех участников объявят в розыск.
Да, предупреждение было дельным и своевременным. Один за другим участники спонтанного ограбления стали уходить. Я силой развернул Башкира, который всё никак не мог остановиться и продолжал набивать раздутые уже до состояния шаров сумки трофеями, и указал на портал, через который уже успели выйти все остальные. И самым последним тоже проследовал в пространственный разрыв. Вот только… мир почему-то не прогрузился.
* * *
Банковская ячейка пропала, но вот древо миров Иггдрасиль не возникло. Вокруг находилась лишь темнота, сколько ни крути головой, её не разгоняла даже руна «Сигнальный Маяк» моей игровой помощницы. Сперва я слышал в наушниках голоса своих товарищей, все они успешно прошли порталом, в том числе Лайэт Ночная Звезда, но затем эти звуки тоже пропали. Что происходит? Всё это до боли напоминало историю перманентного бана Шэдоу Кейна — тогда я тоже шагнул в портал после сомнительных, на грани нарушения правил, действий и получил щедрую порцию огромных неприятностей. Сейчас же, по-видимому, админы тоже пресекли моё перемещение в безопасное место, но вот надпись о перманентном или временном бане всё же не возникла.
Прошла минута, затем вторая. Я терпеливо ждал, прекрасно понимая, что рыпаться в моём положении уже поздно, и нужно просто подождать.
Как вдруг темноту сменил яркий свет. Теперь я находился в бесконечном пространстве без стен и пола, причём не падал, несмотря на отсутствие опоры под ногами, а просто висел на одном месте. Через пару мгновений рядом возник крылатый ангел-админ, затем ещё один, и напоследок и третий. Крылатые существа осмотрелись в этом необычном пустом месте и вызвали для себя стулья, на которые тут же уселись. Что интересно, четвёртый стул для меня они также призвали.
— Садись, Пёс из Забытой Стаи, — предложил мне один из тройки администраторов, — так как разговор у нас предстоит долгий.
Я спорить не стал и занял место напротив этой могущественной троицы.
— Имя Григорий, которое ты указал при регистрации персонажа, — у заговорившего вторым ангела голос оказался женским, — оказалось ненастоящим. Как фальшивой в целом оказалась и вся остальная указанная при регистрации информация. Так что давай для начала определимся, как к тебе обращаться. Предполагаю, что Артур — игрок, которому принадлежал удалённый персонаж Шэдоу Кейн. Верно я говорю?
Спорить тут было бесполезно, слишком много улик указывало на это, так что я подтвердил. Но тут же задал встречный вопрос, откуда у администраторов такая уверенность, что личность Григория Соцкого вымышленная? На этот вопрос ответил первый ангел, который ранее предложил мне стул.
— Один игрок, персонаж которого известен тебе под именем Влад Цепеш Пятый, пару дней назад подал официальную жалобу. Используя свои обширные связи, он попытался отыскать в большой Москве одного киргизского студента из Бишкека, который недавно приехал в российскую столицу и подал документы на получение российского гражданства. Однако ни в одном отделении полиции, и ни в одном филиале миграционной службы о Григории Соцком не нашлось никакой информации. Влад Цепеш требовал снять тебя и твою группу «Розовых Лисят» с турнира, поскольку ты откровенно соврал при регистрации персонажа. Так что сотрудники нашей компании насторожились и стали собирать информацию, анализируя все твои разговоры и действия в игре.
— Собственно, долго искать даже не пришлось, — продолжила женщина. — Опытный PvP-игрок, хорошо знакомый с игровым миром «Расколотой Империи Онлайн», по времени создания персонажа почти сразу возникли определённые догадки. Ну и знание комбо-связок, а также специфических приёмов Ассасинов, личное знакомство с Рысью Калифорнии, явный интерес к Иггдрасилю… Смущало разве что личное знакомство с Лайэт Ночной Звездой, с которой Шэдоу Кейн никогда не контактировал. Тут же вы с эльфийкой постоянно заходили в игру с одного IP-адреса и примерно в одно и то же время. Но всё разрешилось вчера на вручении призов, когда выяснилось, что Анита Смирнова — твоя жена. Из сокровищницы, к слову, лунная эльфийка вытащила только свои собственные вещи, так что к ней у нашей корпорации никаких претензий нет.
— А ко мне, получается, претензии у вас имеются? Я ведь, к слову, тоже вытащил из хранилища свои собственные вещи!
Наступило продолжительное молчание, которое нарушил ранее не принимавший участия в беседе третий крылатый админ.
— По игровому процессу к тебе, Артур, претензий нет. Есть лишь замечания насчёт недостоверных представленных сведений о себе, но предположу, что ты был бы уже мёртв в реальном мире, если бы указал все данные точно. «Большой босс» тоже доволен твоей игрой и ждёт тебя на награждении по итогам ивента. Поэтому у меня к тебе будет всего один-единственный вопрос. Зачем было нужно всё это? Новый персонаж, хардкор, турнир команд, куча сложностей… Почему бы сразу не попросить супругу забрать вещи Шэдоу Кейна из тайника?
— А вы не рассматривали самый простой вариант, что мне просто нравится ваша игра? Я ведь жил в ней полноценной жизнью целых пять лет, в отличие от скучного унылого офиса на работе. Игра дарила мне невероятные приключения и интересные встречи, мне было в ней хорошо, и потому мне до безумия хотелось вернуться в этот волшебный мир.
По-видимому, такого моего ответа админы не ожидали. Они даже отключили микрофоны и стали беззвучно о чём-то общаться меж собой, шевеля губами. Наконец, женщина-ангел обратилась ко мне с вопросом.
— Артур, а тебе не хотелось бы работать у нас в объединённой корпорации? Ты ведь незаурядный игрок, это сразу видно, и такому таланту грех пропадать. Могу порекомендовать работу администратором или руководителем специальных программ, начальником креативного отдела или разработчиком ивентов. Да с твоим списком достижений и громадным опытом ты без проблем пройдёшь испытательный срок на любую должность!
Вот тут настал уже мой черёд удивляться. Меня не только не банят, но приглашают на работу???
— Я не настаиваю на немедленном ответе, — продолжила крылатая женщина администратор, — просто подумай над моим предложением. Кстати, у тебя там, насколько понимаю, война королевств зверолюдей идёт. Из этой локальной заварушки можно будет сделать интересный ивент, который затронет тысячи и тысячи игроков сразу в нескольких регионах. Такое всегда положительно оценивается директорами, поскольку повышает общий интерес к игре. Если предложишь сценарий войны семи королевств, найдутся и ресурсы, и маркетинговая поддержка, и команда исполнителей. Успех в таком ивенте станет отличной заявкой на успешное прохождение испытательного срока и получение тобой высокой должности в нашей корпорации!
* * *
Вернулся к поджидающим меня на Иггдрасиле друзьям я лишь минут через двадцать, когда закончил обсуждать со своими будущими коллегами все детали предложения. Лайэт Ночная Звезда меня не дождалась и снова отбыла на битву с Хранителем Миров. «Розовые Лисята» же накинулись на меня с расспросами о причине столь долгой задержки. Я вкратце рассказал, что меня для беседы задержали администраторы объединённой игры. Прояснили кое-какие вопросы, связанные с моей биографией, затем подтвердили, что к нашей группе претензий не имеют, и предложили мне работать у них в корпорации.
— Это же замечательно! — Алиса аж запрыгала от радости.
Башкир тоже поздравил меня, а потом задал прямой вопрос «в лоб».
— Значит, во второй раз банить тебя не решились?
Насколько я понял, говоря про «первый раз», Башкир имел ввиду вовсе не временный суточный бан нашей команды, а совершенно другую описанную по всем новостным каналам историю. И если судить по напряжённым лицам остальных собравшихся, сообразительный хаджит уже успел поведать членам команды свою догадку относительно личности капитана. Что ж, давно нужно было поговорить с друзьями честно. Я усмехнулся и, убедившись, что посторонних вокруг нет, без утайки ответил на этот каверзный вопрос.
— Банить меня не стали, поскольку никаких правил я на этот раз не нарушил. Да и не криминальное «ограбление банка» это было на самом деле, а всего лишь поход за собственными вещами в далёкое хранилище. Я поговорил с администраторами игры, и мы нашли полное взаимопонимание. Шэдоу Кейна больше не будет, и второе интервью с ним не состоится. Вскоре официально на сайте «Расколотой Империи Онлайн» будет объявлено, что человек, игравший за Шэдоу Кейна, был убит неизвестными киллерами, и игровая корпорация скорбит о его смерти. Через несколько дней все вещи, что мы оставили в банковском хранилище, вернутся к своим прежним хозяевам, история «ассасина-террориста» постепенно сойдёт с новостных экранов и будет забыта. Пёс из Забытой Стаи же остаётся, и он как полноправный король полуволков поведёт вскоре армию на бой с агрессорами. Намечается крупный ивент, одним лишь конфликтом с полульвами дело не ограничится, и множество игроков смогут принять участие в интересных событиях. И я бы очень хотел, друзья, чтобы вы по-прежнему находились со мной в одной команде!
Вместо остальных коротко и ёмко ответил Грым, произнеся «аба» и положив свою огромную лапу мне на плечо. Миранисса даже переводить не стала, лишь добавила от себя.
— Про Шэдоу Кейна я подозревала уже давно, но уверенности у меня не было. И можешь быть спокоен, капитан, никто из «Розовых Лисят» эту тайну не выдаст!
* * *
Ивент закончился даже раньше предполагаемого срока, уже через два с половиной часа. Лишившийся пары щупалец громадный спрут бесследно сбежал, закрасив на полчаса пространство в непроглядно-чёрный. Когда же тьма развеялась, выяснилось, что вместе с Хранителем Миров пропали и все его миньоны, и древо миров Иггдрасиль, по крайней мере временно, стало абсолютно безопасным местом.
Наступал рассвет, и вместе с ним к древу прилетел золотой дракон. Последовала долгая речь, затем церемония награждения особо отличившихся игроков, прогнавших древнего монстра с Иггдрасиля. Под самый конец «большой босс» вспомнил и про меня, похвалив Пса из Забытой Стаи за самоотверженную игру и даже объявив, что мне направлено предложение работать в корпорации «Расколотая Империя Онлайн». Денежный приз, пусть и достаточно скромный на фоне предыдущих, также имел место, и получили его все «Розовые Лисята» и «Летающие Слоны».
Интересно было наблюдать за реакцией присутствующих вместе с остальными «Голубых Койотов», которые действительно логоффнулись с наступлением темноты и пропустили всё веселье. Они высказывали своему капитану за трусость и, насколько я понимал, сразу после официальной части собирались удалять своих персонажей.
Наконец, наступило время последнего на сегодня официального мероприятия. Золотой дракон, с трудом найдя место для посадки, приземлился возле божественного алтаря павших героев. Свернулся кольцом вокруг синего кристалла и закрыл свои огромные глаза с вертикальными зрачками. Один из множества присутствующих тут крылатых ангелов-админов подлетел ближе и, видимо неслышно пообщавшись с «большим боссом», громогласно объявил, что воскрешены будут сразу шесть погибших НПС, и это — уникальный случай в многолетней истории «Расколотой Империи Онлайн», поскольку ранее право на повторную жизнь два раза получили по три погибших НПС, и один раз четыре.
Все собравшиеся вокруг алтаря игроки затихли в напряжённом ожидании, некоторые даже молились. Наконец, с болезненным криком на груде костей возник бледный как смерть обнажённый юноша расы эльфов-дроу. Затем крылатая изумрудная змейка со странной кличкой Стерва. Морская черепаха невероятно огромных размеров. Девушка-русалка с изумрудными волосами, застеснявшаяся обилия наблюдателей и сразу же прикрывшая руками свою наготу. Высокий и мускулистый хаджит буро-рыжей масти, встретивший неожиданное пробуждение после смерти крепким матерком. И последним миниатюрный дракончик с розовой чешуёй. Всё…
Харуми среди возрождённых не оказалось. У меня просто сердце защемило от печали. А между тем алтарь полностью очистился от разложенных предметов, однозначно показывая, что повторного шанса для тех, кому не повезло, уже не будет. Золотой дракон снова открыл глаза, взмахнул огромными крыльями и, подняв сильный ветер, взлетел и растворился в небесной сини. Игроки стали расходиться. Кое-кто кричал от радости, празднуя встречу с потерянным любимцем, но таких было очень мало на фоне мрачной и угрюмой толпы. Я тоже подумывал было уже уходить, но моё внимание привлекла Миранисса.
— Этот вроде наш, — эльфийка указала на растерянно озирающегося рыжего хаджита, про которого все забыли. — Отображается на мини-карте как союзный НПС.
Я обернулся. Действительно! Воскрешённого хаджита звали Рыжая Борода, хотя он и не был древним стариком, каким я представлял прославленного пирата. Я подошёл к союзному НПС и выдал ему сменную одежду. Едва Рыжая Борода оделся, вручил один из валяющихся в инвентаре Пса коротких тяжёлый палашей неплохого качества и треуголку морского капитана.
— Запомни, старый бродяга, в этой новой жизни ты уже не пират, а гордый капитан флагмана моего королевского флота! Трирема «Ярость Королевы Молли» стоит сейчас в порту города Андау. Готовый экипаж к ней тоже имеется, хотя он задействован сейчас в сражении у столицы полуволков Вульфберга. С командой ты уже сегодня познакомишься. Корабль же будет твоим через несколько дней, мне только сперва нужно будет призвать дух триремы — огромную красную дракониху Молли — и с её помощью разобраться со скопившимися возле моей столицы врагами.
— Всё понял, Ваше Величество, — рыжий хаджит поцеловал вручённый ему палаш и вставил прямо за пояс, хотя ножны я ему тоже выдал. — Не подведу! И постараюсь эту новую жизнь провести достойно, чтобы к старости не раскаиваться и не сожалеть о содеянном.
Именно в этот момент произошла телепортация, и я вместе со всеми НПС-спутниками и командой «Розовых Лисят» перенёсся в осаждённую столицу. И сразу же после этого пришло игровое сообщение.
ВНИМАНИЕ!!! Принцесса Стелла Набожная отказалась от притязаний на трон королевства полуволков.
Легитимность вашего персонажа повышена до восьмидесяти семи!
ПОЗДРАВЛЯЕМ!!! Смута и раскол в королевстве преодолены. Все города королевства, кроме временно оккупированных Тихого Берега и Волчьего Логова, присягнули вам на верность.
Несмотря на сильнейшую усталость после долгого игрового дня, я улыбнулся от уха до уха. Админы хотели интересного ивента? Сейчас, когда под моим прямым управлением находились практически все крупные города королевства с их ресурсами и рекрутами, да ещё и с поистине неисчерпаемыми финансовыми возможностями после скорой продажи взятых из тайника ценностей и ожидаемой вскоре очистки самоцветной шахты, война покатится обратно! Нет, не до прежних границ, а до самой столицы полульвов!
На моей стороне будут и армия, и наёмники-игроки, и «Стальная Корона», и Орден Ассасинов, и Береговое Братство пиратов, и присоединившиеся искатели приключений из гильдии, которым я обеспечу множество интересных и хорошо оплачиваемых квестов. Вместе мы покажем Симону Двенадцатому и его прайду львов, что такое НАСТОЩАЯ СИЛА! И я не успокоюсь, пока не очищу казну полульвов до последней медной монетки и не возведу на трон соседнего государства покорного и послушного ставленника.
А дальше… тут разгул фантазии может быть просто безграничным. От возвращения утерянных после смуты территорий королевства, напоминания хаджитам, что они тоже по сути зверолюди, и вплоть до объединения семи или даже восьми королевств зверолюдей в единую Империю, с которой станут считаться и эльфы, и орки, и люди! Геймплея тут хватит на несколько лет, а уж интересных ивентов будет столько, что директора корпорации устанут их утверждать и рекламировать по новостным каналам! Так что игра Пса из Забытой Стаи только начинается!!!

Послесловие

— Удивил ты меня, Кейн! — хриплый голос опасного синьора Габриэле перешёл в довольный смех, а затем сорвался на старческий кашель. Откашлявшись, итальянец продолжил. — Нет, я и раньше подозревал, что ты играешь за Пса из Забытой Стаи и проберёшься в сокровищницу именно этим персонажем, как только переходы между игровыми мирами будут разблокированы. Но чтобы лук Богини Охоты Артемиды моему посреднику передала сама предыдущая хозяйка оружия… Блестяще! Комар носа не подточит! Не знаю уж, как ты договорился с ней, и что пообещал взамен, но сделка не вызвала никаких подозрений служб игрового контроля. Заказчик остался доволен, и я вместе с ним. Твой долг полностью погашен.
У меня просто камень с плеч свалился. Всё, история с опасным посредником наконец-то завершилась!
— Что же до остальных взятых в тайнике предметов… — продолжил синьор Габриэле, — могу помочь их выгодно реализовать и вывести деньги.
— Спасибо за вашу заботу, но нет. Я теперь сотрудник корпорации «РИО», и надзор за моими действиями отныне усиленный. К тому же у меня грандиозные планы на эти предметы в игре.
— Как скажешь, Кейн. Мой номер телефона у тебя имеется, так что звони, если передумаешь, или если появятся интересные проекты.
— Хорошо, синьор Габриэле! Обязательно свяжусь, если появится что на примете!
Я отключился и, первым же делом удалил номер «Синьор Габриэле. Не звонить!!!» из своего списка контактов. Затем, подумав, вообще вынул SIM-карту из визора, переломил пополам и выкинул обломки в ближайшую урну. Хватит с меня таких связанных с Шэдоу Кейном экстримов. Номер телефона я себе новый заведу, уже оформленный на мою новую личность, а со старыми связями пора прощаться.
В этот момент открылись двери капсульного отеля, возле которого на припаркованном собственном электробайке матово-чёрного цвета и сидел я в мотоциклетном шлеме и костюме-черпахе. Ко мне вышла рыжая Анита Смирнова. Подошла ко мне и показала пустую сумку.
— Не понимаю, зачем тебе это было нужно, так как именно эта женщина выдала тебя боевикам корпорации. Но раз уж обещала, нашла эту самую Альбину курящей в коридоре и деньги ей передала. Двадцать пять тысяч. Сказала, что от Гриши Соцкого, что сам он умер вчера в больнице после покушения, но перед смертью просил отдать долг своей соседке по капсульному общежитию. Если хочешь знать, она очень расстроилась, даже заплакала.
— Спасибо, Анита! Просто для меня это было важно, и невыполненное обещание сжигало меня. Теперь снова едем в полицию для повторной беседы со следователями насчёт убийства в моей квартире. После чего по программе защиты свидетелей мою метку перепрошьют, и «старый я, игравший за Шэдоу Кейна», окончательно исчезнет. Настало время двигаться дальше, и на эту новую жизнь у меня грандиозные планы!!!

(конец четвёртой книги и всей истории «Забаненного»)
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