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Аннотация
Вы когда-нибудь мечтали попасть в мир меча и магии? Стать искателем приключений и героем, исследующим неизведанное? А что будет делать простой человек, который никогда не хотел подобного, но его никто не спрашивал? Каков будет путь такого человека в мире, где сами боги спустились на землю и живут среди людей? Особенно если учитывать, что до этого боги уже... сделали ему свой подарок, переместив в смертельную игру? Читайте и узнаете


Искусство меча в Подземелье


Пролог

Мне ничего не оставалось, как просто лежать на земле и смотреть. Смотреть на конец всей этой истории. По крайней мере, концом она является для меня уж точно. Крайне сомневаюсь, что такое везение, пусть и сомнительное в моем случае, как перерождение, случится вновь. Да, как это не избито звучит, я тот самый попаданец, который переродился в другом мире, вот только… мир этот не настоящий.

        
      
Sword art Online — Первая в мире игра с полным погружением, разработанная японским ученым. Начало новой эпохи для человечества… и страшная ловушка для тысяч игроков, что решились в нее поиграть. И нет, я не переродился в мире японского аниме, которое стало одним из основателей жанра попаданцев в игровые миры, я стал частью этой игры. Игроком, которого не существует в реальности. Искусственным интеллектом… Который отличается от моба только тем, что имеет все те же возможности, что и игрок.

        
      
На то, чтобы просто разобраться, куда я попал, и как дальше быть, ушла неделя. Неделя мыканий по незнакомому игровому миру, который я просто не мог покинуть. Страшно сказать, я даже попробовал самоубиться, чтобы покинуть игру, но… меня остановили местные игроки. Потом еще долго кричали, что-то объясняя, а когда услышали великий и могучий, на котором я пытался донести что их не понимаю, меня прорвало. Вряд ли меня кто-то понял, но общий посыл моих выражений был интернационален.

        
      
В течение следующего месяца меня, когда я прошел последнюю стадию психического расстройства, а именно принятие, чуть ли не насильно вытаскивали из номера гостиницы и  по итогу закинули в группу игроков, один из которых знал сравнительно неплохо английский. Учитывая то, что я сам владел им на уровне сильно ниже среднего, обучение японскому языку было тем еще квестом. Особенно учитывая тот факт, что у них одних только алфовитов было три штуки, а правило построения текста принципиально другое.

        
      
А учить было жизненно для меня необходимо, так как я банально не мог нормально пользоваться инвентарем и функциями системы. По итогу язык я выучил в кратчайшие сроки, всего лишь за четыре месяца мой уровень достиг если не носителя, то близко к тому. Впрочем, учитывая то, что я жил в среде с другим языком и без него не был способен сделать в принципе ничего… Это неудивительный итог, так скажем.

        
      
Ну а после… после наступила очередь отрабатывать вложенные в меня старания и средства, а именно качаться и добывать ресурсы. Единственное, что мне реально пригодилось из прошлого, это навыки фехтования, которые я получил от тусовок с реконструкторами. А после и сам, увлекшись этой темой, получил кандидатский разряд по фехтованию. Только не на шпагах, а полноценных мечах полуторниках. Вроде бы даже хотел получить мастера, уже не помню, давно это было…

        
      
Ну и, собственно, дальше я и продолжал «играть» дальше. Прокачка уровней и характеристик, добыча лута для создания оружия, брони и прочего, открытие новых этажей и рейдовые бои с боссами… В общем, я стал одним из местных игроков-проходчиков и активно участвовал в покорении этого гигантского, вроде бы летающего замка, подземелья, именуемого Айнкрад.

        
      
Разве что были кое-какие отличия, которые давали мне бонусы по сравнению с другими игроками. А именно отсутствие потребностей в еде, сне и отдыхе, я их просто не чувствовал, так как у меня не было тела, которое снаружи игры находилось на полном попечении врачей. Собственно, за счет этого я и развивался быстрее, да и не тратил ресурсы на всякую ненужную мне чепуху вроде дома, еды, кристаллов телепортации и прочего.

        
      
Кстати о последнем, ими я действительно не пользовался лично, всегда сам доходя до нужного участка, выкашивая всех мобов по пути для оптимизации времени. Разве что когда отправлялся на рейдовых боссов присоединялся к другим проходчикам, которые иногда использовали весьма дорогие кристаллы массовой телепортации. Но в целом все же оставался одиночкой, который не вылезает с переднего края. Даже с главным героем этого мира иногда пересекался, в большинстве случаев во время рейдов на боссов этажей, но все же.

        
      
Да и умереть я, как оказалось, не мог. Был один случай, когда меня убили, так я, как и положено мобу, возродился в безопасной зоне. Причем не потеряв ни уровней, ни лута, ни даже просто опыта. Это и стало главным доказательством для меня, что я всего лишь программа. Хотя скорее даже баг программы. Используя эту свою особенность, я и мог так активно и бесстрашно качаться, не боясь смерти. Главное было просто не умирать на глазах других игроков. Собственно, поэтому у меня и был сейчас 125 уровень, самый большой в игре. Тот же Кирито и замаскированный Каяба не превышали 100-го.

        
      
— Хотя она не должна была оправиться от паралича… — Оторвал меня от мыслей о прошлом голос Каябы, смотрящего на сломленного Кирито, у которого только что на руках распалась пикселями его возлюбленная. — Похоже, такое действительно случается.

        
      
Тот, с взглядом мертвой рыбы, поднял меч Асуны и попытался сделать выпад, даже не используя все свои характеристики и навыки, которые у него были одними из лучших в САО. Да, чисто по характеристикам я сильнейший, но навык «два клинка» так и не пробудил, что означает, что лучшим фехтовальщиком в игре все же является именно черноволосый японец передо мной.

        
      
Однако результат был закономерен, его просто проткнул своим двуручником лже-глава рыцарей крови. Хотя, учитывая его характер из аниме, вполне возможно, что он честно добился своего положения в игре, качаясь наравне со всеми. Но результата это не изменило, Кирито уже, фактически, мертв, остались последние секунды до момента «распада». Однако…

        
      
— А-А-А-А-А!!! — Тот снимается с меча и на невероятной скорости насаживает уже своего противника на клинок, причем так быстро, что тот даже отреагировать не успевает. 

        
      
Все. Игра, наконец-то, закончена. Закрываю глаза и жду своего конца вместе с этой игрой… По крайней мере, я так думал, пока вновь не открыл их, услышав голоса рядом с собой. Эта парочка обнимается и целуется на фоне постепенно разрушающегося парящего замка, даже не замечая меня, что тихо отошел в сторонку. Нечего мешать тем, у кого еще вся жизнь впереди. По крайней мере, история манги САО составляет множество томов, это я точно знаю.

        
      
— Поразительное зрелище. — Тихо произносит Каяба, появившейся рядом со мной. Заодно привлекая внимание удивленных подростков к моей персоне. — Вижу и ты здесь, аномалия.

        
      
— Звучит грубо, не находишь? — Спрашиваю я у него, на что тот просто пожимает плечами. — Что же касается моего тут нахождения… А куда мне теперь идти, мой мир умирает.

        
      
— Согласен, некуда. — Меланхолично бросил тот, также как и я, начиная смотреть на то, как рушится его величайшее творение. — Это символическое представление.

        
      
— Символическое, пусть и последнее… — Тихо произнес я, что стало триггером и для детишек.

        
      
— А что на счет людей, которые все еще здесь? — Задала свой вопрос Асуна, которая вообще-то должна быть мертва, но… — Что с ними?

        
      
— Только что все шесть тысяч сто сорок семь игроков, которые выжили, были разлогинены. — Произнес местный бог, а Каяба действительно можно считать богом этого мира, что сошел на грешную землю.

        
      
— Если те, кто умер, появляются здесь, то могут ли четыре тысячи умерших ранее вернуться в реальный мир? — Уточнил Кирито, приобнимая Асуну и косясь в мою сторону.

        
      
— К жизни нельзя вернуться так просто. — С легкой грустью произнес тот, продолжая копаться в системном окне. — Нет способа вернуть их сознание. Мертвых не вернуть, это истина каждого мира. По крайней мере, я так думал, пока не нашел вас. Именно для этого разговора, я и создал это место.

        
      
— Как я смог двенадцать раз воскреснуть после смерти? — В ответ на мой вопрос игроки вздрогнули, смотря на меня в неверии, а Каяба просто кивнул. — Честно говоря, я не знаю. Есть только теория и моя маленькая история.

        
      
— Было бы интересно ее выслушать. — На его слова я только усмехнулся, присаживаясь на левитирующую в небесах над крепостью платформу.

        
      
— Я пришел в сознание в тот момент, как эта игра стала ловушкой. — Начал я свое повествование, не уточняя некоторые детали своего иномирного происхождения. — Растерянный и ничего не понимающий. Лишь спустя несколько месяцев я понял, где оказался. Ну а дальше… дальше ты и сам наверняка все знаешь благодаря логам, которые поднял после первого моего возрождения. Мое сознание просто застряло в твоей игре, а после первой моей смерти, окончательно переплелось с ней, что ты тоже должен знать, поскольку не мог не попытаться удалить меня из игры вручную. Единственный, кто был похож на меня в этой игре, это малышка Юи, как ее назвала эта парочка. Ну а я… я в итоге просто делал то же самое, что и остальные игроки, старался пройти игру, а сейчас… Сейчас встречаю конец своего мира вместе с теми, кто смог превзойти его ограничения. Поздравляю с прохождением игры, Кирито, Асуна. Ну а мне пора уходить.

        
      
После моих слов, неожиданно, рядом со мной появилась стандартная арка телепортации из игры, которая призывно светилась, явно ожидая меня. Да уж, никак не ожидал, что мои простые слова в стиле героев всяких книжек приведут к подобному результату. Даже Каяба удивился, особенно когда на своих экранах не обнаружил этой арки телепортации. Не обращая внимания на слова этой троицы, я просто вошел в портал и исчез из этого умирающего мира, вот только…

        
      
— Вы, должно быть, шутите? — Со слегка подергивающимся глазом спросил я мироздание, стоя уже не на платформе посреди ничего, а на каменной мостовой площади перед гигантской башней.

        
      
— … — Мироздание предпочло промолчать.

Глава 1

Перемещение в новый мир вызвало только глухое раздражение, ничего более. Гораздо больше эмоций испытал, когда не смог дозваться до ставшей привычной системы, что явно намекало на то, что на этот раз я все же оказался в реальном мире фэнтези. Последнее я определил по нескольким эльфам и одной кошкодевочке, которых увидел на улице. Все возможные способы призвать игровое меню провалились, и это было нехорошо, особенно учитывая отсутствие у меня даже нормального оружия. Как и всех прочих расходников, которые были у меня в инвентаре.

        
      
Из размышлений меня выбил толчок в спину. Обернувшись, обнаружил какого-то блондинистого паренька лет четырнадцати, который потирал ушибленный из-за падения зад. Заметив мой взгляд, тот быстро поднялся и, протараторив что-то непонятное, столь же быстро смылся. Что же, похоже, мои проблемы с языком вновь становятся актуальными. Только теперь у меня даже такого послабление, как другой плохо знакомый язык для коммуникации, отсутствует.

        
      
Осмотрев округу повнимательнее, заметил, что мир действительно фэнтезийный, условно средневековый. Почему условно? Слишком много современных элементов, вроде тех же уличных фонарей и системы водопровода, да и в целом слишком чисто для средневековья. А этот период, несмотря на его романтизацию, был весьма грязным. В Европе, по крайней мере, так уж точно. Важность гигиены была в античности и поздней эпохе возрождения, и то не везде, а окончательно укоренилась и вовсе только ближе ко второй половине девятнадцатого века.

        
      
Да и здания вокруг были крупными и каменными, чем могли похвастаться далеко не все мировые центры аналогичного периода. Про гигантскую башню, которая, только на мой дилетантский взгляд, превышала полторы сотни метров в высоту… а про ширину я и вовсе тактично промолчу, учитывая, что в ней есть отдельные выезды для повозок, где спокойно разъезжаются три таких. Ну и брусчатка, сложенная, словно лучшая римская дорога, само собой.

        
      
Не придумав ничего получше, просто отправился бродить по местным улочкам, параллельно пытаясь проверить характеристики своего нового, теперь уже точно материального, тела. Возможностей для полноценных испытаний не было, но уже тот факт, что я могу спокойно крошить камни, сжимая кулак и не чувствовать сопротивления, уже о многом говорит. Как и то, что в высоту я прыгаю более чем на восемь метров и совершенно ничего не чувствую, приземляясь с такой высоты на мостовую. В отличие от самой мостовой, которая вся покрылась трещинами.

        
      
— Der everuak! Kay eiotynop rel! — Судя по возмущенным интонациям, кричавший на меня мужик в чем-то вроде кожаной брони был недоволен тем, что я испортил местное дорожное полотно. Впрочем, тут он прав, мне следовало найти подходящее место. — Dervvilotrif, ramelo pos.

        
      
Сказав последнюю фразу, тот попытался меня ухватить за плечо, но кончилось это плохо. Для него плохо. Я банально не рассчитал силы и, на старых рефлексах, перекинул мужика через себя, впечатав в многострадальную мостовую. И, судя по тому, что тот выплюнул слюну, вперемешку с кровью, для него это было уже слишком. Как и для еще нескольких людей и одного эльфа, которые мгновенно меня окружили и наставили оружие.

        
      
— Ребята, может, договоримся? — Моего вопроса те явно не поняли, но интернациональный жест, в виде приподнятых на уровень груди раскрытых ладоней, осознали.

        
      
— Prentoro incontatem? — Спросил меня эльф, после того как его товарищи осторожно уложили бедолагу на носилки и куда-то унесли. Им на замену пришли еще шестеро, явно уровнем повыше.

        
      
— Не понимаю. — Ответил я на очевидный вопрос эльфа, который явно был задан уже на другом языке, покачав головой в отрицании. Надеюсь, тут этот жест соответствует отрицанию. — Может, у вас еще какие языки есть?

        
      
Судя по нахмурившемуся длинноухому, тот осознал, что переговорный процесс зашел в тупик. Оружие окружившие меня люди, и не только люди, опустили, но убирать не стали. Ну а дальше эльф попробовал еще несколько вариантов различных языков. Ситуация не поменялась. Дальше попробовал заговорить уже какой-то мужик с… вроде бы медвежьими, ушами. Результат оказался получше, по крайней мере, хоть что-то схожее с известным мне языком нашлось. И да, как это ни странно, схожесть была с все тем же пресловутым японским, но… Слишком малая, чтобы построить более-менее нормальный диалог.

        
      
— Что здесь происходит? — От этого вопроса, заданного подошедшей к местным, как я думаю, стражам порядка, девушкой, я вздрогнул. Чистейший русский!

        
      
— Вы меня понимаете? — Со слегка охрипшим голосом произношу я, ожидая реакции. Сколько же лет я уже не мог нормально поговорить на родном языке? После первого года уже даже считать перестал, сколько провел в САО…

        
      
Девушка же, стоящая передо мной… Среднего роста, длинные волосы каштанового цвета, свободно спадающие на спину без какой-то конкретной прически, глаза неестественного голубого, или скорее индигового, цвета, вроде бы таких в природе не существует, но мало ли, правильное, словно высеченное в мраморе, лицо. Одета в… даже не знаю, как правильно назвать подобное. Что-то вроде корсета, с открытой грудью, весьма достойного размера, сверху и пышной длинной юбкой снизу.

        
      
— Хм? Как странно… — Произнесла та, рассматривая меня крайне странным взглядом, словно… видит что-то? Даже не знаю, как описать подобное. — Кто ты, чужестранец? Твой язык мне незнаком.

        
      
— То есть как, незнаком? — Только и могу я, что удивленно моргать на ее заявление. Либо я чего-то не понимаю, либо одно из двух… — Вы ведь сейчас разговариваете со мной на нем?

        
      
— Это так, но… — Та на мгновение остановилась, а затем, словно что-то вспомнив, продолжила. — Точно, ты, должно быть, не понял. Что же, позволь представиться, Астрея.

        
      
«И что?» — Чуть не ляпнул я вслух, но все же сдержался. И что это значит? Как будто ее имя сразу все объясняет… Нет, может быть для местных это действительно так, да и судя по почтительному отношению к этой женщине, она далеко не простая горожанка, но… Собственно, кто она вообще такая?

        
      
— Астрея, богиня покровительница справедливости. — Судя по всему, она по моему лицу поняла, что ее имя мне ни о чем не говорит и продолжила. Однако и вновь поступившая информация тоже особо нового ничего не открыла. Что, похоже, тоже было замечено моей собеседницей. — Странно, я думала, ты как минимум слышал о моей семье. Должно быть, совсем недавно прибыл в город?

        
      
— Можно и так сказать. — Протянул я, пытаясь хоть как-то уложить новую информацию в голове. Богиня, спустившаяся на землю и имеющая свою «семью»… Что-то царапает сознание, но вспомнить не могу. — Я только сегодня… прибыл в этот город.

        
      
— Первый день, и уже нарушаешь общественный порядок? — Слегка нахмурилась та, на что мне сказать было нечего.

        
      
— Простите, просто так… получилось? — Не слишком уверенно произнес я, прекрасно понимая, что виноват. И, как минимум, возместить ущерб здоровью одного стражника, обязан. — Просто у меня некоторые проблемы с… коммуникацией из-за незнания местного языка. Если нужно, я отработаю положенный штраф, ну или что-то в этом духе, просто…

        
      
— Что же, я поняла. — Кивнула мне девушка… Астрея, после чего повернулась и пошла куда-то в сторону… куда-то, в общем. — Пойдем, я поняла твою проблему и причину инцидента. Однако за то, что ты сделал, наказание тоже последует. Я помогу тебе, но ты должен будешь честно отработать свое наказание. Согласен?

        
      
— Кончено, я все понимаю. — Кивнул я, направляясь вслед за ней. Странно, та даже не подумала, что я ее обманываю или пытаюсь выкрутиться… Да и безвозмездная помощь, считай, первому встречному… — Спасибо.

        
      
— Не стоит благодарности, так будет справедливо. — Просто отмахнулась Астрея, на что мне только и оставалось, что удивленно моргать на ее заявление.

        
      
«Все страньше и страньше» — Промелькнула у меня в голове мысль, когда к нашей парочке присоединились еще две девушки. Причем пусть те и выглядели расслабленно, но меня сопровождали характерно, словно караул. Вот только далеко не почетный.

        
      
* * *

        
      
Прибыли мы по итогу в какой-то особняк, хотя я ожидал другого места. Ну, как минимум районной управы, где бы мне выписали бумажку со штрафом или типа того. Однако действительность оказалась совершенно другой и выражалась… чаепитием. Да, натуральным чаепитием с Астреей, называющей себя богиней, и четверкой других девушек, судя по тому, как оные себя ведут, верхушка, приближенная к этой «богине». Или все же богине без кавычек?

        
      
В ходе этого процесса мне задавали вопросы и выясняли, кто я, собственно, такой. Этакий мягкий допрос, и когда я это понял, даже слегка расслабился, поскольку банально понял, ну или скорее нашел оправдание, происходящему. Говорила со мной все также только Астрея, повторяя мои ответы слово в слово, только вот судя по поведению других присутствующих, они ее понимали… Другого вывода, кроме как наличие у нее какой-то фишки с автопереводом на язык слушателя ее слов, у меня нет, но пока это можно опустить. Работает мне на пользу, и ладно.

        
      
Сами расспросы продлились не слишком долго, всего около часа, за который я успел вполне успешно выхлебать пару чайников чая и несколько весьма впечатляющих тортиков. В САО вкус пусть и был, но он лишь притуплял ощущение голода, да и не нужна мне была там еда, а тут… Вспомнил прошлое, за столь замечательными продуктами питания, которые мне теперь, скорее всего, тоже нужны для жизни как и сон, и поддался греху чревоугодия. Судя по поглядывающих на меня с удивлением девушкам, богиню в том числе, никто не ожидал, что в меня столько поместится.

        
      
— Что же, я поняла твою ситуацию. — Произнесла богиня спустя какое-то время молчания после того, как я закончил свой рассказ на том месте, когда перенесся порталом в этот мир. — Это весьма… странно звучит, но ты ни разу не солгал. Думаю, я знаю, как тебе помочь. Скажи, ты хочешь стать авантюристом?

        
      
На этот ее вопрос остальные девушки как-то странно на нее посмотрели и начали перешептываться. Такого исхода событий те явно не ожидали, как и я, впрочем. Исходя из того, что я выяснил из разговоров с местной богиней на земле, а с учетом моей собственной истории жизни я готов поверить и в куда больший бред, эти самые авантюристы это охотники на монстров в местном аналоге данжа — Подземелье. Но стоит на всякий случай уточнить.

        
      
— Что вы понимаете под авантюристами? — В ответ на мой вопрос та только слегка удивилась, но все же ответила.

        
      
— Авантюристы это представители разных рас, которые отправляются в Подземелье в поисках приключений и славы. — Увидев мой крайне скептический взгляд, та продолжила уже с менее одухотворенным лицом. — А также сокровищ. Для того чтобы спуститься в Подземелье и противостоять его монстрам боги, спустившиеся на землю, даровали людям свое благословение — фалну. С ее помощью можно преодолеть собственные пределы и становиться сильнее бесконечно.

        
      
— Вплоть до появления в мире нового бога? — С легкой усмешкой задал я вопрос, из-за которого моя собеседница явственно вздрогнула. Нехорошо…

        
      
— Да, это возможно… — Тихо ответила та, настороженно смотря на меня. — Однако нужного уровня так никто и не достиг за всю известную мне историю. В Орарио было всего двое тех, кого звали полубогами. Капитаны семей Зевса и Геры, они обладали восьмым и девятыми уровнем. Но даже они были далеки от обретения божественности.

        
      
Вот только что-то мне подсказывает, что даже этот высокий, по местным меркам, уровень, все еще недостаточен для того, чтобы инициировать смену расы. А учитывая то, что мало кто захочет плодить себе конкурентов то… Подземелье это далеко не просто источник ресурсов для Орарио и засевших тут богов, что было сказано Астреей между строк, а нечто большее… Настолько большее, что боги спустились в мир смертных. Да, может быть не все, часть действительно просто развлекается, но вот несколько самых могущественных «семей» явно в теме. Ой, что-то такой же многоходовочкой, как у Каябы попахивает…

        
      
— И вы хотите предложить мне вступить в вашу «семью»? — Спросил я, мысленно прокачав всю полученную информацию.

        
      
— Ну… — Несколько замялась та, отводя взгляд, но после продолжила. — Прости, но я не могу принять тебя. Однако у меня есть для тебя предложение. Выслушаешь?

        
      
— Конечно. — Кивнул я, поскольку делать мне все равно нечего. Как я понял, без бога покровителя я тут долго не проживу. И языковой барьер наименьшая из возможных моих проблем.

        
      
— Недавно одна из семей попала в засаду монстров в Подземелье, где серьезно пострадала одна из членов семьи. Бог покровитель смог спасти ее жизнь, но… был вынужден взять на себя большой долг. — Говоря это, та грустно улыбнулась, а в глазах проскочило недовольство, когда она продолжила рассказ. — После этого все остальные члены покинули семью. Миах, тот самый бог, один из немногих покровителей медицины в Орарио, а его семья поставляла для других авантюристов качественные зелья.

        
      
— И вы хотите, чтобы я вступил в эту семью и поддержал ее в сложной ситуации? — Уточнил я, прекрасно понимая подоплеку.

        
      
— Да, Миах хороший и добродушный бог, но иногда… — Она покрутила пальцем в воздухе, словно подбирая правильные слова. — Слегка оторван от реальной жизни и поступает не всегда обдуманно.

        
      
Это будет оплатой с моей стороны за ее помощь в моем далеко не таком простом, как я думал изначально, положении. Возможность обзавестись покровителем, которого никто не будет особо прессовать, поскольку врачи нужны всегда и всем, независимо от миров и соответственно при помощи бога, которые тут говорят на всех языках, выучить местный язык, чтобы решить проблемы с коммуникацией. Все это плюсы принятия ее предложения.

        
      
Из минусов… Придется самому разбираться с местными властями, которые очень на вряд ли будут лояльны к чужеродному элементу не то что в этом городе, мире. Искать бога-покровителя тоже придется самостоятельно, поскольку я больше чем уверен, что просто так людей с улицы в свои семьи, читай личное боевое крыло, никто набирать не будет. Ну и плюс тот факт, что язык учить придется по старинке, причем в отсутствии постоянного жилья и работы, а, следовательно, и денег.

        
      
— Хорошо, я надеюсь, вы рекомендуете меня господину Миаху? — Спросил я, принимая решение. Пока, это действительно наиболее оптимальный вариант, из всех доступных.

        
      
— Конечно, подожди немного, я напишу ему письмо с объяснением твоего положения. Уверена, он не откажет тебе в помощи. — Закончив разговор на этой теме, меня проводили во что-то вроде гостевой комнаты и оставили ждать.

        
      
— Ну, надеюсь, с выбором я не ошибся. — Тихо произнес я, ложась на диванчик и закрывая глаза.

        
      
* * *

        
      
Ждать особо долго не пришлось. Буквально через полчаса, по крайней мере, часы в холле говорили, что прошло примерно столько, мне выдали самый обычный конверт из белой плотной бумаги с восковой печатью в виде... Судя по всему, герба Астреи. По крайней мере, именно этот символ носили все встреченные мною в этом доме девушки. Парни не носили, по причине своего физического отсутствия здесь... Что же, мои предположения о том, почему богиня правосудия не стала меня принимать в свой клан... то есть семью, получили новую пищу для размышлений.

        
      
Дальше меня передали с рук на руки какой-то светловолосой эльфийке, с посылом сопроводить до нужного места в целости и сохранности. Та осмотрела меня своими холодными голубыми глазами, кивнула чему-то своему и жестом указала следовать за ней. Богиня же... просто грустно улыбнулась и показала рукой, чтобы не задерживался. Что же, спасибо этому дому, причем на полном серьезе спасибо, пойдем к другому.

        
      
Прогулка по средневековому магическому городу, в котором живут не только смертные, но и спустившиеся с небес на землю боги, была не особо долгой, зато запоминающейся. В САО, несмотря на внешний вид, не было никакой магии или других рас, не считая монстров в данжах, только люди и только жесткая, условно реалистичная, боевая система, ориентированная на тех, кто реально умеет пользоваться холодным оружием. Тут же...

        
      
Тут было самое настоящее магическое средневековье. Следы магии были повсюду, в частности фонари из каких-то кристаллов, как и достаточно приличное количество разных рас. Условно я поделил их на несколько типов.

        
      
Первые, это самые обычные люди, ничего примечательного, кроме явных различий в этносах. Были тут как классические японцы в хаори, так и полуголые загорелые девицы, так и... даже не знаю, как назвать того чудика, что в маске слона бегает по улице в подобии римской тоги и кричит "Ганеша"…

        
      
Вторые, это типичные эльфы. Длинноухие и прекрасные, с волосами самых разных расцветок, от обычного блондинисто-желтого как у моей провожатой, до светло зеленого.

        
      
Третьи, бородатые карлики, скорее всего, гномы. Ну, или дварфы, никогда не понимал, в чем между ними различия, кроме локализации. Типичные Толкиеновские гномы, бородатые и крепкие коротышки с топорами.

        
      
Четвертыми были полулюди, только не оборотни или типа того а... просто люди со звериными ушами и хвостами. Честно говоря, подобное я не особо любил, считая халтурой, но... кошачьи ушки... что-то в этом определенно есть...

        
      
В остальном же, если не обращать внимания на внешность жителей и средневековый стиль построек, было ярко выраженное ощущение, что я гуляю по вполне современному городу. Просто во время какого-то фестиваля ролевиков по целой куче самых разнообразных произведений. Те же палатки со всякой сдобой, те же стеклянные витрины и крики зазывал, даже какая-то реклама на столбах висит. Только что... а, нет, анимированная тоже есть, просто выглядит немного необычно.

        
      
Когда же мы пришли... Что же, могло бы быть и хуже. Стоит признать, что домик пусть и небольшой, и явно давненько не ремонтировался, но выглядит надежным и крепким. Впрочем, если Астрея не врала, а делать это ей вроде бы незачем, то у местного бога-покровителя сейчас большие проблемы с деньгами. И заработать их для него некому, поскольку после того, как тот потратился на лечение одной из членов своей семьи, остальные предпочли его покинуть. Судить за подобное не буду, не имею права, но лично считаю подобное как минимум некрасивым поступком со стороны бывших членов семьи этого божества.

        
      
А вот, собственно, и он. Когда мы вошли в здание, за стойкой нас ожидал высокий мужчина средних лет. Длинные темно-синие волосы, спадающие на спину, и такие же синие глаза, с легким блеском в глубине. Одет в какую-то черную робу с жестким коричневым воротником. Выглядит красиво, но без смазливости или брутальности, а за счет правильных черт лица. Похоже, все местные боги, когда делали себе тела, не экономили на своей внешности.

        
      
Само же внутреннее помещение лучше всего описывалось бы как лавка волшебника. Классическая такая, без каких-либо странных или заумных вещей, но сразу видно, что живет тут далеко не простой человек, а чародей. Различные баночки с травами и жидкостями разных цветов стоят на стеллажах вдоль стен, над входом подвешены... чьи-то клыки, или скорее даже бивни, а света пусть и достаточно, но тот словно притушенный. Весьма своеобразное местечко, но антуражное, тут нечего сказать.

        
      
— Хорошо, я понял ситуацию, в которой это дитя оказалось. — Оторвал меня от рассматривания лавки аптекаря, а судя по куче зелий это что-то вроде аптеки или зельеварни, голос, и я перевел взгляд на заговорившее божество медицины. — Я прочел просьбу Астреи помочь тебе, хотя она, скорее всего, намерена помочь именно мне, а не тебе.

        
      
— Даже если и так, я благодарен ей за помощь. — Произнес я, заметив недоумение на лице бога, которое быстро сошло на нет. — Моя ситуация такова, что мне действительно требуется помощь божества. И если решая свои проблемы я помогу другим, то я не буду возражать.

        
      
— Что же, я рад, что ты так думаешь. — Добродушно улыбнулся тот, передавая моей сопровождающей пару бутылочек с... судя по всему, зельями. — В таком случае, я не против, если ты присоединишься к моей семье. Передай мой небольшой презент Астрее, Рион. И сама приходи, если понадобятся зелья.

        
      
Эльфийка, которую судя по всему зовут Рион, только поклонилась и произнесла что-то. Скорее всего, это были слова благодарности и почтения, а после направилась ко мне, точнее в сторону выхода за моей спиной. Замерев, когда я выставил руку перед ней, прося задержаться. Посмотрев на меня ожидающим взглядом, та одними своими глазами передала посыл того, что нечего ее тут задерживать и говорить стоит побыстрее. Я только и мог, что снять со своей шеи цепочку и передать ей.

        
      
— Передай это госпоже Астрее, в качестве моей благодарности за помощь. — Та только непонятливо переводила взгляд с меня на цепочку с кулоном и обратно. Однако после перевода моих слов со стороны Миаха взяла оную и, кивнув мне, удалилась. — До свидания, Рион.

        
      
Последнее я произнес уже ей вслед, но та даже не обернулась. Хотя ухо явно дернулось, когда та услышала свое имя. Ну а что касается кулона... отдариться хоть как-то все же следовало. Тем более что это не какая-то там побрякушка, а часть высокоуровневого сета, который увеличивает ловкость и скорость на сорок процентов. Не сказать, чтобы сильно редкая вещь S класса, но и не дешевка какая-нибудь. Кстати, нужно будет проверить, не растеряла ли моя экипировка игровых свойств, или теперь это просто одежда и бижутерия.

        
      
— Пойдем, дитя, я дарую тебе свою фалну. — Позвал меня от стойки Миах, открывая незаметную дверку сбоку. — Если ты, конечно, все еще хочешь присоединиться к моей семье, несмотря на ее... сложное положение с недавних пор.

        
      
— Конечно, господин Миах, я не отказываюсь от своих слов. — Произнес я, заходя вслед за ним в, похоже, жилую часть лавки.

        
      
— Зови меня просто Миах, или всевышний. — Произнес тот, когда мы вошли в какое-то подобие гостиной. — Не надо господ.

        
      
— Как скажете, Миах. — Судя по его легкой улыбке, моим ответом тот доволен.

        
      
— Вот и хорошо. — Кивнуло мне божество, указывая рукой на диван. — Оголи спину и приляг. Благословение может быть не слишком приятно в первый раз.

        
      
Возражать я не стал, снимая сначала бронированную куртку с металлическими вставками, а после и рубашку. Сам бог же отошел на несколько шагов назад, к комоду, достав оттуда иглу, и вернулся, когда я уже лежал спиной кверху. Думаю, соврал бы, если бы сказал, что не волнуюсь, но... мои эмоции за время, проведенное в САО, явно притухли. Не выгорели, но явно стали не такими яркими, как раньше. Буду надеяться, что это временно, и в этом мире все пойдет на лад.

        
      
Спустя мгновение я почувствовал, что моей спины что-то коснулось, а после появилось отчетливое жжение на спине. Не то чтобы слишком сильное, скорее больше похоже на то, когда кладешь передержанную грелку на голую кожу. Ничего критического, но... неприятно, да. После же схожее ощущение плеснувшего по венам кипятка прошлось уже по всему телу, но, опять же, ничего критического. Так, только дернулся от неожиданности, не более.

        
      
— Поздравляю тебя, Саргос Делайт, теперь ты часть моей семьи. — Добродушно улыбнулся мне бог, отходя в сторону и помогая подняться. — Ты неплохо держался, некоторые теряли сознание в процессе. Сразу видно, что ты силен не только телом, но и духом.

        
      
Говоря это, тот протянул мне обычный лист бумаги, на котором был написан... мой статус? Вот реально, как в САО, только параметры другие, а если быть точнее, то нулевые. И уровень первый, соответственно. Похоже, я поторопился, когда сказал, что попал в реальный мир. С другой стороны, все выглядит и ощущается слишком реалистично. Все в тех же Мастерах меча я четко определял и понимал, что нахожусь в игре. А тут...

        
      

        [Саргос Делайт]
      

        Уровень — 1
      

        Сила: 
        I
         — 0
      

        Выносливость: 
        I
         — 0
      

        Сноровка: 
        I
         — 0
      

        Ловкость: 
        I
           
        — 0
      

        Магическая сила: 
        I
         — 0
      

        Навыки:
      

        Инвентарь: 
        A
      

        Последний страж Айнкрада: 
        S
      

        
      
* * *

        
      
После того, как я стал гордым обладателем благословения от местного бога, мне пришлось вновь сесть за парту. Как бы мне не хотелось сразу отправиться в Подземелье, чтобы заработать хоть какие-то деньги на личные нужды, а не тянуть их из своего бога, который к тому же был весьма стеснен в средствах, но без знания языка мне не обойтись. Так что в течение месяца я занимался тем, что помогал Миаху в лавке, занимался с ним языком и письменностью, он, как оказалось, может отключать свою фишку с автопереводом, и в целом занимался подсобным хозяйством под руководством капитана моей "семьи".

        
      
Зверодевушка из породы зооморфов, как я называю всех зверолюдей для простоты, собак. Нааза Эрисуис. Первый уровень, но, вроде как, близка к переходу на второй. Самые обычные коричневые волосы и необычные пурпурные глаза. Среднего роста девушка, которая, если не считать ушек и хвоста, ничем не примечательна. Встретила та меня достаточно холодно, а после рассказа Миаха о том, как я тут оказался, недовольство только возросло. Если я правильно понял ее спич из объяснений самого Миаха, та недовольна тем, что меня подобрали и тратят деньги, которых и так мало.

        
      
Первая неделя ушла просто на то, чтобы более-менее притереться к этой девушке со сложной судьбой. Плохого про нее говорить не буду, у Наазы были все резоны говорить обо мне далеко не самые лестные вещи. Особенно когда я сам убедился в том, что мой бог иногда... скажем так, благодетельствует чрезмерно. Частенько лишаясь прибыли, из-за чего и так дырявый семейный бюджет терпит убытки. Причем семейный тут весьма подходящее слово, учитывая то, как эта девушка смотрит на своего бога... Ну да ладно, ее отношения с Миахом, который активно изображает из себя типичный дуб, меня не особо касаются.

        
      
Тем более что и своих проблем, помимо языковых, у меня появилось достаточно. В частности мои вещи из САО. Да, я таки смог добраться до них, так как мой особый навык "Инвентарь" открывает мне доступ, как это неудивительно, к моему инвентарю. Который, ко всему прочему, теперь еще и бесконечный. Вот только наличие у "Низкорангового авантюриста" аж двух навыков вызывает нездоровый интерес. Особенно учитывая то, на что способен навык инвентарь

        
      
Но это еще ладно, полезный и понятный навык, с этим, как говориться, можно работать, но вот мой второй навык... Последний Страж Айнкрада. Именно такое название у данного навыка, что заставило Миаха крайне удивиться, но, спасибо ему за это, расспрашивать меня о моем прошлом тот не стал. Особенно учитывая описание, которое прилагалось к данному навыку.

        
      

        
          Последний Страж Айнкрада — Вы, один из многих защитников великой парящей крепости, что была создана богом, который возжелал спуститься на землю смертных и разделить с ними смертную жизнь. И пусть бог был повержен людьми, которых тот заточил в своей крепости ради развлечения, но вы все еще живы и теперь являетесь последним стражем и наследником славы Великой Парящей Крепости Айнкрад.
      

        
      
Стоит ли говорить, что Миах ОЧЕНЬ заинтересованно смотрел на меня, после того как прочитал описание моего второго навыка? Однако, как я и сказал, ничего спрашивать не стал. Только посоветовал скрывать татуировку с моим статусом, которая является внешним проявлением моей фалны на теле. Через нее обо мне можно узнать очень многое. Фактически, весь мой статус. Да, немногие смертные способны прочесть и расшифровать написанное, но есть и такие, кто могут. Ну и, естественно, все боги могут просмотреть мой статус.

        
      
Так что в руки другим божествам мне лучше не попадаться. Особенно учитывая то, что я выяснил новые подробности о жизни здесь за месяц обучения у Миаха. В частности о группировке богов-отморозков, которые живут не по понятиям, установленным местным Денатусом. Это что-то вроде сената богов, который решает большинство вопросов и споров между семьями и самими богами. Хотя в большинстве случае те просто утверждают такое развлечение, как "военная игра". Банальный мордобой между последователями разных божеств, по итогам которых проигравшие божества выполняют условия победителей.

        
      
Эвилус же, это группировка богов-радикалов, чьи семьи, скажем так, анархистичны и неконтролируемы. Естественно местная власть, а именно семьи Локи и Фрейи как сильнейшие боевые семьи, активно тех кошмарит и выводит со своей территории. Да и, учитывая то, как эти радикалы разгулялись, даже на Денатусе было принято решение тех урезонить. Желательно на голову, чтобы не мутили воду и не мешали всем остальным богам развлекаться. Что, собственно, недавно и произошло, когда объединенные силы нескольких семей вынесли весь основной боевой состав Эвилус. Хотя ошметки все еще остались, но это, вроде бы, ненадолго.

        
      
Впрочем, я достаточно сильный, по местным меркам, авантюрист. По крайней мере, для первого уровня. Я сразился в учебном бою с Наазой, когда та поинтересовалась моими боевыми возможностями, и победил. Да, она лучник и в открытом бою с мечником ей не тягаться, но она далеко не новичок и сейчас, фактически, на вершине силы для первого уровня. Кстати, именно после той драки та стала меньше на меня недовольно смотреть и даже помогать в изучении местного языка.

        
      
Общий посыл был в том, что я смогу ходить в Подземелье вместе с ней и приносить больший доход. Окупая свое содержание. Миах на это только добродушно улыбнулся и, погладив ту по голове, рассказал, что та очень добрая. От ее лица в этот момент можно было прикуривать, особенно когда та осознала, что я все это видел. Дальше последовали долгие объяснения богу, что подобное поведение излишне и вообще... Все это можно было свести к тому, что она стесняется и так делать не надо. По крайней мере, не при мне. Хотя последнее она сказала совсем тихо и скорее для самой себя, но хвост у нее в этот момент явно жил своей жизнью.

        
      
Что же касается лично меня, то я многое успел освоить за этот месяц. Язык выучил не идеально, но говорить уже мог вполне прилично, а читать и писать вообще без проблем. После иероглифической письменности с системой ключей местные странные БУКВЫ вообще сложностей не вызывали. Проверку своих сил и особых навыков из САО тоже провел, они все работают прекрасно. Даже те, которые я не изучал. Пассивные работали как надо, а на активные просто тратилась моя мана. Я даже прокачал ее на пять пунктов за это время. А сейчас...

        
      
Сейчас пора регистрироваться в гильдии и начинать приносить в семью доход. Иначе Нааза не постесняется меня выгнать из аптеки и никакие уговоры Миаха меня не спасут. По крайней мере, на пару дней я стану бездомным точно. Эта девушка добрая, даже несмотря на все то, что с ней уже успело случиться. Пусть она этого никогда и не признает сама.

Глава 2

Гильдия искателей приключений встретила меня приятным двухэтажным зданием в центре города, где расположен обменный пункт и основная масса клерков, в псевдо средневековом европейском стиле. Как, впрочем, и большая часть строений в этом городе, но не суть. Народу здесь было не сказать, чтобы мало, но не густо. Десяток местных работников обслуживающих авантюристов, судя по снаряжению, числом чуть больше чем три десятка.

        
      
Были здесь все представители местных рас, ну или, как минимум, их большинство. Эльфы, гномы, которые тут все же гномы, а не дворфы, зооморфы самых разных подвидов, хоббиты, внешне очень похожие на простых человеческих детей, ну и, конечно, люди самых разнообразных национальностей. Общество тут толерантное ко всем. Что неудивительно, если учесть наличие такого уравнителя, как фална и тот факт, что даже хоббит-авантюрист второго уровня положит не запыхавшись десяток здоровенных мужиков других рас, но у которых только первый уровень. Про не благословленных и говорить не стоит.

        
      
Самым ярким примером этого самого абстрактного хоббита является капитан семьи Локи и по совместительству в принципе один из сильнейших авантюристов Орарио. Да и дети тут тоже, естественно из числа "семейных" так сказать, могут дать по сусалам любому простому чело... разумному. И даже, если оные детки прокаченные, некоторым авантюристам. За примером, опять же, можно обратиться все к той же скандинавской богине обмана Локи... и да, тут она девушка... вроде бы... и ее Принцессе меча, которая в свои двенадцать уже находится на верхней планке третьего уровня, что является показателем силы выше среднего.

        
      
Первоуровневые авантюристы, которых в Орарио несмотря ни на что большинство, низкоклассные. Высококлассные это те, кто смог перешагнуть предел первого уровня, что далеко не всем получается сделать, и способны развиваться дальше. Но условно второй уровень. Все те немногие, кто способен подняться выше второго уровня делятся на три класса по силе: Третий класс, верхняя планка второго уровня. Второй класс: третий-четвертый уровень. Первый класс: пятый уровень и выше.

        
      
Под эти размышлении о системе сил в этом странном мире, который до сих пор вызывает у меня странное чувство дежавю, наверное из-за названий и имен богов из самых разных пантеонов, я и отловил одну из местных работниц. Невысокая, едва полтора метра будет, стройная девчуля с ярко выделяющимися, на фоне темного костюма гильдейского служащего, розовыми волосами. Осмотрев причину своей остановки, а именно мою скромную персону, она на секунду растерялась, но в себя пришла быстро.

        
      
— Вы что-то хотели, господин авантюрист? — Высоким голосом спросила та, а у меня почему-то появилось стойкое ощущение, что разговариваю не со взрослым человеком, а ребенком.

        
      
— Да, я хочу официально зарегистрироваться в гильдии. — Сообщил я ей, на что та только пару раз кивнула, ожидая продолжение. — Вы можете мне помочь?

        
      
— А? Да, конечно! — Сказала та, неловко улыбаясь и метаясь взглядом по помещению. Блин, судя по ее виду, совсем недавно тут работает. — Сейчас, подождите меня пару минут!

        
      
И быстро скрылась за одной из многочисленных дверей, ведущих вглубь здания гильдии. Что же, мой просчет, следовало дергать не самое яркое пятно, которое привлекло мое внимание цветом шевелюры и отсутствием видимой работы, а кого-нибудь постарше. Те, даже если бы послали, то хотя бы в сторону, нужную мне. Однако, к моему удивлению, долго ждать не пришлось. Уже спустя несколько минут розоволосая девчуля вернулась с несколькими крупными папками, от вида которых мне слегка поплохело. Неужели и в мире меча и магии существует такой рейдовый босс, как бюрократия?

        
      
Только вот всю эту кипу до меня не донесли. Розоволосая, несшая их с пыхтением, оступилась и полетела в сторону пола. Упасть я ей, конечно, не дал, подхватив на руки, заодно сваливая на нее сверху всю кипу макулатуры, что та тащила. Она даже не сразу поняла, что произошло, но зато когда поняла...

        
      
— С-спасибо... — Смущенно протянула та, пряча свое покрасневшее лицо в бумагах, опасаясь даже шевельнуться у меня на руках.

        
      
Я уже собирался осторожно опустить ее, чтобы не разбрасывать документы, как ко мне быстро подошли еще двое работников гильдии, которые оперативно перенесли бумаги на небольшой столик, и поблагодарила за помощь своей новой работнице. Ее я поставил на пол сразу, как с нее сняли все бумаги. Ну а дальше... дальше мне выдали несколько стандартных бланков для заполнения и небольшую книжку вроде записной, которая оказалась сборником правил авантюристов.

        
      
Так что спустя каких-то десять минут я уже все заполнил и просто сидел в переговорной, да, тут и такие помещения имелись, попивая чаек вместе с работницей гильдии, чье имя звучало таким знакомым и родным моему уху Мишей со сложнопроизносимой фамилией Фуротто. Она, как я предполагал, сравнительно недавно тут работает, но информации от нее удалось получить достаточно много. Девчуля она веселая, любопытная и любящая почесать языком. Что мне сейчас и позволило узнать много чего интересного про Подземелье, верхние этажи, где я проведу ближайшие два месяца по моим расчетам, качаясь, и по добываемым оттуда материалам. Их можно было разделить на два класса: магические камни и выпадающие предметы.

        
      
Магические камни это, как ни странно, основной источник дохода для семейств божеств и богатства города-лабиринта Орарио в целом. На них каким-то образом работают почти все артефакты и производство ряда ценных материалов. Получают эти камни из туш убитых монстров Подземелья, и чем сильнее монстр, чем глубже он находится в Подземелье, тем они больше и ценнее. И да, после извлечения камней их тела растворяются, хотя и не особо понятно, почему. По крайней мере, Миша ответ на этот вопрос не знала.

        
      
Самые ценные выпадают из так называемых боссов. Особо сильных и живучих тварей, которые рождаются раз в какое-то время в определенных местах. Есть еще так называемые Рекс монстры, по сути те же боссы, только не привязаны к определенному месту. Скорее даже боссы это подвид монстров Рекс. Единственное их ограничение, это точки появления на определенных этажах. Они, теоретически, могут даже выйти на поверхность, но это маловероятно, в основном они бродят по этажам в районе своего появления, пара этажей вверх и вниз максимум.

        
      
Выпадающие же предметы это что-то вообще не особо понятное для меня. Нет, что это самый банальный игровой дроп я и так понимаю, но вот КАК это работает, если тела монстров исчезают и их невозможно разделать, в реальности уложить у себя в голове не могу и все тут. И тот факт, что я прожил несколько лет в виртуальной реальности, тут никак не помогает. Только усугубляет, поскольку я банально понимаю как это работает и разделяю игру и реальность из-за эффекта перенасыщения игровых условностей. Которые были даже в такой совершенной игре, как САО.

        
      
Сами же эти предметы выпадают после смерти монстра с шансом, как рассчитали в гильдии, примерно пять процентов. Плюс-минус в зависимости от монстра, но в целом не превышающим десять процентов. Они являются материализованной частью убитого монстра и используются для изготовления оружия, брони, артефактов, зелий и много чего еще. Ну и, соответственно, стоят вполне приличные деньги. Даже самый малополезный предмет, а именно зуб гоблина, где-то используется и покупается гильдией за 2 000 валис. А это сумма уже сравнительно неплохая.

        
      
Один авантюрист первого уровня может заработать за один поход в районе 2-3 тысяч в среднем. Для сравнения, полный набор обеда в таверне средней руки стоит в районе 300 валис, а простейшая жареная картошка из уличного лотка 50. Самое душманское зелье у моего покровителя стоит 500 валис, тогда как более-менее ходовой средний уровень уже стоит в районе 2 000. А меч, тоже самый обычный для авантюриста новичка, который в большинстве случаев является рабочей лошадкой всех новичков, стоит в районе 5-6 тысяч. Это к вопросу о системе ценообразования в этом мире. Ну или если точнее, то конкретно в этом городе.

        
      
И да, для справки, Миах должен своему собрату по божественной профессии 20 миллионов валис и каждый месяц выплачивает по 500 тысяч, при доходе, который едва-едва переваливает эти самые 500 тысяч в удачные месяцы. Обычно доход существенно меньше. Собственно, поэтому данное семейство и такое бедное и именно поэтому его предпочли покинуть все остальные его члены. Причем это еще достаточно мягко, поскольку Миах бог с крайне полезным аспектом Кехт, у которого тот в долг заказал артефакт стоимостью в 20 миллионов, его не дергает слишком сильно. Точнее ему не позволяет это делать гильдия, но тем не менее.

        
      
Впрочем, сам всевышний Диан Кехт занимает ту же нишу, что и Миах, а именно медицина и поставки зелий и прочей алхимии авантюристам Орарио и за его пределы. Они, вроде как не ладят, но сам Кехт ему помог в час нужды, несмотря на презрительное отношение к нему. Впрочем, этим ходом он выбил своего конкурента, а семья Миаха до инцидента была примерна равна таковой у Кехта, и, по факту, стал монополистом. А Миах не смог сравнительно быстро добыть нужную сумму и продолжить конкуренцию из-за разбежавшейся семьи. Печальная история, что тут скажешь.

        
      
Однако мое появление дает не иллюзорную надежду на то, что этот добродушный небожитель сможет выкарабкаться. Все же авантюристы зарабатывают очень много, даже самые слабые. Плюс еще возможные ингредиенты из подземелья, которые можно использовать в алхимии, ну и просто сам факт того, что за богом стоит "дитя", которое способно, на что я надеюсь, учитывая что многие таковые тоже с фалной тут ходят, вывернуть мехом внутрь обидчиков.

        
      
Это, и еще очень много интересного, я узнал от словоохотливой работницы гильдии, которая еще и уговорила подписать бумагу о том, чтобы стать моим советником. Вообще, это что-то вроде дополнительной нагрузки на работников гильдии, на которых сваливают всю бюрократию и получают от оных нужные сведения из открытых источников гильдии. Сами же советники получают прибавку к жалованию, из-за чего Миша и впряглась в это дело. Есть еще советники у целых семей, они работают по тому же принципу, только с большим размахам. Впрочем, самыми влиятельными являются, как это понятно, советники сильных семей. Впрочем, далеко не все семьи пользуются данной услугой. В частности нынешние хозяйки Орарио, Локи и Фрейя, и их семьи не пользуются данной услугой гильдии.

        
      
В общем, за какие-то несколько часов общения с этой розововолосой пигалицей пятнадцати лет отроду я узнал о гильдии, Подземелье, подковерных интригах семей и всем остальном больше, чем за месяц жизни у Миаха. И это неудивительно, на самом деле, поскольку Миах едва концы с концами сводит, Нааза в Подземелье ходит достаточно редко, считай только в крайние случаи, занимаясь в основном зельями. А вот Миша, в это время, работает в гильдии, через которую ежедневно одних только слухов и разговоров авантюристов проходят огромные потоки. Что уж говорить об официальной информации и документообороте по всем семействам Орарио.

        
      
Закончив со всем задуманным в гильдии, а именно регистрацией и получением всей возможной информации по Подземелью и раскладам вокруг него, я покинул ее основное отделение и с удивлением обнаружил, что уже почти три часа. А пришел я сюда рано утром. Передо мной стоял не простой выбор, пойти проверить свои силы в подземелье прямо сейчас, спустившись всего на пару-тройку часов, или еще погулять по магазинам Вавилонской башни, прицениваясь, та же Миша посоветовала достаточно дешевые магазины семьи Гефест, куда выкладываются товары их молодняка, и присмотреться к ассортименту местного оружия и артефактов. Зелья мне не особо нужны, спасибо Миаху, выдал мне три штуки среднего уровня, пусть на него за это и дулась Нааза. Впрочем, та промолчала, прекрасно понимая, что это вложение в будущее. А не простой подарок, как он любит делать.

        
      
Поразмышляв еще какое-то время на эту тему я заточил жаренной картошки из ларька неподалеку и решил все же сходить в подземелье. Не только чтобы заработать хоть какой-то стартовый капитал, но и для проверки своих сил и возможностей. В частности моего особого навыка "Последний Страж Айнкрада", который позволяет мне пользоваться всеми навыками из САО. Точнее не пользоваться, а в перспективе научиться, но тем не менее. Это особенно важно, учитывая то, что я вполне смог использовать некоторые навыки из ветки мечника, которые лично использовал в САО, во время тренировок. Да и в целом оценить свои силы и силы местных мобов. Как минимум на первых четырех этажах, где водится совсем уж мелочь.

        
      
* * *

        
      
Что же, сказано — сделано. Путь до Вавилонской башни много времени не занял, как и спуск через ее подвал в Подземелье. Точнее даже будет сказать, что ее подвал это полностью зачищенный кусок Подземелья, в котором, благодаря божественной силе Урана, единственного бога в мире смертных использовавшего свой арканум, божественную силу, и не отправившегося за это на небеса, не появлялись монстры. Правда, за это он лишился возможности покинуть Орарио, являясь главным хранителем Подземелья. Впрочем, меня это не особо касается.

        
      
В самой башне, перед входом в непосредственно Подземелье, дежурит группа искателей приключений из числа сильных семей, которые поддерживают порядок в городе. Внутрь пройти может только тот, кто обладает жетоном авантюриста. Небольшой, как правило медной, бляхой с изображением герба своей семьи на лицевой стороне и герба гильдии с другой. Именно его я и показал местной охране, которая лениво удостоверилась в наличии у меня бляхи и просто пропустила без каких-либо вопросов. Местный пост был скорее формальностью, чем реальной необходимостью. Все же дураков лезть в Подземелье не имея благословения уже давно нет.

        
      
В общем, в последний раз проверив свою экипировку около входа, я спустился в само Подземелье. На мне был мой стандартный комплект боевой брони. Средний кожаный доспех сделанный из чешуи черного дракона со вставками металла. Имеются наплечники, поножи, ботинки и крепкие перчатки из кожи и чешуи все того же дракона. Хорошие и прочные доспехи, гибкие и не стесняющие движения, несмотря на свою прочность. На пальцах два кольца, повышающих одно выносливость, а второе убирает потребность в еде, воде и воздухе. Собственно, ради последнего я его и носил в САО, чтобы не попадать под действия ряда воздушных ядов. Еще кулон, повышающий шанс крита. Даже интересно, как это будет выглядеть?

        
      
Из оружия же мой верный полуторный меч-бастард и перевязь с метательными ножами. Плюс еще то, что лежит в инвентаре из того, что выпало мне с босса в последнем бою перед тем, как Кирито вынес Каябу. И этим что-то оказался меч, а конкретнее что-то среднее между классическим мечом с двухсторонней заточной и рапирой. Так что основной урон тут идет от укола и для меня это оружие не слишком полезно, но раз уж оно упало с высокоуровневого босса, то плохим быть не может по определению.

        
      
Ну и еще, кроме всего прочего, со мной были расходники в виде магического аналога коктейля молотова и такого же зелья-гранаты. Каждого по четыре штуки. Плюс хилки с противоядиями от Миаха и небольшой запас продовольствия, на случай, если все же задержусь. Мало ли что? Мой инвентарь позволяет не переживать по поводу объемов носимого груза, а в хозяйстве пригодится.

        
      
Примерно с этими мыслями я, наконец, спустился на первый этаж Подземелья. Внешне оно было самым типичным, извиняюсь за тавтологию, подземельем. Пещеры с непонятно откуда берущимся светом, поскольку немногочисленные светящиеся слабым коричневым светом камни никак не могут дать нужную освещенность. В остальном же типичные пещеры коричневого оттенка, что явно говорит о том, что тут должна быть высокая влажность или, как минимум, хороший источник воды. Учитывая, что на глубинных этажах есть огромные водопады, глубиной в несколько этажей, это неудивительно.

        
      
Пройдя вперед до ближайшей развилки, я, сверившись с картой, направился в сторону спуска на второй этаж. Как мне кажется, именно в той стороне должны появляться монстры чаще всего, в чем я вскоре и убедился. Не прошло и десяти минут, как я увидел первой отродье Подземелья. И это был… гоблин. Типичный такой зеленый низенький уродец с набедренной повязкой и чем-то вроде дубинки в руках.

        
      
Заметил тот меня тоже быстро и, выкрикнув какой-то свой пищаще-хрипящий боевой клич, бросился на меня, заведя над головой дубинку. Я встретил его простым и привычным боковым ударом и… Он просто располовинился и начал осыпаться неким подобием черного пепла и тумана, а на его месте лежал маленький, меньше ногтя, камешек. Поначалу я даже не понял, что это все. Все ожидал какого-то продолжения, внезапной атаки со спины или принудительной телепортации в их логово, но… ничего не было.

        
      
Это было, даже, слегка разочаровывающее чувство. Однако долго печалится не стал, подхватил магический камень, отправив его в инвентарь, и направился дальше вглубь Подземелья. Пока дошел до спуска на второй этаж убил еще пятерых гоблинов поодиночке, которые также не смогли оказать никакого сопротивления. После недолгих раздумий, решил спустится ниже, на четвертый этаж, чтобы нафармить там побольше камней. Так как тут, судя по всему, либо зона с маленькой частотой спауна, что вполне себе возможно, либо кто-то уже вырезал всю местную живность, что тоже возможно.

        
      
Второй и третий этаж были такими же безопасными, как и первый. В общей сумме были убиты еще два десятка гоблинов и трое кобольдов. Монстроподобных мини-оборотней собак, которые от гоблинов отличались только чуть большей скоростью и наличием когтей на лапах и более острых клыков. Именно они, группой, охраняли спуск на четвертый этаж. И это была первая именно группа, все остальные были исключительно одиночками, что уже является признаком усложнения дальнейшего прохождения Подземелья.

        
      
Однако даже группа в три кобольда особых проблем не доставила, каждый из них умер от одного удара, не успев даже поднять оружие. Я просто перешел к более активным действиям и разогнавшись быстрыми ударами порубил на куски, казалось бы, застывших во времени монстров. Однако результат оказался все тем же, три камушка и первый мой дроп в этом мире. А если точнее, то коготь кобольда. Не пик мечтаний, но все же первый трофей, да и чего еще ожидать от нубятника?

        
      
На четвертый этаж я спускался с вполне определенными надеждами на, если не хорошие трофеи с сильных монстров, то хотя бы на количественное увеличение монстров, чтобы добыть побольше магических камней. Все же нужно было добыть денег достаточно, чтобы и мне хватило, и Миах мог расплатиться за долг в этом месяце, и в семейную кубышку было что отложить. И раз спускаться ниже четвертого этажа не буду, рисковать я пока не намерен, все же не первый день хожу в рейды в данжи, пусть раньше и было по-другому, но суть одно и та же, то нужно компенсировать качество количеством.

        
      
— А это значит, что пора фармить. — Слегка уныло произнес я, выходя на простор четвертого этажа, и тут же убивая, почти мгновенно, пять кобольдов, ждавших тут в засаде. — Что же, по крайней мере, не нужно будет их искать поодиночке.

        
      
Дальнейший мой путь по просторам четвертого этажа был не особо запоминающимся. Я просто проходился вихрем стали по всему, что двигалось на этаже, и собирал доставшихся трофеи в виде магических камней и реже дропа выпадающего с монстров. Не знаю даже, сколько времени я тут провел, как-то не учел, что под землей достаточно сложно измерять время, надо будет прикупить какие-нибудь часы или их магический аналог, но остановился я примерно на восьмом круге зачистки четвертого этажа.

        
      
Пока поднимался обратно наверх, проверял общее количество добытого мною за первый поход. Мой инвентарь работал за счет мысленных команд, поэтому стоило только задуматься над тем, чего и сколько я положил в него, как ответ сам собой возникал в моей голове. Таким образом там обосновалось, из нового само собой, 125 магических камней размером с ноготь, 27 размером с фалангу, которые выпали из ящериц, и всего лишь три когтя кобольда. И это при том, что на фарш я их пустил больше полусотни точно. Как по мне, неплохая добыча для первого спуска.

        
      
Когда я поднялся на поверхность, обзавелся еще семью магическими камнями от гоблинов, которые попались мне по дороге. Причем, к моему немалому удивлению, больше никого из искателей приключений я так и не встретил за все время пребывания в Подземелье. Только уже на выходе столкнулся с пятеркой явных новичков, одеты были уж слишком бедно, которые отправлялись в свое приключение в Подземелье. На меня только бросил слегка удивленный взгляд охранник, но лишь хмыкнул себе в усы и ничего не сказал. Странно, из-за чего это он?

        
      
Ответ на этот вопрос я получил, выйдя на улицу, которую озаряло рассветное солнце. Как и понимание того факта, что я пробыл в подземелье не меньше пятнадцати часов. Причем на ночь глядя, что не рекомендовалось в гильдии для новичков. Ну, по крайней мере, добыча у меня получилась неплохая. И нужно будет прикупить своим домочадцам, в лице бога медицины и собако-девочки, какой-нибудь презент, а то нехорошо получается.

        
      
Путь до гильдии составил всего десяток минут, за которые у меня в голове внезапно появилась осознание одной небольшой проблемы, а точнее отсутствие объяснения того, где я таскаю такую прорву магических камней. Благо что у меня на боку висит сумка для расходников, которую я очистил от оных и… не смог засунуть всю добычу. Пришлось по дороге еще покупать какой-то мешочек и разделять добычу на две неравные части. Камни что покрупнее в сумку, а остальную мелочь в этот самый мешочек, который даже так едва сходился. И это еще не считая моего дропа, но то, благо, совсем небольшой.

        
      
Встретила меня гильдия, а точнее обменный пункт гильдии, привычным рабочим гулом типичного госучреждения. Пришлось даже постаять в очереди, пока не освободится одно из окошек, где за решеткой кассы сидел усталый человек в форме гильдии и принимал трофеи у авантюристов, обменивая их на звонкую монету. И да, тут только монеты, пусть и разного наминала, от 1 до 100 000 валис. Интересно, почему тут не придумали бумажный аналог под гарантию богов хотя бы на территории города? Кто знает.

        
      
— Здравствуйте, господин авантюрист. — Скучным формальным голосом произнес кассир явно на автомате заученную фразу. — Передайте, пожалуйста, магические камни а также иную добычу, которую желаете продать.

        
      
— Конечно, вот. — Передал я тому мешок, подбросив туда же два когтя кобольда, а после положил в сумку с камнями от ящеров.

        
      
Лень быстро слетела с лица местного работника, когда тот увидел объем принесенных камней и пару когтей венчающих оные. И уже куда расторопнее осмотрел камни из сумки, быстро переложив их куда-то в мешок рядом с собой, переводя на меня удивленный взгляд.

        
      
— Пожалуйста, подождите немного, нам потребуется время на подсчет всей суммы. — Произнес тот, подзывая кого-то с той стороны. — И да, на будущее, эти стойки предназначены для новичков, которые приносят небольшое количество трофеев. Для семейных, кто приносит добычу с рейдов, лучше пользуйтесь услугами своего советника или свободного оценщика. У вас камни, в основном малые, но на будущее учтите.

        
      
— Хорошо, прошу прощения за доставленные неудобства. — На мои слова тот только кивнул, после чего удалился на десяток минут.

        
      
— Вот ваша награда. — Взгромоздил тот передо мной два больших мешочка, как только вернулся, со звонкой монетой. — 152 600 валис.

        
      
На такую сумму я только и мог, что присвистнуть. Такое количество денег зарабатывает команда авантюристов новичков примерно за неделю. Активных походов, только вот… почему? Я допускаю, что никто не пылесосил целый этаж на протяжении всей ночи безостановочно, но все же… Местные авантюристы такие слабые, или это я такой сильный? Учитывая то, что группа кобольдов в шесть штук уже серьезное испытание для команды новичков, то это звучит разумно, но…

        
      
Как это объяснить, учитывая то, что человек, и не только человек, значительно усиливается после получения благословения, а также убирает свой потолок роста… Впрочем, если воспринимать фалну не только как систему развития, а еще и как стартовый баф… то получается, что чем сильнее искатель приключений до того, как получил фалну, тем больше его усиление. И первоуровневые авантюристы не такие уж и равные между собой, просто до меня не было такого радикального разрыва в силе поскольку…

        
      
Меня поразила неприятная, ну или приятная, тут с какой стороны посмотреть, мысль — Мое тело это тело игрового персонажа из САО. Персонажа сто плюс уровню. И сверху на топ игрового персонажа еще и ложится усиление от фалны и множители развития, которыми являются те самые цифры из статуса. И именно поэтому они в самом начале нулевые… Интересно девки пляшут по четыре штуки в ряд. А переход с одного уровня на другой просто добавляет дополнительный множитель от уровня.

        
      
Теперь понятно, почему некоторые вроде как пятые уровне могли ставить раком шестой уровень. У них банально множители были больше, так как на новый уровень они переходили позже и разрыв в дополнительном множителе просто перебивался в качестве предыдущих. Так что чем выше будут мои множители на первых уровнях, тем сильнее я стану потом, когда уровни станет набирать гораздо сложнее. Вот только как набирать «опыт» для поднятия «уровня»? Нужно будет уточнить этот вопрос у Миаха…

        
      
— Господин авантюрист, с вами все в порядке? — Вывел меня из размышлений голос работника гильдии.

        
      
— Да, простите. — Черт, похоже, ушел в себя слишком глубоко. — Просто задумался. До свидания.

        
      
— До свидания, господин авантюрист. — Чинно поклонился мне тот, возвращаясь к работе.

        
      
Ну а я… мне теперь есть над чем подумать. И новую информацию получить не помешало бы, так что пора домой. Точнее к богу-покровителю, вытаскивать из него нужную мне сейчас информацию. И даже если он не согласится, я усмехнулся, поглаживая мешочки с деньгами, учитывая мою прибыль, Нааза сама его заставит говорить. Все же такое пополнение в семейный бюджет…

        
      
* * *

        
      
— Тебе не стоило уходить так надолго в Подземелье в свой первый поход. — Именно этими словами встретил меня мой бог-покровитель, осуждающе смотря на вернувшегося блудного сына. — Даже если ты...

        
      
Однако закончить тот не успел, в комнату чуть ли не буквально ворвалась зооморф, беглым взглядом рассматривая мою персону. Даже понюхала пару раз, зачем, правда, я не понял, но это и не важно. Убедившись, что я в порядке, та встала в позу, словно ревнивая жена, что встречает пьяного мужа на пороге дома со скалкой в руке. Причем сковородка у нее действительно присутствовала. Однако слегка подергивающийся хвост выдавал ее волнение.

        
      
— Ты, все же, пришел. — Констатировала та, на что я только кивнул. — Ты был в Подземелье? Что же, по крайней мере, ты выжил.

        
      
— Она за тебя переживала и хотела отправиться тебя искать, но ты вернулся раньше. — С легкой улыбкой произнес Миах, заставив девушку смутиться. — Как прошел твой первый спуск в Подземелье?

        
      
— Вполне неплохо. — Произнес я, выставляя на стол большую часть заработанной за поход суммы. Удивленные в равной степени лица Наазы и Миаха стали мне ответом. — Тут 150 тысяч валис в казну семьи, оставшуюся мелочь я оставлю себе, если вы не против.

        
      
— 150... тысяч... — Как завороженная протянула мой капитан, переводя неверящий взгляд с меня на деньги и обратно.

        
      
— Это большие деньги. — Констатировал очевидное Миах, не столь уж и удивленный суммой. Хотя вернее будет сказать тем, что вчерашний новичок заработал ее в одиночку за один поход. — И ты заработал их сам. Я не вправе забирать у тебя все. Если ты думаешь, что так можешь расплатиться за помощь, то не стоит. Я не ради денег помогал тебе.

        
      
— Это просто мелочь. — Ответом на мой вопрос стал слегка скептический взгляд, а потом я вспомнил, что боги тут чувствуют ложь и начал правильно подбирать слова. — Я... хочу помочь семье, к которой теперь принадлежу. И наличие у нее кабального долго меня тяготит. Не буду скрывать, потому что я опасаюсь за свое будущее, в том числе.

        
      
— Тебе нечего опасаться. — Слегка нахмурившись, произнес тот, однако развивать тему дальше не стал. Просто принял мои слова и мотивы. За это я искренне уважаю этого мужика, способен как выслушать, так и промолчать в нужное время. — Что же касается долга...

        
      
На последних его словах опустила голову и поджала губы Нааза, что прекрасно заметил и Миах, из-за чего быстро сменил тему разговора, переведя ее на более актуальную.

        
      
— ...то мы справимся. — Произнес тот, слегка улыбаясь. — Все вместе, мы ведь семья. И я рад, что ты тоже так считаешь. Как и тому, что не скрываешь от меня некоторые свои... опасения. Но я уверяю тебя, они напрасны.

        
      
— Благодарю всевышний. — Кивнул я тому, после чего кое-что вспомнил и, засунув руку в инвентарь, достал свой трофей. — Возможно ли использовать это в каких-нибудь зельях?

        
      
— Хм... — Протянул тот, рассматривая коготь кобольда, и кивнул чему-то своему. — Да, можно. Порошок из когтя кобольда используется в слабых усиливающих зельях. Оно способны на небольшой промежуток времени увеличить проводимость нервной системы, повышая тем самым реакцию, однако и чувствительность также увеличится. Не самое популярное зелье среди авантюристов, но некоторые маги и лучники используют его, чтобы быстрее реагировать на опасность. Думаю, этого хватит на два-три таких зелья. Нужные ингредиенты у меня есть, если хочешь, Нааза изготовит его для тебя.

        
      
— Не стоит, пусть будет на складе, если таковые зелья понадобятся. — Покачал я головой, мысленно отмечая для себя, что местные боги знают, что такое нервная система. Или это его переводчик так интерпретирует то, что он говорит, на мои собственные познания? — Вы не могли бы проверить мой статус?

        
      
— Конечно, пойдем. — Согласился тот, передавая коготь в руки Наазы, которая споро уходит, не став мешать процедуре, которая у авантюристов... не то чтобы интимная, но все же считается достаточно личной. — Ложись. Только предупреждаю, не следует думать, что твои характеристики будут расти быстро. Фална дает смертным возможность для преодоления своего предела, но никак не чудотворную силу.

        
      
Произнеся это, тот капнул крови на мою спину, проявляя татуировку и создавая иллюзорную проекцию статуса. Собственно, именно с этой иллюзорной проекцией боги и работают в основном, а татуировка скорее просто внешнее проявление и материальное доказательство. Метка божества, которым тот помечает своего последователя. Впрочем, про отсутствие чудотворной силы Миах явно поскромничал. Да, чтобы добиться результатов, смертному нужно трудиться самостоятельно, тут он прав, но вот сама возможность выйти за обычные пределы собственного тела и перейти, как я предполагаю, на высоких уровнях на частично энергетическую структуру организма...

        
      
— Хм... неплохо. — Протянул Миах, отрывая меня от своих размышлений и протягивая кусок пергамента с моими новыми статами. — Ты действительно стал сильнее. Но, как я и говорил, тебе понадобиться много времени и сил, чтобы преодолеть предел.

        
      
— Скажи, Миах, а как происходит сам процесс поднятия уровня? — Спросил я, рассматривая свой новый статус.

        
      

        [Саргос Делайт]
      

        Уровень — 1
      

        Сила: 
        I
         — 0 → 4
      

        Выносливость: 
        I
         — 0 → 2
      

        Сноровка: 
        I
         — 0 → 2
      

        Ловкость: 
        I
         — 0 → 3
      

        Магическая сила: 
        I
         — 0 → 5
      

        Навыки:
      

        Инвентарь: 
        A
      

        Последний страж Айнкрада: 
        S
      

Глава 3

Мои статы, как и говорил Миах, изменились не сильно. Чуть выше среднего, как он сам утверждает, но в пределах нормы. Теперь мне понятно, почему как минимум две трети авантюристов, так и остаются на первом уровне навсегда. Они просто перегорают внутренне из-за постоянного фарма и кача, который к тому же еще и опасен для жизни и здоровья, уходя на пенсию со сравнительно неплохим усилением тела от фалны, или, что тоже происходит нередко, умирают в процессе.

        
      
Однако сама система прокачки тут похожа на игру еще больше, чем я в начале думал. Тут есть такая вещь, как "Экселия". Это, если говорить кратко, опыт, получаемый авантюристом за победу над монстром. И чем его больше, тем выше характеристики. Точнее даже, что характеристики растут за его счет. Но это только характеристики, для поднятия уровня простого фарма монстров недостаточно. Точнее достаточно далеко не всем.

        
      
Экселия подразделяется на два типа, обычная и высококачественная, ну или элитная, не суть. За счет обычной идет улучшение тела и поднятие статуса, а вот высококачественная как раз таки позволяет преодолеть собственный предел и выйти на новый уровень. И вот добывать его с простых мобов уже нельзя. Точнее можно, но условия уж больно требовательные. Фактически, чтобы получить высококачественную экселию, нужно совершить подвиг, то есть победить монстра сильнее тебя или монстра рекс.

        
      
Последние сами по себе концентрируют в своем теле нужную энергию, которую авантюрист и впитывает при победе над ним. Как и с обычными монстрами, только с еще меньшим КПД. В принципе авантюристы это некие энергетические вампиры, которые питают свое тело частью энергии монстров подземелья и таким образом становятся сильнее.

        
      
Примерно это мне поведал Миах, когда я начал более конкретно интересоваться всей этой темой. И еще намекнул, что обычно подобными подробностями авантюристы себя не обременяют, живя по принципу "работает и ладно". Нет, это не секретная информация, но... скажем так, боги ее не рассказывают своим детям, если те не попросят. А из авантюристов, как я уже говорил, очень мало кто интересуется научной точкой зрения своего развития и постепенного поглощения энергии монстров.

        
      
Вот только отсюда проистекает вопрос того, куда девается остаток энергии? Тут уже у меня есть два в равной степени вероятных варианта. Первый состоит в том, что из-за несовершенства тел простых смертных мы можем поглощать только определенный процент и максимум, это повышать КПД процесса, а остаток сбрасывать в само Подземелье. Это вполне объясняет систему респауна в нем, а также тот факт, что Подземелью требуется время на респаун монстров рекс и просто особо затратных в плане энергии существ. И именно отсюда идет столь высокая агрессивность монстров подземелья к авантюристам. Звучит вполне логично и правдоподобно даже на мой дилетантский, во всех этих высоких материях, взгляд.

        
      
Второй же вариант, пришедший мне в голову, это... усиление самих богов-покровителей. Только энергия идет не в человеческое тело бога, а в его основное, которое находится в Тенкае, измерении богов. Мир смертных, где сейчас нахожусь я сам, кстати, называется Гекай. Таким образом, силы богов постепенно увеличиваются, сами они в это время развлекаются и ничем особо не рискуют, а простым смертным достается как раз паразитная энергия от процесса, которая и усиливает их. Тоже вполне себе правдоподобная и жизнеспособная теория. Вот только богам, само собой, неудобная из-за положения вещей при таком раскладе.

        
      
Ведь таким образом боги просто оптимизировали процесс добычи энергии и под благовидным предлогам заставили смертных САМИХ идти в Подземелье и добывать им энергию. И опять же это объясняет, почему Подземелье строжайше запрещено посещать богам и особенно проявлять там свои божественные силы. А они это делают непроизвольно просто потому, что смертные тела, которые те используют, пропитываются их божественной силой и фонят паразитической энергией, которая приобретает аспект их божественности. Так что боги красоты всегда будут привлекать мужчин и женщин, боги кузнецы будут непревзойденными мастерами даже с самым хреновым инструментом просто за счет концептуальной, хоть и паразитической по своей сути, магии.

        
      
И это только самые яркие примеры, на что способны боги с такими неясными аспектами, как домашний уют, я вообще не берусь судить. Разброс может быть от умений нереально вкусно готовить, возможности приносить в дом счастье и везение его обитателям и заканчивая тем, что в пределах этого самого "дома" бог будет концептуально всемогущим существом. И тот факт, что лучшая семья кузнецов основана Гефест, местной богине, которая тоже вроде бы тоже должна быть мужиком в реальном пантеоне моего старого мира, богиней оного ремесла и слухи про многочисленных любовников Фрейи, которые летят на нее как мотыльки на огонь, это только подтверждают.

        
      
Про свои измышления на тему второго варианта я, благоразумно, рассказывать своему богу-покровителю не стал. Да и про первый, тоже. Так, только закинул удочку на тему некоторых вопросов по поводу гарантированного получения высококачественной экселии из монстров рекс и моего предположения, что когда обычная экселия заполнит меня на максимум, выведя мои характеристики в предельное значение S ранга, ее можно будет уплотнять и самостоятельно перерабатывать в высококачественную.

        
      
В последнем вопросе я оказался прав, таким образом действительно можно повысить уровень. Вот только времени это займет очень, ОЧЕНЬ много. Да и характеристики, как оказалась, тоже могут выйти за стандартный для божественной системы предел, получая ранг SS, но подобное случалось за всю историю невероятно редко. Такие люди преодолевают не только предел собственного тела, но и души, буквально растягивая ее, вообще Миах сказал что это очень грубое допущение, но аналогия схожа, и заставляя увеличиваться пропускную способность.

        
      
Да и мои подозрения на счет того, что за счет фалны смертные постепенно переходят на частично энергетическую подпитку, с ее же помощью модифицируя тело, нашла отклик. Миах весьма удивился моему предположению на эту тему и начал рассказ более предметно, с описанием процессов усиления тела энергией и, фактически, контролируемой в определенных рамках мутации организма и приближения оного к стандарту духов этого мира, нежели к простым смертным. Ну, а поняв, что я что-то смыслю в генетике и строении человеческого организма, и вовсе завалил меня такой страшной вещью, как сопромат и физика высоких энергий, только применительно к живой плоти человеческого тела. Отстал он от меня только спустя полчаса, когда понял, что я окончательно потерял нить разговора.

        
      
Однако остался очень довольным, заявляя, что я крайне хорошо образован и имею более-менее верные представления о достаточно тонких аспектах материи. В том числе и касающихся его аспекта. Все же медицина довольно широкое понятие, и далеко не всегда оно означает спасение человеческих жизней. В нашу беседу хотела встроиться и Нааза, кстати, но услышав про спиральные манипуляции, если я правильно понял, тут Миах говорил про изменения структуры ДНК, и коэффициентный расчет прочности и проводимости человеческого тела к энергетической составляющей на первой ступени трансформации, что соответствует примерно авантюристу верхней планки второго уровня… она просто поджала свои собачьи уши и поспешила удалиться подальше.

        
      
По итогу я решил потратить весь следующий день на разгрузку мозгов после того, как мне их прополоскал и высушил мой, вроде бы безвредный и тихий, бог медицины. После выяснения у Наазы, где в Орарио можно душевно отдохнуть, та отправила меня на северную главную улицу, в торговый район. Туда я, собственно, и направился. Ничего особенного искать не стал, залез в первый попавшийся паб и принялся насыщаться жареным мясом с картошкой и луком, запивая это дело неплохим пивом. Атмосфера была хорошей, еда вкусной, а пьяная драка под вечер доброй. Что еще нужно для счастья?

        
      
Правда, после этого пришлось уносить ноги от местной городской стражи, но это тоже было весело. Первая моя нормальная попойка за... за сколько, кстати? За три года? Четыре? Не помню уже. До попадания я особо не участвовал в подобных гуляниях, не до того было в последнее время, потом было САО и мое пребывания в состоянии компьютерной программы. Зато сейчас отдохнул, что называется, от души. Жаль только, что особо опьянеть так и не получилось, сопротивление ядам помешало. Но это и не важно, я опьянел от одной атмосферы и мне этого уже было достаточно.

        
      
* * *

        
      
— Сегодня вы снова отправитесь в Подземелье? — Спросила у меня следующим утром Нааза, причем перейдя на вежливый стиль общения, когда я вновь облачился в свою экипировку и действительно собирался повторить свой заход в Подземелье. — Прошу вас на этот раз помнить о времени. Подземелье опасно, и если вы потеряетесь во времени, то можете погибнуть.

        
      
— Спасибо, что волнуешься за меня. — Решил закинуть удочку на предмет менее формального общения я, на что та только слегка недовольно поджала губы, но промолчала. — Я буду осторожен и сегодня постараюсь не задерживаться, но...

        
      
— Я понимаю, в Подземелье может случиться всякое. — Несколько не так истолковала мое молчание зооморф, почему-то поспешив оправдаться. Странно, раньше она этого не делала. — Однако вам не стоит рисковать понапрасну.

        
      
— Хорошо, я постараюсь. — Кивнул я, а после вспомнил о своих размышлениях после первого похода. — Кстати, ты не знаешь, где можно купить небольшие наручные артефактные часы, чтобы контролировать время в подземелье?

        
      
— Ну... — Нааза на пару минут задумалась, явно силясь вспомнить все возможные варианты. А часы тут существовали, это я точно знаю, видел. — Думаю, можно попробовать заказать механические карманные часы на цепочке у гномов, но они достаточно хрупкие и дорогие. Возможно, магически укрепленные смогут создать кто-то из семьи Гефест, они лучшие мастера в Орарио, но это тоже дорого... Я поспрашиваю у знакомых и скажу.

        
      
— Понятно, спасибо. — Кивнув, я направился в сторону Вавилонской башне и, соответственно, Подземелья.

        
      
Долго идти не пришлось, уже спустя полчаса неспешного шага я находился на первом этаже. Вот только уже на середине пути, прибив по пути одного кобольда и двух гоблинов, меня встретила неожиданная добыча. А именно птица, чем-то похожая не здоровенного петуха-переростка, с золотисто-зелеными перьями. Увидев меня, он мгновенно... дал деру. Ну а я побежал вслед за ним, даже не думая, что тот может просто заводить меня в засаду. На первом этаже почти нет групп существ, а если и есть... Что же, мне же лучше, я уже убедился, что на первых этажах мне никто реально не угрожает.

        
      
Однако сколько бы я за этой курицей не бегал, ничего не происходило. Спустя десять минут я плюнул на все и, поравнявшись с ней, использовал оружейный навык, одним ударом вспарывая брюхо гиганту. Тот даже не сопротивлялся, просто рассеялся и оставил после себя небольшой магический камень и яйцо. Золотое яйцо. Золотое яйцо размером с человеческую голову. Поначалу даже не поверил, что почти в самом начале выпал дроп, да еще и такой ценный. Ну как может быть не ценным как минимум два десятка килограмм золота? А судя по весу и звучанию, яйцо цельное. Неужели и такие монстры бродят по первым этажам?

        
      
Недолго думая сорвался с места и принялся зачищать этаж за этажом. Методично и неотвратимо, вырезая все что тут водится, отвлекаясь только на сбор дропа и магических камней. Дойдя до спуска на шестой этаж, пошел в обратном направлении, спускаться ниже я пока не решался. Нужно, для гарантии, набрать хоть какие-то статы для множителей моих способностей. И плевать, что мои изначальные статы, вероятнее всего, такие же топовые, как в САО. Тут уровень получить куда как сложнее, да и множители соответственно большие. Так что, по моим примерным расчетам, я сейчас, опять же примерно, на пике второго уровня. Понятно, это все сильное допущение и теоретика, но хоть что-то.

        
      
Однако вернувшись обратно на первый этаж, заново вычистив его под мелкую гребенку, я так никого и не обнаружил. Точнее обнаружил, много кого из самых разнообразных монстров обнаружил, но вот заветного петуха, несущего золотые яйца, так и не встретил. На этот раз даже встречал по дороге других авантюристов, которые смотрели на меня опасливым взглядом, когда я рубил на куски местных уродцев. Вмешиваться те не стали, как и я не собирался вмешиваться в уже идущие бои. Негласный кодекс авантюриста запрещает воровать чужую добычу.

        
      
Однако повторный поход до лестницы на шестой этаж и обратно тоже никаких особых бонусов не принес. Опять много монстров, но заветная птичка так и не попалась. Похоже, мне просто повезло, убил только-только заспаунившуюся. А всех кто спаунится быстро убивают местные авантюристы. Уж больно слабые эти монстры, чтобы быть монстр рексами. Скорее всего, просто легкий и доступный моб для фарма. Однако это также значит, что золото в этом мире не так сильно ценится, если тут из подземелья добывают такие богатства. И пусть шанс на выпадение невелик, но объем и чистота просто поражают. Так что неудивительно, что на этих петухов такая охота ведется.

        
      
Придется обходится обычными монстрами и доходом с камней и дропа. Хотя дроп, думаю, все же буду сначала нести Миаху, пусть лучше из него сделает зелья, увеличив ценность конечного продукта в несколько раз, и продаст их. Да и деньги мне лично, пока что, особо-то и тратить некуда. Оружие и броня? Пока что из того, что я видел, мое самое лучшее, но зарекаться не буду, тут божественный кузнец это не просто титул топового ремесленника. Различные магические расходники? Так те, пока что, не особо-то и нужны. Вот когда заберусь поглубже, тогда да, скорее всего, понадобятся, но пока что нет. С жильем тоже, пока, проблем нет. Комната в аптеке Миаха меня вполне устраивает, а семьи тут как правило живут сконцентрировано в одном месте. Да и пятиэтажный особняк с золотыми унитазами... никогда не понимал тех, кто стремиться к подобному.

        
      
Нет, жить красиво и с комфортом это нормально, но ведь есть и пределы? Как по мне, так небольшого двухэтажного домика на семь комнат, плюс кухня и ванная с туалетом, самое лучшее жилье в частном секторе. Да и всякие коллекции спорткаров и всяких особняков на всех тропических островах... Я если и уважаю богатство, если оное досталось честным путем, конечно, то не кричащее и бездумное. Всего должно быть в меру, короче.

        
      
Однако мысли на эту тему прервала очередная группа ящероподобных тварей на третьем этаже. Особых проблем разобраться с ними не составило, так, пара точных взмахов, уворот от хвоста, и рывок с колющим ударом в район середины груди, где у большинства монстров Подземелья находится магический камень, и проблема решена. Однако пока я размышлял над откровенно идиотской темой моей нужды в пепельнице из цельного куска алмаза, я кое-что проморгал.

        
      
— Черт, не заметил. — Протянул я, почесав в затылке, смотря на парочку перепуганных до условно... а нет, не до условно, одна из девчонок реально обмочилась. — Извиняюсь, не заметил вас. Можете забрать камни из этой группы в качестве компенсации.

        
      
— Н-нет, что вы, мы не... — Заплетающимся почему-то языком произнесла шатенка, приобнимая за плечо раненую черноволосую. — С-спасибо, что спасли нас!

        
      
И те, кое как встав на ноги, даже не смотря на ранения у обеих, исполнили классический такой японский поклон на девяносто градусов. Как только спины не переломились. Осмотрев их поближе, заметил, что лица их явно с изрядной долей японо-китайской крови. Да и одежда обеих... вроде бы это называется хаори. Да и катаны у обеих как бы намекают, что они прибыли из дальнего востока, местного аналога Японии.

        
      
— Не стоит благодарности. — Махнул я рукой, доставая из своей сумки пару лечебных зелий, протягиваю оные девушкам. Хотя скорее даже девчонкам, уж больно молодо выглядят. Хотя в этом мире подобное вообще ни разу не аргумент. — Держите, это исцеляющее зелье.

        
      
— Простите, мы не можем их принять. — Подала голос уже черноволосая, хотя, как я теперь заметил, вторая тоже чернявая, просто оттенок куда светлее и присыпана землей, из-за этого перепутал. — Нам нечем вам заплатить.

        
      
— И не нужно, просто возьмите и, в случае, если вам понадобиться закупаться зельями или иными магическими безделушками, приходите в аптеку Миаха. — Произнес я, после чего обе мои собеседницы переглянулись и, несмело кивнув, приняли мои невысказанные условия. — Да и без них вы вряд ли сможете выбраться на поверхность самостоятельно. Если желаете, могу проводить.

        
      
— Благодарю, но... — Что та хотела сказать, я так и не услышал, скрутивший ее спазм боли помешал. Похоже, ранены они куда значительнее, чем я думал. — Мы все же...

        
      
— С-с благодарностью примем... вашу помощь. — Произнесла более низкая, забирая из моих рук зелье и быстро залила его в горло подруге, которая явно была не согласна с таким решением проблемы. А второе уже употребила сама. — С-спа-бо...

        
      
— Ох... И что мне с вами делать? — Произнес я в пустоту, смотря на все еще раненую парочку, пусть и не так критично как раньше, девушек. — Пойдемте, выведу вас отсюда.

        
      
— Спасибо, вы не обязаны... — Вновь попыталась откосить старшая из девчонок, но за мной все же пошла в сторону выхода. Как и ее подруга, впрочем.

        
      
— Спасать умирающих — Долг проходчика. — Буркнул я на автомате, только потом, сообразив, что и кому говорю. Черт, я думал, старые привычки из САО уже выветрились. — Пойдемте уже.

        
      
— Д-да. — Согласились те невпопад, засеменив вслед за мной.

        
      
Дальнейший же подъем, и незапланированный выход на поверхность, продлился недолго. Да и монстры попадались только слабенькие кобольды и гоблины, даже ящеров больше не было. Как и моей курочки, дропающей золотые яйца... печально, да. Впрочем, уже сравнительно быстро мы оказались у выхода из Подземелья, где я и распрощался со своими невольными попутчицами. На поверхности те вновь низко поклонились и пообещали, что обязательно зайдут поблагодарить меня и моего бога покровителя. Про то, из какой я семьи те прекрасно догадались по моему посылу в сторону одного известного, в узких кругах, бога медицины.

        
      
Ну а я... я пошел в гильдию, сдавать навар. Вроде бы и собрал меньше, но, надеюсь, то трофейное золотое яйцо будет стоить хотя бы тысяч сто валис. Все же чистое золото. Ну а если это совсем мусор... что же, пусть останется в качестве трофея. Поставлю где-нибудь в аптеке Миаха, как украшение. Все же клыки кобольдов и гоблинов так себе трофей, а эта штука хотя бы красивая и блестит.

        
      
* * *

        
      
Полтора миллиона... Именно такую сумму мне выдали на руки после того, как я сдал Мише на руки все свои камушки и трофей в виде золотого самородка в форме яйца. Сказать, что моя молодая советница была удивлена, значит, ничего не сказать. Как, впрочем, и я, когда до меня дошел смысл того, КАКАЯ сумма у меня на руках появилась за один, пусть и чрезвычайно удачный, как выяснилось, рейд. На самом деле, не такие и огромные деньги, вот только это деньги одного малого рейда для более-менее крупных семей.

        
      
Я же, в одно лицо, заработал столько же, сколько команда 2-3 уровня авантюристов за рейд на средних этажах. А также получил сумму, составляющую пять с половиной процентов от общего долга моей семьи. А сам долг, к слову, 20 миллионов. Сумма долга для семьи средней руки очень большая, для крупных семей просто большая, а для моей уже фантастическая. Как оказалось, этот петух переросток был ультра редким мобом, при убийстве которого гарантированно выпадает такое вот яичко.

        
      
После получения данной информации я дал сам себе затрещину и выпросив у Миши справочник по известным монстрам, их характеристикам и этажам спауна, зарылся в него. Деньги все равно нужно было подготовить, все же обычно такую крупную сумму специально готовят под примерное время возвращения из рейдов семей, о которых те как правило оповещают гильдию. Нет, у гильдии денег более чем достаточно, просто их разовая концентрация в конторке сравнительно небольшая, всего-то два миллиона. И если они отдадут мне сразу три четверти от этой суммы, часть из которой уже была выдана авантюристам, то потом могут быть проблемы с низкоуровневыми.

        
      
Так что я сидел в отдельной кабинке с моей советницей и занимался тем, что изучал справочник по монстрам подземелья. Сама эта книжка была пусть и полезная, но... скажем так, слишком базовая. Да, есть имена монстров, их места обитания и примерные способности, вместе с возможным лутом, но на этом все. Уверен, в больших семьях есть свои бестиарии монстров Подземелья, но доступ к ним однозначно имеют только члены семьи. Да и этот бестиарий был сделан на основе того, что передала гильдии семьи Зевса и Геры.

        
      
Как оказалось, многое упустил, не уточнив про наличие у гильдии таких вот справочных материалов, понадеявшись на то, что мне устно пересказала Миша. Да и в библиотеку гильдии тоже решил все же сходить на досуге, изучить побольше про Подземелье и монстров со средних этажей. Особенно учитывая то, что высококачественной экселии я не получил ни разу. Не знаю как, но я это просто чувствовал. Ну а простой экселий... он копится слишком долго, а мне нужно получить второй уровень как можно раньше, чтобы получить второй множитель на характеристики. Да и система получаемых навыков звучит крайне интересно.

        
      
По итогу, спустя час, я получил на руки все кровно заработанные деньги и "одолжил" у Миши книги по Подземелью и его мобам с самых разных этажей. Кстати, книги тут печатные, так что стоят сравнительно дешево и имеют неплохое распространенность. Везде так в этом мире, или только в Орарио, как точке жительства большинства богов, не знаю, но отсутствию такой прелести средневековой жизни, о которых в романтических книжках про рыцарей обычно не пишут, как антисанитария, я искренне рад.

        
      
Путь домой много времени не занял, так, только заскочил по дороге в магазин с выпивкой и прикупил какого-то более-менее приличного вина. Нужно было отметить такой шикарный поход в Подземелье. Удача она, как и многие другие женщины, переменчивая и подмасливать ее время от времени необходимо, как и благодарить. Кстати, интересно, тут есть божества, чей аспект это удача или что-то в этом роде? Вот не удивлюсь, если таковыми окажутся именно богини.

        
      
Впрочем, особями женского пола тут оказались и многие, вроде бы, мужские персонажи из самых разнообразных пантеонов. Я, конечно, не специалист по вопросам божественных сказаний и легенд Земли, но про такого бога как Локи я слышал. В частности про то, что он именно бог, а не богиня. С другой стороны там тоже была какая-то мутная история про то, что он родил своему отцу коня... Хрен его знает, в общем. Тут лучше не соваться, а то получится как на тайване. Вроде бы внешне красивая девушка, но далеко не факт, что она окажется без сюрпризов.

        
      
Пока я размышлял на эту тему, случилось довольно неожиданное событие, меня ограбили. Точнее попытались это сделать. Какой-то мелкий мальчишка с... фиолетовыми? Реально фиолетовыми... волосами на ходу срезал мой мешок, который заменял кошелек, и скрылся в переулке. Мог бы его остановить или догнать, но не стал. Все равно мой кошель был пустым, я все свои деньги держу в инвентаре, а сам мешочек использую как прикрытие, доставая из него монеты. Правда, нужно будет новый прикупить, но это ладно, пара десятков валис, не больше.

        
      
Хотя удивляет тут больше сам факт воровства. Нет, как и почему появляются криминальные элементы я понимаю, но вот попытка воровать у явного авантюриста... больше похоже на жест отчаянья, так как с обладателями божественного благословения справятся только такие же благословленные. Простым людям тут делать вообще нечего. Даже первый уровень сможет тягаться на равных с теми, кто достиг вершины человеческих возможностей, заложенных природой. Да, победа возможна, но только над первым уровнем и только истинным мастером.

        
      
С другой стороны, воры тоже могут обладать фалной, вот только... таких очень быстро найдут и загасят. Причем свои же в первую очередь, чтобы не портить репутацию собственной семьи и бога-покровителя. Нет, как я уже говорил, есть такие группировки как Эвилус, но это единичные случаи, как и боги баламуты, впрочем. Сами Эвилус появились в Орарио только потому, что Локи и Фрейа выгнали из города Геру и Зевса, а в период ослабления власти те смогли подняться. Но, увы, власть укрепилась, и настало время наводить порядок. Именно под это дело и разогнали эту группировку богов.

        
      
Раздумывая над этим вопросом по очередному кругу, я и вошел в аптеку Миаха. Заведение встретило меня уже привычной атмосферой сказочной лавки и полумраком. Сам же всевышний Миах стоял за стойкой и вежливо улыбался мне, продолжая расставлять новые зелья.

        
      
— Я рад, что ты последовал совету и не стал задерживаться в Подземелье. — Сообщил тот, не отрываясь от сортировки зелий на прилавке. — Проходи в гостиную. Нааза занята зельями, а сам я пока не могу оставить лавку.

        
      
— Сегодня вечером я планировал небольшой праздничный ужин, если вы не против. — Сообщил я, показывая богу вино и кое-какие продукты. — Повод достаточно существенный.

        
      
— Я не против. — Благосклонно кивнул тот, закончив с расстановкой бутылочек и принявшись за стряхивание пыли по углам. — Нааза может быть не слишком довольна, но, я полагаю, повод для праздника ее обрадует.

        
      
— Несомненно, всевышний. — Я только довольно хмыкнул, заходя в жилую часть аптеки.

        
      
— Надо будет купить к следующему Денатусу подарок для Астреи. — Услышал я тихие слова бога, пока дверь не закрылась за моей спиной.

        
      
— Ну, скоро вопрос финансов не будет стоять так остро. — Произнес я вслух сам себе, ставя пакеты в кухне. — По крайней мере, я на это надеюсь.

        
      
* * *

        
      
Небольшой праздничный ужин действительно оказался праздником. Тот факт, что я всего за несколько дней своей активной деятельности как авантюриста, месяц адаптации не в счет, смог заработать для своей семьи одну десятую часть их долга, был очень неожиданным, пусть и приятным. Причем неожиданным как для капитана моего семейства в лице Наазы, которая пока что не спускалась в Подземелье, оставив эту прерогативу мне, так и для самого божества.

        
      
Конечно, такое везение, как в случае со встречей мной супер редкого моба, может и не повториться в ближайшее время, если вообще повторится, но тем не менее. Я, даже если учесть что пока не опускаюсь ниже верхних этажей Подземелья, вполне способен зашибать примерно 200-300 тысяч валис за один условно суточный заход. Так что за два-три месяца становится вполне реальным выплатить весь долг семьи перед семьей Кехта и плюс еще беспроцентный кредит в размере полутора миллионов валис, который выдала гильдия Миаху, чтобы тот мог несколько раз выплатить деньги.

        
      
И это при том, что хожу я один, только на верхних пяти этажах и практически не трачу расходники, которые мне предоставляют Миах с Наазой. Последней, кстати, скинул весь свой дроп, чем изрядно ее удивил, поскольку обычно дроп падает куда как реже. Возможно, тут играет роль такая характеристика, как удача, которой нет в основной ветке прокачки божественной системы, но которая существовала в САО. Там она, как раз таки и отвечала за большинство событий, в том числе за вероятность выпадения дропа. Да, я пылесосил этаж за этажом, вынося монстров Подземелья пачками, но все равно дроп оказался большим.

        
      
Большую часть из того, что там было, можно было так или иначе использовать в алхимии. Даже чешую ящеров, которая при определенных манипуляциях позволяла как-то особо хитрым способом очищать субстрат и добавлять ему нужные свойства. В общем, благодаря моему дропу теперь в аптеке Миаха объявились не только низкосортные зелья из чистых трав и капельки магии, но и, что называется, зелья средней руки. Ну и соответственно покупателей из числа авантюристов тоже прибавилось.

        
      
Однако, несмотря на возросшую нагрузку на Наазу, та тоже начала время от времени ходить в подземелье, чтобы качаться. Раздельно со мной, правда, но, тем не менее, ходила и приносила копеечку в семейный бюджет. Хотя я так и не понял, почему она не захотела идти со мной на пару, но... В общем, по совету Миаха, в чьей мудрости я успел убедиться, копаться в ее мотивах не стал, просто сказав, что в случае необходимости, всегда готов ей помочь. Та только едва заметно улыбнулась и с благодарностью кивнула.

        
      
Сам я посещал подземелья за остаток недели еще три раза, принеся оттуда в сумме 500 тысяч валис и ингредиенты в аптеку. Пока, как и планировал, глубоко не забирался, все также устраивая локальный экстерминатус на первых пяти этажах. Хотя уже и подумываю о том, чтобы устроить себе испытание. Основные свои навыки и умения, которые чаще всего использовал в САО, я уже проверил и убедился в их работоспособности. Однако на слабых монстрах нормально затестить навыки высокого уровня было нереально, поэтому я и планирую спуститься поглубже.

        
      
На двенадцатый этаж, самую границу верхних этажей. Можно было бы и глубже залезть, но данжы тем и опасны, что могут выкинуть неожиданный скачок в требуемом уровне для прохождения. Крытые комнаты-ловушки в САО, где вас атакуют монстры более высокого уровня, чем обычно, не дадут соврать. Там еще и частенько кристаллы экстренной телепортации не работали...

        
      
Приготовления завершил за выходные, собрав все необходимое. А именно запас провизии на месяц, различные расходники, набор спальных принадлежностей с магической сигналкой и ловушками, последние обошлись мне почти в 200 тысяч валис, лишний раз напомнив что авантюристы пусть и хорошо зарабатывают, но и тратятся на экипировку куда как больше, чем глубже они погружаются, и всякой прочей мелочевкой вроде веревок, факелов, сухих дров, отрезов непромокаемой ткани и т.д. И да, магически укрепленные часы с функцией таймера времени по дням я тоже приобрел, потратив еще 150 тысяч валис.

        
      
Выход запланировал на понедельник, а остаток воскресенья потратить на теоретическую подготовку. Книги по монстрам с этих этажей и всяким другим гадостям стоило изучить вдоль и поперек. Ситуация с петухом на первом этаже была отрезвляющей. И это еще мне очень повезло, что тот был, по факту, мирным мобом, а если бы это был монстр рекс? Так что учиться учиться и еще раз учиться, как завещал нам незабвенный Владимир Ильич.

        
      
Но от обучения меня отвлекли внезапные гости, которые появились на пороге аптеки Миаха уже ближе к вечеру. Причем один из них был явно богом. Теперь, когда на моей спина красуется стильная татуировка, я каким-то седьмым чувством могу подобное определить. Интересно даже, это у всех так, или я один такой особенный?

        
      
А прибыло к нам семейство Такемиказучи полным составом. Двоих представителей этого семейства я уже знал, та самая парочка девчонок, а с еще двумя их товарищами по семье, девушкой в скорее арабском, чем японском, наряде и высоким мускулистым мужчиной познакомился уже позже. Как оказалось, Такемиказучи и Миах были во вполне дружеских отношениях и моя помощь, фактически спасение жизни, двум из четырех членов его семьи была, что называется, в тему.

        
      
Если обобщить итоги этой встречи, то Такемиказучи поблагодарил Миаха за помощь и официально сообщил, что тот всегда может рассчитывать на его помощь. Миах сообщил что-то вроде "всегда пожалуйста" и, после небольшого праздничного ужина в пабе, куда нас пригласил Такемиказучи, разошлись каждый в свою сторону. А я, кроме информации о вполне приличной корчме специально для авантюристов, которую держит бывшая авантюристка аж шестого уровня, много чего узнал об пограничных верхних этажах, на которые уже завтра собираюсь пойти в недельный, а может и больше, поход.

Глава 4

Начало моего первого продолжительного рейда сразу же не задалось. Начиная с того, что Миах был не в восторге от идеи и долго пытался отговорить, задержав тем самым мой выход на добрые полчаса, и заканчивая тем, что на меня свалили толпу монстров авантюристы. Натурально, когда я заканчивал добивать группу из восьми кобольдов на пятом этаже, из спуска на шестой выбежала группа авантюристов и смылась, заставив зачищать за ними... гигантских лягушек. Нет, особой сложности те не доставили, но противно...

        
      
На самом же шестом этаже меня встретила целая группа из двенадцати этих тварей. Вот тут уже было сложнее, так как каждая из них стреляла своим липким языком и не давала приблизиться. Пришлось использовать оружейный навык скоростного выпада, чтобы моментально оказаться возле них, а после круговой удар, который убил сразу троих из них. Дальше уже стало проще, просто бегал по периметру и наносил мощные удары, которые ваншотали лягушек.

        
      
Вообще, если по честному, то проблем больше доставляла моя брезгливость, чем сам бой. Если бы не боялся запачкаться в их слюне и секреции, которые даже не ядовиты, то мог бы перебить их многократно быстрее. Я вообще, пока что, так и не встретил такого монстра в Подземелье, которого бы не смог вынести с одного точного удара. Про оружейные навыки, к которым я имею доступ благодаря своему особому навыку уже из этого мира, и говорить не стоит.

        
      
Тем не менее, я все же решил продолжить свой спуск, несмотря на столь... неоднозначное начало, так скажем. И шестой этаж не разочаровал, поскольку уже совсем скоро на меня набросились сразу четыре тени. "Убийцы новичков", как их прозвали авантюристы. Да и было за что, это первые мобы, которые давят не тупой мощью, а скоростью и хитростью, атакуя из засад практически бесшумно. Их скорость гораздо выше, чем у большинства монстров начальных этажей, так что чрезмерно возгордившееся авантюристы часто умирают после встречи с этими тварями. Особенно это касается одиночек.

        
      
Тем не менее, в чистой силе они весьма посредственные, из-за чего весь их урон идет от внезапной и скоростной атаки неготового авантюриста. Если их успеваешь заметить и среагировать, то каких-либо проблем те уже доставить не могут. Что я и доказал, быстрым ударом с разворота развоплотив сразу три тени, четвертая тварь отправилась в мир иной уже благодаря метательному ножу, который я запустил больше по привычке, чтобы застанить противника, чем в надежде убить. Однако противник умер сам, заставив меня глупо застыть и прислушиваться к окружающему пространству еще несколько секунд.

        
      
Для лучшей отработки своих способностей и проверки полученной мной информации, решил идти до двенадцатого этажа постепенно, зачищая за собой монстров на всех этажах. Это было долго и муторно, но давало свои плоды. Рогатые кролики, тени воины, орки, гигантские обезьяны, багровые мотыльки и много кто еще, кого я зачистил за время своего прорыва к двенадцатому этажу. На десятом было особенно весело с муравьями.

        
      
В пылу боя я подранил одного, но не стал добивать, оставив того раненым и недееспособным, хотел проверить идею добыть его хитин а потом убить, но эта тварь использовала способность призыва сородичей и по итогу мне пришлось поработать дезинсектором, рубя на куски натурально полторы сотни муравьем, пока не перебил всех. Эксперимент с добычей дропа вручную, кстати, оказался неудачным. После смерти твари все оторванные от нее материалы тоже истаивали.

        
      
Была у меня еще надежда встретить в этом походе своего первого монстра рекс, чтобы добыть элитной экселии и посмотреть, как она ощущается, но увы. Детеныш дракона, монстр рекс который иногда встречается на границе верхних и средних этажей мне так и не попался. А жаль, в САО можно было даже приручить этих полезных тварюшек. Да, дамаг они давали небольшой, но вот виды, которые специализировались на хиле, а также бафах и дебафах, если их хорошенько раскачать, очень ценились и иметь в отряде кого-то из владельцев таковых было крайне полезно. Ну и еще таковые считались статусными игроками, из-за чрезмерно маленького шанса на приручение, и были чем-то вроде талисманов.

        
      
Сам же двенадцатый этаж... он был самой обычной пещерой, просто освещаемой несколько другим оттенком света, и затянутым в достаточно густой туман. Ну и простор тут был больший из-за больших помещений и многочисленных переходов между ними. Здесь я и остановился на первый перерыв, чтобы слегка отдохнуть и перекусить. Если мои часы не врут, то добирался я сюда шесть часов... прилично так, а я даже не заметил. Похоже, права была Нааза, в Подземелье достаточно сложно чувствовать время и соответственно правильно его рассчитывать.

        
      
Перекус состоял из обычной, но, тем не менее, вполне сытной, тандырной лепешки, в которую было вложено вяленое мясо с какой-то травой и соусом, и фляги с соком из какого-то местного цитрусового, чем-то похожего на апельсин. Более плотную еду, состоящую из мясной похлебки и запеченной "в мундире" картошки, я оставил на потом. После того, как бак был заполнен, приступил непосредственно к фарму на двенадцатом этаже.

        
      
Основными моими противниками были орки. Крупные, неповоротливые, медленные, но сильные и выносливые противники. Особого сопротивления те мне оказать не могли, но эти туши из-за своего размера приходилось убивать либо несколькими ударами, либо одним, но с применением оружейных навыков. И то, это только потому, что за раз их можно убить только отсекая голову, что неудобно делать из-за их немаленького размера, или повреждая магический камень, что в моем случае было нежелательно. Да и прочие монстры тоже, постепенно, становились крупными и сложноубиваемыми. На таких я, как правило, тестировал свои оружейные навыки, которые в САО не изучал.

        
      
Например, боевой топор, который выпал мне с какого-то из орков, который явно принадлежал до этого одному из авантюристов Орарио, чьи оружейные навыки я не изучал в САО, я вполне мог использовать интуитивно. Хотя, ради справедливости, в японской игре с полным погружением навыки активировались при занятии правильной стойки с определенным оружием. Если требования к использованию навыка удовлетворяли, а это были требования к характеристикам и типу оружия, то навык вы как бы сами уже изучили. А вот пользоваться им, причем начиная с банальной активации и заканчивая правильной стратегией применения, приходилось уже самостоятельно учиться.

        
      
Так вот, топорами в САО я не пользовался вообще, но, тем не менее, все навыки с ним связанные в моей голове присутствовали, просто... как бы в заархивированном виде. Вот взял в руку, сразу "вспомнил" как их запускать, а стоит отпустить, как сразу забываешь большую часть. Но при этом остается четкое понимание, что ты их когда-то знал и стоит снова взять в руки нужное оружие, как все снова будет доступно. Читерство? Вполне возможно, я не спорю, но и особый навык в местной системе имеет наивысший ранг "S", так что это и не удивительно.

        
      
Однако знание ВСЕХ оружейных навыков не давало мне умений их использовать. Тот же топор прекрасно ваншотил тех же орков и гигантских обезьян, но вот мои действия, когда я им орудовал... Небо и земля по сравнению с теми, кто реально использовал это оружие, как свое основное в САО. Впрочем, и в самой игре система была довольно требовательна к игрокам касательно их умений в реальном, ну или околореальном, фехтовании. Да и не топор это здесь, а скорее какая-то помесь алебарды с гизармой, но это уже так, придирки.

        
      
За все время своего фарма несколько раз пересекался с другими командами авантюристов. Тут, на самом деле, уже переходные этажи. Для слабаков первоуровневых, и некоторых второуровневых из не боевых, уже тяжеловато, а для более сильных слишком легко. Поэтому высокоуровневые авантюристы, как правило, шли на восемнадцатый этаж, где находилась безопасная зона и что-то вроде перевалочного пункта с целым городом внутри. Собственно, негласное правило у высокоуровневых гласило, что ниже восемнадцатого этажа спускаться только командами, а выше можно и в одиночку, чтобы по-быстрому набить денег на всякой мелочевке или потренироваться на тварях Подземелья.

        
      
Если ты сильный и перспективный, то достаточно быстро проходишь эти этажи, а если слабый, то только в составе команд охотишься на границе верхних и средних этажей. Так что те, кто меня видели, только приветственно махали руками и шли вниз или вверх. Я в их глазах был авантюристом плюс-минус начала третьего конца второго уровня, который зашибает себе легкие деньги и одновременно тренируется. Благо я еще не особо известен в Орарио, и вряд ли стану. По крайней мере, пока не подниму себе второй уровень.

        
      
Как я и предполагал, никто не принял меня за первоуровневого авантюриста, а отсутствие моей известности пока работает в плюс, так как меня если и станут искать, то в среде высокоуровневых, ну или перспективных среднячков. Собственно, поэтому я и качаюсь, стараясь как можно быстрее выйти на второй уровень. Учитывая все то, что я видел от самых разных авантюристов за время своего первого захода фарма, если я на фуле первого уровня перейду на второй, то буду равен примерно авантюристу пятого уровня. А это уже элита этого мира.

        
      
По итогу остановил я первый этап только тогда, когда желудок подал сигнал, что требуется дозаправка. В тот момент я уже заканчивал с неудобными, из-за способности летать, мотыльками. Быстро добив их оружейными навыками, которые, оказывается, и на метательное оружие действуют, как на короткое одноручное, я принялся за еду. Точнее сначала отошел в более-менее защищенное место, небольшой отнорок около одного из коридоров, повредил там стены, как было написано в одной из книг гильдии, которая, как оказалась, была для служебного пользования, чтобы уменьшить шанс спауна монстров, и только после этого принялся за еду.

        
      
Благо, что в моем инвентаре, похоже, время останавливается, ну или как минимум бежит в несколько раз медленнее, чем снаружи. За счет этого я смог съесть горячую, как будто только что с огня, мясную похлебку, закусив ее одним из бутербродов и запив все тем же соком. За время моего обеда никто из монстров так и не напал, так что после того, как я убрал все в инвентарь, вновь продолжил фарм. Спать не хотелось, так что после обеда можно будет до вечера продолжать уничтожать орков и гигантских обезьян, а также всяких насекомых в придачу, а уже после этого на ужин и спать.

        
      
И начало было ничем не примечательное, однако случилось неожиданное. Меня завели в засаду. Причем не просто завели, а убили об меня целый ряд монстров, из-за чего я оказался в одном из крупных холлов, где на меня со всех сторон налетели, эти чертовы гигантские обезьяны. Обычно их было всего около пяти-семи за раз, не больше, но вот сейчас... сейчас их было много, очень много. Причем к ним еще добавились и орки со всякой мелочью. Это был первый раз, когда меня в принципе смогли ранить, поскольку меня просто окружили и не давали места для маневра.

        
      
Пришлось срочно выпутываться из ситуации. Нет, каких-либо серьезных ран я не получил, да и навык регенерации у меня высокий из-за схожего навыка "Профессиональная боевая медицина" из САО, но тем не менее... Так что пришлось выкладываться по полной, каждый свой удар использовать оружейные навыки и одновременно с этим пробиваться в сторону выхода. Удар, уворот, еще уворот, убийство очередного орка, пропущенный удар в бок, отправивший меня в непродолжительный полет, еще серий из трех ударов с разворота прямо в полете... и так, казалось бы, без конца.

        
      
В себя я пришел уже значительно позже, не знаю, сколько времени прошло, но все вокруг было буквально усыпано магическими камнями с редкими вкраплениями дропа. После того, как я все быстро собрал и более-менее отошел, просто привалился к стене во все том же отнорке, установил магические сигналки и ловушки, после чего банально рухнул на спальный мешок, закрывая глаза от усталости. Было острое ощущение, что заснул я, еще даже не долетев до своего спального места.

        
      
* * *

        
      
Очнулся я, если часы не врут, только спустя восемь часов. Впрочем, оно и неудивительно, учитывая тот факт, что мне впервые с того момента, как я попал в этот мир, грозила серьезная опасность. Да, я был сильнее по отдельности всей той оравы, что на меня свалилась, но в том-то и дело, что меня могли банально запинать толпой быстрее, чем я регенерировал. Так что мысленную затрещину себе, за излишнюю самоуверенность, я прописал без каких-либо послаблений.

        
      
Оставался открытым вопрос, что делать дальше? С одной стороны, пока что прошел всего лишь один день с момента начала моего рейда на приграничные этажи, с другой, я едва не помер УЖЕ на первый день. Да, мне удалось вырваться и вместе с тем проверить свои навыки в условиях реальной опасности, плюс еще собрать вполне приличное количество добычи, но вот вопрос того, стоит ли и дальше рисковать, остается открытым. Как показала практика, Подземелью есть чем меня неприятно удивить, даже учитывая все мои читерные способности. Да и про тот факт, что в САО я был условно бессмертным, воскресая каждый раз после смерти, а здесь моя жизнь очень даже конечна, забывать не стоит.

        
      
С другой стороны, у меня просто нет иного выбора, поскольку другого способа быстрой прокачки опыта, точнее экселии, в этом мире не существует. Тут нет всяких квестов и турниров, на которых можно быстро и сравнительно безопасно набрать экселий. Тут все по настоящему, только фарм, только хардкор. И это при том, что мои характеристики растут достаточно медленно. В этом мире личные навыки имеют куда большее значение, чем уровень. Пусть и только на первых двух уровнях, так как дальше идет капитальный разрыв в уровнях силы, но и на третий уровень местные авантюристы поднимаются уже ветеранами, не один год, а то и десятилетие, истребляющие монстров в Подземелье.

        
      
Подумав над этим вопросом еще какое-то время, я пришел к выводу, что перед тем, как что-то решать, необходимо перекусить. На завтрак, если его таковым можно было назвать, была все та же похлебка с лепешкой и несколькими кусками солонины. Вообще, у последней вкус весьма специфический, но мне зашло. Чем-то напоминает сырную косичку, только привкус другой и более солененькая.

        
      
На сам завтрак ушло не больше двадцати минут, по истечению которых было принято стратегическое решение продолжить фармить на текущем этаже. Тем более что после того, как большое количество монстров в Подземелье будет перебито, то для их респауна понадобится больше времени. Пусть и не радикально, но тем не менее. По крайней мере, так было написано в одной из книг по Подземелью, которую я «одолжил» почитать в библиотеке гильдии.

        
      
К счастью, дальнейший фарм особых проблем не составил, поскольку повторного столь массового нападения монстров больше не происходило. Да, порой я нарывался на крупные группы из тридцати-сорока тварей, но это максимум. Больше я не велся на тот трюк, который провернуло со мной Подземелье. А учитывая то, что несколько раз за это время монстры вновь пытались выстроиться паровозиком, они явно хотели устроить атаку на бис, да и, как мне кажется, на этот раз тварей было бы значительно больше.

        
      
Впрочем, я сам начал собирать за собой толпы монстров и, заманивая их в крупные помещения, подрывал на ловушках примерно треть, а рассредоточившиеся и дезориентированные остатки уже добивал самостоятельно. Пару раз, когда перебарщивал с оружейными навыками, чувствовал сильную усталость, что явно намекало на постепенный расход маны в организме. Однако зелья от Миаха решали эту проблему на раз. Единственное что, они были отвратительны на вкус, но ради эффекта быстрого восстановления маны можно было и потерпеть неудобства.

        
      
Пару раз мне даже удалось-таки наткнуться на монстра рекс, а именно на детеныша дракона. Вот он был действительно сильным противником. Умер только после того, как я расковырял его ударов с четырех, причем не простых, а нанесенных оружейными навыками. Учитывая то, что большинству здешних монстров и пары моих простых ударов хватает, чтобы отбросить копыта, ну или что у них там заместо них, это было более чем впечатляюще и прекрасно показывало разницу между обычным монстром Подземелья, и монстром Рекс. С оных, кстати, действительно падали куда как большие кристаллы, нежели с обычных тварей.

        
      
А один раз так и вовсе мне реально повезло, поскольку с монстра рекс упал лут. Впрочем, с таких монстров шанс его падения выше, но все же не абсолютный, как с той же золотоносной курицей с первого этажа. Впрочем, и встречается она куда как реже, нежели детеныш дракона. А выпало мне, немного нимало, целое сердце. Ну, по крайней мере, этот орган был больше всего похож именно на сердце. И хорошо, что у меня есть инвентарь, иначе бы я точно испортил столь редкий дроп, который однозначно много, где пригодится в алхимии. Даже такой профан в данном направлении, как я, это прекрасно понимает.

        
      
Один раз, ближе к концу своего рейда, даже осмелился спуститься ниже, уже на средние этажи. Что могу сказать, монстры там действительно сильнее, это чувствуется. Да, я все еще достаточно легко их выношу, в частности трех церберов и пару минотавров, не считая целой кучи прокаченных рогатых кроликов, но уже не с одного простого удара, а с двух-трех. Однако оружейные навыки все также ваншотают все что движется.

        
      
Пока что больше чем одно их применение пережил только монстр рекс, который считается неофициальным боссом верхних этажей, так как по чистым статам приравнивается к нижней планки авантюриста второго уровня и способен в одно рыло вынести целую группу первоуровневых. И да, я дважды завалил таковых в одиночку.

        
      
По итогу, когда прошла примерно неделя, я начал подниматься обратно. По уже устоявшейся традиции, поднимался я проводя полномасштабную зачистку каждого этажа. Что меня больше всего удивляет, так это тот факт, что я достаточно редко встречаюсь с другими авантюристами. Да, местное Подземелье больше похоже на пирамиду, так как чем ниже спускаешься, тем этажи становятся больше, но даже на верхних пяти, которые считаются самым нубятником, встретить кого-то из авантюристов не так уж и просто. Ну, или это мне так везет, все же несмотря на то, сколько я нахожусь в этом мире, что тоже не слишком-то и большой срок, в подземелье я хожу всего лишь пару недель.

        
      
Однако после того как я поднялся до пятого этажа, окончательно задолбался собирать магические камни, выпадающие с монстров. Нет, большой проблемы тут не было, но вот времени это занимало достаточно много. И ладно еще если ты быстро расправился с крупными тварями, а соответственно камни с них ценятся куда как выше, но вот возиться со всякой мелочью категорично не хотелось. От идеи забить на мелочевку меня останавливал только факт наличия крупного долга у моей семьи. В таких обстоятельствах разбрасываться деньгами не следует.

        
      
Неожиданной встречей для меня стала Нааза, которая, судя по внешнему виду, возвращалась из своего похода в подземелье. Ходила она, также как и я, в одиночку, но не особо глубоко. Седьмой-восьмой этаж. В принципе оно и правильно, учитывая тот факт, что она лучник, читай боец второй, а то и третьей, линии. Плюс еще тот факт, что она не столько боевик, сколько крафтер.

        
      
А тут, к сожалению, за крафт экселию не дают, так что кузнецы, алхимики, маги-зачарователи и прочие частенько останавливаются в развитии на втором-третьем уровне. Хотя и существует несколько ремесленников пятого уровня, которые способны создавать самые настоящие шедевры. Впрочем, их очень мало и стоят их услуги соответственно. А ведь тут есть еще и такой персонаж, как богиня Гефест, которая тоже иногда берет заказы, создавая настоящее божественное оружие или доспехи. Правда и ценник, как я слышал, начинается от 500 миллионов валис, да и саму богиню еще нужно как-то уломать, но результат того точно стоит.

        
      
— Вы уже закончили свой поход? — Спросила меня та, когда мы поравнялись и направились на выход уже вместе. — Вам не стоило так рано идти глубоко в подземелье, это опасно.

        
      
— Да я уже понял. — Неловко пожал я плечами, вспоминая свой залет с ловушкой на приграничных этажах.

        
      
— Что-то случилось? — С легким волнением уточнила та, быстро проходясь цепким взглядом по моей тушке.

        
      
— Да, попал в неприятную ловушку на двенадцатом этаже. — Не стал скрывать я, однако судя по вытянувшемуся лицу, та поняла меня несколько не так. — Повезло, что хватило магии, и был запас зелий для ее восстановления.

        
      
— Не стоит чрезмерно полагаться на магию, особенно когда она не является вашим основным оружием. — Нравоучительно сообщила та, смотря мне прямо глаза в глаза. — Как и спускаться почти на средние этажи в одиночку. В этот раз вам повезло, но никто не даст гарантий, что удача не отвернется от вас в самый неподходящий момент.

        
      
— Ты права, извини. — Повинно склонил я голову, на что та только хмыкнула. Говорить о том, что и на средних этажах я успел покуролесить, благоразумно не стал.

        
      
— В следующий ваш поход я отправлюсь с вами. — Внезапно огорошила меня та данной новостью. Хотя, если так подумать, разумный шаг. — Только остановимся на седьмом-восьмом этажах.

        
      
— Как скажешь. — Я действительно был не против. Заодно можно будет получше сработаться и перенять реальный опыт. Все же Нааза пусть и слабее меня, в чистой боевой мощи так точно, но зато явно опытнее. — Много удалось собрать за заход?

        
      
— Да, сегодня хорошо сходила. — Подтвердила та, показывая мне два мешочка в своем рюкзачке. — А как у вас?

        
      
— Тоже прилично. — Сообщил я, беря у нее оба мешочка и, не смущаясь, переместил их себе в инвентарь. — Ты не против?

        
      
— Нет, ничего. — Покачала та головой, причем действительно не выражая даже доли недовольства моими действиями. А ведь я вполне могу таким образом забрать себе часть ее личной добычи... Что явно говорит в пользу того, что определенный кредит доверия я уже наработал. — У вас очень полезный навык для авантюриста. Можно носить с собой все необходимое, но не нагружать себя лишним балластом в бою или нанимать помощников.

        
      
— Однако собирать камни после боя все равно утомительно и тратит лишнее время. — Недовольно пробурчал я, на что моя сопровождающая только улыбнулась.

        
      
— Этот процесс дает возможность отдохнуть и не позволяет спешить. — Наставительно сообщила та, однако после внезапно потемнела лицом. — Однако иногда время, потраченное на сбор магических камней, может стоить жизни. Поэтому, между возможным заработком и безопасностью, стоит выбирать второе. Целым вы всегда сможете вернуться сюда вновь.

        
      
— Извини, я не хотел... — Черт, кажется, я невольно наступил на ее больную мозоль. Вон как свою искусственную руку начала невольно тискать.

        
      
— Ничего, вам не за что извинятся. — Покачала Нааза головой, уходя чуть вперед. — Пойдемте, нам следует поскорее сдать добычу из подземелья и возвращаться к всевышнему.

        
      
— Ты права, не стоит задерживаться. — С легкой ухмылкой согласился я с ее негласным переводом темы. — Иначе он может опять... неразумно распорядится своим трудом.

        
      
— Скорее какой-нибудь проходимец захочет воспользоваться его добротой. — Протянула капитан моей семьи, едва заметно ускоряя шаг.

        
      
— Когда-то ты была обо мне схожего мнения.

        
      
— Вы не сидите на шее у господина Миаха, к тому же стараетесь помочь семье, рискуя жизнью на глубоких, для вашего уровня, этажах. — Сказала та, повернувшись ко мне. — Я ценю это.

        
      
— Спасибо, наверное. — Неловко почесал я в затылке, почему-то смутившись.

        
      
Хотя странно, с чего бы это? Однозначно во всем виноваты ее ушки и хвостик, которыми та виляла в момент, когда это говорила, до нельзя напоминая собаку. Добрую, доверчивую и безгранично преданную. Собственно, за последнее качество я и любил когда-то собак больше, чем кошек. Эти звери прошли вместе с человеком долгий путь и всегда были самыми верными и надежными спутниками. Пусть и далеко не все люди заслуживали их верности. Далеко не все.

        
      
* * *

        
      
Первым местом, куда мы направились после того, как покинули подземелье, была гильдия искателей приключений. А если точнее, то обменный пункт, где я сразу перехватил Мишу и попросил оценщика и отдельную комнату для сдачи всех трофеев из подземелья. Розововолосая понятливо кивнула и, уже спустя пару минут, за которые я успел достать все свои трофеи, количеством которых изрядно удивил Наазу, привела нужного мне чело… а, нет, эльфа.

        
      
Сам процесс оценки много времени не занял, как и процедура выдачи денег. 752 128 валис. Именно столько суммарно было заработано нами двумя. Да, из этой сумму мой капитан может законно претендовать максимум тысяч на 8-10, но это и не важно, учитывая то, что большую часть средств как я, так и она, откладываем в семейный бюджет, чтобы погасить долг.

        
      
Местные сотрудники решили, что мы впервые устроили рейд всей семьей, пусть и из двух человек, поэтому и так много. Ни я, ни Нааза не стали их переубеждать, просто забрали деньги и ушли, направившись сразу в аптеку Миаха. Правда, по дороге заскочили в несколько магазинов за продуктами и прочими мелочами. А вот уже в самой аптеке нас ждали неожиданные гости.

        
      
— Ну вот… Ты уже снова начал набирать детей в свою семью, а я все еще одна… — Именно этот жалостливый голос встретил нас, когда мы с Наазой переступили порог жилой части аптеки.

        
      
— Не переживай, уверен, ты тоже сможешь найти хороших детей. — Молодую черноволосую девушку, которая в данный момент полулежала на столе, опрокинув голову на руки, активно пытался утешить Миах. — Тебе просто нужно набраться терпения.

        
      
— Всевышний, мы вернулись. — Коротко сообщила ему Нааза, после чего отправилась на кухню, разбирать покупки. Ну и я вместе с ней, так как все эти покупки нес.

        
      
— Это кто? — Спросил я, когда мы уже отошли достаточно далеко, чтобы нас не услышали.

        
      
— Богиня Гестия, подруга всевышнего Миаха еще с тех времен. — Показав пальцем вверх, как бы намекая на небеса, произнесла та. — Время от времени приходила раньше, но в последний раз появлялась, когда… всевышний распустил большую часть семьи. Вроде бы помогала чем-то, но я не в курсе конкретики, тогда была… не в лучшем состоянии.

        
      
— Понятно… — Протянул я, примерно представляя, в каком та была состоянии тогда. — Думаю, стоит и на нее приготовить порцию ужина. Да и раз она подруга Миаха, то стоит выставить и чего-нибудь выпить. Боги, как я заметил, любят это дело. Вроде бы что-то из того, что я приносил до этого, оставалось, но лучше я быстро смотаюсь до винной лавки. Что скажешь?

        
      
— Пожалуй, вы правы… — На пару секунд задумавшись, тем не менее, не переставая разбирать и укладывать по местам принесенные продукты, после чего продолжила. — Думаю, я закончу с готовкой за час.

        
      
— Понял, все принесу. — Кивнул я, уже направляясь на выход, но все же решил уточнить. — Еще что-то нужно, раз я все равно пошел за покупками?

        
      
— Хм… — Протянула та, но потом только покачала головой. — Нет, все остальное у нас есть.

        
      
Много времени на то, чтобы дойти до ближайшей лавки, торгующей более-менее приличным алкоголем, не потребовалось. Так что пара бутылок приличного вина и закуска под это дело, решил все же взять на всякий случай, была приобретена за вполне разумную цену. Тратить деньги на подобное семья Миах, с недавних пор, по вполне понятным причинам, могла себе позволить. Да и, если так посмотреть, то и бюджет у нас троих, меня с Наазой и Миахом, был один на всех.

        
      
Если что-то было нужно, брали из одной копилки, как и заработанное клали туда. Ну, разве что за исключением того, что постоянно в карманах лежало на, что называется, сиюминутные расходы. Но это так, мелочь, максимум по паре тысяч валис на каждого. В остальном же просто было достаточно сказать двум другим, на что берешь крупную сумму, как это сделал я перед своими закупками для рейда, или перед походом по магазинам просто бросить, что это на повседневные расходы семьи, как это делает та же Нааза, когда посещает продуктовые лавки.

        
      
К тому же, теперь, поскольку Миаху больше не обязательно самому шляться по Орарио и окрестностям за ценными травами. Он их теперь может себе позволить нормально закупать, как и многие другие ингредиенты не из подземелья. Во-первых, мы сами с Наазой их ему таскаем, во-вторых, те, что мы не можем ему притащить слишком дорогие, даже с учетом того, что бюджет семейства становится все более профицитным. Впрочем, с ростом доходов у авантюристов и их семей всегда растут и расходы. В частности мои покупки магических ловушек и сигналок тому самый яркий пример. И если сигналки все еще при мне, то вот ловушки я спустил на монстров.

        
      
Собственно, тому, что Миах постепенно выбирается из той ямы, куда его загнал Диан Кехт своим кредитом, и завидовала сейчас Гестия. Мелкая богиня с непропорционально большой грудью и густыми черными волосами, на фоне которых очень ярко выделяются ее глаза. Хотя тут в целом у богов они выделяются, так или иначе. Я пока не встретил ни одного небожителя, которого бы не смог выделить среди толпы по глазам. Видимо, слова о том, что глаза — Зеркало души, не такие уж и слова. По крайней мере, в этом мире уж точно.

        
      
Но в пользу самой Гестии скажу, что завидовала она, что называется, белой завистью. Никаких злобных мыслей или взглядов, только грустные завывания и самокопания на тему того, какая она бесполезная и ничтожная, которые начались после того, как божества в своих разговорах приговорили последнюю бутылку вина. Миах тут выступал скорее жилеткой, в которую та плакалась и вываливала все то, что накопилось на душе. И в этот момент та никак не напоминала небожительницу и богиню, скорее просто растерянную и разбитую девчонку лет шестнадцати, на которые, собственно, и выглядит внешне.

        
      
Божественные посиделки закончились довольно поздно и пьяную богиню уложили спать вместе с Наазой. Последняя, правда, была не слишком довольно подобным исходом, особенно когда ее хвост схватили загребущее лапки не слишком трезвой богини, однако что-либо говорить та не стала. Мы же с самим Миахом убирали последствия встречи старых друзей. А учитывая то, как вела себя эта богиня, они действительно друзья.

        
      
— Гестия хорошая девушка, понимающая и добрая. — Произнес мой бог-покровитель, собирая тарелки со стола. — Просто у нее сложный период. Мы сошли в мир смертных примерно в одно время, но…

        
      
— У нее не сложилось с последователями? — Задал я риторический вопрос, на который Миах только кивнул.

        
      
— Да, сначала она сама привередничала. — С легкой улыбкой, пусть и грустной, произнес тот, ставя посуду в раковину. — Все искала своего героя, но потом…

        
      
— Упустила момент, и к ней перестали приходить? — Продолжил я, включая воду и начиная мыть посуду, пока Миах принимал тарелки и вытирал их, после чего ставил на место. — Гналась за идеалом, а реальность напомнила о себе.

        
      
— Это слишком грубо, но все же правдиво… Понимаешь, Саргос, для нас, богов, первый ребенок, которому мы даруем наше благословение очень важен… Он… Первый… не знаю, как правильно объяснить, просто поверь, для нас выбор первого дитя самый сложный. А Гестия… Ей не повезло. Особенно на фоне ее подруги Гефест, чья семья одна из самых влиятельных в Орарио.

        
      
— И ее это тяготит?

        
      
— Да, несмотря на показываемое ей равнодушие и желание жить на широкую ногу, не работая при этом. Гефест помогает ей, как может, но… Ты и сам видел, ей тяжело.

        
      
— Да уж, тяжело…

        
      
— Осуждаешь ее?

        
      
— Нет, я не имею право осуждать ее. — Покачал я головой, выключая воду. — Но считаю что это не выход.

        
      
— Может быть ты и прав… — Тихо добавил мне в след Миах, задумавшись о чем-то своем, заканчивая с протиранием и расстановкой посуды.

Глава 5

Два с половиной месяца. Именно столько понадобилось на то, чтобы собрать всю сумму долга и полноценно расплатиться с Кехтом и его семейством. Кредит гильдии же закрыли вообще практически сразу, так, на всякий случай. Потому как мало ли что, а условия могли легко поменять, учитывая то, что мое нынешнее семейство, до недавнего времени, было в зависимости не только от Диана Кехта, но и гильдии, которая постепенно, если называть вещи своими именами, выкупала у оного долг моего семейства, а это нехорошо. Миах на мои мысли только отмахнулся, сославшись на нейтралитет гильдии, но против того, чтобы сначала закрыть все долги перед ними, не возражал.

        
      
Сам же заработок денег выглядел достаточно просто и обыденно. Я, совместно с Наазой, отправляюсь в Подземелье на восьмой-десятый этажи, где и происходит добыча магических камней и лута. Капитан моего семейства, пусть это семейство и всего из трех человек включая бога-покровителя, но все же, была весьма удивлена как моими силами, так и навыками в обращении с оружием. Ну и оружейными навыками тоже.

        
      
Причем не только с клинковым оружием, но и ее луком. А дело все в том, что в САО, кроме холодного оружия, было еще и стрелковое в виде луков. Правда, его никто не хотел брать из-за сложности в обучении и некоторых специфических умений, но не суть. Да и нормальные луки никто особо не делал, а надеяться на дроп и луки производства NPC… такое себе, в общем. Здесь же, когда я получил в принципе все оружейные навыки, которые мог себе позволить исходя из характеристик, я протестировал и лук.

        
      
Оружие получилось мощным и дальнобойным, спору нет, вот только мои навыки как лучника… оставляли желать лучшего, и это мягко еще мягко сказано. Нааза мне, собственно, так и заявила, что если бы я умел нормально пользоваться луком, то мог бы стать одним из сильнейших бойцов на дальней дистанции, если не брать в расчет магов, которые выносят все что движется с помощью атак по площадям.

        
      
Хотя, ради справедливости, в роли снайпера как раз лучники доминируют над магами. А уж если умеешь магичить со стрелами, превращая, например, оные в ледяные копья или кумулятивные снаряды, так особенно. Мои же оружейные навыки с луком как раз и относились к последнему типу, только без всякой стихийной магии и тому подобного. Все их можно поделить на три основных типа: сверхдальний выстрел с запредельной пробивной мощью, выстрел на средней дистанции, размножающий одну пущенную стрелу и соответственно бьющий по площади и что-то вроде стрелы со взрывчатым наконечником.

        
      
Однако самое главное было в другом, оружейные навыки из САО было возможно использовать и обычным, насколько они могут считаться обычными с учетом благословления, авантюристам. Проверено Наазой, которая после нескольких часов моих куцых объяснений смогла использовать простейший оружейный навык лучника. Правда, на него она затратила слишком много манны с непривычки, но это, учитывая, что я сам ее трачу, пусть и по самому минимуму, похоже, нормально. С мечом у нее подобного не получилось, хотя я также пытался научить простейшему приему с обычным одноручным мечом.

        
      
Итоговый вывод, который мы смогли получить после всех тренировок и обсуждений с Миахом на данную тему, стал тот факт, что для использования оружейных навыков, а этот термин я уже полноценно ввел в ход для простоты понимания и различий с местной системой навыков, требуется определенный уровень мастерства в овладении оружием. Именно поэтому Нааза смогла овладеть приемами для лука, своего основного оружия, а для меча, по сути вспомогательного клинка на случай ближнего боя или подошедших к концу стрел, нет. Звучит вполне логично и правдоподобно.

        
      
На вполне же резонный вопрос Наазы по поводу моего уровня владения луком, который явно недостаточен для использования оружейных навыков, ответ тоже нашелся вполне понятный и объяснимый — Фална. А точнее, мой уникальный навык «Последний страж Айнкрада», который и позволяет мне свободно пользоваться всеми оружейными навыками без требований к освоению оружия. Ну а даже если бы мне требовалось мастерство, то с мечом я вполне мог рассчитывать использовать оружейные навыки без помощи божественного благословения.

        
      
Отсюда, кстати, вышел еще один интересный вопрос, а именно распространение мною оружейных навыков в среде авантюристов. Да, для совсем новичков они погоды не сделают, но вот тем, кто уже более-менее обтерся, могут сослужить хорошую службу и спасти многие жизни. Даже ветеран первого уровня уже может похвастаться незаурядным уровнем во владении оружием, просто из-за накопленного опыта реальных боев. Про тех, кто смог перейти планку первого уровня вообще говорить не стоит, там не умеющих пользоваться своим основным оружием, и еще хотя бы одним другого вида, просто физически нет.

        
      
Так что теперь я представляю немалую ценность для авантюристов вообще и для высокоуровневых в частности. Ведь если простые оружейные навыки способны убивать с одного удара любого монстра на верхних этажах, то однозначно должны существовать и более продвинутые версии для, так сказать, высокоуровневых пользователей. И это логично, с какой стороны не посмотри. Да, у меня есть несколько таких оружейных навыков для мечей и один для тяжелого прямого двуручника, из тех, что я лично использовал еще в САО, но и для остального оружия таких приемов предостаточно.

        
      
По идее, я вполне могу теперь заявиться в гильдию, продемонстрировать свои оружейные навыки и объявить набор в собственную школу мечников для авантюристов. Даже если для этого им придется за свой счет мне построить эту самую школу, ведь в нее пойдут. Пойдут даже если цены там будут очень и очень большие, банально для того, чтобы усилить себя и заполучить, по факту, особый навык без необходимости тратить слот для такового в божественной системе.

        
      
Причем пойдут не только новички, но и ветераны с высокими уровнями, по крайней мере, после того, как будет доказана эффективность уж точно, поскольку захотят заиметь данные навыки. Которые еще и развиваемые, а это поймут все достаточно быстро. Хотя бы потому, что начнут пытаться самостоятельно придумывать новые приемы и у кого-нибудь, да получится.

        
      
Весь вопрос состоит только в том, а надо ли оно мне вообще? Можно оставить секреты оружейных навыков при себе, и никто мне по данному поводу и слова не скажет. Из-за такой банальности, как то, что навыки и способности авантюриста эта тайна, которую даже в собственной семье знает всего несколько членов из верхушки. Включая само божество, естественно. А учитывая относительную легкость получения подобных навыков, то я просто, если по факту, подарю свои способности если не всему Орарио, то большинству уж точно. Еще и лишнее внимание со стороны богов к себе привлеку…

        
      
Не, нафиг-нафиг мне такое счастье не сдалось. Вот если в частном порядке обучить одного-двух авантюристов, которые тоже будут беречь новые знания как зеницу ока, тогда да. Собственных членов семьи, тоже при условии неразглашения, безусловно. Но вот отдавать на поживу то, что я в САО, вообще-то с кровью и потом заработал, изнурительно тренируясь и учась нормально владеть клинком… Называть меня можно как угодно, но что-то меня данная перспектива не прельщает вот вообще. Что я, собственно, и сообщил Миаху.

        
      
Тот, конечно, на меня посмотрел не слишком одобрительно, но как-либо высказываться по этому поводу не стал. Оставил все на усмотрение моей совести и моей же ответственности. А если откровенно, то просто переложил непонравившееся ему решения на мои плечи, тем самым снимая с себя ответственность. Не сказать что поступок хороший и добрый, но и сам Миах далеко не всегда такой добрый и всепрощающий, каким его считает все та же Нааза.

        
      
Если у него будет возможность помочь, поможет, если обратятся к нему за помощью, тоже сделает что в его силах, но вот так, тянуть, что называется, за уши и помогать тому кто того не желает, он не станет. Если у тебя нет сил попросить помощи и ты смирился, он пройдет мимо, но вот если есть хотя бы намек на просьбу… тогда да, поможет чем сможет. И это не хорошо и не плохо, это просто жизненно. Почему-то мало кто задумывается над тем, что люди не особо любят не только тех, кто игнорирует всех вокруг, но и тех, кто вопреки всему лезет везде и всюду, где только можно и нельзя, ради того, чтобы «помочь», зачастую даже не разобравшись в вопросе.

        
      
Так что мой посыл по поводу того, что буду передавать свои особые умения ограниченному числу лиц, возможно за крупные денежные вливания в мой и семейный бюджет, Миах принял в целом вполне спокойно. Ну а Нааза вообще особых дум по этому поводу не видела, поскольку она авантюрист-ветеран и вполне способна понять всю важность личной силы и сокрытия информации. Вот если бы я зажал подобное для семьи, тогда да, она была бы недовольно или даже зла, а так… просто приняла как обыденность подобное мое решение.

        
      
Кстати о самом капитане моей семьи, она наконец взяла свой второй уровень. Спустя месяц наших совместных рейдов она обновила в один из дней статус, и Миах радостно сообщил ей, что та может перейти на второй уровень. Ее характеристики были не фуловыми, но вполне приличными, так что та решила не затягивать и перейти на второй уровень. А вместе с переходом на второй уровень та также получила и свой первый навык — Смешивание.

        
      
Этот навык улучшает способности пользователя к смешиванию различных ингредиентов. В частности это бесценный навык для алхимиков, медиков и некоторых ремесленников. Для авантюриста-боевика, коим являюсь я и большинство других, навык не особо полезный из-за своей специфичности, но вот для авантюристов ремесленников очень даже. Насколько я зная есть отдельные навыки вроде кузнец, алхимик, маг и тому подобное, которые ускоряют развитие в одном из направлений, но конкретно смешивание более специфично и соответственно, в своей нише, более полезно.

        
      
Учитывая же то, что Нааза и так больше алхимик-аптекарь, нежели боевик, это вполне понятно. Тем более что с моим появлением в составе семьи Миах она может больше не так активно посещать подземелье, а работать непосредственно по профилю. За что, собственно, весьма живо ухватился Миах, который начал учить своего капитана еще более активно, чему новый навык только способствовал. Особенно учитывая то, что я начал приносить ингредиенты из подземелья, которые в магазинах гильдии и у перекупщиков стоят вполне прилично.

        
      
Собственно, те полтора месяца, что мы совместно ходили в подземелье после этого события, были скорее из желания побыстрее разобраться с долгами семьи, нежели ради дальнейшего развития как авантюристки самой Наазы. Ее, как я понял, вполне устраивает остаться ремесленником второго уровня, хотя и от перехода на третий та отказываться не будет, но уже, как говорится, только по возможности. Нишу боевика в семье я занял вполне уверенно, тем более что я сейчас, на своем сравнительно неплохо прокаченном первом уровне, сильнее Наазы на ее, считай только что полученном, втором. Что ее весьма удивляло, даже учитывая то, что она скорее ремесленник, чем боевик, но не более того. Загонять себя ради силы и победы надо мной та не собирается.

        
      
Ну а что касается меня, то я планирую дальше ходить в Подземелье уже в одиночку и на границы верхних и средних этажей. Нааза особо не возражает против подобного, особенно после того как воочию увидела мои способности и силу, при условии, что я не буду увлекаться. Как и Миах с примерно тем же посылом. Что же касается моей прокачки за все это время, то она была весьма удручающей, на мой взгляд. Особенно учитывая скорость оной в САО.

        
      

        [Саргос Делайт]
      

        Уровень — 1
      

        Сила: 
        G
         — 242
      

        Выносливость: 
        H
         — 157
      

        Сноровка: 
        H
         — 160
      

        Ловкость: 
        G
         — 205
      

        Магическая сила: 
        F
         — 320
      

        Навыки:
      

        Инвентарь: 
        A
      

        Последний страж Айнкрада: 
        S
      

        
      
Ну и плюс еще тот факт, что высококачественной экселии я набрал чуть меньше, чем четверть от необходимого объема для повышения уровня. Так что сейчас я готовлюсь к своему первому глубокому рейду непосредственно на средние этажи. Качаться на верхних для меня не имеет никакого смысла. Ни финансового, ни практического, поскольку там нет монстров рекс, за исключением одного единственного дракона, и, соответственно, высококачественной экселий набирается чрезмерно долго и сложно. А на средних этажах еще не так опасно, по крайней мере, на пограничных с верхними, но уже можно встретить вполне боеспособных монстров, которых я не убиваю с одного удара.

        
      
Собственно, поэтому я и иду на тринадцатый-пятнадцатый этажи, чтобы начать качаться на монстрах среднего уровня. А именно таких тварях, как цербер, минотавр, более крутые муравьи с остальными насекомыми и многие другие. В идеале, конечно, было бы отправиться на бой с монстром рекс семнадцатого этажа — Голиафом, чтобы проверить свои силы, но… я пока сам не готов к такому риску. Точнее не считаю подобный риск оправданным. На него я полноценно пойду только при получении второго уровня. Так оно надежнее будет.

        
      
* * *

        
      
К своей второй экспедиции в Подземелье, на этот раз уже полноценно на средние этажи, я готовился значительно лучше, чем в прошлый. Как за счет уже накопившегося опыта, все же несколько месяцев ежедневных походов в Подземелье дают о себе знать, так и большего количества свободных финансов. Да и информация по средним этажам и тварям Подземелья в целом из, как я выяснил, закрытой части архива гильдии, которая оказалась у Миши вообще случайно, была крайне интересная.

        
      
За последнее ее, правда, сильно оштрафовали и даже чуть не выгнали из гильдии… Тут мне стало действительно совестно, не думал, что действительно серьезные книжки у нее позаимствовал. Правда и возвращать их теперь как-то… Но с этой проблемой я разобрался, банально дав ей взаймы 30 тысяч валис. Для рядового жителя Орарио это вполне приличная сумма, пусть и не слишком большая. С работай Мише я помочь уже не мог, нет у меня влияния в гильдии, но тут уже справилась ее подруга эльфийка, точнее полуэльфийка, но не суть, которая была на хорошем счету у гильдии.

        
      
Естественно требовать возврата денег я не стал, просто сделав вид, что забыл про них. Она честно пыталась мне их вернуть, но я просто их не принимал. В связи с чем получил признательность этой девчонки и странный настороженный взгляд ее длинноухой подруги. Та на меня смотрела с какой-то непонятной задумчивостью, но спустя какое-то время перестала обращать внимания, поняв, что мои отношения с ее подругой никак не изменились. Ну как, не изменились, та явно стала ко мне благосклоннее, но не более того. Паршиво, конечно, получилось, и не красиво, но как есть.

        
      
Но не одной только информацией я запасался перед длительным походом. Во-первых, прикупил пару простеньких коротких мечей, чтобы протестировать одну мою задумку еще времен САО, связанную с поочередной активацией навыков меча в каждой руке, создавая подобие навыка «два клинка» у Кирито. Во-вторых, ингредиенты для ловушек и сами магические ловушки, которые крайне эффективно себя показали, особенно огненная руда, с мощностью хорошего такого кирпича С-4. Ну и в-третьих, расходники, которые для меня наготовила Нааза в виде всевозможных зелий хила и маны. Ну и еще какое-то количество стимуляторов. Естественно в комплекте сюда шла еда, вода, палатка и прочие принадлежности для глубокого похода.

        
      
К тому же, в этот раз я планировал заниматься фармом не меньше двух недель. Ну, еще плюс-минус день на то, чтобы добраться до нужных мне этажей. Вообще, в идеале, до восемнадцатого этажа, с его безопасной зоной и городом авантюристов, можно добраться где-то за день, но это в идеальных условиях почти полного отсутствия монстров и убитого монстра рекс на семнадцатом этаже. Я туда, конечно, не собираюсь, но на всякий случай взял с собой 50 тысяч валис.

        
      
Выходил с утра пораньше, как раз в первой волне авантюристов, которая состоит в основной своей массе из новичков. Авантюристы третьего и выше уровня обычно ходят либо на быстрый заработок на верхнюю часть средних этажей, тренируясь там же, либо собираются отрядами и идут уже глубже на средние этажи ниже безопасной зоны. Так что сейчас перед входом в башню собралось сравнительно много авантюристов низкого уровня, особенно учитывая размеры площади возле Вавилонской башни, и заканчивают подготовку к спуску. Здесь же сейчас крутятся помощники…

        
      
— Господин авантюрист, вам помощник не нужен? — Один из которых, собственно, и окликнул меня сейчас.

        
      
Переведя на него взгляд, не увидел ничего особенного. Мелкий черноволосый парнишка лет четырнадцати, ну или хоббит, я их до сих пор не различаю, если последние не достаточно взрослые, чтобы иметь растительность на лице. Она у них появляется ближе к тридцати годам, а до этого те, как правило, сохраняют свою детскую внешность. Причем как парни, так и девушки, с последними даже сложнее, таких идентификаторов возраста как усы и бороды у них нет.

        
      
— Я на средние этажи, парень. — Махнул я тому рукой, неспешно направляясь в сторону вход в подземелье.

        
      
— Балда, новичков ищи лучше, или если к высокоуровневым захотел, ищи группы. — Услышал я за своей спиной, как того просвещает рыжая девчонка-зооморф кошачьей породы, примерно его возраста. — Не видишь что ли его экипировку? Это не наш клиент.

        
      
Помощники… у них тут, что называется, своя атмосфера. Первоуровневые детишки, или реже хоббиты, которые даже с божественным благословением слишком слабы, чтобы самостоятельно отправляться в подземелье. Такие, как правило, идут в качестве довеска к другим, более сильным и опытным авантюристам. Носят припасы со снаряжением, собирают магические камни, занимаются лагерем и все такое прочее. Поддержка, одним словом, которая разгружает основной боевой состав.

        
      
И детишкам польза, так как они получают реальный опыт и пусть и медленно, но прокачиваются, и взрослым авантюристам проще сконцентрироваться непосредственно на том, чтобы выкашивать монстров. Правда, такие помощники, как правило, ходят с новичками, чтобы заработать денег. Полезные ребята, пусть и профессия у них… скажем так, не слишком уважаемая в среде прочих авантюристов. В больших семьях много таких, и далеко не обо всех свои боги-покровители заботятся. Выживают, как могут.

        
      
Ходят в основном с чужими новичками, даже за полноценного члена группы редко когда учитываются, и отношение соответствующее. Большие семьи в походах чаще используют вместо них свой младший боевой состав из числа первых-вторых уровней. Те же семьи Фрейи и Локи каждая имеет отборное боевое крыло из десятка бойцов пятого плюс уровня, где-то в районе 40-50 третьего плюс уровня, ну и еще с дюжину первых и вторых уровней. Последние как раз и занимаются поддержкой остальных сил.

        
      
Но это у данной парочки сильнейших боевиков, остальные семьи, которые не могут похвастаться подобным, чаще всего два состава. Первый, несколько высокоуровневых авантюристов от третьего до пятого уровня. Вторые, это еще примерно с десяток членов первых-вторых уровней в составе семьи. Вполне понятно и удобно, а также позволяет протекать смене поколений из-за постепенной убыли в семьях богов. По разным причинам.

        
      
Но это у боевиков, крафтеры и прочие имеют несколько другой состав. Хотя в целом во всех семья есть ядро приближенных к богу, состоящее из высокоуровневых, а есть остальные, которые качаются. Просто в больших семьях этот контраст заметнее из-за того, что богу там банально не получится разрываться между всеми членами и хорошо, если новичок раз в неделю сможет себе обновлять статистику, а не раз в месяц или того дольше.

        
      
Впрочем, меня это не касается, да и вряд ли скоро коснется. Семья Миах маленькая и бедная, пусть и последний пункт только временный, так что в нее рваться особо никто не будет. Да, в нашем составе недавно появился второй уровень, но… будем честны, это откровенно ни о чем. Достижений особых тоже нет, все же мы не исследовательская, а медицинская семья. Плюс еще многие уверены, что на семье до сих пор весит приличный долг. Да и сам Миах не вывешивал в гильдии объявления о наборе в семью, так что новички про нас если и узнают, то совершенно случайно.

        
      
И меня подобное положение вполне устраивает. Парочка из бога и его последовательницы занимаются алхимией, а я таскаю им редкие материалы и качаюсь. Возможно, мне бы больше подошли боевые семьи, но что-то менять я не намерен. Нет, понятно что после того, как у нас все окончательно наладится и пойдет приличный поток продукции, кто-то да захочет присоединится из крафтеров, но… крайне сомневаюсь, что найдутся заинтересованные из тех, кто хочет именно становится сильнее. А крафтеры… их не так уж и много. Хотя, учитывая личность Миаха, он вполне может подобрать кого-то и такого, кто хочет стать героем и покорить подземелье. С него станется.

        
      
Хотя… сейчас размышлять на данную тему особого смысла не имеет, поскольку я уже спустился в подземелье. Первый этаж обхожу тщательно, вдруг опять повезет с золотоносным петухом? Обламываюсь, конечно, но после бодренько двигаюсь в сторону средних этажей, не задерживаясь на верхних. Монстров по дороге, конечно, выношу и собираю после них добычу, но не ношусь по всем этажам, как это делал до этого, чтобы набить побольше фрагов. Все равно от них мне почти никакой пользы, а время трачу. Только на границе со средними этажами чуть задерживаюсь, в надежде найти детеныша дракона, но, увы, его тоже нет.

        
      
А средние этажи сразу бодренько встречают меня пятеркой минотавров. Странно только, что они тут делают? Вроде бы они должны появляться значительно позже, но ладно. Особых проблем с тем, чтобы вынести их, у меня не было. Ну а дальше… дальше я отправился по карте в сторону пятнадцатого этажа, где и будет моя основная база на время этой экспедиции. И на этот раз, я шел не напрямую в сторону спуска на более нижние этажи, а проходился по всему этажу, вынося монстров и собирая с них магические камни и редкий лут.

        
      
И на средних этажах, как я и ожидал, было сложнее, чем на верхних. По крайней мере, с одного удара я монстров больше не выношу, если это не оружейные навыки, конечно. Впрочем, уже ближе к вечеру я приспособился бить по уязвимым точкам местных монстров и вновь стал оных ваншотить. Не сказать, чтобы это было так уж просто, но… особых сложностей не представляло.

        
      
По итогу дня я забрался в небольшой отнорок, повредил стены, разбил небольшой лагерь и поев, завалился спать. Мне еще тут недели две мотаться по средним этажам, вынося самых разнообразных монстров. Причем желательно еще и делать это с прибылью для семьи, а то, боюсь, Нааза может не оценить мое возвращение с пустыми руками, учитывая тот факт, что на подготовку своего похода я из бюджета потратил почти 400 тысяч валис, не считая зелий, которые моя семья сделала за свой счет.

        
      
* * *

        
      
Фарм на средних этажах оказался куда как сложнее, в плане того что монстров тут было на порядки больше и убивались они не ваншотом, но и в разы результативнее, по тем же причинам. Первые несколько дней прошли вполне стандартно и ожидаемо. Я бегал по этажам, выносил самых разнообразных монстров и собирал их магические камни, с выпадающим время от времени лутом. Самым сложным, а точнее не сложным, а трудоемким, был процесс сбора добычи, в процессе которого смалодушничал и подумал, что следовало помощника все же нанять. Впрочем, вспомнив, что первоуровневого помощника на средних этажах очень быстро убьют, и его придется защищать, чтобы подобного не допустить, поэтому быстро откинул подобную мысль.

        
      
Но уже после этого со мной случилось то же самое, что и на границе со средними этажами. А именно массированный налет монстров со всех сторон и бесконечный их вал. Как я уже знал, подобное событие называлось парад монстров, и от него обычно убегали, так как полностью его вырезать был мало кто способен. Нет, большая семья с хотя бы парочкой четвертых уровней и сработанной командой состоящей из восьми вторых-третьих, вполне была на это способна, но никак не одиночки или маленькие группы из трех-четырех разумных.

        
      
Я же… опять сделал нечто подобное, просадив почти весь свой магический резерв на оружейных навыках и получив несколько незначительных травм, которые моя регенерация убрала еще в процессе боя. Да, после данного происшествия я снова отсыпался почти полдня, но и результаты меня, откровенно говоря, радовали. За раз я выносил огромное количество монстров, качая свои характеристики, причем все разом, а не какие-то отдельные, да и к тому же учился вести полноценный бой один против толпы, что тоже было далеко не так просто, как кажется во всяких фильмах и играх.

        
      
Но самое главное, я примерно нащупал механизм, благодаря которому могу вызвать этот самый парад монстров. Чем, собственно, и занялся, фактически тратя один день на зачистку парада, а следующий на отдых, и так на протяжении всего остатка времени, отведенного мною на данный поход. Правда, под конец, из-за того что у меня банально закончились все расходники, приходилось очень не сладко, один раз даже чуть руку не оторвало, но ничего, справился. А главное чувствовал, что расту в плане обычной экселии и даже элитной. Хотя монстров рекс в числе парада и не было, да и улучшенных видов, вроде бы, тоже…

        
      
Дошло до того, что мою броню серьезно повредило, чего я никак не ожидал. Думал, высокоуровневое снаряжение САО прослужит мне еще как минимум пару лет, прежде чем я его угроблю на нижних этажах. В то, что оно будет вечным и неуничтожимым, я и так не верил, поскольку в реальной жизни доспехи и оружие приходят в негодность многократно быстрее, чем во всяких играх и фильмах. Вообще оные имеют паскудное свойство приходить в негодность после активного использования. Вот только такой скорости «сноски» своего снаряжения я не ожидал. Хорошо еще меч остался целым… вроде бы…

        
      
Все же следует и его сдать на проверку и возможную починку, а это значит только одно — Гефест. А точнее ее семейство, в котором состоят лучшие кузнецы в Орарио. Отдавать свою броню и оружие кому-то ниже классом, как я думаю, не имеет вообще никакого смысла. Мало того, что ничего не сделать не смогут, так ведь еще и повредить могут. Или подменить, сделав точную копию, но из откровенного мусора, а мои редкие ингредиенты, из которых создано топ снаряжения из САО, зажать для своих целей. А у семьи Гефест, по крайней мере, репутация не уступает мастерству ее последователей. Да и при боге покровителе, чей аспект кузнечное дело, подобное неудивительно.

        
      
Так что свое основное снаряжение я спрятал в инвентарь, оставшись, по сути, в простой одежде, и мечом. Последний, правда, тоже из САО, та самая рапира, но сильно мое положение это не изменяет. А положение не самое лучшее, учитывая то, что я, если говорить откровенно, оказался с голой задницей на средних этажах, недалеко от спуска на этаж с монстром рекс Голиафом. И вот, когда я активно раздумывал, стоит ли рискнуть и попробовать прорваться в безопасную зону мимо оного монстра рекс, или все же пробиваться на поверхность, я и встретил свою старую знакомую.

        
      
— Рион, а вы тут… — Окликнул я знакомую эльфийку, когда узнал, кто именно поднимается по проходу на мой этаж, но… — Что с вами?

        
      
А посмотреть тут действительно было на что… в плохом смысле этого слова. Молодая девушка, в некоем подобии купальника с зеленым высоким плащом с капюшоном, парой мечей на поясе и… взглядом… просто… взглядом. Я даже сказать не могу, что он передает. Злобу, ненависть, отчаянье, боль… столько боли, что я невольно отшатнулся, когда эти глаза осмотрели меня. Однако было и еще кое-что характерное, что я даже сразу не заметил за ее взглядом. Кровь. Много крови, которую не раз и не два отстирывали с одежды.

        
      
Рука невольно сжалась на рукояти меча, что моей собеседницей, если данную молчаливую эльфийку можно так назвать, было мгновенно замечено и та также взялась за рукоять своей катаны. Слегка изменяя положение тела, словно готовилась к прыжку и быстрому выпаду. Что, скорее всего, действительно было так. Сейчас она ни капельки не напоминала ту тихую и отстраненную от внешнего мира девушку, которую я встретил сравнительно недавно, когда та провожала меня в аптеку Миаха.

        
      
— Мистер Делайт. — Совершенно бесцветным голосом произнесла та, продолжая смотреть на меня не мигающим взглядом. Мне больших трудов стоило разжать руку на рукояти меча. Увидев это, та тоже отпустила рукоять своего меча, но руку от оного далеко не убирала. — Что вы тут делаете?

        
      
— Охочусь на монстров. — Ответил я, постепенно, очень осторожно и медленно, приближаясь к эльфийке. Та смотрела на меня крайне враждебно и была готово броситься вперед в любое мгновение, поэтому я остановился в паре шагов от нее. — Однако в последнем бою я серьезно повредил свою броню и оружие, приходится использовать запасное.

        
      
Сказав это, продемонстрировал ей притороченный к боку меч. Та провела по мне все тем же взглядом живого мертвеца и, придя к каким-то своим выводам, выдохнула. Было заметно, что она заставляет себя расслабиться в моем присутствии, но уже это заслуживает благодарности. Учитывая ее вид и то, что она одна недалеко от безопасной зоны… что-то явно случилось. Причем далеко не хорошее. Я бы даже сказал, очень нехорошее…

        
      
— В следующий раз вам следует лучше подбирать спутников для спуска в Подземелье, мистер Делайт. — Холодно бросила та, направляясь в сторону дороги, ведущей на более высокие этажи. — Пойдемте, я выведу вас на безопасные этажи… хватит на сегодня смертей…

        
      
Последнее та буквально прошептала, из-за чего я ее едва расслышал. Она что, решила, что меня просто кинули на поживу монстрам здесь? Хотя, учитывая то, что я меньше полугода являюсь авантюристом, и она встречает меня одного на средних этажах, явно без брони, пусть и с оружием, да и без явного набора припасов для столь дальнего спуска… В принципе, она вполне имеет основания для подобных подозрений. Вот только ее последние слова… Похоже, семья Астреи, и Рион в частности, лишилась товарища. А учитывая то, что эта семья пусть и имеет сильный боевой состав из третьих-четвертых уровней, но самих их мало…

        
      
Что-либо расспрашивать у моей провожатой, которая действительно позволила мне без лишних проблем выйти из подземелья, я не стал. Она сейчас банально не в том состоянии для задушевных бесед. Тем более с человеком, которого она видела всего один раз в жизни и то несколько месяцев назад. Надеюсь, ее богиня сможет помочь ей справиться с потерей.

        
      
— Спасибо что проводили меня, мисс Рион. — Поблагодарил я эльфийку, когда мы уже покинули подземелье и находились у входа в Вавилонскую башню. — Без вас, мне было бы тяжело вернуться. Если вам понадобиться помощь, обращайтесь.

        
      
— Не стоит благодарности. — Все так же холодно и отстраненно говорила та, дополнительно приглушая свой голос полумаской на лице. После этих слов та продолжала смотреть на меня, словно силясь что-то сказать, но, когда я думал, что она все же промолчит, та все же заговорила. — И… я должна поблагодарить вас за тот дар, что вы преподнесли моей семье… — После этих слов та пару раз сжала мой кулон, который достала из своего кожаного нагрудника, который крайне похож на закрытый женский купальник. — Он… позволил мне выжить в этом походе…

        
      
После этой фразы та буквально с места сорвалась на бег, уходя куда-то в сторону плотной городской застройки, а у меня внутри все похолодело от неприятной догадки. В походы не ходят в одиночку, это делают семьями или весьма крупными группами. Это я один такой сорви голова, что вытворяет заходы в соло на средние этажи на своем первом уровне. А учитывая ее состояние и то, как она говорила…

        
      
— Неужели… Она осталась одна? — Против воли прошептал я вслух.

Глава 6

Продажа магических камней и кое-чего из добытого дропа, который Миах мне посоветовал продавать без зазрений совести из-за ненужности в алхимии, принесла ощутимые прибыли. Очень и очень ощутимые. Почти 7 миллионов валис я получил только за магические камни, что неудивительно учитывая то, сколько тварей я перемолол на средних этажах, плюс еще 4 дополнительно идут за дроп. И это не считая всего того, что я продавать не стал, а приберег для семьи.

        
      
Сказать, что на меня весьма настороженно посматривали из-за подобной добычи, значит тактично промолчать. На меня весьма и весьма настороженно-недовольно поглядывали работники гильдии и высокоуровневые авантюристы, а низкоуровневые смотрели глазами, полными зависти. И это даже при том, что оценка и передача денег у меня всегда происходила приватно. Слухи о том, что новичок приносит аномально много добычи из подземелья, распространялись про меня довольно быстро. Да, они слегка поутихли после того, как было официально объявлено о том, что Нааза перешла на второй уровень, но именно что слегка.

        
      
На меня даже, вот честно не ожидал, попытались наехать на тему "слишком много на себя берешь, нужно делиться". Причем ладно бы это случилось где-то в подземелье или даже на улицах Орарио, это было бы понятно и даже логично, но три придурка попытались провернуть это прямо в гильдии. Еще и не постеснявшись присутствующих здесь представителей семьи Ганеша, которые явно были не желторотыми первоуровневыми новичками.

        
      
Однако результат наезда оказался неожиданным для всех присутствующих сторон. Я, еще до того как начали действовать местные власти в лице гильдейских, подошел к местному "дедушке" и не смущаясь прописал ему в корпус, из-за чего тот отлетел на добрые пару метров и развалился на полу. Двое его дружков, один из которых имел характерные волчьи уши на голове, попытались отомстить. Итог был тот же, одному сломал челюсть, а второму вывернул руку в болевом захвате и просто выломал ее из сустава под оглушающий вой неудачливого рэкетира.

        
      
— Вопросы еще есть? — Спросил я, присаживаясь на корточки около подвывающего, который единственный остался в сознании из этой тройки, хотя скорее обращался к остальным присутствующим, играя на публику. — Не слышу!

        
      
— Н-нет! — Плаксиво произнес тот, после чего получил мой кивок и... пинок в печень, окончательно отключив болезного.

        
      
— Мистер Делайт, достаточно. — Сообщил мне один из работников гильдии, подошедший поближе к пострадавшим. Проверив, что все живы, тот кивнул еще нескольким своим коллегам. — Унесите их в госпиталь.

        
      
— Зачем вы это сделали, мистер Делайт? — Спросила меня уже другая работница гильдии, на этот раз эльфийка.

        
      
— Чтобы защитить законно заработанные деньги и дать понять, что "доить" меня задача нетривиальная. — Просто сообщил я, вызвав недовольный вздох у работницы гильдии. — Насколько я знаю, гильдия подобное допускает, если серьезных увечий и смертей не будет.

        
      
— Вы напали первым, мистер Делайт. — Нравоучительно сообщила та, однако при этом как-то нервно поглядывая на пару авантюристов уровня так 3-4, которые прислушиваются к нашему разговору в стороне. — Это осложняет положение. Вы имеете право на самооборону, но не на превентивные действия. В данном случае гильдия закроет на это глаза, но на будущее не рекомендую становиться зачинщиком беспорядков.

        
      
Ага, мы облажались, что допустили подобное прямо в здании гильдии, на всеобщее обозрение, поэтому говорить вам что-то было бы неблагоразумно, но что-то сказать должны. Если подобное повториться, разбирайтесь тише и, желательно, подальше от нас. Это если перевести на нормальный язык общий посыл ее спича, который она выдала после того, как сообщила о том, что гильдия против меня ничего не имеет. Даже символического штрафа выписывать не стали. После данного происшествия я просто двинулся в резиденцию семьи без особых проблем.

        
      
Почему вел себя столь вызывающе? Мне нужно было создать определенную репутацию, вроде той, что я когда-то заработал в САО. Сильный и опасный одиночка, нападать на которого смысла особого нет из-за того, что шерсти мало, а обломать об меня свои клыки легче легкого. Да, сейчас у меня нет нужного уровня силы, читай уровня в статусе, но показанное мною представление это компенсирует, поскольку по полу я размазал как раз таки обладателей второго уровня. Пусть и явных слабаков из нижней планки. Вот мой доход, который кардинально не соответствует моему официальному уровню, это именно та проблема, из-за которой подобное представление и было нужно. И тот факт, что подобное удалось столь удачно провернуть в гильдии, меня обрадовал.

        
      
Теперь все те, кто там был, быстро растреплют о том, что новичок первого уровня уделал тройку второуровневых авантюристов. Всякого разного там в процессе, конечно, налипнет однозначно, но общий посыл останется. Да и учитывая то, что наезд на новичка, а ничем другим произошедшее назвать нельзя, произошел буквально на глазах у гильдии, замолчать историю не получится. Банально не дадут те, кто не слишком жалует эту организацию, но вынужден считаться с ней. Особенно учитывая то, что ее покровитель и фактический глава — Уран. Ну и еще такая мелочь, что именно они контролируют финансы в городе, выпуская и утверждая ценность валюты.

        
      
— Рад, что ты вернулся, Саргос. — Однако от размышлений на тему гильдии и реального влияния Урана на этот город меня отвлек голос Миаха, который как обычно сидел за стойкой. — Мы уже начали волноваться, что что-то случилось. Ты задержался дольше, чем говорил. Все в порядке?

        
      
— Да, поход прошел удачно. — Сообщил я, как обычно просто сваливая в гостиной здоровенные мешки с деньгами и добычей из Подземелья. Нааза потом разберет что куда. — Однако случилось кое-что неприятное, да.

        
      
После я рассказал о повреждениях моей брони и меча, на что Миах только кивнул с общим посылом "бывает", а также о моей встрече с Рион. Вот тут он уже заинтересовался сильнее, чем в моем кратком докладе о том, что рубился я с монстрами на средних этажах более чем успешно. Кстати, прикол с оружейными навыками на два меча реально сработал, но чтобы привести данный стиль боя в нормальное состояние нужно угробить кучу времени и сил, а заодно, желательно посоветоваться с кем-нибудь из числа опытных обоеруких фехтовальщиков Орарио. Но сейчас не это главное.

        
      
Новости о том, что семья Астреи, которой Миах был должен за мою персону, потеряла как минимум одного члена, крайне опечалила оного. На мои опасения по поводу того, что оная семья могла погибнуть почти в полном составе, тот только отмахнулся. Не верил Миах, что ветераны и весьма известная боевая семья смогут так просто погибнуть практически всем составом. Все же там почти все были ветеранами четвертого уровня, а те, кто еще был на третьем, были на пороге перехода на четвертый.

        
      
— Да, новости ты принес не самые хорошие. — Протянул бог медицины, закончив раздумывать над моим рассказом и предположениями. Про случай в гильдии тоже рассказал, чтобы для него подобная информация не стала неожиданностью. — Думаю, мне стоит навестить Астрею. Что же касается твоей просьбы... обратись напрямую к Гефест. Скажешь, что я попросил, она не откажет. Да и, учитывая необычность твоей экипировки, думаю, ей самой будет интересно оценить ее качество. Она любит работать с тем, что создали настоящие мастера своего дела. А сейчас приляг, я обновлю тебе статус.

        
      
На его слова я только кивнул, пусть и не слишком уверенный в такое легкое согласие со стороны богини Гефест. Впрочем, у богов достаточно странные взаимоотношения и, как я успел заметить, довольно эксцентричный характер. По крайней мере, у большинства, пусть и выражается тот несколько по-разному. Впрочем, не стоит забывать, что боги на самом деле не люди, пусть и выглядят, и ведут себя зачастую совсем как смертные.

        
      
— Ты... стал сильнее. — Как-то странно протянул Миах, когда закончил с обновлением статуса и выдал мне пергамент с оным. — Похоже, я несколько поспешил с выводами. Пожалуйста, расскажи поподробнее, как прошла твоя экспедиция на средние этажи.

        
      

        [Саргос Делайт]
      

        Уровень — 1
      

        Сила: 
        G
         — 242 → 
        F
         358
      

        Выносливость: 
        H
         — 157 → 
        G
         271
      

        Сноровка: 
        H
         — 160 → 
        G
         223
      

        Ловкость: 
        G
         — 205 → 
        F
         318
      

        Магическая сила: 
        F
         — 320 → 
        D
           
        502
      

        Навыки:
      

        Инвентарь: 
        A
      

        Последний страж Айнкрада: 
        S
      

        
      
* * *

        
      
Как оказалось, сбылись мои самые худшие опасения — семья Астреи перестала существовать. Миах таки сходил навестить оную богиню, которая помогла мне в самом начале моего нового пути, и выяснил подробности. Почти всю ее семью уничтожила, за исключением Рион, семья радикалов, связанных с Эвилус. А сама эльфийка... попросила свою покровительницу покинуть город. Сначала я думал, что та хотела защитить свою богиню, но уже совсем скоро понял, что ошибся.

        
      
В течение следующей недели начались смерти в семействе Рудры и связанных с ним. Кровавые и безжалостные, не щадили никого. Апогеем стало полное уничтожение семейства и еще более чем сотни авантюристов от 1 до 4 уровня, которые хоть как-то были с ними связаны. Дом семейства Рудры был фактически уничтожен мощным взрывом, а из выживших остался только бог покровитель этого семейства.

        
      
Страсти в городе кипели дай боже... кхм, да, кипели будь здоров, в общем. Последний раз такой массовый террор устраивала плеяда Эвилус, а тут как раз их сторонников и пустили под нож не считаясь с потерями. Думаю, только по этой причине Рион и не стали так активно искать, как это старались показать, да и гильдия пусть и назначила награду за ее голову, внеся в так называемый черный список, который является листом тех, кого можно безнаказанно убить в Подземелье и сдать труп гильдии за награду, но не более того. Да и описание внешности, почему-то, было сильно урезано.

        
      
Локи, Фрейя, Ганеша и еще несколько наиболее влиятельных семей Орарио даже не сильно старались искать мстительницу. Так, только символическая помощь гильдии, которая тоже весьма символически ее ищет, только для того, чтобы просто успокоить народ. Многие в городе все еще помнили смутные времена террора Эвилус, пока новые хозяйки города не урезонили на голову этот шабаш.

        
      
Сама же Рион... просто растворилась в городе. По крайней мере, после того, как ее месть исполнилась, о ней больше никто не вспоминал. Точнее вспоминал и еще долго, но вот крупных событий с ней связанных больше не было. Да и сами авантюристы были... ну не то чтобы на ее стороне, но отнеслись с пониманием к ее мести. Что и неудивительно, все же семьи авантюристов, особенно малые, имеют очень тесные связи между своими членами, ведь они не раз доверяют друг другу спину в бою и не только.

        
      
Я даже пытался ее найти, что, впрочем, не увенчалось особым успехом. Сомневаюсь, что она погибла, скорее, ушла вслед за своей богиней. Или свела счеты с жизнью, что тоже возможно, учитывая то, что она разом потеряла вообще все, а после и вовсе открыто вырезала целое семейство со всеми причастными. А там были далеко не только взрослые и здоровые мужики, младший состав у них тоже был...

        
      
Впрочем, сейчас меня это уже не особо волновало. Это ее выбор и ее решение, не мне судить за подобное. Если удастся еще как-нибудь встретиться и поговорить, хорошо, постараюсь помочь, чем смогу, если нет... что же, значит такова судьба.

        
      
Однако моей текущей задачей является налаживание отношений и связей. Если так можно назвать просьбу помочь с ремонтом необычного снаряжения богиню Гефест. Да, я таки последовал совету Миаха, и когда волнения в городе более-менее улеглись, отправился на встречи с оной покровительницей кузнечного дела, которая сейчас и стоит передо мной.

        
      
Что могу сказать... несколько не такого я ожидал от богини кузнечного дела. Высокая, рыжая, вплоть до цвета горящего алого пламени, шевелюра, подтянутое и явно накаченное тело, пусть и не как у бодибилдера, но мышцы явно присутствуют, один глаз скрыт повязкой и... грудь. Размера этак четвертого. Она вообще ковать ей не мешает, интересно?

        
      
— Вообще-то мешает. — Насмешливо сказала богиня, заставляя вспомнить, что залипать на данную часть тела у женщины не лучшее решение. Однако...

        
      
— Эм, я... — Что тут сказать я не знал, не думал, что последнюю мысли произнесу вслух. — Прошу прощения, не хотел вас оскорбить.

        
      
— Да ничего, ты хотя бы оригинален в этом вопросе! — Подала голос и вторая присутствующая сейчас в кабинете, или скорее личной маленькой кузне, своей богини девушка. Капитан ее семьи и единственный кузнец в Орарио, который совсем недавно взял 5 уровень. — Обычно говорят про...

        
      
— Достаточно, Цубаки. — Однако ее прервал на полуслове мощный такой подзатыльник, из-за которого девушка чуть не полетела носом вниз. А когда богиня-кузнец перевела на меня взгляд, то продолжила как ни в чем не бывало. — В целом я поняла твою проблему, вот только обращаться напрямую ко мне... Ты должно быть очень высоко ценишь свое оружие.

        
      
— Всевышний Миах посоветовал обратиться сначала именно к вам. — С удовольствием сменил я тему на рабочий лад и начал доставать из взятого с собой рюкзака заранее загруженную туда броню и меч. — Он уверен, что вам будет интересно.

        
      
— Ого! — Я еще не успел все вытащить, как из моих рук были вырваны ножны с мечом. — Это же... Ауч!

        
      
— Веди себя прилично. — Чуть повысила голос на своего капитана Гефест, однако меч, отобранный у нее из рук, мне возвращать не торопилась. Отложила в сторону и принялась очень тщательно изучать броню. — Надо же... хм... на мифрил не похоже, да и на адамантит... а проводимость магии, да еще и сопротивление ей же... Очень интересно. Откуда у тебя такие доспехи, дитя?

        
      
— Добыл нужные ингредиенты, отнес знакомому кузнецу, тот их и сделал. — Пожав плечами, ответил я, причем даже не соврав. А то, что это было в компьютерной игре, да и вообще в другом мире, меня никто не спрашивал. — Их можно починить?

        
      
— Да, вполне. — Кивнула та, пару раз ударив костяшками пальцев по металлическим пластинам брони. — Сами пластины не повреждены, просто сместились из-за того, что кожа не выдержала. Насколько я поняла, она ниже качеством, чем металл в защитных пластинах. Меч, кстати, делал тот же мастер, что и твой доспех?

        
      
— Да. — Согласился я, отметив также тот факт, что эта богиня с одного взгляда на клинок, который таки обнажила капитан ее семейства, это поняла. — Только сырье несколько другое, чуть лучше.

        
      
— Это ощущается. — С легкой улыбкой сказала та, буквально на глазах восстанавливая нормальный вид моему доспеху и каким-то магическим способом сращивая порвавшиеся кожаные элементы. Чудеса, да и только... — Не подскажешь мне имя того мастера, что ковал для тебя снаряжение? Очень уж меня заинтересовали его работы, хочу с ним познакомиться. Да и про металл, из которых они сделаны, тоже. Можешь считать это платой за обслуживание твоего снаряжения.

        
      
— Мастера Рукадзи нет в этом мире. — Грустно произнес я истинную правду, потому как он остался где-то там, в Японии, и, надеюсь все же, дожил до победы Кирито над Каябой. — А что касается материалов... Я добыл их из гнезда дракона, где они были в виде некоего подобия кристаллов. Позже их перековали и создали мое снаряжение. Увы, как это делали, я не знаю, не разбираюсь в кузнечном деле.

        
      
— Что же, очень жаль. — Вполне себе искренне расстроилась на словах об отсутствии в этом мире мастера Гефест, после чего перевела взгляд на что-то делающую с моим мечом девушку. — Что скажешь, Цубаки?

        
      
— Великолепно, богиня! — Радостно сообщила та, зачем-то ударив мини молоточком по лезвию клинка. — У-у-ум... такой чистый звук я слышала только от несокрушимых клинков. Да почему как, этот меч точно имеет особое свойство дюрандаля!

        
      
— А еще клинок очень сильно пропитан магией. — Добавила свою реплику богиня кузнечного дела, забирая меч и проводя по его острию. Как только не порезала пальцы. — Словно это не меч, а высокоуровневый посох. Да...

        
      
После этих слов та замолчала на минуту, прикрыв единственный видимый глаз. Кстати, интересно, а что со вторым? Сомневаюсь, что богиня, тем более кузнечного дела, ради простого образа будет лишать себя приличного зрения. Да и не выглядит Гефест той, кто будет эпатировать публику своим образом в ущерб эффективности. Скорее даже наоборот. Однако от данных мыслей меня отвлекла резкая вспышка света, которую выдал мой меч в руках богини, чье лицо стало крайне серьезным.

        
      
— Надо же, выдержал. — С неподдельным удивлением и удовлетворением произнесла та, пару раз взмахнув моим мечом. Да причем с такой скоростью, что даже мне было сложно уследить за его движениями, они словно растягивались. — Воистину, его ковал великий мастер. Как жаль, что его больше нет. Однако... Рукадзи, да? Я запомню это имя.

        
      
— Шеф, вы чего? — Слегка оторопев, спросила ту Цубаки, даже выбиваясь из своего образа дурочки, который до этого старательно поддерживала.

        
      
— Этот клинок только что выдержал часть моей силы. — Произнесла та, после чего вложила оный в ножны с характерным щелчком. — Да, не весь мой арканум, только малую его часть, но он выдержал чистую и концентрированную божественную силу. До сих пор я знала лишь четырех мастеров, что были способны подарить миру подобные клинки за все время моей жизни. Теперь, я знаю пятого, и за это благодарю тебя, Саргос. Для меня, как бога кузнечного дела, подобная информация крайне важна. Что же касается меча... береги его. Он не сломается и не предаст тебя никогда. А благодаря тому, что в нем осталась частичка моей силы, тот сможет восстановиться, даже если случится невозможное, и никогда не затупится.

        
      
— Сколько я должен за подобное... улучшение? — Осторожно уточнил я, примерно поняв, что моему мечу только что добавили свойство саморемонта.

        
      
— Нисколько, я же сказала, что это благодарность за то, что позволил мне увидеть и прикоснуться к творению, что способно сравниться с божественными. — Покачала та головой, весьма сильно меня удивив. — Вижу, ты не понимаешь... Что же, просто прими на веру, что подобное знание очень ценно и важно для любого бога, кто находит смертных, что способны создавать божественные реликвии, связанные с их аспектами. Теперь, этот меч посвящен мне, если можно так сказать. Именно за то, что позволил мне посвятить его себе я и благодарю, это очень важно для таких, как я. Если тебе что-то понадобится, то можешь приходить ко мне лично, я помогу. Даю слово!

        
      
От последних слов меня прямо пробрал озноб и, судя по вздрогнувшей Цубаки, не меня одного. Вот только что бы все это значило? Нет, что она как-то объявила мой меч своим, я понял, но вот на кой ей это понадобилось... Надо будет потом уточнить у Миаха этот вопрос, а то мало ли? С этими богами ни в чем нельзя быть уверенным.

        
      
* * *

        
      
От Гефест я вернулся с весьма... неоднозначными результатами. С одной стороны все прошло хорошо, моя экипировка восстановлена, а меч так и вовсе получил какие-то новые свойства. Причем все это бесплатно и быстро, хотя я изначально планировал встрять как минимум на 5 миллионов и неделю простоя на время ремонта основной экипировки. Все же второго комплекта у меня нет, что, кстати, следует исправить, и в подземелье ходить считай что голым не лучшая идея даже при всех моих навыках.

        
      
Даже все те же амазонки, очередной флэшбэк от названия человеческого этноса, не ходят полуголыми в подземелье. Да, их прозрачный тюль внешне крайне спорная броня, но если он сделан из какого-то монстра с нижних этажей, то защищенность имеет не хуже чем полный латный доспех. Да и сами они больше полагаются именно на скорость и подвижность, а более-менее приличная броня будет ее лишать, и увеличившаяся стойкость тут не особо сыграет.

        
      
Вообще, все авантюристы, чем выше у них уровень, тем меньше они полагаются на полноценную броню. Это скорее элемент новичков и среднего звена. Материалы из подземелье позволяют сделать простой и легкий нагрудник по прочности многократно больше стальной рельсы. Поэтому высококлассные авантюристы чаще всего собирают себе броню по принципу бедных вояк из средневековья, то есть берут отдельные элементы и комбинируют их, добиваясь нужного им результата.

        
      
Причем мой доспех тут даже не сильно выбивается из общего ряда за счет того, что он состоит из нескольких пластин и хитрой кожаной системы креплений в несколько слоев. Движений он не стесняет, защиту дает более чем приличную и при всем этом достаточно легкий и, даже в поврежденном состоянии, никак не мешает. Ну, или просто я его так удачно повредил. Впрочем, Гефест сказала, что повреждены там только кожаные элементы, а никак не металлические, так что...

        
      
И все это хорошо, можно даже сказать прекрасно, если бы не одно но. Весьма пространные и не особо мне понятные действия Гефест с моим основным оружием. Нет, тот факт, что она как-то связала его с собой, я понял, и что это было важно и полезно для нее, тоже, но вот первопричины подобного хотелось бы узнать. Ее же слова о важности для богов и их аспекта, по сути, ничего особого мне не дали, так, на подумать только.

        
      
Да и как будет реагировать мой собственный бог покровитель на такое... даже не знаю, как это назвать... вмешательство в жизнь своего последователя, причем одного из всего двух, со стороны другого бога? Вопрос хороший. Не хотелось бы вляпаться во что-то неприятное, особенно если это будет связано с божественными заморочками. Все же в этом мире я успел вполне неплохо устроиться.

        
      
Стабильная и высокооплачиваемая работа, пусть и в определенной степени опасная, жилье, пусть и состоящие из небольшой комнатки на втором этаже небольшой аптеки, и банальная уверенность в завтрашнем дне, не смотря на возможные... проблемы на работе, так сказать. Все же случай с Наазой весьма показательный. Не хотелось бы всего этого лишаться из-за разборок на уровне божеств. Тем более что семья Гефест куда как больше и влиятельнее, чем Миах. Что уж тут говорить, если они спокойно арендуют несколько этажей в Вавилонской башне под свои оружейные магазины.

        
      
Впрочем, как я слышал от самого Миаха, он в весьма хороших отношениях с Гефест, так что может еще и обойдется. Да и, если отталкиваться от аспектов божественности, то медицина достаточно далека от кузнечного дела. Хотя если брать из медицины фармакологию, а из кузнечного дела материаловедение... Но это уже попахивает паранойей. Но ведь никто не говорил, что если ты ничего не видишь, то за тобой никто не следит, верно? Лучше на воду подуть лишний раз, заодно и подготовить план по дальнейшим действиям, если из семьи Миаха придется уносить ноги. Так, на всякий случай.

        
      
Собственно, за всеми этими мыслями, занимающими мою голову, я даже не заметил, как вернулся назад в аптеку. Бог-покровитель встретил меня вполне приветливо, хотя на мой меч обратил внимание сразу. Нет, ничего говорить не стал, но вот взгляд его, весьма явно вильнул в сторону моего меча. Ну а я, мысленно выдохнув, принялся рассказывать обо всем произошедшем.

        
      
Миах слушал меня спокойно и не перебивал. Каких-либо эмоций при этом не выказывал, просто слушал. Сам рассказ не занял много времени, все же сам процесс, и объяснения по этому поводу был от богини кузнечного дела, много времени не занял. Миах был... ну, не скажу, чтобы недоволен, скорее раздосадован, когда взял в руки мой меч, но не более того.

        
      
— Что же, я понял, о чем ты пытаешься у меня спросить. — Проговорил он, присаживаясь обратно в кресло, из которого чуть ранее встал, чтобы осмотреть меч. — Ответить на него довольно сложно, все же простым смертным достаточно сложно зачастую понять наши мотивы и образ мышления. По крайней мере, в такой специфической области, как проявление нашего аспекта. Я постараюсь объяснить, но не уверен, что ты поймешь. Однако тебя, скорее всего, больше волнуют последствия случившегося. Можешь не переживать, поступок Гефест никак не отразится на наших отношениях. Даже больше, теперь ты имеешь некоторые права на то, чтобы просить помощи у этой богини кузнечного дела лично. А не так, как ты это сделал ранее, как член моей семьи. Что же до объяснений...

        
      
Ну а дальше пошли весьма пространные объяснения того, что именно произошло, часто перемежающиеся с софистикой, мистикой, божественными сущностями и тем, как влияет на их сознание собственный аспект. А заодно и о том, как вообще боги спустились в Гекай, почему было принято использовать в качестве вместилищ достаточно слабые тела людей, зачем они запечатали свои силы перед спуском и все такое прочее, что обычно сами боги не распространяют. Было много чего интересного.

        
      
В частности больше узнал о сущности божественных тел в мире смертных. Это, если пользоваться знакомыми мне терминами, специальный гомункул с заранее заданными параметрами и пустым слотом под душу и память. Сами по себе они сравнительно хрупкие, но при этом имеют хорошую проводимость и пропускную способность. Так что любое такое тело это, по сути, готовый архимаг. Иначе боги бы просто не смогли жить в мире смертных, так как даже запечатав свои силы те "светят" своим естественным фоном. И, за счет того, что те постепенно пропитывают свои новые тела этим фоном, то становятся еще сильнее в плане личных возможностей.

        
      
Арканум же это тот максимум, который боги способны единомоментно выпустить своей силы через антенну в виде своего смертного тела. При его применении само тело очень быстро распадется, но сознание божества будет достаточно долгое время присутствовать в мире смертных, чтобы закончить заклинание уровня "минус континент" и исполнить его. После этого те беспрепятственно попадут обратно в мир богов, пусть и с сенсорным шоком, если называть вещи своими именами.

        
      
Подобная пропитка тела магией, кстати, делает богов не только технически бессмертными, то есть не способными умереть от старости, и сильными магами, также и является причиной прорывания в мир смертных аспекта богов. И именно за счет нее боги преодолевают пределы смертных в плане своего аспекта и неосознанно, или вполне осознанно и намеренно, влияют на мир вокруг себя. Богиня Иштар, держательница квартала удовольствий в Орарио, например, являясь богиней красоты, может легко заворожить любого мужчину или женщину. С Гефест примерно то же самое, только в плане кузнечного дела.

        
      
Собственно, именно эти аспекты и их подпитка магией, которая пропитана божественной сутью, влияют не только на окружающих, но и на самих богов, пусть и в минимальной степени. Именно это и подтолкнуло богиню кузнечного дела даровать свое благословление моему клинку, пропитав тот своей силой. Поскольку его создатель смог добиться того, чтобы он выдержал магическую мощь очень плотной силы божеств. Она просто не смогла устоять, чтобы не объявить понравившуюся вещь своей для других богов. И плевать, что не она создатель и даже с ним не знакома, важен сам факт, что та "благословила" артефакт, который смог превзойти пределы обычных людей, а точнее смертных рас, и тем самым создала... что-то вроде дополнительного источника своей силы как божества в мире смертных.

        
      
Нет, моя экселия не будет утекать через этот клинок к ней. По крайней мере, конкретно в данном случае. Богам запрещено подобное делать с предметами смертных, только в том случае, если оные лично посветят те своим богам-покровителям, это допускается. Просто вся слава и известность, легенда, если можно так выразиться, этого клинка будет связана именно с ее именем. И для божества это очень важно, так как каким-то образом влияет на их положение в мире богов. То, что сейчас они творят тут, это так, баловство и игры, а вот уже на небесах жизнь идет совсем по-другому.

        
      
Как именно, Миах мне честно постарался объяснить, но я ничего не понял. Все, что я вообще смог понять об этом измерении, это то, что через него проходят энергопотоки этого мира и боги, за счет верных последователей из числа смертных жителей этого мира, могут получать свою силу и, чтобы про них не забывали, и соответственно не перекрывали вентиль силы, время от времени подкидывать косточку простым смертным. Миах, конечно, не говорил этого открыто, но в целом я пришел к такому выводу.

        
      
А вот такие артефакты, как мой меч, особенные. Они, по сути, равны божественным творениям, так как могут выдержать частичку их концентрированной магической силы. Да, частичку, но полностью оружие выдерживающее всю их мощь они делают вообще из частей самих себя... тут все с этим сложно, поэтому я пока оставил данный вопрос. Ну, а возвращаясь к теме таких вот творений смертных, которые способны выдержать силу богов, они становятся живыми памятниками в реальности людей и пока жива их легенда, жива и память о боге, даровавшем благословение такому предмету.

        
      
Ну и естественно самое удачное благословение наделяется предметам, которые близки к божественным аспектам. Так, мой меч мог благословить и Миах, что он честно и признал, но при этом КПД его работы, как бы он не работал в этих божественных заморочках, сильно падает. А вот благословение Гефест, напротив, очень сильно, так как ее аспект банально хорошо подходит. Лучше, наверное, подошел бы только в случае ее личного знакомства с автором и выкованного меча специально для нее. Ну, или если бы я лично посвятил этот меч какому-нибудь богу с аспектом на войну и воинов.

        
      
— В общем, я не возражаю против того, что сделала Гефест. — Подвел тот итог своему рассказу, из-за некоторых моментов которого мой мозг буквально плавился, пытаясь уловить взаимосвязи и логические цепочки в том, что я вообще крайне криво понимаю. — Учитывая то, что ты входишь в мою семью она поступила... скажем так, некрасиво, но этот вопрос тебя уже не касается. Я не стану впутывать тебя в этот вопрос, да и Гефест, я думаю, тоже. Нет, случившееся не такая уж и проблема, но... скажем так, неприятный прецедент. Поэтому нам нужно будет его официально обсудить, но тебя это, как я и сказал, не коснется вне зависимости от того, чем закончатся наши переговоры.

        
      
— Это может поссорить тебя с ней? — Уточнил я на всякий случай. Говорит то он складно, но мало ли?

        
      
— Нет, мы старые друзья и найдем компромисс в любом случае. — Покачал тот головой в отрицательном жесте. — Я не хочу с ней ссориться из-за подобного. Тем более что сам не стал пользоваться такой возможностью усилить члена своей семьи.

        
      
— Понятно... — Протянул я, внезапно, кое-что, вспомнив, прейдя к неожиданным выводам. А что если... — Скажите, а этот клинок тоже достаточно... может быть благословлен?

        
      
После этих слов, я достал тот самый меч-рапиру, который мне выпал с босса и который я сейчас использую как запасное оружие. Учитывая то, что тот пусть и выпал с босса, а не был выкован игроком-кузнецом 87-го уровня со всеми баффами в процессе, но по идее тоже должен быть весьма... достоин, так скажем.

        
      
— Хм... — Прищурившись, протянул тот, беря в свои руки мой второй меч и что-то в нем долго рассматривая. Наконец, придя к каким-то своим выводам, он кивнул и вернул мне клинок. — Да, он способен принять силу бога, пусть и не так много, как твой другой меч. Но, это не изменит моего мнения, я не стану благословлять его, извини.

        
      
— Вам больше подойдет философский камень, что способен даровать бессмертие и обращать свинец в золото? — С легкой усмешкой спросил я, а вот Миах явно напрягся.

        
      
— Откуда ты знаешь про этот камень? — Как-то с настороженностью спросил тот, уже совсем другим взглядом осматривая меня. Нет, враждебности во взгляде все так же не было, но... какой-то научный интерес, как я его себе представляю, явно присутствует. — Эта история, конечно, нашумела в свое время, но вот подробности про камень и в особенности про его свойства боги постарались не распространять. Все же силы, что давал тот артефакт, были чрезмерны и опасны для смертных. Не упоминай больше об этом артефакте, не стоит. Просто поверь, он не принесет смертным ничего хорошего.

        
      
— Понял. — Кивнул я, на что Миах только благосклонно кивнул.

        
      
Мысленно же переваривая его слова и предупреждение, что богам конкуренты из числа смертных, которые неподконтрольны им, все же не нужны. Все же одно дело создавать свои семьи, которые по сути подчинены богам и развиваются в пределах их контроля за счет фалны, и совсем другое бесконтрольное развитие. Хотя и отрицать того, что это действительно может быть опасно для людей, отрицать не стоит. Все же история про "потыкать палочкой" появилась тоже не на пустом месте.

        
      
— Вот и хорошо, я рад, что ты разумный человек. — Произнес тот, вновь возвращая лицу привычную легкую улыбку. — Что же касается этого меча... ты вправе решать, как с ним поступить. Однако прежде чем что-то с ним делать, пожалуйста, посоветуйся со мной. Я не стану оспаривать твоих решений или что-то запрещать, но предостерегу от ошибок.

Глава 7

Что делать со своим вторым мечом, я по итогу так и не решил. Продавать жалко, больно уж ценная вещь, тем более что купить ее могут себе позволить только богатые семьи. С другой же стороны просто оставлять ее пылиться в своем инвентаре не дело. Хотя бы потому, что там нет никакой пыли. Попытка выдать меч Наазе, тем самым усилив мою семью, тоже не увенчалась успехом. Ей банально не хватает навыка владения таким оружием. А таскать его просто так с собой она не собирается. В общем, пришлось его на пока просто спрятать в свой бездонный пространственный карман и заняться своими делами.

        
      
А заняться было чем. В первую очередь, все той же прокачкой. Да, в рейды на средние этажи я больше не хожу, но просто в подземелье на границу верхних этажей продолжаю приходить, чтобы отточить свое умения во владении оружием и оружейными навыками в реальном бою. Естественно, это не приносит мне нормального количества экселии, ни обычной, ни тем более элитной, да и по добыче выходит не то чтобы сильно, но я хожу на верхние этажи только для получения опыта сражений и использования в бою оружейных навыков. Конечно, использовать оные в бою с местными монстрами и тварями со средних, или тем более нижних, этажей, это разные вещи, но моя задача просто отточить сам механизм. Реальный опыт получу уже в рейдах.

        
      
Что же касается самих рейдов, то было принято стратегическое решение ходить на них с интервалом месяц через месяц. На каждый такой поход закупаться по максимуму расходниками, в том числе и особо ценными, и заниматься зачисткой так называемых парадов монстров. Благо механизм его вызова на средних этажах Подземелья уже отработан. В нем самое главное не переборщить и правильно рассчитать свои силы для одноразового захода.

        
      
Но это все потом, сейчас же, я, собственно, отрабатываю бой двумя клинками и использование последовательно оружейных навыков с каждой руки, что создает иллюзию их мгновенного каста, на верхних этажах Подземелья. Получается у меня... средненько, прямо скажем, да еще и мечи частенько менять приходится. Благо закупился оптом у какого-то новичка из семьи Гефест. В Вавилонской башне, оказывается, есть и несколько точек, где продают свои работы такие вот новички, у которых нет собственной клиентуры и большого опыта в кузнечном деле.

        
      
Благо за деньги можно не переживать. Ближайшие пару месяцев так уж точно. Того, что я принес из своего рейда, более чем достаточно на все потребности семьи, которая, к тому же, стараниями своего капитана, еще и начала приносить пассивный доход на разнообразных зельях и прочей алхимической продукции. Так что позволить себе выделить 70 тысяч валис на несколько пар коротких одноручных мечей я уж точно мог. Тем более, что даже с верхних этажей вполне неплохо зарабатываю, пусть и значительно меньше, чем когда намеренно ставил перед собой цель заработка.

        
      
Да что там, я даже стал брать с собой на тренировки помощников, чтобы оные занимались сбором трофеев и таскания, пусть и только для вида, моей провизии и прочих расходников. Ну а учитывая то, что я их не использую как приманку, или еще как-нибудь в том же духе, плачу твердую сумму в 12 тысяч валис за день в подземелье и никак не рукоприкладствую или оскорбляю оных, стоит ли говорить, что оные помощники буквально в очередь выстраиваются?

        
      
— Господин Делай, я все! — Сообщил мне один из этих самых помощников, на этот раз мальчишка лет одиннадцати со странными, для меня, зелеными волосами. Причем он простой человек, я уточнял. — Вот, тут все 25 камней!

        
      
— Хорошо, пошли дальше. — Махнул я ему рукой, закидывая парные клинки в перевязь на спине.

        
      
И да, как оказалось, эта фишка с мечами на спине это штамп. Длинные мечи так носить никто не будет, поскольку слишком сложно и неудобно доставать, а в бою, тем более внезапно начавшемся, дорога каждая секунда. Двуручи так таскают, да, но только носят, чтобы распределить вес, и, как правило, без ножен. Перед боем их обычно носят в руках, просто опирая на плечо лезвие клинка.

        
      
У меня же были простые короткие мечи, которые вполне можно удобно носить и доставать из заплечных держателей. Благо мой размах плеч и длинна рук подобное позволяют. Правда, вроде бы, некоторые высококлассные авантюристы покупают специальные спинные ножны, которые имеют свойства нематериальность, чтобы быстро достать оружие из-за спины, но это уже что-то из разряда очень специфических, и столь же дорогих, игрушек для специфических бойцов уровня так 4-5.

        
      
— Господин, впереди орки! — Подал голос мой сегодняшний помощник, указывая рукой в нужную сторону.

        
      
— Держись позади и не подставляйся. — После этих слов, я вытащил мечи из ножен и побежал на противника.

        
      
Самих противников было не так уж и много, всего дюжина. Первые двое умерли практически мгновенно, не успев даже понять, что их атакует. Третий упал с подрубленной ногой и завалился вместе с четвертым, на которого и упал. Пятый лишился головы во время замаха дубиной, а спустя мгновение рассыпались пеплом и двое подранков. Ну а после, последовательно активировав оружейные навыки с двух рук, я просто испарил еще шестерых. Последний из этой группы, двенадцатый, сначала лишился руки с дубиной, а после я вторым клинком пробил его тушу и, достав до камня, также умертвил его.

        
      
— А-а-а-а! — Раздался сзади детский крик, на который я просто автоматически бросил меч в левой руке, пробивая череп одной гигантской обезьяны, а вторую просто располовиниваю. Третья валится подранком около стены, ее не добиваю. — Спасибо, господин!

        
      
— Добей подранка. — Приказал я, после чего мелкий, пару раз нервно кивнув, достает из-за пазухи метательные ножи и ими убивает тварь. И правильно, для новичка его уровня сил подходить близко к пусть и раненому, но монстру подобного уровня все еще опасно. — Молодец, собирай камни и пойдем.

        
      
— А-ага. — После данной реплики тот споро вернул свои дешевенькие ножики и принялся собирать разбросанные по туннельчику камни.

        
      
На всякий случай, я за ним приглядывал, все же будет нехорошо, если под моим присмотром умрет ребенок. Пусть он и обладает фалной, и тем самым должен быть сильнее обычных людей, но его стартовые характеристики слишком малы, чтобы дать нормальный модификатор. Вообще, как я посчитал, самый лучший возраст для становления авантюристом и принятия фалны это 16-17 лет. Организм уже достаточно силен и, в идеальных условиях, тренирован, но и время на то, чтобы стать сильнее, еще не упущено.

        
      
Все же набор силы и преодоление первого испытания авантюриста, его первого уровня, процесс далеко не быстрый и не простой. Так что 16 лет наиболее оптимальный возраст. По крайней мере, у людей так точно, тем более что фална также позволяет и дольше жить. Чем выше уровень, тем дольше ты сможешь прожить чисто физически, смерть от клыков или когтей монстров из Подземелья никто не отменял.

        
      
После выхода из подземелья как обычно расплатился с очередным помощником, после чего забрал свои камни и немногочисленный дроп, и направился в сторону гильдии, чтобы продать камни и тот дроп, который не нужен моей семье. Обучение Наазы как зельевара и алхимика в целом продвигалось семимильными шагами за счет того, что теперь ей не нужно было ходить на заработки в Подземелье и того, что в принципе появились крупные свободные средства.

        
      
А на обучение такой науки, как алхимия, нужны именно крупные средства для минимального набора инструментов и ингредиентов. Благо последнее я приношу стабильно. Да, не все, но те, что я приношу из Подземелье, были наиболее редкими и соответственно дорогими. Чего только стоит то сердце детеныша дракона, которое я как-то в прошлом принес. Очень редкий и ценный ингредиент, который гильдия купила бы минимум за 4 миллиона валис, а то и дороже.

        
      
Да и кроме Наазы с ее обучением наша семья в целом начала себе позволять более крупные траты, которые не смогут быстро окупиться. В частности был куплен малый алхимический комплект для Миаха, чтобы тот тоже мог заниматься своими исследованиями. И то, что он числится малым, ничуть не уменьшает его ценность как в плане качества инструментов, так и того, что стоил этот набор 10 миллионов и делался на заказ. Специально для божества, что накладывает определенную специфику. И да, если кто-то думает, что это много, то скажу, что достаточно обеспеченный бог виноделия Сома обеспечил свою лабораторию за примерно 95 миллионов валис.

        
      
Впрочем, учитывая тот факт, что прямо сейчас в казне семьи Миах находится чуть больше 8 миллионов после всех трат, это не так уж и много. Тем более, что казна пополняется пассивным доходом за счет продаж алхимической продукции и моих "тренировочных" походов в Подземелье, которые приносят денег примерно столько же, сколько четыре первоуровневых новичка фармят за неделю.

        
      
Впрочем, особо расслабляться в этом плане тоже не следует. Перед тем, как опять отправляться в поход на средние этажи мне следует накопить более-менее приличную финансовую подушку безопасности. Да, уже имеющихся средств в казне достаточно для подобного, но не хотелось бы опять влезать в долги, если придется опять внезапно совершать особо дорогую покупку. Вряд ли такое понадобится, конечно, но мало ли что может случиться. Так что, на пока, моя цель довести за остаток этого месяца казну до хотя бы свободных 10 миллионов. Что сделать, учитывая то что "в обороте" аптеки сейчас крутится в среднем 600 тысяч вполне реально.

        
      
О своих планах на ближайшее время, а именно прокачку месяц через месяц в Подземелье, пока не получу хотя бы 3 уровень, я рассказал своему богу-покровителю уже по возвращению домой. Тот задумался на пару минут, но по итогу возражать не стал. Тем более, что видел мой прирост в статах и высококачественной экселии за один мой поход, пусть и не такой долгий. Пусть и крайне недовольно смотрел на мою методу прокачки, путем сбора парада монстров. Как из-за опасности для меня, так и потому, что под раздачу могут попасть и другие авантюристы.

        
      
Капитан же моего семейства и вовсе не знала о том, каким именно методом я раскачиваюсь. Да, она понимала, что я часто и помногу убиваю монстров на протяжении долгого времени, успела уже насмотреться на мою тактику на верхних этажах, но вот подробностей по поводу парада она не знала. И ни я, ни Миах не торопились ее просвещать по данному поводу. Пусть и по несколько разным причинам.

        
      
Впрочем, ей сейчас особо и некогда за меня переживать, учитывая то, как плотно за ее обучения взялся Миах. Так, отследила мои телодвижения и то, что все стабильно, и все. Да и тот факт, что я достаточно силен, чтобы в одиночку спускаться достаточно глубоко, для авантюриста 1 уровня, в Подземелье и успешно сражаться там, она вполне усвоила. Да, про средние этажи она пока не в курсе, ну или делает вид, что не в курсе, но сомневаюсь, что что-то кардинально поменяется.

        
      
* * *

        
      
Тренировки в течении месяца таки дали свои плоды, я наконец смог на минимальном уровне освоить обоерукий бой короткими клинками. Использование оружейных навыков в "двуручном" режиме, тоже, пусть и значительно уступая по уровню. Если по чести говорить, то я их нормально могу использовать только потому, что на порядок сильнее монстров Подземелья, на которых оные отрабатываю. Базу же по обычному двухклинковому бою я получил от одного из авантюристов, банально наняв его как тренера. Ну а поскольку он имел всего второй уровень, то и расценки были соответственно средне низкими.

        
      
По силе же... ну, он был явно быстрее и сильнее большинства монстров с верхних этажей, но с некоторыми представителями средних даже близко не стоит. По силе и выносливости так уж точно. Но самое главное, он смог мне объяснить и поставить базу во владении обоеруким стилем фехтования, которую я, собственно, и отрабатывал в подземелье. По хорошему мне бы позаниматься с ним хотя бы полгода, но увы, я банально уже взял все, что мог.

        
      
Все до банального просто, я превосхожу его на голову не только в чистых статах, но и во владении мечом. Да, его стиль кардинально отличается, но и только. Когда я начал замечать изъяны в его объяснениях и самостоятельно пытаться понять причину, сам того не понимая, стал реконструировать стиль обоерукого фехтования под себя. Просто использовав уже наработанную базу по одноручному и двуручному мечу, с которыми, я умел очень даже неплохо обращаться.

        
      
Почему и как я, меньше чем за месяц, освоил новую для себя школу фехтования, я не знал. Либо у меня нашлись очередные читерские знания от навыка, либо мой учитель был ну совсем неуч. Второй вариант маловероятен, но отметать его с ходу я не мог. Как и списывать все странности на божественный навык, впрочем, тоже не спешил. Оставил все, что называется, как есть. Позже, когда появится возможность, поищу кого-нибудь выше уровнем и попробую проконсультироваться, а пока пусть будет как есть.

        
      
Я уже собирался вновь отправится в рейд на следующие этажи, даже закупил все необходимые расходники, в этот раз еще больше, но меня, но мне неожиданно поступило предложение по поводу совместного похода на верхние этажи. Такой подставы я не ожидал, но тем не менее спорить с Миахом не стал. Он редко меня о чем-то просит, расстраивать его отказом на пустом, если по сути, все же планы были не критичные, месте не хотелось.

        
      
— Так ты не против помочь, Саргос? — Спросил у меня тот, когда закончил излагать.

        
      
— Да, я присмотрю за детишками. — Устало вздохнул я, потирая переносицу. — Сколько хоть у этой... Фосфор, последователей?

        
      
Имя данной богини вызывало у меня странные ассоциации, учитывая то, что фосфор вещество довольно неоднозначное. Да и по земной мифологии мне это имя кажется знакомым. Причем совершенно случайно, все же богиня вроде как мелкая, то ли римская, то ли греческая, и вообще из другой оперы известная. А именно из-за люцифера, который вроде как в своей божественной клике христианства отвечает за то же самое. Про то, что Люцифер пал и предал я тоже в курсе, хотя и в упор не понимаю, в чем там была проблема.

        
      
— У него. — Уточнил Миах, заставив меня выпасть в осадок. То есть Фосфор ОН? Ну... Гефест и Локи в этом мире тоже пол сменили... вроде бы... Ну нахер эту божественную ересь, лучше вообще забыть про параллели с моим реальным миром! — И детей в его семье трое. И, как я уже говорил, обзавелся он своей семьей совсем недавно и поэтому попросил у меня помочь с тем, чтобы помочь освоится в подземелье его детям.

        
      
— И в итоге на закланье был выбран я. — Уныло протянул я, все же расстроенный вынужденной задержкой своего похода на средние этажи. Хотя казалось бы, пара дней ничего не решит...

        
      
— Ты не хочешь помочь? — Приподнял тот бровь, вопросительно смотря на меня. — Ты же вроде согласился, или уже передумал?

        
      
— Да нет, согласен. Тут делов-то на пару дней максимум. — Мотнул я рукой, показывая, мол, не обращая внимания. — Это я так, ворчу.

        
      
— Вот и хорошо, спасибо тебе. — Слегка улыбнувшись, произнес тот, отпивая принесенный Наазой чай. Мне тот тоже достался, но я его уже выпил. — В таком случае они зайдут завтра с утра.

        
      
— Хорошо, возьму с собой часть запасов, которые готовил к походу на средние этажи. — Сказал я, когда Нааза уже покинула наше общество, чтобы обновить чай. Правда, только Миаху, я отказался. — А то, думаю, они с собой мало что возьмут.

        
      
— Всевышний Миах, а почему именно к вам обратился Всевышний Фосфор? — Подала голос вернувшаяся с чаем Нааза, заодно и сама присев рядом с нашим богом-покровителем. И да, чай мне все же принесли. — У нас ведь небольшая семья и не такая известная.

        
      
— О Саргосе хорошо отзываются помощники, как о сильном и опытном авантюристе, который справедливо оплачивает их труд. — Со своей обычной легкой улыбкой произнес бог медицины, пригубливая новую порцию чая. — Видимо дети Фосфора услышали эти рассказы и попросили его помочь с этим вопросом. Да и мы сами знакомы, пусть и не друзья, но... приятными друг другу знакомыми нас назвать, пожалуй, можно.

        
      
— А последователи его, случайно, не детишки лет двенадцати? — Осторожно уточнил я, кое о чем подумав.

        
      
— Да, всем трем двенадцать. — Утвердительно произнес тот, а я мысленно чертыхнулся. Ну конечно, кто еще, кроме детей, будет общаться с помощниками авантюристов и слушать их сплетни? — Тебя смущает их возраст?

        
      
— Если честно, то да. — Киваю я на его слова. — Рановато детям идти в подземелье самостоятельно.

        
      
— Айз Валенштайн не было и десяти, когда та впервые спустилась в Подземелье. — Тихо сказал Миах, однако без порицания моих слов, скорее даже с одобрением, что тот и сказал дальше. — Они еще слишком молоды, но все же это их выбор и их приключение.

        
      
— Айз спускалась под прикрытием верхушки семьи Локи. Да и потенциал у нее весьма большой, учитывая то, что она всего за год смогла достичь второго уровня. — Про то, что она, скорее всего, просто также как я умирала в подземелье, каждый день фармя в моем стиле, что тоже могло дать аналогичный результат, я промолчу. — А тут все трое дети-новички. Да даже если учитывать меня, я простой, пусть сильный и с опытом реальных боев, но все еще первоуровневый искатель приключений.

        
      
— Так они и не будут спускаться на границу верхних и средних этажей. — Произнес Миах, с намеком посмотрев на меня, продолжив после того, как я незаметно кивнул. — А пройтись по первым четырем этажам им будет по силам.

        
      
— К тому же они команда, а не одиночки. — Вставила свои пять копеек... точнее пять валис в ее случае, капитан моего семейства.

        
      
— Детский сад на выгуле. — На данное мое заявление обо собеседника только улыбнулись. — Впрочем, ладно, вспомню молодость, повожу нубов паровозиком.

        
      
— Ты сам первого уровня и меньше полугода как получил фалну. — Уточнила Нааза, не став переспрашивать про то, кто такие нубы и паровозики. По контексту и так понятно.

        
      
— И уже спокойно хожу на приграничные этажи. — А про то, что средние, а не верхние, ей знать необязательно.

        
      
— Учитывая то, как часто ты туда ходишь, вполне возможно, что скоро Принцесса меча лишится своего рекорда. — С легкой улыбкой, похожей на оную у Миаха, произнесла Нааза. Рост своих характеристик я от нее не скрывал. — И ты заслужишь свой первый титул.

        
      
— Главное, чтобы нормальный достался. — Тихо пробормотал себе под нос Миах, как-то с сочувствием посмотрев на свою последовательницу. — По крайней мере, я постараюсь.

        
      
— Очередной способ богов развлечься за счет простых смертных? — Уточнил я у Миаха, хотя и так знал ответ из слухов.

        
      
— Ну... боги довольно эксцентричны и любят... — Попытался тот обтекаемо назвать вещи своими именами, но...

        
      
— Издеваться друг над другом, давая странные прозвища авантюристам. — Получил неожиданный удар со спины от своей самой верной последовательницы бог медицины, что заставило его удрученно опустить голову с выражением лица типа "И ты Брут?".

        
      
* * *

        
      
На следующий день, с утра пораньше, часов где-то в половину седьмого, как и говорил Миах, приперся детский сад, который меня попросили выгулять. Точнее группа молодых начинающих искателей приключений, конечно же. Однако ладно, это все лирика, сейчас на это важно.

        
      
Сами же детишки были... детьми. Двое парней и одна девочка. Да, одеты те были в кожаную броню для хоббитов, поскольку она была наиболее подходящая по габаритам и достать ее проще, чем делать на заказ под детей, и при каком-никаком, но оружии, в виде двух мечей и копья. Вот только то, что это новички, было видно сразу и издалека. Как минимум потому, что никто из них не умел правильно носить броню, и та смотрелась на них как на корове седло.

        
      
Так что первые полчаса после знакомства и уважительных поклонов в мою сторону с их стороны были потрачены на то, чтобы нормально подогнать броню. После же этого начался краткий экскурс в теорию, а именно характеристики всех монстров верхних этажей Подземелья, вплоть до особо редких, и строению Подземелья вообще. Меня даже конспектировали, да.

        
      
Ну и финальная стадия перед отправлением в Подземелье стала инспекция того, что они взяли с собой. Как я и ожидал, не особо много. Оружие, броню, кое-какой перекус и... все. Вот реально, это было все, если не считать небольшого мешочка для добычи и кошелька с какой-то мелочью. На мой скептический взгляд и рассуждения вслух об их интеллектуальных способностях, ведь те же помощники, даже новички, прекрасно знают о "наборе для выживания" у любого авантюриста. Их, конечно, извиняет тот факт, что они собирались чуть ли не на экскурсию по первым этажам, но все же.

        
      
На осторожное уточнение, а что тогда с собой следует брать, я просто продемонстрировал заранее подготовленную заплечную сумку, сделанную на подобии военного рюкзака. Там был самый минимум: веревка пять метров, огниво (обычное и магическое), комплект чистых бинтов, фляжки с водой в количестве трех штук, несколько хорошо просушенных маленьких деревянных брусков и маленький походный котелок. Естественно с провизией типа сухпайка на двое суток. И это еще не считая того, что я носил на себе непосредственно. Детишки прониклись всей серьезностью моей подготовки.

        
      
Ну а дальше мы отправились в Подземелье. Молодые авантюристы хотели отложить поход и закупиться всем необходимым, но данную инициативу я зарубил на корню, погнав их на поиски "приключений" в том виде, в каком те ко мне пришли. Моего заявления о том, что они не всегда смогут уйти просто так, особенно уже спустившись, хватило, чтобы задавить все робкие возмущения по этому поводу. Единственное, на что я расщедрился для них, это прихватил еще несколько комплектов сухпайков и воды, которую в Подземелье не пополнишь. Точнее пополнить можно, но точно не на верхних этажах, все оазисы находятся на средних и ниже. Так мы и выдвинулись в сторону Подземелье, несмотря на то, что мои подопечные уже не выглядели такими воодушевленными "приключениями".

        
      
— Господин Делайт! — Крикнула мне, помахав рукой, девочка-кошка из числа помощников, подходя ближе. — Вы сегодня будите тренироваться?

        
      
Во время своих спусков я не особо скрывал от спутников, что мои походы это не столько необходимость в добыче денег или предметов, сколько тренировки в боевых условиях. Да и мое поведения во время подобных походов в Подземелье на подобное намекало. Так что помощники, из группы что обычно со мной работала, уже прекрасно знают и мой маршрут и мои требования в целом, поэтому и уточняют сразу, иду я на тренировку, или заработки.

        
      
— Нет, сегодня я выгуливаю детский сад. — На мое заявление этот самый "детский сад" недовольно замычал, но оспаривать мое заявление не торопился. — Извини, как-нибудь в следующий раз, Адель.

        
      
— Ничего, если я вам понадоблюсь, вы знаете, где меня искать. — Махнула та на прощание рукой и убежала, размахивая своим светло-желтым кошачьим хвостом.

        
      
— Когда наберетесь силы и опыта, чтобы спокойно ходить по всей территории верхних этажей, советую брать с собой таких вот помощников. — Проговорил я, поворачиваясь к подопечным. — Они лучше большинства авантюристов знают верхние этажи, со всеми их особенностями и живущими там монстрами. По деньгам не особо дорого, а помощь ощутимая, особенно для малой группы или одиночки. Можно и сейчас, но боюсь, тогда ваш доход сильно просядет.

        
      
— Да, господин Делайт. — Кивнул мне Фрэд, показывая, что понял мой совет. Остальные только покивали. — Мы учтем.

        
      
— Хорошо, тогда пойдемте. — Кивнул я в сторону спуска в Подземелье.

        
      
Чуть позже, когда мы уже спустились на первый этаж Подземелья, настроение у моих подопечных быстро изменилось. Местная атмосфера, для неподготовленных, сильно давит на психику, поэтому те весьма заметно нервничали и хватались за оружие при каждом шорохе, который зачастую издавали они сами. Ходить бесшумно, насколько это возможно для авантюристов не специализирующихся на разведке и скрытых атаках, они еще не умели.

        
      
Ну а первый монстр, которым оказался обычный гоблин, был побежден относительно быстро. Фрэд и Шель, вооруженные мечами, его удерживали на расстоянии, а Робб уже добил копьем из-за их спин. Формация, конечно, не самая лучшая, но меня приятно удивил тот факт, что она у них вообще была. Как и стратегия с планом на бой. После первого их побежденного противника, пусть тот и слаб, мое мнение об этой тройке поднялось на несколько пунктов.

        
      
— Неплохое начало. — Что я, собственно, им и сказал. — Работали четко и слаженно, пусть и опыта не хватает, но есть над чем работать. Однако копье не такое дальнобойное оружие, как лук или магия, а простыми мечами нормально защитить вторую линию достаточно сложно и требует определенного мастерства. Так что советую обзавестись щитом и научиться с ним работать, Фрэд. А ты, Шель, наоборот, более гибкая и быстрая, тебе нужно быстрое оружие. Короткие парные мечи или рапира. Ты же, Робб, не боец третьей линии, научись маневренному бою с копьем. Все понятно?

        
      
— Да! — Вразнобой сообщила мне эта троица, на что я просто кивнул.

        
      
— Хорошо, тогда идем дальше. Одиночный противник для вас, как я вижу, не проблема. — Сказал я, начиная дальнейшее движение вперед. — Посмотрим, как справитесь с группой.

        
      
Долго ждать не пришлось, вскоре на группу было совершено еще несколько нападений гоблинов. Все одиночки, с которыми те справлялись достаточно легко, особенно после того, как начали действовать более подвижно, не вставая в оборонительную формацию. Однако первое же столкновение с кобольдами, которых уже было трое, возникли проблемы. Поскольку раздергать внимание и забить толпой уже не получалось.

        
      
Тут уже снова те встали в оборонительную позицию, прикрывая один из флангов стеной. Спорное решение, на самом деле, и лишает их маневренности, но конкретно в их обстоятельствах, пожалуй, правильное. Фрэд и Шель удерживали троих монстров, пока Робб пытался поймать оных на контратаке выпадами копья из-за их спин. Спустя минуту интенсивного махания оружием это удалось, и противник остался в меньшинстве. Ну а дальше парочка мечников просто разобрала по одному противнику, а копейщик иногда наносил удары с флангов обоим кобольдам, которые тоже вскоре рассыпались прахом.

        
      
Сам бой длился не слишком долго, всего минут шесть, но, судя по взмыленным лицам детишек, дался им очень тяжело. Оно и понятно, учитывая то, что нормальными множителями способностей те еще не обзавелись, а стартовые показатели были крайне низкими. Вот так и получилось, что все трое устало опираются друг на друга и переводят дыхание. Впрочем, совсем уж из сил они не выбились, уже радует. А ведь мы еще даже не спустились на второй этаж, только подошли к переходу.

        
      
— Неплохо, вы все целы и не ранены, а мне не пришлось вмешиваться. — Покивал я головой, давая тройке детишек свою фляжку с чистой водой. Присосались те к ней мгновенно, что я пресек. — Все, хватит. Много пить вредно, да и вода в Подземелье ценна, поскольку ее сложно добыть. Научитесь рассчитывать свои силы и возможности. Этот бой вы выиграли, даже способны сразиться так еще раз, но это уже ваш предел. Сейчас отдых полчаса, а после продолжим.

        
      
— Да. — Снова невпопад протянули те усталыми голосами.

        
      
— А пока вы отдыхаете, займемся разбором боя. — Сообщил я, подходя ближе к стене и опираясь на нее. — И да, один из вас должен оставаться на страже всегда, пока вы не покинете Подземелье. Но ладно, сейчас я сам это сделаю, но только один раз. Что же касается ваших действий в бою...

        
      
* * *

        
      
— Пощады... — Протянул тяжелым уставшим голосом Робб, придерживая за плечи двух своих совсем уже выбившихся из сил товарищей. — Прошу, господин Делайт...

        
      
— Ладно, можете отдыхать. — Произнес я со вздохом, недовольно цыкнув, когда все трое мгновенно потеряли сознание. — Понимаю, что постоянные тренировки на грани жизни и смерти это всего лишь штамп, но ведь их и не было!

        
      
Недовольно проговорил я вслух последнюю фразу, подходя ближе к своим подопечным, с которыми шляюсь по первым четырем этажам Подземелья вот уже третьи сутки. За это время те прекрасно научились спать вполглаза, реагируя на каждый шорох, а учить их засыпать при любых условия вообще почти не пришлось. Умение растягивать приемы пищи и воды тоже отработал, просто показывая им стандартный набор сухпая и выдавая каждому по определенной части. Пусть те и кривили лица из-за вкуса, а сухпай авантюристов изысканностью не отличался, хотя и гадостью его не назвать, но жевали молча.

        
      
Тактику боя в команде и поодиночке тоже отработали. Причем как в боях один на один, группа на группу, и группа на одного. В последнем случае был один из них против стаи в 3-5 гоблинов или кобольдов. В первые несколько раз, причем у каждого, их приходилось спасать, чтобы те не только не умерли, но еще и не покалечились, но вроде бы те поняли и сейчас каждый мог сносно держаться пять минут против четырех противников и, если повезет, даже побеждал.

        
      
Единственным неприятным моментом, который всплыл достаточно неожиданно, это личная гигиена. Потливость в частности. Не знаю как у других авантюристов, но я не потею, в отличие от этой троицы. Причем, как я только сейчас заметил, проблем в этой области у меня не было и раньше, а мылся я больше для удовольствия и смытия грязи, так сказать, внешней. И как я этого сам не заметил, ума не приложу. Что же касается троицы моих подопечных, то самой убитой выглядела единственная девочка, но, после нескольких боев не на жизнь, а на смерть, естественно полностью мной контролируемых, та перестала обращать внимание не только на свое амбре, но и своих товарищей.

        
      
Вообще, если по-хорошему, то стоило бы их всех помыть, но выходить из подземелья я не хотел, а тащить их до ближайшего оазиса, который я нашел на средних этажах, было бы неразумно. Банально не уверен в том, что в одиночку смогу защитить троих новичков. Причем они сами, пусть и уже прошли мой трехдневный курс молодого авантюриста, но все еще слабо сработаны и в целом слабы, чтобы даже командой отбиваться от монстров средних этажей, которые на порядок сильнее, чем их собратья с верхних этажей. Причем они сейчас даже не смогут победить некоторых монстров верхних этажей, даже если не брать в расчет детеныша дракона.

        
      
Пока размышлял над этим, на рефлексах, которые у меня выработались, или скорее обострились после переноса из САО, в Подземелье, кинул один из своих метательных ножей, убивая кобольда. Следом за ним появилось еще шестеро, что понеслись на меня с визгами и криками. И так же быстро распались черным дымом, который вроде бы является отражением их жизненной силы, которую авантюристы поглощают и перерабатывают в экселию, оставив после себя магические камни. Детишки на появление кобольдов среагировали и открыли глаза, но заметив меня, снова закрыли и продолжили спать. Данный навык включает и умение спать, пока твои товарищи сражаются. Не мои личные уроки, но, как говорили высокоуровневые авантюристы, полезный навык.

        
      
Камни от кобольдов я собрал в отдельный мешочек, свой. Вообще со всех тех тварей, что убиваю именно я, собираю добычу тоже я. И это вполне справедливо, учитывая то, что я, если по факту, защищаю и учу эту троицу. Впрочем, те по этому поводу не выступают, а мотают на ус правила авантюристов Орарио. Как гласные, которые я им зачитываю из устава гильдии, так и негласные, которые установили сами авантюристы.

        
      
— Вставайте. — Разбудил я подопечных после того, как те проспали примерно четыре часа. Самый минимум для "долгого" сна в Подземелье, короткий вообще исчисляется максимум в полчаса. — Нужно двигаться дальше.

        
      
— Господин Делайт, мы устали. — Подала голос единственная девушка в отряде, кое-как поправляя свои волосы. — Мы вряд ли сможем продолжать в том же темпе, что и вы.

        
      
— Вы все так считаете? — Чуть нахмурившись спросил я, но все трое согласно кивнули, пусть и стараясь отвести взгляд. Это хорошо. — Молодец, запомни это чувство. Как только вы находитесь на грани, нужно уходить. Даже если вы только начали или не собрали трофеи, уходите на выход или в сторону укрепленного лагеря. Впрочем, последнее вам не светит еще долго разбивать в Подземелье, но тем не менее. Главное здесь, выжить. Если вы сможете уйти одним куском, то всегда сможете вернуться и пройти еще дальше. Понятно.

        
      
— Да. — В унисон ответила тройка уже не таких уж и детишек.

        
      
— Вот и хорошо, выдвигаемся на поверхность. — Посмотрев на свои часы, и отметив, что с момента нашего погружения прошло уже три дня, я продолжил. — И больше не повторяйте то, что я проделал с вами. По крайней мере, без прикрытия более сильного и опытного авантюриста. И не углубляйтесь в Подземелье дольше, чем десять часов. Для вашего уровня силы этого более чем достаточно.

        
      
На то, чтобы добраться до поверхности, много времени не потребовалось. Мой выводок пусть и выглядел несколько... непрезентабельно, так скажем, но зато шел с гордо поднятой головой. Их первое приключение им запомнится надолго. А по поводу меня... Я сказал, что займусь обучением новичков, я свое слово сдержал. Да, по-хорошему их в таком же режиме нужно погонять хотя бы месяц, но мое чрезмерное присутствие тоже будет вредить, так как они привыкнут, что им всегда смогут помочь. Чего в Подземелье допускать никак нельзя, а доверять можно только своим товарищам.

        
      
Привратники и другие авантюристы, которые смотрели на нашу процессию, только качали головами. Некоторые неодобрительно, некоторые наоборот, с уважением кивая мне. Были и те, кто посмеивался над "мусором", но таких затыкали свои же. Особенно после того, как в одного такого, самого громкого, прилетел камень и сломал ребро. Формально мы были еще в подземелье, так что за языком лучше следить.

        
      
— Все, на этом тренировочный поход закончен. — Сообщил я троице изгвазданных детишек, выдавая им их же мешочек с добычей. Причем все же скинул туда и то, что сам заработал, естественно так, чтобы те этого не видели. — На этом моя работа, как вашего наставника закончена. Дальше вы уже справитесь сами, начальные навыки, благо для вас, освоить смогли. А теперь идите, продавайте свои первые трофеи.

        
      
— Спасибо за уроки и помощь. — Синхронно произнесли все трое, кланяясь мне в пояс. Прям ностальгия по САО, где этим грешило большинство игроков-японцев, проснулась. Впрочем, тут государства дальнего востока, по факту, та же Япония... Однако от этих мыслей меня отвлек голос Робба, который явно выбился в лидеры этой тройки. — Мы не забудем вас и ваши наставления. Если вам понадобиться помощь, то мы поможем, чем сможем.

        
      
— Удачи вам, мелочь. — Произнес я, разворачиваясь и идя в сторону аптеки Миаха. Свой рейд на средние этажи я отменять не собирался, просто чуть-чуть перенес сроки. — И если что, вы знаете, где меня искать.

Глава 8

— Саргос, ты все же решил отправляться в поход на месяц? — Спросил у меня Миах, когда я вернулся из своего похода по первым этажам подземелья с совсем зелеными новичками.

        
      
— Да, мои походы на средние этажи крайне продуктивны. — Кивнул я на слова своего бога-покровителя. — Как по деньгам и добыче, так и в моем развитии.

        
      
— Ты слишком спешишь стать сильнее. — Неодобрительно произнес Миах, качая головой. — Ты уже сейчас сильнее большинства новичков 1 уровня и даже некоторых обладателей 2 уровня.

        
      
— Чем сильнее я буду, тем больше возможностей для меня откроются. — "И тем меньше разумных смогут меня контролировать". Последнюю часть я вслух не сказал, но она, что называется, повисла в воздухе.

        
      
— Тебе некуда спешить. — Все также неодобрительно произнес Миах, однако оспаривать моих слов не стал. — Да, ты получил фалну позже многих, но твоя сила была велика еще до этого.

        
      
И вновь мой бог-покровитель ничего не сказал по поводу того, что я аномально силен для своего уровня. Да и в принципе для простого смертного, что получил благословение сравнительно недавно. Как и не стал расспрашивать меня о прошлом и том, откуда у меня появился столь одиозный навык, как "Последний страж Айнкрада". Учитывая его описание, я должен быть, как минимум, связан со всей этой божественной кликой, но...

        
      
Он не торопиться меня расспрашивать, позволяя оставить некоторые секреты при себе. И только за это его можно уважать, учитывая то, что подобные секреты могут стоить ему если не жизни, то смертного воплощения и возвращения в мир богов, уж точно. Особой перчинки моей персоне придает такое сборище божеств-беспредельщиков, как Эвилус. А появился я, между прочим, не так уж и намного позже, чем разгромили их основные силы. Да, по сути, последний крупный анклав их союза вообще вырезала Рион.

        
      
— Тем не менее, я все еще слаб по сравнению с первоклассными авантюристами. — На самом деле, утверждение спорное, как я теперь понимаю, но все еще правдивое. Такие персонажи, как капитаны семей Локи и Фрейи все еще более чем могут размазать меня по стенке. — И я хочу, как минимум, сравняться с ними в уровне.

        
      
— Тебя заинтересовала перспектива эволюции души в божественную? — Внезапно спросил меня Миах, смотря на меня крайне серьезным взглядом. — Не смотри на меня так удивленно, пусть ты член моей семьи и не так долго, но все же я достаточно хорошо успел тебя узнать. Как и уровень твоих знаний и понимания того, что такое фална и что она дает. И твои размышления по поводу того, что при полном переходя на энергетическое питание твоего тела на высоких уровнях, не лишены оснований. Хотя должен признать, очень немногие авантюристы дошли до тех выводов, что сделал ты.

        
      
— И что тогда случается с теми кто... становится частично, а может и не частично, энергетической формой жизни? — Спросил я, а по тому, как Миах улыбнулся, понял, что попал достаточно близко к истине. — Я ведь верно понял, что именно это происходит примерно на 10 уровне?

        
      
— Верно. — Кивнул тот, смотря на меня своими непривычно серьезными глазами. — Человеческая плоть просто не может выдержать той силы, что скапливается в ней за счет фалны. Начиная с шестого уровня тело начинает требовать для своей работы магическую силу, однако и усиливается тоже весьма значительно, полностью снимая ограничения обычных материальных тел. А вот к 10...

        
      
— Авантюристы должны становится такими же, как монстры Подземелья... — Произнес я тихо, на что бог медицины только благосклонно кивнул, чтобы я продолжал свою теорию. Не ожидал, что подобная беседа случится именно сегодня. — Однако для концентрации магической энергии и ее контроля простых каналов и проводимости тела уже недостаточно, нужно то, что сможет фокусировать и накапливать всю силу нового... существа. Иначе он просто не сможет существовать. Нужно то, что позволит контролировать его силы, концентратор... который также будет вместилищем для...

        
      
— Достаточно, мистер Делайт. — Однако мои мысли прервал незнакомый голос, на который я инстинктивно бросил один из ножей. Безуспешно, впрочем. Незваный гость, пусть и не без усилий, поймал мой подарочек, должный пробить в нем незапланированное природой отверстие. — Вы весьма необычный человек с необычными знаниями и взглядом на вещи. Однако о том, к чему вы только что пришли, вам лучше более ни с кем не делится.

        
      
Произнес это человек... если это вообще человек, в чем я, если честно, сомневаюсь. Он был одет в некое подобие балахона волшебника, только внешне старого и истлевшего, но буквально пропитанного магией и Силой. Даже я это чувствую за счет того, что моя характеристика магии, из-за частого применения оружейных навыков, растет как на дрожжах. Да и голос его очень... специфический. И это, мягко говоря.

        
      
Вот только, судя по поведению Миаха, он этого... пусть пока будет человека, как минимум знает.

        
      
— Прости, Саргос, но тебе нужно пообщаться с кое-кем из богов. — Тихо произнес с извиняющейся улыбкой Миах. — Надеюсь, ты понимаешь, почему, и не держишь на меня обиды?

        
      
— Понимаю. — Тихо произнес я, выдыхая. Пообщались по душам, называется... — Вы бог и в первую очередь должны думать об этом мире, а только потом о своих последователях.

        
      
— Не стоит, Саргос. — Явно расстроенный моим намеком, произнес тот. — Перед тем, как разговора с тобой потребовал... один из богов, я лично общался с ним по поводу тебя. Ты не угроза для этого мира, я чувствую это, пусть и прибыл сюда, как я думаю, из другого. Однако...

        
      
— Однако своим существованием, а точнее изысканиями, я заставляю кое-кого понервничать. — Повернув голову к посланнику этого самого "кого-то", я просто спросил напрямую. — Ведь верно, посланник бога Урана. Негласного хозяина города-лабиринта Орарио?

        
      
— Вы правы лишь отчасти, мистер Делайт. — Не стал отпираться тот, услышав мои слова. Да и Миах не выглядел сильно удивленным моей догадливости. — Всевышний Уран желает узнать, как вы сюда попали и кто за это ответственен. А также цель, с которой вас сюда послали. Что же касается тайного правителя... Увы, но всевышний Уран не так всемогущ, как вы думаете.

        
      
— Тем не менее, это не мешает ему иметь куда больше знаний и влияния, чем большинству богов в этом городе и, как я думаю, мире в целом. — Усмехнулся я, на что один из представителей семейства Уран только пожал плечами. — В таком случае пройдемте, мистер...

        
      
— Фелс. — Представился тот с легким поклоном после моего намека. — Можете называть меня просто Фелс, мистер Делайт.

        
      
— Тогда пойдемте, мистер Фелс. — Сообщил я, направляясь на выход.

        
      
— Буду ждать твоего возвращения, Саргос. — произнес Миах, смотря на меня со своей обычной легкой улыбкой. — Перед тем, как отправишься в свой поход в подземелье, передай мне хотя бы весточку, хорошо?

        
      
— Ты так уверен, что я вернусь от Урана живым? — Приподнял я бровь, но тот лишь пожал плечами.

        
      
— Я верю тебе, Саргос. Ты не сделаешь того, что заставило бы Урана... предпринять крайние меры. А сам Уран не станет вмешиваться в дела Орарио без веской причины.

        
      
— Вот как... — Протянул я, в последний раз окидывая своего бога-покровителя взглядом. — Я... передам. И да, лучше бы ты все же задал свои вопросы, чем сбросил всю ответственность на другого бога.

        
      
— Прости, Саргос. — Ответ тот взгляд, а я пошел на выход, уже в дверях услышав тихий голос бога медицины. — Возможно, ты и прав. Жаль, очень жаль...

        
      
* * *

        
      
Убегать от посланника Урана, после того как покинул дом семьи Миаха, я не стал. Не было особого смысла. Убежать я вряд ли убегу, поскольку этот самый Фелс однозначно тоже обладает фалной, раз является порученцем бога. А учитывая то, что Уран один из старейших богов, относительно времени спуска в этот мир, то и уровень у него должен быть крайне высок. А учитывая странное ощущения, которые я от него чувствую, то он вполне мог уже достигнуть если не 10 уровня, то хотя бы 6.

        
      
Мне, с моим 1, тут даже рыпаться не стоит. Да, я смогу победить авантюристов 1 и 2 уровня, возможно даже смогу дать достойный бой 3. 4 будет гранью моих возможностей. Ну а 5 и выше, соответственно, вообще без шансов. Тем более что чем выше уровень авантюриста, тем выше вероятность, что он обладает особыми навыками. Причем, как я выяснил, часть навыков еще и вполне реально раскачать, повышая их эффективность.

        
      
Однако путь наш был несколько... необычным. Сначала по подворотням дошли до какого-то склада, потом проникли в него чуть ли не через открытое окно, а после и вовсе забрались в подвал. Да, тут обнаружился подземный ход, который открылся только при помощи какого-то артефакта, вот только это наводило на определенные мысли. Нет, вряд ли это обман, Миах действительно отпустил меня с этим Фелсом, а значит, точно знает, на кого тот работает. Но вот почему меня хотят тайно доставить под ясны очи Урана, вопрос хороший.

        
      
Будь я кем-то из высокоуровневых авантюристов, которые на виду у многих как простых людей, так и богов, это имело бы смысл, вот только меня таковым назвать нельзя. Да, свою доли известности я заработал, возможно, даже приличную долю, но для тайного похищения, с возможностью тайного устранения после моего диалога с богом, этого мало. Плюс ко всему за мной не стоит сильной семьи... вообще не стоит, как оказалось, но тем не менее, проблем просто пригласить меня без всей этой тайны я не видел. Ну а уж сымитировать смерть одного, пусть и сильного, первоуровневого авантюриста в подземелье и вовсе не проблема. Тем более для того, кто руководит гильдией.

        
      
Сам же подземный проход явно состоял из разветвленной системы тайных ходов. На это явно намекало большое количество ответвлений и помещений. Старая и хорошо продуманная закладка, которая, судя по тому, что опутывает приличную часть центра города, сделанная еще во времена строительства самого Орарио. И после этого вы все еще рассказываете, что Уран самый обычный бог, просто вынужденный не покидать своей территории, чтобы влиять магией на Подземелье? охотно верю, как говорится.

        
      
— Пойдемте, мистер Делайт. Всевышний Уран ожидает вас. — Произнес Фелс, указывая мне за неприметную дверь в конце коридора. — Надеюсь, мне не нужно просить вас быть осмотрительнее?

        
      
— Не нужно. — Буркнул я, подходя к двери.

        
      
— Благодарю за сотрудничество, мистер Делайт. — Все тем же бесцветным голосом сказал тот, пристраиваясь за моей спиной.

        
      
Вскоре, после того как прошел через еще один небольшой коридор, я оказался в... даже не знаю, как правильно описать это место. Нечто среднее между тронным залом, склепом и молитвенным залом. В центре, на постаменте, стоял трон, на котором и седел сам бог. Причем сразу чувствовалось, что это не простой человек, как и его магическая мощь. В отличие от других богов, Уран не скрывал своей силы. На углах плиты постамента стояли жаровни, освещающие трон бога. В остальном же в помещении царил полумрак, развеиваемый редкими факелами на стенах.

        
      
Внешне бог Уран выглядел... пожалуй, как самый настоящий бог. Крупный, метра два с половиной ростом, широкий в плечах, уже не молодой, пусть еще и не старик, мужчина. Весь его внешний вид, поза, взгляд, все говорило о том, что он не обычный смертный. Неужели, это так влияет его божественность, изменяя мое восприятие реальности? Учитывая то, сколько в этом помещении концентрированной силы этого божества, очень может быть.

        
      
— Так вот ты какой, аномалия. — Протянул осматривающий меня бог, заставив дернуться бровь. Дежавю стало нестерпимо нарастать. — Ответь мне, Саргос Делайт, кто ты и что делаешь в этом мире?

        
      
— Это сложный вопрос. — Ответил я несколько не так, как хотел. Неужели и на мозги его сила давит, заставляя говорить то, что ему нужно. — Да и рассказ выйдет долгим.

        
      
— Я никуда не спешу и готов выслушать тебя. — Важно сообщил тот, на что я сам только тяжело кивнул.

        
      
— В своей первой жизни я был простым смертным человеком... — Начал я свое повествование с самого начала, ничего не скрывая. Все равно этот бог получит все ответы, которые ему нужны. Вопрос, как говорится, только во времени и степени усилий.

        
      
Про свою обычную жизнь человека я рассказывал быстро и без подробностей, да и не особо они были интересны Урану, судя по его лицу. Чего нельзя сказать о моей жизни уже после перерождение в компьютерную игру, а точнее виртуальную реальность САО. Тут уже появился интерес и уточняющие вопросы. Начиная от системы САО и заканчивая моей способностью бесконечно воскресать, как простой монстр в местном Подземелье, тогда как игроки, заточенные в игре, умирали и в реальной жизни. История Каябы его тоже сильно заинтересовало, как и тот факт, что два простых смертных смогли преодолеть божественную силу и убить бога. Да, эксцентричного и своеобразного, как он его назвал, но все же бога.

        
      
Конец же моего пребывания в том мире вообще приходилось повторять по нескольку раз, вспоминая и разбирая наш последний разговор чуть ли не посекундно. Очень уж его заинтересовал бог, который заточил в своем домене смертных, целью которых должно было стать его убийство. Причем последний факт его даже не особо удивил, так, просто принял к сведению. А вот то, что арка телепортации появилась в том мире явно без прямого желания божества, его очень удивило. И заинтересовало.

        
      
— Хм... — Многозначительно протянул Уран, но больше ничего не сказал, только прикрыл глаза и молчал.

        
      
— Удивительная история. — Подал голос уже Фелс. Похоже, он один из самых доверенных людей Урана, если судить по поведению. — Ваш мир крайне интересен, мистер Делайт. Если вы не против, я могу расспросить вас позже о вашем мире?

        
      
— Если твой бог-покровитель не оторвет мне голову во имя всеобщего благо, то... — Однако договорить я не успел, подал голос Уран.

        
      
— Тебя никто не собирается и не собирался убивать. Ты честно, без недосказанностей, рассказал свою историю. Невероятную, даже по меркам богов, но все же честно и ни разу не солгав.

        
      
— И вы так просто меня отпустите? — Вопросительно приподнял я на это бровь.

        
      
— Для меня, как и для большинства других богов, важно чтобы ты, иномирец, не стал угрозой для этого мира. Сейчас ты ей не являешься и живешь по правилам смертных этого мира, даже несмотря на то, что не являешься таковым.

        
      
— Простите? — Удивительно и интересно, но чего-то такого и стоило ожидать.

        
      
— Ты не знал? — Явно удивленно переспросил тот, осматривая меня пристальным взглядом. — Я думал, ты столь сильно жаждешь знаний о богах и божественности, чтобы лучше понять, кто ты есть сейчас. Но, похоже, для тебя это стало новостью.

        
      
— Я — Бог?! — Я что-то говорил про удивление? Забудьте, вот СЕЙЧАС я удивлен!

        
      
— Нет, ты все еще смертен. По крайней мере, частично.

        
      
— В каком смысле?

        
      
— Твое тело воплощено так же, как и тела богов в мире смертных. Кто и почему забрал твою душу у Каябы я не знаю, но он воплотил твое тело из "игры" этого бога и спустил в мир смертных. Этот мир. — Сказав это, он замолчал, а у меня начала постепенно трещать картина мира. — Ты теперь не умрешь от старости, сможешь стать сильным магом и воином, твое тело сейчас уже находится на том же уровне, что и у авантюриста 6 уровня. Пусть и только потенциал такой, но даже его достаточно, чтобы ты был сильнее 3 уровня на своем 1. Так что именно ты, учитывая свою особенность, вполне в состоянии перешагнуть порог 10 уровня.

        
      
— Стать богом? — Уточнил я, на что Уран лишь довольно улыбнулся.

        
      
— Нет, дитя, после 10 уровня ты станешь духом. В прошлом было всего трое авантюристов, что достигли предела. Они обратились духами и потеряли рассудок, превратившись в монстров. Увы, но их пришлось уничтожить, пусть и дорогой ценой. Это стало уроком для нас, богов. С тех пор мы стараемся не допускать появления смертных, что превысят 9 уровень.

        
      
— Человеческая душа, лишившись тела, теряется в новом многомерном пространстве и растворяется в нем, неспособная выдержать потоков новой информации... — Тихо произнес я то, что неожиданно пришло мне в голову. — Я же, за счет своего существования в бестелесной форме, буду иметь шансы на то, чтобы "ориентироваться" в многомерной реальности?

        
      
А именно то, что когда-то читал про невозможность человеческого существования в так любимом фантастами "многомерном" пространстве и почему это самое "многомерное" пространство невозможно. Точнее невозможно в том виде, каким его рисуют писатели фантасты. В пример там приводились те же компьютерные симуляционные программы с искусственной двумерной средой, которые просто сдыхали и не могли адаптироваться к трехмерной. Их сознания, если так можно говорить про ИИ, банально не хватало для осознания того, что поступает из этих новых "планов" бытия.

        
      
— Не совсем верно, но общую мысль ты уловил. — Важно кивнул мне местный "первый среди равных", почесывая подбородок в чисто человеческом жесте. — Учитывая то, что в твоем изначальном мире практически отсутствовала магия и человечество было вынуждено использовать только естественные ее проявления, это удивительно, что в вашем мире смогли дойти до концепции множественности пространства.

        
      
— Не то чтобы дошли, скорее топчутся где-то в районе такого мнения. — Уточнил я. — Данные исследования считаются бесполезной в практическом применении теологией, так что особого развития не получают.

        
      
— Ожидаемо, но самого факта ваших достижений это не уменьшает. — Сказав это, Уран вновь на пару минут задумался, а после сделал неожиданное предложение. — Ты не хотел бы стать частью моей семьи, иномирец?

        
      
* * *

        
      
Отправлялся я в Подземелье, куда все же пошел в свой поход после беседы с Ураном, с загруженной головой. То, что он мне рассказал и объяснил по поводу моего здесь появления, было весьма интересно и познавательно. Попыток разобраться в физике малых материй, как я назвал местную магию с учетом всего того, что мне рассказал Уран, я больше не предпринимал. Чревато, учитывая и так забитую голову, но вот разобраться с, так сказать, научной точки зрения было бы интересно. И полезно.

        
      
Что касается моего перемещения между мирами... Тут даже местный "первый среди равных" бог не смог сказать ничего однозначного. Мир с САО, а точнее его виртуальная часть, где я и находился, тот назвал простым экспериментом бога, который... не отягощен человеческой моралью. Тот факт, что он сделал себя смертным в этом эфемерном мире... эксцентричным решением, но ничего более. Тот факт, что его убил человек, который превзошел человеческие пределы... удивительное достижение. Редчайшее, но не уникальное.

        
      
А вот то, что меня перебросило сюда, да еще и снабдило "божественным" смертным телом, его очень и очень заинтересовало. Причем в первую очередь тот факт, что технология создания моего тела была, скажем так, именно местная. А значит, что меня, душу из чужого мира, причем подконтрольного другому божественному пантеону, вырвали из божественного эксперимента и переместили в этот мир.

        
      
Кто это сделал и зачем этому богу, а другой не мог совершить все выше перечисленное, все это нужно? Ответы именно на эти вопросы крайне заинтересовали всевышнего Урана. Особенно учитывая тот факт, что для подобного нужно использовать очень много энергии, причем много даже по божественным меркам, и провести крайне сложные расчеты. Не говоря уже о том, что обо всем происходящем в мире САО нужно было банально знать и следить, это подразумевалось как само собой разумеющееся.

        
      
И, благодаря своему особому положению среди богов в мире смертных, он прекрасно знает и чувствует все достаточно мощные всплески Силы во всем этом мире, без которого проделанное просто невозможно никак. Да и если все это делать в мире богов, то "рябь" дойдет и до мира смертных, которую тот тоже прекрасно почувствует. А мой призыв он никак не почувствовал, причем совершенно. И это при том, что я, по моим же словам и уже проверенным данным от других источников, просто появился в центре Орарио.

        
      
Сказать, что местный бог-надзиратель за себе подобными в мире смертных словил знатную пощечину по своему самолюбию и пониманию реальности происходящего, значит тактично промолчать. Впрочем, и в себя тот пришел достаточно быстро. Хотя по нему было явно видно, что моего неизвестного "благодетеля" тот теперь будет искать с куда как большим усердием. Ну а мне, поскольку я вообще не в курсе всей этой хрени, тот предложил вступить в его семью и выполнять его поручения также, как и Фелс.

        
      
С одной стороны влезать в большую божественную политику, а соответственно во все божественное дерьмо, не особо-то и хочется. С другой стороны плюшки в виде знаний и обучения от самого Урана и, пусть и только в перспективе, но возможность становления духом после получения 10 уровня. Ну а после мне просто нужно будет просто основать малый культ, который будет поклоняться именно мне, и таким образом зародится новый для этого мира малый бог. Ну а дальше, чем дольше я буду существовать и развиваться, я стану полноценным богом, поскольку смогу "выработать" свой аспект.

        
      
Да, Уран честно признал, что в современной ситуации с моими верующими будет туго и сложно, но, не невозможно. Если обобщить его предложение, то он поможет мне, после становления духом, разработать и создать собственную фалну и внедрить ее в какого-нибудь авантюриста и именно он станет моим первым полноценным последователем. И чем сильнее он будет становиться, тем сильнее буду я, и, спустя какое-то время смогу себе взять "в семью" еще парочку последователей. Моя теория об усилении богов за счет их последователей оправдалась. Просто для местных "взрослых" богов этот прирост вообще не ощущается, а для меня будет существенным приростом.

        
      
Вот только для всего этого будет нужно продолжать расти в уровне и знаниях основ мироздания, чтобы хотя бы чуть чуть начать понимать многомерную структуру бытия. Боги и духи все же существуют в пространстве куда сложнее, чем привычное простым смертным трехмерное. Да, сильные маги могут добавить еще одно-два измерение, таким был Фелс, но даже для них больше чем пять измерений это невозможно. Для меня, почему-то, возможно, ну или как минимум меня в этом уверяет Уран.

        
      
Весь вопрос, соглашаться на это предложение или нет? Ведь, по сути, я могу прожить свою вечную жизнь, если ограничу свое развитие, просто как авантюрист или еще кто, поскольку зарабатываемых денег мне будет хватать более чем. Или пойти дальше, развиться и, как бы банально это не звучало, стать чем-то большим, чем простой человек с Земли или не совсем обычный авантюрист из города-лабиринта Орарио. Сложный вопрос, очень сложный.

        
      
При моем отказе, моя жизнь никак не изменится, просто нужно будет ограничить себя 9 уровнем в развитии и никогда не вспоминать, ну или как минимум никому не рассказывать, о том, что мне рассказал Уран. Да, возможно будут какие-то преференции, особенно когда моя бессмертная природа станет очевидна для остальных смертных, но не более того.

        
      
Если же я соглашаюсь, то фактически начинаю служить Урану ближайшие несколько лет. От 20 до 50, именно в таких рамках тот дает мне время, за которое я достигну предела 9 уровня. Ну а после я, как бы это не звучало для обычного человека из XXI века Земли, становлюсь богом и живу по законам богов в мире смертных. По крайней мере до тех пор, пока не смогу накопить достаточно силы и выработать собственный аспект, тогда Уран позволит мне, при моем желании, покинуть мир смертных на общих основаниях. Правда и вернуться я уже не смогу, но это входит в "пользовательское соглашение" и у других богов, что сейчас рассекают по этому миру.

        
      
Ну и плюсом еще идет мое обучение лично у бога без каких-либо ограничений, что очень и очень мощно по местным меркам, и максимальная поддержка моей персоны гильдией. В разумных пределах, разумеется, но тем не менее в той же информации я буду вообще не ограничен. Очень, ОЧЕНЬ заманчивое предложение, если говорить откровенно. Да и альтернатива у меня не такая уж и радужная. Я больше чем уверен, что при моем отказе всплывет какая-нибудь каверза в будущем, которую всякий мелкий божок не сможет решить. Да и, на примере моего Миаха, понятно, что и не всегда захочет...

        
      
Да, Миах... тоже вопрос отдельный. С одной стороны он мне ничем особо-то и не обязан, даже решение финансовой проблемы семьи в глазах бога это не такая уж и серьезная помощь, с другой, тот никогда не лез мне в душу и позволял иметь секреты... Впрочем, учитывая то, чем закончилась эта возможность оставлять кое-что при себе, честное слово, лучше бы тот был не таким тактичным и спокойным. Возвращаться к нему после всего произошедшего мне, откровенно говоря, не хочется.

        
      
Вот только и идти сразу к Урану я не могу. Банально из-за правил божеств. В частности из-за того, что любой член семьи обязан там пробыть минимум один год перед тем, как стать членом другой семьи. Разумное правило, учитывая местных богов и их возможности, на самом деле, но мне это особо не помогает. Мне в любом случае еще несколько месяцев нужно пробыть в семье Миаха. Собственно, эти несколько месяцев я и взял у Урана, что называется, на подумать. Тот возражать не стал и отпустил.

        
      
Ну а я... я, попросив Фелса передать моему богу-покровителю, что мою персону не убили после общения с Ураном, отправляюсь в поход на средние этажи. Без уточнения, когда вернусь. Мне нужно было время подумать обо всем и принять решение. Поэтому, собственно, я и закупился целой кучей еды, воды и расходников, сверху к уже купленному, обзавелся у того же Фелся самой новой и подробной картой средних этажей, отдельное спасибо ему и Урану за это, отправился в Подземелье. Массовый геноцид местных тварей хорошо прочищает мозги. Проверено.

        
      
* * * Интерлюдия * * *

        
      
Аптеку же, которую держал бог медицины Миах, тем временем незаметно покинул посланник, который не так давно уже посещал это место. Сам же бог был в тяжелых раздумьях над тем, что же именно произошло. С одной стороны он был прав в своих действиях, поскольку его дитя могло нести опасность этому миру, с другой же... его поступок бал расценен тем как предательство.

        
      
Да, как только что стало известно, никаких серьезных последствий встреча Саргоса с Ураном не принесла. Оба, и бог, и столь необычный смертный, остались удовлетворены беседой, но тем не менее. Миах прекрасно понимал, что чувство того, что его предали, Саргос испытывал вполне заслуженно, учитывая то, что его бог-покровитель сделал. И это было самое неприятное.

        
      
Никогда в своей смертной жизни он не предавал и не бросал своих детей. Да, по итогу из-за этого его самого бросили, что оставило на его сердце болезненный шрам, но он не отворачивался от своей семьи даже в самые тяжелые времена. И пусть вся его семья, до недавнего времени, состояла из всего одного зооморфа, но тем не менее. А тут он сам позволил увести своего новообретенного члена семьи, даже не попытавшись вступиться за него.

        
      
Да, он не соврал Саргосу и действительно ранее общался с Ураном, но это ничуть не меняет факта случившегося. Особенно на фоне того, что именно ему он обязан тем, что его семья выбралась из долговой кабалы и начала постепенно вставать на ноги. Он обучил крайне полезным навыкам Наазу, которые позволили ей наконец превзойти пределы первого уровня, помог Гефест, пусть и не специально, но все же. Спас тех же детей Такемиказучи в Подземелье. И после всего этого Миах просто отошел в сторону и позволил Урану разбираться самому.

        
      
Что это, если не предательство? То, что свершили с ним его собственные дети, и чего тот, если говорить откровенно, боялся в своем сердце, что подобное повториться. Даже перед своим уходом, вполне возможно, что и окончательным, тот успел оставить посыл того, что лучше бы его допросил сам Миах. По крайней мере, это было бы честнее по отношению к нему.

        
      
Да даже если бы все равно пришлось идти к Урану, в чем сам Миах нисколько не сомневался, то пошли бы они именно вместе. И Миах был бы рядом с одним из своих детей, простым своим присутствием оказывая поддержку. Да, возможно это ничего бы не изменило или даже сделало хуже, но это было бы честнее по отношению к его, уже вполне возможно что бывшему, члену семьи.

        
      
Сейчас же... Сейчас Саргос Делайт, сильный авантюрист, что способен на своем 1 уровне победить нескольких искателей приключений 2 уровня, просто ушел в Подземелье. В свою экспедицию на средние этажи, как и собирался до этого. Только без конкретного срока по возвращению. По сути, просто сбежав для того, чтобы побыть в одиночестве. И Миах прекрасно понимал зачем и почему он это сделал.

        
      
Ну а если, или теперь уже вернее будет говорить когда(?), он вернется и попросит его отпустить в другую семью, на что намекнул посланник Урана... Что же, он не станет препятствовать или удерживать его дольше положенного законом срока. В конце концов, именно он виноват во всем произошедшем и нести за это ответственность тоже будет именно он.

        
      
Однако оставался другой вопрос — Нааза. Его капитан, пусть та и не хотела этого показывать, привязалась к нему. И говорить ей о том, что из-за его собственных действий, или если точнее бездействия, один из ее немногочисленных друзей покинет их семью... Миаху было физически больно себя заставлять рассказывать подобные новости своей самой верной последовательнице. Однако промолчать...

        
      
Нет, это не выход. Может случится так, что это окажется еще хуже, чем рассказать всю правду. В мыслях же он, сам от себя гоня эти думы, опасался того, что и его единственный оставшийся ребенок просто... покинет его. Оставив бесполезного бога, который даже о собственной семье позаботиться не может. И тем не менее он все же расскажет всю правду капитану своей семьи.

        
      
Поступит так, как поступают некоторые лекари, сорвет окровавленную повязку с запекшейся кровью, чтобы можно было наложить новую. Да, можно было бы смочить ее водой и постепенно разматывать, растягивая боль, но... как теперь стало понятно, это не самый лучший подход. Порой действительно лучше сорвать ее резко, чтобы боль была мгновенной, но и также мгновенно ушла за раз.

        
      
По крайней мере, именно такой урок для себя вынес один глупый бог медицины, что из-за собственных опасений предал собственное дитя. Дитя, которое пришло к нему за помощью и поддержкой, поскольку некуда было больше идти. Дитя, что пусть и преследовало свои цели, но никогда не забывало о своей семье и помогало всем, чем могло.

        
      
— Ох и всыпят мне Гефест с Гестией за это... — Тихо произнес в пустоту Миах, разговаривая сам с собой. — И будут правы. Но все же... Надо будет поговорить с ними. Может, как бог я и провалился, но это не значит, что про него следует забыть. Гефест уже проявила свое расположение к нему и поможет, если что-то случится, а Гестия... Может быть, ей просто повезет? В конце концов, ей даже на небесах часто везло.

Глава 9

Возвращался я из Подземелья уже спустя... какое-то время, поскольку нормально его засечь так и не смог. Магические часы, конечно, вещь хорошая и полезная, спору нет, но не когда у тебя сверхчеловеческое тело со сверхсилой и сверхвыносливостью. А после общения с Ураном я начал подсознательно воспринимать свое тело, а точнее перестал воспринимать его как обычное человеческое тело. И вот после этого у меня случился прорыв. Чисто ментально я перестал себя ограничивать и стал использовать все свои силы и внутренние ресурсы.

        
      
Выносливость тела была крайне высока, и поэтому отдых мне почти не требовался, а полноценный сон в шесть часов становился необходимостью только раз в три дня. Поняв это и испытав силы в полноценном забеге, который длился целые сутки безостановочно, я банально потерялся во времени. Вспомнил о том, что мне нужно есть и пить только тогда, когда появлялась такая необходимость. Не такая уж и частая, к слову.

        
      
Правда и объемы потребляемой мною пищи ощутимо возросли. Порция, которую я раньше съедал и был вполне сыт, теперь казалась до неприличия маленькой. Так что расход еды существенно возрос. Причем с водой все оставалось примерно на том же уровне что и раньше, а если ее потребление и возросло, то не на много. Почему так, не знаю, но, скорее всего, очередной выверт моего подсознания. Впрочем, это и неудивительно, организму же нужно было где-то брать энергию на свои подвиги?

        
      
Тем более что после кое-каких размышлений на тему магии, сознания и обычной науки я все же убедил себя, что эта самая магия это не чудо, а просто полноценная картина мира. После этого мое понимание этой самой магии сложилось в голове, словно само собой. Даже попытка использовать магию удалась успехом. Причем именно магии, без костылей в виде навыков и заклинаний из фалны, которыми пользуются все прочие авантюристы в Орарио, да и всем остальном мире.

        
      
Я просто разобрал огненный шар и выявил физические закономерности, из-за чего магическое колдунство просто превратилось в самый обыкновенный сжатый пучок высокотемпературной плазмы. Все, что мне остается, это рассчитать подаваемую мощность на ряд "насосов" и вектор движения. Да, сложно, но, как оказалось, не для моего мозга.

        
      
Так что спустя какую-то неделю я уверенно метал огненные шары и молнии. Причем без арий-заклинаний, что уже ставило меня в один ряд с самыми опасными авантюристами, обладающими особыми навыками, сокращающими время каста заклинаний. Да еще и оные "заклинания" не занимают свободные слоты в фалне, которая выступает простым накопителем, в котором хранятся готовые конструкты со всеми ТТХ. Да, я не выполняю их мгновенно, но я могу настраивать получающийся результат. И после многочисленных тренировок результат будет гораздо быстрее, чем у простых пользователей фалны, пусть и медленнее, чем у пользователей особых навыков, которые делают каст почти мгновенным.

        
      
Правда, пока что все мои изыскания в области магического конструирования заканчиваются на простейших огненных шарах и молниях. Попытка выполнить ветряной разрез едва не стоила мне руки, а воды испарила всю жидкость из левой кисти, которую я использовал как наводящую антенну. Хорошо еще зелья с собой были, все удалось восстановить относительно безвредно. Ну, нет у меня профильного образования физика, чтобы самостоятельно выводить новые конструкты.

        
      
Да еще и с долей от программиста, который задает "логику" заклинания поверх его основного конструкта, который обеспечивает его работу в принципе. Сейчас я, если называть вещи своими именами, банально швыряюсь сырой силой на простейших физических законах школьного уровня. По этому поводу, думаю, можно будет побеседовать с Фелсом. Он, вроде как, полноценный маг-исследователь, а не тупой боевик, как большинство других авантюристов.

        
      
И таки да, я все же решил принять предложение Урана. Оно вполне выгодно для меня, даже с учетом всех пунктов мелким шрифтом. Да и магия, которую я для себя открыл... не будет у меня лучшего учителя в плане тонких энергий, чем божество, которое, вроде бы, само по себе является энергетической формой жизни. Эдакой разумной энергией, которую поддерживают простые смертные своей верой. Как работает последний механизм я вообще не понимаю, даже сейчас, но работает же как-то.

        
      
Правда и подстраховаться в данном случае не помешает. Дела у Урана явно будут далеко не всегда чистые. Чего только стоит то, что он, а я теперь в этом уверен, просто принудил гильдию к тому, чтобы спустить на тормозах вырезание семейства Рудры. А ведь это была пусть и не самая сильная и влиятельная, но достаточно большая и обеспеченная семья. Да и прочие семьи тоже проглотили это достаточно легко. Впрочем, тут очень в тему было их недоказанные, но известные многим из тех, кто в теме, связи с экстремистами из числа недавно вырезанных Локи и Фрейи семей.

        
      
В общем, моей страховкой будет, как это ни странно, Миах. Да, я банально останусь в его семье официально, как и мою фалну будет обновлять он же. А вот работать буду уже полноценно на Урана. Точнее выполнять разовые контракты, а полноценно работать после того, как перейду в его семью. А сделаю я это, когда перевалю 7 уровень и стану обладателем 8. Прямо сейчас во всем Орарио нет обладателей 8 уровня. По крайней мере, официально.

        
      
Учитывая обстоятельства, не думаю, что Уран откажется от моих условий. Тем более что чем выше уровень, тем сложнее будет его поднимать. Так что идти от 8 до 10 будет едва ли не дальше, чем от 1 до 7. И соответственно я попаду к нему в руки уже сильным и обученным, причем им же самим, проверенным, а также, можно сказать, со стороны. Больше чем уверен, меня он будет использовать при таком раскладе как знамя, чтобы привлекать внимание. Что означает только "чистые" официальные поручения. Ну а если будет грязь... что же, там нужно будет не оставлять следов за собой.

        
      
Ну а для того, чтобы с гарантией обеспечить себе безопасность от несчастных случаев и тому подобного, мне просто нужно быть на слуху. И именно поэтому последние несколько недель я занимался истреблением монстров на нижних этажах. Да, это было значительно сложнее и опаснее, но дает мне очень важную в моем плане вещь — высококачественную экселию, которая позволит мне поднять уровень. Причем поднять уровень, побив рекорд по скорости его поднятия, установленный членом семьи Локи.

        
      
Да, у меня может не быть фуловых множителей, я уже смирился с тем, что ими придется пожертвовать, но тем не менее, для меня сейчас самое главное, это время. Тем более что мне оставалось меньше полугода до того, как я уже буду год в этом мире. А следовательно и год с момента, как я стал авантюристом, получив фалну. Рекорд семьи Локи — год. В моем случае он получится, если я не ошибся в расчетах по времени, порядка 9-10 месяцев. Да, разница всего в пару месяцев, но учитывая то, что до Валенштайн рекорд был в почти два года, и держался он очень долго, это очень даже приличный отрыв. Даже не представляю, каким монстром нужно быть, чтобы поднять уровень примерно за полгода.

        
      
* * *

        
      
— Хм... вернулся в полдень. — Глухо произнес я, стоя под солнечным светом и наслаждаясь легким ветерком. Давненько я его не чувствовал. — Что же, теперь, пожалуй, можно немного развести Урана на деньги.

        
      
Довольно насвистывая, хорошее у меня настроение после возвращения на поверхность, хорошее, никому неизвестную в этом мире мелодию. И подобное настроение у меня не только потому, что разобрался со всеми своими внутренними терзаниями и, наконец, наметил дальнейший свой путь, но и потому, что скоро у меня появятся личные средства. Очень много средств. До этого у меня просто не было необходимости в оных, мне хватало и небольших сумм на все траты, не считая подготовки к походу в Подземелье, но вот сейчас...

        
      
Сейчас мне потребуется выкупить для себя лично огромное количество трактатов по магии и законам физики и химии. Да, я больше чем уверен, что библиотека Урана, читай гильдейская, более чем полна всем тем, что я ищу, но следует все же иметь и собственную. А заодно и место, где эта библиотека будет хранится, то есть землю, поскольку мне нужно много свободного пространства, и недвижимость на ней.

        
      
Если я правильно понимаю местную экономику, то на покупку земли и средних размеров особняка на ней мне понадобиться где-нибудь миллион валис. Плюс еще минимум десять на то, чтобы обустроить полноценную магическую мастерскую, не считая библиотеки, точнее ее содержимого, и в принципе всей остальной обстановки. Последнее для меня не критично, но тем не менее.

        
      
Так что сейчас я собираюсь продать всю свою добычу, которая у меня скопилась в инвентаре. А было там много чего ценного и интересного. Часть дропа я оставлю себе для изучения, часть отдам Наазе на опыты, а остальное, пожалуй, продам напрямую семье Гефест. Они семья ремесленников, так что регулярно вывешивают квесты на добычу ценных ресурсов. Заодно и поддержу свои дружеские отношения с этой семьей.

        
      
Но самое главное, мне нужно будет как-то незаметно, похоже все же придется воспользоваться помощью Урана, продать магический камень Голиафа. Да, эту тварь, чем-то напоминающую карикатурного титана, я тоже грохнул. Правда, по ходу его убиения, едва сам не отбросил копыта, пришлось со сломанной рукой отлеживаться несколько дней в Ревире, но все же мне это удалось. И с него, кроме камня, также выпала кожа, которая является одним из высокоуровневых материалов для брони.

        
      
А броню я себе хочу, так сказать, обновить. Нет, моя все еще в порядке и будет долго служить верой и правдой, вот только она слишком приметная. Хотя, у всех более-менее известных авантюристов броня индивидуальная, но тем не менее... впрочем, кому я вру? Я просто хочу создать для себя несколько комплектов брони. И появление у меня данного материала, который я планирую пустить на плащ, очень радует.

        
      
Была еще идея победить очередного монстра рекс на нижних этажах. То ли гидра, то ли дракон, я так и не понял кто это конкретно, но обитает он в водопаде, который простирается на несколько этажей. Нижних этажей. Там живут, в основном, монстры морского типа вроде рыб, крабов и тому подобных. Вообще все эти этажи водные, но меня они заинтересовали тем, что начиная именно с этих этажей можно найти самые ценные металлы.

        
      
Примерно под мысли о том, что когда я более-менее прокачаю свой второй множитель силы, то бишь 2 уровень, и отправлюсь туда за материалами, я и заявился в гильдию. Не сказать, чтобы я произвел там фурор, все же не та у меня сейчас известность, но узнать меня там узнали, это точно. Ну а дальше по классической схеме, вызвать своего советника, занять комнату и сдать оценщику добытое. Благо, судя по тому, что за это дело взялся незнакомый мне ранее гном, который поприветствовал меня легким кивком, Уран уже подсуетился на мой счет.

        
      
После же того, как я вывалил все то, что намерен продать гильдии, а это часть дропа и все магические камни, даже этот, явно видавший виды коротышка кхекнул, крякнул и, поплевав на руки в перчатках (зачем только это сделал), принялся перебирать все нажитое мной непосильным трудом за время, прожитое мной в подземелье. А учитывая то, что я даже нечто вроде землянки себе сделал в Ривире, то действительно, жизни.

        
      
Итоговая сумма меня порадовала, крайне сильно порадовала. Хорошо хоть гном Мишу вытолкнул работать дальше, чему она активно сопротивлялась, перед тем, как начал озвучивать все то, что я добыл и за сколько гильдия это у меня купит. И, судя по тому, что на последних словах он сделал явный намек, тут Уран тоже подсуетился. Впрочем, учитывая тот факт, что свое предложение я передал ему через Фелса, а тот так ответ и не принес... Думаю, теперь ответ очевиден.

        
      
— Итого к выплате, мистер Делайт, выходит 236 миллионов 700 тысяч 190 валис. — Судя по его дергающемуся глазу, я только что выгреб у гильдии приличный кусок их бюджета. Причем единовременно. — Сумма очень... существенная, поэтому предоставить всю ее сразу мы не сможем. Вас устроит, что данные деньги будут положены на созданный специально для вас счет? В качестве извинений его обслуживание для вас будет бесплатным. Вы сможете спокойно приходить и снимать столько, сколько потребуется. Разве что просим вас извещать нас заранее, если захотите снять особо крупную сумму.

        
      
— Да, меня все устраивает. — Кивнул я, из-за чего бородатый гном, явно уже не молодой, выдохнул с облегчением. — Только, будьте добры, выдайте мне сейчас наличными 12 миллионов.

        
      
— Хорошо, подождите пару минут. — Согласился тот, быстро скрываясь за пределами комнаты переговоров. Пусть и ненадолго. — Вот, здесь запрошенная вами сумма. Что-то еще?

        
      
— Нет, спасибо. — Я забрал туго набитый деньгами кошель и, когда уже начал уходить, незаметно закинул оный в инвентарь. — До свидания.

        
      
— До свидания, мистер Делайт. — Прилетели мне в спину слова работника гильдии.

        
      
Ну что же, финансы есть, теперь можно пойти в сторону аптеки Миаха и... поговорить, да. Честно говоря, не уверен, как он отреагирует на мое возвращение. Особенно в свете того, как именно я собираюсь его использовать. Впрочем, договориться можно всегда с кем угодно, даже с богом, как выяснилось. В крайнем случае, попрошу об услуги Урана. Да, я пока для него ничего не сделал, но больше чем уверен, тот согласится помочь. Пусть и банально для того, чтобы привязать меня к себе покрепче.

        
      
Выходя из гильдии, я направился по уже давно знакомому маршруту в сторону аптеки. Людей на улицах Орарио все также много, как и раньше. В том числе и из числа искателей приключений самых разнообразных рас. Все же не зря этот город считается миниатюрной копией всего этого мира. Чего тут только нет. Любые расы и их этносы. Все возможные культуры этих самых рас и этносов. Ну и, собственно, товары и услуги на любой вкус и цвет.

        
      
Интересно, что же тогда творится в вотчине Иштар, если даже на обычных улицах города, к которым я теперь присматриваюсь для того, чтобы прогнать из головы не самые лучшие размышления, столько всего? Может быть, даже стоит его посетить. А может, и снять кого-нибудь из обитательниц. Не сказал бы, что я уже настолько занизил свою самооценку, чтобы покупать плотские утешения у женщин древнейшей профессии, но... хочется, так сказать, спустить пар без обязательств. Тем более, что сейчас я могу себе это позволить сделать не только с человеком, но и всякими эльфийками, гномками, кошкодевочками и прочими фури... фурри... тьфу, что за хрень в голову лезет?

        
      
— Мистер Делайт? — Вырвал меня из размышлений о половой активности в март местных кошачьих двуногих знакомый голос. — Вы все же... вернулись?

        
      
Судя по тому, как Нааза, а это была именно она, это спросила и с какими интонациями, та, как минимум, в курсе того, что я не просто спускался в подземелье на срок дольше обычного. Да и этот слегка уходящий в сторону извиняющийся взгляд... Похоже, Миах не стал сильно секретничать с ней. Что же, возможно, оно и к лучшему.

        
      
— Да, пусть и не совсем. — Согласился я, а заметив недопонимание в ее глазах, продолжил. — Пойдем, в аптеке все обсудим.

        
      
— Конечно, идемте. — Услышав то, что я не назвал данное здание домом, та ощутимо расстроилась, явно поняв мои намеренья, пусть и несколько по-другому. — Всевышний Миах крайне переживал за случившееся... недоразумение. Но, я уверена, вы сможете преодолеть разногласия... пусть и не сразу.

        
      
После этих слов капитан моей, пока все еще моей, семьи замолчала и проводила вплоть до гостиной жилой части аптеки, которая преобразилась в лучшую сторону после того, как я в последний раз тут появлялся. Мы с Миахом пересеклись взглядами и тот, улыбнувшись своей типичной извиняющейся улыбкой, слегка опустил голову, словно признавая свою вину. Ну а после... после мы просто поговорили и обсудили с ним мое будущее. Нааза ушла, не став нам мешать.

        
      
— Что же, я тебя услышал и понял, Саргос. — Тихо произнес тот, никак не выделяя интонациями слова. — Ты в своем праве поступать так, как считаешь нужным. И я виноват перед тобой. Как минимум в том, что переложил ответственность за тебя на чужие плечи. Поэтому я не буду возражать против того, чтобы ты, в будущем, покинул мою семью. А до тех пор продолжу помогать тебе, как твой бог-покровитель в обретении силы.

        
      
— Спасибо, Миах... — Начал было я, но тот поднял руку, показывая, что не договорил.

        
      
— Но я должен также попросить у тебя прощения. Не за то, что тебя расспрашивал Уран, это было необходимо. За то, что я сам не стал этого делать. — После этих слов он чинно поклонился мне, причем не просто кивнул, а именно поклонился. Для таких гордых существ, как боги, это дорогого стоит. Я оценил, честно оценил, жест. — И пожалуйста... не расстраивай Наазу. Я знаю, что не имею права у тебя что-то просить после произошедшего, но все же...

        
      
— Я не держу на нее зла и никогда не буду. — Четко произнес я. Вот уж кому-кому, а этой несчастной девочке я причинить боль хотел меньше всего. — А наши с тобой отношений, это только между нами. Тебя устроит такой ответ?

        
      
— Да, спасибо. — Кивнул мне тот, улыбнувшись. — Понимаю, что не ради меня это делаешь, но все равно спасибо.

        
      
— В таком случае давай поговорим о делах. — Перешел я на более серьезный тон, когда обсуждение случившегося закончилось. — Я собираюсь прикупить себе жилье в городе и переехать туда. Раз в месяц, или около того, я буду навещать тебя, чтобы обновить статус, а заодно и приносить деньги семье. И не возражай, деньги не для тебя, а для семьи.

        
      
— Хорошо, я тебя понял. — Кивнул мне тот, не став как-то комментировать мое решение. — И все же, если тебе понадобится моя помощь, пожалуйста, приходи. Я, все же, твой бог.

        
      
— Если что-то случится, я приду. — Ответил я ему, также вкладывая в слова и обратный смысл, что приду, если у них что-то случится. — А теперь извини, я пойду. На днях я еще загляну, хочу обновить статистику.

        
      
— Конечно, иди. — Смотря на меня каким-то странным взглядом, произнес тот. — До встречи Саргос Делайт. Надеюсь, ты все же простишь меня не только разумом, но и сердцем.

        
      
* * *

        
      
С покупкой дома, как это ни парадоксально, за озвученные Миаху остатки дня я не справился. Недвижимость в городе была сравнительно дорогой, но только по меркам обычных людей. Авантюрист, даже первого уровня, вполне способен за год-полтора купить себе в собственность квартиру в местном аналоге хрущевки. Причем именно купить, а не просто снимать. С последним тут проблем нет вообще. Собственно, поэтому даже малые семьи, численностью не более 5 разумных первого уровня, могут позволить себе более-менее приличное жилье для своей семьи. Банально отобьют его стоимость сравнительно быстро.

        
      
Конечно, выкупить целое здание, и тем более еще и с земельным участком, стоит уже совсем других денег. Та же аптека Миаха, как оказалось, стоит, исключительно здание, около 700-800 тысяч. Небольшой особнячок в один этаж, но зато с земельным наделом, будет стоить уже что-то около 2 миллионов. Но опять же, для авантюристов 2 плюс уровня это пусть и деньги, но уже не такие большие, как кажется.

        
      
На средних этажах банально проще зарабатывать деньги собирательством ценных трав, которые можно добыть со сравнительно небольшим риском для жизни, не сражаясь с монстрами на постоянной основе. Про то, что на нижних и тем более глубинных этажах можно за один предмет выручать по 10 миллионов валис и говорить не стоит.

        
      
Именно этот факт и позволяет так жировать крупным семьям вроде Ганеши, Фрейи, Локи, Иштар и много кому еще. Причем последняя из этого списка самый крупный землевладелец в Орарио, ей принадлежит немаленький такой квартал. Квартал красных фонарей, правда, но, тем не менее, факта того, что этой богине принадлежит приличный кусок города, это не отменяет. Хотя самым дорогим имуществом в городе, если не считать Вавилонскую башню, с которой кормится гильдия, читай Уран, это все же замок семейства Фрейи. И да, именно замок, который спокойно вмещает в себя всю ее немаленькую семью. Ганеша вообще владеют местным аналогом Колизея. Локи, по сравнению с ними, смотрится бедной родственницей, хотя и сама владеет весьма и весьма приличным по размаху особняком в городе.

        
      
Однако мне все эти развлечения богов и даром не нужны. Я уже решил, что возьму себе небольшой одноэтажный особнячок с садом. Чисто для того, чтобы было место и спокойная домашняя обстановка. Но, увы, просто прийти к первому попавшемуся особняку и заявить "Беру!", я не мог. Так что пришлось опять тащиться в гильдию, оттуда к посреднику, которому дал все расклады по нужному мне имуществу и бюджет в 5 миллионов, решил взять с запасом, а после снова возвращаться к Миаху, чтобы обновить статус, поскольку уже вечерело.

        
      
— Придется какое-то время пожить в гостинице. — Тихо произнес я, уже подходя к нужному мне зданию с эмблемой бога медицины. — А ведь завтра еще к Урана идти на поклон, получать аванс за договоренности. После чего и работа найдется очень скоро, чтобы, значится, не расслаблялся.

        
      
— Рад тебя видеть, Саргос. — С легкой улыбкой поприветствовал меня мой бог-покровитель, пусть теперь скорее фиктивный, но все же официальный и действующий. По крайней мере, пока во мне его фална. — Проходи, я уже все подготовил.

        
      
Миах уступил место за прилавком Наазе, а сам повел меня в сторону гостиной. Моя бывшая, хотя вернее будет сказать формальная, капитан проводила меня грустным взглядом, но ничего не сказала. Только слегка, едва заметно, поджала ушки и отвела взгляд.

        
      
— Раздевайся и ложись. — Я не стал лишний раз задерживаться и выполнил требование, ложась на диван с оголенной спиной. Спустя пару минут священнодейства все было кончено. — Поздравляю, ты перешел порог первого уровня, и я могу запустить инициализацию повышения твоего уровня. Мне начинать?

        
      
— Нет. — Спустя пару секунд молчаливых раздумий, все же ответил я. — Сначала дай мне взглянуть на мой текущий статус.

        
      
— Хорошо, вот. — Протянул мне тот пергамент, на который перенес все данные с моей печати. — Однако я даже не знаю, как реагировать на такое быстрое повышение твоих характеристик, Саргос. Я знаю, что не вправе советовать тебе, но все же, пожалуйста, будь осмотрительнее. В конце концов, у тебя всего одна жизнь.

        
      
— Спасибо за беспокойство, я учту. — Буркнул я, вчитываясь в свой статус.

        
      

        [Саргос Делайт]
      

        Уровень — 1
      

        Сила: 
        F
         — 358 → 
        S
         999
      

        Выносливость: 
        G
         — 271 → 
        S
         999
      

        Сноровка: 
        G
         — 223 → 
        S
         999
      

        Ловкость: 
        F
         — 318 → 
        S
         999
      

        Магическая сила: 
        D
         — 502 → 
        SS
         1209
      

        Навыки:
      

        Инвентарь: 
        A
      

        Последний страж Айнкрада: 
        S
           
      

        
      
"Нехило я погулял..." — Произнес я про себя, с некоторым неверием смотря на свои статы. Никак не ожидал, что они поднимутся. Нет, вернее ожидал, конечно, просто неожиданностью стало то, НАСКОЛЬКО они поднимутся. Пусть и до этого у меня были неплохие значения для первого уровня средней руки, но... проклятье, рывок просто колоссальный. По факту, число 999 в статусе говорит о том, что достигнут предел, однако в магии этот предел пробит и я стал гордым обладателем SS-ранга магии числом в 1209 условных единиц!

        
      
— Полагаю, мне все же стоит поднять твой уровень до 2? — Уточнил у меня Миах, на что я только кивнул, вновь укладываясь на диванчик кверху спиной. — Понятно. Мне придется сообщить об изменении твоего уровня в гильдию и участвовать в Денатусе по поводу тебя.

        
      
— Это не имеет особого значения. — Отмахнулся я, хотя на самом деле это было даже выгодно для меня. — Я все еще числюсь в этой семье.

        
      
— И мне искренне жаль, что ты только числишься. — Грустно произнес тот, убирая руки с моей спины, а по телу у меня буквально пробегает табун мурашек, размером с дракона, не меньше. — Но все же, я постараюсь, чтобы твое новое имя было... приемлемым.

        
      
— Буду благодарен. — Невольно улыбнулся я, начиная одеваться. Пергамент со своим статусом я, на всякий случай, спрятал в инвентарь. — Но все же мне нужно идти.

        
      
— Понимаю. — Вновь грустно вздохнул бог медицины. — Но все же, если тебе понадобится наша помощь, приходи. И я, и Нааза никогда не откажем тебе в помощи.

        
      
— Спасибо. — Тихо ответил я, стоя уже на пороге аптеки. — Я зайду, если что.

        
      
— Тогда до встречи, Саргос Делайт. — Уверенно простился со мной бог, вслед за которым это же сделала и его единственная, полноценная, последовательница.

        
      
— И вам не хворать, всевышний Миах. — Ответил я официально, после чего перевел взгляд на девушку с собачьими ушками и хвостиком. — И тебе до встречи, Нааза.

        
      
— До свидания. — Тихо произнесла та, смотря мне в след.

        
      
Я же, по дороге в сторону ближайшего приличного съемного жилья, смотрел на второй пергамент, содержащий мои обновленные характеристики. Да, сейчас они все обнулились, но это мой второй множитель, а значит после того, как я перейду на 3 уровень и он активируется в полном объеме, я стану как минимум в два с половиной раза сильнее себя текущего. И это только начало.

        
      

        [Саргос Делайт]
      

        Уровень — 2
      

        Сила: 
        I
         — 0
      

        Выносливость: 
        I
         — 0
      

        Сноровка: 
        I
         — 0
      

        Ловкость: 
        I
         — 0
      

        Магическая сила: 
        I
         — 0
      

        Навыки:
      

        Инвентарь: 
        A
      

        Последний страж Айнкрада: 
        S
      

        Аномальное сопротивление: 
        I
      

Глава 10

На то, чтобы найти мне несколько вариантов небольших особнячков в черте города в более-менее приличных и "нейтральных", относительно территорий семей в Орарио, нанятому мной специалисту по недвижимости понадобилось чуть меньше недели. Это время я вполне успешно провел в доходном доме, не стесняясь сняв там небольшую однушку. Дороговато получилось, конечно, как для временного жилища, но зато со всеми удобствами и никто не беспокоит. Денег у меня пока много и проблем с ними в ближайшее время не предвидится

        
      
Всего вариантов было пять. Два из которых, к сожалению, пришлось отбросить сразу. Первый находился уж слишком близко к городской стене, мне это было банально неудобно, а второй неподалеку от квартала красных фонарей, читай семейства Иштар. Не прямо впритык, но достаточно близко. Оставшиеся три варианта уже были более-менее разумными. Никаких крупных и опасных, для меня, семей по близости не обитало, что гарантирует отсутствие возможных проблем, поскольку мелкие семьи чаще всего имеют в своем составе 1-2 уровни.

        
      
С моим официально подтвержденным 2 и тем фактом, что я побил рекорд его получения, установленный семейством Локи, гарантирует мне спокойствие. Правда, тут уже были проблемы несколько иного плана, связанные с вопросом у местной общественности, как смертной, так и божественной, как я смог так быстро поднять уровень. Да, обошел я Валенштайн ненамного, но сам факт уже показательный. Однако пока особо не лезут, а дальше просто со временем успокоятся.

        
      
Ну а что касается особняков, то по итогу я все же выбрал небольшой домик с приусадебной территорией в западном районе, слегка отстоящем от главной дороги, ведущей к западным воротам города. Неподалеку, севернее через главную западную дорогу, здание штаб-квартиры гильдии, да и до самого Подземелья недалеко. Единственное, что для меня оказалось не слишком приятным сюрпризом, это сожительство, пусть и относительное, с семейством Апполона, чей бог-покровитель весьма эксцентричная личность.

        
      
С последним я смерился только потому, что два других варианта это еще менее приятное соседство с семействами Сома, репутация у которых крайне скверная, и Кехта, с которым лишний раз не хочу пересекаться уже я лично, а также потому, что у Апполона из нормальных боевиков только три авантюриста 3 уровня и всего 4 второуровневых. Все остальные, если без прикрас, пушечное мясо 1 уровня, пусть этого мясо по численности и больше 90 членов его семейства.

        
      
Сам же особнячок представляет из себя сравнительно крупный дом. Без всяких излишних украшательств вроде статуй и лепнины, но добротный и каменный. Внутри четыре жилые комнаты, гостиная на пару десятков человек, библиотека, столовая и всякие хозяйственные помещения вроде кухни, кладовок, подсобок и тому подобного. Есть еще небольшой подвальчик, но он используется в качестве ледника, а если точнее, то его оснастили артефактами и превратили во что-то вроде рефрижератора. Ну и небольшой садик с пристройкой во дворе дополняют общую картину типичного помещика средней руки. Все удовольствие обошлось в какие то жалкие 4 миллиона 700 тысяч валис.

        
      
В общем, мне более чем понравилось мое жилище. Единственное что, мне все же пришлось нанять себе полноценную прислугу, так как в одиночку ухаживать за этим домом я просто физически не смогу, да и свободное время планирую тратить на саморазвитие как в магии, так и прочих навыков. Плюс еще тот факт, что подолгу буду отсутствовать из-за походов в Подземелье и по каким-нибудь поручениям Урана. Тот меня пока не трогает, дал время на ознакомление с книгами и получение от Фелса базы по магии, но я более чем уверен, что надолго такое положение не затянется.

        
      
С самой же прислугой вопрос решился... неожиданно, скажем так. Как для меня, так и для самой прислуги. Я таки решил сходить в гости к Иштар, а точнее к ее "девочкам". Походом в целом остался более чем доволен, разве что слишком уж навязчивые амазонки раздражали, но это уже, как я выяснил, скорее особенность их культуры и воспитания. Ну а моя партнерша и стала у меня работать вместе с младшим братом и сестрой. Сама она не была членом семейства Иштар, а просто имела долговые обязательства, которые я просто выкупил. Мелкие шли просто довеском.

        
      
Когда та узнала, что выкупили ее не для постельных утех, хотя и их она мне иногда оказывала впоследствии, а на должность управляющей, счастью ее не было предела. Но это и неудивительно, в этом мире, не смотря на всю его "божественность" все еще было средневековье и отношение к слабым женщинам было пусть и лучше, из-за наличие бедных богинь работающих продавцами жаренной картошки и сильных авантюристок я полагаю, но не так чтобы сильно. Особенно вдали от Орарио, точки концентрации сильнейших авантюристов этого мира. Я же освобождал ее из кабалы и давал стабильный заработок, да еще и с проживанием для нее и ее младших. Особенно это было важно для девочки, которая росла в квартале красных фонарей и судьба ее, если говорить откровенна, была стать такой же шлюхой, как и старшая сестра.

        
      
Собственно, мой поступок был не столько безвозмездной помощью, пусть и это тоже, сколько прагматичным расчетом. Этой троице больше некуда пойти, на ней все еще висит огромный долг, из-за чего их вряд ли примут в какую-нибудь более-менее приличную семью боги, да и с обычной работой не густо. По все тем же причинам. И тут в качестве альтернативы выступаю я, предоставляя более-менее приличную работу, проживание с питанием, да еще и выдаю деньги за работу, а не оставляю все себе в счет долгов и еще сверху накидываю за проживание и еду.

        
      
В общем, для них я стал билетом если не в счастливое и безбедное, то уж просто в нормальное будущее это точно. Ну а дальше просто и нужно было, что проявить немного участия и заботы, которая привязала всю троицу ко мне и гарантировала их верность даже при самых плохих для меня раскладах. Ничего сложного, простейшая психология.

        
      
И все это было сделано практически спонтанно после того, как я, если называть вещи своими именами, снял шлюху в бордели, дорогом, бесспорно, но все же борделе, на ночь и, помимо само собой разумеющегося, послушал ее печальную историю, после которой и решил помочь. С пользой для себя, конечно, но тем не менее. А история у этой троицы была самая, что ни на есть, банальнейшая.

        
      
В деревушке, расположенной сравнительно недалеко от Орарио, погибли несколько охотников. Среди них был и отец-одиночка, воспитывающих троих детей. Иных родственников у Киры, как зовут старшую из них, не было, а в одиночку ходить на промысел она не могла. Вольт, ее младший брат, был еще слишком мал, а Сера, младшая сестра, еще и обладала слабым здоровьем, что отнимало много сил. По итогу те решили покинуть родную деревню и отправиться на поиски лучшей доли в городе-лабиринте Орарио. Сказки о том, как сюда стекаются герои со всего света и быстро богатеют были основными мотиваторами тогда еще глупой и молодой девчонки.

        
      
По прибытию она, что называется, хлебнула жизненной правды от души. В семью ее не взяли, поскольку особых навыков или сил не было, да еще и довесок из малышни на руках, пришлось устраиваться хоть как-то. Результатом этого "хоть как-то" стало два года мотовства по городу с уже слегка подросшими детьми на руках и крупные долги. Ну а дальше судьба привела ее в бордель, поскольку там ее и ее мелких банально накормили и дали кров, пусть и расплачивалась она за него, что называется, по-женски.

        
      
Спустя месяц "работы" на новом месте все мечты о том, что это временно, почти выветрились, и Кира уже была готова сдаться и смириться со своей судьбой проститутки в приличном борделе, но тут появляюсь я. Сильный взрослый авантюрист, пусть и клиент, который не просто поимел и ушел, а выслушал и утешил. А после так и вовсе забрал и не стал ничего требовать взамен. В глазах молодой и, как я подозреваю, влюбленной девчонки я стал этаким символом всего того хорошего, что она представляла раньше, думая об искателях приключений из Орарио.

        
      
Про ее младших брата и сестру и говорить не стоит, пусть те и не хлебнули тех помоев, что и она, но тем не менее на жизнь тоже смотрели уже без розовых очков. Вольту и Сере уже было по двенадцать, для местных уже если и не взрослые, то трудоспособные подростки, среди авантюристов так особенно. Историю же со мной и их старшей сестрой те воспринимали как ожившую сказку или любовный роман. Чем я с ней иногда занимаюсь, для них секретом не является.

        
      
Я мразь, которая пользуется положением молодой восемнадцатилетней девушки? Возможно, себя я никогда не выгораживал перед самим собой и начинать не собираюсь, но все же я лично так не считаю. Киру я насильно в постель ни разу с тех пор, как выкупил, не тащил. Но и себе не отказывал, когда та сама проявляла знаки внимания. Да, можно все это списать на ее сложную жизнь до этого и банальную влюбленность, которую вызвало мое доброжелательное поведение с ней. Но я не пользуюсь ей каждый раз, как у меня появляется желание секса.

        
      
Плюс ко всему она не просто спит со мной время от времени, а вполне успешно управляется с домом, поддерживая весьма большое для нас четверых хозяйство. Младшие брат с сестрой также у нее на подхвате выполняют работу по дому, а не просто бездельничают. К тому же еще с недавних пор начали пытаться тренироваться, чтобы стать авантюристами. Кира, к моему удивлению, к ним не присоединялась, сославшись на то, что хочет заниматься домом, в который я и ее младшие смогут вернуться.

        
      
Уж не знаю, видит эта девочка во мне чистый любовный интерес, или он разбавлен желанием найти в своем мужчине отца, но себя в качестве авантюристки та не видит вообще. Если обобщить ее сбивчивые объяснения, то та видит себя той, кто поддерживает и защищает дом, чтобы ее семья всегда знала, что позади их всегда будет ждать теплый домашний очаг. По итогу спича та раскраснелась и натуральным образом сбежала, когда осознала, что чуть ли не прямым текстом призналась мне в любви. Вот ей богу, сексом со мной заниматься ее не особо смущает, а вот подобное... Или это последствия ее последней «работы»? Может быть…

        
      
В общем, с тех пор та посматривает на меня странным взглядом, но я пока притворяюсь валенком. Не хочу жизнь еще молодой девчонке портить. Если я выветрюсь из ее головы, и та найдет подходящую партию, то хорошо. Если же нет... что же, возьму на себя, как это любят говорить женщины, ответственность и узаконю наши отношения. В конце концов, Кира мне нравится не только в постели, но и как человек.

        
      
— Надо будет попросить Гефест присмотреть за домом. — Тихо протянул я, пока у меня подмышкой посапывала довольная Кира. — Лишний раз дергать Урана не хочу, Миах не имеет нормального влияния, как и Такемиказучи. А с Гефест ради мелочевки вроде меня ссориться никто не захочет. В качестве благодарности, думаю, принесу ей немного мифрила, если выпадет.

        
      
* * *

        
      
Мои занятия с Фелсом продолжались еще какое-то время, я упорно набирал и пытался уложить в голове все возможные знания по магии. Получалось... по-разному. Некоторые вещи, которые я мог объяснить, или хотя бы понять, с научной точки зрения, получались достаточно просто, больше времени занимала практика и мысленные расчеты. Считать приходилось в уме, чтобы сразу приучить себя, что всяких счетов или бумаги с ручкой под рукой у меня не будет постоянно. Вообще, как я понял, маг без таких вещей, как счеты, если он колдует без фалны или арий, которые являются чем-то вроде молитв богам или духам, это хороший маг.

        
      
С другой стороны в некоторых направлениях я разобраться и применять не могу вообще по той простой причине, что мой разум не воспринимает это в принципе возможным. Например, создать огнешар можно, это направленное движение плазменного сгустка или тупо огнемет с гипотермической реакцией на кислород. Молнии? Направленное движение электронов по сильно ионизированному каналу. Усиление тела магией? Ускорение скорости прохождения нервных импульсов и синхронизация работы мышц.

        
      
Но были и дисциплины, к которым я просто и банально не знал, как подступиться. Например, такое направление, как менталистика. А если точнее, то ее внешнее проявление на других людей. На себя она у меня работает, так как я считаю это разделом психологии. На других же... ну, в лучшем случае, просто сполю мозг мощным импульсом, да и то для этого нужно вложить просто неимоверное количество сил.

        
      
— Что же, результат все еще плачевен. — Протянул Фелс после очередной моей попытки в менталистику без членовредительства. Благо на нем она не работала, так как банально отсутствовал мозг. А я не говорил? Фелс самый типичный лич. — Не стоит расстраиваться, мистер Делайт. Стать мастером во всем в принципе невозможно. Даже бессмертным. Искусство, даже самое сложное, со временем развивается.

        
      
— Я понимаю, но все же... — Недовольно сказал я, потирая переносицу. — Я и не рассчитываю на подобный результат, но получить базу по большинству магических направлений все еще реально.

        
      
— Возможно, вы и правы. — Сложив руки за спиной, произнес носитель балахона, обходя меня по кругу. — Базовые знания во многих направлениях помогут расширить кругозор и взглянуть на многие проблемы под другим углом. Системный подход решения проблемы разными путями, если не ошибаюсь.

        
      
— И в книгах Урана тоже мало что полезного. — Решил я не заметить его вопрос, поскольку сам уже не помню все эти методы, который этот гений, причем без всякого сарказма, вывел самостоятельно только из моих рассказов и спутанных объяснений. — Точнее есть, вот только я не могу понять и уложить в голове все это. Не на что опереться.

        
      
— Возможно, вам стоит заняться другим направлением?

        
      
— Нет, менталистика мне будет нужно в любом случае, если хочу хотя бы попытаться осознать себя в многомерном пространстве.

        
      
— Я и не предлагаю вам забрасывать ее, мистер Делайт. — Сказал тот, беря одну из книг, которые я ранее перечитывал. — Я предлагаю вам отвлечься и переключить свое внимание на другие вопросы и задачи. Возможно, после более глубокого изучения магии вы сможете начать развивать и это направление. Обычно люди, ранее не знавшие магии, вообще не могут ее использовать даже после обретения, просто не способны ее осознать и правильно почувствовать. Вы же смогли каким-то образом этого добиться даже без помощи Урана.

        
      
— Фална. — Напомнил я, но собеседник лишь отмахнулся.

        
      
— Это не ее заслуга. Точнее да, она помогла сделать толчок, но в конечном счете именно вы смогли самостоятельно взять под контроль собственные силы.

        
      
— Может ты и прав... — Тихо произнес я, в очередной раз перечитывая магический трактат и пытаясь вникнуть в суть.

        
      
Вообще, можно было бы воспользоваться и такой вещью, как гримуар, особая магическая книга, содержащая шаблон готового заклинания и вплетающая его в сознание через фалну, но... В том то и дело, что мне не нужно заклинание само по себе, мне нужен нормальный полноценный способ работать с магией. Хотя с другой стороны...

        
      
— Фелс, я смогу через Урана купить гримуары?

        
      
— Вы решили пойти этим путем, мистер Делайт? — Удивленно, и даже как-то обиженно, спросил тот. — Я думал, вы желаете именно постичь магию, а не...

        
      
— Да нет, не в этом дело. — Перебил я его, кладя на стол уже доставший меня древний, даже на вид, трактат по магическому искусству. — Я хочу прочувствовать то, что изменится и увидеть рабочую модель, осознать ее и покопаться.

        
      
— Хм... — Протянул мой наставник по основам магии, проводя рукой по своему подбородку. — Это... интересная идея. Возможно, что-то в данном решении есть, если вы хотите именно изучить изменения и осознать их, чтобы принять их реальность. Однако они дорогие, даже если Уран будет отдавать их по себестоимости...

        
      
— Не нужно по себестоимости, я вполне в состоянии купить и по полной цене. — Отмахнулся я, так как влезать в дополнительные долги к Урану мне бы не хотелось.

        
      
И так он что-то слишком долго держит меня подальше от своих дел. Даже в подземелье успел сходить, пусть и всего на неделю. Как я и думал, договориться с Гефест о том, чтобы та приглядывала одним глаз... кхм... В общем, присматривала за моим домом и его жильцами. По поводу моих взаимоотношений с Миахом та не спрашивала, остановилась на том, что Миах не плохой бог и мне нужно с ним помириться. Тем более я же не ушел из его семьи? Вот то-то. Естественно про свой договор с Ураном я промолчал, как и Миах про это не распространялся. Просто ретировался в Подземелье на средние этажи.

        
      
Тогда за Кирой и детьми присматривала аж целая капитан ее семьи. Почему именно так, я не особо понял. То ли она сама попросилась, надеясь полапать мое снаряжение, то ли за что-то получила такую форму наказания. Не знаю, в общем. Однако по итогу той все понравилось и она обещала навестить мелких с подарками. А мне перед уходом сально ухмылялась, делая намеки на мои отношения. Как я позже выяснил, за подобное поведение она регулярно огребала от своей богини, но меняться даже не собиралась. Да и сама Гефест не то чтобы сильно против такого... активного и говорливого капитана, так скажем.

        
      
— Не меньше 100 миллионов за один экземпляр. — Слова Фелса мгновенно вернули меня в реальность, а осознания цифры выбило воздух из легких. — И это если вам сильно повезет, мистер Делайт.

        
      
— 100 миллионов? — На всякий случай уточнил, вдруг послышалось.

        
      
— Да, 100 миллионов. — Подтвердил немертвый авантюрист. — Они очень дороги именно из-за того, что способны дать магию даже тем, у кого ее раньше никогда не было, раскрывая их скрытых потенциал.

        
      
— Нда... Правильно, конечно, но...

        
      
Весь вопрос состоял в том, брать или не брать? В принципе для меня 100 миллионов это пусть и огромные, но все еще подъемные деньги. Моя экспедиция на нижние этажи вполне в состоянии поднять такую сумму. Правда еще как минимум 20 миллионов я отдам на подготовку к походу, да и сам поход дело не быстрое и требующее точного понимания самых ценных находок. Да и у меня прямо сейчас, на худой конец, есть эта сотня и нужен мне всего один гримуар, но... проклятье, как же жаба, непонятно где прятавшаяся все это время, душит...

        
      
— Вам не стоит переживать, мистер Делайт. — Решил успокоить меня Фелс, выводя из раздумий над данным вопросом. — Возможно, вам понадобится значительно больше времени на более глубокое понимание магии, вы уже достигли потрясающих успехов, а ваши знания из прошлого и вовсе бесценны. Просто...

        
      
— Беру. — Прервал я его речь, наконец, решившись. — Я возьму один гримуар, больше мне все равно не нужно. Моих средств как раз и хватит на один такой.

        
      
— Вы уверены, мистер Делайт? Это очень большие деньги, а возможно потребуется еще больше.

        
      
— Я предоставлю 200 миллионов. — Пару секунд еще подумав, проведя второй раунд борьбы с жабой, я продолжил. — Если получится перехватить гримуар в пределах этой суммы — хорошо. Нет... что же, продолжу более классическими методами.

        
      
— Что же, я... сообщу вам, когда и где можно будет приобрести данный артефакт. — Произнес Фелс, после того как получил мой окончательный ответ. — Однако это большая редкость даже в Орарио. Вам придется какое-то время подождать.

        
      
— Я и не тороплю тебя, сам все понимаю. — Слегка улыбнулся я, откидываясь на свое любимое кресло в библиотеке Урана. Не у себя же дома учиться у такого неоднозначного персонажа, как Фелс? — А пока, давай продолжим то, на чем мы остановились.

        
      
— Хорошо, давайте вернемся к теме влияния направленного точечного воздействия на сознания и связи тонких тел с материальным медиумом в виде мозга...

        
      
* * *

        
      
— Вопрос нахрена мучает меня все больше и больше. — Загребая лопатой очередную порцию добытых камней монстров с 24 этажа, а их было так много что я начал пользоваться лопатой, так как помощников тащить на такие этажи я не рискну. — Вроде бы Уран не нуждается в деньгах, да и благодаря гильдии контролирует оборот магических камней. Если бы были нужны для каких-то экспериментов, вполне мог подтасовать данные гильдии и "потерять" какое-то количество.

        
      
Магические камни из монстров Подземелья, на самом деле, очень ценный товар. Как в плане накопителей энергии, так и ресурсном. Из них могут делать особые материалы для, так сказать, магической промышленности. Хотя вернее будет все же сказать производства, но не суть. Собственно, поэтому их оборот и так строго регламентирован и контролируется гильдией.

        
      
Особо крупные камни идут на концентраторы и особо мощные "батарейки" в артефактах самой разной направленности, мелкие же идут на производства всяких манопроводящих сплавов и тому подобного. Это, кстати, также объясняет относительную дешевизну оных в Орарио, на Земле тоже не все алмазы шли на драгоценности, даже больше скажу, шло меньшинство, остальное уходило как раз в промышленность. Всякие там алмазные напыления и тому подобное. Хотя тут еще играет роль дроп с монстров, который гораздо лучше в этом плане. Чего только один адамантит стоит.

        
      
— Хотя, может вся проблема как раз в том, что камни потребовались массово, из-за чего особо ценные с глубинных этажей и не просит? — Снова спрашиваю сам у себя вслух, чтобы отвлечься от нудной монотонной работы. — Учитывая то, какие силы я показал Фелсу, тот вполне обосновано считает, что даже там я смогу если не фармить, то, по крайней мере, мелкими ходками добывать ценности.

        
      
А начиналось все довольно обычно. Более-менее ознакомившись с базой по магии, чему немало помог все тот же Фелс, настоящий фанатик от магии, меня, наконец, вызвал к себе Уран. Я понимал, что вскоре мне нужно будет отрабатывать все те средства, и, что куда более важно, знания, которые в меня вкладывают, но... Не такого я ожидал первого задания, не такого...

        
      
А задание мне было дано самое что ни на есть банальнейшее — Добыть как можно больше магических камней с монстров. Не обязательно сильных с глубинных этажей, но и не всякую мелочь с нубятника наверху. И сдавать я их должен был не гильдии, а лично Урану, точнее Фелсу, но не суть. Денег за подобное я не получу, естественно, а оставить себе могу только дроп из материалов. Вообще, я мог бы и потребовать себе компенсацию с Урана за долгое отсутствие, но зачем лишний раз выделываться и портить отношения с богом, который и так не твой покровитель, а вкладывается побольше оного?

        
      
Вот и я думаю, что деньги тут не играют особой роли. Тем более что дроп я могу спокойно продать семье Гефест. Заодно и отношения с ними улучшу, что для меня означает доступ если не к самому лучшему снаряжению в Орарио, то точно к одному из самых лучших. Все же снаряга для боевой элиты той же Локи и Фрейи делается на заказ и платой там выступают далеко не деньги. А если и деньги, то сразу сотни миллионов валис, что для меня пока великовато. Нет, потянуть могу, особенно учитывая то что благодаря Урану мои финансы недоступны широкой общественности, главное самому не сорить особо деньгами, но тем не менее.

        
      
Добычей камней я решил заняться основательной и долгой, чтобы еще не скоро нужно было повторять поход, заодно и подтягивая свои характеристики и навыки. На границе нижних этажей монстров было значительно больше, что многократно ускоряло мой прогресс. Как в получении обычной экселии, так и добыче камней. Единственное, на что я прерывался, это дважды поднимался на средние этажи и убивал возрождающегося Голиафа. Один раз едва успел свинтить, его как раз собирались идти гасить члены семейства Ганеша.

        
      
Вообще, хотел еще сразится с монстром рекс водных этажей, белым двухголовым драконом со способностями к магическому огню и холоду, но не срослось. Если честно, эта тварюшка, если судить по описанию и картинкам в справочнике, больше походит на гидру или двух сросшихся каким-то образом восточных драконов. Вообще он, вроде бы, должен быть где-то в районе 5 уровня авантюриста, но это сильно условно. Просто считается что команда без авантюристов 5 уровня в составе не способна победить эту Амфисбену, как зовется дракон.

        
      
Хотя и на наличие других сильных противников жаловаться не приходится. Те же зеленые драконы и живые деревья вполне сильны и сложноубиваемы. Ну а количество... тут очень много монстров-насекомых, а оные всегда предпочитают давить массой, идеальная тренировка для ловкости и скорости реакции, когда идет "собачья свалка" с этими тварями, да и потом мне нужно именно количество камней, а не качество.

        
      
Кроме того этот этаж достаточно большой и до сих пор не исследован полностью. Даже с данными гильдии на руках, а оная далеко не все дает в общий доступ для авантюристов, и самыми последними ее картами, неизвестных мест, ранее никем не исследованных, хватало с головой. Потом передам уточненные карты Урану в качестве дополнительной работы. Мне не сложно, а лишнее положительное впечатление от моих действий не помешает. Тем более что карты я отдам после того, как скопирую в свой "Гримуар Подземелья".

        
      
Такое название дал своей магической книге, которую мне сделали на заказ посоветованные Цубаки мастера. Она представляет из себя книгу формата А-4 с бесконечным количеством страниц, облегчением веса, самоочисткой от грязи и самовосстановлением, а также еще рядом интересных и полезных функций. Свое же название та получила потому, что именно в нее я заношу подробнейшую карту подземелья. Первые 9 этажей, которые Уран изучил на все 100%, там уже есть, остальные идут вплоть до 45. Причем чем ниже, тем больше в ней белых пятен, но тем не менее эта карта одна из самых подробных и полных.

        
      
Для авантюриста любого уровня, особенно среди высокоуровневых, это очень ценная вещица. Уран ей тоже заинтересовался и дал добро на разграбление архивов гильдии. Разве что поставил условие, чтобы оная книжка... скажем так, оставалась "только для своих". Особенно это касалось средних этажей и их скрытых проходов, которые позволяют быстро перемещаться по этажам за счет оных проходов и лакун безопасных точек. Моему удивлению, когда я осознал сказанное Ураном, не было предела.

        
      
А вот просьба не особо по ним лазать — насторожила. Скорее всего, именно там находятся его скрытые и особо ценные активы. Какие именно? Вопрос хороший, но искать на него ответ специально не стоит. Мне это ничего особо не даст, а плодить излишнюю напряженность с таким влиятельным богом, как Уран, мне не хочется. Тем более в свете наших с ним договоренности и текущих... не скажу что дружеских, но деловых партнерских отношений с намеком на дружбу уж точно. Впрочем, я для него и есть долгосрочный вклад, так что...

        
      
— Так, ладно, здесь закончили. — Закинув последнюю горсть камней в мешок, и поместив оный в инвентарь, отряхнул руки. — Теперь можно, в принципе, и пойти в Ривиру, отдохнуть. Заодно с Фелсом связаться, договориться о месте передачи камней.

        
      
* * *

        
      
— Странное место для встречи. — Протянул я, осматривая безопасную пещерку на 20 этаже Подземелья. — Какой смысл оставлять все здесь, если я могу незаметно для официальной власти вынести все добытые магические камни в одну из баз на поверхности?

        
      
— Ваша пространственная магия поражает воображение. — Ответил мне знакомый немертвый авантюрист, уже ожидающий меня здесь. — Очень жаль, что вы так и не смогли ее освоить без помощи фалны, мистер Делайт.

        
      
— Увы, но я пока не так хорошо понимаю теорию пространства и подпространства, чтобы экспериментировать со столь тонкими материями. — Согласился я с ним, не обратив внимания на то, что он перевел тему разговора с моего вопроса. В конце концов, это действительно не мое дело. — Однако я более-менее разобрался с рунным алфавитом и теперь могу начать создавать простенькие артефакты на основе вложения смысла в руны и запитки информационных шаблонов в них магией.

        
      
— Для того, кто не так давно стал серьезно изучать магию, это выдающееся достижение. Искренне надеюсь, что вскоре вы сможете воссоздать хотя бы часть артефактов из вашего мира, уж очень они интересны. — Уважительно кивнул мне тот, делая весьма прозрачный намек, после чего все же перешел к делу. — Но все же давайте обсудим поручение всевышнего Урана.

        
      
— Исходя из его задания, я набрал достаточно приличное количество магических камней. — Сказав это, я вытащил из инвентаря три мешка приличных объемов и поставил перед явно опешившим Фелсом. — Большую часть я оставлю вам, однако примерно пятую часть заберу, чтобы продать в гильдию и оправдать свой поход. Вас это устраивает?

        
      
— Пятую часть от всего этого? — Уточнил тот, на всякий случай, развязывая мешки и проверяя содержимое. — Да, думаю, это разумно. Пока вы все еще являетесь авантюристом другой семьи, вам и правда не стоит привлекать лишнее внимание к нашему сотрудничеству. Увы, но поступить также, как я, вы вряд ли сможете, как и вряд ли захотите.

        
      
— Это и есть четыре пятых. — Уточнил я, на что мой собеседник только слегка удивленно склонил голову, но что-либо говорить не стал. — А что касается вашего... подпольного положения, то полагаю, Уран использует меня скорее для своих... официальных, скажем так, дел на поверхности. Извиняюсь, конечно, но ваш внешний вид...

        
      
— Не стоит, меня уже давно не волнуют подобные мелочи. — Отмахнулся этот лич-авантюрист от моих слов. — А бывают и ситуации, когда мой... необычный внешний вид даже полезен.

        
      
— В таком случае давай закроем эту тему. — Предложил я, на что тот только согласно кивнул. — По поводу моего обучения... мне нужно будет выделить дополнительное время на артефакторику, а учитывая то, что я вскоре "вернусь из похода", мне посещать Подземелье будет не нужно.

        
      
— Вы хотите усилить свою подготовку на это время? — Уточнил тот, после чего уже я согласно кивнул. — Это возможно, но... трудно будет выделить время на ваше обучение у меня. Сейчас появилась работа, которую могу выполнить, пока что, только я. Однако базу вы уже хорошо усвоили, мистер Делайт, думаю, вам стоит начать заниматься непосредственно с всевышним Ураном. Он же и поможет вам в осознании и развитии пространства и менталистики, которые вы выделили как наиболее актуальные в плане... дальнейшего развития на перспективу.

        
      
— У всевышнего Урана будет на меня свободное время? — Я действительно удивился. Нет, он, конечно, что-то говорил про личное обучение, но все же...

        
      
— Да, в этом не будет проблемы. Из-за своего положения всевышний Уран не может покинуть своего поста, да и гости к нему приходят редко. Внимание же, которое он потратит на вас, никак критично не повлияют на выполняемые им обязанности.

        
      
— Это... неожиданно. — Протянул я, спустя пару секунд, и низко поклонился. — Я благодарен, за подобное доверие.

        
      
— Не стоит, мистер Делайт. Вы заключили договор с богом, и тот признал его. Никто из богов никогда не нарушает своего слова, для них это важно.

        
      
— Даже боги с аспектом лжи вроде Локи? — Задал я провокационный вопрос, хотя на самом деле не был уверен, за что отвечает эта богиня в местном пантеоне. И в моем-то мире бог с этим именем имел множество аспектов и трактовок, зачастую противоречивых, а уж тут...

        
      
— Да, даже они. — Тем не менее, ответили мне вполне серьезно. — Я бы сказал, что такие особенно ценят свое слово. При заключении договора боги могут изменять факты или недоговаривать, менять трактовки слов в свою пользу, но откровенно обманывать и нарушать договор никогда не станут. И как раз всевышняя Локи является ярким тому примером.

        
      
— Ну, буду надеяться. — Согласился я, решив заканчивать разговор. — В таком случае у меня будет к вам еще одна просьба.

        
      
— Какая именно?

        
      
— Мне нужно продать в обход гильдии два магических камня голиафов. — Произнес я, но заметив слегка недовольный взгляд, на скелетном лице, ага, решил уточнить. — Ничего такого, камни по итогу все равно будут у гильдии, просто не хочу... продавать их официально. Это возможно?

        
      
— Да, этот вопрос будет решен к тому моменту, как вы вернетесь на поверхность. — Я на это только слегка удивился. В подземелье же практически отсутствует нормальная связь, как и в остальном мире, впрочем. Но там хотя бы есть магические аналоги, которые в Подземелье работают крайне плохо. Так что как? — После того, как вы продадите простые магические камни в гильдии, с вами свяжется доверенный сотрудник гильдии и поможет решить вопрос.

        
      
— Хорошо, тогда я отправляюсь прямо сейчас. — Кивнул, принимая ответ. — Нужно что-то передать Урану, раз я все равно его навещу вскоре?

        
      
— Нет, благодарю, мистер Делайт. — Отказался тот, после чего мы уже разошлись каждый по своим делам.

        
      
Фелс отправился разбираться с упавшей ему кучей магических камней, а я двинулся в сторону выхода на поверхность. За потерю такого количества камней я не переживал. Опыт и экселия никуда не делись, а денег я больше выручу как раз с дропа, а не непосредственно камней. Хотя, учитывая то, что я собираюсь еще и артефакторикой заняться, может стоит немного приберечь? Впрочем, не стоит. Все равно я не умею правильно обрабатывать магические камни, а лишние проблемы с гильдией на этой почве мне ни к чему. Судя по реакции Фелса, он явно не был доволен вероятностью ухода камней на сторону. Да и опасно это не только с точки зрения закона.

        
      
Плюс еще тот факт, что камни обрабатывать я не умею, а вот из дропа уже можно будет попытаться что-то сделать. Это и материалы хорошие, и их оборот гильдия контролирует куда как слабее, и просто изготовить из них что-то будет банально проще. Впрочем, заготовки все равно лучше заказать у профессиональных ремесленников, чем самому возиться и запороть ценное сырье. Потом, когда руку набью, можно будет и экспериментировать.

        
      
А это значит, что после возвращения, продажи гильдии камней и посещения Миаха для обновления статуса, мне прямая дорога к семейству Гефест. Тем более что и сам дроп я все равно собирался продать именно им. За исключением некоторых растений, которые я специально набрал в лесу Подземелья для Наазы. Все же там ценные травы растут, которые далеко не всегда удается добыть. Особенно учитывая то, что я получил еще и навык "аномальное сопротивление", благодаря которому на меня больше не действует большинство ядов средней руки и ниже.

        
      
Правда, и алкоголь перестал меня брать, из-за чего приходится конкретно нажираться, чтобы хоть немного отпустило и в голове начало шуметь. Вообще именно в этом эффекте, а сопротивление ядам есть у всех высокоуровневых искателей приключений, в той или иной степени, и без навыка, такого пьянства среди авантюристов высокого ранга. Точнее иллюзия пьянства из-за того, что норма для них больше не 2-3 кружки, а как минимум бочонок на душу. Хотя и именно пьяниц, которые топят свое горе в бутылке, среди этой публики тоже хватает. Работа все же такая, опасная.

Глава 11

После возвращения из своего похода я продал все то, что у меня осталось из числа магических камней, в том числе и от голиафов, а также кое-что из дропа. По итогу общий доход составил каких-то 329 тысяч валис. Если сравнивать с тем, что сейчас лежит на моем счете в банке, то это сущие копейки. Впрочем, сейчас непосредственно деньги мне особо и не требуются. Да, гримуар и расходники для экспериментов, а также литература, стоят дорого, но, тем не менее, заработать достаточно много за сравнительно малый срок я могу спокойно.

        
      
Как минимум в моем распоряжении есть ценные материалы из числа дропа с монстров Подземелья. Даже не учитывая того, что я бесплатно передаю Миаху и Наазе из числа трав и некоторых органов монстров, мой резервный фонд после реализации будет стоить что-то около 15 миллионов по самым скромным оценкам, а если грамотно подойти к вопросу, то еще миллиона 3 поднять будет не сложно.

        
      
Так что после того, как забрал деньги и уже собирался уйти от семейства Гефест, которым продавал ненужные мне материалы, неожиданно столкнулся со знакомой богиней. А если точнее, то даже с двумя. Саму Гефест я уже знал более-менее неплохо, насколько вообще простой человек может знать и понимать бога, а вот со второй небожительницей, спустившейся на эту землю, все оказалось несколько сложнее. Это была Гестия.

        
      
Та самая подруга Миаха, которая жаловалась ему на жизнь, являясь, если уж называть вещи своими именами, приживалкой у Гефест. Впрочем, плохо о ней говорить тоже не стану, банально не так хорошо с ней знаком. Но вот про тот факт, что она даже в своем положении не забывала про старого друга и пыталась помочь, когда сама была далеко не в лучшем положении, говорит о многом. Да и когда та приходила жаловаться на жизнь, пусть и завидовала ему, что тот смог быстро решить все свои проблемы с моей помощью, но, что называется, белой завистью.

        
      
А вот разговор с ней, который та затеяла, оказался... не простым, так скажем. Несмотря на свой достаточно детский внешний вид, она не являлась простой молодой девчонкой, как бы себя не вела и какую бы маску не надевала. А вот тема разговора мне не понравилась и насторожила. Если обобщить, то та была недовольно моим поведением с Миахом и тем, что я, по факту, ушел из семьи, время от времени просто обновляя статус.

        
      
Гефест, которая тоже присутствовала при нашем разговоре, попыталась сгладить углы, все же она была более осведомлена о том, что Миах... некрасиво со мной поступил. Пусть и без подробностей, просто как факт. Причем узнала она об этом не от меня, а от самого Миаха. О чем они общались, я не знал, но при мне Гефест тему моего положения в семье Миаха и мой разлад с богом-покровителем не поднимала.

        
      
Однако низкорослая богиня не особо хотела идти на мировую. К ее чести будет сказано, что ей было обидно именно за Миаха, и та вполне искренне хотела, чтобы мы помирились. Причем не считала исключительно меня виновным в ситуации, что довольно странно как по мне, но и по Миаху прошлась не стесняясь. Итогом наших задушевных бесед стало мое обещание подумать.

        
      
И да, подарок, в виде нескольких кусков мифрила, я все же Гефест передал. Та удивилась подобному вниманию с моей стороны, но отказываться не стала. Пришлось, правда, и Гестии преподнести что-то, чтобы не плодить излишних подозрений и недомолвок. Все же та хорошая и добрая девушка, в том числе и по меркам богов, да и с Гефест явно в очень хороших отношениях. От меня не сильно убудет, а ей приятно. И польза на будущее, мало ли как там все сложится.

        
      
В качестве подарка была солнечная руда. Металл похожий на золото, только дороже из-за своих магических свойств и большей плотности, что позволяет сэкономить на магическом укреплении итогового изделия, что обычно делают с золотыми украшениями, если в них нет примесей других металлов. Все же золото сам по себе очень мягкий металл и в чистом виде, по крайней мере, в моем мире, редко используется в украшениях. Вроде бы.

        
      
Низкорослая богиня даже сначала не знала, как реагировать на то, что ей, фактически чужой для меня богине, делают явно не дешевый подарок. Судя по внешнему виду, та явно хотела отказаться, но Гефест заговорила раньше. Та поблагодарила и сказала, что лично обработает мой подарок и сделает для подруги какое-то украшение. Оная пару минут метала взгляд между нами, а после просто сдалась и приняла подарок.

        
      
После всего этого уже направился домой, чтобы отдохнуть. К Миаху, для обновления статуса, пойду уже завтра. Заодно и попробую все же улучшить отношения. Нет, договор с Ураном у меня все еще в силе, предавать его для меня слишком невыгодно. Не в долгосрочной, не в краткосрочной перспективе, однако... Мне все же захотелось постепенно восстановить хорошие отношение со своим текущим богом покровителем.

        
      
Я, конечно, понимал, что, скорее всего, это на меня просто оказала влияние Гестия. Возможно, даже неосознанно использовала свою божественность. Все же такой неопределенный аспект, как "Богиня домашнего очага" на многое может влиять. В том числе и на мысли тех, кто у этого "очага" живет. И самое неприятное, что я даже понимая это, все еще сомневаюсь в необходимости окончательно разорвать с ней контакты и не позволять лезть ей в мои мозги...

        
      
Нет, надо будет все же посоветоваться по данному поводу с Ураном и Фелсом, если тот будет свободен. Они во всей этой божественности и прочих высших материях понимают гораздо больше меня. И способ противодействия тоже было бы неплохо найти. Если не от Гестии, то от кого более опасного и непредсказуемого так уж точно.

        
      
* * *

        
      
Моя встреча с Ураном прошла довольно... буднично, я бы сказал. Мой общий рассказ о своем походе в Подземелье не особо заинтересовал божество. Тем более что я и сам не сильно-то и заострял внимание на вопросах того, зачем ему, внезапно, а может и не внезапно, понадобилось большое количество магических камней. Сошлись на том, что свою часть сделки я выполняю исправно, поэтому вопрос дальнейших "инвестиций" в меня, это вопрос уже решенный.

        
      
Основной упор в наших дальнейших уроках, если оные встречи и беседы можно называть таким образом, делался на пространственном направлении магии. В том числе и на распознавание магических эманаций мира и их интерпретацию через обычные чувства человека. То самое седьмое чувство и было, по сути, зачатком этой самой системы распознавания и интерпретации, просто работало на подсознательном уровне.

        
      
Не сказать, чтобы я все это понял и разобрался мгновенно, поскольку это было далеко не так, но, тем не менее, с мертвой точки определенно сдвинулся. Да и наличие у меня особого навыка пространственного типа в фалне тоже помогло. Уран показал мне несколько... хитростей в работе с этой сложнейшей надстройкой на душу, чье физическое проявление в виде усиление способностей тела было далеко не всем функционалом.

        
      
Да, открыть для меня "админскую" учетку мог только текущий админ, а именно Миах, но, тем не менее, лояльный бог многое помог осознать и разобраться. В том числе и с тем, что в моем первом мире называли информационным полем планеты и вселенной в целом. По крайней мере, в моем понимание это были ближайшие по смыслу и общей направленности аналогии, пусть и не совсем верные. Уран только еще больше заинтересовался моим миром, который очень слабо развит в магическом плане, но смог дойти до столь сложных материй.

        
      
Уж не знаю, для каких целей тот собирается меня использовать, а я не идиот чтобы верить в альтруистов и радетелей за все хорошее, которые помогают бескорыстно, но информацию и знания я от него получаю очень и очень ценные. Главный плюс бессмертного существа, который также зачастую является слабостью оных, это их долгожительство и соответствующий образ мышления. И если они строят планы, то строят их на перспективу, причем достаточно далекую.

        
      
Да, в случае успеха это приносит колоссальную прибыль, но тем не менее в краткосрочном планировании они не столь успешны. Банально меряют мир другими категориями, в частности время, которое отводится для достижения тех или иных своих целей. И вот как раз я и являюсь таким долгосрочным проектом. Ведь что Уран получит по итогу моего возвышения? Во-первых, лояльного и обязанного ему бога, что может усилить его партию как в мире смертных, так и богов. Во-вторых, явно проводится какой-то научный эксперимент с моим участием и его результаты так или иначе останутся у него, поскольку я еще очень долго не смогу даже нормально понять их важность. В-третьих, Уран однозначно ищет ту силу, которая закинула меня сюда. Просто не может не искать, уж слишком грубо эта сила ворвалась в песочницу местного пантеона и оставила непонятный фактор своего возможного воздействия. В моем лице. Ну и в-четвертых, до того, как я смогу возвыситься, я буду, по задумке все того же Урана, самым сильным смертным существом в этом мире. Причем подконтрольным и лояльным ему существом, что немаловажно.

        
      
Единственный, кто сможет посоперничать с ним во влиянии на меня будет Миах, с которым я сейчас как раз в ссоре. Но даже если опустить все сложности и неурядицы, то от Миаха Урану избавиться будет не сложно. В каком именно виде это будет происходить уже вообще не важно. Да даже если и нет, Уран куда более влиятельная фигура, чем мой текущий покровитель, и ему ничего не будет стоить бросить ему кость. А то и вовсе вовлечь в свою партию, усилив свои позиции богом с аспектом в виде медицины.

        
      
На фоне всех этих размышлений я и поднял тему с Гестией и моей реакцией на ее слова. Уран на это задумался, причем достаточно серьезно, сразу давать ответ по поводу ее влияния на меня он не стал. Весь тот разговор вообще был достаточно... странным, но, тем не менее, я получил откровенность. И тот факт, что бог мне не врал, причем старался обойтись и без недоговаривания, меня весьма радовал. Тем более что тут мне на руку играет менталитет долгоживущих, для которых личная репутация и слово стоят куда дороже, чем что-либо еще.

        
      
— Это сложный вопрос, на который я не могу дать однозначного ответа. — Сообщил мне бог, после своих раздумий на тему всего услышанного. — Вероятность того, что Гестия воздействовала на тебя не нулевая, я бы даже предположил что весьма большая. Как и то, что оное воздействие было неосознанным. Но куда более важно то, что ты смог его перебороть, пусть и частично, и понять, что твой разум работает не так, как ты обычно привык. Обычно подобные мысли стараются убирать как можно дальше, развивая мысли в сторону оправдания действиям, которые при обычных условия смертный никогда бы не совершил.

        
      
— Я смог это сделать благодаря своему... "божественному" телу? — Уточнил я, на что божество только кивнуло.

        
      
— Да, но не только. Ты смог сам ухватиться за несоответствие и развить данную мысль, твое же тело просто упростило процесс. — Прикрыв глаза, сообщил Уран. — Без твоего желания, аналитических способностей и, что самое главное, воли, это бы никак не помогло. Несмотря на твои слова, Саргос, тренировки с сознанием все же дают свои плоды. Просто гораздо медленнее, чем тебе того хочется. Учитывая твою ситуацию, постепенное развитие и некоторые... особенности, тебе просто нужно набраться терпения. Результат, как ты уже можешь видеть, есть.

        
      
— Просто из-за медленного последовательного развития я его не ощущая и не могу почувствовать разницу. — На данную реплику он просто благосклонно кивнул. Не сказать, чтобы я был разочарован, но все же... — Однако это слишком долго.

        
      
— Не спиши, Саргос. — Открыв глаза, произнес Уран. — Ты еще молод даже по меркам смертных, тебе некуда спешить. Особенно теперь, когда твоя плоть не столь слаба. Все что тебе нужно, это продолжать работать над собой и не спешить. Ограничений по времени теперь для тебя не существует.

        
      
— Я должен начать привыкать к ритму жизни долгоживущих? — Не совсем поняв ход его мыслей, а точнее их мотивы, решил уточнить этот вопрос.

        
      
— В том числе. — Кивнул мне Уран. — Долгожители достаточно пассивны и склонны к размеренности не просто так. Я бы посоветовал тебе побольше узнать о культуре и быте эльфов, как наиболее близких к человеческому восприятию долгоживущую расу. В частности почитать некоторые их философские трактаты о времени и том, как его прожить.

        
      
— Спасибо, я учту. — Кивнул на его предложение, которое позже обязательно выполню, и продолжил уже более рабочий вопрос. — Однако раз так, то, вы можете рассказать мне о физике времени?

        
      
— Хм... интересное название для данного направления знаний. — Протянул тот, вновь прикрывая на пару минут глаза в размышлении. — Что же, я попробую объяснить "физику времени", как ты выразился, Саргос.

        
      
После этого разговора наши "уроки" тогда продолжились. Узнал я тогда очень многое, а еще больше просто не понял и сейчас пытаюсь разобрать и систематизировать для дальнейшего использования и усвоения. В очередной раз прочувствовал отсутствие у меня нормального профильного образования, за счет которого смог бы более-менее нормально не просто в тупую запомнить информацию, а осознать и построить модель реальности с учетом всех новых факторов.

        
      
Ну а эльфы и их философия и взгляды на жизнь... тоже будет интересно почитать. Как минимум для того, чтобы банально разгрузить мозги и лучше узнать об одной из здешних рас. Причем далеко не последних, учитывая то, что за счет своего долголетия и способностей к магии у ВСЕХ ее представителей, те часто могли похвастаться индивидуальным мастерством в своих направлениях. Да и просто интересно будет выяснить, чем конкретно образ классического Толкиеновского или Перумовского эльфа отличается от реального.

        
      
* * *

        
      
Однако перед тем, как заняться отдыхом, почитывая купленные в местной книжной лавке, художественную литературу эльфов, по крайней мере продавец клялся каким-то там богом что автор эльфийской породы, решил заглянуть к Миаху. Обновить характеристики и заодно поговорить... о разном. Побороть внушение Гестии я так и не смог, в том числе и потому, что какая-то моя часть считает ее слова правильными. Ничего плохого в этом Уран не увидел и посоветовал не противиться, а позволить "программе" черноволосой богине выполнится.

        
      
Иначе пришлось бы именно бороться с ней, перемалывая собственным разумом и силой воли. Вообще, это хорошая тренировка и полезное дело, но я, пока, по словам все того же Урана, не готов к подобным подвигам. Уже то, что я просто обнаружил и осознал воздействие бога достойно похвалы. Даже обещал помочь мне с развитием крепости разума, но позже, когда моя душа усилится и укрепиться.

        
      
Что произойдет после перехода на следующий уровень. Учитывая мое "божественное" тело, основное усиление как раз идет именно на душу и ее слияние с телом, которое модифицируется фалной без особых проблем из-за особенностей своего строения. По идеи я даже смогу высвободить сверхмощные заклинания, сравнимые с арканумом богов на уровне так 5-6. Правда, тело тоже, скорее всего, пойдет в разнос от подобного, но сам факт того, что я могу за один удар стереть с лица планеты, если не целую провинцию, то город размером с Орарио так уж точно, впечатлял. И да, для справки, Орарио это примерно 65 квадратных километров с населением не менее 250 000 разумных из числа постоянных жителей.

        
      
Ну а Миах... что же, с ним мы просто посидели, выпили чайку, поговорили, перешли на кое-что покрепче, поговорили еще раз на более повышенных тонах, а после-таки пришли к примирению. Нет, вражды между нами и так не было, но... напряженность оставалась, да. Больше всего были рады Нааза и мои домочадцы, которые увязались со мной. Причем двое из них все же получили божественное благословение и стильное тату на спину. Так и закончилось наше примирение с моим текущим официальным богом-покровителем.

        
      
— Они хорошие детишки. — Протянул тот, когда мы вдвоем уселись выпить глинтвейна, да, в этом мире тоже есть его аналог. — Да и их история... Ты хороший человек, пусть и не хочешь выставлять добродетель на показ. Но это, возможно, даже к лучшему.

        
      
— Хороший человек? — Я только усмехнулся на это заявление. Давно уже не считаю себя таковым, особенно после одного рейда на красную гильдию... — Для них, возможно, но...

        
      
— Пусть будет только для них. — Прервал меня Миах, не дав закончить. — Но именно для них ты им и будешь. Я допускаю, что в прошлом у тебя были... темные пятна, Саргос. Безгрешных не существует, но... для этих детишек ты именно такой.

        
      
— Они видят меня таким, какими мечтают стать сами. — Парировал я, делая еще один глоток. А Миах все же умеет вести разговор и слушать, этого у него не отнять. — Это простейшая психология.

        
      
— Быть может и так. — На мгновение замолчав, тоже делая глоток горячительного напитка, бог медицины продолжил. — Но их Героем являешься именно ты. И если они будут стремиться не к тебе, а твоему образу героя... может, так будет даже лучше для них?

        
      
— Может быть. — Я только хмыкнул на его отповедь. Говорить он тоже умеет хорошо, не только слушать. — Хотя я, если честно, хотел бы для них лучшей судьбы, чем становление искателями приключений в Орарио.

        
      
— Искатели приключений — герои, что идут вперед, преодолевая пределы простых смертных. — Высокопарно сообщил тот, смотря на меня. — Не спорю, настоящее положение дел несколько отличается от мечтаний многих, но, тем не менее, это шанс. Шанс все изменить и стать тем, кем ты сам хочешь.

        
      
— Не все могут воспользоваться этим шансом. — На мое замечание Миах только согласно кивнул. — А точнее не все могут пережить попытку, далеко не все.

        
      
— Да, но шанс есть у каждого из них. — После этих слов тот снова замолчал на пару секунд, после чего продолжил. — Смертные дети удивительны. Ваши стремления, мечты, надежды... Вы способны совершить невозможное, если искренне возжелаете этого и будете стремиться к цели.

        
      
— Это да, есть такие личности. — Перед глазами словно сам собой предстал образ одного обычного японского школьника с двумя клинками за спиной. — И таких люд... разумных действительно можно назвать героями.

        
      
На этом разговор ненадолго угас и свернул в более нейтральную тему, что называется "о погоде". С поправкой на специфику авантюриста и его божественного покровителя, живущих в городе-лабиринте Орарио. Заодно и коснулись более... практичной темы семейств в городе и их влияния.

        
      
— Скажи, Саргос, ты не согласишься стать капитаном моей семьи? — Услышав его слова, я едва не подавился. С чего это вдруг?

        
      
— Нааза хорошая девушка, но ее душа лежит больше к созданию лекарств, нежели охоте на монстров в Подземелье. — Сказал тот, видимо прочитав у меня в глазах вопрос. — Ты же воин-маг, и желаешь продолжить покорение Подземелья. Пусть оно для тебя и только ступенька в достижении твоей цели. Заодно и за новыми членами семьи присмотришь лично.

        
      
— А что по этому поводу думает сама Нааза? — Решил перевести тему, чтобы продумать все плюсы и минусы. — Все же она была с тобой все это время и не покинула даже в самые сложные периоды. Поступать с ней таким образом как-то...

        
      
— Ты прав, но я уверен, она будет не против. — Сказал тот, вновь разливая нам по бокалам напиток. — Можешь не отвечать прямо сейчас, Саргос, я все понимаю. К следующему твоему приходу я уже поговорю с Наазой по этому поводу. Но повторюсь, я уверен, что она не посчитает это чем-то предосудительным.

        
      
— Ну... давай отложим этот вопрос, хорошо? Я пока не готов дать ответ, да и... — Я на секунду сбился с мысли, но потом все же решил закончить. — Время от времени я могу быть недоступен для семьи. А капитан это не просто самый сильный член семьи. Он обладает привилегиями, следующими за этим обязанностями, и правом говорить от лица своего бога. Это очень большая ответственность.

        
      
— Не буду тебя уговаривать, ты сам примешь решение. — На эти его слова я только благодарно кивнул. — Просто знай, я верю и доверяю тебе. И больше... не совершу ошибки, которая может стоить того, чтобы мои собственные дети от меня отвернулись.

        
      
* * *

        
      
Первое, чем решил заняться после того, как прошел процесс "примирения" с моим текущим божественным покровителем, это подтянуть пополнение в моем семействе. Все же эта парочка не чужие мне люди, да и после того, как я уйду от Миаха, они все еще останутся на его стороне. Так что до этого момента нужно дотянуть их хотя бы до 3 уровня. В идеале, конечно, хотелось бы и до 4, но это как пойдет, все же процесс поднятия уровня не быстрый. Впрочем, и я тоже не планирую оставлять Миаха в ближайшие несколько лет, так что все вполне успею. Уж до 2 уровня точно, а это уже не откровенное пушечное мясо.

        
      
За их возможное будущее в текущей семье я особо не переживал. Благодаря мне семейство Миаха выбралось из плачевного положения, а в дальнейшем будет только укрепляться. Да и опасностей тут гораздо меньше, поскольку семейство бога медицины не исследовательского, читай боевики поголовно, типа, а медицинского, поддержка и крафт. На передовую их посылать никто не будет, максимум средние этажи для добычи ценных трав. Остальное можно заказать у боевых семей, которые спускаются на глубинные этажи.

        
      
Да, получится дороговато, но и результат будет соответствующий. Зелье, или иной магический предмет, из ингредиентов с глубинных этажей очень ценная и дорогая вещь. В частности, есть такой препарат, как эликсир, которое является, по сути, панацеей и способен исцелить до идеального состояния даже умирающего. Правда, на все Орарио тех, кто способен его приготовить, всего человек пять, если не считать богов, и в их числе Наазы нет, но тем не менее.

        
      
Так что уже на следующий день детишки отправились вместе со мной в Вавилонскую башню, где можно было найти не только баснословно дорогие товары для авантюристов, но и для начинающих покорителей подземелья. Там я и закупил вместе с ними весь минимально необходимый набор. Для Вольта взял что-то вроде кожаного ламеллярного доспеха, усиленного металлическими вставками, и полуторного меча в качестве основного оружия. Сера в свою очередь получила простой кожаный доспех и посох-концентратор, который также можно было использовать в качестве боевого шеста, а обучением магии займусь уже по ходу дела.

        
      
Плюсом к самой основной экипировке шли дополнительные расходники в виде фляг, плащ-палаток, походных сумок, слабеньких артефактов типа зажигалок и светляков-фонариков, двух длинных кинжалов с несколькими метательными ножами и набор кожаных ремешков. Последнее я использую, чтобы создать некое подобие разгрузки, поскольку походная сумка на бедре с набором зелий и артефактов не всегда удобная вещь. Как по мне, разгрузка удобнее.

        
      
Ну а уже после закупок принялся за тренировки. Как одиночные, тренируя их индивидуальные навыки, так и командные, натаскивая их на грамотную работу в паре. Все же долго с ними возиться я не смогу, как и постоянно сопровождать в походы на верхние этажи, банально не смогу тогда окупать свои нужды. Особенно на фоне того, что Фелс еще обещал прислать мне весточку по поводу возможности прикупить гримуар.

        
      
Так что где-то неделю я занимался исключительно их первоначальным обучением, включающим в себя не только боевые навыки, но и умения выживать в Подземелье вместе с некоторыми хитростями, которые обычно не используются новичками из семей, где нет опытных авантюристов 3+ уровня. Сейчас же я принимаю общий экзамен у этой парочки, которая пытается в командном бою достать меня. Да, натаскивать их на бой против людей не лучшая идея, но практический опыт те получат уже позже, в Подземелье.

        
      
— Не принимай на силовой блок. — Сказал я Вольту, размашисто отбивая перешедший в клинч удар, от чего тот отрывается от земли, но извернувшись, уверенно приземляется на ноги. — Твари подземелья в большинстве случаев будут сильнее тебя, поэтому, если у тебя в руках не специальный ростовой щит, старайся отводить удары. Жесткий блок это крайняя мера.

        
      
Пока я это говорил, естественно не переставая нападать на мальчишку, мне в спину прилетело что-то вроде магических стрел. Точнее это они и были, три светящихся сгустка отдаленно напоминающих арбалетные болты, попытались пробить меня со спины. Ничего не получилось, естественно, я просто откинул Вольта ногой от себя, а сам отбил мечом два этих "болта", а третий просто пропустил мимо себя. Про второго участника тренировки тоже забывать не стоило.

        
      
Сера пусть и использовала божественные арии для использования магии, но благодаря моим усилиям смогла их сократить до более-менее приемлемого уровня. Пока что она могла использовать только заклинание "Магическая стрела", что является довольно слабым, и соответственно низкозатратным. Обычно используют его продвинутую версию "Рой магических стрел", что является площадным заклинанием. Но для монстров верхних этажей и этого пока что достаточно.

        
      
Особенно учитывая тот факт, что она активно пытается изучить заклинание "Огненный шар", что уже является осколочно-фугасным одиночным заклинанием. Создается шар огня, который при соприкосновении с целью создает неплохой по мощности, для заклинания своего уровня, конечно, взрыв и может задеть тех, кто стоит достаточно близко. Пусть и не полноценное площадное, но с хорошей пробивной мощью и радиусом поражения. Естественно при этом оно затратнее, но это в принципе нормально. Как только Сера освоит его, то я разрешу им спускаться ниже первых четырех этажей Подземелья.

        
      
Ну а сейчас... сейчас я просто метнул в нее затупленный нож, который отбил подскочивший к ней Вольт. У него в подкорку я вбил крепко, что магов нужно защищать в первую очередь, так как те способны в одиночку уничтожать большое количество монстров и прикрывать бойцов первой линии из тыла. Да и подлечить те смогут даже без соответствующих заклинаний, поскольку будут таскать на себе больше расходников.

        
      
— Уже лучше. — Кивнул благосклонно на реакцию все еще морщившегося от удара Вольта. — В прошлый раз ты просто выбросил оружие, что недопустимо. Ты не на том уровне, чтобы пытаться отбить дальнюю атаку встречной со своей стороны.

        
      
— Я это запомнил. — С легкой, слегка кривоватой, улыбкой произнес тот. — Особенно когда вы не постеснялись меня порезать мечом, не давая поднять свой.

        
      
— Зато дошло быстро. — Действительно, был такой эпизод. Жестковато, конечно, особенно для детей, но и я не балерин готовлю. — Да и боль... монстры Подземелья не станут обращать внимания на твои крики, скорее даже наоборот, их набежит еще больше, и тогда тебя просто разорвут толпой.

        
      
— Знаю. — Буркнул тот, вновь идя на меня в лоб, переводя все внимание на себя, пока его сестра оббегала нас, на ходу запевая арию. — Вы уже говорили об этом.

        
      
— Лишний раз повторить не помешает. — Протянул я, пару раз отбивая неумелые выпады мечом.

        
      
Все же для нормального обучения какой-то недели недостаточно. Да, он вполне талантливый мальчик, быстро усваивающий знания, в чем, я думаю, помогает божественное благословение, но, тем не менее, неделя это не тот срок, за который можно нормально чему-то научиться. Особенно такому сложному искусству, как фехтования. Да, я делал упор не на красивые дуэли, а именно на "грязный" стиль, предназначенный именно для боя, но тем не менее.

        
      
С Серой все было одновременно и проще и сложнее. Начальное обучение ее магии я взял на себя, всю эту неделю вдалбливая одно единственное базовое заклинание для новичков, да и в принципе в магии все было объяснить и научить для меня сравнительно проще. Но это только теоретические знания и заклинания, а вот тактика и стратегия действия магов непосредственно в бою... Тут я уже вообще не знал, что делать, поскольку банально мог больше навредить своими криворукими руками.

        
      
Все же я, как верно подметил Миах, маг-воитель, для которого именно меч является основным оружием. Магия для меня, это поддержка и усиление, но никак не основное оружие. У Серы все в точности до наоборот. Ее основное оружие это именно магия, а посох-концентратор именно что концентратор, облегчающий работу с энергетическими потоками и дополнительное оружие ближнего боя на средней дистанции. Максимум, что я мог сделать, это показать несколько приемов с шестом, да и только.

        
      
Вообще, если по-хорошему, то следовало бы нанять какого-нибудь авантюриста-мага, чтобы тот помог ей в освоении тактики магов из числа авантюристов. Причем как личной тактике действий, так и командной, поскольку мое примитивное построение в три линии было... мягко говоря, кустарной пародией на тему, пусть и удачно ложащаяся на местную специфику. А мой опыт из САО... скажем так, не рассчитан на магов, в виду их полного отсутствия в оной японской игре с полным погружением.

        
      
Однако от размышлений на данную тему меня вновь отвлекли, причем на этот раз весьма... оригинально, так скажем. Вольт после отвода одного из моих ударов сделал вид, что запнулся и опустил меч к земле, откуда выбил ком песка, который я насыпал на небольшую тренировочную площадку, и отправил тот мне в лицо. Я, конечно, увернулся от такой необычной атаки, как и перекувырнулся сразу после этого, пропуская над головой магические стрелы, а после просто выбил меч у мальчишки, прикрывшись им как щитом от последующего каста Серы.

        
      
— Что же, вполне неплохо. — Произнес я, после того как дал условный сигнал о конце тренировки. — Только стоит учитывать, что в Подземелье не так много мест, где подобную тактику можно провернуть. Да и далеко не все монстры полагаются исключительно на зрение, многие из них могут вполне сносно сражаться даже вслепую, опираясь только на слух и обоняние. Но результат неплохой, какого-нибудь нерасторопного авантюриста 1 уровня вам бы одолеть удалось.

        
      
— Зачем сражаться с другими авантюристами? — Задал свой вопрос Вольт, смотря на меня. — Мы же все охотимся на монстров Подземелья?

        
      
— Потому что самый опасный монстр в Подземелье — Авантюрист. — Важно произнесла Сера, цитируя меня. — Правильно я говорю?

        
      
— Интересные ты им уроки даешь, Саргос. — Сообщила подошедшая к нам Цубаки, которая, как и обещала, время от времени навещает нас. — Но тут ты права, малышка. Самый опасный в Подземелье зверь — Авантюрист.

        
      
— Но почему? — Вновь подал голос Вольт.

        
      
— Потому что он обладает разумом. — Вообще, если по чести, монстры с более низких этажей тоже куда как сообразительнее своих собратьев с верхних этажей, но полноценно разумных среди них все же нету. Даже в закрытых архивах гильдии я таковых не нашел. — Со всеми вытекающими из этого последствиями.

        
      
— Ты слишком пессимистичен. — Похлопала меня по плечу с улыбкой капитан семейства Гефест, вот только взгляд ее совсем не смеялся. — Не все искатели приключений занимаются темными делишками в Подземелье.

        
      
— Но таких достаточно. Пусть лучше сразу будут готовы к подобному, чем потом станут колебаться.

        
      
— Ну, тоже правильно. В какой-то мере. — Все так же улыбаясь, пожала она плечами, подходя к новоявленным искателям приключений. — Так, мелкие, покажите, что стало с вашей экипировкой с последнего раза.

        
      
И да, не знаю уж зачем высококлассная авантюристка возиться с моим детским садом, но она действительно во время своих визитов занимается инспекцией их снаряжения. Время от времени ее подлатывая и подгоняя. Вообще, это с одной стороны хорошо, личный кузнец ее уровня дорогого стоит, но вот с другой это их может разбаловать, и те перестанут следить за своей экипировкой самостоятельно, что недопустимо. Как минимум потому, что под рукой Цубаки будет не всегда, да и ее услуги вообще-то стоят очень приличных денег.

        
      
Но раз та сама решила, по каким-то своим причинам, заниматься альтруизмом, то я мешать не собираюсь. Лишний пригляд за ними не помешает, как и сигнал другим семьям, что мы находимся под негласным покровительством семьи Гефест. Правда меня смущает, что Цубаки иногда слишком навязчиво просит уже мое снаряжение "на профилактику", в ходе которой до нее дозваться достаточно проблематично. Что она только там находит? Впрочем, за хорошие отношения с кузнецом ее уровня подобные неудобства можно и потерпеть.

        
      
Особенно учитывая то, что та согласилась на мое предложение по поводу создания некоторого числа снаряжения и заготовок из моих материалов, остатки которых та уже может оставлять себе для собственных нужд. Учитывая то, что я подарил ее богине, и подруге ее богине, весьма дорогие и редкие материалы, это далеко не благотворительность с ее стороны, а очень даже взаимовыгодное сотрудничество изделия, которые мне нужны, особой работы не требуют. Мне важен скорее материал и более-менее подходящая форма, причем далеко не такая уж и сложная форма.

        
      
— Цубаки, подготовь, пожалуйста, их экипировку к походу в Подземелье. — Попросил я, на что та, ухмыляясь, посмотрела на меня. Нда... про свою "оплату" та тоже не забывает. — И мою заодно. Возьмешься?

        
      
— Без проблем! — Улыбаясь еще довольнее, сообщила та. — Вы завтра выходите?

        
      
— Да, хочу погонять их по верхним этажам, чтобы посмотрели, что такое настоящее Подземелье.

        
      
— Отлично, давно пора. — Важно покивала та, на фоне довольно улыбающихся мелких. — Прихватишь мне сувенирчик?

        
      
— Коготь гоблина сойдет? — С ухмылкой спрашиваю в ответ, на что Цубаки демонстративно надувает губки. — Я же с ними не на нижние этажи собираюсь. Так, тренировочный поход по верхним этажам.

        
      
— Если мы добудем что-нибудь из предметов, сделаете нам что-нибудь? — Спросила Сера, которая, в отличие от своего прямолинейного брата, была хитрее. И про то, что Цубаки весьма высококлассный крафтер, знала прекрасно. Как и про ценник на ее продукцию в обычном магазине семейства Гефест. — Пожалуйста...

        
      
— Конечно! — Показав той большой палец, ответила кузнец, не обратив внимания на достаточно примитивный детский развод. Ну или скорее сделала вид, что не обратила.

        
      
Мне только и оставалось, что хмыкнуть на все это представление в исполнении девушки-кузнеца, что даже несмотря на свою мирную, относительно непосредственных сражений, конечно, профессию, могла многих авантюристов согнуть в бараний рог и сказать, что так все с самого начало и было. Все же уровень тут значит гораздо больше, чем умения. Особенно для тех, кто перешагнул порог 2 уровня и получил два полноценных множителя силы.

Глава 12

Как я и планировал, первый выход новоявленных искателей приключений семейства Миах оказался... скучным? По крайней мере, для меня так уж точно. За последнее время я привык сражаться на принципиально других скоростях со столь же принципиально более сильными противниками. Бой же с местными гоблинами и кобольдами... после того, как я случайно прибил тройку тварей, еще почти две минуты тупил, ожидая какого-то подвоха...

        
      
Однако долго это не продлилось, и моя команда двинулась дальше. Я больше не влезал в бои, мелкие справлялись самостоятельно. Конечно, первые убийства им дались... не то чтобы совсем легко, но значительно проще чем мне, даже учитывая то, что я в свое время точно знал, что нахожусь именно в игре. Впрочем, тут средневековье, за пределами крупных городов, где обосновались боги, это особенно заметно.

        
      
Каких-то особенных ошибок не было. Работали четко и слаженно, что лично для меня удивительно, поскольку я прекрасно знал, как мало времени было потрачено на их обучение. Да, они брат с сестрой, что позволяет гораздо быстрее провести боевое слаживание, но тем не менее. Крошили монстров с первого и второго этажа те словно мясорубка, перемалывая тех словно машины.

        
      
Пока Вольт отвлекал на себя внимание монстров и водил их за собой, Сера просто выбивала противников магией. Причем не поодиночке, как я изначально рассчитывал, а сразу по 2-3 противника за один каст. Уменьшенная в размере и переработанная тактика "одной волны" работала прекрасно. Вольт собирал за собой эту самую "волну", а Сера атаковала туда магией. Учитывая же тот факт, что на верхних этажах монстры обычно атаковали небольшими группами по 3-5 существ, те сразу теряли половину из них. Ну а остатки уже добивал боец ближнего боя.

        
      
Так мы и прошли до 4 этажа. Мелкие просто выносили всех противников на своем пути. Да, без ранений и осечек не получалось, однако фатального не случалось, и следственно мне вмешиваться не требовалось. А мелкие травмы нивелировались зельями и мазями. В основном последним, поскольку экономить расходники в виде зелья я их тоже учил, их принимали уже в крайних случаях.

        
      
А вот когда мы спустились на 4 этаж, и просражались там час с лишним, случилась осечка. Досадная и обидная, но все же опасная осечка.

        
      
— Я больше не могу. — Устало сказала Сера, опираясь спиной на стену.

        
      
— Не вовремя! — Прокричал уже Вольт, отбиваясь самостоятельно от пятерых кобольдов, которые его довольно быстро теснили. — Помоги!

        
      
— Бесполезно. — Констатировал я, убивая нападающих на своего подопечного монстров с помощью метательных ножей. — Маги крайне зависимы от своей магии и израсходовав ее ослабевают физически. Из-за того, что вы активно использовали свою тактику без отдыха, энергия у Серы не успевала восполняться, а резерв у нее еще слишком мал для долговременных магических боев.

        
      
— Но как же? — Удивленно смотрел на меня парень, подходя ближе к сестре, которая присела около стены и тоже недоуменно смотрела на меня. — Вы же...

        
      
— Сравнивать нас двоих бессмысленно. По многим причинам. — Сообщил я, забирая свое оружие и прихватывая магические камни с монстров. — Во-первых, мое основное оружие — Меч, я по умолчанию сильнее и выносливее. Даже если потрачу много маны, то не потеряю сознание, а просто ослабну, но при этом все еще смогу сражаться, пусть и будет это достаточно тяжело. Во-вторых, я никогда не расходую свою магическую силу больше чем на 20%. Одна пятая часть должна оставаться в качестве оружия последнего шанса. Ну и, в-третьих, у меня банально более высокий уровень, что дает мне больший запас маны и ее лучшую скорость регенерации.

        
      
— Почему вы тогда нас не остановили? — Спросила более-менее отошедшая молодая заклинательница, после того как выпила зелья маны. — Если бы мы были одни, то...

        
      
— Вот поэтому и не остановил. — Покачал я головой. — Вы должны были найти свой предел и прочувствовать его. Теперь у вас есть представление того, когда нужно остановиться. Самое главное при походе в Подземелье, это выбраться из него живым. Второе по важности, сделать это здоровым.

        
      
— Тогда мы возвращаемся на поверхность?

        
      
— Нет. — Озадачил я их, вытаскивая из рюкзака, а точнее инвентаря, все необходимое. — Разбиваем лагерь. Умение правильно отдыхать в Подземелье также крайне важно, как и умение сражаться.

        
      
— Но ведь до выхода не так далеко? — Удивленно переспросила Сера, однако принялась помогать разбивать лагерь.

        
      
— Это только сейчас. Все те, кто спускаются в подземелье ниже верхних этажей, всегда разбивают лагеря на территории Подземелья. Да, обычно стараются использовать безопасные зоны вроде города Ривира, который занимает целый этаж, но бывают случаи, когда лагерь разбивают и в опасной зоне.

        
      
— Что за город Ривира? — Спросил Вольт, смотря на меня удивленно. — Мы же находимся под Орарио?

        
      
— А я не рассказывал? — Удивленно потер затылок, пытаясь вспомнить, рассказывал ли им по поводу города-в-подземелье или нет. — Это небольшой город, хотя скорее даже просто деревня, расположенный на 18 этаже Подземелья, в безопасной зоне, которой является весь тот этаж. Там не возрождаются монстры, хотя и могут зайти с других этажей. Пусть это и случается редко, но все же возможно. Это крупный хаб, где практически не существует законов. Большую часть города занимают торговые лавки самого разного пошиба и ассортимента, плюс еще госпиталь и несколько таверн с гостиницами. Город используют в основном как базу перед погружением на нижние и глубинные этажи.

        
      
— А вы там бывали? — Спросила меня с загоревшимися глазами Сера, да и брат от нее не отставал.

        
      
— Да, частенько туда захаживал, когда спускался на нижнюю часть средних этажей. — Про то, что охочусь на нижних, и даже глубинные этажи иногда посещаю, решил не уточнять. — Это, вроде бы, единственное место в Подземелье, где существует смена дня и ночи. Точнее она видна визуально за счет огромного кристалла на потолке. Еще там растут съедобные фрукты, одна из визитных карточек Ривиры.

        
      
— Визитная карточка? — Удивленно спросили меня оба, а я мысленно чертыхнулся. Тут что, реально нет визиток? — А это...

        
      
— Просто карточка, на которой пишется краткая информация о ком-либо или чем-либо. И данные о том, где это найти или как связаться. — Попытался я объяснить суть визитки, но потом плюнул и сменил тему. — Но это не важно, сейчас вам пора отдыхать. На первый раз вас постерегу я, но на будущее запомните, как минимум один из вас должен быть на страже.

        
      
— Хорошо. — Кивнули мне мои подопечные и принялись укладываться в спальные мешки, нервно дергаясь на каждый шорох.

        
      
Я же, перед тем как засесть за чтение одной из книжек по эльфийской философии, дичь полная, но интересная и необычная, слегка повредил кладку стены, чтобы уменьшить шанс спауна неподалеку тварей. Интересное все же это место, Подземелье. Очень напоминает живое существо. Даже мне, человеку, кто знаком с концепцией данжей, но...

        
      
— Что-то в нем не так... — Тихо протянул я вслух, принимаясь за чтение. Естественно не переставая мониторить обстановку вокруг. — Впрочем, боги на земли тоже как бы намекает, что что-то пошло не так.

        
      
* * *

        
      
Дальнейший наш поход по верхним этажам Подземелья ничем особенным не выделялся. Мелочь тренировалась на живых манекенах... в смысле монстрах верхних этажей "нубятника" 1-4 этажа. А после еще и со мной, но уже больше оттачивая именно технику индивидуальных боев. Ну а то, что делали это в Подземелье, и иногда приходилось прерываться на убийство монстров, было уже деталями. Правда, один раз на нашу тренировку вырулил кто-то из авантюристов уровня так 3-4, но поняв, что тут происходит не смертоубийство, пошли дальше по своим делам.

        
      
Прошлись по всем четырем этажам, занимаясь полноценной зачисткой от монстров. На первом этаже надеялся еще встретить свою золотоносную птичку, но, увы, не судьба. В сами бои я почти не вмешивался, так, всего пару раз прибил тварей, если тех собиралось совсем много. Все же пока мои подопечные больше чем с 6-8 противниками справиться не могли при всем старании. Впрочем, для тех, кто в своем возрасте только-только получил фалну, это уже вполне неплохой уровень.

        
      
Да, самостоятельно отправлять их полноценно охотиться еще рановато, если не хочу чтобы их прибили ненароком, конечно, но начало уже неплохое. Технику боя и знания я вполне смогу им натянуть за полгода, за это же время Сера должна освоить огненный шар, ну и походы в Подземелье под моим присмотром, чтобы набить для себя экселии с монстров. Не элитной, которая позволит поднять уровень, конечно, но им и нужна обычная на данном этапе, чтобы улучшить свои показатели.

        
      
Жаль, что я так и не смог разобраться в том, как сунуть свои лапки в эту систему. Ведь сейчас она работает на автораспределение "статов" из получаемой экселии, а так можно было бы "апать" конкретные характеристики. С другой стороны лезть своими дилетантскими ручонками в столь сложную систему, которая вообще-то является надстройкой на душу, идея так себе. Не на этих двоих тренироваться так уж точно.

        
      
Я и обычными методами в состоянии прокачать эту парочку. Да, не такими реактивными методами, как я сам качался, но тем не менее. Полтора-два года средней активности в Подземелье будет вполне достаточно для того, чтобы поднять их в силах до верхней половины силы авантюристов 1 уровня. А если заняться ими более серьезно, то за этот срок уже будет вполне реально вытянуть их на верхнюю границу для перехода на 2 уровень.

        
      
Оставлять их слабыми, особого резона у меня нет, да и семейство Миаха укрепит свое положение в городе. Все же наличие в семействе трех авантюристов 2 уровня и одного 3, а я планирую за это время подняться на следующий уровень, это уже серьезная заявка на силу. По крайней мере, не меньше 60% малых семей отсеется сразу, поскольку похвастаться наличием двух авантюристов 2 уровня, еще одного прокаченного, возможно даже с претензией на 3, и готового 3 уровня может далеко не всякая малая семья.

        
      
Да, средние семьи все еще будут серьезной проблемой, но тут уже вопрос конкуренции и зон интереса. Мы не исследователи или кузнецы, которым важны ресурсы, точнее ресурсы тоже нужны, но другие. Плюс еще тот факт, что мы медики и производим алхимические товары, а это расходники, которые нужны всем без исключения авантюристам Орарио и не только. Правда и конкуренты тоже есть именно в этой области в лице семейства Кехта, но пока что мы в разных весовых категориях.

        
      
Ну а дальше... вообще, хорошо бы найти еще хотя бы парочку членов семьи, но это уже вопрос времени. Думаю, года через четыре можно будет подкинуть идейку Миаху и поискать кандидатов. К тому моменту и мелкие уже точно будут в верхней планке второго уровня, Нааза с гарантией станет 3 уровнем, а я... ну... думаю, 4 к тому моменту будет точно, а вот дальше...

        
      
Дальше мне, скорее всего, нужно будет отправляться на глубинные этажи, чтобы фармить себе экселию и целенаправленно охотиться на монстров рекс всех этажей, чтобы постепенно заполнять хранилище высококлассной экселии. Мне, из-за моего "особенного" тела подходит только экселия из монстров рекс. Хотя, может на нижней части глубинных этажей и будет кто-то еще, кто сможет мне помочь в этом вопросе. Думать о том, что может настать момент, когда мне придется убивать монстров рекс, чтобы получить нормальное количество простой экселии я даже не хочу.

        
      
Но это все уже будет в будущем. Сильно в будущем. Сейчас же мы выбираемся из Подземелья и направляемся в гильдию, чтобы продать добычу. Которой оказалось не то чтобы сильно густо. Да, камней насобирали мои подопечные очень даже прилично, но вот дропа... им его не выпадало вообще. Ни разу за все это время. Так что моя теория на счет удачи в характеристиках все же подтвердилась. Банально потому, что я убил всего-ничего, но один коготь кобольда все же выпал.

        
      
Естественно я его подкинул мелким, которые безмерно обрадовались своему первому дропу, что считалось большой удачей для новичков. Те даже решили его не продавать или просить сделать зелье из него Наазу, а сохранить на память. Впрочем, какая мне разница? Если надо будет, без проблем достану себе хоть десяток.

        
      
— Саргос! — Однако из раздумий меня вывел приветственный крик розоволосой знакомой. — Давненько вас не было видно. О, а кто это с вами?

        
      
— Привет, Миша. — Приветственно махнул я рукой, следуя за ней в комнату для переговоров по привычке. — Это новые члены моего семейства. Вот, выгуливаю новичков. Только вернулись из подземелья.

        
      
— Сами-то когда успели стать ветераном? — Усмехнулась та, но заострять на этом внимания не стала, переведя все внимание на мелочь. — Что же, господа авантюристы, что привело вас в гильдию?

        
      
— Продать добычу. — Гордо заявил Вольт, протягивая вперед мешочек с камнями.

        
      
— Хм... — Протянула та, взвесив оный и, заглянув внутрь, кивнула. — Хорошо, сейчас займусь этим. Хотя что-то мало, пусть и побольше, чем обычно приносят команды новичков.

        
      
— Это был их первый поход. — На эти слова та выразительно окинула мою фигуру взглядом. — И я не помогал им, только сопровождал.

        
      
— Тогда понятно. — Принимая мои слова, кивнула Миша. — Впрочем, вы же теперь 2 уровень, так что неудивительно. На верхних этажах у поверхности вам делать нечего, а тащить их ниже опасно. У Эйны недавно такой случай был, потащили новичков в первый поход сразу на 6 этаж... двое из пяти погибли.

        
      
— Это кто же такой "умный" отметился? — Вот реально, кто? Авантюристы товар штучный, боги ими кого попало стараются не делать.

        
      
— Сома... — Недовольно, даже слегка брезгливо, протянула девушка. — У них сейчас что-то случилось в семье. Вы же знаете, они и раньше были не особо... спокойной семьей, а сейчас все стало только хуже. Ладно, давайте свою добычу, сейчас все организую.

        
      
После этих слов, явно расстроенная последними новостями, работница гильдии взяла мешок с магическими камнями и покинула нас на какое-то время. Мелочь особо не отсвечивала, больше озираясь по сторонам, а я продолжил чтение эльфийской литературы. На удивление занимательное и увлекательное чтиво. Да, поначалу слог может отпугнуть своей непривычностью, но, тем не менее, довольно любопытное чтиво.

        
      
Где-то спустя пять минут Миша вернулась уже с деньгами, положив их на стол перед мелочью. У них аж глаза загорелись от того, какая сумма была внутри. А для них она и правда была внушительной.

        
      
— Вот, ваша плата в 31 230 валис. — Улыбаясь, сказала Миша, явно довольная произведенным эффектом. — Смотрите, тратьте с умом.

        
      
— А-а... — Как-то даже растерянно протянул Вольт, смотря на деньги. — Это все нам?

        
      
— Нет, конечно. — Огорошил я, но быстро продолжил. — Из этой сумму отделите десятую часть в семейную казну, остаток поделите промеж собой.

        
      
— Но тут слишком много! — Высказалась уже Сера.

        
      
— Вы заработали эти деньги своим потом и кровью. — Веско сообщил я, ничуть не приукрашивая. — Никто не может их у вас отнять. Но учтите, теперь вы должны заботиться о себе сами, нечего сидеть на шее у старшей сестры, когда зарабатываете больше нее. Как поступать с деньгами, решите сами, они ваши по праву. Но, чтобы получше понять их ценность, советую походить по магазинам в Вавилонской башне. Заодно и приценитесь к обновкам, если что-то понравится.

        
      
— А как же вы? — Спросил парень, смотря на меня с искренним непониманием. — Вы же были с нами и помогали. А значит, тоже заслужили часть награды.

        
      
— Эх... не стоит, хотя и спасибо. — Погладил я по головам эту парочку, услышав у себя за плечом хихиканье одной знакомой работницы гильдии. — Для меня доля с этих 30 тысяч вообще ничего не стоит. Я за один магический камень со средних этажей могу столько заработать.

        
      
— Всего за один?! — На пару воскликнули те удивленные данными расценками.

        
      
— Ну, вообще не за один, а за два-три. — Вставила свои пять валис Миша. — Но это не важно. Саргос авантюрист 2 уровня, причем довольно сильный. А чем сильнее искатель приключений, тем ниже в Подземелье тот может спускаться, и соответственно тем более ценную добычу приносить. Некоторые семьи могут приносить добычу на 100-150 миллионов валис.

        
      
— Таких семей, правда, всего 4-5 на все Орарио, но тем не менее. — Опустим тот факт, сколько я ОДИН принес в тот раз. — И не забывайте, что расходы на экипировку у авантюристов тоже приличные. Все ваше обмундирование, к слову, стоит вместе где-то 100 тысяч валис.

        
      
— ... — У начинающих авантюристов семейства Миах не было слов.

        
      
* * *

        
      
Первый поход в Подземелье закончился самым неожиданным для меня образом. Нет, не плохим, но именно что неожиданным. Все началось с того, что пара моих подопечных решила отметить свой первый успешный поход, отправившись в таверну поприличнее. Естественно по дороге были захвачены и остальные члены семейства Миаха, а также Кира, которая осталась на хозяйстве дома. Ну а выбранным местом оказался достаточно популярный кабачок, на одной из главных улиц... который держала гномка, ну или гномиха, не уверен как правильно, однако примечательно было другое, ее уровень. А именно 6 уровень и тот факт, что она раньше состояла в семье Фрейи.

        
      
Причем это касалось не только непосредственно самой хозяйки, но и ее работниц. Все из которых, кроме одной девушки с пепельными волосами, были бывшими авантюристками 4 уровня. Естественно, что при ТАКИХ работницах, да еще и с ТАКОЙ хозяйкой заведение было популярно. В первую очередь тем, что гарантировало безопасность всем присутствующим. Особенно учитывая тот факт, что основными клиентами тут были как раз авантюристы.

        
      
Однако удивления для меня на этом не закончились. Когда мы уже уселись за один из столиков и заказали праздничный стол, я заметил кое-что, что кольнуло взгляд на периферии. И этот самый укол пересекся со мной взглядами, когда выходил из кухни с набором подносов с самой разнообразной едой и выпивкой. Меня она, судя по едва заметному шевелению ушей и мимике, тоже узнала.

        
      
— Ваш заказ, уважаемые гости. — Произнесла официантка, не подавая внешне никаких признаков того, что мы были знакомы. Хотя, как знакомы... так, шапочно достаточно. — Еще чего-нибудь желаете?

        
      
— Нет, спасибо. — Произнес за всех Миах, единственный во всей компании заметивший мой интерес к эльфийке. — Если что-то понадобится, мы позовем.

        
      
— Поняла. — Бесстрастно сообщила златовласая, удаляясь в сторону кухни.

        
      
— Хм... — Протянул я, смотря ей в след. — Все же выжила, и даже почти не скрывается...

        
      
— Похоже, она решила начать новую жизнь. — Сказал Миах достаточно тихо, чтобы услышал только я. — Она многое пережила. Не стоит ворошить прошлое, Саргос.

        
      
— Пожалуй, соглашусь. — Кивнул я, в принципе согласный с данным выводом. — Но, думаю, таверну иногда навещать буду. Хорошая тут кухня.

        
      
А кухня действительно была отменной. Большие и сочные порции, в которых не жалели специй и соусов, из самых разнообразных продуктов. Да, цены немного кусались, но и объемы тут были далеко не стандартными. Впрочем, для клиентов победнее тоже что-то было. Скоблянка, или точнее то, что в моем мире так называлось. Обрезки всего и вся вместе свалены и запечены в горшочке. Этакая сытная пища для бедных из обмылков с барского стола. Впрочем, всякие там пиццы и прочие именно так и появились на свет, так что вопрос на самом деле спорный.

        
      
С алкоголем тут тоже был полный порядок. И пиво с элем есть, и благородные вина, даже саке с Дальнего Востока и, к моему немалому удивлению, классическая такая водка. Последняя была не особо популярным товаром, привозимым откуда-то с северо-востока континента, но тем не менее. Естественно мелочи никто наливать не собирался, обошлись соками из безалкогольного меню, которое тоже вполне приличное. За что и дулись еще какое-то время, пока проходило празднество.

        
      
— Еще чего-нибудь желаете-ня, уважаемые гости-ня? — Спросила одна из официанток, активно поигрывая хвостом.

        
      
Странно, вроде бы у кошек такое показывает недовольство, а не как у собак, счастье. Это вообще довольно распространенное заблуждение, активно поддерживаемое всякими клише. На самом деле у каждого животного свои реакции на раздражители. Причем даже в одном семействе, что уж говорить о виде в целом. Но, судя по напряжению девушки, что-то случилось. Только вот что?
Хотя... не мое дело. Если сами расскажут, тогда еще подумаю, а так, ради простого любопытства, соваться в чужие проблемы? Нет уж, спасибо.

        
      
— Пару бутылок жидкого огня, пожалуйста. — Попросил я, решив приберечь для себя местную водку. Не сказать, чтобы был большим любителем выпить, к тому же такого крепкого, но... в хозяйстве пригодится. И это не из-за какого-то там порыва ностальгии. Точно нет. — И, пожалуй, все. Кто-нибудь еще, что хочет заказать или купить домой?

        
      
— Думаю, на сегодня хватит. — Осмотрев всех присутствующих, ответил Миах. — Сколько с нас?

        
      
— 29 500 валис. — Довольно улыбаясь, произнесла кошкодевочка.

        
      
— Кхм... — Синхронно поперхнулись виновники сегодняшнего собрания, уныло выкладывая все свои добытые нелегким трудом валис. — Вот.

        
      
— Благодарю, заходите еще-ня! — Все с той же улыбкой сказала официантка, незаметным для большинства движением подмахнув кошелек со всеми деньгами начинающих авантюристов.

        
      
— Будет вам уроком на будущее. — Сообщил я, когда Миах уже хотел что-то сказать. — Финансовой грамотности.

        
      
— Это жестоко. — Неодобрительно покачал головой Миах, но тему дальше развивать не стал.

        
      
— Зато действенно, и запомнят надолго. — Как и я, просто закруглил ее на позитивной, кроме самих обанкротившихся мелких, ноте. — Но ты прав, пора уже домой возвращаться.

        
      
После данной моей реплики уже засобирались в дорогу обратно. Миах с Наазой в сторону аптеки, где жили вдвоем, а Кира, подтрунивая над младшими и смешливо выговаривая за неосторожность, уже к нам домой. Я же немного задержался. Хотел все же немного поговорить со старой знакомой. И она меня уже ждала за таверной, в переулке.

        
      
— Вижу, у тебя все наладилось? — Спросил я первым, когда молчание начало затягиваться.

        
      
— Да. — Односложно ответила та, не особо торопясь продолжать диалог.

        
      
— Что же, я рад. — Похоже, и правда не стоило в это лезть. Все же, как уверяют книги, эльфы весьма чувствительные создания, пусть и никогда этого не покажут внешне. Особенно чужаку. — Удачи тебе, Рион.

        
      
— Вы не ненавидите меня за то, что я сделала? — С внешней невозмутимостью, словно невзначай, уточнила та. С чего бы это такие вопросы?

        
      
А вот за дверью в таверну я явственно почувствовал чье-то присутствие. Беспокоятся, похоже, за нее местные работницы. Да и атмосфера была, по крайней мере, внешне уж точно, достаточно доброжелательная. Я бы даже сказал, семейная.

        
      
— Не мне судить о правильности и справедливости. — Покачал я головой, на что та удивленно на меня посмотрела. — А что по поводу случившегося... мое мнение такого — Ты была в своем праве, Рион.

        
      
— Рю. — Поправила меня та. — Теперь меня, так зовут, мистер Делайт. И... спасибо. Ваш подарок помог мне.

        
      
Последнее она уже сказала совсем тихо, так что даже я едва расслышал. Больше особо говорить ничего та не хотела, как, впрочем, и я. Поэтому разошлись после простого формального прощания. Только я кинул себе за спину камушек, смачно влетевший в лоб каштановолосой кошке, которая принялась яростно шипеть, вывалившись на улицу и потирая лоб. А после, на мгновение замолкнув, сорвалась с места и исчезла в здании.

        
      
— Рю, значит Рю. Хотя и странно, обычно эльфы очень не любят, когда сокращают их имена. Вроде бы с этим что-то связано, но... — Протянул я, размышляя вслух сам для себя. Помогает сосредоточиться в последнее время, хоть и привычка пагубная. — Не помню. Потом посмотрю, если не забуду.

        
      
* * *

        
      
После первого своего похода мои подопечные были крайне воодушевлены, даже несмотря на то, что случилось по его завершению. Да и тот факт, что я перестал их, если называть вещи своими именами, содержать, тоже восприняли вполне спокойно. Тот факт, что они смогли заработать вполне приличные деньги за сравнительно небольшое время и без критического риска для жизни прекрасно давал понять, что они не пропадут, даже если бы я их выкинул из дома.

        
      
Так что к тренировкам и изучению информации по Подземелью те стали относиться гораздо серьезнее и вдумчивее. Я бы даже сказал прагматично, если бы не их детский максимализм. Да и тренируются те теперь не только со мной, но и Наазой, время от времени захаживающей вместе с Миахом ко мне домой. Среди соседей, правда, поползли не слишком приятные слухи по поводу того, что все семейство Миаха живет отдельно от него, кроме одной особы женского пола... Но это уже не мои проблемы. Задирать того, кто меньше чем за год поднял второй уровень, не решаются и ладно.

        
      
Практика только у них проходит вместе со мной все так же на первых четырех этажах. Не скажу, что они там с легкостью могут фармить магические камни и экселию, все же тяжелые столкновения случаются не раз и не два, но, тем не менее, стабильно и относительно безопасно Сера и Вольт вполне могут там охотиться. Мой запрет на продвижение ниже восприняли спокойно, прекрасно поняв, что авантюрист это не приключения и слава, точнее не только они, но и тяжелая и сложная работа. И именно как к работе к ней и стоит относиться.

        
      
Ну а походы... походы продолжались и приносили им в среднем где-то по 20-25 тысяч валис. Десятая часть отдается в бюджет семьи, а остальное все также оседает в их карманах. А это весьма приличная сумма для двоих подростков на карманные расходы.

        
      
Собственно, поэтому я и поговорил об этом с все также приходящей к нам время от времени Цубаки. Теперь она не занимается их снаряжением, только тренировками или просто играми. Так что когда их снаряжение начало постепенно приходить в негодность те стали относить его на ремонт, где их неприятно удивили расценки. Как и стоимость самых разнообразных расходников для походов, которые те немилосердно тратят каждый раз из бюджета семьи.

        
      
Все же за свой счет те содержат только свою основную экипировку, остальное на балансе семьи. Естественно только базовые расходники, но и это уже много. Многие в малых семьях и вовсе полностью на самоокупаемость работают. Особенно новички, которым достаточно сложно быстро заработать нужное количество денег на все необходимое. Да, беспроцентный кредит от гильдии сильно помогает бедным новичкам, но не более того.

        
      
По итогу двух недель активных походов в подземелье, за которые за которые я присматривал за происходящим, те смогли скопить вполне приличные деньги, на которые полностью отремонтировали экипировку и даже прикупили что-то из числа снаряжения, которое посчитали нужным. Я не возражал. Да и в самих походах стали действовать куда как осторожнее, стараясь не тратить попусту ресурс своего снаряжения. Все же броня и оружие у них... ну, не сказать что для высококлассных авантюристов, но точно не по карману новичкам.

        
      
А доход семьи, тем временем, начал постепенно расти после вступления новых членов. И дело не только в том, что каждый день шли дополнительные 2-3 тысячи валис в казну, хотя и это тоже вносило свой вклад, тут куда большую роль играет развитие Наазы в области алхимии и постепенное расширение ассортимента. Да, Миах все еще продолжал частенько раздавать бесплатные зелья, но сейчас это уже была не проблема, а реклама. Нааза все еще ворчала, но не препятствовала. По крайней мере, пока ее бог-покровитель не начинал раздавать особо ценные и дорогие зелья. А малые... что же, она восприняла это как расходы на рекламу.

        
      
Что касается непосредственно меня, то я сосредоточен на обучении магии и не только. Более сложные заклинания у меня пока не получаются, только стихийные выплески с направленным воздействием, пусть оные уже и могу нормально формировать и контролировать. Да и с артефакторикой все не так уж и гладко, как я рассчитывал. Хотя и кое-какие успехи есть, пусть и добился я оных используя не научную литературу и объяснения Урана, а... скажем так, художественную.

        
      
А если быть точнее, то я смог воспроизвести классическую рунологию из Гарри Поттера, пусть это и не совсем верное определение. Здесь рун как таковых нет, а действует тот же принцип, что и у божественной фалны. То есть руны являются просто следствием, внешним проявлением если можно так сказать, артефакта. Причем у меня, когда я пробовал зачаровывать кинжал, по ходу дела рассыпав в пыль пятнадцать образцов в попытках подобрать нужный материал, руны получились ни разу не такие же, как у богов или иероглифы с Дальнего Востока.

        
      
Ближайшим аналогом для меня были норманнские руны с элементами старославянской письменности. В общем, тут нужно разбираться и полноценно расшифровывать целый язык. Что будет далеко не такой уж и простой задачей, учитывая то, что я далеко не лингвист. Да, я знаю несколько языков на уровне носителя, но я выучил известные языки, а местный при поддержке бога, который мог заниматься профессиональным переводом из-за какой-то своей магии.

        
      
А для всего этого нужно не только много времени, но и самых разнообразных удачных образцов. Ключевое слово тут удачных. И для получения стабильного способа зачарования определенного предмета мне понадобится очень много времени и средств. По итогу чего я получу примерное понимание того, что означает рунная цепочка на единообразном зачаровании. А после нужно будет придумать другие чары и вновь экспериментировать, просто надеясь на лучшее.

        
      
Смотря на единственную свою удачную поделку в области создания магических предметов, а именно кинжал из чего-то вроде местного булата, мне только и остается, что грустно вздыхать. Результат получился... неоднозначный. Итогом должна была стать прочность и твердость без приобретения хрупкости. В принципе, результат достигнут, и теперь этот кинжал способен выдавать ранее невозможные для потраченного на него металла свойства, но...

        
      
Проявившаяся рунная цепочка получается слишком большой. В идеале, как я задумывал, вообще должно было появиться два-три символа. Ну, пять от силы. Но никак не двенадцать на каждой из плоских сторон клинка! И что там за что отвечает непонятно категорически. Да и цвет металла изменился. Раньше он был классического железного цвета со слегка выраженным дамасским узором. Сейчас же клинок посветлел, а узор стал значительно четче. А если влить магию в клинок, и да, это теперь еще и магический концентратор, то и вовсе начнет слегка светиться и переливаться.

        
      
Отсюда проистекает закономерный вопрос, что я сделал, и как? А ответов на него не густо. Только сам факт изменившегося внешнего вида и характеристик. Ну, плюс еще непонятные руны, которые не смог распознать даже Миах, которому я показывал свою первую удачную попытку в артефакторику. Правда, тот сразу сказал, что это не его епархия и лучше обратиться по этому поводу к Гефест.

        
      
Вот только обращаться к ней, раскрывая свои вновь открывшиеся возможности, мне бы не хотелось. По крайней мере до тех пор, пока сам не разберусь в собственных силах и возможностях в данной области. Не хотелось бы попасть в еще какую-нибудь неприятную историю. Хорошо было бы посоветоваться с Фелсом, он вроде бы тоже способен делать магические предметы, но... Смущает меня его положение личного порученца при Уране.

        
      
Вот и получается, что информация для дальнейшего изучения нужна, а добыть ее без раскрытия своих способностей нельзя. Так что получается что придется использовать древнейший научный прием, изобретенный еще чуть ли не нашими хвостатыми предками, хотя учитывая все то, что я теперь знаю про богов, теория товарища Дарвина начала постепенно сдавать позиции, а именно "Метод научного тыка".

        
      
Ну а для активного, и хоть сколь-либо результативного, применения данного метода мне потребуются ресурсы. Много ресурсов. ОЧЕНЬ много ресурсов, из которых будут изготавливаться самые разнообразные заготовки. Да еще и неплохо бы заказать защищенную книжку, вроде моего гримуара Подземелья, куда будут заноситься все лабораторные пометки и вообще вестись запись экспериментов. Так, на всякий случай.

        
      
А это значит только одно...

        
      
— Скоро нужно будет спускаться в Подземелье за дропом. — Тихо произнес я сам себе, вертя в пальцах кинжал. — Причем желательно на нижние и глубинные этажи. А это долгий поход. Да и про прокачку забывать не стоит. Как и про Урана, который в последнее время подкидывает только всякую мелкую работку из числа "добудь и принеси".

        
      
* * *

        
      
По итогу я действительно отправился на нижние этажи Подземелья, чтобы добыть там нужные мне ингредиенты и заодно подзаработать. Ну и заняться фармом экселии, само собой, чтобы поднять множители характеристик. Тем более что Сера как раз освоила огненный шар. Правда, ария у него долгая, но зато сами заклинания куда убойные, чем я рассчитывал. Как и расход маны, который пока великоват, все же заклинание она только-только освоила.

        
      
Собственно, поэтому, а также потому, что буду недоступен какое-то время, я и не разрешил им самостоятельно спускаться ниже 4 этажа. Рановато им еще. Нет ни нормальных сил, читай характеристики нищенские, ни опыта походов. В том числе самостоятельных. Все же все походы до этого были в моем присутствии. Да, я не вмешивался, но одно мое присутствие уже многое значило. А так они заодно и опыта самостоятельных походов наберутся, и мне волноваться сильно не придется. Все же "нубятник" для них не так опасен. Хотя бы потому, что "Убийца новичков" там не спаунится.

        
      
Ну а после разговора с остальными, в котором пересказал свои планы по проведению экспедиции на средние этажи и ниже, я все же согласился стать капитаном семейства. Да, я все еще не слишком согласен с этим решением, но все же оно необходимо. Капитан не просто так сильнейший боевик в семье. Да, бывают капитаны-стратеги, которые не так опасны в силовом противостоянии в лоб, но это редкий случай.

        
      
Нааза же, занимающая данную должность до меня... не сказать что слабачка, все же второй уровень, но тем не менее она алхимик и лучник. Как не посмотри, а боец третьей линии. Да и не такая уж и сильная, чего уж скрывать. Я на позиции капитана смотрюсь уже куда более солидно. Сильный боец первой линии, мастер меча, причем без всяких самовосхвалений мастер, владею магией на неплохом, для новичка, уровне и на закуску обладаю козырем в виде множества уникальных "оружейных" навыков.

        
      
Бывшая капитан тоже все это прекрасно понимает и сама просила принять это бремя. Многозначительно говоря о том, что собирается тратить все свое свободное время на помощь Миаху в аптеке и вообще... В общем, полностью оправдывало прозвище, которое ей дали боги на очередном своем шабаше, "Гончая Миаха". Мне, кстати, тоже выдали "почетное первое имя"... Скорострел.

        
      
Миах на это только грустно улыбался, говоря, что в следующий раз постарается лучше. Не то чтобы меня подобное сильно задело, всякого наслушался еще в САО, но... осадочек, как говорится, остался. В том числе и на одного скандинавского бога, который в этом мире немного богиня, хотя я в этом все еще не уверен учитывая его(ее) аспект, которому не понравилось, что, цитирую, его любимую Айзочку обошли. Не трудно догадаться, кто продавил такое... неоднозначное прозвище.

        
      
Но я на все это забил и просто отправился в Подземелье. А негодование... его я высказал всем встреченным по пути обитателям Подземелья. Никто не ушел обиженным. К тому времени, как добрался до Ривиры, который решил сделать своей базой в предстоящих вылазках на нижние и глубинные этажи, уже остыл. Не последнюю роль в этом сыграл голиаф, который возродился буквально перед моим носом. А в частности дроп с него, из которого можно сделать очень прочную кожаную броню.

        
      
Для начала было принято стратегическое решение поохотиться на динозавров с 30 этажа, зачищая местность на всех более высоких. А если точнее, то я использовал свою уже привычную тактику сбора парада монстров и полноценного вырезания всего, что вылезло. Особых проблем с этим не возникло, хотя и заняло весьма приличное время. Самым сложным, а точнее запарным, для меня стал сбор всех трофеев. Как из числа дропа, так и магических камней. И если на последние мне, по большому счету, плевать, то вот дроп был нужен для моих дальнейших планов. Заодно и всякой растительности нарвал, Нааза разберется, что нужно, а что сорняки.

        
      
Так и получалось, что несколько дней я добирался до 30 этажа и зачищал парады, а после где-то сутки-двое отдыхал в Ривире. Дороговато, конечно, но зато не в палатке и без постоянных нападений монстров. Скрывающие артефакты на нижних этажах уже почти бесполезны, только ловушки, только хардкор. Собственно, только поэтому я и трачу деньги в подземном городе, а не остаюсь на нижних этажах на постоянной основе.

        
      
Вообще, есть еще один безопасный этаж ниже, на 50 этаже. Но это уже глубинные этажи, почти на самой границе изведанных территорий. Не передний край, которым является 60 этаж и ниже, но все равно ОЧЕНЬ глубоко. Я пока не готов рисковать и забираться так глубоко в подземелье. Особенно учитывая то, что начиная с глубинных этажей, мне уже становится реально сложно сражаться с монстрами. Именно поэтому ни разу, когда я туда спускался, я не использовал тактику парада монстров.

        
      
По крайней мере, пока что я к таким подвигам не готов. А сбрасывать парад монстров с глубинных этажей... это смерть. Причем гарантированная и для всех. Ну, может быть, если столкнется с боевой элитой Фрейи или Локи, то шансы на организованное отступление у кого-то и есть, но остальные... только если очень сильно повезет.

        
      
Соваться ниже 40 этажа я планирую не раньше, чем достигну 3 уровня. Особенно учитывая то, что я пока даже ниже 37 не спускался вообще. Белый дворец, как называют этот этаж, огромен и по площади, вроде как, равен Орарио на поверхности. А это огромная территория, которая не исследована нормально до сих пор. Впрочем, Подземелье в принципе нормально не исследовано, даже его верхние этажи. Что уж тут говорить о глубинных.

        
      
Но на этом этаже есть кое-что, что меня крайне заинтриговало, а именно Колизей. Место, где бесконечно спаунятся монстры и... сражаются между собой. Безостановочно и кроваво. Только при появлении авантюристов те перестают сражаться и начинают всеми силами атаковать вторженца. Причем функция бесконечного спауна никуда не девается. И это самый настоящий ад, куда не решаются соваться даже самые сильные семьи Орарио. А также идеальная фармилка для экселии, если ты достаточно силен, чтобы беспрерывно сражаться с монстрами глубинных этажей, конечно.

        
      
А также сам этаж довольно интересен своей, если можно так выразится, географией. Огромные пространства, разделенные несколькими крупными круглыми стенами, между которыми находится классическое подземелье. Вот только это строение что-то мне упорно напоминает... несколько слоев стен, многочисленные скрытые локации, зачастую имеющие странные особенности (в частности колизей), наличие "замка" в центре, который скрывает проход на более нижние этажи подземелья, который сторожит монстр рекс Удэус с группой подпевал в виде самых мощных монстров этажа.

        
      
Никакой город на поверхности, в который заселилась целая куча божеств, не напоминает? И этот подземный город выстроило Подземелье, которое существовало в мире смертных еще ДО того, как боги сошли на землю и запечатали его, построив над ним военный аванпост из сильнейших своих последователей, который в дальнейшем и стал Орарио. Собственно, должность "первого стража" и занимает Уран. Единственный из богов, кто может использовать свои божественные силы без критических повреждений смертного вместилища. Да и сам он, как я слышал, был одним из первых в принципе спустившихся с небес богов.

        
      
И вот за этими размышлениями о подлинной истории Подземелья, а также мыслями о том, чем же на самом деле является это самое "Подземелье", меня и застал Фелс. Благо я был на тот момент на пути в Ривиру, используя один из скрытых проходов, который серьезно сокращал мне время передвижения по нижним этажам Подземелья.

        
      
— Саргос, тебе нужно срочно возвращаться на поверхность. Синяя аптека подверглась нападению.

Глава 13

— Саргос, тебе нужно срочно возвращаться на поверхность. Синяя аптека подверглась нападению.

        
      
— Что значит «подверглась нападению»?! — Зло прорычал я в лицо немертвому авантюристу, инстинктивно сжимая рукоять меча.

        
      
Это было плохо, очень плохо. Я слишком расслабился и возомнил, что никакой угрозы нет. А если и есть, то только где-то там, в далекой перспективе. Реальность же, как обычно, напомнила о себе самым привычным для себя способом — ударом по яйцам из-за угла. Причем не мне лично, что было бы сложноисполнимо из-за моих общей силы и способностей, а по весьма уязвимому месту, моему окружению.

        
      
Вольт с Серой только-только получили свое благословение реальной силы, и тем более опыта, считай, что и нет. Про Киру вообще говорить нечего, простая среднестатистическая девушка. Миах точно все еще жив, поскольку его фална все еще на мне, но богов в принципе стараются не убивать и не калечить. Только если это другой бог, ну или по прямому приказу бога, однако отправляют те друг друга на небеса, как правило, все же самолично. Есть еще Нааза, но за нее я волнуюсь меньше всего. Все же опытный искатель приключений 2 уровня как никак.

        
      
— Семейство Сома напало на синюю аптеку и разгромило ее. — Тихо ответил мне спокойный Фелс, вырывая из тяжелых дум, никак не реагируя на мои действия. — Всевышний Уран не успел помешать случившемуся, все произошло слишком быстро. А вмешиваться открыто для него проблематично.

        
      
— Что с остальными... — Я на мгновение запнулся, пытаясь правильно подобрать определение. — Членами моей семьи?

        
      
— Атака произошла именно на аптеку всевышнего Миаха. Мисс Эрисуис вывела всевышнего Миаха и с боем отступила к вашему дому. На тот момент там находилась капитан семьи Гефест, поэтому нападающие не решились брать его штурмом.

        
      
— Хоть какие-то хорошие новости. — Буркнул я, стараясь успокоиться и привести мысли в порядок. — Надо будет добыть ей что-нибудь в подарок за помощь, но это потом. Я возвращаюсь на поверхность.

        
      
Однако остается главный вопрос, кто? В то, что виноват именно Сома, самый нейтральный, или скорее пофигистичный, бог, я не верил ни на грош. Если исходить из древнейшего логического постулата, кому выгодно, то выходит не так уж и много вариантов. Из богов, которые имели бы к нашей компании хоть какие-то претензии, если сразу отбросить всякие параноидальные конспирологические теории, есть только Диан Кехт и Иштар.

        
      
Первый имеет весьма определенные и понятные претензии к моему текущему богу-покровителю. Они явные конкуренты на рынке алхимической продукции в Орарио. Да, сейчас они не соперники, учитывая тот факт, что у Кехта большая и сильная семья, которая хорошо укрепилась после фактического роспуска старого состава семейства Миаха, а у нас только один алхимик, я в роли боевика и еще двое совсем новичков, которые даже на первый уровень пока не тянут. Однако это только голый мотив без прямых доказательств.

        
      
Иштар же... тут все несколько сложнее и проще одновременно. По факту, я увел у нее проститутку с парой перспективных работников той же профессии, но... ей банально должно быть плевать на подобное. Особенно учитывая то, что я "купил" ее честь по чести. Да, укради я ее просто так, были бы варианты, но так... крайне сомневаюсь, что ради простой работницы древнейшей профессии, даже не части ее семейства, та стала бы подбивать отморозков из семейства Сомы на подобное. Но это, опять же, хоть какой-то относительно разумный мотив, пусть и весьма тухленький.

        
      
Были еще варианты на вроде тех же Эвилус или противников Урана, но тогда атака произошла, скорее всего, именно на мой дом. Или нападающие ожидали увидеть на базе нашего семейства, которым и была аптека Миаха, весь состав? В принципе возможно, но перед атакой обязательно должна была быть разведка. Не могло ее не быть. Да и нерешительность нападать на мой дом, где укрылись Нааза с Миахом...

        
      
Впрочем, тут как раз все предельно понятно. Цубаки капитан семейства Гефест, весьма сильного и влиятельного ремесленного семейства, да еще и 5 уровня с прикрытием лучника 2 уровня до кучи. Банально не рискнули. В том числе и из-за возможных последствий непосредственно сами исполнители. Все же одно дело это нападать на малую семью с четырьмя участниками и совсем другое ссориться с кем-то уровня Гефест.

        
      
В семействе Сома пусть и достаточно много отморозков, особенно в последнее время те активизировались с попытками взять на понт совсем еще новичков, но даже там прекрасно понимали, на кого можно разивать пасть, а кто их всех в землю по макушку забьет наотмашь. Причем последнее могли исполнить не только хозяйки этого города, но и некоторые средние по численности семьи. Ну, или малые вроде той, что была у Астреи, которая держала около десятка человек, но зато каждый был 3-4 уровня, что является крайне внушительной силой. Особенно в слаженной команде.

        
      
Ну а семейство Миах... слабое, если говорить откровенно. Да, в нем состоим я и Нааза, обладатели 2 уровня, причем я числюсь носителем рекорда по скорости его получения, и еще двое первоуровневых новичков, но... этого слишком мало. Вообще с семейством начинают хоть как-то считаться только после того, как в его составе появляется хотя бы один обладатель 3 уровня. И да, для справки, у семейства Сома таковых нет. А у того же Аполлона, недалеко от территорий которого стоит мой особнячок, есть.

        
      
Собственно, я и рассчитывал на то, что только после того, как я смогу добить свой 3 уровень на семейство Миаха и обратят пристальное внимание. Все же это будет заявка на хоть какое-то, но влияние. Да, по настоящему большое влияние в Орарио в целом имеют только боги с подчиненными 5 и 6 уровня, но тем не менее. Те, кто достиг 3, это те, кто в принципе способен пойти дальше откровенных новичков и слабаков. Особенно если этот кто-то сделал это достаточно быстро.

        
      
Вот только нужно ли мне все это? Откровенно говоря, уже не уверен. Изначально я собирался использовать Миаха только как подстраховку с Ураном, который гораздо влиятельнее и опаснее моего бога-покровителя, да и благодарен я ему за помощь, несмотря на все случившееся. Однако уже поздно скрываться в подземных катакомбах Урана, я оброс связями и знакомыми, да и Кира с мелкими для меня не простые сожители, которых можно просто бросить и забыть.

        
      
Стоило ли с самого начала принять предложение Урана? Возможно, но время уже безвозвратно упущено, как и подходящий момент. Может ли вся эта ситуация быть подстроена самим Ураном, чтобы подтолкнуть меня к нему в объятия? Скорее нет, чем да. Все же я заключил с ним договор, и он дал мне слово, а боги привыкли выполнять заключенные соглашения. Все та же логика долгоживущих, по которой собственная репутация ценнее сиюминутных выгод.

        
      
Впрочем, и среди богов есть всякая погань и откровенные радикалы, о чем забывать не стоит. Хотя Урана к таковым и приписать-то сложно, он один из старейших божеств, что спустился в этот мир, и единственный, кто способен и имеет права на использование своей божественной силы. Не всей, само собой, но значительно большей, чем доступно большинству. Да и про его далеко не самые понятные, по крайней мере, с моей информированностью, цели забывать не стоит.

        
      
Но... все же скорее нет, чем да. А отсюда следует, что наиболее перспективным будет копать под главного конкурента Миаха в Орарио по части бизнеса — Диана Кехта. Но перед этим нужно будет хорошенько поговорить с самим Миахом, чтобы обсудить произошедшее и его последствия. Ну и показательно разобраться с семейством Сома, разумеется. Если подобное спустить, то об семейства Миаха будут при любом удобном случае вытирать ноги, чего мне допускать никак нельзя.

        
      
Именно размышляя над всем этим, я и прорывался на поверхность из Подземелья. Монстров, попадавшихся на пути, старался обходить, чтобы не тратить просто так время на бои с ними. Все же раз произошло одно нападение, вполне могло случиться и еще одно, уже более серьезное. Еще сильно помогли скрытые ходы, позволяющие быстро переходить между некоторыми этажами.

        
      
В одном из таких ходов даже на группу монстров нарвался, благо те тоже не ожидали такого гостя и непроизвольно отпрянули, давая мне проскочить. Что странно, учитывая то, что на средних этажах таких разумных монстров быть не должно, как и самих тварей в подобных проходах я раньше как-то не видел, но сейчас меня это особо не волновало. Нужно было прорываться на поверхность. И как можно быстрее.

        
      
* * *

        
      
Как бы я не спешил, а все равно на то, чтобы подняться с самого края нижних этажей на поверхность все равно времени понадобилось прилично. Да и беспрерывный бег с препятствиями и используемая время от времени магия, как непосредственно заклинания, так и оружейные навыки, на ней работающие, выбил меня из сил. Нет, я не свалился на месте сразу, как оказался вне пределов Подземелье, но усталость я ощутил вполне отчетливо.

        
      
Понятно, что по уму нужно было бы перед походом домой хоть немного отдохнуть, но сейчас мне нужно как можно быстрее добраться до дома. Мало ли что там еще могло случиться, пока Фелс добирался до меня, и я сам выбирался обратно. Конечно, наличие Цубаки во время инцидента как бы намекало, что Гефест в курсе и, скорее всего, не оставит Миаха, который и до знакомства со мной был ее другом, на паперти, но, опять же, мало ли что.

        
      
На дорогу от Вавилонской башни до дома ушло совсем немного времени, особенно учитывая то, что гнал я на максимальной скорости. Вообще, в городе подобное не особо приветствовалось, поскольку зачастую вызывало большие повреждения инфраструктуры и прочих городских построек, но меня никто не тормознул. Может, понимали, что просто так высокоуровневый авантюрист спешить не будет, может, не успели, а может рядом банально не было никого из тех, в чьи обязанности входит присмотр за городом из числа первоклассных авантюристов.

        
      
По прибытию меня ждала несколько... неоднозначная картина. Вход в дом охраняла парочка авантюристов, чисто на глазок уровня так 2, в лице гнома и обычного человека. Каких-то повреждений на своей собственности я не увидел, что уже радовало, но вот настороженные взгляды "охранников" мне не понравились. Впрочем, все стало более понятным, когда ко мне повернулся гном. На его кирасе был уже знакомый мне герб семейства Гефест.

        
      
— Чего тут рассматриваешь? — Уточнил у меня человек, с намеком придерживая свою длинную алебарду.

        
      
— Погодь, Хевди. — Придержал того за локоть, видимо до чего смог дотянуться, гном. — Вы, Саргос Делайт?

        
      
— Он самый. — Кивнул я, на что гном только пристальнее меня осмотрел. — Что тут произошло?

        
      
— Сгоняй за капитаном, она его в лицо знает нормально. — Бросил гном своему коллеге, на что тот только кивнул и зашел на территорию. Дальше уже обращался ко мне. — Извиняй, если что. Богиня послала нас помочь всевышнему Миаху, пока его капитан где-то в Подземелье.

        
      
— Это я и есть. — Несколько раздраженно бросил я, но не более. Понимаю, что бородач просто исполняет приказ. — Так что случилось конкретно?

        
      
— Извини, сейчас капитан подойдет и сама все расскажет. — Пожал плечами тот, слегка разводя руками в извиняющемся жесте. — Я только мельком видел тебя, когда приходил продавать свою добычу. Ты это или нет, извини, не уверен. А пускать кого попало... сам понимаешь.

        
      
— О, ты уже тут? — Раздался из-за калитки знакомый веселый голос одноглазого кузница. Не богини, ее капитана. Они обе одноглазые. — Вовремя ты вернулся, уже думала, придется стеречь твое имущество пару недель.

        
      
— Просто повезло. — Отмахнулся я, не желая вдаваться в подробности с Фелсом. Не при ней так уж точно. — Что тут случилось?

        
      
— Пойдем в дом, обсудим. — Вроде бы и сказала это в своей обычной манере, но вот ощущения совершенно другие. — Там твои как раз уже стол собирались накрывать.

        
      
— Извиняй, парень. — Бросил мне на прощание так и не представившийся гном.

        
      
— Ничего, спасибо за дотошность. — После этих слов, я уже окончательно вошел на свою приусадебную территорию. Которая тоже хорошо охранялась. — Неплохо вы тут развернулись.

        
      
— Всевышний Миах старый друг босса. — Не поворачиваясь ко мне, сказала Цубаки. — Она и сама ему хотела помочь, но тут появился ты и разобрался с проблемой. Сейчас же... она тоже не могла открыто вмешаться, но то, какие у тебя лично с ней дела, позволило подобное.

        
      
— Все божества знают об... особенности моего меча? — Вот не думал, что среди божеств так просто распространяется информация... просчет.

        
      
— Да нет, про это даже у нас знаю только я и еще парочка доверенных людей босса. Тут сыграло на руку то, что ты много приносишь редких материалов на продажу. Вот про это как раз знают многие.

        
      
— И этого хватило для, фактически, официального союза? — Удивленно переспросил я. — Причем с далеко не самой сильной семьей?

        
      
— Как повод? Да, вполне. — Весело ухмыльнулась та, но вот глаз ее... он ни капли не был веселым. — Ты приносишь лично больше, чем иные семьи с десятком авантюристов 2-3 уровня. Да и про то, что босс с всевышним Миахом старые друзья, тоже среди богов в курсе.

        
      
— Не называй меня босс. — Однако как только мы вошли в дом, по голове Цубаки прилетела ладонь одной огневолосой богини кузнечного дела. — Хорошо, что ты прибыл. Пойдем, нужно обсудить ситуацию.

        
      
— Конечно, всевышняя. — Ну а дальше мы вошли уже в гостиную, где сейчас присутствовали все причастные к делу.

        
      
— Саргос, ты в порядке? — Заботливо спросил меня Миах, попивающий чай на диванчике. Как будто это не его не так давно пытались прибить. — Как прошел твой поход?

        
      
— Нормально, пусть и пришлось возвращаться несколько раньше. — Уточнять про то, что меня предупредили, я не стал. Впрочем, и Миах, и Гефест и, как я думаю, ее капитан, прекрасно поняли недосказанное. Кстати о капитанах... — А где Нааза и остальные?

        
      
— Ее ранило во время... случившегося. — Все так же спокойно произнес Миах, однако его глаза в этот момент были на редкость холодными. — Однако сейчас с ней все хорошо. Вольт и Сера не пострадали, они были здесь вместе с Цубаки. Спасибо за помощь.

        
      
— Ой, да ладно. — Почесывая затылок и улыбаясь, отмахнулась та от благодарности. — Я тут вообще случайно оказалась, хе-хе.

        
      
— И все же спасибо тебе за помощь. — Поклонился той Миах, после чего повторил свой жест уже непосредственно для Гефест. — И тебе, что прибыла так быстро.

        
      
— Ничего, сочтемся. — Та в ответ только кивнула. — Но сейчас не об этом. Когда Саргос вернулся, самое время обсудить наши дальнейшие действия. Цубаки, что тебе удалось узнать?

        
      
— Двадцать человек из семейства Сома совершили нападение на аптеку. — Начала свой краткий доклад та, причем без единого следа какой-либо дурашливости. — Трое ворвались внутрь и устроили погром, еще пятеро отправились в погоню после того, как Нааза выкинула тройку бузотеров из здания и отправилась с всевышним Миахом сюда. Остальные вынесли все хоть сколь-либо ценное и разрушили здание, имитировав, что все лекарства просто разбились. Пару раз обходили дом стороной, но явно приглядывались, хоть и не рисковали нападать, пока наши тут.

        
      
— Сома? — Удивленно переспросил Миах. — Зачем я ему? Он ведь уже давненько в свет не выходит, полностью поглощенный своим виноделием.

        
      
— Это мог быть и не сам всевышний Сома. — Аккуратно вкинул я свою мысль по поводу найма отребья из его семейства.

        
      
— Согласна, у него не тот характер. — Неожиданно легко согласилась с моим намеком Гефест. — Он, конечно, тот еще бог, себе на уме, но точно не любитель подобного.

        
      
— Значит нужно найти того, кто воспользовался тем что... он дает слишком много свобод своим последователям. — Ну не говорить же мне, что другой бог просто нанял его отбросов для откровенного рэкета? — А также решить, что делать непосредственно с семейством Сома.

        
      
— Что ты имеешь ввиду? — Настороженно спросил Миах, пусть и прямого осуждения или поддержки не высказал.

        
      
— Тебе нужно как-то реагировать на эту выходку, Миах. — Однако от необходимости отвечать меня освободила Гефест. — Саргос прав, нужно найти истинного виновного, но и про Сому забывать нельзя.

        
      
— Ты предлагаешь мне объявить ему военную игру? — Не сказать, что мой бог-покровитель испугался, но доволен точно не был. — Это слишком опасно, Гефест. У меня Саргос и Нааза 2 уровня. А Сера и Вольт только 1, да и тот получен недавно. У сомы больше пятидесяти детей, из которых трое 2 уровня.

        
      
— Можно и без военной игры обойтись. — На данное мое замечание все трое присутствующих посмотрели на меня настороженно. — Что?

        
      
— Ты предлагаешь разнести дом семейства Сома? — Выдала общий вопрос Цубаки, из-за чего я только покачал головой.

        
      
— Вообще я имел ввиду потолковать с их капитаном, желательно через почки, чтобы приструнил своих. — После данной реплики те смотрели на меня еще удивленнее. — Но если вы хотите пустить под нож целое семейство...

        
      
На данное мое заявление все присутствующие передернули плечами и как-то отводили в сторону глаза. Скорее всего, они как раз ожидали, что это я предложу что-то подобное. Хотя ума не приложу, когда я мог показать себя тем, кто будет спокойно обсуждать вырезание целой средней семьи. Странно все это как-то, но раз так, то...

        
      
— Не думал, что вы такие кровожадные. — Итогом данного заявления стали два фонтанчика из чая, которые изобразили Гефест с Миахом и свалившаяся с табуретки Цубаки.

        
      
* * *

        
      
Думали мы думали, но ни до чего более-менее приличного так и не додумались. Нужно было больше информации по произошедшему, чтобы найти реального виновного, а не ограничиваться разборками с исполнителями. Да и по поводу последних тоже был интересный вопрос. На такой наезд нужно было отвечать и причем семейству Сомы в первую очередь, чтобы утвердить свою силовую позицию в городе. Подобные плевки в лицо по местным "божественным" понятиям прощать было никак нельзя.

        
      
Нужен был козел отпущения, даже если бы реальный виновник уже получил свое наказание, и этим козлом отпущения всегда и везде выступал исполнитель. Раз уж ввязался в подобное дело, то должен быть готов к последствиям. Вот только и последствия бывают разные. От простого махания пальчиком до разбитого в мясо лица. И то, какой и на что последовал ответ... в общем, как в типичной криминальной среде с большими авторитетами и неприкасаемыми главарями в виде богов, которые вообще отдельная клика.

        
      
Когда я случайно высказал данную мысль вслух, то сразу получил целую отповедь от всех и сразу на тему "Не сравнивай божественные семейства с криминальными бандами!" и долгими объяснениями, почему и вообще насколько я не прав. Со всеми аргументами я, естественно согласился, хотя мысленно все еще остался при своих. Смысл лишний раз спорить и ссориться, тем более что двое из троих собеседников и сами были богами?

        
      
Однако это все лирика, поскольку нужно было-таки принимать итоговое решение по семейству Сома. Как и предполагалось изначально, воспользоваться опытом Рю, а именно помножить на ноль все семейство пофигистичного бога виноделия, никто не захотел. Однако и открытое столкновение с вызовом на военную игру было не лучшим решением. По крайней мере в случае подобного исхода Гефест уже не сможет открыто вмешаться на нашей стороне. Это сейчас, после, фактически теракта, на ее действия особо не смотрят, особенно на фоне что семейство Сома не особо популярно у авантюристов, а вот уже после объявления...

        
      
Тут уже в ход вступают негласные правила и традиции, которые образовались вокруг такого божественного развлечения, как военные игры. И вмешательство в разборки малых семей, которыми мы числимся, такого крупного игрока как Гефест уже выглядит не так уж и однозначно.

        
      
Да, коснись это непосредственно ее интересов никто бы не стал защищать идиотов, которые раскрыли пасть на кого не стоит, но вот защита Гефест слабых, да без сильной видимой причины... тут уже все сложнее, поскольку одно дело помочь в отбитии атаки на штаб семейства и совсем другое союз в военной игре.

        
      
Учитывая все это, было принято соломоново решение. Кстати, а в этом мире, интересно, есть такой персонаж, как Соломон? Да и у него на службе, вроде как, должны быть еще около сотни сильных тварей, не помню уже точно. Чем-то похоже на местные семейства богов, но... Так, сейчас не об этом речь, потом решу этот вопрос. И, на всякий случай, уточню у Урана. Мало ли что, с Философским камнем тут тоже своя легенда есть.

        
      
В общем, мною было принято решение наведаться к семейству Сома, показательно вытереть пол большей его частью и выдвинуть требования от лица Миаха самому богу-покровителю виноделов и взыскать виру. Не сказать, что богам понравилась такая постановка вопроса, но выбора я своему богу-покровителю не дал, поставив перед фактом. Все его посулы решить дело миром я просто проигнорировал, из-за чего тот стал стенать на непослушных детей. Тихо, но так, чтобы я слышал.

        
      
Гефест же... А что она могла сделать? Нет, прикажи она меня схватить той же Цубаки, и я не уверен, что смог бы с ней справиться. Но по факту, кроме данного силового решения проблемы, она никак не смогла помочь Миаху убедить меня. Да и не особо-то и старалась, если честно. Только по итогу напутствовала меня быть осторожней и не перегнуть палку в общении с Сомой.

        
      
— Пусть Сома и себе на уме, но он бог. — Важно сказала та, когда я решил не терять зря времени и наведаться к одноименному семейству. — Имей это ввиду, Саргос.

        
      
— Не волнуйтесь, я все понимаю. — На ее слова я только уважительно кивнул... все же долгое общение с япошками оставила свой след, время от времени норовит поклониться. А после обернулся уже к капитану ее семейства. — Кстати, Цубаки, где живет всевышний Сома?

        
      
— Кхм... — Кашлянула та, подавившись явно заготовленной фразой. — Шикарное начало, знаешь ли!

        
      
* * *

        
      
На то, чтобы добраться до особняка семейства Сома много времени не потребовалось. Вполне приличное строение в три этажа с каменным первым этажом и приусадебной территорией. Учитывая то, что семья пусть и имеет неплохую численность, но состоит в основном из авантюристов 1 уровней, вполне даже неплохо. Хотя тут стоит уточнить, что и доход семьи в основном идет от деятельности их бога-покровителя, а именно алкогольной продукции.

        
      
По крайней мере, нишу элитного алкоголя для простых смертных и божеств в Орарио Сома держит крепко. Причем настолько, что простые смертные пьют только определенные, переработанные, сорта его продукции, так как оригинальные для всех, кроме божеств, просто превращаются в наркотик. Ну, или как минимум вызывают сильное привыкания из-за того, что вся прочая продукция ощущается помоями.

        
      
Собственно, только по этой причине, а также, скорее всего, из-за того что боги не хотят лишаться хорошего бухлишка, его алкоголь не признан наркотой. Да и среди авантюристов употребление данной продукции неоднозначно воспринимают. Некоторые видят в этом все же наркотик, а другие успешного искателя приключений, который настолько богат, что может себе позволить на относительно постоянной основе покупать его алкоголь.

        
      
В общем, единого мнения по данному вопросу никто не выработал, но общий посыл, что не богам алкоголь от Сомы лучше не пить, вполне распространен. За исключением тех, кто его употребляет, конечно. Однако сейчас не до этого, судя по парочке недовольных стражников у ворот, меня явно не ждали.

        
      
— Тебе чего надо? — Не слишком вежливо, но, не переходя определенной черты, спросил звероухий с копьем.

        
      
— Я пришел к вашему богу...

        
      
— А, еще один. — Недовольно буркнул второй, чуть ли не сплевывая. — Заполни эту бумажку, капитан посмотрит и решит, допускать тебя, или нет.

        
      
На данное пренебрежительное заявление и протянутую мне картонку я только и мог, что хлопать глазами. Они что, реально бухие или обдолбанные? Разговаривать в подобном тоне, будучи 1 уровня, состоя в семье с преимущественно 1 уровнями и всего парочкой 2, не имея точного понимая, кому ты подобное говоришь... У меня просто не было слов на такую наглость пополам с глупостью.

        
      
— Ты не понял, я не спрашиваю у тебя разрешения. — Произнес я, взявшись за древко его копья и просто оторвав кусок с острием на конце. — Я извещаю.

        
      
— Ты че, совсем... — Что пытался мне сказать второй, я дослушивать не стал.

        
      
После того, как тот направил на меня копье, я просто ударом ребра ладони переломил древко и пинком в солнечное сплетение отправил мужика внутрь поместья. Своим телом тот, собственно, и открыл ворота в него. Второй тоже, хотел было заорать, и схватился за нож, но прямой удар в челюсть заставил его замолкнуть. Как по причине потери сознания, так и из-за свернутой на бок челюсти. Бил не сильно, так что должен остаться в живых. Все же трупы мне лишние не нужны.

        
      
Внутри поместья меня уже ждала пятерка вооруженных авантюристов, с оружием и броней явно получше, чем у охраны на входе. И, судя по тому, что она была слегка потрепана, они только что вернулись из похода в Подземелье. Вопросов никто задавать мне даже не стал, сразу бросились в бой. Причем били так, чтобы сразу прикончить и достаточно слаженно. Явно не такие уж и новички и крови в Подземелье пролили изрядно.

        
      
Увернуться от первого, рукой наотмашь сбить боевой топор второго, чуть сместить корпус, чтобы пропустить мимо прямой колющий удар копьем. Ногой пробиваю с разворота щитовика, ломая тому и щит и руки, держащие его. Минус один. После чего сразу последовал удар в спину какого-то худощавого мужика с кинжалами, которого я не смог избежать из-за того, что проводил удар. Только слегка отклониться, чтобы удар пришелся не в шею, а спину.

        
      
Доспех с честью выдержал удар, который с металлическим лязгом соскользнул с пластин брони, а незадачливый проныра полетел в стену, когда я перехватил его руку и со всей силы перебросил через себя. Судя по тому, как он взвыл, и в какую гармошку свернулась рука, он больше не боец. Да и не факт, что руку восстановит, услуги хороших целителей дорогое удовольствие, а зельями можно поправить далеко не все.

        
      
После подобного представления оставшаяся тройка, опасливо на меня косясь, начала пятиться спиной вперед. Тот факт, что неизвестный высокоранговый авантюрист, а другой подобный трюк провернуть не смог бы без единой царапины и находясь в полном окружении, решил устроить разборки с их семейством, явно не прибавляло уверенности в собственных силах. Да и отморозков всяких среди авантюристов хватает, сами тому яркий пример.

        
      
— Так, ну и что тут происходит? — Самодовольный молодой голос отвлек меня на мгновение.

        
      
Из особняка появилась еще одна фигура. Высокий, слегка худощавый, с пепельными волосами мужчина. Одет во что-то вроде делового костюма, чей образ дополняют очки. Очки, за которыми скрываются крайне... неприятные глаза. Нет, никаких уродств там нет, но... не нравились они мне. Как и он сам, впрочем.

        
      
— Капитан, на нас напали! — Визгливо прокричала... стоп, это что, девушка?

        
      
— Ху-ху, и почему же ты напал на нас? — С притворным спокойствием и добродушием, спросил капитан семейства, а значит обладатель 2 уровня, осматривая меня и мою экипировку цепким взглядом. — Ты же знаешь, что нарушаешь закон?

        
      
— Семья Сомы напала на штаб-квартиру моей семьи. — Нехорошо улыбнулся я, в то время как маска спокойствия треснула на лице этого придурка. Про то, что в семействе Миах капитан сильный 2 уровень знали многие в Орарио. — Пришел забирать виру у всевышнего Сомы.

        
      
— У тебя есть доказательства? — Все также ухмылялся он, но уже куда как нервней. Понял, что надавить на меня так просто не получится. — У твоей семьи будут проблемы с гильдией из-за бездоказательных обви...

        
      
Однако договорить он не успел. Я просто прыжковым навыком оказался за спиной одного из присутствующих авантюристов, который точно участвовал в нападении, и схватил его ладонь. Тот на меня только удивленно-испуганно посмотрел, на что я только улыбнулся. Выворачивая ему под неправильным углом палец. Результат не заставил себя долго ждать.

        
      
— А-а-а-а-а!!! — Вопль разнесся по всему поместью одновременно с хрустом второго пальца. — А-а-а-а-а!!!

        
      
— По чьему приказу была атакована Синяя аптека? — Спросил я, вывернув голову так, чтобы смотреть в глаза орущему мужику.

        
      
— Я-а-а не... — Сквозь крик и слезы попытался сказать тот, но сломанный третий палец вновь заставил его заорать дурным голосом. — У-а-а-у-у!!!

        
      
— Повторяю вопрос, кто?

        
      
— Что ты себе позволяешь?! — Выкрикнул так и не представившийся капитан, но я на него даже не посмотрел.

        
      
— К-к-капитан Люстра-а-а!!! — Прокричал тот, когда я медленно, в отличие от предыдущих разов, выламывал ему четвертый палец.

        
      
— Чистосердечное признание. — Совершенно спокойно сказал я, кивая и смотря на трясущегося от злобы капитана семейства Сомы. — А теперь веди меня к своему богу.

        
      
— Думаешь, это признание примет гильдия, ублюдок?! — Выкрикнул тот, доставая оружие и пытаясь достать меня в быстром выпаде. Ключевое слово пытался.

        
      
— Это не просьба. — Произнес я у него за спиной, одним пинком ломая сзади колено. — Это приказ.

        
      
— Ты-ы-ы! — Взвыл тот, попытавшись ударить с разворота, но... — У-у-у-уы!!!

        
      
Раздавшийся хруст смятого в состояние блина второго колена помешал ему договорить. Меч выпал из его рук и тот просто валялся на земле, подвывая от боли. На помощь ему, что характерно, никто не торопился. Хотя на площадке перед домом уже собралось десятка три разумных из этого семейства. А некоторые, к моему удивлению, и вовсе давили... садистские улыбки? Странное выражение лица, особенно на таком мелком ребенке. Хотя, может это уже взрослый полурослик?

        
      
— А теперь пошли. — Произнес я, беря наименее пострадавшую ногу и просто волоча его за собой.

        
      
Вопли уже перешли в тихие всхлипы и вой, бывший капитан, а с такими ранами он очень навряд ли сможет продолжить свою карьеру авантюриста, просто больше не мог кричать. Самым банальнейшим образом сорвав голос.

        
      
Никаких попыток мне помешать не последовало. Вообще. Многие присутствующие только морщились, некоторые даже опорожнили желудки, увидев тянущийся за Люстрой кровавый, пополам с дерьмом и мочой, след в особняк, который тот оставил после себя. Такой разгром сильнейшего бойца в семействе говорил только об одном. Перед ними авантюрист как минимум 3 уровня. Даже если бы мне захотели помешать, толпа из слабаков 1 уровня и более слабые 2 уровни, нежели капитан, ничего не смогут сделать.

        
      
По особняку тоже особо петлять не пришлось. Разве что не слишком удобно было подниматься по лестнице на третий этаж. По крайней мере, моя ноша точно была радикально против подобных подвигов, но... кто его будет спрашивать? Мне нужно произвести вполне определенный эффект, из-за чего и поступаю так жестко и жестоко. Истинный заказчик, все же, недоступен.

        
      
А про то, что Синяя аптека Миаха была атакована именно семейством Сома, знали уже многие. Гефест подсуетилась и распустила нужные слухи. Да и свидетелей тоже было много, что достаточно странно для исполнителей. Не могли же они так просто подставить собственную семью? Вот и выходит, что исполнителей просто подставили и смотрят, какая реакция будет со стороны Миаха.

        
      
Да только эти самые заказчики не ожидают, что ответ будет давать не достаточно мягкий и неконфликтный бог медицины, а лично я. Особенно такой быстрый и жесткий ответ, фактически ставя ультиматум целому семейству и их божеству. Что особенно хорошо будет смотреться на фоне того, какая у меня репутация.

        
      
Единственное тонкое место во всем этом, непосредственно бог-покровитель данного семейства. Мой наезд на бога не провернуть таким же образом, как с Люстрой. Не поймут. Ни боги, ни авантюристы. А слава беспредельщика мне сейчас вообще без надобности. Жесткого и жестокого, причем не обделенного силой, искателя приключений, да. Но никак не беспредельщика, который одной своей волей пустил под нож целое семейство.

        
      
Да, у Рион, точнее уже Рю, были свои резоны, но по факту та сильно подмочила свою репутацию в мире авантюристов Орарио. Как и всем остальном мире, где живут боги, тоже. Вот если бы ее богиня сама отдала такой приказ официально, что тоже как бы зашквар, но уже у самих богов. Да, те готовы к смерти своих детишек на военных играх или в Подземелье, но никак не к тотальному уничтожению семейств. Даже побежденные боги просто распускают семейства без крови, причем далеко не всегда лишая их фалны. Однако и полностью вырезанные семьи встречались.

        
      
Рю же такого приказа не получала. Даже больше, она отказалась от своей богини, просто отослав ее из города. А дальше просто устроила ночь длинных ножей целому семейству. Да, бога она не тронула, все же что-то ей помешало это сделать, хотя тут я думаю, что фална помешала, не могли боги не подстраховаться на такие случаи, но тем не менее.

        
      
Что же касается меня, то я просто пришел, избил и покалечил нескольких членов семьи, а после отправился выдвигать ультиматум богу. Причем, что важно, никого не убил, большинство членов семьи остались живы и здоровы, и ультиматум богу я выдвигаю не лично от себя, а от лица своего собственного бога-покровителя, что мгновенно переводит конфликт из плоскости "подлое нападение на семью без доказанных поводов" в плоскость "разборки между богами".

        
      
Да, обычно подобные "ультиматумы" заканчиваются военной игрой, но... После проведенной мною демонстрации силы семейство Сомы не рискнет вступить в открытое противостояние. А если Сома и решится, то вопрос игры будет решаться на Денатусе богов, где у нас есть поддержка Гефест. Да и более мелкие боги тоже имеют свой голос. Все же в местном сенате каждый голос формально равноправен. Да, формально, но равноправен.

        
      
— Так значит это ты тот, кто напал на моих детей? — Совершенно спокойным и каким-то потусторонним голосом произнес... судя по всему сам Сома, не отрываясь от процесса варки... чего-то. — Не назовешь причину?

        
      
— Ваши дети атаковали и уничтожили дом нашего семейства, всевышний Сома. — Уважительно ответил я, отпустив уже потерявшего сознания капитана его семейства. Причем тот на него даже не посмотрел, так, только мазнул взглядом. — Я пришел сюда, чтобы выразить неудовольствие своего бога действиями ваших последователей.

        
      
— Хм... — Протянул тот неопределенно, наполнив кубок своим варевом и поставив перед собой на стол. — Что же, я тебя услышал. Чье ты дитя?

        
      
— Капитан семейства Миах, всевышний. — Уважительно поклонился я. Спина не переломиться, а контраста добавит. Все же кое-кто сейчас активно подсматривает и подслушивает. — Саргос Делайт.

        
      
— Миах? — Впервые проявил тот эмоции в голосе, осмотрев меня своими светящимися глазами, которые обычно скрывает челка густых волос. — Не ожидал от него такого... Но и ты не врешь, а значит, мои дети совершили преступление. Хм...

        
      
Сказав данные слова, тот снова вернулся к своему занятию по приготовлению какого-то, явно алкогольного, вещества. Я никак не реагировал на подобное, просто тихо стоял, наблюдая за работой бога виноделия, и молчал. Прямого ответа, или хотя бы намека на то, что он принял мои слова, не было. Ну а потому... придется ждать.

        
      
И я подождал. Два часа, пока тот не закончил со своим напитком, разливая его по примечательным кувшинчикам с клеймом Сомы на боку. После он повернулся ко мне и продолжил.

        
      
— Ты не стал прерывать меня, благодарю. — Поставив передо мной кубок с какой-то красной жидкостью, скорее всего вином, которую налил из одного из сосудов, которые стаяли на полках, произнес тот так, будто никаких двух часов паузы не было. — Ты говоришь правду, а значит, мои дети виноваты. Я не хочу прерывать свою работы на военную игру, это... слишком утомительно.

        
      
— Но и просто признать свою неправоту вы не можете? — Уточнил я, не совсем понимая, к чему тот клонит.

        
      
— Верно. — Кивнул тот, пододвигая ко мне кубок. — Поэтому я предлагаю тебе испытание. Если сможешь пройти его, то я признаю свою вину и выполню выдвинутые Миахом условия. Если же нет...

        
      
— Я так понимаю, немногие смертные могут выпить ваше... творение. — Прекрасно поняв, что за испытание тот придумал, уточнил я.

        
      
— Верно. — Кивнул тот вновь. — Но поэтому это и мое испытание.

        
      
Я задумался над возможными исходами происходящего. Да, я не обязан проходить это "испытание". А учитывая аспект бога передо мной, я склонен кавычки из этого слова убрать. Вот только это, если рассмотреть все варианты, наиболее удачное окончание инцидента. Никто из моего семейства не пострадает, я получу уважение и репутацию, а также благосклонность еще одного бога. Все же пройденное божественное испытание чего-то да должно стоить.

        
      
Если же я откажусь... ничего, в принципе, не изменится. Да, скорее всего случится военная игра, но вот условия могут быть совершенно другими. Да и отказ принимать подобные выгодные условия может быть расценен как слабость. Да, испытание богов не просто так называется испытанием, но и предлагают его далеко не каждому смертному. Хм... сложный выбор, но...

        
      
— В таком случае, ваше здоровье. — Произнес я, после чего поднял кубок, салютуя им, и разом опрокинул в себя и... — Эм... это... оно... приятно на вкус?

        
      
Скорее спросил, чем утвердил я, несколько сбитый с толку тем, что смог так легко пройти данное испытание. Да, вкус показался очень приятным, но никакого желания продать последние портки за новый кубок у меня не появилось. Странно...

        
      
— Странно. — Вслух озвучил мои мысли, недоверчиво осматривающий пустой кубок Сома. — Мое испытание уже проходили смертные, но... ты странное дитя, Саргос. Но ты выполнил мое условие. На следующем Денатусе мы все обсудим с Миахом.

        
      
— Благодарю, всевышний. — Поклонился я и направился на выход, но...

        
      
— И да, приходи ко мне еще, Саргос. — Произнес тот, когда я уже начал уходить. — Попробуешь новый рецепт.

        
      
— Благодарю, всевышний. — Повернулся я и вновь поклонился. — Если будет свободное время, обязательно посещу ваш дом.

        
      
— Ты странный, но интересный. — Произнес тот мне в спину, когда я уже покинул его покои.

Глава 14

— Ну как результаты твоего "похода"? — Спросила у меня Гефест, которая так и осталась в гостях у Миаха. Хотя, вернее будет сказать, что у меня, но не суть. — Я отпустила своих детишек пока. Надеюсь, ты справишься самостоятельно?

        
      
— Да, всевышняя Гефест. — Однако Цубаки ты пока не отпускала, судя по тому, чьи крики доносятся с кухни. — Что же касается похода...

        
      
Ну а дальше я просто пересказал ей, и подтянувшемуся к началу нашего разговора Миаху, всю суть произошедшего. И про приход на базу семейства Сомы, и про нескольких побитых членов, умолчав о некоторых вещах вроде пыток одного из членов семьи, и про побитого мною капитана этой семьи, снова не уточнив степень его побитости, и про разговор с самим Сомой.

        
      
Вот последнее богов заинтересовало особенно сильно. Судя по тому, как они расслабились после рассказа обо всем произошедшем, те действительно опасались того, что я могу... перегнуть палку в общении с божеством виноделия. Не сказал бы, что он их сильно волнует, но... профессиональная солидарность присутствовала, да.

        
      
Из-за момента с испытанием Миах несколько напрягся, но узнав, что я его с честью прошел, только довольно улыбнулся. Да и на лице Гефест тоже проступило что-то вроде усмешки. Вопроса по поводу того, солгал ли бог мне или нет, даже не поднималось, не нужно богам подобной репутации лгунов и обманщиков. Тем более что правду может узнать любое божество, просто попросив меня пересказать наш с Сомой разговор.

        
      
— Что же, все закончилось значительно лучше, чем я думал. — Протянул Миах, опрокидывая в себя чашку с чаем, который на всех четверых принесла Нааза. Цубаки тоже присоединилась к нам, пусть и только после того, как основные вопросы утрясли. — Но вот то, что детишки Сомы поступили подобным образом... Что-то тут не так. Они же просто подставили Сому своими действиями.

        
      
— Не все смертные обладают раболепием перед богами. — На данное мое заявление оба бога в комнате с намеком посмотрели на меня, но ничего не сказали, как и я ничего не заметил в их взглядах. — Уважают и боятся их силы, да, но бывает, что алчность застилает им глаза. Ну и... среди богов тоже есть... не слишком хорошие личности.

        
      
— Тут ты прав, боги, как и смертные, тоже бывают разными. — Миах на мой намек по поводу одной божественной террористической организации никак особо не отреагировал. Да и Гефест, тоже.

        
      
— Раз Сома признал за собой обязательства перед Миахом, то вопрос с произошедшим можно закрывать. — Сообщила Гефест, но заметив мой взгляд, продолжила с большим нажимом. — Закрывать. Виновные наказаны.

        
      
— Слишком высокого полета птицы? — Однако я не повелся на ее попытку просто замять. Из-за чего оба божества просто устало выдохнули. Когда только успели получить новости? — Похоже, кое-что удалось узнать новенького?

        
      
— Да, кое-что выяснилось. — Слегка недовольно произнес Миах, начиная пить новую чашку с чаем. — Но это уже не важно. Я решу эту проблему.

        
      
— Имя божества и его место жительства, я так полагаю, несущественно? — Уточнил я, на что Миах только кивнул. — Понятно. В таком случае, какие наши дальнейшие планы?

        
      
— В ближайшее время проблем не предвидится, поэтому можно продолжать жить как раньше, только... — Слегка смутился Миах, явно не хотевший продолжать предложение.

        
      
— Починка здания аптеки это только вопрос времени. — Решил не уточнять вопрос того, что жить Миаху с Наазой теперь негде, поскольку этот дом является моей лично собственностью и к семейному бюджету никак не относится. — Отступные от семейства Сома покроют все расходы. В том числе и на оборудование и ингредиенты для зельеварения.

        
      
— Да, нужно просто дождаться Денатуса. — Благодарно кивнул мне Миах, понявший мое молчаливое разрешение. — Что же касается Подземелья... думаю, пока стоит ограничиться непродолжительными походами. Ничего случится не должно, но...

        
      
— Лучше лишний раз не рисковать. — Пришла на помощь Миаху Гефест. — Тем более что в вашей семье есть двое новичков, которым глубоко спускаться не стоит.

        
      
Ага, понятно. Побегай пока по верхним этажам с мелкими, пока тут все не утрясется. Но и далеко слишком не уходи, может потребоваться твое присутствие. В принципе правильно, особенно учитывая то, что в ближайшее время всплывут подробности моего визита к семейству Сома. Вот только как мне качаться и зарабатывать деньги? И если последнее не проблема, то вот прокачка...

        
      
Хотя, куда мне торопиться? Это второй уровень мне было жизненно важно получить пораньше, а дальше уже проще работать, поскольку я стал сильнее приличного куска авантюристов Орарио. Да и тренироваться можно не только в убийстве монстров, но и артефакторике. В конце концов, у меня целый рунический алфавит не изученный и даже примерной расшифровки в ближайшее время не предвидится.

        
      
Так что чем заняться ближайшее время мне есть. Да и про классическую магию забывать не стоит. Вот только вопрос с Ураном остается открытым, поскольку я могу ему срочно понадобиться. Впрочем, он довольно лояльно относится к моим потребностям, так что, надеюсь, войдет в положение. Остался только вопрос того, чем мне сейчас заняться в первую очередь?

        
      
* * *

        
      
Последствия у всей этой истории с нападениям были... ну, не сказать что вообще, никакие, но явно очень скромными. После того дня, когда я нанес визит в особняк семейства Сомы все разошлись. Гефест вместе с Цубаки ушли, сказав только на прощание Миаху про то, что нужно будет встретиться и что-то обсудить. Ну а сам Миах с Наазой вполне успешно устроились у меня дома. В тесноте, пусть и относительной, да не в обиде, как говорится.

        
      
Хотя главным плюсом в этом стала готовка Наазы. Не скажу, что Кира готовит значительно хуже, но у Наазы куда больше опыта в обращении с самыми разными ингредиентами. Пусть и значительная часть из них и несъедобная даже в отдаленной перспективе. Совместно девочки вполне успешно готовят на всех. Вроде бы даже Сера им пыталась как-то помочь, но... После четвертого сожженного блюда ее выгнали из кухни с позором.

        
      
Ну а по поводу того, что случилось более глобально... Семейство Сомы серьезно присмирело, по крайней мере, те стали куда как активнее ходить в подземелье. В том числе и их капитан, который каким-то чудом нагреб денег на лечение лучшим магом-целителем в городе. Хотя для меня, если честно, было удивительно, почему его вообще не выгнали из семьи после того, как тот так подставил своего бога.

        
      
Еще были разборки в гильдии, которой не понравился такой способ разборок между семьями, но... дело замяли. Как потому, что Миах и Сомой официально договорились, так и потому, что Уран дал команду спустить дело на тормозах. Последнее мне уже сообщил Фелс, когда я посещал катакомбы под Орарио, чтобы заглянуть в библиотеку Урана. Доступ мне туда он дал еще в самом начале.

        
      
Также от него я и узнал, кто именно устроил все эту вакханалию. Как оказалось, устранить Миаха действительно было идеей Кехта, вот только исполнителям задача поступила несколько иная. Изначально те должны были просто устроить погром в его лавке и испортить репутацию, но кто-то из цепочки посредников скорректировал задачу до именно что устранения. На фоне того, что члены семьи Сомы еще и не смогли подчистить за собой хвост, ведущий к ним, выходила крайне неоднозначная картина.

        
      
Очень уж было похоже на то, что кто-то натолкнул одного бога на то, чтобы устранить бизнес конкурента, а параллельно подставил и его, и семью-исполнитель. На мои размышления по этому поводу Фелс на пару минут задумался и согласился, что такое очень даже может быть и эту теорию он с Ураном проверят. Все же город принадлежит Урану, что бы по этому поводу не думали Фрейя и Локи, и ему не с руки наличие тут таких хитроумных конкурентов.

        
      
Ну а я пока просто занялся своим самосовершенствованием. Два раза в неделю ходил с Серой и Вольтом в Подземелье, сопровождая их и занимаясь практическими тренировками, а остальное время проводил за изучением магии и составлением нового рунного алфавита. Последнее было делом особенно тяжелым и затратным, но зато давало огромные перспективы в будущем. Ведь магию тоже можно использовать на рунной основе.

        
      
В частности удалось создать что-то вроде магического свитка. Одноразового магического предмета, который при использовании любым разумным, не обязательно магом, выпускает заклинание. Ну, как заклинание, стихийное преобразование в всего три последовательных этапа, но для местных результат не отличается от магии на основе божественных песнопений.

        
      
Никогда бы не подумал, что мне в фэнтезийном мире понадобятся знания по логике программирования микроконтроллеров. А, поди же ты, пригодилось. Удалось создать свитки с всего двумя заклинаниями, но и это огромный прорыв. И предел, поскольку дальше нужно расширять знания и понимание своего рунного алфавита.

        
      
Сами эти заклинания представляют собой огненные шары. Первый это простейший светляк, вроде того, что запечатан в магические камни по всему Орарио, который является, как это не странно звучит, самым обычным фонарем. Разве что еще немного тепла. При активации свитка на определенном месте появляется маленький светящийся шар, который будет продолжать работать где-то по 8-9 часов.

        
      
Второе же заклинание для свитка уже полноценное боевое. А именно вполне себе классический огненный шар среднего размера. Нужно просто развернуть свиток, активировать рунную цепочку на нем и указать рукой, хотя вроде бы и мысленно можно, но рукой все же надежнее, сторону, куда нужно посылать снаряд. Все. Дальше свиток просто осыплется прахом, а заклинание отправится в ту сторону, которую ему изначально задали.

        
      
Правда есть у этих прекрасных изобретений и неприятная сторона — Цена. Простую бумагу в свитках не используешь, нужна специально обработанная кожа монстров. Собственно, именно поэтому я и делаю свитки, а не простые печати на листках бумаги. При попытке использовать более дешевый материал, этот самый материал разрушается вместе с рунной цепочкой и приводит к магическому выбросу. Как правило, принимающему внешний вид взрыва. На основе такого способа можно создать аналог гранаты, но мне пока и обычных свитков хватает для изучения.

        
      
Все мои попытки создать многоразовый артефакт пока что проваливаются по самым разным причинам. В основном из-за недостаточного качества материала. Удалось нормально сделать только несколько ножей из адамантита и сверхпрочные чешуйки дракона, которые можно превратить в сегменты брони. Последние я все же решился показать Цубаки.

        
      
Хотя точнее она сама застала меня за перебором нескольких моих попыток создать чешуйки с рунной цепочкой и активно насела на меня по поводу "покажи, а лучше дай опробовать". Вроде бы та даже смогла сделать из них чешуйчатый доспех и сейчас, совместно с Гефест, проводит его испытания. Ее богиню крайне заинтересовали незнакомые руны, но расспрашивать меня не стала. Только поблагодарила, что доверяю ей и ее семье в лице Цубаки.

        
      
Однако дроп в виде чешуи дракона у меня закончился, посему я не смогу предоставить им для испытаний еще материала. Капитан семейства Гефест только отмахнулась и высказалась по поводу того, что скоро семейство Локи отправляется в поход и можно будет заказать у них сколько-то драконьей чешуи. Они частенько берут такие заказы от ремесленных семей, когда отправляются в поход на нижние этажи.

        
      
Вообще хороший вариант разжиться приличными материалами, но лишний раз пользоваться расположением этого семейства не хотелось. Поэтому отказался, сославшись на то, что и так много времени потратил на простой эксперимент. В ответ получил отповедь, что моя работа крайне важна и полезна, особенно для ремесленников и магов, желающих создать особые магические предметы.

        
      
Закончилось все тем, что составили официальный контракт со мной и семьей Гефест. Они предоставляют мне 200 чешуек драконов из Подземелья, а я обязуюсь их обработать и предоставить не меньше 180 чешуек с рунной гравировкой и магическим усилением. Что, интересно, такого смогли в них найти Гефест с Цубаки, что решили инвестировать в меня? А это именно инвестиции. Захотели бы просто помочь мне деньгами или материалами, нашли бы более простой способ. Ну или сразу сказали бы.

        
      
Собственно, примерно об этом я и раздумывал последние несколько часов, пока шлялся со своими мелкими по Подземелью. В последнее время они очень активно качаются и растут в характеристиках. Даже спускаются ниже 5 этажа. Конечно, все еще с поддержкой в моем лице, но я почти не вмешиваюсь. Думаю, еще месяц-другой и можно будет отпускать их самостоятельно.

        
      
— Ну, или, по крайней мере, сказать, что отпускаю одних, а потом тайком проследить. — Тихо пробурчал я себе под нос, размышляя над данной идеей. Я не особо хороший скрытник, но кое-что умею. — Да, наверное, так и поступлю.

        
      
— Вы что-то сказали? — Спросила у меня подошедшая Сера, которая, с недавних пор, занимается не только с посохом, но и коротким мечом типа римского гладиуса.

        
      
— А? Да нет, это так, мысли вслух. — Отмахнулся я, после чего привлек внимание Вольта. — Ладно, хватит на сегодня. Сворачиваемся и идем на поверхность. И да, не забудьте обновить статусы. В последнее время вы редко это стали делать.

        
      
— А как же вы? — Спросил Вольт, протирая свой меч тряпицей. — Вы, вроде, с тех пор как вернулись из экспедиции, вообще его не обновляли.

        
      
— Я уже 2 уровень. Поэтому экселию набираю медленнее, что значит, что и характеристики растут медленнее. — Ответил я, а после задумался на секунду. — Хотя ты пожалуй прав, нужно будет обновить статистику.

        
      
* * *

        
      
— Неожиданный результат получился... — Проговорил я вслух, уже в который раз просматриваю бумагу со своим статусом.

        
      

        [Саргос Делайт]
      

        Уровень — 2
      

        Сила: 
        F
         — 320
      

        Выносливость: 
        G
         — 291
      

        Сноровка: 
        F
         — 372
      

        Ловкость: 
        E
         — 400
      

        Магическая сила: 
        D
         — 587
      

        Навыки:
      

        Инвентарь: 
        A
      

        Последний страж Айнкрада: 
        S
      

        Аномальное сопротивление: 
        H
      

        Тайна: 
        H
      

        
      
Увеличение силы, ловкости и магии ожидаемо, пусть и не такое большое, как у меня сейчас. Особенно учитывая то, что прокачивался я значительно меньше, нежели до этого. Все больше занимался научной, если так можно сказать про магию и артефакторику, деятельностью. Причем далеко не всегда практическая, теоретических выкладок и исследований тоже хватало.

        
      
Хотя, с другой стороны, божественная фална это не какая-нибудь игровая система или механика, а нечто куда как более сложное. В игре ты качаешься и, после повышения уровня увеличиваешь характеристики, тем самым усиливая себя. Фална же наоборот, всего лишь показывает нынешние характеристики тела, его возможности и потенциал.

        
      
Хотя потенциал и бесконечный, пусть и только в теории, но все же основная функция фалны, это постепенная перестройка организма на полуэнергетическую подпитку. Причем неважно, маг ты или нет, даже чистый условный "воин" 6 уровня будет обладать потенциалом такого же условно чистого "мага" уровня так 3. Только весь потенциал идет как бы вовнутрь, на магическое усиление тела.

        
      
У меня же ситуация вообще какая-то... своеобразная, по-другому и не скажешь. Из-за особенности своего тела, я еще до того, как получил фалну, имел частично энергетическое питание тела. А после получения второго уровня и активации условного множителя силы начал полноценно чувствовать магию и то, как она работает в моем теле. Да, криво и многое не укладывается в моей голове, но хоть какое-то понимание новой плоскости в пространстве восприятия у меня есть.

        
      
Вот только чем глубже я погружаюсь во всю эта магическую тему, тем больше понимаю, что ни черта не понимаю. Для меня фална не просто божественное чудо, которое положено просто принимать как должное, а сложнейшая многопрофильная система поддержки и адаптации пользователя при постепенном его развитии как вида и преобразовании в частично энергетическую форму жизни. И чем больше я понимаю, тем сильнее осознаю, какая титаническая работа была проделана, чтобы весь этот механизм работал.

        
      
И если развитие характеристик, в том числе и магии, для меня еще более-менее понятно и объяснимо мягкой модификацией тела, как и то каким образом гримуары заливают заклинания в пользователя, то вот такая фишка как "навыки" у авантюристов это... я даже не знаю, с чем сравнить. Вот именно навыки и приближены сильнее всего к благословению, по крайней мере, сути данного процесса.

        
      
Вот только тут система сама распределяет между пользователями, а это все носители фалны в этом мире, эти самые божественные благословения и подключает их подпитку на само тело и сознание. Причем не только на уровне материальном, но и энергетическом, что для меня на данном этапе вообще какое-то чудо ибо работать такое не должно и не может в принципе. Да, кое-какие объяснения Урана, и реже Миаха, помогают, но это капля в море.

        
      
В моем случае я уже имел надстройку на душу, в виде базы знаний по оружейным навыкам и каким-то вообще непонятным образом приделанный ко мне пространственный карман, который на самом деле чуть ли не другой мир в гравитационно-пространственной аномалии, которая удерживает непосредственно пространство свернутым, а какая-то магия, в ее изначальном смысле чуда, позволяет им пользоваться.

        
      
А сейчас я, ко всему прочему, получил еще одно такое вот благословение-навык. Тот самый навык "Тайна", благодаря которому в этом мире простые смертные могут с легкостью создавать магические предметы. Точнее, не с легкостью, но в любом случае значительно проще. Конечно, подобное может быть как с моим аномальным сопротивлением, который защищает меня от ядов. То есть следствие моего развития, которое переросло в навык, но... Проклятье, на этом уровне все вообще работает чуть ли не на вере в то, что это должно работать просто потому что!

        
      
— Ты чем-то недоволен, Саргос? — Удивленно спросил у меня Миах, вырывая из внутренних размышлений о высших сущностях. — Получение навыка, это огромное удача. На твоем 2 уровне иметь целых четыре навыка, два из которых уникальные, это... впечатляюще.

        
      
— Я хочу понять механизм работы системы навыков в фалне и способ их распределения. — Проговорил я вслух, намеренно сделав вид, что просто отмахнулся и сказал лишнего. — Но, пожалуй, ты прав, не стоит лишний раз смотреть дареному коню в зубы.

        
      
— Так будет лучше. — Спокойно произнес он, а я мысленно цыкнул. Не получилось развести Миаха на новую информацию, как в прошлый раз.

        
      
А ведь он говорил не то же самое, что Уран. Нет, были просто расхождения и толкования, но... Благодаря им удалось кое что интересное обнаружить. Ничего существенного, но метод перекрестной проверки информации позволяет меньше зависеть от Урана. Да, он честный, насколько это возможно для такого существа, и достойный доверия бог, но... Никогда не стоит забывать, что у него тоже есть свои интересы.

        
      
— Кстати, как там Вольт с Серой? — Решил перевести я тему, чтобы не заострять внимание Миаха на моем изучении божественной системы.

        
      
— Вполне хорошо. — Довольно произнес тот, без проблем принимая новую тему. — Они развиваются довольно быстро, особенно для своего возраста. Вот, посмотри.

        
      
Сказав это, тот протянул мне листки с их статусами. Теперь, когда я являюсь капитаном семейства, имею право на такие... скажем так, личные данные членов семьи, без их прямого разрешения.

        
      

        [Вольт Двер]
      

        Уровень — 1
      

        Сила: 
        H
         — 189
      

        Выносливость: 
        H
         — 106
      

        Сноровка: 
        I
         — 89
      

        Ловкость: 
        H
         — 100
      

        Магическая сила: 
        I
         — 0
      

        Навыки:
      

        
      

        [Сера Двер]
      

        Уровень — 1
      

        Сила: 
        I
         — 69
      

        Выносливость: 
        I
         — 91
      

        Сноровка: 
        H
         — 115
      

        Ловкость: 
        I
         — 99
      

        Магическая сила: 
        H
         — 187
      

        Навыки:
      

        
      
— Хм... — Протянул я, мысленно сравнивая с тем, что было у меня самого в самом начале. Хотя и не хватает материалов для нормальной статистики. — И вправду неплохо.

        
      
— Они очень способные и трудолюбивые детишки. — Со своей обычной легкой улыбкой произнес тот, явно довольный. — Пример идеала перед их глазами хорошо мотивирует их развиваться.

        
      
— Я не идеал. — Буркнул в ответ на его слова. — И не хочу им быть.

        
      
— Не идеал. — Бес каких-либо проблем согласился мой бог-покровитель. — Но они видят идеал в тебе. Видят то, какими они сами хотят быть. Стремятся к этому. И это хорошо.

        
      
— Ну, может ты и прав... — Протянул я, действительно так считая, впрочем. Идеал недостижим, но то, каким он выглядит, позволяет людям стремиться к нему и развиваться. — Может и прав...

        
      
* * *

        
      
От рутины моих дней, которые в последнее время посвящены магическим исследованиям, тренировкам Вольта с Серой и редких походов в Подземелье, меня отвлек Уран. А если быть точнее, то задание, которое он мне выдал через одного из своих подчиненных. Вот только связано оно было не с Подземельем и Орарио. Хотя вернее будет сказать, не связано с ними непосредственно. Моя новая задача состояла в том, чтобы, так сказать, разобраться с конкурентами. Радикальным способом.

        
      
По-другому интерпретировать задание пойди и уничтожь вон ту банду контрабандистов, я не мог никак. Тем более, что именно под Ураном находилась гильдия, главный, и по сути единственный, поставщик магических камней в весь остальной мир. Собственно, это задание стало первым из числа откровенно грязных. Если до этого я занимался добычей ресурсов и производством мелкими партиями магических вещей, то вот сейчас... Уран явно намерен повязать меня кровью.

        
      
Не сказать, чтобы я был сильно против. Это дополнительная страховка и гарантия не только для божества, но и меня самого. Ведь если меня захватят и начнут допрашивать, а я уверен, что сыворотка правды, или что-то в этом духе, тут точно есть, да и богам врать не получится, то всплывет много чего... скажем так, бросающего тень на одну из самых древних божественных сущностей, что спустилось в мир смертных. Так что сливать меня станет еще менее выгодно для него.

        
      
Так что особо долго я не сопротивлялся. Только для виду поморщился на то, что меня нанимают на роль, если называть вещи своими именами, рэкетира, но не более того. Тем более что Уран обещал присматривать за Кирой и мелкими. Показывать свою слабость, в виде простой человеческой девушки, причем не наделенной фалной, конечно, идея не лучшая, но опять же, ее наличие это дополнительный рычаг влияния, который позволит нам... более благотворно сотрудничать. Да и не давал мне пока поводов сомневаться в себе этот бог.

        
      
Пусть и работают на него весьма... странные личности. Чего только его личный немертвый порученец в лице, точнее черепе, Фелса стоит. Да и в Подземелье, а если точнее то в Ривире, у него явно есть кто-то свой. Как для контроля за оборотом магических камней, поскольку там есть скупщики и менялы, занимающиеся этой темой, так и для каких-то своих не слишком законных дел. Тайные проходы, которые стараются не афишировать в гильдии, хотя и знают о парочке таковых, на это тоже как бы прозрачно намекают.

        
      
Все, что мне оставалось сделать, это попрощаться со своими домашними, к которым теперь еще присоединились Миах с Наазой, и отправляться в путь. Со своим богом-покровителем я, кстати, тоже пообщался на тему своего отсутствия. Нужна была официальная причина покинуть город. Тот только улыбнулся и отправил меня покупать какие-то особо редкие растения, которые на территории Орарио и Подземелья не растут. Надо будет их, кстати, тоже где-нибудь добыть. Все же качественные зелья в свои походы я беру именно у него, причем бесплатно.

        
      
Ну а дальше... дальше я потратил примерно неделю на то, чтобы добраться до ближайшего к Орарио небольшого городка, который является транспортным хабом для караванов из города искателей приключений. И вот уже тут я, что называется, полной ложкой хлебнул классического такого средневековья. Грязь и вонь в городе стояли изрядные. И, судя по обмолвкам некоторых купцов, это еще было приличное место, поскольку близко от Орарио и сюда активно проникает его влияние. Но даже так контраст был впечатляющим. Да еще и то обстоятельство, что тут далеко не так плохо, как в по настоящему средневековых городах.

        
      
После суток пребывания в местной клоаке я только обрадовался продолжению пути. Там хоть и походная жизнь, но зато более-менее чистая в связи с небольшим количеством путешественников. Привык я, что в игре, что уже в этом мире, не говоря уже про изначальный мир, к удобствам современной цивилизации. В игре просто были условности и сеттинг "чистого" фэнтези, а в Орарио куча богов, не желающих жить в вонючем загаженном клоповнике, тут же... Нда, просто нда и все.

        
      
Второй переезд прошел уже до скромной, но явно не бедствующей, северной горной деревушки. Именно ее я и планировал использовать как основную базу на время выполнения задания. Тем более, что на местных горных отрогах как раз растут нужные мне растения. Как и много чего еще ценного из числа того, что непосредственно около Орарио не растет.

        
      
И, к моему немалому удивлению, местное сельское поселение больше всего было похоже на современную для меня деревню. Только что без крупных каменных зданий. Большие и мощные срубы, построенные из местных сосен, небольшие, скорее даже символические поля с какой-то местной культурой, ухоженные и чистые улицы, да еще и мощенные щебенкой. Если это рядовая деревня в средневековом мире, то я прима большого театра.

        
      
— Ну как, господин авантюрист, вам все нравится? — Спросил у меня местный староста, у которого я и снял... ну, пусть будет домик. Хотя это скорее что-то вроде гостевого флигеля. — Дом пусть и небольшой, зато теплый и крепкий. Удобства, как и у всех, во дворе. Колодец там же, свой. Но, если понадобится, есть бочка с водой над домом. Правда, ее еще нужно наполнить, но... — Еще не слишком старый дедок улыбнулся хитрой улыбкой. — Думаю, наши мужики согласятся помочь вам. За скромное вознаграждение, конечно...

        
      
— Меня все устраивает. — Произнес я вслух, а мысленно раздумывал, что тут еще и водопровод есть. Да, что называется, колхозный, но он есть. — Вот, здесь оговоренная сумма за месяц. Если захочу продлить...

        
      
— Не волнуйтесь. — Сразу же перебил меня староста, быстро подмахивая деньги. — В нашем глухом углу редко бывают гости. Только редкие торговцы, но те предпочитают останавливаться на одну-две ночи у знакомых жителей. С этим проблем не будет.

        
      
— Вот как? — Посмотрел я на того пристально, но дедок даже бровью не повел. — Хорошо, тогда пока на этом все.

        
      
— В таком случае рад вас приветствовать, господин авантюрист. — Протянул тот, все так же довольно улыбаясь. — Быть может, вам еще что-то нужно?

        
      
— Мне бы кого из охотников нанять, чтобы показал мне местные тропы. — Иначе я тут год буду возиться с поисками и распугаю все цели, которые как раз где-то на перевале устроили себе лагерь. Хорошо еще, что у Фелса нашлась более-менее подробная карта нужного региона. — Заодно и места, где растут ценные травы, чтобы знал.

        
      
— Хм... — После моей просьбы старичок уже был не столь доволен, явно опасался конкуренции. Все же местная деревня жила с добычи и продажи редких трав и ценных шкурок местного зверья. — Думаю, это можно.

        
      
— Ну, тогда я пойду завтра после завтрака. — И да, питаюсь я вместе с семьей хозяев, это входит в стоимость проживания тут.

        
      
— Я предупрежу Грега. — Кивнул староста, поняв мой намек. — Он пришлет своего младшего, чтобы проводить вас.

        
      
— Спасибо, уважаемый. — Поблагодарил я старосту и дал ему еще немного денег.

        
      
— Вам спасибо, господин авантюрист! — Вежливо кланяясь, распрощался со мной тот.

        
      
С мелкой наличностью у меня проблем нет, а подмазать местную власть лишним не будет. Тем более что я более чем уверен, что нужные мне контрабандисты и являются причиной такого достатка местных. Правда, это не объясняет чистоту и чистоплотность местных, что настораживает. Обычно так происходит... если поблизости живет какое-нибудь божество. А это уже нехорошо. Особенно если учитывать, что я тут собираюсь делать.

        
      
Примерно с такими мыслями я и ложился на кровать, тоже, кстати, явно не простую деревенскую, собираясь вздремнуть и отдохнуть после долгого путешествия. Все же одно дело современный транспорт и совсем другой деревянные повозки, по грунтовым дорогам, даже без намека на рессоры и все такое прочее. И поездка верхом тут никак не поможет, поскольку, во-первых, лошадь далеко не везде пройдет, особенно в гористой местности, и, во-вторых, для езды на этой животинке не по ипподрому нужен хороший навык.

        
      
А еще лучше, опыт. Иначе уже после десяти минут активной езды появляется нестерпимое желание плюнуть на все и просто бежать рядом с лошадью своим ходом. Проверено. Все мои попытки увеличить свою мобильность с помощью лошади я проверил еще в Орарио. И если по городу я на лошади еще кое-как мог передвигаться, то по пересеченной, относительно конечно, все же лошадь не человек, местности уже нет. Поэтому, собственно, и передвигался с помощью торговых караванов.

        
      
Уже засыпая, отметил, что за мной присматривают. Не взрослые, нет, как можно так относиться к гостю? Детишки. У них и дел меньше, и внимания на них обращают меньше. Ведь дети же, что с них взять, любопытные создания. Да еще и в деревне, где чужаков мало и редко бывают. Так что не удивлюсь, если детишки потом отчитываются перед своими родителями. А те, в свою очередь, перед старостой. Нормальная практика еще для моего родного мира, даже в его современном виде.

Глава 15

Как оказалось, с месяцем я сильно поспешил. Неделю. Целую неделю я не вылезал с местным то ли охотником, то ли собирателем трав, тут эти две профессии друг от друга отличаются не сильно, проползал по всем окрестным горным склонам и перевалам. И это только самые ближние участки к деревне, тогда как нужный мне перевал находится в некотором отдалении.

        
      
Больше всего времени было потрачено на то, чтобы научиться правильно двигаться по местным косогорам. Мой сопровождающий кривился, конечно же когда думал, что я не вижу, но свою плату продолжал окупать. С поистине бараньим упорством надеясь, что я смогу за какую-то неделю освоить на сколь-либо приемлемом уровне то, что тут вытворяют местные жители с малых лет.

        
      
И когда я говорю про детей, я ничуть не шучу. Видел я тут нескольких ребят, скачут по отвесным скалам и деревьям над пропастями как... даже не знаю как кто. Сверху на это накладывается еще и то, что монстры тут тоже встречаются. Не слишком часто, но бывает. Собственно, поэтому все местные охотники-собиратели трав, далеко не простые деревенские увальни. Даже по меркам такой непростой профессии, как охотник.

        
      
Нет, местные монстры не сравнятся с теми, что обитают в Подземелье Орарио, конечно, но тем не менее. Вообще, изначально монстры валили из этого самого Подземелья и разбредались по всему миру. Тогда, в эпоху Героев, боги и спустились на землю, чтобы запечатать Подземелье. Однако те твари, что уже были на поверхности, потеряв связь с этой мировой аномалией, не передохли, а адаптировались. Да, они ослабли, но зато получили возможность размножаться и свободу передвижения. Можно сказать, что нынешние монстры это отзвук эпохи Героев.

        
      
— Мистер Делайт, вы там как? — Спросил у меня мой гуру, в области выживания в местных горах, вырывая их своих мыслей. — В порядке?

        
      
— Да, извини. — Пару раз мотнув головой, отгоняя ненужные сейчас мысли, ответил я. — Просто задумался.

        
      
— А, ну, это ладно. — Покивал тот на мои слова. — Думать, это всегда полезно.

        
      
— Так что вы скажете по поводу меня? — Спросил я, решив не развивать дальше сторонние темы.

        
      
— Ну... — Протянул тот, обходя меня по кругу. — Вообще, нормально. Да, до нормального охотника вы, уж извините, не дотягиваете. И прилично не дотягиваете. Но в целом... Неплохой результат.

        
      
— Так себе похвала. — Понуро сказал я.

        
      
Мысленно же раздумывая, сколько еще недель уйдет на подготовку, и не завалю ли я порученное задание. Все же лезть без подготовки на авантюристов, возможно и высокоуровневых, в хорошо знакомой им местности не хочется. Это только в кино засада в доме жертвы, где она знает каждый камушек, хорошая идея. В реальности это не идея, это идиотизм. Да, я допускаю такую тактику для профессионалов высочайшего уровня, но...

        
      
Что же касается меня, то я вполне реально оцениваю свои возможности и никак не причисляю себя к подобным. Да, я сильный и опытный боец, начинающий, пусть и с огромным потенциалом, но начинающий, маг и артефактор. Имею определенные "плюшки" от божественной системы, тут фалной именуемой, но... это все никак не поможет в скрытом проникновении и нападении.

        
      
Собственно, поэтому я и учусь, чтобы меня не обнаруживали как можно дольше. В то, что меня совсем не обнаружат, я просто не верю. А после вступить в ближний бой и за как можно более короткий срок вывести из строя контрабандистов. Рядовых можно и в расход, а вот командиров... Командиров нужно передавать в условленном месте человеку, а точнее эльфу, Урана. Что тоже задачка далеко не из простых.

        
      
— Для НЕДЕЛИ, очень даже неплохой результат. — С нажимом произнес мужчина. — Как и для того, кто в принципе раньше не имел дела с нашим ремеслом.

        
      
— Это да, я все же скорее авантюрист, а значит, охотник на монстров. — С ухмылкой, пусть и слегка раздраженной, произнес я. — Мясник и добытчик ресурсов для богов.

        
      
— Зря вы так, боги решили разделить со смертными жизнь не просто так. — Нахмурившись, ответил Грег, но после быстро вернул благодушное расположение духа. — И не вздумайте такое говорить при детях. Они видят в вас героя и покорителя Подземелья.

        
      
На последние его слова на лице снова вылезла гримаса из кривоватой ухмылки. Местные детишки действительно относятся к авантюристам Орарио с большим почтением. А узнав, что я один из них, начали сначала осторожно, а потом все активнее и активнее, добиваться моего внимания. Хотели больше узнать о городе искателей приключений, Подземелье и, конечно же, о героических приключениях в нем. Куда же без этого?

        
      
Нет, я понимаю, средневековье, глухая горная деревенька, интернетов и прочего телевиденья тут нет, но... Напряжено это. Особенно учитывая то, что некоторые из детей смотрят на тебя как на живого святого, сошедшего с небес... Кхм, не при богах сказано будет... И отказывать им, когда те смотрят с натуральными глазами того самого кота из Шрека... Я раньше думал, это просто присказка. Признаю, ошибся.

        
      
Приходилось рассказывать им истории о "приключениях" в Подземелье. Часть действительно переделанные, и адаптированные для детишек, собственные похождения, часть, сказки про героев-авантюристов сочиненные непосредственно в Орарио, а часть вообще из мифологии моего родного мира. В частности про то, как сын, а точнее член семьи, Зевса побеждал Медузу Горгону. Детишкам понравилось. А какому-то старичку не очень. По крайней мере, ругался он, пусть и достаточно тихо, чтобы детишки не слышали, на диво умело, когда навернулся с лестницы во время моего рассказа.

        
      
И сейчас я в очередной раз, сразу после облаживания окрестностей со своим наставником, иду развлекать местную детвору. Точнее как, я-то иду на тренировку, отрабатывать бой двумя клинками, а вот вся ребятня в деревне, да и некоторые из взрослых, собираются для того, чтобы посмотреть на данное бесплатное шоу. Естественно я не тренирую оружейные навыки или магию открыто, незачем знать местным о подобных козырях, тем более что тут вполне могут быть наблюдатели от контрабандистов, но местной неискушенной публике и этого хватает.

        
      
"Что, собственно, и требовалось доказать" — Проговорил я мысленно, смотря на несколько группок детей и взрослых, пришедших на мою импровизированную тренировочную площадку.

        
      
Начинал по классике, с легкой разминки. Пару раз крутанул руки и ноги, несколько наклонов и поворотов корпусом и все. После тренировок по движению в горном лесу большего и не надо. Благо, что высокая выносливость позволяет спокойно проводить еще одну тренировку сразу, как только закончу с предыдущей.

        
      
Сама тренировка с мечами тоже ничего особого из себя не представляла. Всего лишь девять отдельных стоек и по три возможных перехода из каждой в каждую. Ну и соответственно несколько комбинаций проходов по ним. Ничего чрезмерно сложного, особенно если все стойки и переходы уже знакомы и заучены до состояния мышечных рефлексов. Последнего у меня, конечно, еще нет, но я работаю над этим.

        
      
Единственное, что отличается от обычного прохода по этим "танцевальным" движениям, это отдельные элементы. Те самые, с помощью которых я активирую оружейные навыки и наношу ими удары. В идеале танец должен состоять исключительно из оружейных навыков, но, во-первых, я еще не освоил эту технику настолько хорошо, чтобы ее контролировать нормально и во-вторых, я еще не спятил, чтобы демонстрировать всем одну из своих потенциальных козырных карт.

        
      
— Кру-у-у-то... — Протянули на разные лады детишки, один из которых смотрел на меня чуть ли не как на живое божес... кхм, повторяюсь. — Господин авантюрист, научите меня так же?!

        
      
На данный выкрик самого смелого из присутствующих мальчишек я только усмехнулся. Когда же осматривал его, кстати, судя по чуть бледной коже и белым волосам с красными глазами, альбинос, тот явно стушевался и отвел взгляд. Но время от времени постреливал в мою сторону своими рубиновыми глазами. Ей богу, чем-то на вампира из японских мультиков похож.

        
      
— В другой раз. — Бросил я, направляясь в сторону местного аналога бани. Хотя вернее будет сказать сауны в горячем источнике.

        
      
Уже внутри, бросив несколько валис бабульке, которой и принадлежит этот источник, деньги та берет только с гостей деревни, я вошел в раздевалку. Внутри было несколько крупных сундуков с ключами в замочных скважинах, куда я и сложил свою броню, а также некоторые другие вещи. Все самое ценное, естественно, все так же храня в своем инвентаре.

        
      
Сама же сауна... ну, типичный горячий источник. Небольшой внутренний дворик, внутри которого находится маленькое естественное озерцо, скорее даже большая лужа, с чистой горной водой, подогреваемой от горячего источника под ней. Всего тут может поместиться максимум человек пять, но, для такой отдаленной от цивилизации, в контексте этого мира читай Орарио, деревеньки, очень даже очень я скажу.

        
      
— Хорошо... — Протянул я, потягиваясь в приятной теплой воде. — Что-то во всех этих азиатских горячих источниках все же есть... Да, определенно есть...

        
      
* * *

        
      
— Ну, по крайней мере, Миаха я точно не обидел. — Произнес я вслух, закидывая в инвентарь очередную порцию лекарственных, и не очень, растений. — Думаю, двенадцати мешков с травами разных сортов ему надолго хватит. Надеюсь, местные меня не обманули, а то обидно будет.

        
      
Где-то спустя еще две недели жизни в этой деревне меня, наконец, признали за охотника-дилетанта. Да, звучит не очень, но за месяц добиться результатов от пусть и чрезмерно сильного и выносливого, но нихрена не понимающего в профессии "рейнджер", на самом деле показатель. Как меня в качестве ученика, так и Грега в качестве наставника.

        
      
Теперь я могу спокойно сам скакать по местным горам без особых проблем. Да, иногда я падаю. Порой даже в расщелины весьма глубокие, но сверхчеловеческая сила обладателя 2 уровня божественной системы компенсирует подобные нюансы. Да и до этого я, как бы, был ветераном-проходчиком смертельной игры про мечников. Учитывая то, что для меня она была не смертельная, это несколько смазывает впечатление, но сам факт!

        
      
Так что сейчас я тренируюсь самостоятельно, собирая те самые травы. И, естественно, жду прихода нужного мне каравана контрабандистов. Не думали же вы, что я выжил из ума и только из-за своей паранойи прожил почти месяц в глухой деревне, хотя ее "глухость" под весьма большим сомнением, но это отдельный разговор, и просто тренировался?

        
      
Да, умения и навыки мне были нужны для лучшего выполнения задания, но и ждать этих контрабандистов просто так было бы глупо. Так что я просто ожидал прихода эльфа Урана, который сообщит о приближении цели. Что и произошло два дня назад.

        
      
Собственно, он принес вполне ожидаемые новости о том, что новый караван обнаружен и уже послезавтра, а точнее уже завтра, тот будет проходить по местным горам. Да и тот факт, что его сопровождать будут пятеро авантюристов с подтвержденным 3 уровнем и одного целого 4 тоже был очень "вовремя" мне сообщен. Нет, я ожидал сопровождения, но никак не такого! Человек пять-шесть 2 уровня, ну может еще парочку 1, но никак не полноценную команду высококлассных авантюристов!

        
      
Мой связной на все мои претензии только бурчал что-то про непредвиденные обстоятельства и внезапно взбаламученное болото Орарио. Чем именно, тот точно не знал, сам был вне города, а слухи ходили самые разные. Вплоть до того, что опять кто-то уничтожил целую семью. Понятно, что это полная хрень, но, похоже, назревала полноценная военная игра.

        
      
Такое событие было... ну, не то чтобы редкостью, но не частым это точно. Так что из этого всегда устраивали шоу, которым руководила, как это не странно, гильдия. Как и она же устраивала тотализатор, кстати. Причем шоу было не только для богов, но для всех смертных, которые на момент проведения были в городе. Так что пропускать подобное не хотелось бы, но тут как пойдет.

        
      
Поэтому сегодня я и решил потратить день на сборы всех ингредиентов для Миаха, а завтра залечь в засаду на дороге. Да и эльф тоже окопался где-то неподалеку. Чтобы прийти мне на помощь, конечно, хотя скорее просто проконтролировать, чтобы от меня никто не ушел. Ну и пленников, если таковых получится захватить, забрать.

        
      
С последним намечались некоторые сложности. А именно тот факт, что караван сопровождают высококлассные авантюристы. И ежу понятно, что это члены семьи какого-то бога, который если и не враг, то конкурент уж точно, Урана. Учитывая же то, что выступать в качестве охрану будут не слабаки 1 и даже перешагнувшие порог 2, а полноценные бойцы 3 уровня, то и семья далеко не простая. Соответственно лажать и отпускать хоть кого-то нельзя.

        
      
Но и убивать нежелательно. В идеале было бы именно этих охранничков связать и передать на руки своему "коллеге", но... не уверен, что получится все провернуть гладко. Во-первых, 3 и 4 уровень это уже не шутки и если в победе над первыми я вполне уверен процентов на восемьдесят, то вот последний... Тут уже могут быть варианты. Вплоть до того, что придется все бросать и бежать. Я не Фелс с его 4 уровнем и парой столетий опыта подпольной, и как я подозреваю очень даже боевой, жизни.

        
      
Да даже если получится всех их захватить и сдать эльфу, то я банально не уверен, что он сам справится с их конвоированием. Он, как сам признался, слабенький 3 уровень, который тот получил всего полгода назад. И если с другими 3 уровнями он еще кое-как справится, то вот с 4... Маловероятно, мягко говоря.

        
      
Хотя, кто его знает, что этот "товарищ" прячет в рукаве? Может, он соврал, что слабенький 3 уровень, а на самом деле боевик уровня так 5. Не шестого точно, такие личности в Орарио все наперечет, а за его пределами благословленных фалной выше второго уровня можно по пальцам пересчитать. И это на весь мир. Да и химию, или вернее будет сказать алхимию, тоже списывать со счетов не стоит.

        
      
Учитывая то, что он изначально обозначил свою позицию по поводу того, что заберет пленных, наверняка на руках должна быть какая-нибудь забористая наркота под такие нужды. Или артефакт со схожим назначением. Или заклинание. Или группа поддержки на худой конец, которой тот пошлет сигнал о помощи. Они же, скорее всего, еще и группа зачистки на всякий пожарный случай. Будь я на месте Урана, поступил бы именно так. Доверие доверием, но соломки лучше подстелить.

        
      
Раздумывая над всем этим, я и возвращался в деревню, словно ниндзя прыгая по деревьям. Прикольный навык, но больше позерский, чем полезный. Во-первых, пользоваться им могут очень немногие, во-вторых, физику никто не отменял, и соответственно на ветку идет нагрузка не только в виде массы тела, но и кинетический импульс от толчка. Конечно, магия многое компенсирует, а в моем случае банально заставляет работать, но оно того просто не стоит. Хотя, если развить это направление... Тут даже что-то есть, но это уже точно не сегодня.

        
      
— Фьюу... — Присвистнул мой местный учитель, когда я приземлился рядом с ним. — Нехило вы прыгаете, мистер Делайт.

        
      
— Спасибо, но это так, баловство. — Отмахнулся я, направляясь в свою берлогу. Завтра рано вставать, нужно выспаться.

        
      
— Даже если и так, выглядит эффектно. — Сказав это, тот кивнул в сторону одного из домов, на котором сидело несколько пацанов лет двенадцати. — Теперь они будут приставать к вам еще активнее.

        
      
— Пусть развлекаются. — Не стал уточнять, что вполне возможно скоро уже покину их мирную обитель. Хорошо, что эта деревенька далеко от перевала, свидетелей отсюда закапывать не придется.

        
      
— Как говорит старик Диас, дети цветы жизни. — Услышав данную пословицу, я чуть не навернулся. Нет, слова там были другие, но суть я для себя перевел именно так на автомате. — Что с вами?

        
      
— Да так, ничего. — Произнес я, возвращаясь к нормальному шагу. Чего это вдруг меня так накрыло? Вроде сколько лет уже не вспоминал родину, а тут... — А по поводу детей... Они, конечно, цветы жизни, но лучше всего они смотрятся в чужих клумбах.

        
      
— Ха-ха-ха... — Сначала не понял моих слов охотник, но после заливисто и громко рассмеялся. Даже невольно перешел на ты. — Ну, ты просто еще молод. Как обзаведешься своими детьми, все поймешь.

        
      
"Если вообще обзаведусь" — Произнес я про себя, задумавшись на данную тему.

        
      
По идее, раз я сейчас в божественном теле то опять же по идее, бесплоден. Все же иначе тут много бегало бы по миру полубогов, поскольку несдержанных на уд что богов, что богинь, хватает. Но этого же нет? Нет. Значит либо сами тела бесплодны, либо этот процесс контролируется непосредственно богами. А вот работает ли местная божественная фишка с контрацепцией у меня, это вопрос хороший. Особенно учитывая то, что я... скажем так, вполне успешно веду свою половую жизнь.

        
      
Но дети... Нет, говорить, что я боюсь их появление не буду, все же не прыщавый шестнадцатилетний подросток. Хотя я солгу, если скажу, что данная перспектива меня вообще никак не трогает...

        
      
— Надо будет как-нибудь окольными путями поспрашивать на эту тему Миаха с Ураном. Да и в библиотеке последнего покопаться. — Тихо пробормотал я вслух, за что тут же дал себе мысленный подзатыльник.

        
      
— Чего говорите? — Не расслышал, или сделал вид, что не расслышал, мой собеседник.

        
      
— Да так, мысли вслух. — Отмахнулся я, стоя уже на пороге своего флигеля. — Не обращай внимания. Устал я сегодня малость.

        
      
— Ну, тогда отдыхайте. Не буду вам мешать. — На чем и откланялся, оставив меня одного в размышлениях на совершенно ненужную сейчас тему.

        
      
И о чем я только думаю накануне боевой операции, которую, вообще-то, могу и не пережить? Отвлекся, называется, нечего сказать... Но поспрашивать все же стоит.

        
      
* * *

        
      
На следующее утро, проснувшись и встав пораньше, сразу, не завтракая, отправился на предполагаемое место засады у одного из отрогов на перевале. Там как раз подходящее место. Впереди, откуда я и буду атаковать, редкие заросли кустарника на покатых скалистых склонах, позади небольшой овраг, по дну которого и проходит дорога. Ну а по бокам... по бокам отвесные скалы вверх и вниз соответственно.

        
      
Прекрасное место для задуманного действия, поскольку им придется при любом раскладе прорываться через меня или бросить груз. Разбегающихся через узкое ущелье поймает мой подельник-контролер, а те, кто прорвутся через бойню, развязанную авантюристами 3 и 4 уровня... я вообще сомневаюсь, что таковые будут, но даже если так я загодя заготовил ловушки.

        
      
На авантюристах они сработают вряд ли, те на голых характеристиках их обойдут или уничтожат об себя, а вот на простых людей вполне хватит. Да, среди таковых могут найтись и опытные люди, тем более что с ними должен быть и проводник, но... там есть и нестандартные, по крайней мере, для этого мира, ловушки.

        
      
Собственно, за их установку я и принялся, пожевывая вяленое мясо вместо завтрака, когда, наконец, добрался до места назначения. Была, вообще, еще идея устроить обвал, но... позже от нее пришлось отказаться. Не хочу повредить груз этого контрабандистского каравана. Во-первых, чтобы порадовать Урана его содержимым, во-вторых, чтобы самому хотя бы примерно понять, кому он принадлежит и зачем Урану устранять конкурента столь... жесткими методами.

        
      
На всю предварительную подготовку понадобился час, не больше. Далее я просто засел на скалах и, укрывшись мантией-невидимкой, которая мне в свое время обошлась в весьма кругленькую сумму, приготовился ждать. Первый удар нужно было нанести магически, чтобы максимально дезориентировать противника, но при этом точечно, чтобы не было лишних разрушений.

        
      
Так что заранее заготовленные маленькие металлические шарики, диаметром сантиметров в пять, будут использованы как метательные снаряды в противника. Главное, придать нужный импульс в нужное место, чтобы те полетели в противника с нужной мощью. Это, конечно, не пушечная картечь с сотни метров, но тоже урон должен получиться отменный. Естественно при условии, что удастся застать противника врасплох.

        
      
В противном случае все осложнится многократно. Открытый бой с хорошо слаженной командой авантюристов 3 и 4 уровня уже не то же самое, что запугивание одного слабака 2. Последний вообще вызывает у меня достаточно много опасений, касательно своих сил и умений. Все же 4 уровень, это 4 уровень. Такие уже могут спокойно спускаться на нижние этажи Подземелья, что является прекрасным показателем их силы. А если это слаженная команда, то и на глубинные.

        
      
Да, я один спокойно себя чувствую на нижних этажах, но именно что один. Слаженная и хорошо подготовленная команда всегда лучше пусть и более сильного, но одиночки. Все же сила количества, в отличии от мнения многих, формируется не только из огромной толпы, которая заваливает мясом, хотя и это рабочая тактика, но и ее организованности, маневренности, сплоченности и свободных ресурсов, которые те могут направить на нужное направление.

        
      
Герои одиночки всегда на слуху и воспеваются, но монотонную и сложную работу всегда делает система, состоящая из множества простых винтиков в гигантском механизме. Тот же герой может в одиночку захватить город, да, но вот удержать и воспользоваться плодами победы, уже нет. А вот армия, пусть и взявшая город с существенными потерями, вполне в состоянии воспользоваться всеми открывающимися возможностями.

        
      
Да и если называть по сути, то высококлассные авантюристы это отборные группы спецназа, если опустить то, что обладатели фалны в принципе товар штучный, конечно, а простые 1, 2 и 3 уровни рядовые солдаты. Да, возможностей в прямом бою у спецназа больше, но его банально мало и не хватит, поэтому его и концентрируют на определенных направлениях для усиления.

        
      
В Подземелье Орарио все, естественно, немного по-другому. Все же Подземелье пусть и огромно, но пространство там ограничено коридорными боями и редкими схватками с боссами. По большей части, по крайней мере. И именно в такие условия идеальны для спецназа и крайне неудобны для "простых" армейских частей. И многие об этом забывают.

        
      
О чем таким "забывающим" время от времени напоминают в военных играх, когда хорошо подготовленная и организованная семья с меньшим количеством высококлассных авантюристов побеждает неорганизованные отряды с большим количеством более сильных авантюристов. Просто тут главное свести все к именно войне, а не индивидуальным поединкам.

        
      
Собственно, именно используя эту тактику Фрейя и Локи, смогли победить Зевса и Геру, в чьих рядах было больше более сильных авантюристов. Да, те сточили многих ветеранов об Черного дракона, причем прилично так сточили, но, тем не менее, у них все еще были достаточно сильные позиции. В том числе капитан семейства Зевса, который фактически в одиночку размазал по земле элиту новых хозяек города, находясь далеко не в лучшем состоянии. Правда и сам помер в процессе.

        
      
И выводы по итогам всего произошедшего обе богини сделали. Правда, если Локи просто усилила тренировки молодняка, создав систему по подготовке высококлассных авантюристов, то вот с Фрейей все было несколько сложнее. Она создала полноценную армию с отрядами и структурой подчинения и натягивала уровень силы всех своих членов более-менее равномерно, тогда как Локи просто отсортировывала разумных с высоким потенциалом и делала именно на них упор.

        
      
Впрочем, последним занималась и Фрейя, ее главный боевой отряд высококлассных авантюристов по праву считается лучшим в Орарио. Чтобы по этому поводу не думала Локи, но у Фрейи трое авантюристов 6 уровня, единственный на все Орарио на данный момент авантюрист 7 уровня и тройка 5 уровня, которая работая в группе способна вынести 6 уровень. Плюс еще Миа Гранде, которая пусть и формально в отставке, но в случае крайней нужды вполне способна встать в строй. А это еще один авантюрист 6 уровня в резерве. Остальные в основном 2-3 уровня, а новички очень быстро вытягиваются на этот уровень и качаются дальше.

        
      
На стороне локи всего три авантюриста 6 уровня, пусть она и делает все возможное, чтобы подготовить себе еще нескольких до того же уровня, но... Пока, в данном плане, семейство Фрейи ее превосходит. Отсюда вопрос того, почему она не возьмет власть в городе под свой полный контроль? Скорее всего, она сама просто не сможет переварить весь этот город, да и Урану лишние соперники не нужны, чтобы не стать простым придатком к Подземелью.

        
      
Ведь если Фрейе удастся полностью взять под контроль город, она получит рычаги влияния на гильдию в достаточной степени, чтобы постепенно подмять ее под себя. А учитывая то, что боги бессмертны, то вопрос времени для нее не принципиален. Единственное, что ей нужно будет делать, это присматривать сильных разумных с хорошим потенциалом, чтобы поддерживать свое боевое крыло на высоком уровне. Ну а в тонусе их будет держать Подземелье. Еще и деньги с ресурсами из него будут нести для нее.

        
      
Раздумывая над всеми этими вопросами, я и просидел почти три часа под мантией-невидимкой, дожидаясь прихода столь ожидаемых мною гостей. И, как это ни странно, они действительно появились. Немного, всего два десятка человек при четырех телегах. Пятеро из них явные авантюристы. Не только по одежде, но и по характерным повадкам и манере держаться.

        
      
Первым решил выводить из строя именно авантюристов, как главную проблемную часть плана. Поэтому заранее заготовленные снаряды, после активации мной нужной магии, очень быстро устремились к противниками, а уже вслед за ними и я. Как и ожидалось, внезапной атаки не получилось. Да, авантюриста 3 уровня прошило насквозь, хоть тот и пытался увернуться, но почти трети правого бока тот лишился и без экстренной помощи уже мертвец.

        
      
А вот явный обладатель 4 уровня увернулся без каких-либо проблем и, без всякого перехода, побежал на меня с крайне приличной скоростью. Брошенная мной вперед себя россыпь метательных ножей его даже не замедлила, и мы скрестили клинки в клинче. Его явно удивило то, что он не убил меня одним ударом, что мне и позволило отпихнуть его мощным ударом в живот, пусть и добивающий удар мечом прошел мимо.

        
      
На меня мгновенно налетели оставшиеся в живых авантюристы 3 уровня. Тот, в которого я попал, все же скончался, пусть и пытался бороться за жизнь, судя по нескольким пустым склянкам рядом с ним. Возможно, будь с ними маг-целитель, шансы бы и были, а так...

        
      
Однако долго раздумывать на данную тему мне не дали, завертелась круговерть. Один бил меня хлыстом с дальней позиции, еще двое, с мечами, шли в ближний бой, да и 4 уровень тоже, восстановив дыхание, бросился в бой. Причем, что характерно, без всей этой идиотии с разговорами во время боя. И я совру, если скажу, что драка была легкой.

        
      
Я говорил, что еще успею пощипать простых сопровождающих во время боя с авантюристами? Забудьте, мне едва хватает силы и реакции на то, чтобы держаться одному против хорошо сколоченной группы высококлассных авантюристов из Орарио.

        
      
Пока один мечник отвлекает мое внимание, его товарищ обходит сзади и пытается нанести удар по сухожилиям. Уклоняюсь и пытаюсь достать круговым ударом, одновременно сбивая им же удар хлыста и отгоняя 4 уровень, но получаю только легкую царапину на своей щеке, достал все же, и такую же легкую, пусть уже и рану, на плече соперника. После еще нескольких обменов ударами, в ходе которых меня просто раздергивали по сторонам и не давали контратаковать, я использовал небольшой кинжал, зачарованный на магию льда.

        
      
Округа мгновенно заледенела, пусть и замедлило это моих противников всего на мгновение, но мне его хватило, чтобы используя прямой выпад пробить плечо одного из обороняющихся насквозь. А после почти оторвать ему плечо, поскольку меч пришлось с мясом вырывать и ставить в жесткий блок против вертикального удара и одновременно приседать, пропуская над головой очередной удар хлыста. Увы, но магический кинжал не пережил разового использования всей его силы и рассыпался на мелкую пыль.

        
      
Но свое дело тот сделал, теперь соотношение не четыре к одному, а один к трем, пусть и все еще не в мою пользу. Вот только на меня уже в полную силу насел мужик 4 уровня и ускорился еще сильнее, буквально рыча, бросаясь в бой. Скорость боя мгновенно возросла еще больше, из-за чего мне пришлось использовать против него оружейные навыки, чтобы банально успевать реагировать на новую скорость боя.

        
      
Попытка перерубить его меч провалилась, больно уж он прочный и даже прямое попадание по нему оружейного навыка с эффектом разрушения оружия оставило на нем всего-то зарубку. Да, приличную, но все еще простую зарубку, в то время как обычные стальные мечи резались как масло ножом.

        
      
Двенадцать секунд, казалось бы, совсем немного, но за это время мы успели обменяться больше чем полусотней ударов и нанести друг другу несколько ранений. Я, в левую руку около ладони, он в район подмышки правой руки, что усложнило ему бой. Увы, но вскрыть артерию, которая там должна проходить, не вышло. Двое других контрабандистов даже не совались больше в бой. Так, только обходили нас стороной, пытаясь охватить меня полукругом.

        
      
Спустя еще несколько секунд мы снова обменялись мощными выпадами и снова никаких серьезных травм. Так, у меня отрезали кончик уха, а противник лишился части носа. Болезненно, в обоих случаях, но не критично. Причем стоит отдельно отметить, что мой противник сражается исключительно своими силами, тогда как я веду бой уже исключительно оружейными навыками, поскольку банально не успеваю за ним в обычном своем стиле боя.

        
      
Один из противников все же решил вмешаться, запустив в нашу круговерть удар хлыстом. Помогло это не сильной. Удар приходился на нас обоих одновременно, из-за чего мы, словно заранее договорившись, ударили наотмашь, рубя хлыст на несколько кусков, а после сразу продолжили удары уже в направлении друг друга. Результатом всего этого стало только несколько новых зазубрин на мече моего противника, новая колотая рана у меня в левом плече и вскрытая, пусть и не сильно глубоко, грудная клетка моего противника.

        
      
После неудачной попытки вмешаться мы резко отскочили друг от друга и, мгновение спустя, бросились в прямой выпад вперед, полностью игнорируя защиту. Что я, что мой противник. И это дало результат. Я получил резаную рану головы, проходящую через левый глаз, повезло еще, что тот остался цел, а мой противник лишился головы. А могло бы быть наоборот, но повезло, я, наконец, после сконцентрированных ударов меч в меч, смог ослабить одно место и сломать его.

        
      
— М-ммонстр... — Тихо проблеял один из двух оставшихся в живых контрабандистов.

        
      
Все простые люди, да и не только люди, уже сидели связанными у повозок. А капитуляцию у этой парочки бесхитростно принимал уже знакомый мне эльф. И, судя по их бледным лицам, плен они предпочли встрече со мной, после того, как я разделался с их главарем. И это хорошо, причем очень хорошо. Поскольку продолжения боя с этой парочкой я мог и не пережить.

        
      
Пока всех пленных готовили к транспортировке и вызывали подкрепление, у эльфа был кристалл связи, прошло где-то десять минут, после чего тот увел пленных, попросив меня дождаться Фелса, который тут был зачем-то нужен. Скорее всего, для того, чтобы помочь мне разобраться с последствиями столкновения. И спокойно, в моем инвентаре, доставить груз Урану, не сильно распространяясь о его наличии.

        
      
За это время я успел залиться несколькими зельями от Миаха и восстановить повреждения. Да, плечо все еще ныло, да и шрам на левом глазе никуда не делся, но... это куда как лучше, чем лишится глаза или того хуже — Головы. Все же сражаться с 4 уровнями для меня еще рановато. Этот был, на самой грани моих возможностей и победил я только потому, что имел оружейные навыки, которые приравняли меня текущего к 4 уровню, и тот факт, что соперник меня сначала сильно недооценил.

        
      
Подойдя к повозкам, чтобы глянуть, нет ли в них какого-нибудь еще лечебного материала, а то зелья Миаха я потратил все, что с собой брал, и то на восстановление отрезанного куска уха не хватило, принялся за инвентаризацию. Первые три повозки ничего особенного не дали. Так, магические камни и компоненты монстров, обычная контрабанда для Орарио, но вот в последнем...

        
      
— Все страньше и страньше... — Протянул я вслух, смотря на крупный аквариум, в котором была заперта натуральная русалка. Монстр из нижних уровней Подземелья. Вот только... — Странно, очень странно.

        
      
Вот только она не проявляла агрессии. Наоборот, словно вжалась в дальнюю, насколько это возможно для столь маленького аквариума, часть своего узилища и... смотрела. Смотрела на меня нереальными для монстра Подземелья глазами. Глазами, полными разума и понимания того, что ничего хорошего наша с ней встречей для нее не сулит.

        
      
Ради эксперимента даже сорвал замок с крышки и сунул внутрь руку. Только так, осторожно, а то потом буду как Нааза, с протезом вместо руки ходить, а мне это не идёт, я не умею пафосно пшикать. И тот факт, что "монстр" передо мной вжался в противоположную от меня стенку аквариума еще сильнее, меня ничуть не радовал. Вот совсем.

        
      
Приблизил руку еще ближе и, ухватившись за странный ошейник, осторожно приподнял вверх. Особого сопротивления не было, так, скорее просто для галочки. Когда же я вытащил ее голову и посмотрел глаза в глаза, придерживая голову как для того, чтобы не отворачивалась, так и для того, чтобы предотвратить акустическую атаку, начал ее осматривать.

        
      
Различия от обычной русалки с нижних этажей Подземелья бросались в глаза сразу. Собственно, в глазах и было главное отличие. В них были явно видны эмоции, а именно страх, постепенно заменяющийся безысходностью, и разум. Разум достаточный, чтобы животное перестало считаться таковым, и было приравнено к разумному виду. По человеческим меркам разумным. И это наводило на ОЧЕНЬ необычные мысли.

        
      
Отпустив меч, который до этого держал в руке, я достал кинжал. При этом за моими действиями следили по-человечески умные глаза этого... разумного монстра, и чем ближе я подносил лезвие к ее горлу, тем больше становилось видно отчаяние в ее глазах. Намеренно медленно поднимая кинжал, замахнулся и...

        
      
— Не... про... — Прошелестел едва слышимый голос. Человеческий голос на местном языке.

        
      
Однако кинжал продолжил свой путь вниз, ведомый моей рукой, даже не замедлившись. Это... существо только и успело, что посмотреть мне в глаза, в которых отразились ее собственные с едва заметными слезинками в уголках. Но лезвие достигло своей цели и...

        
      
— А? — Удивленно выдохнула та, заметив, что все еще жива, а после перевела взгляд вниз.

        
      
Туда, где лежал срезанный с нее ошейник, который сейчас сочился темной дымкой, а магический камень в центре просто рассыпался. Остатки этого артефакта, а это был именно он, я незаметно закинул в инвентарь. Пригодится в дальнейшем, но сейчас...

        
      
— И что же с тобой делать? — Произнес я вслух, ни к кому конкретно не обращаясь.

Глава 16

Что делать со своей находкой я так и не решил. Вот вообще. Добить? Так... рука не поднимается. Такое ощущение, что ребенка запуганного собираюсь прикончить, а до подобного я еще не докатился. И плевать, что обычно в Подземелье такие вот "девочки" спокойно могут убить с десяток авантюристов ниже 3 уровня своими акустическими атаками. Оставить тут как есть? И чем это от убийство отличается? Разве что не быстро и безболезненно, а долго и мучительно.

        
      
По итогу, плюнув на все это, я просто оставил все как есть и пошел загружать к себе в инвентарь остальную добычу. Все равно ее так и так нужно будет переносить. А после того, как это "увлекательное" занятие закончилось, принялся разламывать подводы и скидывать их в расщелину. Где-то спустя час я обнаружил, что за мной наблюдают.

        
      
Та самая русалка просто высунулась из своей закрытой повозки и смотрит на меня. Стоило нашим взглядам пересечься, как она мгновенно исчезает. Как только из своего аквариума выбралась? Точнее не так, как она спокойно без своего аквариума обходится? Ведь нормальные русалки, если монстров Подземелья можно считать за нормальных существ, без воды жить не могут.

        
      
Однако плюнул на данный вопрос и принялся использовать магию огня, чтобы уничтожить следы своего здесь пребывания. Оставшуюся телегу потом также превращу в пепел в расщелине. Единственное что, теперь оно все черное от гари и копоти, но это уже не мои проблемы. Надеюсь, Фелс знает подходящее заклинание. У нежити же должно быть что-то типа "разложения" в магии?

        
      
— Вижу, вы справились с задачей, мистер Делайт. — Ну вот, только вспомнишь, как он тут как тут. — Однако, почему вы не...

        
      
Однако договорить тот не успел, заметил, наконец, причину, из-за которой я не уничтожил последнюю подводу контрабандистов. Собственно, эта причина сейчас и смотрела на нас крайне заинтересованным взглядом. Причем к Фелсу эта полурыба относилась явно без излишней настороженности. Или это потому, что тот не человек? Точнее, не живой человек?

        
      
— Да вот, последний оставшийся "груз" покоя не дает. — Высказался я, подходя ближе к крытой повозке. Русалка мгновенно исчезла внутри, при моем приближении. — Как и множество вопросов по нему.

        
      
— Это... — Как-то неопределенно протянул тот, явно не зная, что мне сказать. — Отрадно, что вы не убили ее.

        
      
— Она как-то связана с... — Я на секунду задумался, как бы поделикатнее обвинить его бога в выведении разумных монстров. — Делами всевышнего Урана в Подземелье?

        
      
— Я не могу ответить на все ваши вопросы сейчас, мистер Делайт. — Ушел в несознанку тот, но и так уже понятно, что более чем связана. — Вам стоит побеседовать с всевышним Ураном после того, как вы вернетесь. До этого, пожалуйста, не распространяйтесь о том, что видели.

        
      
— Что же, пусть так. — Я кивнул, поскольку ничего другого мне и не оставалось. — Передай тогда всевышнему, что я хочу с ним встретиться и поговорить.

        
      
— Непременно. — Произнес тот и, уже было направился за "грузом", однако на полпути остановился и повернулся в мою сторону. — И все же, если позволите, почему вы не убили "монстра"?

        
      
— Хмм... — Тяжело выдохнул я, не зная, что ответить. Фелс, впрочем, меня не торопил, так что спустя минуту раздумий, я все же подобрал слова. — Из-за ее глаз.

        
      
— Глаз? — Удивленно переспросил Фелс.

        
      
— Глаз. — Подтвердил я. — У монстров не может быть таких глаз.

        
      
— Вот как... — Протянул тот вновь, отворачиваясь от меня и продолжая идти к повозке. — Это... необычно для авантюриста.

        
      
Сказав это, тот залез внутрь и, спустя пару минут, выбрался назад с русалкой на руках. Причем та не выказывала никакого страха или отторжения. Еще раз "хм", как говорится. Ну а дальше... дальше он просто ушел вместе с, предположительно, разумным монстром из Подземелья.

        
      
Хотя, чему я удивляюсь? По идее, если монстры вне Подземелья стали обретать самосознание, так как лишились жесткой привязки к чему-то вроде центрального сервера Подземелья, о чем говорит появление у них новых инстинктов, в частности инстинкта размножения, то почему такой вот неподконтрольный монстр не может развить самосознание до уровня разумного биологического вида? Вопрос только во времени и затраченных усилиях вида, а дальше только эволюция.

        
      
Отсюда возникает еще один вопрос, уже непосредственно к Урану, не занимается ли он в Подземелье селекцией и выведением новых разумных видов жизни на базе порождаемых Подземельем монстров? Да и что такое это Подземелье вообще и как может проворачивать подобные "фокусы" как порождение монстров и постепенная регенерация неживой материи. Это уже больше похоже на что-то из разряда божественного...

        
      
— И что ты тут делаешь... — Раздался сзади меня неожиданный мужской голос. Когда только успел подойти?! — Молодой человек?

        
      
Осторожно закончил седой старичок, с некоторой... ну, не опаской, но явной настороженностью поглядывая на клинок у своего горла. Особенно на фоне того, что рядом с ним лежит обрубок какого-то ножа, рукоять которого тот сжимал в защитном хвате. Не помогло, я на автомате атаковал с помощью оружейного навыка с эффектом нанесения урона оружию.

        
      
Присмотревшись поближе к нежелательному свидетелю, а в том, что тот явно видел больше, чем хотелось бы, я не сомневался, обнаружил внешне обычного пожилого человека с седыми волосами и бородой, только вот... Не может быть у старика такой фигуры и переливающихся молодостью и силой мышц, которые проглядывались даже сквозь мешковатую деревенскую одежду. А главное взгляд.

        
      
Это взгляд далеко не беззащитного старичка божьего одуванчика. Да и то, что тот попытался заблокировать удар меча простым ножом (простым ли?) тоже как бы тонко намекает на толстые обстоятельства. И только спустя минуту гляделок я, наконец, понял, что именно меня так цепляло в его взгляде...

        
      
— Вы ведь не человек... — Осторожно спросил я, не убирая тем не менее меча от горла собеседника. — Всевышний?

        
      
— Хм... — Хмыкнул тот, ничуть не боясь своей возможной смерти. Ну, или отправки обратно в Тенкай, что будет вернее в его случае. — Не человек, ты прав. Только вот вопрос, что дитя Гефест делает здесь и почему занимается разбоем?

        
      
— А почему вы решили, что я принадлежу к семейству всевышней Гефест. — Интересно девки пляшут, похоже, не на простого старичка я нарвался. Даже по меркам божеств не простого.

        
      
— От твоего меча так и прет ее силой. — Все так же беззаботно, но с силой в голосе, произнес пока неизвестный небожитель. — А подобные игрушки смертным просто так не дарят. Я удивлен, что она вообще осмелилась отдать что-либо из своей личной оружейной простому ребенку. Или не простому?

        
      
После этой фразы я непроизвольно сильнее вжал лезвие клинка в шею старичка, из-за чего по клинку начала постепенно, понемногу, течь кровь. И это нехорошо. Глаза моего визави сузились, а руки как-то подозрительно изменили положение, пусть и почти не сдвинулись. Обстановка перестает быть томной.

        
      
Спустя несколько долгих секунд я медленно начал убирать меч и, достав из кармана тряпочку, вручную стер кровь с клинка. Не стоит пока махать им, могу спровоцировать оппонента. А труп бога мне вот вообще не нужен. От такого залета меня не спасут ни Миах с Гефест, ни Уран. Больно болезненно божественное сообщество тут реагирует на то, когда кого-то из них отправляют обратно на небеса. Кто-то кроме самих богов, разумеется.

        
      
— Вы ошиблись, всевышний. — Нарочито медленно убрав платок в карман, и так же медленно вложив меч в ножны, произнес я.

        
      
— В чем именно? — Уточнил тот, тоже показательно расслабляясь. Только вот стойка его ничуть не поменялась, а кровь мгновенно перестала течь. — В том, что ты дитя Гефест, или в том, что она сама дала тебе этот клинок?

        
      
— Это мой меч. — В разговорах с богами, главное не врать. Недоговаривать, пожалуйста, но не врать. — И я не часть семьи Гефест.

        
      
— Вот как? — Удивленно, причем искренне, спросил тот. — Надо же, ты не врешь, но твой меч говорит об обратном.

        
      
— Я посещал дом всевышней Гефест, чтобы починить экипировку. Там она и увидела мой клинок, сделав его... таким необычным.

        
      
— Хм... — Снова задумался старичок, намеренно обходя меня по кругу. Готовый в любой момент ударить. — Такое возможно, пусть и звучит удивительно. Но все же, ты не ответил на первый вопрос.

        
      
— Бог послал меня сюда, чтобы я... захватил или избавился от этих контрабандистов. — И ни слова лжи, ведь Уран действительно бог и действительно послал за этим. А то, что не он текущий администратор моей фалны, уже малозначительные детали.

        
      
— Допустим... — Посмотрев мне прямо в глаза, произнес старик. — Только зачем ему это?

        
      
— Не знаю. — Сказал я, а после, поняв прокол по взгляду божества, добавил. — Честно, не знаю. Есть несколько догадок, но доказательств их верности у меня нет.

        
      
— Допустим. — Повторил свою реплику тот, наконец, перестав медленно наворачивать вокруг меня круги. — Значит, твой бог продолжает играть в свои игры... Что же, я не стану вмешиваться. Орарио больше не моя забота. Но... советую тебе, дитя, быть осторожным.

        
      
— Благодарю, всевышний. — Уважительно поклонился я неизвестному божеству. Не стоит находить себе врагов, тем более среди богов, на ровном месте. А спина не переломится. — Я учту ваше предупреждение.

        
      
Я уже собирался уйти, тем более что свое мнение касаемо произошедшего мой визави уже выразил, но спустя пару шагов меня нагнал вопрос этого странного (хотя скольких богов я знаю достаточно близко, чтобы подобное утверждать?) божества.

        
      
— И все же, кто ты такой? — Спросил тот, смотря на меня очень странным взглядом. — Ты ведь не принадлежишь этому миру. Но и не гость из Тенкая.

        
      
— Я... — Тут я снова задумался, что ответить. Что-то у меня яркое чувство дежавю. — Попал в этот мир, по воле кого-то из богов, что не принадлежат этому миру. По крайней мере, так мне сказал мой бог-покровитель.

        
      
— Значит, чужая душа... — Тихо пробормотал тот себе под нос так, что мне повезло просто услышать его. — Давненько никто не экспериментировал в этом направлении... Куда только Уран и эти девчонки смотрят... Раз такое творится у них под носом... Хотя, я тоже хорош… ничего не почувствовал... Хотя и должен был...

        
      
— Всевышний? — Окликнул я его, когда тот окончательно замолчал, уйдя в свои мысли. Тот покачал головой, переводя на меня взгляд. — Позвольте оставить вам скромный презент. Взамен испорченного мной.

        
      
После этих слов я достал собственный кинжал и передал его рукоятью вперед богу, к которому подошел. Он посмотрел на меня крайне скептически, но отказываться не стал, взяв "подарок". Впрочем, весь его скепсис слетел, когда тот всмотрелся в лезвие. И что он только... ой бля...

        
      
— Очень... необычная вещь. — Произнес тот, с явным опытом играясь с оружием и вертя его на ладони. — Полагаю, ты попытался его сделать, используя знания своего мира?

        
      
— Попытался интерпретировать их и выполнить с учетом того, что узнал в этом. — Поскольку в моем оригинальном мире магия, как чистая форма энергии, была людям недоступна. — Хотя и не уверен, как получилось.

        
      
— Хорошо вышло. — Неожиданно похвалил меня тот, причем, вполне искренне. — Видно, что ты не кузнец и заготовку делал кто-то другой, но вот магическое усиление структуры клинка... Достойная работа. Советую изучить кузнечное дело, многому научишься и поймешь.

        
      
— Благодарю, всевышний. — Снова поклон, на который тот отмахнулся. Видимо, окончательно перестал считать меня угрозой.

        
      
— Ладно, я и так тебя задержал, иди, дитя иного мира. — Напутствовал мне тот, пару раз хлопнув по спине. Причем хорошо так хлопнув, как Миа. А она, на минуточку, 6 уровня! — Я позабочусь об остальном. Можешь передать У... своему богу, что я разберусь с местными контрабандистами. Но на этом все, больше я вмешиваться не буду.

        
      
— Конечно, всевышний. — Судя по оговорке, он прекрасно понял, на кого я на самом деле работаю, пусть и благословение у меня чужое. Да и свое имя этот "божий одуванчик" называть не спешит, довольствуясь обычным "всевышний". — Мне следует еще что-либо передать другим... вашим знакомым в городе?

        
      
— Нет, обойдутся. — Хмыкнул тот, заканчивая разговор. — Бывай, дитя. Удачного тебе приключения!

        
      
После этих слов, тот довольно резво, даже по меркам искателей приключений, что уж говорить про простых людей, скрылся в горном проходе. Похоже, кто-то из богов, как и я, по сути, занимался прокачкой своей смертной тушки. И, судя по оговоркам, это кто-то из старичков.

        
      
* * *

        
      
Пусть с богом-хранителем этой деревушки мы и попрощались, однако расстались только через несколько дней. Банально нужно было отдохнуть и привести себя в порядок. Так что по итогу я вернулся в горную деревню и, отдохнув пару дней, направился обратно, в Орарио, тем же маршрутом, каким и прибыл сюда.

        
      
Естественно, что никаких больше серьезных дел у меня в местных горах больше не было, но для проформы, и чтобы не сидеть просто так, отправился собирать различные ценные травы. Которые тут растут, как я предполагаю, за счет подпитки от осевшего в этих краях божества. Все же магия это энергия и если ей что-то облучать, то получается мутация. Не такая... деструктивная, так скажем, как от радиации, но, тем не менее, именно отсюда растут ноги всех ценных магических материалов. Как органического, так и не очень, происхождения.

        
      
И опять же особняком тут стоит Подземелье. Гигантский природный колодец, ну или магический источник, тут как посмотреть, энергии, которая и используется для создания монстров. Чьим "сердцем" является магический камень. Собственно, по этой же причине все материалы из Подземелья являются очень ценными. Даже самые простые фрукты из Ривиры вне Орарио, хотя и в нем тоже, пусть и значительно меньше, считаются очень дорогим и редким ингредиентом.

        
      
Но отсюда у меня лично возникает вопрос, если оперировать к Земной развлекательной литературе жанра фэнтези, где находятся другие магические источники этого мира? Нет, я допускаю, что Подземелье под Орарио просто самый мощный и... используемый, так скажем, из них, но... Что-то про другие похожие места я как-то не слышал.

        
      
Хотя, вполне возможно, что таковые уже давно заняли боги, спустившиеся из Тенкая в этот мир. Ведь пусть в Орарио и живет процентов восемьдесят от божеств, из числа тех, кто ушел из мира богов, то все равно оставшиеся двадцать процентов размазаны тонким слоем по всему миру. Вроде бы даже некоторые из них, время от времени, объявляют войну Орарио и местные боги, в формате военной игры, отстаивают свою кормушку.

        
      
Естественно все это происходит за пределами города. Никому из богов не нужно, чтобы затычка, которую те давным-давно воткнули в дырку Подземелья, вылетела, и твари из этого самого Подземелья начали снова заполнять этот мир. Так что война войной, но в Орарио все должно быть пристойно. И, даже если у города меняются хозяева, что в истории происходило несколько раз, то без особых последствий для города и его жителей.

        
      
Да, в последний раз вылезли на свет Эвилус, на их потом так укоротили, причем приоритетно на голову, что от них в принципе мало что осталось. А то, что от них осталось, уже не делало погоды в глобальном смысле. Да и сомневаюсь я, что те изначально хотели вскрыть Подземелье, слишком невыгодно это для богов, особенно когда приличная их часть живет и развлекается в мире смертных. По крайней мере, большинство из таковых именно этим и занимаются.

        
      
На всем этом фоне Уран, который, оказывается, занимается какими-то сомнительными экспериментами, смотрится особенно подозрительно. И я бы даже заподозрил его в чем-то нехорошем, если бы не знал, что именно он является тем, на ком завязана печать, блокирующая силу Подземелья и не позволяющая тому изрыгать из своих недр чудовищ на поверхность. Ему банально нет резонов ломать систему, которую тот сам и выстроил.

        
      
Но на эту тему лучше все же поговорить с Фелсом. Все же тот, если я правильно подсчитал время с историей касательно Философского камня, работает на Урана уже больше века и это минимум. Если, конечно, книги в библиотеке Урана не врут. Впрочем, даже если и так, Фелс, по факту, нежить. Лич. Бессмертный немертвый маг, который по какой-то причине отказался от человечности. Что тоже не стоит забывать.

        
      
Да и я сам, если так посмотреть, тоже далеко не простой человек, с какой стороны не посмотри. Начиная с того, что моя душа, насколько я сейчас понимаю само понятие данного энергетически-информационного образования. Просто игрушка в руках каких-то богов, и Уран с Миахом среди них далеко не самый плохой вариант, и заканчивая тем, что я теперь, с какого-то бодуна, частично энергетическая форма жизни. И чем выше становится мой уровень, благодаря накапливаемой в моей душе экселии через фалну, тем меньше я завишу от материального тела.

        
      
Правда, пока что, для меня это не особо ощущается. По крайней мере, раны на материальном теле, в котором я сейчас и нахожусь, очень даже реально побаливают. Да и со всеми прочими "удовольствиями" плоти все в порядке. В том числе и удовольствиями без всяких кавычек.

        
      
Над всем этими вопросами я и размышлял все то время, что оставался в деревне. Да и по пути в Орарио тоже. При этом старательно отгоняя странные и... некорректные, так скажем, мысли относительно экспериментов Урана с разумными монстрами из Подземелья. Слишком уж этот вопрос щекотливый. Хотя, чего-то стоило ожидать хотя бы потому, что на него работает вполне себе благословленный им лич, но чтобы так...

        
      
Последним, что я сделал в "захолустной горной деревушке", с обосновавшейся в ней божеством, ага, был рассказ истории о герое. Почему? На меня банально навалилась вся деревенская малышня, пусть ее и не было так уж и много, но, тем не менее, и начала канючить историю. За время моего тут проживания они вполне привыкли ко мне и перестали считать чужаком. А мне пришлось думать и вспоминать, что я им еще не рассказывал, так как вечерние посиделки, в ходе которых меня разводили на истории, происходили частенько.

        
      
По итогу плюнул на все и просто пересказал историю Хоббита. Тем более что свои полурослики в этом мире очень даже присутствовали. Не во всех подробностях, естественно, общими мазками, но и этого хватило с головой. Причем даже адаптировать ничего не пришлось, поскольку орки вполне себе существуют в этом мире, а Саурон... Я не называл его видовой принадлежности, но местной не особо придирчивой до историй малолетней общественности это было и не особо интересно.

        
      
В отличие от уже знакомого мне, пусть так и не представившегося, божества, который явно сделал какие-то свои пометки касаемо моей персоны. Да и когда слушал про "кольца власти", что были дарованы разным расам и выкованное в тайне Единое Кольцо очень четко хмурился, явно делая свои выводы из всей моей истории. Что и неудивительно, это для меня сказка, а для него, как я думаю, легенда из моего мира. И в принадлежности Саурона к божественной клике тот тоже явно сомнений не имел.

        
      
В конце концов, я просто покинул деревню и отправился назад, в Орарио. Все нужные дела я сделал, поручения Миаха и Урана выполнил, вполне себе полезные навыки получил, отдохнул душой, пока ждал прибытия нужных мне разумных и, в конце концов, пусть и немного, но изучил этот мир за стенами Орарио. Не так уж и мало для одной месячной командировки.

        
      
Даже сувениров всем накупил. Фигня, конечно, из мелкой бижутерии и тому подобного, но и я ездил не в какую-нибудь мировую столицу. Ей тут как раз, по моему скромному мнению, является именно город искателей приключений и богов — Орарио. Особенно учитывая то, как много боги сделали для того, чтобы обеспечить себе наиболее комфортные условия.

        
      
Ну а по приезду, спустя какое-то время после раздачи подарков и выдачи на руки Миаха трав, которому уже активно отстраивают новое здание, которое, согласно чертежам, значительно больше старого и теперь представляет из себя такое же поместье, как и у меня сейчас, даже больше, отправился на переговоры с Ураном. Как для того, чтобы отчитаться о выполнении задания, так и для того, чтобы получить объяснения по некоторым его, скажем так, непредвиденным участникам.

        
      
Тот особо задерживать меня не стал, уже через пару дней прислав сообщение, что готов со мной встретиться. И поговорить на крайней важную тему. О которой не следует знать больше некому. Последнего написано не было, но между строк в послании читалось вполне отчетливо. Но это как раз понятно, даже с его положениям вряд ли другим богам понравится его самоуправство с монстрами Подземелья.

        
      
А учитывая взаимоотношения богов, и как они развиваются в течении целых веков, тут явно присутствуют свои негласные договоренности, про которые если смертные и знают, то предпочитают помалкивать. Так, от греха подальше. Тем более что смертны, как в принципе и боги, но те это старательно и показательно игнорируют, как это не парадоксально, смертны. Причем, что самое неприятное, внезапно смертны.

        
      
* * *

        
      
Само возвращение в город богов и искателей приключений было... Обычным? Да, пожалуй именно таким. Никаких особых происшествий в дороге так и не произошло, хотя и была вероятность появления таковых из-за парочки весьма мутных божеств. Единственное, что случилось необычного, или даже скорее просто таково было стечение обстоятельств, это драка в гостинице, в которой я остановился перед тем, как направится в Орарио.

        
      
Сама гостиница была построена на горячих источниках, кои я уже успел оценить в "провинциальной деревеньке", и мне стало банально интересно, какими они будут в более простых местах. Как оказалось, ничего особого и не поменялось, разве что тут было больше место и лучше облагорожено. Но что-то я отвлекся.

        
      
Так вот, в этой самой гостинице, в которой я находился, случился инцидент с искателями приключений. Вообще, обычное дело в Орарио, не стоящий даже внимания, но за его пределами... необычно, да. Впрочем, и город рядом, так что особого значения происшествию я не придал. Ну, гоняла какая-то девушка-авантюрист светловолосого молодого щеголя за то, что тот подглядывал за ней в купальне, что тут такого? Типичная ситуация, пусть и тот факт, что блондин смог уйти более-менее целым весьма удивителен.

        
      
Впрочем, уже на следующий день, когда я уже двигался в повозке, в составе торгового каравана, по направлению к Орарио, я выкинул из головы произошедший случай. Все же даже в Орарио подобные случаи не такие уж и редкие. Даже, вроде бы, кто-то из богов таким занимался. Хотя я хоть убей понять не могу, зачем им подобное, когда есть подконтрольные им члены их семейств, но... боги вообще странные создания, которые, к тому же, зачастую сильно оторваны от реалий простого мира смертных. Особенно в Орарио.

        
      
На въезде в город мне даже не пришлось отстаивать очередь. Я просто покинул повозку, предварительно рассчитавшись с возничим за провоз, и пошел пешком в сторону одной из караулок, через которую проходили простые пешие путники. Ну а там, после того как я продемонстрировал свой жетон авантюриста семейства Миах, меня просто пропустили без досмотра. Да и чего досматривать, если на мне из поклажи был только подсумок с несколькими метательными ножами?

        
      
Полагаю, если бы те знали, что в своем инвентаре я могу пронести огромное количество вещей, да и провез, все же различных растительных ингредиентов для Миаха и Наазы там было вполне прилично, то так просто не пропустили бы. Идеальный навык для экспресс доставки... и доставок самой разнообразной контрабанды, да. Впрочем, я таким заниматься все равно не собираюсь. По крайней мере, на постоянной основе уж точно.

        
      
Ну а дальше я просто направился в сторону дома. Вот и вроде бы не было меня в городе всего около месяца в общей сложности, но такое ощущение, что вернулся из долгой командировки откуда-то из-за границы. Такой разительный был контраст у Орарио по сравнению со всем остальным миром. Ну, или округой самого города искателей приключений и им самим так уж точно.

        
      
Дома меня вполне радушно встретили все его обитатели. Как Кира с младшими, так и Миах с Наазой. После раздачи подарков и передачи всего заказанного Наазе, из числа ценных и не очень растений, меня, к моему немалому удивлению оставили в покое на какое-то время. Время, за которое я смог уложить у себя в голове всю ту информацию, которую получил за последнее время.

        
      
Однако и это спокойное время не могло длиться вечно и вот, по итогу, я снова нахожусь здесь, в подземных катакомбах Орарио, которые облюбовал Уран. Вполне допускаю, что некоторые из них вообще строились специально по его заказу и имели весьма интересные "секретики" для непосвященных. И это неудивительно, учитывая то, что Уран один из самых старых богов, что спустились в мир смертных. И в те времена Орарио не было даже в планах. Точнее только и был, что план, запечатать то глубокое и дурно пахнущее отверстие, что сейчас называется Подземельем. Обязательно с большой буквы П.

        
      
В сравнительно небольшом зале, освещенном только факелами, меня уже ждал сам Уран. По своему обыкновению, и для поддержание сдерживающего подземелье заклинания, сидящий на своем крупном троне. Хотя и сам Уран вовсе не выглядел как маленький и слабый смертный. Его тело казалось монументальной скалой. И тот факт, что я сейчас обратил внимание на подобное, явно на что-то намекает.

        
      
— Ты вернулся, Саргос. — Наконец подал голос бог, следя за каждым моим шагом. — Ты хотел поговорить со мной?

        
      
— Да, всевышний. — Я только и мог, что согласно кивнуть. — У меня появилось много вопросов, на которые я хочу получить ответы, после выполнения вашего последнего поручения.

        
      
— Ты встретился с разумным монстром. — Скорее даже не спросил, а констатировал факт тот. — Это тебя тревожит?

        
      
— Да. У меня много вопросов и помимо этого, но... — Я на секунду запнулся, подбирая правильные слова. — Ответы по поводу разумного монстра волнуют меня сейчас больше остальных.

        
      
— Что же, я понимаю твою неуверенность. — Благосклонно кивнул тот, на несколько секунд прикрыв глаза, после чего продолжил. — Несмотря на то, что ты не принадлежишь этому миру, ты стал его частью и соблюдаешь законы чужого для тебя мира. Что же касается разумных монстров... Они начали появляться несколько десятков лет назад. Сначала их были единицы, но со временем... их численность постепенно росла. Тринадцать лет назад Фелс впервые вступил с ними в контакт и смог поговорить. Тогда нам и удалось узнать о том, кто такие эти разумные монстры на самом деле. Мы называем их ксенами. Одним из чудес Подземелья, что появилось вопреки желанию как богов, так и самого Подземелья.

        
      
— Разумная раса монстров... Нет, отдельно взятые монстры, что обрели разум? — Спросил я, на что Уран только благосклонно кивнул. И тут у меня в голове что-то щелкнуло. Сам не знаю, что именно и как, но... — Вы единственный бог, кто знает о существовании ксенов?

        
      
— Зачем тебе это знать? — Явно напрягшись, спросил тот, но все же ответил. — Впрочем, уже не важно. Тот факт, что ты не стал убивать "монстра", даже учитывая то, что стал авантюристом и часто спускаешься на нижние этажи в одиночку... Нет, есть и другие боги, кто знает о них.

        
      
— Всевышний Ганеша с его экспериментами по приручению монстров Подземелья и Монстрофилией? — Уточнил я, сопоставляя имеющуюся у меня скудную информацию. — Примерно в то же время он выкупил колизей и стал его главным распорядителем.

        
      
— Да, Ганеша входит в число посвященных.

        
      
— А боги за пределами Орарио? — Учитывая поведение того старичка, которое заиграло новыми красками, весьма интересный вопрос.

        
      
— Нет, только боги, живущие в городе, знают об их существовании. — Странно, но он может и просто не знать, хотя...

        
      
— В деревне, недалеко от места, где я уничтожил контрабандистов, живет божество. — После моих слов Уран нахмурился, но перебивать не стал. — Он был свидетелем всего произошедшего. Я рассказал ему то, зачем меня послали, но вашего имени не называл. Впрочем, ему это не помешало понять, на кого я "работаю". Он также просил передать, что вмешиваться в дела Орарио не станет. Путь для контрабандистов через северные горы перекроет, но не более того.

        
      
— Кто это был?

        
      
— Он не назвал своего имени.

        
      
— Вот как... — Протянул тот, вновь погружаясь в задумчивость и размышляя вслух, но достаточно тихо, чтобы я услышал только одно слово: — Интересно...

        
      
— Позвольте узнать, каковы ваши цели относительно этих... ксенов? — Уточнил я, спустя какое-то время, поняв, что Уран явно ушел в своих мыслях далеко и надолго.

        
      
— Мы приняли решение помочь им и изучить феномен их душ. — Произнес тот, вновь возвращаясь в реальность. — Как оказалось, они отличаются как от простых смертных, так и от монстров Подземелья и божеств.

        
      
— Именно по этой причине вы решили помочь и мне? — На мой вопрос бог лишь кивнул.

        
      
— Да, изначально я решил, что ты новая ступень эволюции ксенов. Тот, что обрел человеческий облик и смог покинуть Подземелье, но... твоя история оказалась куда интереснее и проще одновременно.

        
      
— И именно для них я добывал магические камни? — Спросил я, вспоминая все "странности" в Подземелье, какие видел лично или о которых только слышал от других. — Если предположить, что они разумные монстры, неподконтрольные единому сознанию сущности, управляющей Подземельем, то оно должно считать их врагами и прочие твари будут враждебны. А пищей, как и одновременно источником энергии и стимулом развития, для них являются их магические камни.

        
      
— Все именно так. — Кивнул Уран, явно довольный моими выводами. — Что еще ты можешь предположить про них? Было бы интересно узнать, к каким выводам ты придешь, не зная нашей точки зрения на этот вопрос.

        
      
— Все неизвестное, опасно. — Произнес я, начав пытаться строить логические цепочки и совмещать различные свои старые теории. — Следовательно, Подземелье должно отреагировать либо взятием под контроль, либо уничтожением. Отсюда враждебность прочих монстров. Однако те продолжают появляться, что должно натолкнуть на мысли о том, что следует изучить данный феномен. К этому же выводу пришли вы и другие боги из числа ваших сторонников. Следовательно, Подземелье... тоже должно проводить свои опыты по данному вопросу. Однако для чистоты экспериментов нужна хотя бы одна контрольная группа в относительно безопасных условиях... Безопасные лакуны в Подземелье ведь тоже появились сравнительно недавно? Примерно в то же время, как ксенов стало появляться больше? Значит, примерно в это время реакция на угрозу типа "уничтожить" перешла в разряд "изучить" с целью взять под контроль, пусть и не прямой.

        
      
— Продолжай. — Заинтересованно посмотрел на меня Уран, что явно говорит о том, что хотя бы часть моих теорий подтверждается.

        
      
— Если предположить, что за ними начали наблюдать, позволив обосноваться в относительно безопасных зонах, то внутри Подземелья, на более глубоких этажах, должны быть площадки для экспериментов. Вот только каких... — Я на секунду задумался, а потом все же решил уточнить. — Подземелье ведь разумно? Пусть и по-своему. И может как-то изменятся со временем. А божественная магия лишь ограничивает ее развитие вширь? Оно может тогда идти вглубь?

        
      
— Интересные выводы, которые объясняют некоторые детали. — Сообщил Уран, почесывая подбородок. — Ты пришел к примерно тем же выводам, что и мы, пусть и несколько другим путем и подстроил уже известные тебе результаты под практический опыт. Что же касается твоего вопроса по поводу запечатанности Подземелья... Я не могу на него ответить. Увы, но кем бы ты не являлся, пока что ты все еще смертный. Когда ты переступишь данный порог в своем развитии, я даю слово, что просвещу тебя обо всем.

        
      
— А я смогу развиться?

        
      
— Я не соврал тебе. — Жестко сказал тот, слегка выпустив свою силу наружу. Но та, чтобы просто показать серьезность своих слов. — Твоя душа обладает потенциалом, что крайне редко встречается среди смертных, а божественное благословение поможет тебе преодолеть этот предел не за многие тысячелетия, если не десятки тысяч лет, а всего за несколько веков.

        
      
— Я понял. — Опустил я голову, признавая его слова и извиняясь за сомнения. Они все еще при мне, но высказывать это в лицо богу было бы неразумно. — Но, позвольте вопрос?

        
      
— Если это в моих силах, то я отвечу. — И если захочу чтобы ты получил на него ответ, ага.

        
      
— Что такое на самом деле Подземелье? Боги ведь не просто так столь... кардинально вмешались в жизнь смертных, когда спустились в этот мир. И законы для богов, что спустились, тоже... неоднозначные. Ведь вы один из самых старых богов в мире смертных и спокойно используете божественные силы, пусть и ограничены Орарио. Особенно если учитывать, что попытки использовать божественные силы в Подземелье вызывают... определенные последствия. У всех. Кроме вас.

        
      
— Ты задаешь опасные вопросы, дитя. — Все еще спокойным, но уже куда более жестким, чем раньше, голосом, произнес Уран. — Ответ на этот вопрос знают далеко не все боги. Ты умный, а главное разумный, человек. Поэтому и должен понять, что есть вещи, про которые лучше не знать. Такой ответ тебя устроит, Саргос Делайт?

        
      
— Более чем, всевышний Уран. — Вновь кланяюсь я, незаметно сбрасывая выступивший на лице пот. — Благодарю за откровенность.

Эпилог

Возвращение домой, после столь... неоднозначного разговора с Ураном заняло куда больше времени, чем когда я шел на встречу с ним. Мне нужно было все хорошенько обдумать и взвесить. Да, мое решение по поводу своего развития остается прежним, но вот некоторые... подводные камни данного соглашения начали всплывать наружи раньше, чем я рассчитывал. И к добру это, или к худу, я не знаю.

        
      
С одной стороны я для Урана не столько ценный подчиненный, хотя и не без этого, а скорее белая лабораторная крыса в его исследованиях. Да, мои права и даже мнение учитываются, но самого факта это не меняет. С другой и морковка подвешена более чем приличная для того, чтобы участвовать во всем этом. Становление богом как-никак.

        
      
Впрочем, я, так или иначе, буду участвовать во всех этих божественных экспериментах. Одно мое нахождение в этом мире не могло обойтись без какого-нибудь божка. А зачем ему это? Для развлечения? маловероятно, слишком затратное предприятие даже для сильных сущностей, что уж говорить про богов, которые решили "поиграть в смертных". Да и цели всего этого эксперименты мне неизвестны.

        
      
С Ураном же я более или менее понимаю, чего он хочет добиться и какими путями. Ну и мало-мальски надежные гарантии с его стороны получаю, что тоже немаловажно. От того неизвестного шутника, который закинул меня в мир Мастеров Меча Онлайн, я не получил вообще ничего, кроме системы респауна после смерти. Да и то та была только потому, что эксперимент мог закончиться слишком рано. Все остальное вообще было достижением сумеречного японского гения.

        
      
Что это был за эксперимент и зачем он был нужен, я понять не могу никак. Особенно учитывая то, что я прошел бы его при любых раскладах, чисто дождавшись момента, как прибьют Каябу. После же всей этой свистопляски я снова попадаю, только теперь уже в реальный мир. Ну, или симуляцию настолько продвинутую, что ее не отличить от реальности, во что я, честно говоря, не особо-то и верю.

        
      
И снова никакой информации или помощи. Только "стартовый набор" в виде тела из САО. Даже инвентарь и оружейные навыки у меня появились только после того, как на меня была повешена фална, которая, согласно местным сказкам "раскрывает истинный потенциал смертного", а по факту является костылем для более стабильной перестройки его тела и мягкой модификации души.

        
      
Из всего этого следует закономерный вопрос, какое мое место во всех этих божественных, во всех смыслах этого слова, замыслах? И, что еще важнее, что меня ждет дальше по плану этих самых божеств? Никто не знает, даже сам Уран, которого тоже явно заинтересовали эксперименты моего "благодетеля" с моей душой и ее скачками между мирами.

        
      
Единственное, что мне приходит в голову, это те же эксперименты по улучшению души смертного, что и проводят боги этого мира, забивая гвозди микроскопом. Точнее, местные смертные делают это, используя фалну в качестве простого способа прокачки смертного тела, но не суть. Ведь что со мной происходит? Мою душу переносят в виртуальный мир, где я... что-то делаю и изменяюсь ментально. Вероятно, еще предоставляю какие-то статистические данные.

        
      
После идет следующий этап — Реальный мир. Вот только не простой, а очень похожий на компьютерную игру. И, что особенно важно, с уже готовым "инструментарием" для прокачки персонажа как в игре, но в реальной жизни. И, опять же, очень кстати приходится эпоха, в которую я попал, появление новой, ранее неизвестной и непонятной разумной хрени, ксенами именуемой.

        
      
Вот только вопрос того, возможно ли это, задавать даже не стоит. Местные боги уже показали, что способны творить немыслимые, даже по моим меркам, вещи. Так что и мои перемещения между мирами, еще и с контролем временных линий, уже не кажутся такими уж невозможными на фоне того же Подземелье, которое вообще имеет какой-то разум в виде центрального ядра, и того, что в этом самом Подземелье появляется какая-то хтонь, которая вызывает немалый интерес не только у этой сверхсущности, но и у местных богов.

        
      
И все это на фоне того, что некоторые боги предпочитают не играть по негласным правилам и жаждут, что называется, перевернуть шахматную доску. И плевать на последствия для себя и окружающих. Прочувствовали, понимаешь ли, запах всевластия и безнаказанности в мире смертных, куда спустились только ради развлечения. Тут уже библейские мотивы про "грехопадение" даже перестают казаться простым околорелигиозным бредом на социально-психологическую тему.

        
      
Загруженный всеми этими мыслями я и вернулся домой, даже не зная, что, собственно, дальше. Вроде и ничего не изменилось от того, что я узнал, но... Правду говорят, что горе от ума. Вот только мало кто понимает истинный смысл этой фразы, который заключается не в том, что если слишком много знать и понимать, то все становится плохо, а как раз в том, что именно от этих знаний и ума приходит осознания, насколько все плохо и что порой лучше было бы просто ничего не знать.

        
      
— Саргос, что-то случилось? — Поинтересовался у меня Миах, когда я переоделся и уселся на кухне в раздумьях. — Ты чем-то обеспокоен.

        
      
— Горе от ума. — Процитировал я свои мысли на эту тему, после чего добавил уже от себя. — Потому что от ума приходит осознания горя.

        
      
— Любопытная фраза, скрывающая ровно столько, сколько хочет понять сам разумный. — Произнес тот, придя примерно к тому же выводу, что и я. Ну или мне так кажется. — Но все-таки, что тебя так беспокоит?

        
      
— Я стал изучать мир вокруг, учиться. — Начал я, не желая рассказывать тому про всю катавасию с ксенами и прочим. Зайдем издалека. Впрочем, Миах бог умный, поймет. — И получаемые мной все новые и новые знания заставляют задуматься о том, как и зачем я появился в этом мире. И что меня ждет после.

        
      
— Все сущее имеет свое начало и конец. — Философски произнес тот, отпивая принесенный Наазой чай. Та, увидев едва заметный сигнал бога, оставила нас наедине. — И никто не может точно сказать, что нас ждет после конца и перед началом.

        
      
— Даже бессмертные боги, что способны уничтожать души простых смертных? — На мой вопрос Миах едва заметно нахмурился, но продолжил все тем же умиротворяющим голосом.

        
      
— Боги не бессмертны. Даже у нас есть свое начало и свой конец. Просто они настолько далеки друг от друга, даже по нашим меркам, что кажутся вечностью. Для простых смертных, чей удел от одного столетия до нескольких тысячелетий, тем более. — Он снова отпил чай, смотря на меня крайне задумчиво. — Что же касается твоего утверждения про души, то это не так. Душа есть мельчайшая неделимая частица мироздания, что существовала всегда. Смерть это всего лишь изношенность тела, в котором больше не может находиться душа. У смертных, материального, у богов, энергетического, не суть. Для души эти два понятия, материя и энергия, есть вещи одного порядка.

        
      
— А как же демоны, что пожирают души? — Решил я уточнить этот вопрос, раз уж Миах начал такой откровенный разговор.

        
      
— Демоны это... такие же энергетические сущности, как и боги, просто питаются они по-другому. Из-за чего и образ жизни другой. Души — бессмертны и неделимы, но... имеют свойства образовывать вокруг себя кокон из... назовем это наслоений, хотя это и не совсем верно. Эти наслоения могут быть самыми разнообразными в зависимости от того, в кого эволюционировали эти наслоения...

        
      
— Первые божественные... нет, разумные энергетические формы жизни так и появились?

        
      
— Да, но не перебивай. — Слегка пригрозил мне тот, давая понять, что раз уж начал свое повествование, то ему лучше не мешать. — Однако со временем наслоений становилось все больше и больше, что привело к их... отваливанию от изначальных душ. Впоследствии эти наслоения и стали тремя основными столпами мироздания — Энергией, материей и информацией. Именно тогда и зародились первые полуматериальные-полуэнергетические миры, одним из которых является и наш родной мир. Еще позже наш мир стал чем-то вроде источника притяжения, что заставило зародиться еще один, но уже материальный, поскольку энергия уходила по большей части к нам. Еще позже появились миры вроде твоего, где энергии совсем мало. И, как ты уже думаю догадался, постоянное движение смешенной энергии и информации и породило магию.

        
      
— Но если материя и энергия нарастали столь быстро... по меркам сотворения миров, то информация...

        
      
— Правильный вопрос. — Улыбнулся мне бог. — Информация оставалась практически одной и той же, а новой было мало. Но все сущее должно находиться в равновесии. Именно поэтому часть молодых душ начала целенаправленно обрастать... по новому, так скажем. Именно они и стали первыми живыми существами в понимании смертных. Самые первые существа, что даже невозможно рассмотреть. Впоследствии процесса "перерождения" процесс обрастания оптимизировался и больше не требовал прямого контроля души, она стала... сложно объяснить, чем именно, но именно наличие души позволяет зародиться разуму...

        
      
— А разум, в свою очередь, рождает информацию. — Понял я примерный цикл божественной эволюции душ. Как его понимают местные боги. — Так появились смертные разумные расы, пусть и путем долгой эволюции. Мироздание начинало наполняться информацией. И, я, кажется, понял, чем отличаются тогда боги от демонов.

        
      
— И чем же?

        
      
— Боги растягивают процесс получения энергии и информации из смертных людей, получая по чуть-чуть, но долго. Скорее всего, здесь еще как-то должны быть завязана вера самих людей и божественные аспекты, но понять, как это работает, я не могу. Верно? — На мой вопрос Миах только благосклонно кивнул. Не подтверждая, но и не отрицая моего варианта. — Тогда как демоны делают это сразу. Берут душу, пропускают ее через себя, поглощают все за раз, как-то усиливая или изменяя себя, а после чистую изначальную душу отпускают, чтобы та продолжила наполняться и ее снова можно было "выжать". Или же намеренно ее удерживают в определенных условиях, чтобы...

        
      
— Достаточно. — Прервал меня жесткий голос божества, которому явно не понравился конец моих рассуждения. — Последнее тебе лучше не знать и не изучать. Просто поверь мне, это как раз относится к той области, что несет многие печали. Что же касается остального... Много неточностей и неправильной интерпретации, половина явно имеет попытки объяснений на уровне понятных тебе физических законов мира, но... в целом близко к истине. Остальное же... со временем поймешь.
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