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Аннотация
Чтобы ребенок хорошо говорил, нужно, чтобы он различал на слух все звуки родного языка и понимал смысл сказанного. Развитый речевой слух является базой для развития речи. Он поможет ребенку успешно учиться в школе, взаимодействовать с другими людьми и миром в целом. Все дети любят играть, поэтому нам представляется целесообразным использовать эту особенность в обучении и развитии речевого слуха. В этой книге вы найдете более трехсот занимательных заданий, направленных на развитие речевого слуха ребенка, от логопеда с более чем пятнадцатилетним стажем, арт-терапевта и преподавателя дошкольной педагогики и психологии Анны Шураковой.
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Введение

Каждому родителю хочется, чтобы его ребенок красиво говорил, мог легко высказать свои мысли, свободно общался с окружающими и не испытывал проблем при обучении в школе.
Что для этого нужно?
Для восприятия речи необходимы нормально функционирующий физический слух и две самостоятельные подсистемы: неречевой и речевой слух. Развитый речевой слух является базой для дальнейшего развития речи.
Как понять, что нарушен именно речевой слух? Может, ребенок просто не выговаривает звуки? Прислушайтесь к его речи. При нормальном развитии к пяти-шести годам ребенок выговаривает все звуки родного языка, имеет достаточно большой объем активного словарного запаса и грамматически правильно строит предложения.
Если ребенок с трудом запоминает буквы, читает медленно и с большими искажениями, вместо шапка говорит сяпка, вместо аквариум — акаиум, вместо тапки — капки, вместо котлета — каклета и т. д., то это повод поработать именно над речевым слухом.
При нарушенном речевом слухе дети долго не могут запомнить звуки и буквы, путают их, читают с искажениями. Впоследствии эти ошибки никуда не исчезают и создают определенные трудности при обучении письму и чтению.
Эта книга поможет ребенку научиться правильно различать звуки и воспринимать их в собственной и чужой речи.
При этом важно понимать, что если у малыша помимо нарушения речевого слуха присутствует глухота или интеллектуальные отклонения, то правильным будет в первую очередь обратиться к профильным специалистам (сурдологу, дефектологу) и начать лечение у них, а затем уже заниматься нормализацией речевого слуха.
Книга состоит из двух частей: короткой теоретической и большой практической. В теоретической части описывается система работы над нормализацией аудиальной системы головного мозга и представлены рекомендации по организации занятий с ребенком. Минимальные базовые знания необходимы: когда взрослые понимают суть проблемы, игры и занятия становятся более эффективными.
Практическая часть начинается с упражнений на развитие памяти — как слуховой, так и общей. Мой опыт показывает, что у детей с нарушенным речевым слухом чаще всего плохая память и начинать надо именно с работы по ее улучшению. Затем следуют неречевые упражнения, которые будут полезны не только уже говорящим с искажениями детям, но и тем, чья речь только-только формируется. Большой блок посвящен речевым упражнениям, включающим в себя работу над просодической системой речи (понимание темпа, ритма, высоты и силы голоса, интонационной выразительности), затем идут игры со словами, слогами, рифмой, звуками, и завершается книга упражнениями на развитие звукового анализа и синтеза как базы для школьного обучения. Также вы найдете в книге блок игр на развитие речевого слуха и воображения, так как игры этого типа лучше всего тренируют ум ребенка и позволяют в дальнейшем нестандартно мыслить, проявлять смекалку и с успехом справляться с трудностями.
Игры, представленные в книге, будут полезны и для детей с логопедическими нарушениями, и для тех, у кого со звукопроизношением все в порядке. Ведь осваивать чтение и письмо в школе придется всем без исключения, а игры на развитие речевого слуха — отличная подготовка для обучения грамоте. Если ребенок пока не говорит, то ему тоже пойдут на пользу упражнения из книги, особенно неречевые игры.
Книга адресована как родителям, так и специалистам — логопедам, воспитателям, дефектологам.

Глава 1
Организация работы над речевым слухом


Речевой слух

Что такое речевой слух (или фонематический) и зачем его развивать у детей?
Через аудиальный центр в мозге к нам поступает различная звуковая информация, которая помогает находить, различать и понимать звуки окружающей среды. Благодаря этой информации мы выбираем лучшие способы поведения дома и на улице, взаимодействуем с другими людьми, адекватно реагируем на опасность, успешно учимся, а в дальнейшем и работаем.
Если же речевой слух нарушен, то страдает не только собственная речь ребенка, но и его интеллектуальное развитие, взаимодействие с миром.
У речевого слуха есть еще одна очень важная роль: с его помощью ребенок может контролировать собственную речь и сравнивать ее с речью окружающих. Это помогает усвоить не только правильное звукопроизношение, но и лексико-грамматический строй языка, овладеть связной речью.
Понятие речевого слуха шире, чем фонематического, потому что включает в себя не только компоненты речи (фонемы), но и различение неречевых звуков, интонационные нюансы.
При фонематических нарушениях дети не слышат разницу между звуком и его заменителем (например, [Р] заменяется на [Л], или [С] заменяется на [Д] — вариантов замен множество). Вследствие этого нарушается смысл слова (рожки — ложки, сом — дом).
Нарушенный речевой слух ведет к проблемам в школе, так как если ребенок неправильно слышит, то и говорить и писать он тоже будет неправильно.
Чтобы понять, как развивать речевой слух, рассмотрим, из каких компонентов он состоит и как влияет на речь.
Начнем с понятий аудиального, или слухового, восприятия и фонематического слуха и восприятия. Такие разные слова, но по сути они об одном и том же.
Слуховое (аудиальное) восприятие может быть определено как способность получать и интерпретировать информацию, которая достигает наших ушей через волны звуковых частот, передаваемых по воздуху или иным образом.
Фонематический слух является частью физиологического слуха. Он направлен на соотнесение и сопоставление слышимых звуков с их эталонами.
Фонематическое восприятие — это способность различать фонемы и определять звуковой состав слова, т. е. производить умственные операции по звуковому анализу.
Благодаря речевому слуху мы не просто слышим речь, но и различаем ее оттенки, настроение, от которых зачастую зависит смысл сказанного. Мы узнаём голос родственников или близких людей по телефону тоже благодаря развитому речевому слуху и делаем это без усилий, автоматически.
Речевой слух напрямую связан с речью посредством речедвигательного анализатора.
Когда мы просим ребенка повторить слово, например «каша», то звуковые вибрации от этого слова достигают аудиального анализатора ребенка, мозг распознает, интерпретирует эти звуки и передает сигнал органам артикуляции. Язык ребенка, губы и зубы складываются определенным образом для каждого звука, и ребенок повторяет слово целиком. Верно он повторит или нет, зависит от того, как он его услышал. Если аудиальный анализатор развит плохо, то ребенок услышит искаженно и повторит так же. Вместо «каша» скажет «Даша», вместо «стол» — «тель» и т. д.
Когда связи между речеслуховым и речедвигательным центрами в мозге прочно установлены, аудиальный центр начинает осуществлять контроль над правильным положением речевых мышц для произнесения каждого звука и сопоставления уже произнесенного слова с его образцом, усвоенным ранее.
Если ребенок не выговаривает какие-то звуки, то чаще всего запрос родителей звучит так: «Поставьте моему ребенку звуки». Но проблема может быть гораздо глубже. Для правильной речи недостаточно развитых мышц речевого аппарата, поэтому логопеды начинают свою работу не только с артикуляционной гимнастики, но и с развития фонематического слуха. Для определения и различения звуков речи специалисты опираются не только на их артикуляционные, но и на акустические признаки, так как без учета этих признаков невозможно проводить работу, необходимую для овладения детьми правильным звукопроизношением, по противопоставлению звуков на слух.
Даже если язык двигается легко и свободно, при неразвитом фонематическом слухе мозг будет подавать мышцам искаженные сигналы.
Особенно это важно в школе, так как значительная часть занятий проходит под диктовку, и не только на уроках русского языка. Или, например, учитель дает какие-то инструкции, пояснения к выполнению заданий, а ребенок не услышал или услышал не так, не понял и не сделал. Такое тотальное непонимание может привести к отставанию в школьной программе, а то и вовсе к потере интереса к учебе.
Чтобы этого не допустить, надо вовремя развить речевой слух у ребенка, чем мы и займемся.

Система работы над речевым слухом

В этом разделе мы разберем систему работы над речевым слухом и базу, на которую она опирается.
Классическая логопедическая схема системы работы над речевым слухом включает в себя шесть этапов, предложенных Т. Б. Филичевой:
1. Распознание неречевых звуков.
2. Различение высоты, силы, тембра голоса.
3. Различение слов, близких по звуковому составу.
4. Дифференциация слогов.
5. Дифференциация фонем.
6. Развитие навыков элементарного звукового анализа.
Именно такая последовательность работы максимально соответствует развитию ребенка, так как речь не является врожденной способностью человека и формируется не сразу, а постепенно, вместе с его развитием.
Примерно с трех месяцев ребенок начинает гулить. В это время идет активная подготовка речевого аппарата к произнесению звуков. Одновременно с этим происходит процесс развития понимания речи. Ребенок начинает различать интонацию речи, затем слова, обозначающие предметы и действия.
К году ребенок начинает произносить 10–15 слов, состоящих из отдельных парных слогов (мама, папа, баба) или лепетных, обозначающих сразу несколько слов или действий. К двум годам у ребенка в активном словаре присутствует уже более двухсот слов и короткие фразы. В речи появляются предлоги, прилагательные, наречия, предложения постепенно усложняются.
В три года у ребенка в обиходе уже более тысячи слов, а предложения из простых конструкций превращаются в сложные. Именно в три года из речи ребенка в норме исчезают все «сюсюканья» и смягченные согласные, которые до трех лет считаются физиологической нормой. Кроме того, в три года у ребенка начинают появляться свистящие звуки — [С], [C’], [З], [З’], [Ц].
В четыре — четыре с половиной года у ребенка случается «речевой взрыв» и его словарик стремительно пополняется новыми словами (количество которых порой достигает двух тысяч). Появляются шипящие звуки — [Ш], [Ж], [Щ’], [Ч’], — которые ребенок еще может путать со свистящими. В речи присутствуют все части речи, кроме причастий и деепричастий. Малыш еще допускает грамматические ошибки, но уже активно овладевает навыками словообразования и задает множество вопросов. В этом возрасте ребенок может составить простые рассказы по серии картинок, с удовольствием запоминает и рассказывает небольшие стихи и потешки. Он уже слышит неправильное произношение в своей речи и в речи окружающих.
В пять лет грамматические ошибки все еще присутствуют, но их количество резко сокращается. Ребенок по-прежнему задает огромное количество вопросов, пересказывает сказки, рассказы, стихи, проявляя живую любознательность. С ним уже можно обсуждать фильмы, мультфильмы, аудиосказки и потихоньку начинать учить его грамоте и подготавливать к чтению.
Шестилетние дети с удовольствием составляют рассказы по сюжетной картинке и серии картинок, выразительно читают стихи, начинают выговаривать сложные звуки [P] и [Л]. Могут определить начальный и конечный звук в словах, количество звуков в слове, подобрать слово на заданный звук.
В семь лет в активном словаре ребенка более четырех тысяч слов и он выговаривает все звуки родного языка.
Таким образом развивается речь в норме.
А если у вашего ребенка не так? Что нужно сделать для развития речи?
Вернуться к тому этапу, на котором речь расстроилась.
Для хорошего развития речи необходимо, чтобы кора головного мозга и органы чувств ребенка — слух, зрение, обоняние, осязание — достигли зрелости. Особенно важно для становления речи развитие речеслухового и речедвигательного анализатора. Наш речевой аппарат устроен так, что слышимые звуки он преобразует в движения речевого аппарата. То есть, чтобы ребенок хорошо говорил, надо, чтобы он хорошо слышал.
И начнем мы с основы — игр на распознавание неречевых звуков. Все настолько торопятся перейти к речи, что пропускают этот базовый этап, а зря. Он очень важен, хоть и кажется слишком простым.
Затем займемся интонационной выразительностью речи и только после этого перейдем к речевым играм, направленным на развитие речевого слуха. После такой активной базовой тренировки можно переходить к более сложным играм — на развитие звукового анализа и синтеза и даже фантазирования.
Фантазия, или воображение, — это высшая стадия развития мышления. Если последовательно пройти все упражнения, представленные в книге, не пропуская и не перепрыгивая, то помимо речевого слуха и памяти у ребенка разовьется мышление и он сможет использовать все его возможности, в том числе и творческие.
Вы можете задаться вопросом: как не сорваться и продолжать систематические занятия, выполняя все предложенные упражнения, ведь все это действительно полезно, важно и нужно. Об этом и поговорим в следующем разделе.

Как организовать занятия с ребенком

Самая важная задача при развитии фонематического слуха — сделать так, чтобы слово и его звуковая оболочка были максимально привлекательны для ребенка. Чтобы достичь этого, постарайтесь отнестись к играм из этой книги не как к сухим и четким инструкциям, а как к толчку для свободной импровизации.
Дети очень разные, как бы банально это ни звучало. Что интересно одному ребенку, то покажется скучным другому. Если ребенку не понравится какая-то игра, не принуждайте его, не читайте нотации, не рассказывайте, как для него это важно и необходимо и с какими дефектами речи он не справится, если не начнет играть немедленно. Лучше попробуйте изменить сюжет игры так, чтобы он вызвал интерес у ребенка, ведь вы лучше знаете особенности и склонности вашего чада.
Очень важно, чтобы игры на развитие речевого слуха стали частью повседневности. Когда игры органично вплетены в жизнь, шансы на то, что программа будет пройдена до конца, возрастают многократно. В противном случае велик риск, что занятия будут заброшены, несмотря на весь первоначальный энтузиазм.
Надеюсь, вы не испугались трудностей и вам не терпится приступить к реализации программы. Как это сделать наиболее эффективным способом?
Игры со звуками легко вплетаются в быт семьи.
Так, например, если что-то потерялось, то можно протяжно позвать, протягивая ударный гласный звук: «КолгО-О-Отки!», «ША-А-Арик!». Такое протягивание звуков позволит ребенку услышать и ощутить их звучание.
Во время прогулки можно так звать игрушки, а в лесу — друзей и родственников. Легче всего дети слышат и усваивают ударные гласные, но необязательно сообщать ребенку все эти теоретические подробности. Он должен просто почувствовать звучание звуков ртом и всем телом. Тогда у ребенка лучше вырабатывается интуиция, или языковое чутье.
Играть в звуки можно где угодно: сидя за столом, на коврике в гостиной или детской, лежа в кровати, во время прогулки и т. д.
Не надо ставить ребенку отметки — это задача следующего, школьного, этапа обучения (исключение составляют игры в школу, но и там не переусердствуйте). Детям нравится играть со звуками, поэтому поощряйте их любопытство, живую игру. Хорошая, интересная игра сама по себе стимулирует интерес ребенка. Кроме того, в каждой игре есть своя особая привлекательность и «кнопки для включения азарта»: выигрыш или фанты.
Если ребенок не выговаривает какие-либо звуки, нужно обратиться к логопеду и параллельно с этим работать с речевым слухом. Главное правило при отборе звукового материала для игр — исключение тех звуков, которые ребенок не выговаривает, чтобы не закреплять искаженное произношение.
Что важно учитывать при организации игр:
1. Эмоциональное состояние ребенка. Если ребенок расстроен, плаксив, недоволен, капризничает, то бесполезно предлагать ему поиграть. Лучше выяснить, в чем дело (может, забелел), успокоить или подождать, пока успокоится сам (в разных ситуациях срабатывают разные тактики). И только после этого предлагать поиграть.
2. Контакт с ребенком. Порой игра не складывается из-за того, что ребенок увлечен своей деятельностью и не слышит нас. Для того чтобы привлечь его внимание, нужно дождаться, пока он закончит то, что делает, либо мягко переключить его, установив контакт глаза в глаза.
3. Создание чувства безопасности. Для ребенка важны не только внутренний комфорт и эмоциональная стабильность, но и чувство внешней безопасности. Это ощущение проистекает из уверенности в том, что его ответы не будут высмеяны и обесценены. Страх перед негативной оценкой и насмешкой блокирует развитие, и у ребенка теряется интерес к играм и совместной деятельности. Только уверенность в безопасности и безусловной поддержке мотивирует ребенка к игре и познаванию мира.
4. Учет сил и возможностей ребенка. Одни игры могут длиться достаточно долго, однако их выдержат даже непоседы. Другие игры, особенно на развитие звукового анализа и синтеза, потребуют больших усилий даже от подготовленного ребенка и могут длиться не более десяти минут. Поэтому не переусердствуйте в желании как можно скорее развить речевой слух у ребенка. Двигайтесь медленно, шаг за шагом, не допуская переутомления.
И еще один важный момент. Ребенок будет делать ошибки в любом случае. Ваша задача — спокойно исправлять их, не раздражаясь. В идеале надо не фиксировать внимание на неудачах и недочетах, а, наоборот, радоваться каждой крохотной победе. Только в этом случае у ребенка сохранится интерес и желание учиться, а это напрямую влияет на скорость овладения письмом и чтением в дальнейшем, в школе.

Глава 2
Игры на развитие речевого слуха


Развиваем память

Для развития речевого слуха чрезвычайно важна хорошая память.
Практика показывает, что дети с нарушенным речевым слухом плохо запоминают. С некоторыми детьми мы одну строчку в стихотворении можем учить неделю-две. У других ситуация немного лучше, но все равно запоминание дается тяжело.
Прогресс появляется, когда подключается зрительный анализатор: мы показываем детям картинки, иллюстрирующие стихотворение или каждое слово в стихотворной строчке (так называемые мнемотаблицы). На первых порах зрительная опора — хорошее подспорье, но все равно надо помнить, что наша цель — именно запоминание на слух, так как впереди ребенка ждет учеба в школе.
Что такое память?
Память заключается в запоминании, узнавании и воспроизведении различного материала. Она бывает непроизвольная и произвольная.
Когда я обсуждаю с родителями степень развития памяти их ребенка, то в большинстве случаев они говорят, что не все так плохо и ребенок свободно запоминает целые куски из любимых мультфильмов, рекламу и т. д. В слове «любимых» и кроется ключик к пониманию процессов запоминания. Непроизвольно дети запоминают все, что им интересно или часто повторяется: дорога в детский сад, расположение предметов или игрушек в комнате. На процессе непроизвольного запоминания построено игровое обучение.
Но что делать, если надо что-то выучить, а оно не учится и не запоминается? Слово «надо» определяет произвольную память. Когда не очень-то интересно, а выучить надо. В дошкольном возрасте это не проблема, так как и обязательного обучения, по сути, нет, только игры, игровые упражнения. Но если не развить произвольную память вовремя, пока ребенок еще маленький и мозг его пластичен, то проблемы начнутся в школе.
Благодаря хорошо развитой произвольной памяти дети начинают лучше мыслить, запоминать и воспроизводить материал, что приводит к успехам не только в обучении, но и в развитии самоконтроля и самостоятельности.
Работу над развитием памяти следует начинать как раз с того, что у ребенка получается запомнить непроизвольно. То есть с интересных ему игр, игрушек и видов деятельности. Ребенок в своей маленькой жизни взаимодействует с большим количеством предметов, и для развития навыка запоминания стоит использовать именно эти предметы и игрушки.
Со звуками то же самое. Детям нравится выделять в словах разные звуки, пробовать новые звукосочетания, особенно если они представлены в стихотворной форме. Дети могут даже не понимать смысла услышанного или произнесенного, но сочетания звуков их завораживают. Потихоньку на знакомом материале мы будем учиться выделять, узнавать слова, соотносить их с конкретным значением и запоминать.
Так как лучше всего запоминается то, что ребенку важно и интересно, то для развития непроизвольной памяти нужно расширять интересы детей, воспитывать в них любознательность. Интерес возникает не только при узнавании нового, но и в процессе познания этого нового. Чем лучше дается та или иная деятельность, тем больше интерес и лучше запоминание. И наоборот: чем безразличнее отношение ребенка к заданию, тем хуже его запоминание.
После игр и заданий, направленных на развитие непроизвольной памяти, нам надо будет постепенно переходить к произвольному запоминанию. К старшему дошкольному возрасту дети уже способны контролировать свое поведение и действия, они могут целенаправленно наблюдать, слушать и запоминать предложенный материал. Пусть чуть-чуть, по шажочку.
Вначале эти занятия могут вызвать сопротивление ребенка и даже протест: «У меня не получится, я ничего не умею». Мягко, бережно и аккуратно направляйте ребенка, развеивая его страхи: «Я вижу, что ты боишься и тебе страшно пробовать запомнить целое стихотворение. Давай попробуем запомнить одно слово? Справишься? А два слова? А три?» Так потихоньку ребенок втянется в игру и начнет стараться.
Обратите внимание: чем больше образов ребенок запомнил непроизвольно, тем легче ему «вытащить» их из памяти и запомнить целенаправленно.
В процессе запоминания есть еще один нюанс — это способ запоминания (механический или логический). Механическое запоминание происходит тогда, когда мы твердим одну и ту же информацию много раз, без понимания сути предметов и явлений. Логическое запоминание происходит тогда, когда ребенок понимает суть, смысл, значение разных слов и связи между ними. Механически заученный материал хуже запоминается и быстрее забывается. Поэтому очень важно во время занятий объяснять ребенку каждое непонятное слово.
Ниже представлены упражнения, которые помогут ребенку улучшить память. На их основе можно придумать свои или продолжить ту же игру, но с другими игрушками или стихами.
Мы начнем развивать память с игр с опорой на зрительный анализатор, а затем поиграем со стихами, так как детям хорошо дается запоминание в стихотворной форме.
Игра «Моя комната»
Цель: развитие внимания и зрительной памяти ребенка.
Оборудование: любая комната в квартире или доме, повязка на глаза.
Задание: «Осмотри комнату, назови и запомни предметы заданного цвета. Вспомни, какие ты видел предметы красного (зеленого, желтого и т. д.) цвета».
Процесс игры
● Благодаря этой игре мы установим связь между зрительной и слуховой памятью ребенка.
● Взрослый просит ребенка внимательно осмотреть комнату и назвать все предметы красного цвета, затем все предметы зеленого цвета (коричневого, черного, желтого, фиолетового и т. д.), которые есть в комнате.
● Взрослый завязывает ребенку глаза и просит вспомнить, какие он видел предметы красного цвета (зеленого, желтого и т. д.).
● Можно не завязывать ребенку глаза, а перейти в другую комнату.
● В качестве усложнения и проверки памяти можно попросить ребенка на прогулке вспомнить предметы разных цветов, которые он запомнил.
● Такую же игру можно провести не с цветом, а с формой. Искать и запоминать в комнате предметы квадратной формы, например, или круглой, или прямоугольной.
Игра «Посуда»
Цель: развитие слуховой памяти, внимания и умения произвольно запоминать предметы, относящиеся к одной категории.
Оборудование: нет.
Задание: «Запомни и назови, куда положила посуду тетя Таня».
Процесс игры
● Взрослый читает ребенку стихотворение.
● Ребенок старается запомнить всю посуду и назвать, куда ее положила тетя Таня.
● Если ребенок не может с первого раза запомнить всю посуду и места ее хранения, то взрослый читает стихотворение столько раз, сколько нужно ребенку для запоминания.
Подсказки для лучшего запоминания
● Поможем тете Тане вспомнить, куда она положила посуду?
● Чашки на…
● Тарелки в…
● Ножи в…
● Ложки с вилками в…
Лексический материал
Посуда
Тетя Таня в кухне прибиралась,
Разложить посуду ей осталось:
Чашки на полку,
Тарелки в сушилку,
Ножи в подставку,
Ложки с вилками в ящик,
Кастрюли в шкафчик.
Тетя Таня устала и забыла,
Куда посуду положила.


Игра «В шкафу»
Цель: развитие слуховой памяти, внимания и умения произвольно запоминать предметы, относящиеся к одной категории.
Оборудование: нет.
Задание: «Запомни и повтори все перечисленные предметы одежды».
Процесс игры
● Взрослый читает ребенку стихотворение.
● Ребенок старается запомнить и перечислить всю одежду, что лежала в шкафу.
● Если ребенок не может с первого раза запомнить всю одежду, то взрослый читает стихотворение несколько раз.
Лексический материал
Шкаф
Открываем утром шкаф:
Брюки, платья в нем висят,
Шорты, маечки, колготки,
Водолазки, юбки, кофты,
Свитер, теплые носки,
Рубашка, блузка, пиджаки.
Одевайся поскорей —
В сад пора вести детей.


Игра «Лужайка»
Цель: развитие слуховой памяти, внимания и умения произвольно запоминать предметы, относящиеся к одной категории.
Оборудование: нет.
Задание: «Запомни и повтори все перечисленные в стихотворении цветы».
Процесс игры
● Взрослый читает ребенку стихотворение.
● Ребенок старается запомнить и перечислить все цветы, которые росли на лужайке.
● Если ребенок не может с первого раза запомнить все цветы, то взрослый читает стихотворение несколько раз.
Лексический материал
Лужайка
На лужайке расцвели
Лютики, ромашки,
Васильки и кашки.
Клевер, пижма, медуница —
Все в букете пригодится!


Игра «День рождения»
Цель: развитие слуховой памяти, внимания и умения произвольно запоминать предметы, относящиеся к определенной категории.
Оборудование: нет.
Задание: «Запомни и расскажи, чем угощала кукла Маша друзей на своем дне рождения».
Процесс игры
● Взрослый рассказывает ребенку, что у куклы Маши недавно был день рождения и она накрыла для своих друзей замечательный стол.
● Затем взрослый предлагает ребенку послушать и запомнить все сладости, которыми кукла Маша угощала своих друзей.
Лексический материал
Кукла Маша выставила на стол:
— Чашки с блюдцами, чайник, вазу, конфеты, пирожные, торт, мармелад, шоколад и зефир.
Дополнительные вопросы:
— Вспомни и перечисли всю посуду, которая стояла на столе.
— Назови, каких сладостей было много, а какие были по одной штуке.
— Какие сладости самого маленького размера? Какие самого большого размера?
Игра «Что к чему»
Цель: развитие слуховой памяти, внимания и формирование умения классифицировать предметы по общему признаку.
Оборудование: нет.
Задание: «Запомни и повтори слова, которые я тебе назову. Какие слова относятся к названиям птиц, а какие — к названиям рыб? Повтори еще раз».
Процесс игры
● Взрослый называет ребенку ряд слов, просит их запомнить и повторить: акула, воробей, ласточка, окунь, дятел, сом, сорока, ворона, щука.
● Далее взрослый предлагает ребенку порассуждать, есть ли что-то общее у этих слов. Можно ли их разделить на группы? Если можно, то на какие? Взрослый предлагает перечислить, кто относится к птицам, а кто к рыбам.
● Взрослый просит перечислить все слова еще раз.
● В такую игру можно играть, используя другие категории: мебель и домашние животные, посуда и животные жарких стран, цветы и насекомые, транспорт и одежда и т. д.
Игра «Багаж»
Цель: развитие слуховой памяти ребенка.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай, запомни и назови, что дама сдавала в багаж».
Процесс игры
● Взрослый читает ребенку отрывок из стихотворения С. Я. Маршака.
● Задача ребенка — запомнить и перечислить все предметы, которые дама сдавала в багаж.
● При чтении стихотворения важно голосом выделять названия всех предметов.
● Предложите ребенку выучить это стихотворение после разбора.
Лексический материал
Багаж
Дама сдавала в багаж
Диван,
Чемодан,
Саквояж,
Картину,
Корзину,
Картонку
И маленькую собачонку.

(С. Я. Маршак)

Игра «Человек рассеянный»
Цель: развитие слуховой памяти ребенка.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай и назови все, что перепутал человек рассеянный».
Процесс игры
● Взрослый читает ребенку отрывок из стихотворения С. Я. Маршака, а задача ребенка — назвать все, что перепутал человек рассеянный с улицы Бассейной.
● Предложите ребенку выучить это стихотворение после разбора.
● Найдите другие стихотворения детских писателей и выучите их (замечательные стихи, простые для запоминания, есть у А. Барто, С. Я. Маршака, Б. Заходера).
Лексический материал
Вот какой рассеянный
Жил человек рассеянный
На улице Бассейной.
Сел он утром на кровать,
Стал рубашку надевать,
В рукава просунул руки —
Оказалось, это брюки.
Вот какой рассеянный
С улицы Бассейной!
Надевать он стал пальто —
Говорят ему: «Не то!»
Стал натягивать гамаши —
Говорят ему: «Не ваши!»
Вот какой рассеянный
С улицы Бассейной!
Вместо шапки на ходу
Он надел сковороду.
Вместо валенок перчатки
Натянул себе на пятки.
Вот какой рассеянный
С улицы Бассейной!

(С. Я. Маршак)

Игра «Покупки в кармане»
Цель: развитие слуховой и тактильной памяти ребенка.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай список продуктов, которые надо купить в магазине, и разложи все продукты по карманам».
Процесс игры
● Взрослый говорит ребенку, что они пойдут в магазин, но для этого нужно заранее составить список покупок. К сожалению, ни бумаги, ни ручки под рукой нет, поэтому придется его запомнить.
● Чтобы легче было запоминать, каждый продукт нужно положить в карман.
● Взрослый называет ребенку сначала весь список продуктов, а затем спрашивает:
— В какой карман мы положим хлеб и молоко? Например, в правый.
Ребенок берет воображаемые хлеб и молоко и кладет их в правый карман.
— В какой карман мы положим морковку и лук? Например, в левый.
Ребенок берет воображаемые лук и морковь и кладет их в левый карман.
Так же раскладывают остальные продукты.
● Когда все продукты будут распределены по карманам, взрослый спрашивает ребенка, в каком кармане у него что лежит.
● В магазине взрослый просит ребенка воспроизвести список продуктов из карманов.
● Начинать лучше с одного-двух карманов и нескольких продуктов.
Игра «Какого цвета»
Цель: развитие слуховой памяти и умения произвольно запоминать предметы с опорой на цвет.
Оборудование: нет.
Задание: «Запомни и назови все предметы красного цвета (синего, зеленого, желтого и оранжевого)».
Процесс игры
● Взрослый называет ребенку ряды слов, обозначенных разными цветами.
● Ребенок должен запомнить и назвать сначала все предметы красного цвета, затем все предметы синего, зеленого, желтого и оранжевого цветов.
● Так как ребенку сложно запомнить сразу несколько рядов, то лучше начать с одного, максимум двух рядов.
● Когда ребенок запомнил все предметы разных цветов, то можно спрашивать его вразнобой, не по порядку: «Назови, какие ты запомнил предметы красного и зеленого цветов. Синего и оранжевого? Желтого цвета?»
Лексический материал
Предметы красного цвета: вишня, помидор, огнетушитель, сердце, роза.
Предметы синего цвета: море, океан, кит, акула, небо.
Предметы зеленого цвета: огурец, лягушка, крокодил, яблоко, трава.
Предметы желтого цвета: солнце, цыпленок, банан, лимон, айва.
Предметы оранжевого цвета: лиса, кот, апельсин, морковь.
Игра «На что похоже?»
Цель: развитие слуховой ассоциативной памяти ребенка.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай пары слов. Запомни их, а затем по первым словам воспроизведи вторые слова-пары».
Процесс игры
● Взрослый называет пару слов, построенную на ассоциациях.
● Ребенок слушает и запоминает.
● Если ему сложно запомнить сразу десять пар слов, то можно начать с двух-трех пар и таким образом постепенно выучить все пары слов.
● Спросите ребенка, чем похожи эти два слова. Как они связаны? Почему их поставили рядом?
Лексический материал
Дождь — зонтик
Дерево — листок
Дорога — машина
Елка — иголки
Дом — труба
Холодильник — продукты
Полка — книги
Стол — ножки
Небо — облака
Лягушка — комарик
Предложите ребенку по первым словам в паре вспомнить вторые:
Дождь —
Дерево —
Дорога —
Елка —
Дом —
Холодильник —
Полка —
Стол —
Небо —
Лягушка —
Игра «Ассоциации»
Цель: развитие слуховой ассоциативной памяти ребенка.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай ряды слов. Запомни их, а затем по первым словам воспроизведи вторые и третьи слова».
Процесс игры
● Взрослый называет ребенку ассоциативные ряды из трех слов.
● Ребенок слушает и запоминает.
● Если ребенку сложно запомнить сразу десять групп слов, то начинайте с двух-трех.
● Можно попросить ребенка не только послушать три слова, связанных друг с другом по смыслу, но и повторить и объяснить, как они связаны. Почему они оказались рядом? Что у них есть общего?
Лексический материал
Корова — рога — молоко
Змея — жало — яд
Кошка — мышка — сметана
Зима — снег — лопата
Курица — яйцо — цыпленок
Книга — буквы — картинки
Река — рыба — щука
Лето — цветы — солнце
Шкаф — одежда — обувь
Детский сад — дети — игрушки
Предложите ребенку по первым словам в группе вспомнить оставшиеся:
Корова —
Змея —
Кошка —
Зима —
Курица —
Книга —
Река —
Лето —
Шкаф —
Детский сад —
Игра «Запомни последовательность слов»
Цель: развитие слухового внимания и памяти ребенка.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай и запомни цепочку слов. Какие слова поменялись местами?»
Процесс игры
● Взрослый называет ребенку последовательность слов и просит запомнить ее.
● Затем он меняет два слова местами и снова называет цепочку слов.
● Задача ребенка — определить, какие слова поменялись местами.
● Чтобы ребенку было легче запоминать, вначале можно спросить: «Какое слово было первое? Какое второе? Какое третье?»
Лексический материал
Мак — сок — суп / Сок — мак — суп
Каша — Маша — Саша / Каша — Саша — Маша
Мишка — зайка — шайка / Шайка — зайка — мишка
Игра «Скороговорки»
Цель: развитие слуховой памяти ребенка.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай и повтори за мной скороговорки».
Процесс игры
● Взрослый называет по одной скороговорке и просит ребенка повторить.
● Если ребенку сложно повторить скороговорку полностью, то пусть сначала повторяет по одному-двум словам, а затем все вместе.
● Темп повторения выученной скороговорки можно постепенно увеличивать.
Лексический материал
● Ученик учил уроки,
У него в чернилах щеки.
● На дуб не дуй губ,
Не дуй губ на дуб.
● Дарья дарит Дине дыни.
● Говорит попугай попугаю:
«Я тебя, попугай, попугаю».
Отвечает ему попугай:
«Попугай, попугай, попугай».
● Купила бабуся бусы Марусе.
● Ткет ткач ткани на платок Тане.
● Маша шила для мартышки шубу, шапку и штанишки.
Игра «Повтори предложения»
Цель: развитие слуховой памяти ребенка.
Оборудование: нет.
Задание: «Запомни и повтори предложение».
Процесс игры
● Задание похоже на предыдущее, однако в этих предложениях нет рифмы, а потому их сложнее запомнить.
● Взрослый называет ребенку по одному предложению и просит повторить.
Лексический материал
● Слон проголодался и съел банан.
● Мышка утащила в норку кусочек сыра.
● Саша и Сережа везут санки в детский сад.
● У нас в саду растут плодовые деревья: яблони, вишни, сливы и груши.
● Миша увидел из окна, как по дороге едут грузовые и легковые машины.
Игра «Пересказ»
Цель: развитие слуховой памяти, формирование начальных навыков пересказа.
Оборудование: нет.
Задание: «Запомни и повтори рассказ».
Процесс игры
● Взрослый читает ребенку рассказ и просит повторить.
● Если ребенку сложно сразу повторить рассказ полностью, то можно сначала задать наводящие вопросы, прочитать еще раз и попросить пересказать.
Лексический материал
Магазин
Мама с Машей пошли в магазин. Они взяли с собой сумку и список продуктов. В магазине мама с Машей купили сыр, сметану, творог, хлеб и мясо. По дороге домой Маша вспомнила, что они забыли купить конфеты. Маша с мамой вернулись в магазин, купили конфеты и пошли домой.
Вопросы для облегчения пересказа
— Как называется рассказ?
— Как зовут главных героев?
— Куда они пошли?
— Что они с собой взяли?
— Что Маша с мамой купили в магазине?
— Что они забыли купить?
— Что они сделали после того, как вспомнили?
— Куда Маша с мамой пошли после магазина?

Игры на понимание инструкции

Основная цель игр, направленных на восприятие инструкции, — научить ребенка понимать смысл речи, которую он слышит.
Без такого понимания самая интересная игра со словами и звуками не будет иметь смысла, да еще и интерес к играм может пропасть, а нам ведь этого не надо, верно?!
Игра «Пойми меня»
Цель: развитие остроты физического слуха, формирование умения правильно понимать короткую словесную инструкцию.
Оборудование: пять любых игрушек.
Задание: «Внимательно послушай и сделай то, о чем тебя попрошу».
Процесс игры
● Взрослый раскладывает игрушки на столе или на диване.
● Затем предупреждает ребенка, что сейчас он отойдет от него подальше и попросит что-то сделать с игрушками.
● Задача ребенка — услышать и сделать то, о чем говорит взрослый.
● Взрослый отходит в дальний угол комнаты и шепотом произносит разные несложные инструкции.
Примеры инструкций
— Миша, возьми машинку и положи ее в шкаф.
— Возьми мячик и положи его в коробку.
— Отнеси куклу бабушке.
— Положи зеленую тетрадку на красную книжку… и т. д.
Игра «Объясни игрушке»
Цель: проверка понимания ребенком инструкции.
Оборудование: любимая игрушка ребенка.
Задание: «Объясни игрушке задание, которое я тебе дал».
Процесс игры
● Дети не всегда понимают взрослых правильно. Что-то не расслышали, что-то упустили — и все: либо не выполнили, либо выполнили не так. Порой взрослые злятся, что приходится повторять одно и то же по несколько раз. Чтобы избежать этого, предложите ребенку выполнять любое задание вместе с любимой игрушкой.
● Взрослый сообщает ребенку, что поскольку это его игрушка, то и объяснить задание, данное родителем, должен он сам.
● Взрослый дает ребенку задание, ребенок повторяет его для игрушки.
● В процессе объяснения сразу станет понятно, правильно ли понял ребенок задание.
Игра «Геометрические фигуры»
Цель: формирование умения правильно понимать короткую словесную инструкцию, развитие графических навыков и закрепление изображения геометрических фигур.
Оборудование: тетрадь в клетку, карандаш.
Задание: «Нарисуй геометрические фигуры под диктовку».
Процесс игры
● Взрослый диктует последовательности геометрических фигур.
● Задача ребенка — нарисовать каждую группу в тетради в одну строку.
Примеры геометрических рядов:
● круг, квадрат, треугольник;
● два квадрата, круг, прямоугольник;
● овал, три квадрата, круг;
● квадрат, прямоугольник, треугольник и два овала;
● три треугольника, круг, квадрат и т. д.
Можно усложнить задание, предложив ребенку продолжить ряд геометрических фигур в той же последовательности до конца строчки.
Игра «Послушай и выполни»
Цель: развитие фонематического слуха, умения слышать и выполнять инструкции, развитие мелкой моторики рук и навыков владения карандашом.
Оборудование: тетрадь в клетку, карандаш.
Задание: «Выполни упражнение по инструкции».
Процесс игры
● Взрослый диктует последовательность геометрических фигур, которые надо нарисовать ребенку, а затем дает задание, что нужно сделать с этими фигурами.
1. Нарисовать в ряд фигуры: круг, квадрат, овал, треугольник, квадрат, прямоугольник, овал, круг, квадрат, треугольник, прямоугольник, овал, квадрат, треугольник.
2. В каждом квадрате нарисовать круг.
3. Обвести каждый треугольник в круг.
Игра «Повтори за мной звуки»
Цель: формирование умения воспроизводить ряд гласных звуков, развитие слухового самоконтроля и понимания инструкции.
Оборудование: нет.
Задание: «Повтори за мной».
Процесс игры
● Взрослый произносит цепочки звуков.
● Ребенок должен повторить их.
● Если ребенок повторил неверно, то взрослый спрашивает: «Ты правильно повторил?»
● Затем взрослый снова произносит звуки и просит ребенка повторить еще раз.
Цепочки звуков для повторения
АО
АОУ
АОУЭ
АОУЭЫ
АОУЭЫИ
Игра «Повтори за мной слоги»
Цель: формирование умения воспроизводить ряды слогов, развитие слухового самоконтроля и понимания инструкции.
Оборудование: нет.
Задание: «Повтори за мной».
Процесс игры
● Взрослый произносит цепочки слогов.
● Ребенок должен повторить их без изменений.
● Если ребенок повторил неверно, то взрослый спрашивает: «Ты правильно повторил?»
● Затем взрослый снова произносит слоги и просит ребенка повторить еще раз.
Цепочки слогов для повторения
ПА-БА-ПА
КА-ГА-КА
ТА-ЧА-ТА
БА-БЯ-ПА-ПЯ
Игра «Повтори за мной слова»
Цель: развитие слухового самоконтроля в различении на слух и воспроизведении слов-квазиомонимов, развитие слухового самоконтроля.
Оборудование: нет.
Задание: «Повтори за мной».
Процесс игры
● Взрослый называет пары слов.
● Задача ребенка — повторить без изменений.
● Если ребенок повторил неверно, то взрослый спрашивает: «Ты правильно повторил?»
● Затем взрослый снова произносит пару слов и просит ребенка повторить еще раз.
Лексический материал
Шарф — карп
Точка — дочка
Уточка — удочка
Горка — корка
Свет — цвет
Мышка — мишка
Пашня — башня
Кадушка — подушка
Творец — скворец
Тачка — качка
Игра «Повтори за мной предложения»
Цель: научить ребенка различать на слух и воспроизводить предложения, развитие слухового самоконтроля.
Оборудование: нет.
Задание: «Повтори за мной».
Процесс игры
● Взрослый проговаривает предложения.
● Задача ребенка — повторить без изменений.
● Если ребенок повторил неверно, то взрослый спрашивает: «Ты правильно повторил?»
● Затем взрослый снова произносит предложение и просит ребенка повторить еще раз.
Лексический материал
● На клумбе расцвели колокольчики.
● В скворечник прилетели скворцы.
● Дети собрали крыжовник в корзинку.
● Кровати застелили чистыми простынями.
Игра «Цирк»
Цель: развитие навыка понимания инструкции и слухового самоконтроля при выполнении движений.
Оборудование: нет.
Задание: «Когда услышишь “Але-оп!” — прыгни вперед, когда услышишь “Але-ап!” — прыгни назад».
Процесс игры
● Взрослый предлагает ребенку поиграть в цирковое представление.
● В цирке существует специальное восклицание «Але-оп!», которое побуждает к прыжку. Оно означает «вперед», или «пошел».
● Ребенок «превращается» в тигра, а взрослый — в дрессировщика.
● Задача «тигра» — услышать команду «дрессировщика». Если он крикнул «Але-оп!», то нужно прыгнуть вперед. Если же дрессировщик дал команду «Але-ап!», то надо прыгнуть назад.
● Команды даются в произвольном порядке.
Игра «Разбойники»
Цель: развитие навыка понимания инструкции и слухового самоконтроля при выполнении движений.
Оборудование: нет.
Задание: «Когда услышишь возглас “Ах-ха-ха-ха” —поднеси руку к глазам, а когда услышишь возглас “Ох-хо-хо-хо” — потри ладони».
Процесс игры
● Взрослый предлагает ребенку поиграть в разбойников.
● Когда взрослый произнесет «Ах-ха-ха-ха», ребенок должен поднести руку к глазам, как будто высматривая жертву (можно сложить руки в виде подзорной трубы или бинокля).
● Когда взрослый произнесет «Ох-хо-хо-хо», ребенок должен потереть одну руку о другую, как бы представляя, что он сейчас схватит жертву.
● Возгласы-команды подаются в произвольном порядке.
Игра «Массаж»
Цель: развитие речевого внимания, умения слышать и выполнять инструкцию, контроль звука в полостях, через которые проходит голосовой поток.
Оборудование: нет.
Задание: «Когда услышишь звук [А], постучи кончиками пяти пальчиков по груди, когда услышишь звук [В], постучи кончиками трех пальчиков по верхней губе, когда услышишь звук [З], постучи кончиками трех пальчиков под нижней губой».
Процесс игры
● Взрослый произносит звуки-команды, а ребенок одновременно выполняет определенные движения.
Звук [А]. Постучать пятью пальчиками по груди.
Звук [В]. Постучать тремя пальчиками по верхней губе.
Звук [З]. Постучать тремя пальчиками под нижней губой.
● Каждое упражнение сначала отрабатывается отдельно.
● Звуки произносятся длительно, протяжно.
● Вместо звука [А] можно использовать другие гласные звуки — [У], [Э], [Ы], [И], [О].
Игра «Неправильная инструкция»
Цель: развитие слухового внимания и умения слышать и понимать инструкцию.
Оборудование: нет.
Задание: «Выполни только те действия, которые я назову».
Процесс игры
● Взрослый предлагает поиграть в путаницу.
● Взрослый будет стараться запутать, а задача ребенка — не поддаваться.
● Взрослый показывает различные движения и одновременно говорит, какие движения нужно делать. В одних случаях его движения совпадают с инструкцией, в других — нет.
● Ребенок должен выполнять только то, что говорит взрослый.
● Например, взрослый разводит руки в стороны и говорит: «Присядь, пожалуйста». Ребенок должен присесть, а не развести руки в стороны.
Игра «Послушай и выполни»
Цель: развитие речевого внимания и умения слышать и выполнять инструкцию.
Оборудование: нет.
Задание: «Слушай стихотворение и выполняй все, о чем там говорится».
Процесс игры
● Взрослый читает стихотворение.
● Задача ребенка — слушать и выполнять все движения.
Лексический материал
Раз, два, три, четыре,
Встань удобно, ноги шире.
Топ ногою,
Хлоп над головою.
Руки в стороны тяни,
Вверх подпрыгни и вздохни.
Поклонись, потянись,
Топни громче, улыбнись.



Неречевые игры

Работа по нормализации слухового восприятия начинается с игр на узнавание неречевых звуков. Также эти игры способствуют развитию слухового внимания и слуховой памяти, без чего невозможно различение фонем и обучение грамоте.
Для детей часто все звуки вокруг сливаются в один фоновый шум, и они, например, не могут отличить шум машины от других уличных звуков. Бывает так, что родители стараются окружить ребенка большим количеством шумящих и поющих игрушек, но это только усугубляет проблему. Голоса в детских песенках сливаются друг с другом и превращаются в такой же фоновый шум. Дальше больше — дети не различают голоса друзей, не понимают инструкции и не выговаривают правильно звуки.
Чтобы нормализовать ситуацию, необходимо убрать лишние шумы и начать с малого — со слушания и различения естественных звуков вокруг. И только после этого к ним можно будет присоединить дополнительные шумы, а затем и звуки.
Неречевые игры могут показаться вам слишком простыми и бесполезными, однако не стоит их недооценивать и пропускать этот этап. Без этой базы детям будет тяжелее даваться различение речевых звуков.
Игра «Звуки вокруг»
Цель: развитие умения слушать и различать разные неречевые звуки.
Оборудование: нет.
Задание: «Назови звуки, которые ты слышишь вокруг себя».
Процесс игры
● Взрослый просит ребенка послушать звуки вокруг себя.
● «Перечисли то, что ты слышишь (разговоры соседей, мурлыканье кошки, шум в трубах, тиканье часов и т. д.). Что слышно за окном?»
● «Как назвать одним словом все то, что ты слышишь вокруг?» (Звуки.)
● «Чем ты слышишь звуки?» (Ушами.)
● «Какие бывают звуки, опиши (громкие, тихие, звонкие, глухие, пронзительные)».
● Ту же самую игру можно организовать на прогулке, в гостях, в деревне. Приучайте ребенка слушать и различать разные неречевые звуки.
Игра «Что звучит?»
Цель: развитие умения различать неречевые звуки.
Оборудование: звучащие предметы, которые найдутся дома или в детском саду (колокольчики, погремушки, барабаны, дудочки, свистки и т. д.).
Задание: «Определи предмет по звуку».
Процесс игры
● Покажите ребенку все имеющиеся в наличии звучащие игрушки. Предложите рассмотреть каждую по отдельности, изучить звуки, которые они издают.
● После спрячьте эти игрушки за какую-нибудь ширму (спинку кровати, стула, большую книгу) и предложите определить на слух, что звучит.
● Возможно, у ребенка не получится различить все звуки с первого раза. Нестрашно, проводите эту игру ежедневно, пока не запомнит.
Игра «Что шуршит?»
Цель: развитие умения различать неречевые звуки.
Оборудование: бумага, вода, стаканы, крупа, ткань, скрепки, маленькие пластмассовые шарики.
Задание: «Определи предмет по звуку».
Процесс игры
● Игра похожа на предыдущую, но ее отличие в том, что используются предметы с меньшей интенсивностью звучания.
● Предложите ребенку смять бумагу, пересыпать крупу из стакана в стакан, перелить воду, пошуршать тканью, позвенеть скрепками в стакане, покатать шарики в руке.
● Затем спрячьте все эти предметы за ширму и попросите ребенка определить по звуку, что вы делаете.
● Используйте разные предметы, постепенно увеличивайте их количество.
● Что еще можно использовать: палочки, камушки, ручки, карандаши, бусины, лист бумаги (рвать его), мел (писать со скрипом), пакет и т. д.
Игра «Что я делаю?»
Цель: развитие умения различать неречевые звуки.
Оборудование: ширма.
Задание: «Определи по звуку, что я делаю».
Процесс игры
● Есть такая замечательная игра, которая называется «Где мы были, мы не скажем, а что делали — покажем». Суть в том, что взрослый не проговаривает, а показывает разные действия, ребенок же должен отгадать их.
● У нас будет усложненный вариант этой игры. Взрослый также не проговаривает свои действия, но издает звуки, по которым ребенок сможет их определить.
● Взрослый прячется за ширмой и просит ребенка отгадать, что он сейчас делает.
● Какие действия можно выполнять, чтобы ребенок смог определить их по звуку: хлопать в ладоши, топать ногами, чесаться, шаркать по полу, стучать рукой по столу, тереть рукой стол, скрести ногтями по столу, похлопывать себя по щеке, потирать руки и т. д.
● Если ребенку трудно отгадать их с ходу, то проделайте все эти действия вместе с ним.
Игра «Что я сделал?»
Цель: развитие способности узнавать и различать неречевые звуки.
Оборудование: мебель и предметы в комнате (какие есть), повязка на глаза.
Задание: «Послушай и назови, что я сделал».
Процесс игры
● Взрослый усаживает ребенка в середине комнаты и надевает ему повязку на глаза.
● Затем взрослый начинает по очереди двигать стулья, открывать и закрывать дверцы шкафов, звякать блюдцем о чашку, стучать мячиком о пол, перелистывать книгу, щелкать ножницами, стучать вилкой о ложку и т. д. После каждого движения спрашивайте ребенка: «Что я сейчас сделал?»
● Если ребенок затрудняется ответить, то сначала потренируйтесь с открытыми глазами и изучите все звуки, которые может издавать передвигаемая мебель в комнате, посуда, двери и т. д.
● Изучив звуки одной комнаты, переходите в другую.
● Усложнить игру можно, предложив ребенку называть не каждое действие, а ряд действий (но не больше пяти).
Игра «Где звенит?»
Цель: формирование умения определять местонахождение источника звука.
Оборудование: колокольчик, платок или повязка на глаза.
Задание: «Определи, где звенит».
Процесс игры
● Взрослый завязывает ребенку глаза платком и звенит колокольчиком с разных сторон: вверху, внизу, слева, справа, слева вверху, слева внизу и т. д.
● Задача ребенка — показать рукой, откуда доносится звук.
● Вместо колокольчика можно взять негромкую погремушку.
Игра «Покажи, где кошка»
Цель: формирование умения определять направление, откуда доносится звук.
Оборудование: платок или повязка на глаза.
Задание: «Покажи, откуда доносится звук».
Процесс игры
● Взрослый завязывает ребенку глаза и оставляет его в середине комнаты.
● Затем взрослый тихонько перемещается по комнате и мяукает.
● Ребенок должен определить, откуда раздается звук, и показать рукой в том направлении.
● Если игра проводится в группе, то дети встают в круг, а водящий ребенок становится в центре круга с завязанными глазами. Дети по очереди мяукают, а водящий показывает, откуда доносится звук.
● Аналогично можно провести игру со звуками разных животных и птиц.
Игра «Найди игрушку»
Цель: развитие умения различать неречевые звуки по громкости.
Оборудование: любая игрушка.
Задание: «Найди игрушку, ориентируясь на звук хлопков: чем ближе игрушка, тем громче звуки, и наоборот, чем тише звуки, тем дальше игрушка».
Процесс игры
● Взрослый прячет в комнате игрушку. Затем он зовет ребенка и предлагает ему найти игрушку, используя в качестве подсказки звук хлопков в ладоши.
● Если ребенок приближается к игрушке, то хлопки становятся громче, если удаляется от нее, то хлопки становятся тише.
● Переход от громких хлопков к тихим должен происходить плавно.
● В этой игре можно использовать барабанные палочки, колокольчик, бубен или стучать ладонью по столу.
Игра «Чашки»
Цель: развитие способности узнавать и различать неречевые звуки.
Оборудование: чашки или стаканы, сделанные из разных материалов (стеклянные, керамические, металлические, деревянные), ширма, карандаш.
Задание: «Отгадай, по какой чашке я сейчас постучал».
Процесс игры
● Взрослый собирает все чашки перед собой, усаживает ребенка рядом и предлагает ему легонько постучать по ним карандашом и запомнить, какие звуки они издают.
● Затем все чашки со стаканами прячутся за ширму и взрослый начинает легонько по ним стучать, а ребенок должен отгадать, какая чашка издает такой звук.
● Если нет чашек или стаканов из нужных материалов, то можно использовать тарелки или кастрюли.
Игра «Стаканы с водой»
Цель: развитие способности узнавать и различать неречевые звуки.
Оборудование: одинаковые стеклянные стаканы, вода, ширма, карандаш.
Задание: «Отгадай, по какому стакану я постучал».
Процесс игры
● Взрослый собирает все стаканы перед собой и наливает в каждый разный объем воды: до краев, до середины, на донышке и т. д.
● Затем взрослый усаживает ребенка рядом, предлагает легонько постучать по стаканам карандашом и запомнить, какие звуки они издают.
● Потом все стаканы с водой прячутся за ширму и взрослый начинает легонько по ним стучать, а ребенок должен отгадать, сколько воды в стакане, по которому постучал взрослый.
● Начинать игру лучше с трех стаканов, а затем их количество можно увеличить.
Игра «Покупки»
Цель: развитие фонематического слуха ребенка.
Оборудование: прилавок-ширма, шуршащие товары (крупы в стаканчиках, конфеты в обертках и т. д.) и список продуктов (можно в картинках).
Задание: «Опознай по звуку и купи нужные товары».
Процесс игры
● Взрослый предлагает ребенку сходить в магазин за покупками и дает ему список продуктов. Но предупреждает, что магазин необычный. Чтобы купить нужный товар, надо отгадать его по звуку.
● Перед игрой взрослый демонстрирует ребенку весь ассортимент и знакомит со звуками, которые издают товары.
● Затем взрослый прячет продукты за прилавком-ширмой и ждет покупателя.
● Ребенок-покупатель подходит к «прилавку» с пакетом и списком продуктов, здоровается и перечисляет, что ему нужно купить.
● Взрослый-продавец говорит: «Хорошо. Сейчас я буду брать в руки товары, а ты должен узнать по звуку то, что тебе нужно. Если узнал верно, то забираешь товар себе».
● Игра продолжается до тех пор, пока все продукты по списку не будут «куплены».
Игра «Барабанщик»
Цель: развитие способности узнавать и различать неречевые звуки по громкости.
Оборудование: барабан с палочками, две игрушки, разные по высоте (большая и маленькая), ширма.
Задание: «Угадай, кто играл на барабане».
Процесс игры
● Взрослый сажает на стол две игрушки: большую и маленькую (в идеале две одинаковые по внешнему виду игрушки, но разные по величине).
● Показывает и объясняет, как играет на барабане большая игрушка (сильно, громко) и как играет маленькая (тихо).
● Дальше взрослый прячет барабан с игрушками за ширму и предлагает ребенку отгадать, какая игрушка стучала по барабану — большая или маленькая.
Игра «Звуки природы»
Цель: развитие аудиального слуха, умения различать тонкие нюансы и звуковые оттенки природных шумов.
Оборудование: аудиозаписи звуков природы (шум дождя, пение птиц, шум моря и т. д.).
Задание: «Определи, что это за звук».
Процесс игры
● Взрослый включает аудиозаписи разных звуков природы (в интернете вы легко найдете множество вариантов).
● Задача ребенка — определить, что это за звуки, и назвать их.
Игра «Солнце или дождик»
Цель: развитие умения переключать слуховое внимание, формирование навыков выполнения действий в соответствии с изменением звучания музыкального инструмента.
Оборудование: бубен.
Задание: «Послушай, как звучит бубен, и определи, что тебе нужно делать. Если он “звенит”, то на улице светит солнышко и можно гулять, если он “стучит”, значит, пошел дождик и нужно бежать в укрытие».
Процесс игры
● Взрослый показывает ребенку, как по-разному может звучать бубен, если в него быстро-быстро ударять или легонечко им потряхивать.
● Далее взрослый предлагает ребенку поиграть в «Солнце или дождик». Правила такие: когда на улице светит солнышко, бубен тихонько звенит и можно гулять по полянке, играть, собирать цветы. Когда раздается частый стук в бубен, нужно скорее бежать в укрытие, так как пошел дождик.
● Погода меняется три-четыре раза в течение игры.
● Если бубна под рукой нет, можно заменить его погремушкой.
Игра «Как звучат предметы»
Цель: развитие слухового внимания и фантазии.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай и определи, какой предмет может издавать этот звук».
Процесс игры
● Взрослый изображает звучание разных предметов и механизмов, ребенок должен догадаться, что именно является источником звука.
● Что можно изобразить:
● Свист чайника
● Шум стиральной машинки
● Шкворчание мяса на сковороде
● Шум насоса
● Звук льющейся из крана воды
● Шум пылесоса
● Звук работающего телевизора (компьютера) и т. д.
● Список предметов может быть бесконечен, он ограничен только актерскими способностями взрослого.
● Если ребенку не удается отгадать предмет, можно задавать ему наводящие вопросы.
Игра «Угадай, что нужно сделать»
Цель: развитие умения переключать слуховое внимание.
Оборудование: два любых музыкальных инструмента (металлофон и барабан, бубен и дудочка и т. д.), повязка на глаза или платок.
Задание: «Если услышишь звук металлофона, подними руки вверх, если звук барабана — разведи руки в стороны».
Процесс игры
● Взрослый знакомит ребенка со звучанием музыкальных инструментов (например, металлофон и барабан), а затем завязывает ребенку глаза и предлагает определить на слух, какой музыкальный инструмент только что прозвучал. Если это был металлофон, то ребенку надо поднять руки вверх, а если барабан — развести руки в стороны.
● Вначале звучание инструментов должно быть звонким, четким. Затем можно сделать звуки менее выраженными.
Игра «Стой, кто идет!»
Цель: развитие аудиального слуха и ориентации в пространстве.
Оборудование: повязка на глаза или платок, мел.
Задание: «Угадай, кто идет, и поймай его».
Процесс игры
● Эта игра подойдет для группы из нескольких человек (шесть — восемь детей), лучше играть на улице.
● Взрослый чертит на асфальте большой круг, в середине круга стоит водящий — ребенок с завязанными глазами.
● Остальные игроки располагаются на одной стороне площадки (поля и т. д.), их задача — аккуратно, не издавая звуков, пробраться через круг на противоположную сторону площадки. Если водящий услышал шорох, то он кричит: «Стой!» — и все должны замереть. Водящий идет на звук и старается отыскать того, кто шумел. Если находит — этот участник выходит из игры.
● Игра продолжается, пока не будут пойманы пять-шесть детей. Затем выбирается новый водящий, и игра начинается заново.
Игра «Палочка»
Цель: развитие аудиального слуха и ориентации в пространстве.
Оборудование: повязка на глаза или платок, стулья, палочка.
Задание: «Найди, кто стучал».
Процесс игры
● Эта игра подойдет для группы из нескольких человек (шесть-восемь детей).
● В круг ставят стулья (по количеству детей), оставляя середину пустой. В центр круга встает водящий с завязанными глазами. Дети садятся на стульчики.
● Взрослый ходит за спинами детей и незаметно дает одному из них палочку. Ребенок тихонько стучит палочкой о стульчик и замирает.
● Водящий должен услышать стук и отыскать ребенка с палочкой. Если он его находит, то садится на его место, а тот, у кого была палочка, идет водить.
● Если водящий не находит, кто стучал, то он продолжает водить.
Игра «Кто идет к нам в гости?»
Цель: развитие слухового внимания, умения различать звучание разных музыкальных инструментов.
Оборудование: колпак с бубенчиками, шапочки лисы, зайца и Петрушки, шумовые музыкальные инструменты (дудочка, погремушка и т. д.).
Задание: «Отгадай по звуку, кто идет к нам в гости».
Процесс игры
● Игра может проводиться как с группой детей, так и с одним ребенком.
● Если игра проводится с группой, то выбирают троих ребят, которые надевают шапочки персонажей: Петрушки, лисички и зайки. Каждому вручаются «шумящие» игрушки: у Петрушки — колпак с бубенчиками, у лисички — дудочка, у зайки — погремушка.
● Остальным детям взрослый показывает, как звучат бубенчики, погремушка и дудочка, и рассказывает, что бубенчики на колпаке у Петрушки, на дудочке играет лисичка, а погремушкой гремит зайка.
● Затем взрослый предлагает всем закрыть глаза и приглашает по очереди гостей, которые идут и играют на своих музыкальны инструментах. Задача детей — отгадать, кто идет к ним в гости.
● Если игра проходит дома и ребенок один, то взрослый сам исполняет роли Петрушки, лисички и зайки, по очереди используя разные музыкальные инструменты.
● Число гостей можно увеличить до пяти. Для этого можно ввести персонажей мишки и волка, вручив им бубен и барабан.
Игра «Оркестр»
Цель: развитие аудиального слуха и умения различать звучание разных музыкальных инструментов.
Оборудование: видеозаписи игры на музыкальных инструментах, аудиозаписи детской музыки, детских песенок.
Задание: «Послушай и назови, на чем играют музыканты».
Процесс игры
● Взрослый включает ребенку видеозаписи игры музыкантов на различных музыкальных инструментах, называет их (видео- и аудиозаписи легко найти в интернете).
● Затем взрослый включает ребенку аудиозаписи музыки (необязательно детской, можно и взрослую) и предлагает определить, на каких инструментах играют музыканты.
● Упражняться в определении музыкальных инструментов можно не только в специально выделенное время, но и при любом прослушивании музыки: дома, в машине, на улице. Чем чаще на этом заостряется внимание, тем лучше ребенок слышит и легче распознает разные звуки.
Игра «Отгадай, кто идет»
Цель: научить ребенка определять темп звучания музыкального инструмента.
Оборудование: бубен, изображение цапли и воробья.
Задание: «Определи по звуку, кто идет — цапля или воробей? Изобрази их».
Процесс игры
● Взрослый показывает ребенку изображение цапли и рассказывает, что у нее ноги длинные, ходит она важно и медленно, вот так (медленное постукивание по бубну однократными ударами).
● Взрослый предлагает ребенку пройтись под удары бубна медленно и важно, как цапля.
● Затем взрослый показывает ребенку изображение воробушка и рассказывает, что он маленький, шустрый, прыгает быстро, вот так (постукивание по бубну короткими быстрыми ударами).
● Затем взрослый предлагает ребенку попрыгать под удары бубна как воробушек.
● После разучивания движений взрослый предлагает ребенку послушать звучание бубна, определить, кто идет — цапля или воробушек, — и изобразить их.
Игра «Цапля и воробушек»
Цель: научить ребенка воспроизводить ритм с помощью хлопков.
Оборудование: изображение цапли и воробья, бубен.
Задание: «Послушай и повтори ритм, который я прохлопаю».
Процесс игры
● Взрослый напоминает ребенку правила предыдущей игры «Отгадай, кто идет»:
— Помнишь, мы с тобой изображали важную цаплю? Покажи, как она ходила. Как мы с тобой ударяли в бубен? Попробуем вместо бубна хлопнуть в ладоши? Изобрази, как ходит цапля, хлопками (медленно, громко).
— Теперь давай вспомним, как прыгает маленький, легкий воробей. Изобрази его. Помнишь, как мы с тобой ударяли в бубен, когда скакал воробушек? Попробуем вместо бубна хлопнуть в ладоши? Изобрази как прыгает воробей, хлопками (коротко, легко и быстро).
● Взрослый хлопает то медленно, громко, то быстро и отрывисто.
● Задача ребенка — повторить за взрослым каждый ритм.
Игра «Хлопки»
Цель: развитие речевого слуха и количественных представлений.
Оборудование: нет.
Задание: «Хлопни, когда услышишь число пять».
Процесс игры
● Взрослый объясняет, что сейчас будет считать вслух и как только он произнесет слово «пять», ребенку надо хлопнуть в ладоши. При произнесении других чисел хлопать не надо.
● Для тренировки ребенок вместе со взрослым громко считает по порядку, одновременно сближая ладони, но не делая хлопок.
● Затем взрослый предлагает ребенку встать в середине комнаты и слушать внимательно, хлопая только тогда, когда услышит слово «пять».
● Взрослый несколько раз проводит игру правильно, а затем начинает делать «ошибки»: произнося, например, «три» или «четыре», он быстро разводит руки и хлопает в ладоши.
● Если ребенок повторяет движение взрослого и хлопает, то он делает шаг назад. Если дальше не ошибается и хлопает, только когда слышит «пять», то делает шаг вперед.
Игра «Чей голос?»
Цель: научить ребенка определять зверей и птиц по голосу.
Оборудование: книга про зверей и птиц с картинками.
Задание: «Отгадай зверя или птицу по голосу».
Процесс игры
● Предложите ребенку рассмотреть картинки и ответить на вопросы:
— Перечисли, кого ты видишь. Как их можно назвать одним словом?
— Изобрази, как они подают голос.
● Взрослый просит ребенка закрыть глаза. Затем взрослый изображает голосом зверей или птиц и предлагает ребенку отгадать, кто это был.
● Игру можно продолжить на улице. Взрослый изображает голосом всех увиденных зверей или птиц, а ребенок должен отгадать, кого изобразил взрослый.
Игра «Посчитай хлопки»
Цель: развитие речевого слуха, внимания, памяти и закрепление понятия о количестве.
Оборудование: счетные палочки.
Задание: «Выложи столько палочек, сколько услышал хлопков».
Процесс игры
● Перед ребенком лежат счетные палочки или любые другие предметы одинаковой формы и размера (камушки, ракушки).
● Взрослый хлопает в ладоши и просит ребенка посчитать, сколько раз он хлопнул. Задача ребенка — выложить столько палочек, сколько он услышал хлопков.
● Начинать лучше с одного-двух хлопков и только потом переходить к большему количеству.
Игра «Карта звуков»
Цель: развитие аудиального слуха, умения различать тонкие нюансы и тембровые оттенки звуков в разных местах.
Оборудование: альбом, карандаши.
Задание: «Определи, какие звуки ты слышишь, назови и зарисуй их в карту звуков».
Процесс игры
● Взрослый рассказывает ребенку, что в древности путешественники-первооткрыватели составляли карты той местности, которую находили. Затем в эти карты вносились уточнения и исправления. Таким образом были составлены все современные карты.
● Карт, на которых обозначены материки, океаны, страны, города, улицы и дома, существует много, а вот карт звуков нет.
● Взрослый предлагает ребенку превратиться в путешественника-первооткрывателя и составить карты звуков тех мест, в которых он бывает.
● Процесс создания карты простой. Для каждого места берется альбомный лист. В середине листа рисуется условное обозначение этого места или надпись (магазин, кафе, музей, песочница, деревня, речка, море, библиотека, батутный центр, кинотеатр, театр и т. д.).
● Когда ребенок окажется в этом месте (пришел в музей, например), взрослый обращает его внимание на звуки и просит называть все, что тот слышит. Дома ребенок зарисовывает (или записывает сам или с помощью взрослого) в альбоме изображения всех звуков, которые услышал.
● Места и звуки, которые можно в них услышать, приведены ниже (в реальности их может быть гораздо больше). Некоторые места в перечне объединены, так как звуки в них похожи. Вы же для каждого места заводите отдельный лист.
Парк
Шум ветра
Шелест листвы
Скрип деревьев
Шорох метлы дворника
Лай собак
Мяуканье кошек
Разговоры, шепот
Плеск воды
Кряканье уток
Шуршание одежды
Стук шагов
Цоканье каблуков
Смех
Шуршание шин
Песочница, детская площадка
Шелест песка
Смех
Разговоры детей
Стуканье формочек друг об друга
Шорох подошв обуви по песку
Шуршание одежды
Пение птиц
Шелест листвы
Завывание ветра
Крики
Лай собак
Мяуканье кошек
Топанье ног
Плач детей
Шуршание горки
Магазин
Разговоры
Хлопанье дверями
Звук открывающихся и закрывающихся дверей
Звяканье тележек
Шум вентилятора или кондиционера
Пиканье кассы
Звук открывающейся крышки на кассе
Шум ленты-транспортера
Шуршание пакетов
Топот ног
Цоканье каблуков
Шелест одежды
Стук баночек
Шум коробочек
Звякание монет
Шуршание денег
Подъезд
Хлопанье дверей
Писк домофона
Звяканье ключей
Топот ног
Смех, разговоры, шепот
Шум воды, текущей в трубах
Дрожание перил
Шуршание одежды
Лай собак
Кафе, ресторан
Звяканье посуды
Шуршание бумаги
Стук посуды и столовых приборов о стол
Шум кондиционера
Скрип стульев
Звук отодвигающихся стульев
Шепот, разговоры
Звуки готовящейся еды:
— шкворчание
— шипение
— пыхтение
Пиканье кассы
Шум швабры или тряпки уборщицы
Шум уборочной машины
Звяканье монет
Шуршание денег
Театр, кинотеатр
Разговоры
Шепот
Шорох одежды
Стук шагов
Цоканье каблуков
Шуршание стульев
Скрип кресел
Звяканье или стук номерков
Хлопание дверей
Звонок
Звук раздвигающегося занавеса
Звук телефонов
Шум передвигающегося реквизита по сцене
Звук кассы
Шум попкорна
Хлюпающий звук напитков
Чавканье
Зоопарк
Гомон зверей (назвать каких)
Смех, разговоры
Топот
Шелест
Стуки
Хлопанье крыльев
Звук льющейся воды
Крики
Шум ветра
Шелест одежды
Шуршание шин
Шум двигателя
Библиотека
Шорох книг
Звуки компьютера
Разговоры
Шепот
Звуки шагов
Скрип стульев
Шуршание ручки или карандаша
Шуршание одежды
Шорох сумок и пакетов
Звук открывающихся дверей
Детский развлекательный центр
Шум
Хохот
Разговоры
Звук прыжков
Топот ног
Крики
Плач
Визг, писк
Шуршание одежды
Шуршание пакетов
Хлюпанье
Чавканье
Скрип дверей
Стук игрушек
Скрип стульев
Шмыганье носом
Кашель, чихание
Море, река, аквапарк
Шум воды
Завывание ветра
Стук камней
Шелест песка
Смех
Плеск
Шуршание пакетов, сумок
Шелест травы, листвы
Шуршание одежды
Стук ладошками по песку
Крики
Жужжание и стрекотание насекомых
Лай собак
Рычание двигателя
Шорох шин
Гудок парохода
Крики чаек и других птиц
Игра «Классификация звуков»
Цель: развитие аудиального слуха и формирование начальных умений классифицировать звуки.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай звуки вокруг. В какие группы их можно объединить?»
Процесс игры
● Взрослый рассказывает ребенку, что звуки вокруг можно не только называть, но и разделять по группам.
● Например, к каким категориям можно отнести звуки за окном?
● Звуки живой природы (щебет птиц и т. д.).
● Звуки неживой природы (шум дождя, завывание ветра и т. д.).
● Как можно классифицировать звуки в доме?
● На какие еще категории можно разделить разные звуки?
● По месту возникновения (песочница, дом, зоопарк и т. д.).
● По источнику звучания (вода, человек, посуда, еда и т. д.).
● Вариантов классификаций может быть множество. Не ограничивайте фантазию ребенка и подсказывайте в случае заминки.

Интонационная выразительность речи

Речь человека обладает интонационным разнообразием, которое достигается изменением высоты, силы, тембра, тональности голоса. Интонация придает речи эмоциональную окраску, помогает выразить чувства.
Восприятие интонации в свою очередь помогает различить чувства и эмоции, которые выражает собеседник: досады, радости, грусти, злости, страха, удивления и т. д., что помогает понять намерения собеседника.
Интонация придает дополнительный смысл высказыванию, поэтому она очень важна для развития речевого слуха. Одну и ту же фразу можно произнести с разной интонацией, и это изменит ее смысл на противоположный.
Интонация часто сочетается с соответствующей мимикой, жестами таким образом, что даже при минимальном количестве звуков мы понимаем смысл сказанного. С помощью интонации мы можем выделить важное слово в высказывании, смысловой подтекст и, в свою очередь, услышать в речи собеседника это выделение и понять, что именно он нам хочет сказать.
Это только в теории кажется таким сложным, на самом деле даже плач младенца имеет разную интонационную окраску. Мамы различают по звуку, когда их малыш голоден, когда описался, а когда хочет, чтобы с ним побыли рядом.
Младенец уже с трех-шести месяцев способен различать интонацию мамы: ласковые слова, произнесенные грубым голосом, вызовут у него страх, и он заплачет.
Интересен тот факт, что сначала ребенок усваивает понимание и воспроизведение интонации, а затем остальные компоненты речи (фонетику, лексику, грамматику). Поэтому перед речевыми играми мы займемся играми на развитие интонационной выразительности.

Игры на восприятие мелодики речи

Основу мелодики речи составляет изменение голоса по высоте, плавное скольжение от основного тона вверх и вниз. Мелодика речи включает в себя повышение и понижение голоса для выражения утверждения, вопроса, восклицания во фразе. Умение слышать мелодику речи позволит ребенку выделять наиболее важную часть высказывания, понимать эмоциональную окраску, оттенки речи, подтекст и отношение говорящего к тому, что он говорит.
Игра «Повествование»
Цель: научить ребенка различать повествовательную интонацию.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай внимательно. Я назову тебе несколько предложений. Когда ты услышишь, что я говорю их ровным, спокойным голосом, подними руку».
Процесс игры
● Взрослый читает ребенку предложения.
● Задача ребенка — услышать спокойную, ровную интонацию говорящего и поднять руку.
Лексический материал
— Иди сюда!
— За окном светит солнце.
— Сколько тебе лет?
— Кот лежит.
— Ух, какой горячий суп!
— Платье висит в шкафу.
Игра «Вопрос»
Цель: научить ребенка различать вопросительную интонацию.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай внимательно. Я назову тебе несколько предложений. Когда ты услышишь, что я у тебя что-то спрашиваю, кивни головой».
Процесс игры
● Взрослый читает ребенку предложения.
● Задача ребенка — услышать вопрос и кивнуть головой.
Лексический материал
— Хочешь спать?
— На плите стоит чайник.
— Беги сюда!
— Будешь есть суп?
— На клумбе растет цветок.
— Пойдем гулять!
Игра «Восклицание»
Цель: научить ребенка определять восклицательную интонацию.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай внимательно. Я назову тебе несколько предложений. Когда ты услышишь, что я радостно и громко говорю, хлопни в ладоши».
Процесс игры
● Взрослый читает ребенку предложения.
● Задача ребенка — услышать радостную и громкую восклицательную интонацию и хлопнуть в ладоши.
Лексический материал
— Хочешь пойти гулять?
— В лесу светло!
— На блюдце лежат ягоды.
— Идем пить чай!
— За окном дождь?
— Какой красивый кот!
Игра «Какая интонация?»
Цель: отработка навыков различения типов интонации на слух в предложении.
Оборудование: нет.
Задание: «Я буду тебе читать одно и то же предложение, но с разной интонацией. Когда ты услышишь, что я говорю ровным, спокойным голосом, подними руку. Когда ты услышишь, что я задаю вопрос, кивни головой. А когда услышишь, что я говорю радостно и громко, хлопни в ладоши».
Процесс игры
● Взрослый объясняет ребенку, что одну и ту же фразу можно произнести по-разному: ровно, вопросительно или радостно.
● Затем взрослый зачитывает предложения с разной интонацией, задача ребенка — определить тип интонации и сделать соответствующее движение:
● если интонация повествовательная, нужно поднять руку;
● если вопросительная — кивнуть;
● если восклицательная — хлопнуть в ладоши.
Лексический материал
— За окном снег. За окном снег! За окном снег?
— На плите стоит чайник? На плите стоит чайник! На плите стоит чайник.
— Кот спит! Кот спит. Кот спит?
— Поезд уехал. Поезд уехал? Поезд уехал!
— Во дворе залаял пес! Во дворе залаял пес. Во дворе залаял пес?
— Белка ускакала? Белка ускакала. Белка ускакала!
Игра «Интонация в стихах»
Цель: формирование умения различать разные типы интонации в стихотворных текстах.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай стихотворение. Когда ты услышишь, что я говорю ровным, спокойным голосом, подними руку. Когда ты услышишь, что я задаю вопрос, кивни головой. А когда услышишь, что я говорю радостно и громко, хлопни в ладоши».
Процесс игры
● Взрослый читает выразительно стихотворение «Лиса и зайка».
● Задача ребенка — определить тип интонации и сделать соответствующее движение:
● если интонация повествовательная, то поднять руку;
● если вопросительная, то кивнуть;
● если восклицательная, то хлопнуть в ладоши.
Лексический материал
Лиса и зайка
– Зайка, зайка, не спеши!
Поболтай со мной в тиши.
– Нет, лисичка, не могу.
В гости к мишке я бегу.
– К мишке? Эх. Какая жалость.
Я совсем одна осталась.
– Хочешь, побежим со мной?
Это рядом, под сосной.
– Что ты, зайка, не могу!
Подвернула лапку,
Не ступить на пятку.
Посижу на пне немножко
И пойду своей дорожкой.


Игра «Весело, грустно, удивленно»
Цель: отработка навыков различения эмоциональной окраски предложения.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай и скажи, как я произнесла предложения: весело, грустно или удивленно».
Процесс игры
● Взрослый предлагает ребенку изобразить веселое лицо, грустное и удивленное.
● Затем взрослый читает ребенку предложения с разной эмоциональной окраской, а задача ребенка — определить и назвать, с какой эмоцией произнесены предложения: весело, грустно или удивленно.
Лексический материал
— Дождь идет. (грустно)
Дождь идет? (удивленно)
Дождь идет! (весело)
— На поляне растут цветы! (весело)
На поляне растут цветы? (удивленно)
На поляне растут цветы. (грустно)
— Бабушка пожарила грибы? (удивленно)
Бабушка пожарила грибы. (грустно)
Бабушка пожарила грибы! (весело)
— На полке стоит книга. (грустно)
На полке стоит книга! (весело)
На полке стоит книга? (удивленно)
Игра «Скопируй интонацию»
Цель: формирование умения различать и воспроизводить интонационные структуры в экспрессивной речи.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай предложение и повтори с той же интонацией, что и я».
Процесс игры
● Взрослый зачитывает ребенку предложения, ярко интонируя.
● Задача ребенка — повторить предложение с той же интонацией.
Лексический материал
— Бежим гулять. Бежим гулять? Бежим гулять!
— Бабочка летает над лугом? Бабочка летает над лугом. Бабочка летает над лугом!
— Я иду домой! Я иду домой? Я иду домой.
— Брюки висят на стуле. Брюки висят на стуле? Брюки висят на стуле!
— Мячик скачет? Мячик скачет! Мячик скачет.
Игра «Стихи»
Цель: отработка навыков различать и воспроизводить интонационные структуры в стихах.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай стихотворение и повтори с той же интонацией, что и я».
Процесс игры
● Взрослый зачитывает стихотворение построчно, ярко интонируя.
● Задача ребенка — повторить с той же интонацией.
Лексический материал
Котик
– Где гулял ты, котик,
Серенький животик?
– Я ходил по крыше,
Повстречался с мышью.
– Мышь на крыше?
Вот так диво!
– Ее птичка уронила:
По своим делам спешила.
– Ты отнес мышулю в норку?
– Нет, конечно, я голодный.
С неба мне упал обед.
Мышь была – ам! – и ее нет.


Игра «Наоборот»
Цель: формирование умения воспроизводить фразы с противоположными типами интонации.
Оборудование: нет.
Задание: «Я буду задавать тебе вопрос, а ты повтори ту же фразу, но с противоположной интонацией».
Процесс игры, вариант 1
● Взрослый произносит фразу с вопросительной интонацией.
● Задача ребенка — повторить ту же фразу спокойно, ровно.
Лексический материал
Взрослый Ребенок
— Пойдем гулять? — Пойдем гулять.
— Чашка вымыта? — Чашка вымыта.
— Рисунок нарисовал? — Рисунок нарисовал.
— Кошка убежала? — Кошка убежала.
— За окном темно? — За окном темно.
Процесс игры, вариант 2
● Взрослый произносит фразу спокойно и ровно.
● Задача ребенка — повторить ту же фразу с вопросительной интонацией.
Лексический материал
Взрослый Ребенок
— Уроки сделаны. — Уроки сделаны?
— Виноград вымыт. — Виноград вымыт?
— Волосы причесаны. — Волосы причесаны?
— Голова мокрая. — Голова мокрая?
— Лук жгучий. — Лук жгучий?
Игра «Я сам»
Цель: отработка навыков самостоятельного воспроизведения интонации, отражающей эмоциональное состояние, на материале отдельных фраз.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай и повтори фразу с разной интонацией: радостно, удивленно и грустно».
Процесс игры
● Взрослый произносит фразу спокойным, ровным голосом.
● Задача ребенка — повторить эту же фразу с разной эмоциональной окраской: радостно, удивленно и грустно.
Лексический материал
● На лугу пасется пони.
● Мишка спит в берлоге.
● Курочка клюет зерно.
● Крокодил лежит в реке.
● Утка плывет по озеру.
● В вазочке лежат конфеты.
Игра «Звуки вокруг»
Цель: научить ребенка самостоятельно воспроизводить мелодику повествовательного, вопросительного и восклицательного предложений с эмоциональной окраской без образца взрослого.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай звуки вокруг себя и расскажи, что шумит, учитывая разную эмоциональную окраску высказывания: грустно, весело и удивленно».
Процесс игры
● Взрослый предлагает ребенку прислушаться к звукам вокруг, назвать по очереди каждый звук и составить эмоционально окрашенное предложение с этим звуком.
Пример выполнения
— Что шумит за окном? Ветер свищет. Ветер свищет? Ветер свищет!
— Что шумит на кухне? Чайник кипит. Чайник кипит? Чайник кипит!
Игра «Где спрятался вопрос?»
Цель: научить ребенка различать на слух вопросительную интонацию.
Оборудование: нет.
Задание: «Когда услышишь вопросительную интонацию, кивни головой».
Процесс игры
● Взрослый произносит цепочку звуков [АОУЭ] с разной интонацией.
● Задача ребенка — хлопнуть в ладоши, когда он услышит вопросительную интонацию.
Примеры чередования интонаций
1. Радостно.
2. Вопросительно.
3. Спокойно.
4. Грустно.
5. Вопросительно.
6. Дерзко.
7. Вопросительно.
8. С сожалением.
9. Задумчиво.
10. Вопросительно.
Игра «Настроение»
Цель: развитие речевого слуха, интонационной выразительности и отработка навыков интонационной передачи разных эмоциональных состояний и настроения с помощью одного звука.
Оборудование: нет.
Задание: «Изобрази настроение с помощью звука [У]».
Процесс игры
● Взрослый сообщает, какое настроение должен изобразить ребенок.
● Ребенок должен показать его с помощью звука [У].
● Вместо звука [У] можно взять цепочку звуков [АОУЭ].
Варианты настроения
1. Радостное.
2. Огорченное.
3. Удивленное.
4. Веселое.
5. Злое.
6. Мечтательное.
7. Усталое.
8. Загадочное.
9. Хмурое.
10. Расстроенное.
11. Счастливое.
12. Спокойное.
13. Угрожающее.
Игра «Диалог»
Цель: развитие речевого слуха и интонационной выразительности речи.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай вопрос, заданный с помощью звуков, и дай ответ этими же звуками».
Процесс игры
● Взрослый предлагает ребенку поиграть в веселый диалог.
● Взрослый задает вопрос с помощью цепочки звуков, а ребенок должен ответить этой же цепочкой звуков, но со спокойной, ровной интонацией.
Лексический материал
Вопросы Ответы
1. АО? 1. АО.
2. АоУ? 2. АОУ.
3. АоуЭ? 3. АОУЭ.
4. АоуэЫ? 4. АОУЭЫ.
5. АоуэыИ? 5. АОУЭЫИ.
Игра «Спой пословицу»
Цель: развитие речевого слуха, внимания и интонационной выразительности речи.
Оборудование: нет.
Задание: «Повтори пословицу с помощью звука [А]».
Процесс игры
● Взрослый произносит русские народные пословицы.
● Задача ребенка — повторить пословицу, но не словами, а интонируя с помощью одного звука, например [А] или [И].
Лексический материал
● Что написано пером, не вырубишь топором.
● Слово не воробей, вылетит — не поймаешь.
● Снег на полях — хлеб в закромах.
● Землю красит солнце, а человека — труд.
● Куда иголочка, туда и ниточка.
● На то и щука в реке, чтобы карась не дремал.
● Молодец против овец, а против молодца — сам овца.
● За двумя зайцами погонишься — ни одного не поймаешь.
● В гостях хорошо, а дома лучше.
● Трусливому зайке и пенек — волк.
● Собирай по ягодке — соберешь кузовок.
● Не рой другому яму — сам в нее попадешь.
● Сделал дело — гуляй смело.
● Доброе слово и кошке приятно.
● Правду как ни прячь, она все равно наружу выйдет.
● Без труда не выловишь и рыбки из пруда.
● Семь раз отмерь — один раз отрежь.
● У плохой пряхи нет для себя рубахи.
● Маленькое дело лучше большого безделья.
● Делу — время, а потехе — час.
Игра «Инсценировка сказки»
Цель: развитие речевого слуха, внимания и интонационной выразительности речи.
Оборудование: нет.
Задание: «Расскажи сказку с помощью звуков».
Процесс игры
● Взрослый предлагает ребенку рассказать любимую сказку с помощью цепочки гласных [АОУЭ], утрированно передавая настроение и характер персонажей.
● Чтобы ребенку было легче справиться с заданием, сказку можно разыграть по ролям вместе со взрослым или в компании с несколькими детьми.
Игра «Спой песенку»
Цель: развитие речевого слуха, внимания и интонационной выразительности речи.
Оборудование: нет.
Задание: «Спой песенку с помощью звука [А]».
Процесс игры
● Взрослый просит ребенка спеть любимую песенку, интонируя с помощью одного звука, например [А] или [И].
● Желательно использовать знакомые ребенку песни.
● В самом начале можно включить песню и попросить ребенка подпевать с помощью одного звука, и только после этого предложить ему спеть самому.
Игра «Покажи мне»
Цель: развитие речевого слуха и мимики, знакомство с эмоциями.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай и изобрази эмоцию».
Процесс игры
● Взрослый предлагает ребенку изобразить следующие ситуации (взрослый называет, но не показывает):
1. «Съел кислый лимон» (лицо морщится, кривится).
2. «Рассердился на друга» (брови хмурятся, сдвигаются).
3. «Получил подарок» (губы растягиваются в улыбке).
4. «Испугался грозы» (широко открыты рот и глаза, брови подняты).
5. «Обиделся на друга» (уголки губ опущены).
6. «Заговорщики» (подмигивание одним глазом).
● Если ребенку сложно изобразить эмоцию самостоятельно, то вначале он тренируется вместе со взрослым, а затем взрослый называет ситуации вразнобой, а ребенок показывает.
Игра «Определи настроение»
Цель: развитие слухового внимания и умения различать нюансы настроения и интонации на слух.
Оборудование: нет.
Задание: «Определи, как я произнес звук [А]: весело, грустно, удивленно или мечтательно?»
Процесс игры
● Взрослый с помощью звука [А] выражает разные настроения (закрыв лицо).
● Ребенок должен отгадать, с каким настроением взрослый произносил звук.
Варианты настроения
1. Радостное.
2. Огорченное.
3. Удивленное.
4. Веселое.
5. Злое.
6. Мечтательное.
7. Усталое.
8. Загадочное.
9. Хмурое.
10. Расстроенное.
11. Счастливое.
12. Спокойное.
13. Угрожающее.
Игра «Настроение скороговорки»
Цель: развитие слухового внимания и умения различать нюансы настроения и интонации на слух.
Оборудование: нет.
Задание: «Определи на слух настроение скороговорки».
Процесс игры
● Взрослый произносит одну и ту же скороговорку с разным настроением.
● Задача ребенка — определить настроение, с которым была произнесена скороговорка.
Примеры скороговорок
«От топота копыт пыль по полю летит».
«Ткет ткач ткани на платки Тане» и т. д.
Варианты настроения
1. Радостное.
2. Огорченное.
3. Удивленное.
4. Веселое.
5. Злое.
6. Мечтательное.
7. Усталое.
8. Загадочное.
9. Хмурое.
10. Расстроенное.
11. Счастливое.
12. Спокойное.
13. Угрожающее.
Игра «Вверх – вниз»
Цель: научить ребенка различать повышение и понижение голоса при произнесении сочетаний двух-трех гласных, развитие чувства ритма.
Оборудование: нет.
Задание: «Отметь пальцем, куда пошел голос: вверх или вниз».
Процесс игры
● Взрослый рассказывает ребенку, что сейчас его голос отправится гулять по лесенке вверх и вниз.
● Взрослый произносит гласные [АУ] то высоким тонким голосом (как будто голос уже забрался на верх лестницы), то низким грубым голосом (как будто голос уже спустился на самую нижнюю ступеньку лестницы).
● Ребенок должен определить, вверху голос или внизу.
● Если голос вверху, то ребенок показывает пальцем вверх, а если внизу — вниз.
● Чередовать верх — низ можно по порядку, а затем вразнобой.
● Вместо [АУ] можно брать другие звукосочетания: [АОУ], [АОУЭ] и т. д.

Игры на восприятие темпа и ритма речи

Ритм речи — это равномерное чередование ударных и безударных элементов речи (слогов, слов, фраз) через определенные промежутки времени или текста. Ярче всего ритм выражен в стихах, хотя и в самой обычной речи он тоже есть.
Ритм упорядочивает речь и тесно связан с темпом речи.
Темп выражается в скорости произнесения речи. От темпа зависит цельность оформления высказывания и выделение важного и неважного в высказывании. Например, наиболее важные отрезки речи произносятся замедленным темпом, а наименее важные — быстрым.
При ускоренном темпе речи снижается ее внятность. Это происходит не только у детей, но и у взрослых людей, поэтому объяснять задания ребенку нужно в спокойном, медленном темпе.
Кроме замедления/ускорения темпа речи, для выделения важных частей высказывания используются паузы, или остановки, в потоке речи. В детской речи чаще всего наблюдаются не смысловые паузы, а остановки, связанные с нехваткой дыхания и неумением ребенка распределять речевой выдох.
Выбор темпа влияет на ритм речи, и вместе они образуют темпо-ритм. Он не только оказывает эмоциональное воздействие на слушателя, но и отвечает за более точную передачу информации.
Игра «Сердце»
Цель: знакомство с ритмом.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай и повтори ритм своего сердца».
Процесс игры
● Взрослый предлагает ребенку послушать, как стучит его сердце.
— Приложи руку к сердцу. Замри и послушай. Чувствуешь, как пульсирует ладонь? Эти одинаковые удары называются «ритм», а удары сердца называются «сердечный ритм».
— Скажи, как стучит твое сердце: тук-тук-тук-тук. Теперь отстучи сердечный ритм ладошками.
Игра «Простой ритм»
Цель: научить ребенка воспроизводить ритм с помощью хлопков; развитие восприятия и воспроизведения ритма, подготовка к восприятию интонационной выразительности, создание предпосылок для усвоения логического ударения и правильного деления фразы.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай и повтори ритм, который я прохлопаю».
Процесс игры
● Взрослый предлагает ребенку послушать ритм, который он воспроизведет с помощью хлопков, и повторить точно так же.
● Взрослый хлопает то медленно, то быстро.
● Оба ритма не смешиваются. Воспроизводится или тот, или другой.
Условные обозначения
| — ритм с большими паузами между хлопками
. — ритм с короткими паузами между хлопками
Ритмы для повторения
| || ||| |||||| ||| |||| || |||||||| ||||||
.. … ….. …. … ….
Игра «Сложный ритм»
Цель: научить ребенка воспроизводить ритм с помощью хлопков.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай и повтори ритм, который я покажу».
Процесс игры
● Взрослый предлагает ребенку послушать ритм, который он воспроизведет с помощью хлопков, и повторить точно так же.
● Взрослый хлопает вперемешку — то медленными хлопками, то быстрыми.
● Можно придумать свои ритмы.
Ритмы для воспроизведения
||.. ||. |..||..||..| ||..||| |..|||… |||..||.|
Игра «Или/или»
Цель: научить ребенка воспроизводить ритмический рисунок с опорой на слуховое восприятие.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай и повтори за мной только медленные / только быстрые удары».
Процесс игры
● Взрослый отхлопывает смешанный ритм (можно взять из предыдущего задания, можно придумать свой).
● Ребенок должен воспроизвести из услышанного только быстрые или только медленные удары.
Игра «Запиши ритм»
Цель: развитие слухового внимания и воспроизведения ритма с помощью значков на бумаге; развитие связей между аудиальным, зрительным и двигательным анализаторами.
Оборудование: лист бумаги и карандаш.
Задание: «Послушай ритм и запиши его с помощью знаков».
Процесс игры
● Взрослый с помощью хлопков отстукивает ритм (чередуя медленные хлопки с быстрыми).
● Ребенок должен записать его на бумаге с помощью значков:
| — медленный ритм;
. — быстрый ритм.
Игра «Найди ритм»
Цель: научить ребенка находить нужную ритмическую схему по прохлопанному ритму.
Оборудование: карточки с нарисованным на них ритмическим рисунком.
Задание: «Определи карточку по ритму».
Процесс игры
● Взрослый готовит карточки с нарисованным на них ритмическим рисунком (по одному рисунку на карточку), выкладывает все карточки перед ребенком, а затем отхлопывает ритм по одной из карточек.
● Задача ребенка — найти карточку, которая соответствует прохлопанному ритму.
Ритмы для карточек
|. ||.. ||. |..||..||.. ||..||| |..||.. ||..||..||
Игра «Считайка»
Цель: развитие аудиального внимания и памяти.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай и назови, сколько хлопков было до паузы, а сколько после».
Процесс игры
● Взрослый отхлопывает ребенку ритм с паузами и предлагает посчитать, сколько хлопков было до паузы, а сколько после.
● Важно! В начале все хлопки выполняются с одинаковой силой.
● В дальнейшем, когда у ребенка будет получаться считать верно, можно усложнить задание, используя хлопки разной интенсивности.
Уловные обозначения
|– медленный длинный хлопок;
. — короткий быстрый хлопок;
* — пауза.
Примеры простых цепочек
||*|
|||*||
||||*|||
|||||*||||
Примеры сложных цепочек
||*|.
|.|*|
|||*…
||.||*||.||
Игра «Барабанщик»
Цель: научить ребенка воспринимать чувство ритма и воспроизводить ритмический рисунок с опорой на тактильный анализатор.
Оборудование: нет.
Задание: «Повтори ритм, который ты почувствовал».
Процесс игры
● В эту игру могут играть как два человека, так и несколько.
● Если участников много, то они становятся в круг, глядя в затылок друг другу. Один из них отбивает ритм на спине у впереди стоящего участника. Тот запоминает и старается воспроизвести услышанный ритм на спине игрока, стоящего перед ним. Ритм должен вернуться к первому игроку.
● Если участников двое, то они садятся друг напротив друга и закрывают глаза. Первый участник отхлопывает ритм на коленке у второго игрока, а тот должен повторить его на коленке первого.
● Ритм можно придумать любой или взять из предыдущих заданий.
● Начинать лучше с несложного ритма.
Игра «Палочки»
Цель: научить ребенка воспринимать ритм, заданный с помощью палочек, и воспроизводить его самостоятельно.
Оборудование: палочки.
Задание: «Послушай ритм и повтори его с помощью палочек».
Процесс игры
● Взрослый держит в каждой руке по палочке и отстукивает одной палочкой медленные длинные удары, а другой — быстрые короткие.
● Задача ребенка — послушать и воспроизвести такой же ритм с помощью палочек.
● Для этой игры лучше брать самые простые ритмические рисунки.
● Помните, что ребенок сидит напротив взрослого и воспроизводит ритм зеркально (так детям проще). Если взрослый отстукивает медленные длинные удары правой рукой, то ребенок, сидя напротив, будет повторять их зеркально левой рукой.
● Сначала взрослый отстукивает только медленные длинные удары и просит ребенка повторить их, затем только быстрые короткие.
● Освоив одиночные ритмы, можно переходить к смешанному ритму.
Игра «Ритм песни»
Цель: отработка ритмических движений под музыку.
Оборудование: аудиозаписи любых детских песенок.
Задание: «Хлопай ладонью по коленке в такт песенки».
Процесс игры
● Взрослый включает для ребенка любую знакомую детскую песню («В лесу родилась елочка» и т. д.).
● Задача ребенка — передать ритм мелодии, хлопая ладошкой по коленке.
● Под ритм музыки можно не только хлопать, но и топать, ходить.
Игра «Радист»
Цель: научить ребенка воспринимать звуковой ритм и воспроизводить его с помощью разных по интенсивности ударов палочки.
Оборудование: палочка.
Задание: «Послушай, какие я произношу звуки, и отстучи их палочкой».
Процесс игры
● Взрослый предлагает ребенку превратиться в радиста и переводить гласные звуки, которые он произнесет, в стук палочки, как в азбуке Морзе.
● Гласные звуки, произнесенные громко и с широко открытым ртом (А) отстукиваются сильным, звонким ударом палочки, а звуки, произнесенные тихо, чуть приоткрытым ртом (а), отстукиваются слабым, тихим ударом палочки.
● Чтобы ребенок воспроизводил именно услышанный звук, без опоры на зрительную подсказку, взрослый может прикрыть рот листом бумаги.
● Можно использовать любые гласные звуки.
Примеры звуковых рядов
АА
аа
ААаа
ААаАА
ААааААаа
АаАаАаАаАа
АААааААаааА
АааААаааАААаа
Игра «Топ-хлоп»
Цель: развитие чувства ритма и слухового контроля.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай, посмотри и повтори».
Процесс игры
● Взрослый хлопками и притопами задает простой ритм.
● Ребенок должен послушать и повторить этот ритм.
Условные обозначения
«Хлоп» — хлопает в ладоши.
«Топ» — топает ногой.
Варианты ритма
Топ-хлоп
Топ-топ-хлоп
Топ-хлоп-топ-хлоп
Топ-топ-хлоп-топ-топ-хлоп
Хлоп-хлоп-хлоп-топ
Хлоп-топ-топ-хлоп
Игра «Повтори наоборот»
Цель: развитие чувства ритма и слухового контроля.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай, посмотри и повтори наоборот».
Процесс игры
● Взрослый хлопает или топает, а ребенок должен повторить наоборот: если взрослый топал, то хлопнуть, если взрослый хлопал — топнуть.
● Вначале используют совсем простые ритмы, по одному-два движения, чтобы ребенок смог уловить смысл задания. Затем ритм можно усложнить.
Игра «По очереди»
Цель: развитие внимания, чувства ритма, темпа и восприятия речи.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай инструкцию и выполни задание».
Процесс игры
● Взрослый предлагает ребенку прочитать знакомое стихотворение, но не просто так, а по одному слову, по очереди. Первое слово произносит взрослый, второе — ребенок, третье — взрослый, четвертое — ребенок, и так до конца текста.
● Игра будет еще интереснее, если в ней примет участие больше двух человек. В этом случае стихотворение читается по кругу.
Игра «По слогам»
Цель: развитие внимания, чувства ритма, темпа и восприятия речи.
Оборудование: нет.
Задание: «Хлопай в ладоши, отмечая каждый слог в стихотворении».
Процесс игры
● Взрослый читает любое стихотворение.
● Задача ребенка — хлопнуть в ладоши на каждый слог.
● Если ребенку трудно подстроиться под обычный ритм чтения стихотворения, то сначала можно замедлить темп, а затем постепенно ускорить.
● Когда ритм будет освоен, взрослый предлагает прочитать стихотворение не по слову, как в прошлой игре, а по слогу.
● Можно использовать уже хорошо знакомые стихи или выучить новые.
Игра «Попробуй повтори»
Цель: развитие внимания, темпа, ритма и слухового контроля.
Оборудование: нет.
Задание: «Хлопни в ладоши столько раз, сколько я назову».
Процесс игры
● В предыдущих заданиях ребенок слушал и повторял ритм за взрослым.
● В этой игре взрослый сам не хлопает, а называет, сколько раз ребенку надо хлопнуть в ладоши, сколько сделать пауз и т. д.
Примеры инструкций
— Хлопни один раз громко, два раза тихо.
— Хлопни два раза громко, сделай паузу и хлопни еще два раза громко.
— Хлопни три раза тихо и два раза громко… и т. д.
● Усложнить задание можно следующим образом: предложите ребенку не только хлопнуть, но и топнуть.
Примеры инструкций
— Хлопни два раза громко, сделай паузу и топни три раза тихо.
— Топни три раза громко, один раз тихо хлопни и снова громко топни два раза… и т. д.
Игра «Тренируем язычок»
Цель: развитие чувства ритма и темпа на материале артикуляционной гимнастики.
Оборудование: зеркало.
Задание: «Послушай и повтори».
Процесс игры
● Ритм хорошо тренируется на материале артикуляционной гимнастики. Эти упражнения можно выполнять на логопедических занятиях на этапе постановки и автоматизации звуков, а можно и вне занятий как веселую и полезную игру.
● Взрослый предлагает ребенку поиграть с язычком перед зеркалом и чередовать разные виды упражнений.
● Важно! Все упражнения сначала отрабатываются по отдельности, и только потом их можно чередовать под счет.
Примеры чередований
«Надули шарик — сдули шарик». Надувание и втягивание щек по очереди под счет до десяти. Втягивание щек в ротовую полость происходит при опущенной нижней челюсти и сомкнутых губах.
«Окошко». Упражнение выполняется с напряжением: широко открыть рот-«окошко», затем закрыть. Чередовать под счет до десяти.
«Слоник — лягушка». Упражнение выполняется с напряжением. Вытянуть губы вперед трубочкой, как хобот у слоника, и удерживать их в таком положении под счет до трех. Затем широко растянуть губы в улыбке, как лягушка, и удерживать их в таком положении под счет до трех. Чередование повторить два — три — четыре раза в зависимости от возможностей ребенка.
«Лопаточка — иголочка». Улыбнуться и широко открыть рот. На счет «раз» положить широкий язык на нижнюю губу, на счет «два» поднять язык и высунуть его наружу тонким, как иголка. Чередовать пять — десять раз.
«Часики». Улыбнуться и широко открыть рот. Кончик языка под счет до десяти дотрагивается то до одного уголка губ, то до другого. Нижняя челюсть при этом неподвижна.
Игра «Кулак – ребро – ладонь»
Цель: развитие чувства ритма, темпа и способности к выполнению целенаправленных автоматизированных движений рук под счет.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай и повтори».
Процесс игры
● Взрослый предлагает ребенку выполнить ряд движений руками: «кулак — ребро — ладонь».
● Упражнение выполняется в три этапа:
1. По показу — взрослый демонстрирует движения.
2. По словесной инструкции — взрослый объясняет, что нужно сделать.
3. Под счет «один — два — три», где «один» — кулак, «два» — ребро, «три» — ладонь.
● Сначала упражнение выполняется правой рукой, затем левой, затем двумя руками одновременно.
Игра «Ленивая кошка»
Цель: развитие внимания, чувства ритма, темпа и восприятия речи.
Оборудование: нет.
Задание: «Отгадай, сердится кошка или ленится».
Процесс игры
● Взрослый предлагает ребенку изобразить сердитую кошку, отрывисто фыркая «ф-ф-ф-ф-ф». Затем взрослый с ребенком изображают ленивую кошку, протягивая легонько «фффффффф».
● После взрослый фыркает и показывает разных кошек, а ребенок должен отгадать, какая это кошка: сердитая или ленивая.
Игра «Заяц, улитка или собачка?»
Цель: научить ребенка определять на слух темп скороговорок.
Оборудование: картинки с изображением зайца, собаки и улитки.
Задание: «Послушай и определи, кто это говорил: заяц, улитка или собачка?»
Процесс игры
● Взрослый показывает ребенку картинки с изображением зайца, собаки, улитки и рассказывает, что заяц бегает и прыгает быстро-быстро, за ним очень сложно угнаться. Улитка, наоборот, ползает медленно-медленно. Собачка ходит и бегает достаточно спокойно, в нормальном темпе.
● Далее взрослый объясняет, что наша речь тоже может мчаться, как заяц, ползти медленно-медленно, как улитка, и звучать в спокойном темпе, как ходит собачка.
● Взрослый произносит скороговорки в разном темпе.
● Задача ребенка — определить, какой это темп — быстрый, медленный или средний:
● если темп быстрый, то нужно поднять картинку с изображением зайца;
● если темп медленный, то нужно поднять картинку с изображением улитки;
● если темп средний, то нужно поднять картинку с изображением собачки.
● Начало предложения лучше произносить нарочито утрированно, чтобы ребенок мог распознать темп.
Лексический материал
● Еле-еле Лена ела. Есть из лени не хотела. (Медленный темп.)
● Три сороки-тараторки тараторили на горке. (Быстрый темп.)
● Ученик учил уроки, у него в чернилах щеки. (Нормальный темп.)
● Шакал шагал, шакал скакал, шакал упал, шакал вскочил и побежал. (Быстрый темп.)
● Бусы Марусе купила бабуся. (Быстрый темп.)
● Тощий, немощный Кощей тащит ящик овощей. (Медленный темп.)
● Карл у Клары украл кораллы, а Клара у Карла украла кларнет. (Нормальный темп.)
● Лежебока рыжий кот отлежал себе живот. (Медленный темп.)
● Носит Сеня в сени сено, спать на сене будет Сеня. (Быстрый темп.)
● Щеткой чищу я щенка, щекочу ему бока. (Быстрый темп.)
● Шла Саша по шоссе и сосала сушку. (Нормальный темп.)
● Не бывает улова у ленивого рыболова. (Нормальный темп.)
● Варвара варила-варила, да не выварила. (Медленный темп.)

Игры на определение силы и высоты голоса

Высота и сила голоса являются важными компонентами интонации. В этом разделе представлены игры, которые разовьют у детей понимание и определение на слух высоты и силы голоса, что подготовит их аудиальный центр к формированию ритмико-мелодической стороны речи.
Игра «Кукла заболела»
Цель: развитие аудиального восприятия и формирование умения различать звуки по громкости.
Оборудование: кукла, мишка или любая другая игрушка.
Задание: «Изобрази, как стонет кукла, у которой болит зуб».
Процесс игры
● Взрослый рассказывает ребенку, что у куклы (или у любой другой игрушки) заболел зуб. Ей больно, и она стонет: «О-о-о-о-о».
— Покажи, как стонет кукла.
— Теперь зуб заболел еще сильнее. Как будет стонать кукла? (О-О-О-О)
● Взрослый изображает жалобы куклы и просит ребенка определить, когда у нее сильнее зуб болит, когда меньше, а в конце пусть она совсем выздоровеет (снизьте интенсивность звука до шепота и тишины).
Игра «Ветер»
Цель: развитие аудиального восприятия и формирование умения различать звуки по громкости.
Оборудование: нет.
Задание: «Угадай, какой ветер подул».
Процесс игры
● Взрослый спрашивает ребенка, слышал ли он, как гудит ветер. Каким звуком его можно изобразить?
— Летний ветерок гудит (в-в-в-в-в) тихо-тихо.
— Сильный ветер гудит (В-В-В-В) громко.
— Как ты думаешь, как гудит буря?
● Взрослый гудит с разной интенсивностью звука и просит ребенка определить, какой ветер подул: летний легкий, сильный или буря?
Игра «Машинки»
Цель: развитие аудиального восприятия и формирование умения различать звуки по громкости.
Оборудование: большая и маленькая машинки, платок для завязывания глаз.
Задание: «Определи, какая едет машинка».
Процесс игры
● Взрослый предлагает ребенку поиграть в машинки.
● Оба берут себе по машинке и начинают катать по комнате. Когда машинки встречаются, каждая издает свой звук.
— Как звучит маленькая машинка? (Биииип)
— Как звучит большая машинка? (БИИИИП)
● Взрослый завязывает платком ребенку глаза и предлагает определить по звуку, какая машинка к нему приближается — большая или маленькая.
Игра «Кораблик»
Цель: развитие восприятия на слух отдельных звуков и звукоподражаний, произнесенных с разной силой голоса.
Оборудование: игрушка кораблик или картинка с корабликом, ширма.
Задание: «Послушай, как гудит кораблик. Если громко, то продвинь его вперед, если тихо, то отодвинь назад».
Процесс игры
● Взрослый показывает игрушку кораблик или картинку с изображением кораблика и просит ребенка послушать, как он гудит.
● Если пароход близко — он гудит громко: «УУУУУ», если далеко, то он гудит тихо: «ууууу».
● Взрослый прячется за ширму, гудит то тихо, то громко, изображая кораблик, и просит ребенка послушать.
● Если пароход гудит громко, то надо игрушку или картинку продвинуть вперед, если тихо — то отодвинуть назад.
● В эту же игру можно поиграть с другими звукоподражаниями:
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Игра «Насекомые, звери и птицы»
Цель: развитие восприятия на слух отдельных звуков и звукоподражаний, произнесенных с разной силой голоса.
Оборудование: картинки с изображением жука, кузнечика, комара, кукушки, лягушки, совы, осла, ширма.
Задание: «Послушай, какие звуки издают разные насекомые, звери и птицы. Если громко, то продвинь картинку с их изображением вперед, если тихо, то отодвинь назад».
Процесс игры
● Взрослый показывает картинку с изображением зверя, насекомого или птицы и просит ребенка послушать, как он подает голос.
● Если близко, то голос звучит громко, если далеко, то голос звучит тихо.
● Взрослый прячется за ширму, подает голос то тихо, то громко и просит ребенка послушать.
● Если насекомое, зверь или птица подают голос громко, то надо картинку с их изображением продвинуть вперед, если тихо — то отодвинуть назад.
● В качестве усложнения можно давать звукоподражания вразнобой.
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Игра «Приближение – удаление»
Цель: развитие восприятия на слух постепенного нарастания и понижения силы голоса при произнесении отдельных звуков и звукоподражаний.
Оборудование: нет.
Задание: «Если слышишь, что звук нарастает, от тихого до громкого, подними руку вверх. Если слышишь, что звук стихает, от громкого до тихого, опусти руку вниз».
Процесс игры
● Взрослый произносит любое звукоподражание из предыдущих игр с постепенным нарастанием звука, от самого тихого до самого громкого, или наоборот, с постепенным понижением силы голоса, от самого громкого до самого тихого.
● Ребенок должен услышать, куда идет голос — вверх или вниз — и показать соответствующее направление рукой.
● Если сила голоса нарастает, то ребенок поднимает руку вверх.
● Если голос стихает, то ребенок опускает руку вниз.
● Переходы между громким и тихим звуком должны идти очень плавно.
Игра «Кто звонит?»
Цель: развитие аудиального восприятия и формирование умения различать звуки по громкости (тихо, громко, очень громко).
Оборудование: повязка на глаза.
Задание: «Определи, кто звонит в дверь».
Процесс игры
● Взрослый рассказывает ребенку про дверной звонок. Он издает только один звук, но каждый человек звонит в дверь по-разному.
● Предложите ребенку поиграть в звонки. Пусть папа звонит в дверь очень громко: «ДИНЬ-ДИНЬ», сестренка или братик совсем тихо: «динь-динь», а мамин звонок звучит нейтрально.
● Изобразите, как звонит каждый член семьи.
● Наденьте ребенку повязку на глаза и предложите определить, кто звонит в дверь.
● Поменяйтесь ролями. Пусть ребенок изображает звонки, а взрослый отгадывает, кто позвонил.
● Эту игру можно усложнить, придумав для каждого члена семьи собственную мелодию («Динь-дииииинь», «ДИНННЬ-ДИНННЬ-ДИНННЬ», «динь-ДИНЬ-динь» и т. д.).
Игра «Кто выше»
Цель: развитие аудиального восприятия и формирование умения различать звуки по высоте и силе голоса.
Оборудование: картинки с изображением разных животных и их детенышей.
Задание: «Отгадай, кто именно подавал звук».
Процесс игры
● Взрослый спрашивает ребенка: «Как подает голос корова? А теленок? А бык? Как ты думаешь, у кого из них самый тоненький голосок? А у кого самый грубый?»
● «Помычи как теленок. Теперь помычи как корова. Помычи как бык».
● «Послушай меня и отгадай, кто сейчас мычал — корова, теленок или бык».
Игра «Кто громче»
Цель: научить ребенка различать громкость звуков, доносящихся с разного расстояния.
Оборудование: несколько одинаковых по размеру игрушек.
Задание: «Угадай, какая игрушка будет звучать громче, а какая тише».
Процесс игры
● Взрослый размещает игрушки на разном расстоянии от ребенка.
● Затем он предлагает ребенку посмотреть на них и задает вопросы:
— Кто это? Как они подают голос?
— Одинаково громкими будут их голоса? Почему? (Неодинаково, потому что игрушки находятся на разном расстоянии.)
— Голос какой игрушки будет самым громким? Почему? (Самым громким будет голос той игрушки, которая находится ближе всего.)
— Голос какой игрушки будет самым тихим? Почему? (Самым тихим будет голос дальней игрушки, так как она дальше всего.)
— Поставь игрушки туда, откуда их голос будет слышаться громче всего.
● На прогулке понаблюдайте с ребенком за людьми, животными, машинами, которые находятся от вас на разном расстоянии, и послушайте звуки, которые они издают.
Игра «Часы»
Цель: развитие аудиального восприятия и формирование умения различать звуки по громкости (тихо, громко, очень громко).
Оборудование: часы разных размеров или картинки с часами.
Задание: «Определи, какие часы тикают».
Процесс игры
● Взрослый рассказывает ребенку, что часы бывают разные: большие, маленькие и среднего размера.
● Большие часы висят на стене или на башне и тикают очень громко: «ТИК-ТАК, ТИК-ТАК».
● Самые маленькие часы носят на руках, и тикают они очень тихо, почти неслышно: «Тик-так, тик-так».
● Еще есть часы среднего размера. Их тиканье не такое громкое, как у больших, но гораздо громче, чем у самых маленьких.
● Если в доме есть часы, послушайте вместе с ребенком их тиканье.
● После этого предложите ребенку изобразить тиканье больших часов, маленьких и средних.
● Теперь пусть ребенок закроет глаза, а взрослый будет изображать тиканье разных часов. Задача ребенка — определить, часы какого размера тикают.

Игры на понимание логического ударения

Для того чтобы наша речь была понятна окружающим, нужно уметь говорить выразительно, выделяя важные слова во фразе и в рассказе. Но прежде чем осваивать этот навык, необходимо научить ребенка слышать важные слова в речи другого человека. Тогда и собственная речь обретет совсем другое звучание.
Выделение по смыслу и усиление голосом слов во фразе, сочетающиеся с интонационным произнесением, называются логическим ударением.
Ребенку необязательно знать такие сложные термины. Достаточно попросить назвать слово, которое взрослый сказал чуть громче и протяжнее, выделил голосом. Постепенно ребенок втянется и начнет в собственной речи выделять важные слова, потому что лучше всего знания у детей усваиваются через подражание взрослому.
Игра «Важное слово»
Цель: научить ребенка определять и называть слово, выделенное голосом, в повествовательном предложении.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай предложения. Назови слово, которое я выделил(а) голосом».
Процесс игры
● Взрослый произносит ребенку одно и то же предложение, каждый раз выделяя в нем голосом разные слова.
● Затем спрашивает ребенка, какое слово было выделено.
● Уточните: «Меняется ли смысл предложения от выделения разных слов?»
Лексический материал
– Катя купила батон. Катя купила батон. Катя купила батон.
– Собака бежит домой. Собака бежит домой. Собака бежит домой.
Игра «Важный вопрос»
Цель: научить ребенка определять и называть слово, выделенное голосом, в вопросительном предложении.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай предложения. Назови слово, которое я выделил(а) голосом».
Процесс игры
● Взрослый произносит одно и то же предложение, каждый раз выделяя в нем голосом разные слова.
● Затем спрашивает ребенка, какое слово было выделено.
Лексический материал
– Зимой идет снег? Зимой идет снег? Зимой идет снег?
– Воду наливают в чайник? Воду наливают в чайник? Воду наливают в чайник?
Игра «Важное восклицание»
Цель: научить ребенка определять и называть слово, выделенное голосом, в восклицательном предложении.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай предложения. Назови слово, которое я выделил(а) голосом».
Процесс игры
● Взрослый произносит одно и то же предложение, каждый раз выделяя в нем голосом разные слова.
● Затем спрашивает ребенка, какое слово было выделено.
Лексический материал
– Мы идем гулять! Мы идем гулять! Мы идем гулять!
– Мама купила мороженое! Мама купила мороженое! Мама купила мороженое!
Игра «Ударение в стихах»
Цель: научить ребенка определять слово, выделенное голосом, в стихотворном тексте.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай стихотворение и в каждой строчке назови слово, выделенное голосом».
Процесс игры
● Взрослый читает ребенку стихотворение построчно с акцентированием ударного слова.
● Задача ребенка — назвать выделенное слово.
Лексический материал
За грибами
За грибами в лес пойдем,
Там под деревом найдем:
И лисички, и волнушки,
Грузди, рыжики, горькушки.
Там под деревом стоит
Красивый, толстый белый гриб.


Игра «Выдели слово»
Цель: научить ребенка воспроизводить фразу с логическим ударением по образцу.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай предложение. Повтори за мной, так же выделяя в нем голосом главное слово».
Процесс игры
● Взрослый читает предложение, выделяя в нем голосом главное слово (делая логическое ударение).
● Задача ребенка — повторить это предложение, точно так же выделяя голосом главное слово.
Лексический материал
● Мальчик плавает в бассейне.
● Рыбак поймал леща.
● Мишка ест мед.
● На лугу пасутся кони.
● Кошка сидит на окошке.
Игра «Повтори правильно»
Цель: научить ребенка различать на слух и воспроизводить одинаковые предложения, различающиеся только логическим ударением.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай и повтори предложения».
Процесс игры
● Взрослый дважды читает предложение, выделяя логическим ударением разные слова.
● Задача ребенка — послушать и воспроизвести предложения так же.
Лексический материал
● Лодка плывет по реке.
● Жираф ест листья.
● Бегемот разинул рот.
● Ежик несет грибы.
● Футболист забил гол.
Игра «Ответы на вопросы»
Цель: отработка навыков воспроизведения логического ударения при ответах на вопросы и составления предложений.
Оборудование: вещи и предметы в квартире.
Задание: «Ответь на вопрос и выдели главное слово».
Процесс игры
● Взрослый находит в комнате какой-нибудь объект (например, книгу, лежащую на столе), показывает его ребенку и задает три вопроса.
● Ребенок дает односложные ответы на эти вопросы и затем из этих ответов составляет предложение, выделяя голосом главное слово.
Например:
● Книга лежит на столе.
— Что лежит на столе? (Книга. Книга лежит на столе.)
— Что делает книга? (Лежит. Книга лежит на столе.)
— Где лежит книга? (На столе. Книга лежит на столе.)
● Картина висит на стене.
— Что висит на стене? (Картина. Картина висит на стене.)
— Что делает картина на стене? (Висит. Картина висит на стене.)
— На чем висит картина? (На стене. Картина висит на стене.)
Игра «Послушай и повтори»
Цель: научить ребенка воспроизводить фразы с повествовательной и вопросительной интонацией с перемещением логического ударения в зависимости от количества слов в предложении.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай предложение. Выполни инструкцию».
Процесс игры
Задание 1.
● Взрослый произносит фразу и предлагает ребенку посчитать, сколько в ней слов.
● Дальше взрослый просит ребенка выделить сначала первое слово в предложении, затем второе, потом третье.
Примеры повествовательных предложений
● Кот умывается лапкой.
● Машина едет домой.
Задание 2.
● Взрослый произносит фразу и просит ребенка повторить ее столько раз, сколько в ней слов. При этом нужно каждый раз делать акцент только на одном (новом) слове.
Примеры вопросительных предложений
● Мальчик пришел домой?
● За окном идет дождь?
Игра «Куда идет мальчик»
Цель: научить ребенка самостоятельно определять слово, произносимое с логическим ударением, в зависимости от требуемого смысла.
Оборудование: нет.
Задание: «Произнеси фразу, выделяя голосом самое важное слово».
Процесс игры
● Взрослый произносит фразу и просит ребенка повторить ее:
«Мальчик идет в школу».
● Затем взрослый предлагает ребенку произнести эту фразу по-разному:
● так, чтобы было понятно, что в школу идет мальчик, а не девочка;
● так, чтобы было понятно, что мальчик в школу именно идет, а не едет или плывет;
● так, чтобы было понятно, что мальчик идет именно в школу, а не в детский сад.
Игра «Ударение в слогах»
Цель: научить ребенка отхлопывать ритмический рисунок с выделением ударного слога в цепочке слогов громким хлопком и голосом.
Оборудование: нет.
Задание: «Повтори цепочку слогов, выделяя голосом и хлопком ударный слог».
Процесс игры
● Взрослый предлагает ребенку потренироваться в произнесении цепочек слогов с выделением ударного слога громким хлопком и голосом.
Лексический материал
ба-ба-ба га-га-га та-та-та
ба-ба-ба га-га-га та-та-та
ба-ба-ба га-га-га та-та-та

Игры на понимание тембра речи

Когда мы слушаем другого человека, то слышим не только сами звуки, но и их эмоциональную окраску, чувства человека: удивление, радость, грусть и т. д. Все это характеристики тембра, или звукового спектра, речи.
Благодаря индивидуальному тембру каждого человека мы узнаем голоса близких людей по телефону или доносящиеся из другого помещения. Ребенок еще не проснулся, но по голосу уже может определить, папа его зовет или мама.
Кроме того, тембр голоса позволяет нам распознавать музыку и другие звуки.
В этом разделе собраны игры, которые помогут натренировать различение эмоционально окрашенных звуков и речи в целом, произнесенных с разной высотой тона и силой голоса.
Игра «Ах, О, Ух»
Цель: научить ребенка определять тембр голоса на слух; отработка навыка различать тембр голоса на материале междометий.
Оборудование: изображения эмоций: грусть, удивление, радость, недовольство, страх (распечатать картинки с изображением смайлов или лиц); экран.
Задание: «Рассмотри картинки и назови эмоции, которые они выражают. Послушай коротенькие слова-восклицания и определи, каким человечкам они могут принадлежать».
Процесс игры
● Взрослый предлагает посмотреть внимательно на картинки с изображением лиц человечков. Все они выражают разные эмоции.
● Затем взрослый закрывает лицо экраном (листом бумаги) и выразительно произносит слова-восклицания, а ребенок должен определить, каким голосом они были произнесены, и показать лицо человечка, которому они могли бы принадлежать.
Слова-восклицания
● Ух! — недовольство.
● Ах! — радость, восхищение.
● О! — удивление.
● Ой! — испуг, страх.
● Эх! — грусть, сожаление.
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Игра «Кто сказал?»
Цель: научить ребенка определять тембр голоса на слух; отработка навыка различать тембр голоса на материале предложений.
Оборудование: изображения эмоций: грусть, удивление, радость, недовольство, страх (распечатать картинки с изображением смайлов или лиц).
Задание: «Послушай и покажи, какой человечек сказал эти слова».
Процесс игры
● Взрослый произносит одно и то же предложение с разной эмоциональной окраской.
● Задача ребенка — подумать, каким тоном оно было произнесено, и показать подходящего человечка.
Лексический материал
● Идет дождь! (недовольно)
● Идет дождь! (радостно)
● Идет дождь? (удивленно)
● Идет дождь! (со страхом, испуганно)
● Идет дождь. (грустно)
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Игра «Чей голос?»
Цель: научить ребенка различать тембр голоса людей разных возрастов.
Оборудование: экран.
Задание: «Угадай, чей голос».
Процесс игры
● Взрослый предлагает ребенку вспомнить и изобразить, каким голосом говорят дети (тонким и звонким), каким — взрослые люди, мамы и папы (сильным и уверенным) и каким голосом говорят дедушки и бабушки (немного глухим и капельку дребезжащим).
● Затем взрослый закрывает лицо экраном (листом бумаги, журналом) и произносит одну и ту же фразу разными голосами, а ребенок должен отгадать, чей это голос.
● В эту же игру можно поиграть с членами семьи: братьями, сестрами, бабушками, дедушками, мамой и папой. Ребенок закрывает глаза, а остальные члены семьи говорят по очереди одну и ту же фразу. Задача ребенка — отгадать, кто произнес фразу.
Лексический материал
«Иди сюда, Петя»
1. Женский голос.
2. Мужской голос.
3. Детский голос.
4. Голос пожилой женщины.
5. Голос пожилого мужчины.
Игра «Ау!»
Цель: научить ребенка различать одинаковые слова, ориентируясь на высоту, силу и тембр голоса.
Оборудование: повязка на глаза.
Задание: «Отгадай, кто тебя позвал».
Процесс игры
● Для этой игры нужно много людей. В кругу семьи ее можно проводить на празднике или с другими ребятишками (в песочнице, например).
● Ребенок с повязкой на глазах становится в центр круга, остальные участники выстраиваются вокруг него.
● Вразнобой участники по очереди начинают звать ребенка, говоря: «Ау!»
● Задача ребенка — отгадать, кто его позвал.
Если ребенку пока сложно различать голоса разных людей, то вместо «Ау!» участники игры могут звать ребенка по имени.
Игра «Отгадай эмоцию»
Цель: научить ребенка различать и передавать эмоциональное состояние междометиями с помощью разных оттенков голоса.
Оборудование: нет.
Задание: «Представь ситуацию и предположи, как тогда будет звучать голос человека».
Процесс игры
● Взрослый называет ребенку разные ситуации.
● Задача ребенка — изобразить, что будет говорить человек в каждой из них.
Лексический материал
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Игра «Любимая сказка»
Цель: научить ребенка слышать и воспроизводить нюансы в изменении голосов в зависимости от того, какому персонажу сказки подражает ребенок.
Оборудование: нет.
Задание: «Вспомни, какими голосами говорили персонажи из сказки, и перескажи ее, передавая их голоса».
Процесс игры
● Взрослый выбирает для игры любимую сказку ребенка (либо ту, которую он хорошо знает). Лучше всего тренироваться на материале простых сказок с животными: «Колобок», «Теремок», «Репка».
● Когда сказка выбрана, взрослый с ребенком вспоминают ее содержание и обсуждают, какими голосами говорили животные и люди.
● Голоса персонажей одинаковые или разные?
● Если голоса разные, то какие у них есть особенности?
— Каким голосом говорит заяц? (Звонкий, задорный, чистый)
— Каким голосом говорит лиса? (Хитрый, вкрадчивый)
— Каким голосом говорит волк? (Грубоватый, низкий, с угрозой)
— Каким голосом говорит медведь? (Спокойный, громкий, низкий)
— Каким голосом говорит кошка? (Мягкий, вкрадчивый, ласкающийся)
— Каким голосом говорит мышка? (Высокий, писклявый)
● Обсудив голоса каждого персонажа, взрослый предлагает ребенку рассказать сказку еще раз, но имитируя голоса персонажей.

Речевые игры

Для верного произношения звуков в первую очередь необходимо научиться правильно их слышать.
Через речевые игры мы можем помочь ребенку услышать, что наша речь состоит из слов, а слова из звуков. Если хотя бы один звук исчезнет из слова, то оно будет означать совсем другой предмет (слон — сон, зубр — зуб). То же самое произойдет, если неправильно произносить звуки (жар — пар, зубы — шубы).
Мы начнем с игр на различение слов, близких по звуковому составу, затем научимся слышать ударение в слове, подбирать рифмы, различать гласные и согласные звуки и только после этого перейдем к играм на развитие звукового анализа и синтеза. Заключительным аккордом станут игры на развитие речевого слуха и воображения детей.

Игры со словами

Игра «Правильно – неправильно»
Цель: научить ребенка определять правильное произношение слов на слух.
Оборудование: раскраска (подойдет любая).
Задание: «Угадай, какую картинку я имею в виду, и раскрась ее».
Процесс игры
● Взрослый выбирает картинку из раскраски и предлагает ребенку угадать, какую именно.
● Взрослый называет цепочку неправильно и правильно произнесенных слов, задача ребенка — услышать правильное слово, найти картинку и раскрасить.
● Если картинка большая, можно использовать ее фрагменты (одежду персонажа, части его тела).
Примеры цепочек
Мегветь — мисведь — кедветь — медведь — хедведь.
Сяпка — фапка — вапка — шапка — капка.
Игра «Топни и хлопни»
Цель: развитие речевого восприятия и умения различать на слух слова из определенной категории.
Оборудование: нет.
Задание: «Топни ногой, если будет названо большое и неживое».
Процесс игры
● Взрослый называет слова.
● Задача ребенка — топнуть ногой тогда, когда будет названо что-то большое и неживое.
● С тем же лексическим материалом можно придумать другие задания для ребенка:
● стукнуть по коленке, когда будет названо маленькое и живое;
● хлопнуть в ладоши, когда будет названо маленькое и съедобное;
● когда будет названо маленькое и неживое, топнуть, а когда взрослый назовет большое и неживое — хлопнуть в ладоши.
Лексический материал
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Игра «Правильный порядок»
Цель: развитие речевого слуха и умения классифицировать предметы, располагая их в заданном порядке.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай названия четырех предметов и повтори их в нужном порядке: от самого маленького до самого большого».
Процесс игры
● Взрослый называет цепочки слов.
● Ребенок должен перестроить их в другом порядке: от самого маленького до самого большого.
● Затем можно попросить назвать ту же цепочку наоборот — от самого большого до самого маленького.
Примеры цепочек
Сапоги — ботинки — чешки — сланцы.
Морковка — редиска — капуста — тыква.
Акула — кит — карась — щука.
Самолет — мотоцикл — самокат — машина.
Носки — шуба — платье — футболка.
Вишня — черника — слива — клубника.
Игра «Съедобное – несъедобное»
Цель: научить ребенка различать на слух слова, похожие по звучанию, но разные по значению.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай и назови только то, что можно есть».
Процесс игры
● Взрослый называет ребенку три близких по звучанию слова.
● Ребенок должен повторить только то, что можно съесть.
Лексический материал
Ложка — окрошка — поварешка.
Кот — крот — компот.
Макароны — помидоры — стадионы.
Конфета — котлета — ракета.
Мармелад — шоколад — оклад.
Мука — труха — сорока.
Омлет — обед — сосед.
Солянка — овсянка — полянка.
Антресоль — фасоль — Ассоль.
Гуляш — муляж — стеллаж.
Зуб — суп — тулуп.
Пароль — соль — моль.
Апельсин — лимузин — маргарин.
Маркиз — рис — сервиз.
Каша — пряжа — простокваша.
Кефир — зефир — эфир.
Запеканка — буханка — шарманка.
Антошка — картошка — крошка.
Ириска — сосиска — редиска.
Мошка — лепешка — Тимошка.
Пицца — спица — лисица.
Игра «Сказочный огород»
Цель: научить ребенка различать на слух знакомые слова, слитые в одно целое новое слово.
Оборудование: нет.
Задание: «Определи, из частей каких двух знакомых слов составлены названия сказочных овощей, фруктов, ягод и зелени».
Процесс игры
● Взрослый рассказывает ребенку, что в одной волшебной стране выращивают необычные овощи и фрукты.
● Взрослый зачитывает ребенку их названия.
● Задача ребенка — определить, из частей каких знакомых слов они составлены.
Лексический материал
Помидорошка
Сливарбуз
Грушаблоко
Дыноград
Баклалук
Честыква
Фасперец
Огурох
Дыняблоко
Вишлина
Сморожовник
Свекладор
Клубляника
Петрулук
Укрукола
Игра «Сказочные животные»
Цель: научить ребенка различать на слух знакомые слова, слитые в одно целое новое слово.
Оборудование: нет.
Задание: «Определи, из частей каких двух знакомых слов составлены названия сказочных зверей».
Процесс игры
● Взрослый рассказывает ребенку, что в одной волшебной стране появились необычные звери.
● Взрослый зачитывает ребенку их названия.
● Задача ребенка — определить, из частей каких знакомых слов они составлены.
Лексический материал
Медвекот
Зуброёж
Медвелис
Волкобраз
Зайцекрот
Белкоконь
Дятлопёс
Свинящер
Змеерысь
Овцелис
Козлось
Куролк
Уткослон
Верблюкит
Тигракула
Зебрысь
Бобрящерица
Мышесов
Орёлышь
Дельфбык
Игра «Хлопни, когда услышишь правильное слово»
Цель: научить ребенка определять правильное произношение слов на слух.
Оборудование: нет.
Задание: «Хлопни в ладоши, когда услышишь правильное слово».
Процесс игры
● Взрослый называет цепочку слов.
● Задача ребенка — хлопнуть в ладоши, когда он услышит правильное слово, без искажений.
Лексический материал
Вожка — оска — лотька — ложка — вотька.
Бомитолы — помидолы — помидои — помидоры — омитои.
Каклета — таклета — котлета — татлета.
Вампа — ампа — лаппа — лампа — зампа.
Игра «Путаница»
Цель: развитие слухового внимания.
Оборудование: нет.
Задание: «Определи, что перепутал автор. Переставь слова и назови правильно».
Процесс игры
● Взрослый читает предложения, в которых слова поменялись местами.
● Задача ребенка — найти несоответствие и озвучить правильный вариант.
Лексический материал
● Шел Антошка по кошке и увидел дорожку.
● Ехала Варвара на самоваре и держала в руках поезд.
● Сидел Полкан у косточки и грыз будку.
● Гусь кричал «ав-ав-ав», а собака отвечала ему «га-га-га».
● Мышка летела по лесу, увидела сову и схватила ее.
● Костя набирал воду в цветы и поливал ими лейку.
● Пекарь замесил булку и испек из нее тесто.
Игра «Что сначала, что потом»
Цель: развитие слухового внимания, отработка навыка восстановления правильной последовательности событий.
Оборудование: нет.
Задание: «Определи, что было сначала, а что потом».
Процесс игры
● Взрослый называет цепочку событий в неправильном порядке.
● Задача ребенка — восстановить правильную последовательность событий.
Лексический материал
● Сначала идет дождь, а потом набегает большая туча.
● Сначала мама заваривает чай, а потом кипятит воду.
● Сначала распускаются листочки, а потом тает снег.
● Сначала наступает день, а затем утро.
● Сначала надевают шубу, а потом колготки.
● Сначала яблоко едят, а потом срывают его с дерева.
● Сначала пекут блины, затем замешивают тесто и выливают его на сковородку.
● Сначала смотрят спектакль, а потом покупают на него билеты.
● Сначала актеры выступают, а потом учат свою роль.
● Сначала мы едим конфеты, а потом суп.
Игра «Какие бывают слова»
Цель: познакомить ребенка с многообразием слов; развитие речевого внимания и фантазии.
Материалы: нет.
Задание: «Назови, какие бывают “сладкие” слова».
Процесс игры
● Взрослый объясняет ребенку, что слова, обозначающие сладости, можно назвать «сладкими» словами.
● Затем предлагает перечислить, какие слова могут быть «сладкими»: конфета, печенье, мороженое, ириски, мармелад, торт и т. д.
● Еще бывают «колючие» слова, «холодные», «лесные», «птичьи», «серые» и т. д.
— Назови, какие бывают «лесные» слова.
— Назови, какие бывают «кислые» слова.
— Назови, какие бывают «быстрые» слова.
— Назови, какие бывают «разноцветные» слова.
— Назови, какие бывают «колючие» слова.
— Назови, какие бывают «животные» слова.
— Назови, какие бывают «мокрые» слова.
— Назови, какие бывают «шуршащие» слова.
— Назови, какие бывают «звенящие» слова.
— Назови, какие бывают «веселые» слова.
Игра «Похоже или нет»
Цель: научить ребенка сравнивать слова по звучанию.
Оборудование: нет.
Задание: «Хлопни в ладоши, если слова похожи по звучанию, и топни ногой, если слова не похожи по звучанию».
Процесс игры
● Взрослый объясняет ребенку, что одни слова звучат похоже, а другие — по-разному.
● Далее взрослый называет ребенку пары слов.
● Если слова похожи по звучанию, то ребенку надо хлопнуть в ладоши, если слова не похожи по звучанию, то надо топнуть ногой.
Лексический материал
Почка — бочка (похоже)
Ложка — мошка (похоже)
Бык — куб (непохоже)
Шапка — тапка (похоже)
Стол — ствол (похоже)
Диван — кровать (непохоже)
Малина — калина (похоже)
Дверь — Тверь (похоже)
Солнце — облако (непохоже)
Сосна — копна (похоже)
Шишка — малышка (похоже)
Дом — окно (непохоже)
Игра «Тихо, громко, звонко»
Цель: научить ребенка сравнивать слова по звучанию.
Оборудование: картинки с животными и разными предметами.
Задание: «Что изображено на картинке? Определи, как звучит слово, которое ты назвал: тихо, громко или звонко».
Процесс игры
● Взрослый показывает ребенку любые картинки из детской книжки.
● Ребенок должен назвать, что изображено, и определить, как это звучит.
● Например:
● названия «кошка», «мышка», «тучка» звучат тихо;
● названия «труба», «баран», «барабан», «борода», «гроза» звучат громко;
● названия «коза», «звонок», «береза» звучат звонко.
Игра «Правильно – неправильно»
Цель: развитие речевого слуха и внимания.
Оборудование: нет.
Задание: «Если утверждение верно, то хлопни в ладоши, если утверждение ошибочно — топни ногой».
Процесс игры
● Взрослый зачитывает утверждения.
● Если они верные, то ребенок должен хлопнуть в ладоши, если ошибочные — топнуть ногой.
Лексический материал
● Сахар соленый, а лимон сладкий.
● Морковка растет на дереве.
● Сапоги надевают на ноги.
● Медведь зимой спит.
● Сахар наливают, а воду насыпают.
● Рыбы живут в воде.
● Утки могут плавать в пруду.
● Цыпленок вылупляется из кольца.
● В духовке замораживают продукты, а в морозилке пекут пироги.
● Чеснок кислый, а яблоко жгучее.
● Груша растет на грядке.
Игра «Кот»
Цель: развитие речевого слуха, концентрации и переключения внимания.
Оборудование: нет.
Задание: «Хлопни в ладоши, когда услышишь слово “кот”».
Процесс игры
● Взрослый читает рассказ.
● Задача ребенка — хлопнуть в ладоши тогда, когда он услышит слово «кот».
Лексический материал
Котя
Гоша и кот Котя пошли на рыбалку. Кот бежал впереди, потому что хорошо знал дорогу. Гоша еле поспевал за Котей. Наконец они пришли на берег реки. Там уже сидел знакомый кот Толик. Он ждал, когда Котя и Гоша достанут удочки и начнут ловить рыбу. Тогда и ему достанется немного рыбки. Кот Котя важно обошел кота Толика и стал помогать Гоше доставать удочки. Вскоре Гоша с Котей закинули удочки и поймали первую рыбку. Кот Толик облизнулся, но Гоша положил рыбку в бидон. Когда кот с Гошей наловили много рыбки, они устроили пир и угостили Толика. Кот Толик был очень рад и помог Коте с Гошей донести вещи до дома. Рыбалка удалась.
Игра «Отыщи слово»
Цель: развитие речевого слуха и умения делить слово на части, выделяя короткие слова, «спрятанные» в длинном.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай слово и назови, какое маленькое слово в нем спряталось».
Процесс игры
● Взрослый называет по очереди длинные слова.
● Задача ребенка — назвать, какое в них спряталось короткое слово.
Лексический материал
Леска — лес
Песок — сок
Колосок — сок
Галстук — стук
Домино — дом
Карусели — ели
Пешеход — ход
Белобока — бок
Фасоль — соль
Штучка — тучка
Толкучка — кучка
Машина — шина
Игра «Сколько слов спряталось в одном слове?»
Цель: развитие речевого слуха и умения делить слово на части, выделяя более короткие слова.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай слово и назови, какие маленькие слова в нем спрятались».
Процесс игры
● Взрослый называет по очереди длинные слова.
● Задача ребенка — назвать, какие в них спрятались короткие слова.
Лексический материал
Микроволновка — микро, вол, ров, кров.
Делопроизводитель — дело, производитель, водитель, ель.
Скороговорка — скоро, рог, говор, ор.
Гидроэлектростанция — гид, рост, станция, трос.
Простокваша — рост, росток, ток, сток.
Труднопроходимость — труд, дно, проход, ход, мост.
Игра «Слова-действия»
Цель: познакомить ребенка со словами-действиями, научить выделять слова-действия из ряда других слов.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай слова. Когда ты услышишь слово, обозначающее действие, то выполни это действие».
Процесс игры
● Взрослый спрашивает ребенка, знает ли он, что может делать человек (сидеть, лежать, прыгать, бежать, ходить и т. д.), и объясняет, что это все слова, обозначающие действия.
● Далее взрослый называет ряд слов.
● Задача ребенка — услышать слова, обозначающие действия, и выполнить эти действия (или изобразить их).
Лексический материал
Чашка, стоит, бежит, стул, цветок, идет, наливает, окно, прыгает, дверь, кактус, смотрит, книга, качели, хлопает, топает, мишка.
Игра «Бежит, летит и скачет»
Цель: развитие слухового внимания, накопление и уточнение слов, обозначающих предмет и действие предмета.
Оборудование: нет.
Задание: «Подними руку, если я говорю правильно».
Процесс игры
● Взрослый предупреждает ребенка: «Я буду говорить: птица летит, самолет летит, бабочка летит, галка летит и т. д., а ты каждый раз поднимай руку. Но слушай внимательно: если я скажу что-то неправильно, например “собака летит”, то руку поднимать нельзя».
● Игра продолжается по тем же правилам, но с другими словами-действиями: бежит, скачет, поет и т. д.
● В начале игры взрослый говорит медленно, с паузами, давая ребенку время подумать. Затем темп постепенно ускоряется.
● Усложнить игру можно таким образом: взрослый на каждую фразу поднимает руку вне зависимости от того, правильно он говорит или нет.
Игра «Испорченный телефон»
Цель: развитие речевого восприятия.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай и повтори».
Процесс игры
● Эта игра предназначена для команды игроков. Если игра происходит дома, то можно собрать всех членов семьи, если в детском саду, то можно задействовать всю группу детей.
● Игроки садятся в круг. Первый игрок (взрослый) шепчет второму игроку слово на ухо, тот шепчет следующему игроку и так далее, пока слово не вернется к первому игроку.
● Первый игрок громко произносит то, что он услышал, и называет исходное слово.
Игра «Кто я сейчас?»
Цель: развитие речевого слуха, внимания и мышления.
Оборудование: нет.
Задание: «Отгадай по описанию, в кого я превратился».
Процесс игры
● Взрослый загадывает любой предмет или явление природы и начинает вести рассказ от его имени, не называя загаданное напрямую.
● Например: «Я есть в каждом доме. Я бываю разных размеров и цветов. На ощупь я иногда гладкая, а иногда немножко шершавая. Я храню множество знаний и историй. Меня очень любят и дети, и взрослые».
● Если ребенок сразу не понял, что речь идет о книге, можно предложить ему задать дополнительные вопросы про загаданный предмет. Вопросы может подсказать сам взрослый, если ребенок испытывает затруднения и не знает, что спросить: «Какие знания ты хранишь? Где ты лежишь?» и т. д.
Игра «Квест»
Цель: научить ребенка находить предмет по его словесному описанию.
Оборудование: вещи и предметы в квартире.
Задание: «Найди предмет по словесному описанию».
Процесс игры
● Чаще всего игры-квесты направлены на поиск предметов. Этим мы и займемся.
● Взрослый предлагает ребенку искать предметы в комнате по словесному описанию.
● Например:
● она белая, хрупкая, стоит на столе;
● к нему мы ходим, когда хотим есть;
● он белый, широкий, на нем стоят горшки с цветами и т. д.
Игра «Квест наоборот»
Цель: развитие речевого слуха и мышления.
Оборудование: нет.
Задание: «Подбери противоположность предмету, найденному в квесте».
Процесс игры
● В прошлой игре «Квест» мы научились находить предметы в комнате по их словесному описанию. В игре «Квест наоборот» мы будем учиться находить противоположности этих предметов.
● Например, мы нашли в комнате чашку. Она хрупкая, гладкая. Какой предмет будет полной противоположностью? Прочный и шершавый. Такими свойствами могут обладать камень, ракушка, ствол дерева и т. д.
● Если ребенку сложно находить предметы по нескольким свойствам, то можно брать только одно главное качество или искать противоположности каждому качеству предмета.
● Возьмем, например, стул. Он деревянный, твердый, устойчивый.
● Теперь подберем к каждому его качеству противоположность:
● деревянный — стеклянный (аквариум), шерстяной (носки);
● твердый — мягкий (покрывало);
● устойчивый — неустойчивый (мяч).
● Если взять все три качества стула одновременно и найти его полную противоположность, то у нас получится клубок ниток, например (шерстяной, мягкий, неустойчивый).
Игра «Что я пропустил?»
Цель: развитие речевого слуха и расширение словарного запаса.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай и назови, какое действие пропущено».
Процесс игры
● Взрослый называет последовательность привычных действий, но что-то пропускает.
● Задача ребенка — назвать, что именно было пропущено в этой цепочке, и пояснить, почему это так важно.
● Какие могут быть привычные действия для детей? Утренний подъем, завтрак, сборы в детский сад, дорога до детского сада, возвращение домой из сада, игры, переход через дорогу, уборка квартиры.
● В качестве примера можно взять подготовку ко сну: убрал игрушки — искупался — почистил зубы — попил водички — послушал сказку. Что может быть пропущено? Например, разделся, или сложил вещи, или поцеловал бабушку, или съел бутерброд. В каждой семье могут быть свои привычные действия и ритуалы.
Игра «Отгадай предмет по действию»
Цель: развитие речевого слуха и творческого мышления.
Оборудование: нет.
Задание: «Отгадай предмет по действию».
Процесс игры
● Взрослый называет функцию предмета в игровой форме.
● Задача ребенка — отгадать, что это за предмет.
Лексический материал
Холодилка
Охранялка
Накачивалка
Поливалка
Ездилка
Укрывалка
Заколачивалка
Запиралка
Светилка
Копалка
Игра «Холодный – горячий»
Цель: развитие слухового внимания, закрепление представлений «горячий — холодный», развитие координации движений рук.
Оборудование: мяч.
Задание: «Если услышишь слово “холодный”, то поймай мяч, если услышишь слово “горячий” — отбрось».
Процесс игры
● Взрослый кидает мяч и говорит, «горячий» он или «холодный».
● Если мяч «холодный», то его нужно поймать, если мяч «горячий» — отбросить.
● Если ребенку трудно ловить мяч, то можно в начале игры катать его по полу. Правила игры те же.
Игра «Лото»
Цель: научить ребенка соотносить слово с изображением предмета.
Оборудование: детское лото.
Задание: «Послушай и определи, твоя ли это карта».
Процесс игры
● В эту игру можно играть и вдвоем, и с группой детей.
● Если игра проходит дома, то из лото берутся только две большие карты и соответствующие им маленькие карточки, остальные убираются. Одна большая карта дается ребенку, вторая остается у взрослого. В дальнейшем можно дать ребенку большее количество карт.
● Если игра проводится с группой, то всем детям раздается по большой карте.
● Маленькие карты остаются у взрослого.
● Взрослый достает из мешочка маленькую карту и четко ее называет, не показывая изображение детям. Тот игрок, чьей большой карте соответствует маленькая, поднимает руку, говорит: «Это моя карта» — и кладет ее себе.
● Игру можно усложнить. Взрослый садится спиной к игрокам. В этом случае дети не могут читать по губам, и им приходится ориентироваться только на слух.
Игра «Фанты»
Цель: развитие речевого слуха, накопление словарного запаса и развитие памяти.
Оборудование: фанты (камушки, бусины, ракушки и т. д.).
Задание: «Повтори цепочку из слов».
Процесс игры
● Взрослый называет цепочку из любых пяти-шести слов.
● Задача ребенка — запомнить эти слова и повторить без ошибок.
● Если ребенок повторяет правильно, то взрослый выдает ему фант, если ошибается, то забирает у него фант.
● Сначала можно потренироваться на коротких цепочках, в два-три слова.
Игра «Санки»
Цель: развитие слухового внимания и памяти; активизация глагольного словарного запаса.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай стихотворение и назови, что делали санки».
Процесс игры
● Взрослый читает стихотворение по одной строчке, а ребенок должен послушать и назвать, что делали санки.
● Стихотворение можно выучить.
Лексический материал
Санки весело резвились
И до горки докатились.
С ветерком с горы скатились
И обратно покатились.


Игра «Репка»
Цель: развитие речевого внимания и памяти, повторение порядковых числительных.
Оборудование: текст сказки «Репка».
Задание: «Вспомни и назови, кто за кем тянул репку: кто первый, кто второй и т. д.».
Процесс игры
● Взрослый читает сказку «Репка».
● После прослушивания взрослый предлагает ребенку вспомнить и назвать, кто за кем тянул репку: кто первый, кто второй и т. д.
● Точно так же можно поиграть с другими сказками: «Теремок» (кто за кем поселился в теремке), «Колобок» (кого Колобок повстречал в лесу первым, кого — вторым и т. д.).
Игра «Числа»
Цель: развитие речевого внимания, тренировка прямого и обратного счета, умения находить соседние числа.
Оборудование: нет.
Задание: «Посчитай и найди соседние числа».
Процесс игры:
● Если ребенок умеет считать до десяти или хотя бы до пяти, то с ним можно поиграть в игру с числами.
● Взрослый просит ребенка посчитать до десяти. Сначала от одного, затем от трех, пяти, семи и т. д. Можно спрашивать вразнобой или по порядку — исходя из того, что умеет ребенок.
● Точно так же можно поиграть с обратным счетом.
● Когда счет будет легко даваться, задание можно усложнить, предложив ребенку найти «соседей» числа. Например:
— Какие «соседи» есть у числа три?
— Какой «сосед» предыдущий?
— Какой последующий? И т. д.
Игра «Один – много»
Цель: развитие слухового внимания, отработка навыка образования существительных во множественном числе.
Оборудование: мяч.
Задание: «Послушай слово, поймай мяч и назови это слово во множественном числе».
Процесс игры
● Взрослый называет слово, например «конь», затем спрашивает: «А если их несколько, то как они будут называться?» — и кидает мяч.
● Задача ребенка — подобрать нужное слово во множественном числе.
Лексический материал
Конь — кони
Собака — собаки
Мак — маки
Пень — пни
Дуб — дубы
Кот — коты
Дом — дома
Дерево — деревья
Ручка — ручки
Воробей — воробьи
Скамейка — скамейки
Игра «Много чего?»
Цель: развитие слухового внимания и формирование умения образовывать существительные в родительном падеже множественного числа.
Оборудование: мяч.
Задание: «Послушай слово, поймай мяч и измени это слово, ответив на вопрос: “Много чего или кого?”».
Процесс игры
● Взрослый называет ребенку слово, например «лев», затем спрашивает: «Много кого?» — и кидает мяч.
● Задача ребенка — назвать нужное слово.
Лексический материал
Бак — баков
Люк — люков
Пень — пней
Дерево — деревьев
Сова — сов
Дом — домов
Карандаш — карандашей
Стол — столов
Шкаф — шкафов
Игра «Сложное слово»
Цель: развитие слухового самоконтроля; отработка навыка различать на слух и воспроизводить слова сложной слоговой структуры.
Оборудование: нет.
Задание: «Повтори за мной».
Процесс игры
● Взрослый называет слова.
● Задача ребенка — повторить названные слова.
● Если ребенок повторил неверно, то взрослый спрашивает: «Ты правильно повторил?»
● Затем повторяет пару слов и просит повторить еще раз.
Лексический материал
Мотоциклист
Фотограф
Экскурсия
Скороварка
Простыни
Крановщик
Платформа
Крыжовник
Скульптура
Скворечник
Клубничка
Игра «Назови первое слово»
Цель: развитие навыков слышать и выделять первое слово в предложении.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай и назови первое слово в предложении».
Процесс игры
● Взрослый произносит предложение целиком.
● Ребенок должен услышать и назвать первое слово в этом предложении.
Лексический материал
● Мама поливает цветы.
● Дети репетируют танец.
● Девочка идет в школу с цветами.
● Солнце спряталось за тучи.
● Зимой дети катаются на санках и коньках.
● В огороде выросли большие тыквы и кабачки.
● Папа принес из леса корзину с грибами.
● Кот умывается после завтрака на подоконнике.
Игра «Назови последнее слово»
Цель: развитие навыков слышать и выделять последнее слово в предложении.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай и назови последнее слово в предложении».
Процесс игры
● Взрослый произносит предложение целиком.
● Ребенок должен услышать и назвать последнее слово в этом предложении.
Лексический материал
● Машина едет по дороге.
● Кролик жует сочную травку.
● Дома жарко, а на улице холодно.
● Миша съел суп и попросил добавки.
● Собака грызла вкусную косточку.
● После дождя на небе появилась радуга.
● На подоконнике стоят фикусы и фиалки.
Игра «Назови все слова в предложении»
Цель: развитие навыков слышать и различать все слова в предложении.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай и назови все слова в предложении».
Процесс игры
● Взрослый называет ребенку предложение, а затем спрашивает, какое было первое слово, какое второе, третье, четвертое и т. д.
● Начинать лучше с самых простых предложений.
Лексический материал
● Лебедь плывет.
● Лебедь плывет домой.
● Лебедь плывет домой по воде.
● Мышка бежит.
● Мышка бежит в норку.
● Мышка быстро бежит в норку.
● Мышка быстро бежит в норку от кошки.
● Папа едет.
● Папа едет с работы.
● Папа едет с работы на машине.
● Папа едет с работы на машине по дороге.
Игра «Слова заблудились»
Цель: развитие речевого слуха и навыка составлять предложения из слов.
Оборудование: нет.
Задание: «Составь предложение из заданных слов».
Процесс игры
● Взрослый произносит слова.
● Ребенок должен разместить их в правильном порядке и составить из них предложение.
Лексический материал
● Пасется, лугу, на, корова.
● На, вилка, столе, лежит.
● Окном, снег, за, падает.
● Под, сыроежка, деревом, растет.
● Лесу, медведь, идет, по.
● В, шкаф, стоит, комнате.
Игра «Придумай по последнему слову»
Цель: развитие речевого слуха, фантазии и навыка составлять предложения.
Оборудование: нет.
Задание: «Выдели последнее слово в предложении и придумай свое предложение, начинающееся с этого слова».
Процесс игры
● Взрослый произносит предложение.
● Задача ребенка — услышать последнее слово и придумать свое предложение, начинающееся с этого слова.
● Предложения могут быть любыми.
● Разучивая игру, не ограничиваем фантазию детей и предлагаем придумать любые предложения. Из них может получиться фантастический рассказ, но возможно, это будет просто набор предложений.
● Игру можно усложнить, придумав некоторые ограничения. Например, составляем предложения из слов, начинающихся на определенный звук, или составляем предложение, называя только те предметы, которые находятся в комнате.
Игра «Дополни предложение»
Цель: развитие речевого слуха и фантазии, навыка составлять и распространять предложения.
Оборудование: нет.
Задание: «Дополни предложение одним словом и повтори полностью».
Процесс игры:
● В эту игру можно играть и вдвоем, и с целой группой детей или командой взрослых.
● Взрослый называет первую фразу.
● Ребенок повторяет ее и добавляет в конце одно слово, подходящее по смыслу.
● Третий игрок (или снова первый) повторяет точь-в-точь получившееся предложение и добавляет в конце еще одно слово.
● Выигрывает тот, кто дополнит больше слов и без ошибок назовет получившееся предложение полностью.
● В этой игре можно фантазировать без ограничений.
Пример предложений
Шар летит. Шар летит домой. Шар летит домой к маме. Шар летит домой к маме обедать. Шар летит домой к маме обедать супом. Шар летит домой к маме обедать супом с компотом. Шар летит домой к маме обедать супом с компотом и спать.

Игры со слогами

Одним из важных этапов подготовки детей к чтению и письму является умение слышать и делить слова на слоги.
Можно подробно познакомить ребенка с термином «слог», но лучше просто сказать ему, что «слог» — это часть слова, и таких частей может быть одна или несколько. Дети слушают образец послогового произнесения взрослого, интуитивно подключаются и начинают сами делить слово на части.
Главное правило, помогающее в делении слов на слоги, — сколько в слове гласных, столько и слогов. Начинать лучше всего со слов, в которых два-три слога, а не один. В дальнейшем, когда ребенок начнет хорошо слышать и понимать слоги, можно поиграть с четырехсложными и даже пятисложными словами.
Игра «Лишний слог»
Цель: развитие навыка различать слоги на слух.
Оборудование: нет.
Задание: «Назови лишний слог».
Процесс игры
● Взрослый называет цепочку слогов.
● Задача ребенка — определить, какой слог в этой цепочке лишний и почему.
Примеры слоговых цепочек
Па-па-па-ба
Да-та-да-да
Ка-ка-га-ка
До-до-то-до
Ба-па-ба-ба
Вы-вы-фы-вы
На-на-на-па
Игра «Вверх – в стороны – вниз»
Цель: развитие речевого внимания.
Материалы: нет.
Задание: «Поставь руки в правильное положение».
Процесс игры
● Взрослый предлагает ребенку поиграть со слогами ЛА, ЛО, ЛЫ.
● Если ребенок слышит слог ЛА, надо поднять руки вверх, если слог ЛЫ — руки надо развести в стороны, а если слышит слог ЛО, руки надо опустить вниз.
Игра «Кто дольше»
Цель: формирование навыка произнесения слитного и плавного чередования слогов, развитие речевого дыхания.
Оборудование: нет.
Задание: «Давай поиграем, кто произнесет самую длинную цепочку слогов и не собьется».
Процесс игры
● Взрослый предлагает ребенку посоревноваться и произнести на одном выдохе цепочку слогов.
● Делать дополнительный вдох нельзя.
● Если дыхание закончилось или цепочка сбилась, игра останавливается.
● Выигрывает тот, чья цепочка получилась длиннее.
Примеры слоговых цепочек
Ма-та-ма-та-ма-та-ма-та.
Ка-га-ка-га-ка-га-ка-га.
Са-за-са-за-са-за-са-за.
Ша-жа-ша-жа-ша-жа-ша-жа.
Игра «Назови пары слогов»
Цель: развитие умения различать на слух и повторять слоги с парными согласными.
Оборудование: нет.
Задание: «Повтори за мной».
Процесс игры
● Взрослый называет цепочки слогов с парными согласными.
● Задача ребенка — верно повторить их.
Лексический материал
Бо-по, до-то, го-ко, во-фо.
Ба-па, да-та, га-ка, ва-фа.
Бу-пу, ду-ту, гу-ку, ву-фу.
Бэ-пэ, дэ-тэ, гэ-кэ, вэ-фэ.
Бы-пы, ды-ты, гы-кы, вы-фы.
Игра «Назови тройки слогов»
Цель: развитие умения различать на слух слоги, скомпонованные по три в цепочку.
Оборудование: нет.
Задание: «Повтори за мной цепочки слогов».
Процесс игры
● Взрослый называет цепочки слогов.
● Задача ребенка — верно повторить их.
Лексический материал
Бо-по-бо, до-то-до, го-ко-го, во-фо-во.
Ба-па-ба, да-та-да, га-ка-га, ва-фа-ва.
Бу-пу-бу, ду-ту-ду, гу-ку-гу, ву-фу-ву.
Бэ-пэ-бэ, дэ-тэ-дэ, гэ-кэ-гэ, вэ-фэ-вэ.
Бы-пы-бы, ды-ты-ды, гы-кы-гы, вы-фы-вы.
Бо-до-го, фо-ко-до, то-го-ко, во-ко-фо.
Ба-да-га, фа-ка-да, та-га-ка, ва-ка-фа.
Бу-ду-гу, фу-ку-ду, ту-гу-ку, ву-ку-фу.
Бэ-дэ-гэ, фэ-кэ-дэ, тэ-гэ-кэ, вэ-кэ-фэ.
Бы-ды-гы, фы-кы-ды, ты-гы-кы, вы-кы-фы.
Игра «Назови четверки слогов»
Цель: развитие умения различать на слух слоги, скомпонованные по четыре в цепочку.
Оборудование: нет.
Задание: «Повтори за мной».
Процесс игры
● Взрослый называет цепочки слогов.
● Задача ребенка — верно повторить их.
Лексический материал
Бо-по-до-то, го-ко-во-фо, ба-па-да-та, га-ка-ва-фа.
Бу-пу-ду-ту, гу-ку-ву-фу, бы-пы-ды-ты, гы-кы-вы-фы.
Ба-го-ту-вы, фа-ка-то-ды, го-ду-па-бо, вы-ба-то-ду.
Фо-то-ку-гы, бу-го-тэ-вы, ку-то-фы-да, ды-ба-ко-фэ.
Игра «Запомни последовательность слогов»
Цель: развитие слухового внимания и памяти.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай и запомни цепочку слогов. Какие слоги поменялись местами?»
Процесс игры
● Взрослый называет ребенку последовательность слогов и просит запомнить ее.
● Затем он меняет два слога местами и называет новую последовательность.
● Задача ребенка — определить, какие слоги поменялись местами.
● Чтобы ребенку было легче запоминать, вначале можно спросить: «Какой слог был первый? Какой второй? Какой третий?»
Лексический материал
Ба-па-да / па-ба-да
Та-ка-га / та-га-ка
Ва-фа-ка / фа-ва-ка
Игра «Сколько слогов»
Цель: познакомить детей с понятием «протяженность слова», научить делить слова на слоги, различать односложные и трехсложные слова.
Оборудование: нет.
Задание: «Хлопни столько раз, сколько слогов в словах».
Процесс игры
● Взрослый рассказывает ребенку, что бывают слова длинные (самолет, дорога, половик) и короткие (дом, кот, сом).
● В длинных словах несколько слогов, а в коротких только один.
● Слова можно прохлопать. Например, в слове «са-мо-лет» — три слога, значит, мы сделаем три хлопка. В слове «дом» — один слог, значит, нужно сделать 1 хлопок.
● Далее взрослый называет ребенку разные слова — из одного слога или из трех — и предлагает определить, длинное слово или короткое. Для этого надо хлопнуть столько раз, сколько слогов в данном слове.
Лексический материал
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Игра «Посчитай слоги»
Цель: научить ребенка определять количество слогов в слове и отхлопывать ритм слова с одновременным произнесением, различать двухсложные и трехсложные слова.
Оборудование: нет.
Задание: «Хлопни столько раз, сколько слогов в слове».
Процесс игры
● Взрослый называет ребенку сначала слова, состоящие из двух слогов, а затем слова, состоящие из трех слогов.
● Задача ребенка — услышать слово и повторить, одновременно делая хлопок на каждый слог.
● После каждого произнесения с отхлопыванием взрослый спрашивает ребенка: «Сколько раз ты хлопнул? Значит, сколько в этом слове слогов?»
● На каждый слог можно не только хлопать, но и топать и выкладывать счетные палочки.
Лексический материал
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Игра «Сложные слова»
Цель: научить ребенка определять количество слогов в слове и отхлопывать ритм слова с одновременным произнесением.
Оборудование: нет.
Задание: «Хлопни столько раз, сколько слогов в слове».
Процесс игры
● Взрослый называет слова, в которых четыре и пять слогов.
● Ребенок должен произнести их, одновременно делая хлопок на каждый слог.
● Слова произносятся вразнобой.
● После каждого произнесения с отхлопыванием взрослый спрашивает ребенка: «Сколько раз ты хлопнул? Значит, сколько в этом слове слогов?»
Лексический материал
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Игра «Назови и раздели»
Цель: отработка навыка делить слова на слоги.
Оборудование: предметы, находящиеся в комнате.
Задание: «Послушай и раздели слово на слоги. Посчитай слоги».
Процесс игры
● Взрослый называет шепотом любой предмет в комнате.
● Ребенок должен повторить громко название этого предмета, разделить на слоги и посчитать количество слогов.
Игра «Найди предмет»
Цель: отработка навыка делить слова на слоги и находить названия предметов с заданным количеством слогов.
Оборудование: предметы, находящиеся в комнате.
Задание: «Найди предмет, название которого состоит из двух слогов (трех, четырех, одного)».
Процесс игры
● Взрослый говорит ребенку, что загадал какой-то предмет, находящийся в комнате.
● Ребенок должен отгадать, что это за предмет.
● В качестве подсказки дается количество слогов в названии этого слова: «Найди предмет, название которого состоит из двух слогов (трех, четырех, одного)».
● В эту игру можно играть на улице, по дороге в детский сад и на детской площадке, в гостях.
Игра «Отгадай по стуку»
Цель: отработка навыка делить слова на слоги и находить названия предметов с заданным количеством слогов.
Оборудование: предметы, вещи и игрушки, находящиеся в комнате, палочка.
Задание: «Найди предмет, в названии которого столько слогов, сколько раз я постучал».
Процесс игры
● Взрослый рассказывает, что он загадал какой-то предмет, находящийся в комнате.
● Ребенок должен отгадать его название.
● В качестве подсказки взрослый отстукивает количество слогов в названии этого слова: один, два, три, четыре или пять ударов палочкой (или хлопков в ладоши).
● Затем можно поменяться ролями. Ребенок отстукивает количество слогов в слове, а взрослый отгадывает название предмета.
Игра «Придумай и назови»
Цель: научить ребенка придумывать слова с заданным количеством слогов.
Оборудование: нет.
Задание: «Придумай слово, которое состоит из двух слогов (трех, четырех, одного)».
Процесс игры
● Взрослый предлагает ребенку придумать любые слова с заданным количеством слогов: одним, двумя, тремя и четырьмя.
● Задание можно усложнить, если попросить придумывать слова из определенной категории: одежда, обувь, посуда, мебель, овощи, фрукты и т. д.
Игра «Придумай слово»
Цель: отработка навыка делить слова на слоги и определять на слух, короткое или длинное слово названо.
Оборудование: мяч.
Задание: «Определи, короткое или длинное слово я назвал(а), и назови в ответ свое короткое или длинное слово».
Процесс игры
● Взрослый называет короткое слово и кидает мяч ребенку.
● Ребенок должен придумать свое короткое слово и вернуть мяч обратно.
● После нескольких коротких слов взрослый называет длинное слово и кидает мяч ребенку.
● Ребенок должен придумать свое длинное слово и вернуть мяч обратно.
● После того как ребенок потренировался называть короткие и длинные слова по отдельности, можно называть их вразнобой — то длинные, то короткие.
Игра «Назови слоги по порядку»
Цель: развитие навыка слогового анализа и синтеза.
Оборудование: нет.
Задание: «Назови по очереди слоги в слове».
Процесс игры
● В эту игру интересно играть небольшой группой.
● Взрослый называет длинное многосложное слово.
● Дети по очереди называют слоги: первый ребенок — первый слог, второй ребенок — второй слог, третий ребенок — третий слог и так до конца слова.
Лексический материал
Сковорода, электричество, кофеварка, скороварка, телефоны, снеговичок, косолапый, электрификация и т. д.
Игра «Длинное или короткое»
Цель: развитие навыка делить слова на слоги и определять на слух, короткое или длинное слово названо, отработка навыка различать близкие по звучанию слова.
Оборудование: нет.
Задание: «Прохлопай нужное количество слогов в последнем слове каждого стихотворения».
Процесс игры
● Взрослый читает стихотворение.
● Задача ребенка — подобрать нужное слово в конце каждого стихотворения и хлопнуть в ладоши столько раз, сколько слогов в этом слове.
Лексический материал
Дедушка Мороз
Отморозил Тане … (нос).
В зоопарке не тужа
Жили-были два моржа.
Страусы, гориллы,
Львы и … (крокодилы).
Сидит в болоте бегемот,
У него огромный… (рот).
Бежала Жучка по лужайке
В полосатой желтой … (майке).
Маша шьет для зайки
Теплую … (фуфайку).
Мама сварила вкусную кашку
И положила в белую … (чашку).
В нашем городе большом
Есть огромный серый … (дом).
Игра «Слова запутались»
Цель: развитие фонематического слуха, мышления; закрепление знаний о слоговой структуре слова.
Оборудование: нет.
Задание: «Поменяй слоги местами и озвучь получившееся слово».
Процесс игры
● Взрослый рассказывает ребенку, что слоги играли в догонялки, запутались и их надо распутать.
● Затем взрослый называет ребенку слова, предлагает поменять в них слоги местами и назвать, что получилось.
Лексический материал
Ле-по, лы-го, жа-ко, лы-по, ни-са, жи-лы, ма-зи, па-ре, но-се, па-лу, ни-ко.
Игра «Только гласные»
Цель: развитие речевого слуха, отработка навыка делить слова на слоги и выделять из слова только гласные звуки.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай слово целиком, раздели на слоги и назови только гласные звуки».
Процесс игры
● Взрослый называет слово.
● Задача ребенка — разделить слово на слоги и назвать только гласные звуки из этого слова.
● Сначала предлагаются короткие слова, а потом более длинные.
● Слова можно давать вразнобой.
Лексический материал
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Игра «Узнай слово»
Цель: формирование навыков элементарного слогового анализа, развитие фонематического восприятия.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай гласные звуки и назови слово полностью».
Процесс игры
● Взрослый называет ряд гласных звуков.
● Задача ребенка — восстановить слово по этим звукам и назвать его целиком.
● Вначале можно подсказать ребенку первое слово, а второе пусть придумывает сам.
Лексический материал
А: мак, лак.
О: сок, дом.
А — И: сани, маки.
О — И: кони, пони.
О — Я: Соня, Поля, Толя.
И — О: кино, лимон.
А — И — А: Марина, калина, машина.
А — А — А: канава, панама.
А — У — И: пауки, каблуки.
У — И — И: кубики, прутики, мультики.
Игра «Лишнее слово»
Цель: формирование навыков элементарного слогового анализа, развитие фонематического восприятия.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай цепочку слов и определи, какое слово лишнее».
Процесс игры
● Взрослый называет ребенку слова одинаковой слоговой структуры, среди которых одно лишнее (другое количество слогов).
● Задача ребенка — послушать и определить, какое слово лишнее и почему.
Лексический материал
Сад — сам — сани — сом.
Мак — рак — мука — мел.
Кони — пони — Соня — косуля.
Море — пионы — кофе — Катя.
Томаты — салаты — адвокаты — пираты.
Монета — эстафета — каюта — пилюля.
Игра «Назови слово»
Цель: научить ребенка восстанавливать и придумывать слова по заданному первому слогу.
Оборудование: нет.
Задание: «Какое слово я хочу сказать?»
Процесс игры
● Взрослый загадывает слово, называет первый слог (например, МА) и начинает игру, спрашивая у ребенка: «Какое слово я хочу сказать?»
● Ребенок перебирает разные слова, начинающиеся с этого слога: «Ма-ма, ма-шина, ма-лина» и т. д.
● Игра длится до тех пор, пока ребенок не доходит до нужного слова.
● Затем роли меняются, и уже ребенок загадывает слово, называет первый слог, а взрослый перебирает слова и отгадывает.
Игра «Последний слог»
Цель: формирование навыков элементарного слогового синтеза.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай начало слова, добавь к нему слог ЛЫ и проговори слово полностью».
Процесс игры
● Взрослый называет начало слова.
● Задача ребенка — добавить слог ЛЫ и проговорить слово полностью.
● Точно так же можно играть с другими слогами (КА, ПА, СА, МА, ТА, ША, РА и т. д.).
Лексический материал
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Игра «Первый слог»
Цель: формирование навыков элементарного слогового синтеза.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай окончание слова, добавь к нему слог МА и проговори слово полностью».
Процесс игры
● Взрослый называет ребенку конец слова.
● Задача ребенка — добавить слог МА и проговорить слово полностью.
● Точно так же можно играть с любыми другими слогами.
Лексический материал
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Игра «Добавь слог»
Цель: научить ребенка образовывать новые слова с помощью дополнительных слогов.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай слово и дополнительные слоги к нему. Выбери из этих слогов тот, с которым можно образовать новое слово».
Процесс игры
● Взрослый называет ребенку слово и дополнительные слоги.
● Задача ребенка — послушать и выбрать тот слог, с помощью которого можно образовать новое слово.
Лексический материал
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Игра «Отдели слог»
Цель: развитие навыков слогового анализа.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай слово, раздели на слоги и определи, какой слог нужно отделить, чтобы получилось новое слово».
Процесс игры
● Взрослый называет слово.
● Ребенок должен послушать его, разделить на слоги и отделить слог (или слоги) так, чтобы получилось новое слово.
Лексический материал
Фасоль (соль), ищи (щи), пилот (лот), машина (шина), незабудка (будка), кусок (сок).
Игра «Пирамидка из слов»
Цель: развитие навыков слогового анализа.
Оборудование: игрушки ребенка.
Задание: «Найди среди своих игрушек те, названия которых состоят из одного, двух и трех слогов. Собери из них пирамидку».
Процесс игры
● Взрослый предлагает ребенку построить необычную пирамидку: не из цветных колечек, а из игрушек.
● Внизу будет располагаться игрушка с самым большим количеством слогов в названии, а вверху будет располагаться игрушка с самым маленьким количеством слогов в названии.
● Обычно такие пирамидки строятся из трех игрушек, названия которых состоят из одного, двух и трех слогов. Например: машина — лего — мяч.
Игра «Придумай по последнему слогу»
Цель: развитие навыков слогового анализа и синтеза.
Оборудование: нет.
Задание: «Выдели последний слог в слове и придумай свое слово, которое начинается с этого слога».
Процесс игры
● Взрослый называет ребенку любое слово, состоящее из двух и более слогов.
● Ребенок должен назвать последний слог в этом слове и придумать свое слово, начинающееся с этого слога.
Пример цепочки слов
Машина — Наташа — шалаши — шина — наши — широта — табу — бумага — газета — табуны — ныряльщица — царапина…
● Игра продолжается до тех пор, пока игрокам не надоест.

Игры со словесным ударением

Мы уже познакомились с логическим ударением в предложениях, а теперь поиграем с ударением в словах. Постановка ударения необходима для организации звуковой целостности слова.
Умение выделять словесное ударение подготовит слух ребенка для формирования навыков звукового анализа и синтеза слов, а также к будущему обучению грамоте в школе. Кроме того, умение выделять ударный слог на слух важно для того, чтобы понимать слова, которые отличаются только ударением (за́мок — замо́к, му́ка — мука́, стре́лки — стрелки́ и т. д.).
Постепенно у ребенка выработается языковая интуиция, чутье. С самим понятием словесного ударения ребенок познакомится уже в школе.
Игра «Ударение в цепочке звуков»
Цель: научить ребенка слышать и выделять ударный звук в цепочке звуков.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай цепочку звуков и назови звук, который звучал дольше остальных».
Процесс игры
● Взрослый называет плавно и слитно цепочку звуков, выделяя голосом один звук.
● Задача ребенка — услышать, назвать этот звук и повторить всю цепочку полностью с выделенным звуком.
● Заглавной буквой в цепочке звуков выделен тот звук, на котором нужно сделать акцент.
Лексический материал
А-о-у-э-ы-и
а-о-у-Э-ы-и
а-о-У-э-ы-и
а-О-у-э-ы-и
а-о-у-э-Ы-и
а-о-у-э-ы-И
Игра «Позови игрушку»
Цель: научить ребенка слышать и выделять ударные гласные звуки в слове.
Оборудование: нет.
Задание: «Позови игрушку по имени и выдели звук, который тянется дольше всех».
Процесс игры
● Взрослый сообщает ребенку, что все его любимые игрушки разбежались и надо их позвать. Но не просто громко позвать игрушку, а протяжно.
● Например: «МИИИшка!», «ЗАААйка!», «ПаровОООзик!»
● В каждом произнесенном слове ребенок должен найти и назвать тот звук, который тянулся дольше всех (это и будет ударный звук в слове).
● Таким же образом можно «позвать» посуду на кухне, мебель в комнате, людей за окном, птиц, животных и рыб.
Игра «Имена и ритмы»
Цель: научить ребенка прохлопывать ритм слова, выделяя ударный слог.
Оборудование: нет.
Задание: «Хлопни столько раз, сколько слогов в имени. Выдели ударный слог».
Процесс игры
● Взрослый предлагает ребенку хлопнуть столько раз, сколько слогов в именах каждого члена семьи (или друзей).
● Ударный слог в имени выделяется более сильным хлопком и небольшой паузой — задержкой ладоней.
● Каждое имя разбирается по следующим вопросам:
— Сколько слогов в имени?
— На какой слог падает ударение?
Игра «Угадай по ритму наши имена»
Цель: развитие навыка соотнесения на слух схемы ритма с нужным именем.
Оборудование: нет.
Задание: «Догадайся по хлопкам, какое имя я зашифровал(а)».
Процесс игры
● Взрослый предлагает ребенку вспомнить, как они прохлопывали имена членов семьи, друзей, и предлагает поиграть в игру наоборот.
● Взрослый прохлопывает ритм имени с выделением ударения, а ребенок должен догадаться, чье имя зашифровано в этом ритме.
Игра «Одинаковые или разные?»
Цель: формирование навыка понимать изменение значения слов в зависимости от того, на какой слог падает ударение.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай и назови, чем отличаются слова».
Процесс игры
● Взрослый произносит пары слов, не акцентируя голосом ударение.
● Задача ребенка — послушать и сказать, одинаковые эти слова или разные.
● Далее взрослый еще раз произносит эту же пару слов, но с разным ударением, затем обсуждает с ребенком:
— А сейчас эти два слова одинаковые или разные?
— Чем отличаются эти два слова? (Смыслом)
— Что их сделало разными по смыслу? (Ударение)
— На какой слог падает ударение в первом слове?
— На какой слог падает ударение во втором слове?
Лексический материал
зАмок — замОк
бЕлки — белкИ
засыпАть — засЫпать
гвоздИки — гвОздики
крУжки — кружкИ
стрЕлки — стрелкИ
мукА — мУка
плачУ — плАчу

Игры под диктовку

Рисование по клеточкам под диктовку хорошо развивает не только слух, но и мелкую моторику, координацию речедвигательного, речеслухового и зрительного анализаторов. Это очень важно для подготовки к школе, так как благодаря таким занятиям налаживаются связи между центрами, необходимыми для овладения письмом и чтением.
Да и самому ребенку будет интересно не просто скопировать рисунок по клеточкам, а предвкушать, что у него получится, потому что каждый раз это будет сюрприз.
Игра «Змейка»
Цель: развитие аудиального восприятия, координации слуха, движений и зрения, мелкой моторики рук и пространственного мышления.
Оборудование: тетрадь в крупную клетку, простой карандаш.
Задание: «Рисуй линию под диктовку и продолжи ряд».
Процесс игры
● Взрослый ставит точку в тетради.
● Задача ребенка — под диктовку вести от этой точки линию.
1. Одна клетка вправо.
2. Одна клетка вверх.
3. Одна клетка вправо.
4. Одна клетка вниз.
5. Одна клетка вправо.
6. Одна клетка вверх.
7. Одна клетка вправо.
8. Одна клетка вниз.
● Ребенок продолжает ряд до конца строки.
Игра «Крупная змейка»
Цель: развитие аудиального восприятия, координации слуха, движений и зрения, мелкой моторики рук и пространственного мышления.
Оборудование: тетрадь в крупную клетку, простой карандаш.
Задание: «Рисуй линию под диктовку и продолжи ряд».
Процесс игры
● Взрослый отступает 2 клетки слева, 2 клетки сверху и ставит точку в тетради.
● Задача ребенка — под диктовку вести от этой точки линию.
1. Две клетки вправо.
2. Две клетки вниз.
3. Две клетки вправо.
4. Две клетки вверх.
5. Две клетки вправо.
6. Две клетки вниз.
7. Две клетки вправо.
8. Две клетки вверх.
● Ребенок продолжает ряд до конца строки.
Игра «Шляпка»
Цель: развитие аудиального восприятия, координации слуха, движений и зрения, мелкой моторики рук и пространственного мышления.
Оборудование: тетрадь в крупную клетку, простой карандаш.
Задание: «Рисуй линию под диктовку и продолжи ряд».
Процесс игры
● Взрослый отступает на тетрадном листе 2 клетки слева, 5 клеток сверху и ставит точку.
● Задача ребенка — под диктовку вести от этой точки линию.
1. Одна клетка вверх.
2. Две клетки вправо.
3. Одна клетка вверх.
4. Одна клетка вправо.
5. Одна клетка вниз.
6. Две клетки вправо.
7. Одна клетка вниз.
8. Одна клетка вправо.
9. Одна клетка вверх.
10. Две клетки вправо.
11. Одна клетка вверх.
12. Одна клетка вправо.
13. Одна клетка вниз.
14. Две клетки вправо.
15. Одна клетка вниз.
● Ребенок продолжает узор до конца строки.
Игра «Лесенка»
Цель: развитие аудиального восприятия, координации слуха, движений и зрения, мелкой моторики рук и пространственного мышления.
Оборудование: тетрадь в крупную клетку, простой карандаш.
Задание: «Рисуй линию под диктовку и продолжи ряд».
Процесс игры
● Взрослый отступает на тетрадном листе 2 клетки слева, 4 клетки сверху и ставит точку.
● Задача ребенка — под диктовку вести от этой точки линию.
1. Одна клетка вправо.
2. Две клетки вверх.
3. Одна клетка вправо.
4. Одна клетка вниз.
5. Одна клетка вправо.
6. Одна клетка вниз.
7. Одна клетка вправо.
8. Две клетки вверх.
9. Одна клетка вправо.
10. Одна клетка вниз.
11. Одна клетка вправо.
12. Одна клетка вниз.
● Ребенок продолжает узор до конца строки.
Игра «Колпачки»
Цель: развитие аудиального восприятия, координации слуха, движений и зрения, мелкой моторики рук и пространственного мышления.
Оборудование: тетрадь в крупную клетку, простой карандаш.
Задание: «Рисуй линию под диктовку и продолжи ряд».
Процесс игры
● Взрослый отступает на тетрадном листе 2 клетки слева, 4 клетки сверху и ставит точку.
● Задача ребенка — под диктовку вести от этой точки линию.
1. Одна клетка вправо.
2. Одна клетка наискосок вправо вверх.
3. Одна клетка наискосок вправо вниз.
4. Одна клетка вправо.
5. Одна клетка наискосок вправо вверх.
6. Одна клетка наискосок вправо вниз.
● Ребенок продолжает узор до конца строки.
Игра «Тумбочки»
Цель: развитие аудиального восприятия, координации слуха, движений и зрения, мелкой моторики рук и пространственного мышления.
Оборудование: тетрадь в крупную клетку, простой карандаш.
Задание: «Рисуй линию под диктовку и продолжи ряд».
Процесс игры
● Взрослый отступает на тетрадном листе 2 клетки слева, 4 клетки сверху и ставит точку.
● Задача ребенка — под диктовку вести от этой точки линию.
1. Одна клетка вправо.
2. Одна клетка вверх.
3. Две клетки вправо.
4. Одна клетка вниз.
5. Две клетки вправо.
6. Одна клетка вверх.
7. Две клетки вправо.
8. Одна клетка вниз.
9. Одна клетка вправо.
● Ребенок продолжает узор до конца строки.
Игра «Горки»
Цель: развитие аудиального восприятия, координации слуха, движений и зрения, мелкой моторики пальцев рук и пространственного мышления.
Оборудование: тетрадь в крупную клетку, простой карандаш.
Задание: «Рисуй линию под диктовку и продолжи ряд».
Процесс игры
● Взрослый отступает на тетрадном листе 2 клетки слева, 4 клетки сверху и ставит точку.
● Задача ребенка — под диктовку вести от этой точки линию.
1. Одна клетка вправо.
2. Одна клетка вверх.
3. Одна клетка вправо.
4. Одна клетка наискосок вправо вниз.
5. Одна клетка вправо.
6. Одна клетка вверх.
7. Одна клетка вправо.
8. Одна клетка наискосок вправо вниз.
9. Одна клетка вправо.
● Ребенок продолжает узор до конца строки.
Игра «Столики»
Цель: развитие аудиального восприятия, координации слуха, движений и зрения, мелкой моторики рук и пространственного мышления.
Оборудование: тетрадь в крупную клетку, простой карандаш.
Задание: «Рисуй линию под диктовку и продолжи ряд».
Процесс игры
● Взрослый отступает на тетрадном листе 2 клетки слева, 4 клетки сверху и ставит точку.
● Задача ребенка — под диктовку вести от этой точки линию.
1. Две клетки вправо.
2. Одна клетка вверх.
3. Одна клетка влево.
4. Одна клетка вверх.
5. Три клетки вправо.
6. Одна клетка вниз.
7. Одна клетка влево.
8. Одна клетка вниз.
9. Три клетки вправо.
10. Одна клетка вверх.
11. Одна клетка влево.
12. Одна клетка вверх.
13. Три клетки вправо.
14. Одна клетка вниз.
15. Одна клетка влево.
16. Одна клетка вниз.
17. Три клетки вправо.
● Ребенок продолжает узор до конца строки.
Игра «Забор»
Цель: развитие аудиального восприятия, координации слуха, движений и зрения, мелкой моторики рук и пространственного мышления.
Оборудование: тетрадь в крупную клетку, простой карандаш.
Задание: «Рисуй линию под диктовку и продолжи ряд».
Процесс игры
● Взрослый отступает на тетрадном листе 2 клетки слева, 4 клетки сверху и ставит точку.
● Задача ребенка — под диктовку вести от этой точки линию.
1. Две клетки наискосок вправо вверх.
2. Две клетки вниз.
3. Две клетки наискосок вправо вверх.
4. Две клетки вниз.
5. Две клетки наискосок вправо вверх.
6. Две клетки вниз.
7. Две клетки наискосок вправо вверх.
8. Две клетки вниз.
● Ребенок продолжает узор до конца строки.
Игра «Домики»
Цель: развитие аудиального восприятия, координации слуха, движений и зрения, мелкой моторики рук и пространственного мышления.
Оборудование: тетрадь в крупную клетку, простой карандаш.
Задание: «Рисуй линию под диктовку и продолжи ряд».
Процесс игры
● Взрослый отступает на тетрадном листе 2 клетки слева, 4 клетки сверху и ставит точку.
● Задача ребенка — под диктовку вести от этой точки линию.
1. Одна клетка наискосок вправо вниз.
2. Одна клетка вниз.
3. Одна клетка вправо.
4. Одна клетка вверх.
5. Одна клетка наискосок вправо вверх.
6. Одна клетка наискосок вправо вниз.
7. Одна клетка вниз.
8. Одна клетка вправо.
9. Одна клетка вверх.
10. Одна клетка наискосок вправо вверх.
11. Одна клетка наискосок вправо вниз.
12. Одна клетка вниз.
13. Одна клетка вправо.
14. Одна клетка вверх.
15. Одна клетка наискосок вправо вверх.
● Ребенок продолжает узор до конца строки.
Игра «Трапеции»
Цель: развитие аудиального восприятия, координации слуха, движений и зрения, мелкой моторики рук и пространственного мышления.
Оборудование: тетрадь в крупную клетку, простой карандаш.
Задание: «Рисуй линию под диктовку и продолжи ряд».
Процесс игры
● Взрослый отступает на тетрадном листе 2 клетки слева, 4 клетки сверху и ставит точку.
● Задача ребенка — под диктовку вести от этой точки линию.
1. Одна клетка вправо.
2. Две клетки наискосок вправо вниз.
3. Одна клетка вправо.
4. Две клетки наискосок вправо вверх.
5. Одна клетка вправо.
6. Две клетки наискосок вправо вниз.
7. Одна клетка вправо.
8. Две клетки наискосок вправо вверх.
9. Одна клетка вправо.
● Ребенок продолжает узор до конца строки.
Игра «Гуси»
Цель: развитие аудиального восприятия, координации слуха, движений и зрения, мелкой моторики рук и пространственного мышления.
Оборудование: тетрадь в крупную клетку, простой карандаш.
Задание: «Рисуй линию под диктовку и продолжи ряд».
Процесс игры
● Взрослый отступает на тетрадном листе 2 клетки слева, 4 клетки сверху и ставит точку.
● Задача ребенка — под диктовку вести от этой точки линию.
1. Три клетки вниз.
2. Две клетки вправо.
3. Две клетки вверх.
4. Одна клетка влево.
5. Одна клетка вверх.
6. Две клетки вправо.
7. Три клетки вниз.
8. Две клетки вправо.
9. Две клетки вверх.
10. Она клетка влево.
11. Одна клетка вверх.
12. Две клетки вправо.
● Ребенок продолжает узор до конца строки.
Игра «Крепость»
Цель: развитие аудиального восприятия, координации слуха, движений и зрения, мелкой моторики рук и пространственного мышления.
Оборудование: тетрадь в крупную клетку, простой карандаш.
Задание: «Рисуй линию под диктовку и продолжи ряд».
Процесс игры
● Взрослый отступает на тетрадном листе 2 клетки слева, 4 клетки сверху и ставит точку.
● Задача ребенка — под диктовку вести от этой точки линию.
1. Одна клетка вправо.
2. Одна клетка вверх.
3. Одна клетка вправо.
4. Одна клетка вниз.
5. Одна клетка вправо.
6. Две клетки вверх.
7. Одна клетка вправо.
8. Одна клетка вниз.
9. Одна клетка вправо.
10. Одна клетка вверх.
11. Одна клетка вправо.
12. Две клетки вниз.
13. Одна клетка вправо.
14. Одна клетка вверх.
15. Одна клетка вправо.
16. Одна клетка вниз.
17. Одна клетка вправо.
● Ребенок продолжает узор до конца строки.
Игра «На что похоже?»
Цель: развитие аудиального восприятия, координации слуха, движений и зрения, мелкой моторики пальцев рук и пространственного мышления.
Оборудование: тетрадь в крупную клетку, простой карандаш.
Задание: «Рисуй линию под диктовку и продолжи ряд. Придумай, на что могут быть похожи получившиеся рисунки».
Процесс игры
● Взрослый отступает на тетрадном листе 3 клетки слева, 6 клеток сверху и ставит точку.
● Задача ребенка — под диктовку вести от этой точки линии.
1. Одна клетка вверх.
2. Две клетки влево.
3. Одна клетка вверх.
4. Одна клетка вправо.
5. Одна клетка вверх.
6. Одна клетка вправо.
7. Две клетки вверх.
8. Одна клетка вправо.
9. Одна клетка вниз.
10. Одна клетка вправо.
11. Одна клетка вниз.
12. Одна клетка влево.
13. Три клетки вниз.
14. Четыре клетки вправо.
15. Одна клетка вверх.
● Ребенок продолжает узор до конца строки.

Игры с рифмой

Как отмечал К. И. Чуковский, «рифма — побочный продукт этой неутомимой работы ребенка над своим голосовым аппаратом, и продукт чрезвычайно полезный: благодаря ему тяжелая работа ощущается ребенком как игра».
Слышать и подбирать рифмы — сложное умение, но в то же время очень интересное и захватывающее. Даже если у ребенка не получится с первого раза услышать и подобрать рифму — не беда. Он в любом случае получит удовольствие от процесса, а там и до успеха недалеко — постепенно будет получаться все лучше и лучше.
Игра «Складно – нескладно»
Цель: развитие словотворчества ребенка, умения определять близкие по звучанию слова-рифмы.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай и скажи, какая пара слов звучит складно».
Процесс игры
● Взрослый называет по две пары слов.
● Задача ребенка — определить на слух, какая пара звучит складно, а какая нет.
Лексический материал
1. Мишка — селедка; мишка — шишка.
2. Цветок — василек; цветок — ромашка.
3. Звезда — трава; звезда — еда.
4. Книжка — Маришка; книжка — листок.
5. Шар — косы; шар — пар.
6. Ручка — карандаш; ручка — тучка.
7. Мороз — речка; мороз — вопрос.
8. Футбол — стадион; футбол — баскетбол.
9. Сова — слова; сова — ствол.
10. Курица — цыпленок; курица — улица.
Игра «Веселые рифмовки»
Цель: развитие речевого восприятия, словотворчества ребенка, отработка навыка повторения последнего слога рифмовки.
Оборудование: нет.
Задание: «Повтори последний слог рифмовки по образцу».
Процесс игры
● Взрослый называет рифмовку.
● Задача ребенка — услышать последний слог и повторить его по образцу.
Лексический материал
Под горою есть скала — ла-ла-ла, ла-ла-ла.
В ней огромная нора — ра-ра-ра, ра-ра-ра.
В норке кошечка сидит — ит-ит-ит, ит-ит-ит.
И когтями шевелит — ит-ит-ит, ит-ит-ит.
В гости к ней пришла сова — ва-ва-ва, ва-ва-ва.
Творог в миске принесла — ла-ла-ла, ла-ла-ла.
Кошечка накрыла стол — ол-ол-ол, ол-ол-ол.
И придвинула батон — он-он-он, он-он-он.
Сова с кошечкой сидят — ят-ят-ят, ят-ят-ят.
И тарелками гремят — ят-ят-ят, ят-ят-ят.
Игра «Чистоговорки»
Цель: развитие речевого восприятия, словотворчества, умения подбирать слова к слогам.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай слоги и подбери к ним слово, начинающееся на тот же слог».
Процесс игры
● Взрослый называет слоги.
● Задача ребенка — подобрать к этим слогам слова, начинающиеся на тот же слог.
● В лексическом материале слова даны для примера. Можно подбирать любые другие.
Лексический материал
Па-па — (Паша)
Та-та — (Таня)
Ма-ма — (малый)
Ту-ту — (туча)
Ко-ко — (кони)
Мо-мо — (море)
Со-со — (соня)
Ша-ша — (шарик)
Зу-зу — (зубы)
Бе-бе — (белый)
То-то — (Тоня)
Ро-ро — (Рома)
Ши-ши — (шина)
Игра «Подбери “друга”»
Цель: развитие словотворчества, умения подбирать близкие по звучанию слова-рифмы.
Оборудование: нет.
Задание: «Подбери “друзей” к словам, которые я назову».
Процесс игры
● Взрослый называет слово.
● Ребенок должен подобрать к нему близкое по звучанию слово. Например, мука — рука.
Лексический материал
Мак — (бак)
Зорька — (сойка)
Почка — (ночка)
Речка — (печка)
Дыра — (нора),
Балка — (палка)
Редиска — (сосиска)
Санки — (банки)
Зайка — (майка)
Мышка — (книжка)
Игра «Подбери трех “друзей”»
Цель: развитие словотворчества, умения подбирать близкие по звучанию слова-рифмы.
Оборудование: нет.
Задание: «Подбери к каждому слову по три “друга”».
Процесс игры
● Взрослый называет слово.
● Задача ребенка — подобрать к нему три близких по звучанию слова.
● В лексическом материале слова даны для примера. Можно подбирать и рифмовать любые другие.
Лексический материал
Дом — сом — Том — ком.
Маска — каска — ласка — колбаска.
Кони — пони — сони — ладони.
Ручка — штучка — взбучка — тучка.
Зубы — губы — шубы — трубы.
Коза — глаза — егоза — слеза.
Елка — полка — метелка — иголка.
Шарик — комарик — календарик — букварик.
Галька — деталька — медалька — печалька.
Линейка — скамейка — нержавейка — Андрейка.
Игра «Кто больше»
Цель: развитие словотворчества, умения подбирать близкие по звучанию слова-рифмы.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай слово и подбери к нему как можно больше “друзей”».
Процесс игры
● Взрослый называет слово.
● Задача ребенка — подобрать к этому слову как можно больше созвучных слов-рифм.
● Можно устроить соревнование и подбирать слова-рифмы по очереди.
● Если занятие проходит с группой детей, то тот, кто не смог подобрать рифму, выбывает. Выигрывает тот, кто подобрал больше всего рифм.
● Слова для подбора рифм можно брать любые.
Лексический материал
1. Нора — кора, дыра, гора, мишура, номера, двора, жара, конура, пора, мошкара, кожура, веера, кобура, вчера, катера, доктора, мастера, вечера.
2. Кашка — Машка, Наташка, чебурашка, черепашка, таракашка, стекляшка, семиклашка, фуражка, букашка, шашка, многоэтажка, ромашка, барашка, очаровашка, фисташка, пташка, шпажка, чашка.
3. Ботинки — резинки, паутинки, золотинки, серединки, поединки, шерстинки, сардинки, пластинки, тростинки, простынки, картинки, хвоинки, рябинки, кабинки, новинки.
Игра «Назови словечко»
Цель: научить ребенка внимательно слушать текст рифмовок и подбирать слова, близкие не только по звучанию, но и по смыслу.
Оборудование: нет.
Задание: «Подскажи слово в конце рифмовки».
Процесс игры
● Взрослый читает короткие рифмовки.
● Ребенок должен подобрать подходящее по смыслу последнее слово в строке.
Лексический материал
Мишка по лесу … (идет),
Шишки он с собой … (несет).
Лодка по морю … (плывет),
В гости нас с собой … (зовет).
Пчелка собирает … (мед),
И домой скорей … (несет).
Грибы лежат в … (корзине),
Несет их тетя … (Зина).
К нам во двор забрался … (зайка),
Носит он цветную … (майку).
Игра «Сотворчество»
Цель: развитие словотворчества, умения подбирать близкие по звучанию слова-рифмы.
Оборудование: нет.
Задание: «Слушай стихотворение и добавляй подходящие по смыслу слова-рифмы».
Процесс игры
● Взрослый читает стихотворение.
● Ребенок должен вставить подходящие по смыслу слова-рифмы.
Лексический материал
Светит солнышко с утра,
В садик нам идти … (пора).
Там игрушки, танцы, книжки
Ждут девчонок и … (мальчишек).
Посмотри-ка, на площадке
Дед Мороз играет в … (прятки).
А потом, а потом
Мы построим снежный … (дом).
Вот закончилась игра,
И обедать нам … (пора).
Щи, котлеты, каши
Ждут детишек … (наших).
Ляжем спать мы, а потом
Поиграем в … (автодром).
Вот уж вечер настает,
Папа нас домой … (зовет).
До свиданья, детский сад,
Завтра жди своих … (ребят).
Игра «Лишнее слово»
Цель: развитие словотворчества, умения различать близкие и не близкие по звучанию слова-рифмы.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай слова и назови, какое из них лишнее».
Процесс игры
● Взрослый называет четыре слова.
● Задача ребенка — определить, какое из этих слов лишнее и почему.
Лексический материал
Зайка — майка — столик — лайка.
Стол — собака — пол — осел.
Кошка — матрешка — поварешка — иголка.
Береза — мимоза — ромашка — роза.
Соломка — тетрадка — пиратка — мармеладка.
Дорожка — ложка — поварешка — горошек.
Елка — иголка — заколка — ручка.
Машина — шина — вершина — кувшина.
Полоска — деревце — березка — соска.
Абрикосы — стрекозы — слезы — снежки.
Игра «Измени слова»
Цель: развитие словотворчества, умения подбирать близкие по звучанию слова-рифмы.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай и измени два слова так, чтобы получилась рифма».
Процесс игры
● Взрослый называет два слова.
● Задача ребенка — изменить оба слова так, чтобы они «подружились» и получилась рифма.
Лексический материал
Коса, птица. (Косичка — птичка)
Штаны, мальчики. (Штанишки — мальчишки)
Мышь, врун. (Мышка — врунишка)
Кот, нога. (Кошка — ножка)
Дом, стол. (Домик — столик)
Утка, блюдце. (Уточка — блюдечко)
Крышка, малыш. (Крышечка — малышечка)
Доска, полка. (Досочка — полочка)
Серьги, одежда. (Сережки — одежки)
Стул, палец. (Стульчик — пальчик)
Игра «Выбери правильное слово»
Цель: развитие словотворчества, умения подбирать близкие по звучанию слова-рифмы.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай рифмовку и три варианта последнего слова. Выбери из них подходящее по смыслу».
Процесс игры
● Взрослый называет рифмовку и три варианта последнего слова.
● Задача ребенка — выбрать из этих трех вариантов тот, который подходит по смыслу к рифмовке.
Лексический материал
● За телегою овца слушает … (скворца, яйца, пыльца).
● Петух и питон играли в … (корнишон, бадминтон, Плутон).
● Коля и Толя заболели … (морковью, коровью, корью).
● Саша в школу собиралась и красиво … (причесалась, поигралась, ободралась).
● Мышка по поляне шла и большой сундук … (пришла, нашла, ушла).
● Кролик хрумкает морковкой в большой, красивой, светлой … (норке, корке, дырке).
● Мишка топает в лесу и несет … (путассу, лису, росу).
● Ветки, камушки и корки есть в кармане у… (каморки, Егорки, пригорки).
● Клонит ива ветви в воду, ей поплакаться … (забота, охота, работа).
Игра «Рифмованные загадки»
Цель: развитие словотворчества, умения подбирать близкие по звучанию слова-рифмы.
Оборудование: нет.
Задание: «Отгадай загадку-рифму».
Процесс игры
● Взрослый называет ребенку начало рифмованной загадки.
● Ребенок должен отгадать последнее слово, подобранное в рифму.
Лексический материал
● В лес несу с собой корзинку для чернички и … (малинки).
● У реки глубокой Нил лежит зеленый … (крокодил).
● Черно-белые полоски на коре лесной … (березки).
● Тарелки, вилки и кастрюли звенят на кухне мамы … (Юли).
● На столе лежат в корзинке сладкие, оранжевые …(мандаринки).
● В огороде с давних пор растет красный … (помидор).
● В зоопарке ест бананы озорная … (обезьяна).
● На полянке выросли сестрички, ярко-желтые … (лисички).
● Бежал на тонких ножках колючий, шустрый … (ежик).
● От простуды нас спасает лук, лимон и чашка… (чая).
Игра «Слова заблудились»
Цель: развитие речевого внимания, умения подбирать рифмы и различать близкие по звучанию слова.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай внимательно стихотворение и подбери правильное слово».
Процесс игры
● Взрослый рассказывает ребенку, что он обнаружил очень интересные стихи, но, кажется, с ними что-то не так.
● Затем взрослый просит помочь восстановить стихи и подобрать правильное слово в конце стихотворения.
Лексический материал
Известно людям с давних пор:
Гриб в белых точках — … помидор? (Мухомор)
Прыгает мальчишка,
Как будто он … врунишка? (Зайчишка)
На холоде и среди льдин
Мечтает жить … дельфин? (Пингвин)
Складывает Вовка
Игрушки все в … коровку? (Коробку)
Рассказала я братишке,
Что живут все сказки в … мышке? (Книжке)
Ранка быстро заживет,
Доставай скорее … мед? (Йод)
Сыпь скорее зернышки,
Кормим мы … бородушку? (Воробушка)
На лугу пасется в травке
белогривая … лопатка? (Лошадка)
Мышек ест и гнется ловко
Наша рыженькая … плошка? (Кошка)
Зерна спрятал и обмяк
Толстый маленький … моряк? (Хомяк)
Сыро ночью за окошком,
С неба льет холодный … ковшик? (Дождик)

Игры со звуками

С помощью этих игр ребенок узнает, что такое гласные, согласные звуки, и научится отличать их друг от друга. Этот навык пригодится нам в разделе «Игры на развитие навыков элементарного звукового анализа и синтеза».
Начнем с самого простого — гласных звуков, а затем перейдем к согласным.
Игра «Кто это? Гласные»
Цель: формирование умения узнавать и различать гласные фонемы русского языка.
Оборудование: нет.
Задание: «Назови, кто или что может издавать такие звуки».
Процесс игры
● Взрослый произносит разные гласные звуки.
● Ребенок должен назвать, какое животное, человек или предмет может издавать такие звуки.
● Звуки должны произноситься несколько утрированно, эмоционально, протяжно (например, УУУУ — завывание ветра в трубе, волк воет, поезд или пароход гудит и т. д.).
Примеры звуков
АААААААА
УУУУУУУУ
ИИИИИИИИ
ОООООООО
ЭЭЭЭЭЭЭЭ
Игра «Отгадай, кто издает звук»
Цель: формирование умения различать фонемы русского языка, дифференцировать гласные звуки и развивать речевое внимание.
Оборудование: игрушки или изображения поезда, девочки и птички.
Задание: «Отгадай, чей это звук, и подними картинку (игрушку)».
Процесс игры
● Взрослый знакомит ребенка со звуками, которые издают поезд, девочка и птичка.
Поезд гудит: «Ууууу».
Девочка плачет: «Ааааа».
Птичка поет: «Иииии».
● Взрослый по очереди произносит звуки.
● Задача ребенка — отгадать, чей это звук, и поднять соответствующую картинку или игрушку.
Игра «Стой, кто идет!»
Цель: знакомство с гласными звуками, дифференциация гласных звуков и развитие речевого внимания.
Оборудование: нет.
Задание: «Замри, когда услышишь звук [А]».
Процесс игры
● Ребенок ходит по комнате, а взрослый в это время произносит разные гласные звуки.
● Задача ребенка — замереть и не шевелиться, когда он услышит звук [А].
● Эту же игру можно проводить с любыми другими гласными звуками.
Игра «Какие звуки можно петь?»
Цель: научить ребенка узнавать и различать гласные звуки.
Оборудование: нет.
Задание: «Определи, какой звук из слова можно спеть».
Процесс игры
● Взрослый называет слова из одного-двух слогов.
● Задача ребенка — найти в этих словах звуки, которые можно пропеть (гласные звуки). Произносить гласные звуки нужно утрированно, протяжно.
● Взрослый рассказывает ребенку, что звуки, которые можно пропеть, называются гласными.
Лексический материал
Сон — [О].
Сын — [Ы].
Кот — [О].
Кит — [И].
Ива — [И], [А].
Мак — [А].
Мухи — [У], [И].
Дуга — [У], [А].
Липы — [И], [Ы].
Вата — [А], [А].
Духи — [У], [И].
Ноги — [О], [И].
Губы — [У], [Ы].
Игра «Стихи с гласными звуками»
Цель: развитие речевого внимания, памяти, навыка выделять заданный звук среди других и запоминать слова с этим звуком.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай стихотворение. Запомни и назови все слова с заданным гласным звуком».
Процесс игры
● Взрослый читает стихи.
● Задача ребенка — запомнить и назвать все слова с заданным гласным звуком.
Лексический материал
[А]
Алла раз пошла на бал.
Там весь город танцевал.
Ах, как пляшет Алла
В середине зала!

(А. Нехайчик)

[И]
Ирочка с Игорем в прятки играли.
Прятались, прятались, очень устали,
Мирно уснули. Проснулись с утра,
И повторилась опять их игра.

(А. Нехайчик)

[О]
Ох, какой хороший дом!
Так тепло нам в доме том!
Строен, крепок – вот каков!
Дом наш лучше всех домов!

(А. Нехайчик)

[У]
У улиточки у крошки
Устают, бывает, ножки.
Ух, какие улочки —
Долгие прогулочки!

(А. Нехайчик)

[Э]
Это я, а это ты!
Мне – эклер, тебе – цветы!
Соблюсти несложно, нет,
Этот четкий этикет!

(А. Нехайчик)

Игра «Кто это? Согласные»
Цель: научить ребенка узнавать и различать согласные фонемы русского языка.
Оборудование: нет.
Задание: «Назови, кто или что может издавать такие звуки».
Процесс игры
● Взрослый издает разные согласные звуки.
● Ребенок должен назвать, какое животное, человек или предмет может издавать такие звуки.
● Звуки должны звучать утрированно, эмоционально, протяжно (например, [С] — насос, звук свистка, воздух из проколотой шины, вода льется из крана и т. д.).
Примеры звуков
ЗЗЗЗЗЗЗЗ
ЖЖЖЖЖЖЖЖ
ММММММММ
СССССССС
РРРРРРРР
ШШШШШШШШ
ЛЛЛЛЛЛЛЛ
ВВВВВВВВ
Игра «Хлопни, когда услышишь нужный звук»
Цель: знакомство с согласными звуками, дифференциация согласных звуков и развитие речевого внимания.
Оборудование: нет.
Задание: «Хлопни в ладоши, когда услышишь звук [М]».
Процесс игры
● Взрослый называет цепочку из различных согласных звуков.
● Задача ребенка — хлопнуть в ладоши, когда он услышит звук [М].
● Эту игру можно проводить с любым другим согласным звуком.
Пример цепочки
[С]-[М]-[К]-[Л]-[Р]-[Н]-[М]-[Б]-[П]-[Д]-[С]-[М]-[Ж]
Игра «Поймай звук»
Цель: научить ребенка определять первый звук в слове.
Оборудование: мяч.
Задание: «Поймай мяч, если услышишь звук [Ч]».
Процесс игры
● Взрослый говорит ребенку, что они сейчас будут играть в слова, которые начинаются со звуков [Ч] и [Т].
● Взрослый кидает ребенку мяч.
● Задача ребенка — поймать мяч только тогда, когда он услышит слово, начинающееся на звук [Ч].
● Если ребенок слышит слово, начинающееся на звук [Т], то нужно оттолкнуть мяч от себя.
● Эту игру можно проводить с любыми звуками, которые ребенок путает в речи.
Лексический материал
Ток, чайник, топот, тина, топор, человек, чай, тоска, тир, чудак и т. д.
Игра «Отгадай, чья “песенка”»
Цель: развитие слухового восприятия и навыка слышать и выделять заданные согласные звуки в стихах.
Оборудование: нет.
Задание: «Чья “песенка” слышна в прочитанном стихотворении чаще других?»
Процесс игры
● Взрослый читает стихотворение.
● Задача ребенка — определить, чья «песенка» слышна в этом стихотворении чаще других:
мотора — [Р],
ветра — [В],
комара — [З],
жука — [Ж].
● Чтобы ребенку было легче угадать звук, надо выделять его голосом при чтении стихотворения.
Лексический материал
[Ж]
Желтый жук в бандане
Жужжал на Жениной пижаме.
Женя очень удивилась,
А потом с жуком сдружилась.


[Р]
Грозный тигр рычал в лесу:
«Кто украл тирамису?»
Тигр грозился, прыгал, дрался,
Никто в краже не признался.


[В]
Воет волк в воротах
На высоких нотах.
Волк скучает по варенью,
Что сварил ему Валерий.


[З]
Зайка зонтиком взмахнул
И под кустик занырнул.
Завтра загремит гроза,
Зайку зонт спасет тогда.


Игра «Какие звуки нельзя петь?»
Цель: научить ребенка узнавать и различать согласные звуки.
Оборудование: нет.
Задание: «Какой звук из слова нельзя спеть?»
Процесс игры
● Взрослый называет слова из одного-двух слогов.
● Задача ребенка — найти в этих словах звуки, которые нельзя петь (согласные звуки), так как при произнесении согласного звука струя воздуха во рту встречает преграду.
● Произносить согласные звуки следует утрированно, выделяя голосом.
Лексический материал
Бык — [Б], [К].
Кот — [К], [Т].
Кит — [К], [Т].
Ком — [К], [М].
Дом — [Д], [М].
Нота — [Н], [Т].
Дуга — [Д], [Г].
Лапа — [Л], [П].
Хата — [Х], [Т].
Мыло — [М], [Л].
Вода — [В], [Д].
Зубы — [З], [Б].
Игра «Комарик и жук»
Цель: знакомство со звуками окружающего мира и развитие умения подбирать слова на заданные звуки ([З] и [Ж]).
Оборудование: нет.
Задание: «Придумай как можно больше слов, в которых есть звуки [З] и [Ж]».
Процесс игры
● Взрослый просит ребенка вспомнить, какие «песенки» поют комарик (ЗЗЗЗЗЗ) и жук (ЖЖЖЖЖ).
● Затем взрослый предлагает ребенку посоревноваться, кто больше придумает слов, в которых есть песенки комарика или жука.
Лексический материал
Примеры слов, в которых есть «песенка» комарика: зал, зайка, запад, запах, завтра, коза, глаза, гроза, фазан, узор, возок, газон, дозор, Трезор, золото, зонтик, зубы, везу, козу, внизу, ползу, грызу, лазурь, мазут, разутый, разумный, язык, возы, тазы, пузырь.
Примеры слов, в которых есть «песенка» жука: жар, жаль, жаба, жало, рожок, лужок, дружок, флажок, пирожок, бережок, крыжовник, желоб, желудь, желтый, журнал, журавль, ножи, моржи, ежи, пружина.
Игра «Песенки»
Цель: знакомство со звуками окружающего мира и развитие умения подбирать слова на заданные звуки ([С], [Р], [В]).
Оборудование: нет.
Задание: «Вспомни, в каких словах есть “песенка” мотора. В каких словах есть “песенка” ветра? В каких словах есть “песенка” насоса?»
Процесс игры
● Взрослый рассказывает ребенку о звуках окружающего мира и напоминает ему про «песенку» насоса (ССССС), «песенку» мотора (РРРРР), «песенку» ветра (ВВВВВВ).
● Затем взрослый предлагает ребенку вспомнить слова, в которых есть эти «песенки».
Лексический материал
Примеры слов, в которых есть «песенка» мотора: ракета, рысь, раковина, рыба, робот.
Примеры слов, в которых есть «песенка» насоса: солнце, соска, самолет.
Примеры слов, в которых есть «песенка» ветра: волк, вода, валенки.
Игра «Кто летит?»
Цель: научить ребенка различать на слух звуки [Ж] и [З].
Оборудование: нет.
Задание: «Отгадай, кто пролетел над поляной — пчела или комарик?»
Процесс игры
● Взрослый предлагает ребенку представить, что они оказались на цветочной поляне. Вокруг них летают пчелы и комары. Пчелы жужжат (ЖЖЖЖЖЖЖ), комары пищат (ЗЗЗЗЗЗЗЗЗ).
● Взрослый говорит: «Когда ты услышишь, что летят и жужжат пчелы, то садись на корточки, а когда услышишь, что пищат комары, то отгоняй их рукой».
● Далее взрослый издает звуки то комара (ЗЗЗЗЗЗ), то пчелы (ЖЖЖЖЖЖЖЖ).
● Ребенок угадывает и выполняет нужные действия.
Игра «Сели – встали»
Цель: научить ребенка различать согласные звуки по звонкости-глухости.
Оборудование: нет.
Задание: «Сядь, когда услышишь звук [Д], и встань, когда услышишь звук [Т]».
Процесс игры
● Взрослый предлагает ребенку поиграть в игру «Сели — встали».
● Суть ее заключается в том, что ребенку надо сесть на корточки, когда он услышит звук [Д], и встать, когда услышит звук [Т].
● Называть звуки лучше всего вразнобой, чтобы ребенок не привыкал к ритму и не действовал механически.
Игра «Деревья шумят»
Цель: научить ребенка различать звук [Ш] по громкости и выполнять соответствующие движения.
Оборудование: нет.
Задание: «Покажи, как шумят деревья».
Процесс игры
● Взрослый вместе с ребенком встают, вытягивают руки вверх и, наклоняясь в разные стороны, произносят [ШШШШШ], как будто шумят деревья, наклоняясь от ветра.
● Когда дерево наклоняется чуть-чуть, звук [Ш] произносится тихо-тихо, когда ветер наклоняет деревья сильнее, звук [Ш] произносится громче.
● Затем взрослый произносит звук [Ш] то тише, то громче, а ребенок должен наклоняться с соответствующей амплитудой движений: сильнее либо слабее.
Игра «Шар»
Цель: научить ребенка различать на слух звуки [Ш] и [С].
Оборудование: нет.
Задание: «Отгадай, шар надулся или сдулся».
Процесс игры
● Взрослый сообщает ребенку, что сейчас они будут надувать и сдувать шар.
● Дальше они вместе произносят [ШШШШШ] и разводят руки в стороны — шар надувается. Произносят [ССССС] и сводят руки вместе — шар сдувается.
● Затем взрослый предлагает ребенку отгадать, сдувается шар или надувается.
● Для этого он разводит руки в стороны или соединяет их вместе, а ребенок произносит либо [ШШШШШ], либо [ССССС].
Игра «Назови пару»
Цель: научить ребенка различать парные согласные по звонкости-глухости.
Оборудование: мяч.
Задание: «Замени звонкий звук на парный глухой и верни мне мяч».
Процесс игры
● Взрослый объясняет ребенку, что есть не простые звуки, а парные ([б]-[п], [д]-[т], [в]-[ф], [г]-[к], [з]-[с], [ж]-[ш]).
● Один звук из пары звучит звонко, и наше горлышко в этот момент вибрирует, а второй звук из пары произносится глухо и горлышко в этот момент молчит (можно потрогать горло в момент произнесения звонкого звука и тут же, не отнимая руки, произнести парный глухой звук, при произнесении которого горло неподвижно).
● Далее взрослый выбирает два парных звука и предлагает с ними поиграть (например, [Б]-[П]):
— Я называю слог со звонким [Б] и кидаю тебе мяч, а ты поймай мяч и верни мне его, заменив в этом слоге звонкий звук [Б] на глухой [П].
● Например, взрослый кидает — [БА], ребенок возвращает — [ПА]; взрослый кидает — [БУ], ребенок возвращает — [ПУ] и т. д.
Игра «Иностранец»
Цель: развитие речевого восприятия и закрепление произношения мягких согласных.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай предложение, назови ошибки и скажи правильно».
Процесс игры
● Взрослый рассказывает ребенку, что к нему обратился за помощью иностранец, который осваивает русский язык. Он научился складывать слова в предложения, но эти слова звучат как-то странно.
● Задача ребенка — помочь иностранцу исправить ошибки.
Речевой материал
● Пэта и Тана сэли в сэдло. — Петя и Таня сели в седло.
● Бэгэмот бэжал по полу. — Бегемот бежал по полю.
● В лэсу высэл фонарык. — В лесу висел фонарик.
● Обэзана нэ лубыт котлэты. — Обезьяна не любит котлеты.
● Пэта и Мыша сэли на крышу. — Петя и Миша сели на крышу.
Игра «Твердые согласные»
Цель: развитие речевого внимания, памяти, навыка выделять заданный звук среди других и запоминать слова с этим звуком.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай стихотворение. Запомни и назови все слова с заданным звуком».
Процесс игры
● Взрослый читает стихи.
● Задача ребенка — запомнить и назвать все слова с заданным согласным звуком.
Лексический материал
[Б]
По полю за бабочкой яркой
Так быстро, что было аж жарко,
Барашек скакал небольшой
С богатой барашьей душой.

(А. Нехайчик)

[В]
Валя варежку ваяла,
Слева – вправо, слева – вправо.
Валя варежку творила,
Важно спицам говорила:
«Вы, проворные, спешите,
Петли ровненько кладите!»

(А. Нехайчик)

[Д]
Дверку Даня-Даниил
Потянул что было сил.
Дверка сразу поддалась,
Долгим скрипом залилась.

(А. Нехайчик)

[К]
Коник поскакать мастак!
Как он скачет ловко так?
Скок-поскок, скок-поскок,
Закачался наш мосток!

(А. Нехайчик)

[М]
Младшая, Машенька,
Манную кашеньку
С маслицем кушала,
Мамочку слушала.

(А. Нехайчик)

[Н]
На гряде у нашей Норы
Наспех спеют помидоры.
Налились, набрали вес,
Нам теперь пора их есть!

(А. Нехайчик)

[П]
Пудель Пончик яму рыл,
Пол весь грязный – последил.
Пудель Пончик моет лапы.
Вот помощничек у папы!

(А. Нехайчик)

[Т]
Тата-Танечка, привет,
Посмотри скорей в буфет!
Там, в креманке для конфет,
Ни одной конфетки нет…

(А. Нехайчик)

[Х]
Харитон – хомяк хороший,
В щечки прячет свою ношу.
Ходит и кряхтит.
Ходит и пыхтит.

(А. Нехайчик)

[Ш]
Шумели шишки в тишине,
Шумел камыш в болотной тьме.
Одна лишь мышка не шуршит,

Ее кошка сторожит.

[Ж]
Жарким утром два ужа
Встретили в траве ежа.
Ежик фыркал, злился
И в жирафа превратился.


Игра «Мягкие согласные»
Цель: развитие речевого внимания, памяти, навыка выделять заданный звук среди других и запоминать слова с этим звуком.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай стихотворение. Запомни и назови все слова с заданным звуком».
Процесс игры
● Взрослый читает стихи.
● Задача ребенка — запомнить и назвать все слова с заданным согласным звуком (мягким!).
Лексический материал
[Б’]
Белка по сосне бежала,
Белка с веточки упала.
Бедная, бедняжка,
Как вернуться тяжко!

(А. Нехайчик)

[В’]
Винни Пух висел, как тучка.
Разозлилась пчелок кучка.
Весь в укусах Винни брел…
Скверный мед у этих пчел!

(А. Нехайчик)

[Д’]
Феечка Динь-Динь летит,
День-деньской пыльцой пылит.
Деткам диво в сны кладет,
Зубкам детским счет ведет.

(А. Нехайчик)

[К’]
Кенгуру в бейсболке Кир
Любит кисленький кефир.
А кисель из киви пил —
Яркий робкий кит Кирилл.

(А. Нехайчик)

[М’]
Семь милейших медвежат
На опушечке лежат.
Меда съели лишку —
Утомились мишки.

(А. Нехайчик)

[Н’]
Конь большой, ему не лень
По арене бегать день.
Пони маленький в попоне
Побежал за ним в погоню.

(А. Нехайчик)

[П’]
Перышки у Пети
Лучшие на свете!
Пестрые, пятнистые,
Словно бы искристые!
Перламутровый дружок,
Наш ты Петя-петушок!

(А. Нехайчик)

[Т’]
Котя принесла опять
Не котенка – целых пять!
Ни котенка-ребятенка
Не смогу теперь отдать…

(А. Нехайчик)

[З’]
Зина снежною зимою
В лес ходила за Кузьмою.
Кузя нес зерно в корзинке,
Да не взял с собой зефирки.
Птички зернышки склюют
И зефирки унесут.



Игры на развитие навыков элементарного звукового анализа и синтеза

В этом разделе собраны игры, позволяющие подвести ребенка к обучению грамоте и способствующие освоению звукового анализа и синтеза. Все предыдущие игры подготавливали мозг детей к этому процессу.
Грамотой ребенок будет овладевать уже в школе, а наша задача сейчас — максимально облегчить процесс подготовки.
Чему ребенок научится в процессе игр на развитие звукового анализа и синтеза?
1. Различать звуки — как гласные, так и согласные.
2. Выделять звуки из состава слова.
3. Делить слоги на звуки.
4. Объединять звуки в слоги и слова.
5. Определять последовательность звуков в слове.
Зачастую параллельно с развитием звукового анализа и синтеза взрослые учат ребенка читать. С одной стороны, это логично, но с другой стороны, ребенку тяжело овладевать такими сложными задачами одновременно. На практике я вижу: если развивать эти процессы параллельно, прогресс замедляется в обоих направлениях.
Что же делать? Совсем не учиться читать?
Конечно же нет, но всему свое время. Пусть ребенок научится различать акустическое произношение отдельных звуков, выделять их в слогах и в словах, определять последовательность звуков в слове, и только потом вы ему покажете, как выглядит соответствующая каждому звуку буква. Ведь буква — это знак звука, и знакомство с этим знаком окажется бесполезным, если ребенок не знает, что, собственно, за ним стоит.
Многие родители боятся не успеть и хотят как можно раньше научить ребенка читать. Но эти страхи совершенно напрасны. Даже если ребенок научится читать чуть позже сверстников, это не критично. Гораздо хуже, если он будет читать с искажениями: толку от такого чтения мало.
Дело в том, что ребенок как слышит, так и пишет и читает. Если у него есть проблемы со звукопроизношением, то он будет смешивать в речи акустически сходные звуки и диктанты писать он будет точно так же, и в чтении будут пропуски и замены звуков.
Вообще, для дошкольника знакомство со звуковой материей, которую нельзя пощупать, очень сложно. Звуковой анализ включает в себя умение сознательно, произвольно выделять звуки в слове, и именно от этого умения зависит успешность ребенка в овладении грамотой. Этот процесс отнимает много времени и сил, поэтому настройтесь на долгую и вдумчивую работу, результаты которой окупятся многократно.
Игры в разделе построены по принципу «от простого к сложному».
Если ребенок не выговаривает какие-либо звуки, то исключайте из игр речевой материал, содержащий эти звуки. Вы вернетесь к этим заданиям потом, когда звук будет поставлен.
Правила обучения ребенка звуковому анализу и синтезу:
1. Так как мы учим звуки, а не буквы, то и произносить их надо верно. Не [Бэ] и [эМ], а [Б] и [М].
2. Для звукового анализа и синтеза детям дошкольного возраста следует предлагать только те слова, написание которых не расходится с произношением. Так, например, нельзя использовать слова типа «окно» или «осина», которые мы в повседневной речи произносим как [акно] или [асина]. А вот слово «осень» прекрасно подойдет для анализа, так как здесь ударный звук [О] как слышится, так и пишется.
То же касается и звонких согласных в конце слова. Они оглушаются, и мы слышим и произносим вместо них глухие согласные.
Например, попробуйте произнести слово «гриб». Что слышите в конце? [П]
А в слове «зуб» в конце произносится [Б] или [П]?
Еще одна трудность кроется в йотированных гласных. Говоря с ребенком о звуках [Я], [Е], [Ю], [Ё], взрослые часто имеют в виду буквы и забывают о том, что эти буквы в некоторых позициях, например в начале слова, обозначают два звука:
[Я] — [ЙА]
[Е] — [ЙЭ]
[Ё] — [ЙО]
[Ю] — [ЙУ]
Чтобы не путать ребенка, не стоит брать для анализа такие слова и звуки, оставим их учителям в школе.
3. Гласные буквы Я, Е, Ё, Ю не только обозначают два звука, но и выполняют еще одну функцию. Они указывают на то, что предшествующий согласный надо произнести мягко. То же самое делает гласная буква И, хотя она обозначает всего один звук. Например, в слове «нитки» первый звук [Н’], а не [Н], также буква Е: в слове «река» первый звук [Р’], а не [Р].
4. Практически все согласные звуки в русском языке имеют мягкие и твердые варианты произнесения, кроме звуков [Ш], [Ж], [Ц] (всегда твердые) и [Ч’], [Щ’], [Й’] (всегда мягкие).
Игра «Звук, слог или слово?»
Цель: научить ребенка различать понятия «звук», «слог» и «слово».
Оборудование: фишки (камушки, кубики, кружочки и т. д.).
Задание: «Послушай и определи, что я сейчас назвал(а): звук, слог или слово?»
Процесс игры
● Взрослый рассказывает ребенку, что такое звук, слог и слово.
● Затем взрослый предлагает каждое понятие обозначить фишкой. Например, «звук» обозначим камушком, «слог» — веточкой, а «слово» — звездочкой (выбирайте то, что есть под рукой).
● Взрослый называет вразнобой звуки, слоги или слова, а ребенок должен поднять соответствующую фишку.
Игра «Посчитай звуки»
Цель: обучение ребенка узнаванию и различению гласных звуков, формирование навыков звукового анализа.
Оборудование: камушки (бусины и т. д.).
Задание: «Выложи столько камушков, сколько звуков я произнес(ла)».
Процесс игры
● Взрослый произносит цепочки звуков (начиная с двух звуков).
● Задача ребенка — услышать, сколько звуков произнес взрослый, и выложить такое же количество камушков или бусин (для выкладывания подойдет любой подручный материал).
Лексический материал
АО, ОУ, ИЭ, ОИ, ОАИ, АИО, УЭА, ИУЭ и т. д.
Игра «Подбери кружочки»
Цель: формирование навыков элементарного звукового анализа.
Оборудование: кружочки трех цветов — красного, желтого и белого.
Задание: «Послушай сочетания звуков и выложи цветные кружочки в соответствии с ними».
Процесс игры
● Взрослый инструктирует ребенка:
— красный кружочек обозначает звук [А];
— желтый кружочек — звук [У];
— белый кружочек — звук [О].
● Взрослый произносит цепочки из двух и трех слогов со звуками [А], [У] и [О].
● Задача ребенка — выложить цветные кружочки в сочетаниях, соответствующих услышанному.
● По этим же правилам можно проводить игру с другими гласными звуками.
Лексический материал
АО — красный и белый.
УА — желтый и красный.
ОУА — белый, желтый и красный.
УАО — желтый, красный, белый.
Игра «Что изменилось»
Цель: формирование навыков элементарного звукового анализа.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай и запомни цепочку звуков. Какие звуки поменялись местами?»
Процесс игры
● Взрослый называет ребенку последовательность гласных звуков и просит запомнить ее.
● Затем взрослый меняет звуки местами и снова произносит цепочку.
● Задача ребенка — определить, какие звуки поменялись местами.
● Чтобы ребенку было легче запоминать, вначале можно спросить: «Какой звук был первый? Какой второй? Какой третий?»
Лексический материал
АИУ — АУИ
ЭИО — ИЭО
АОУ — ОАУ и т. д.
Игра «Определи последний гласный звук»
Цель: формирование навыков элементарного звукового анализа, отработка навыков определения последнего гласного звука и различения звуков.
Оборудование: нет.
Задание: «Если услышишь слово, начинающееся на звук [А], то присядь, если услышишь слово, начинающееся на звук [О], — разведи руки в стороны».
Процесс игры
● Для этой игры нам понадобятся два любых гласных звука. Например, [А] и [О].
● Взрослый называет слово.
● Ребенок должен определить первый гласный звук и сделать соответствующее движение. Если слово начинается на звук [А], то надо присесть, если на звук [О], то развести руки в стороны.
● Для игры можно взять другие пары гласных звуков (например, [У] и [И], [О] и [Э]).
Лексический материал
Осень, астра, облако, арбуз, острый, арфа, Азия, Ольга, алый, атом, ослик, оттепель, Анна.
Игра «Имена гласные»
Цель: формирование навыков элементарного звукового анализа, упражнение в подборе имен, начинающихся с гласных звуков.
Оборудование: нет.
Задание: «Назови как можно больше имен, начинающихся со звука [А]».
Процесс игры
● Взрослый предлагает ребенку вспомнить, какие имена начинаются с гласного звука [А].
● Можно провести игру в виде соревнования. Называть по очереди имена, начинающиеся на звук [А].
Например: Аня, Аля, Александр, Алина, Алексей, Ангелина, Анфиса, Александра, Антон и т. д.
● Соревнование можно усложнить, называя только женские имена (или мужские). Кто назвал больше имен, тот и выиграл.
● Такую же игру можно проводить с другими гласными звуками: [О], [У], [Э], [И].
Игра «Первый и последний гласный звук»
Цель: формирование навыков элементарного звукового анализа.
Оборудование: нет.
Задание: «Назови первый и последний звук в слове».
Процесс игры
● Взрослый называет ребенку слово и предлагает определить первый и последний звук в этом слове.
Лексический материал
Уха, усы, Ира, осы, ивы.
Ирма, Ольга, утка, айва, урна, астра.
Акула, амеба, улитка, ириска, Илюша, игрушки.
Игра «Определение гласного звука в середине слова»
Цель: научить ребенка определять гласный звук в середине слова.
Оборудование: нет.
Задание: «Назови гласный звук в середине слова».
Процесс игры
● Взрослый называет ребенку слова и предлагает определить, какой гласный звук спрятался в середине слова.
● Если ребенку сложно определить звук, то нужно произносить его утрированно, выделяя голосом: мАк, дЫм, стУл, сОн, слОн, кОнь, тИшь, мЫшь, глУшь.
● Когда ребенок станет без затруднений определять гласный звук в середине простого односложного слова, можно предложить для анализа трехсложные слова: машИна, картИна, корзИна, малИна, собАка, автОбус, закОлка и т. д.
Игра «Какой звук пропал?»
Цель: развитие навыков элементарного звукового анализа и синтеза.
Оборудование: нет.
Задание: «Определи, какого звука не стало».
Процесс игры
● Взрослый произносит слово сначала полностью (например, «вагон»).
● Затем взрослый произносит это же слово, но без первого звука — «агон».
● Ребенок должен назвать, какого звука не стало.
● Для этой игры лучше всего брать слова с теми звуками, которые ребенок произносит четко (они уже присутствуют в речи либо были поставлены логопедом).
Игра «Найди отличие»
Цель: научить ребенка различать гласные и согласные звуки на слух.
Оборудование: нет.
Задание: «Когда услышишь гласный звук — топни ногой, когда услышишь согласный — хлопни в ладоши».
Процесс игры
● Взрослый предлагает ребенку вспомнить, чем отличаются гласные звуки от согласных:
● гласные звуки состоят только из тона и голоса, они проходят через рот свободно, не встречая преграды;
● согласные звуки состоят не только из тона и голоса, но и из шума, при произнесении согласного звука струя воздуха во рту встречает преграду.
● Взрослый называет ряд гласных и согласных звуков.
● Задача ребенка — топнуть ногой, когда он услышит гласный звук, и хлопнуть в ладоши, когда услышит согласный звук.
● Сначала следует произносить звуки в медленном темпе, чтобы ребенок успел сообразить, когда топнуть, а когда хлопнуть.
Лексический материал
А-О-Т-И-Э-М-Ы-И-А-О-У-Р-Ч-В-Ы-А-О-С-К
Игра «Говорящие руки»
Цель: научить ребенка различать на слух гласные и согласные звуки в начале слова.
Оборудование: нет.
Задание: «Если услышишь слово, начинающееся с гласного звука, подними правую руку, а если услышишь слово, начинающееся с согласного звука, подними левую руку».
Процесс игры
● Взрослый произносит слова.
● Задача ребенка — внимательно слушать и выделять первый звук.
● Если первый звук гласный, нужно поднять правую руку, если первый звук в слове согласный — левую.
Лексический материал
Аист, кошка, посуда, осень, утка, тетрадь, книга, азбука, иволга, пакет, ботинки, утро, гусеница, облако, иней, ручка, капуста, Аня, лампа, ластик, около, Уля, мак, Оля, торт.
Игра «Запомни последовательность согласных звуков»
Цель: развитие слуховой памяти, внимания и формирование у ребенка навыков элементарного звукового анализа.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай и запомни цепочку звуков. Какие звуки поменялись местами?»
Процесс игры
● Взрослый называет ребенку последовательность согласных звуков и просит запомнить ее.
● Затем взрослый меняет звуки местами и снова произносит цепочку.
● Задача ребенка — определить, какие звуки поменялись местами.
● Чтобы ребенку было легче запоминать последовательность звуков, вначале можно спросить: «Какой звук был первый? Какой второй? Какой третий?»
● Если ребенок хорошо запоминает по три звука, то можно ему предлагать сочетания из четырех и пяти согласных звуков.
● Можно усложнить игру, предложив ребенку поиграть в цепочку из гласных и согласных звуков.
Лексический материал
БДТ — ДБТ
КМН — КНМ
ГКД — КГД и т. д.
Игра «Назови последний звук»
Цель: формирование навыков элементарного звукового анализа, упражнение в определении последнего согласного звука.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай слово и назови последний звук».
Процесс игры
● Взрослый громко и четко называет слово, выделяя последний звук.
● Задача ребенка — повторить этот звук.
● Для первых тренировок лучше всего брать слова, заканчивающиеся на звуки [Т], [К], [П].
● После того как ребенок натренировался слышать и повторять последний звук в словах с одним и тем же звуком, слова можно называть вразнобой.
● Точно так же можно потренироваться выделять и называть другие согласные звуки (кроме звонких звуков [Б], [Д], [В], [З], [Г], [Ж], так как в конце слова они оглушаются).
Лексический материал
Кот, кнут, кит, буфет, букет, рот, тост, скат, пират.
Паук, стук, бак, жук, сок, лук, бык, урок, волк, тюк.
Суп, укроп, храп, этап, стоп, клоп, сироп, джип, телескоп.
Игра «Определи последний согласный звук»
Цель: формирование навыков элементарного звукового анализа, упражнение в определении последнего согласного звука и различении звуков.
Оборудование: два кружка разных цветов (например, желтый и белый).
Задание: «Если услышишь слово, заканчивающееся на [Ч’], подними желтый кружок, если услышишь слово, заканчивающееся на [Щ’], — белый кружок».
Процесс игры
● Для этой игры нам понадобятся два любых согласных звука. Например, [Ч’] и [Щ’].
● Взрослый называет слово.
● Ребенок должен определить последний согласный звук и поднять соответствующий кружок.
Если слово заканчивается на звук [Ч’], надо поднять желтый кружок, если слово заканчивается на звук [Щ’] — белый кружок.
● Для тренировки можно брать любые согласные звуки, но эффективнее взять пару тех звуков, которые ребенок смешивает в речи (но при условии, что по отдельности он эти звуки произносит четко). Например, [С] и [Ш], [Ш] и [Ф], [З] и [Ж], [Р] и [Л] и т. д.
Лексический материал
Обруч, клещ, сыч, лещ, луч, овощ, хвощ, мяч, трубач, плющ, хрящ, кирпич, плащ, кулич.
Игра «Найди игрушку»
Цель: развитие фонематического слуха и первоначальных навыков звукового анализа.
Оборудование: игрушки.
Задание: «Найди игрушку, название которой начинается со звука [М]».
Процесс игры
● Взрослый предлагает ребенку отыскать свои игрушки по первому звуку в названии:
«Найди игрушку, название которой начинается на звук:
[М] — машина, мотоцикл;
[С] — самолет, сова;
[М’] — мишка, мяч;
[Р] — робот, ружье;
[К] — кукла, кроватка;
[К’] — кит, киска;
[А] — автобус и т. д.
● Игрушки могут быть самыми разными. Называйте те, что есть в комнате ребенка.
● Начинать лучше с крупных игрушек, которыми ребенок играет чаще всего.
● Задание можно усложнить и искать игрушки по последнему звуку.
Игра «Назови имя»
Цель: формирование навыков элементарного звукового анализа, упражнение в подборе имен, начинающихся с согласных звуков.
Оборудование: нет.
Задание: «Назови как можно больше имен, начинающихся со звука [К]».
Процесс игры
● Взрослый предлагает ребенку вспомнить, какие имена начинаются с согласного звука [К] (Катя, Каролина, Костя, Кузя, Камилла, Карл).
● Можно провести игру в виде соревнования. Называть по очереди имена, начинающиеся со звука [К]. Кто назвал больше имен, тот и выиграл.
● Соревнование можно усложнить, называя только женские имена (или мужские).
● В игре можно использовать любые согласные звуки.
Игра «Первый и последний согласный звук»
Цель: формирование навыков элементарного звукового анализа.
Оборудование: нет.
Задание: «Назови первый и последний звуки в слове».
Процесс игры
● Взрослый называет ребенку слово и предлагает определить первый и последний звуки в этом слове.
Лексический материал
Мак, кот, рот, гол, пол, сом, ком, бант, крот, скат, плот, срок, батон, забор, топор, стадион, плафон, костер.
Игра «Мягкие и твердые согласные»
Цель: развитие первоначальных навыков звукового анализа и синтеза, отработка навыка различать твердые и мягкие согласные.
Оборудование: изображения кота и кита, мишки и мошки, почки и печки, лампы и листа.
Задание: «Послушай, посмотри и назови первый согласный звук в слове, обозначающем предметы на картинках. Он мягкий или твердый?»
Процесс игры
● Взрослый показывает ребенку картинки с изображениями кита, кота и просит произнести названия животных.
● Затем взрослый просит подумать:
● одинаково ли звучат эти слова;
● одинаково ли звучит первый звук в этих словах.
● Взрослый объясняет ребенку, что согласные бывают мягкими [П’], [Т’], [К’], [Г’], [Д’], [Б’], [В’], [Л’], [Р’] и твердыми [П], [Т], [К], [Г], [Д], [Б], [В], [Л], [Р]и т. д.
● Продолжить игру можно с другими парами картинок: мишка-мошка, почки-печка, лампа-лист.
● Чтобы ребенку было проще научиться различать на слух мягкие и твердые согласные, мягкие согласные нужно произносить утрированно тихо, мягко, ласково, слегка растягивая губы в улыбке.
● Мягкие согласные обозначают зеленым кружком.
● Когда ребенок будет уверенно различать мягкие и твердые согласные, можно ему объяснить, что в русском языке бывают только твердые согласные — [Ш], [Ж], [Ц], и только мягкие — [Ч’], [Щ’], [Й’].
Игра «Семафор со звуками и слогами»
Цель: отработка навыка различать твердые и мягкие согласные.
Оборудование: синий и зеленый кружки.
Задание: «Если услышишь мягкий согласный звук — подними зеленый кружок, если твердый согласный звук — синий».
Процесс игры
● Взрослый медленно называет твердые и мягкие звуки (в любом порядке).
● Задача ребенка — услышать, твердый это звук или мягкий, и поднять соответствующий кружок.
● После произнесения каждого звука рекомендуется делать небольшую паузу, чтобы дать ребенку время разобраться, какой кружок поднять.
● После звуковой тренировки можно провести слоговую. Взрослый произносит слоги, начинающиеся с согласного звука, а ребенок должен услышать, какой это звук — твердый или мягкий, — и поднять соответствующий кружок. Например, ПА, ТЯ, МИ, БЫ, КЕ, ДО, ТЮ и т. д.
Игра «Звуковой светофор»
Цель: отработка навыка определять на слух гласные, твердые и мягкие согласные звуки.
Оборудование: кружки красного, зеленого и синего цветов.
Задание: «Если услышишь гласный звук, подними красный кружок, если мягкий согласный — зеленый, а если услышишь твердый согласный звук — синий».
Процесс игры
● Взрослый называет цепочку из гласных, мягких и твердых согласных вперемешку.
● Задача ребенка — услышать звук и поднять соответствующий кружок красного, зеленого или синего цвета.
● После произнесения каждого звука рекомендуется делать небольшую паузу, чтобы дать ребенку время разобраться, какой кружок поднять.
● Для тренировки лучше брать гласные звуки первого ряда: [А], [О], [У], [Э], [Ы], [И].
Пример звуковой цепочки
А-У-П-К’-Д-О-Т-С’-М-Ы-Э-Л’-В-И-Г-Н’-А-Э-Н и т. д.
Игра «Договори словечко»
Цель: развитие слухового внимания и формирование навыков звукового синтеза слов.
Оборудование: нет.
Задание: «Назови первый звук, определи продолжение слова и проговори слово полностью».
Процесс игры
● Взрослый просит ребенка назвать любой звук. Например, [Н].
● Далее взрослый придумывает слово на этот звук и говорит ребенку окончание слова без первого звука (Н — оски).
● Задача ребенка — соединить все элементы вместе и назвать слово полностью.
Примерный лексический материал
Н — алим / налим
Н — аш / наш
Н — очь / ночь
Н — оша / ноша
Н — адя / Надя
Игра «Добавь звук»
Цель: развитие слухового внимания и звуко-буквенного анализа и синтеза.
Оборудование: нет.
Задание: «Добавь к каждому услышанному слогу звук [М] ([Т]) и проговори слово полностью».
Процесс игры
● Взрослый называет первый слог.
● Задача ребенка — добавить к этому слогу звук [М] и повторить слово полностью.
● Затем то же самое задание выполняется со звуком [Т], только речевой материал дается уже чуть сложнее, со стечениями согласных.
● Взрослый предлагает ребенку перечислить все звуки в получившемся слове.
Лексический материал

[image: ]
Игра «Обратные слоги»
Цель: научить ребенка выполнять полный слоговой анализ обратных слогов.
Оборудование: нет.
Задание: «Перечисли звуки, входящие в состав слога».
Процесс игры
● Взрослый называет обратные слоги (в которых первый звук — гласный).
● Задача ребенка — перечислить, из каких звуков состоит этот слог: какой первый звук и какой второй.
● Согласные звуки должны произноситься правильно, а не как буквы (без добавления звука [Э] — не [эМ], а [М] и т. д.).
Лексический материал
ОМ — [О], [М].
АН — [А], [Н].
УХ — [У], [Х].
ИТ — [И], [Т] и т. д.
Игра «Прямые слоги»
Цель: научить ребенка выполнять полный слоговой анализ прямых слогов.
Оборудование: нет.
Задание: «Перечисли звуки, входящие в состав слога».
Процесс игры
● Взрослый называет ребенку прямые слоги (в которых первый звук — согласный).
● Задача ребенка — перечислить, из каких звуков состоит этот слог: какой первый звук и какой второй.
Лексический материал
ТО — [Т], [О].
БА — [Б], [А].
КУ — [К], [У].
МА — [М], [А] и т. д.
Игра «Пирамидка из звуков»
Цель: развитие навыков элементарного звукового анализа и синтеза.
Оборудование: игрушки.
Задание: «Найди игрушки, названия которых состоят из трех, четырех и пяти звуков. Собери из них пирамидку».
Процесс игры
● Взрослый предлагает ребенку построить необычную пирамидку: не из цветных колечек, а из названий игрушек.
● В самом верху будет располагаться игрушка с самым маленьким количеством звуков в названии, а в самом низу — с самым большим количеством звуков.
● Обычно такие пирамидки строятся из трех игрушек, названия которых состоят из трех, четырех и пяти звуков, желательно без стечения согласных.
● Например: кубик — бусы — мяч.
Игра «Звукоглот»
Цель: развитие речевого внимания и навыков звукового анализа и синтеза.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай слово, убери в нем первый звук и назови, что получилось».
Процесс игры
● Взрослый предлагает ребенку превратиться во вредину Звукоглотика, который съедает все первые звуки в словах.
● Например, взрослый произносит слово «шапка», а Звукоглотик должен съесть первый звук и произнести [апка].
● Если игра в Звукоглотика понравилась ребенку, то можно продолжить ее и предложить «съесть» последний звук, первый или последний слог, определенные звуки в слове, слова в предложении и т. д. Вариантов масса — выбирайте тот, что доступен ребенку на данном этапе, постепенно усложняя задания.
Лексический материал
Кошка — …ошка
Тапки — …апки
Сон — …он
Кузя — …узя
Рубашка — …убашка
Занавеска — …анавеска
Игра «Что общего»
Цель: развитие слуховой памяти, формирование первоначальных навыков звукового анализа и синтеза.
Оборудование: нет.
Задание: «Найди общее у слов, которые я назову. Чем они похожи? Назови слова, которые ты запомнил».
Процесс игры
● Взрослый называет ребенку ряд слов и предлагает их запомнить.
● Взрослый спрашивает ребенка: «Как ты думаешь, что есть общего у этих слов? Чем они похожи?» (Начинаются со звука [А])
● «Назови слова, которые ты запомнил».
Лексический материал
Аист — астра — аптека — арбуз — автобус — ананас — апельсин — акула — алмаз — апрель.
Игра «Назови правильно»
Цель: развитие слуховой памяти, формирование навыков звукового анализа и синтеза.
Оборудование: нет.
Задание: «Сейчас я назову много слов. Постарайся их запомнить. Назови только те слова, которые начинаются со звука [У]. Назови только те слова, которые начинаются со звука [М]».
Процесс игры
● Взрослый называет цепочку слов. Задача ребенка — запомнить все слова.
● Взрослый просит ребенка: «Назови все слова, которые ты запомнил. Назови слова, которые начинаются со звука [У]. Назови слова, которые начинаются со звука [М]».
● Можно усложнить задание — из тех слов, которые ребенок запомнил, он должен назвать начинающиеся на определенный звук.
Лексический материал
Улица — мак — муха — улитка — мост — ухо — море — узел — мыл — утка.
Игра «Какой звук потерялся?»
Цель: развитие навыков звукового анализа и синтеза слов со стечением согласных.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай и определи, какого звука не хватает. Назови слово полностью».
Процесс игры
● Взрослый называет слова, намеренно пропуская в них один из согласных звуков.
● Ребенок должен определить, какого звука не хватает, и назвать слово полностью.
Лексический материал
Тиг… — тигр
С…он — слон
Мос… — мост
Тан… — танк
Ё…ка — ёлка
Зон… — зонт
Ба…т — бант
У…ка — утка
Ба…ка — банка
Игра «Слушай внимательно»
Цель: научить ребенка дифференцировать согласные звуки, развивать навыки звукового анализа и речевое внимание.
Оборудование: нет.
Задание: «Хлопни в ладоши, когда услышишь слово, в котором есть звук [М]».
Процесс игры
● Взрослый называет цепочку из различных слов.
● Задача ребенка — хлопнуть в ладоши, когда он услышит слово, в котором есть звук [М].
● Для этой игры можно использовать любые согласные звуки.
Лексический материал
Чашка — кошка — мошка — сошка — блошка — мышка — мушка — сушка — тушка.
Игра «Какие звуки есть в слове?»
Цель: формирование навыков элементарного звукового анализа.
Оборудование: нет.
Задание: «Назови все звуки, которые есть в слове».
Процесс игры
● Взрослый называет слово.
● Задача ребенка — назвать, какие звуки есть в слове: первый, второй, третий, четвертый и пятый.
● Начинаем с самых простых слов.
Лексический материал
Дом, кот, дуб, дым, мох, бак, пух.
Нота, соты, хата, муха, губы, вата.
Кабан, канат, гамак, банан, бутон.
Игра «Что короче?»
Цель: формирование навыков слуховой дифференциации длинных и коротких слов, развитие слуховой и речевой памяти.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай слова и определи среди них самое короткое».
Процесс игры
● Взрослый называет цепочку слов.
● Ребенок должен определить слово, содержащее наименьшее количество звуков.
Лексический материал
Тапир — кефир — сыр — буксир.
Висит — горит — кит — трубит.
Стук — бук — сундук — каблук.
Играл — устал — бал — кинжал.
Насос — нос — пылесос — занос.
Игра «Что длиннее?»
Цель: формирование навыков слуховой дифференциации длинных и коротких слов, развитие слуховой и речевой памяти.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай слова и определи среди них самое длинное».
Процесс игры
● Взрослый называет цепочку слов.
● Ребенок должен определить слово, содержащее наибольшее количество звуков.
Лексический материал
Мир — эфир — пломбир — пир.
Сидит — трубит — прилетит — спит.
Эскимос — трос — матрос — взнос.
Бок — гудок — закуток — сынок.
Урок — каток — цветок — ветерок.
Игра «Лишнее слово»
Цель: формирование навыков слуховой дифференциации звуков в слове, развитие слуховой и речевой памяти.
Оборудование: нет.
Задание: «Назови лишнее слово».
Процесс игры
● Взрослый называет цепочку слов.
● Ребенок должен послушать и определить, какое слово лишнее. Для этого нужно посчитать звуки. Лишним будет слово, количество звуков в котором будет отличаться от других слов в цепочке.
Лексический материал
Сок — кок — сток — док.
Бук — дуб — куб — сруб.
Тигр — игра — искра — кура.
Пара — тара — отара — Сара.
Камыш — шалаш — карандаш — малыш.
Каток — рывок — блинок — гудок.
Игра «Только первые звуки»
Цель: развитие слухового внимания и первоначальных навыков звукового анализа.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай стихотворение. Назови в каждом слове только первые звуки».
Процесс игры
● Взрослый читает стихотворение по одной строчке.
● Задача ребенка — послушать и назвать только первые звуки слов в этой строчке.
● Стихотворения можно использовать любые.
Лексический материал
Солнце встало на рассвете,
Заглянуло в гости к Свете.
Нежно щеку ей щекочет,
Разбудить Светулю хочет:
«Просыпайся, Светочка,
Маленькая девочка.
Есть у нас с тобой дела,
Кукол нам будить пора».
Игра «Придумай по последнему звуку»
Цель: развитие начальных навыков звукового анализа и синтеза.
Оборудование: нет.
Задание: «Определи последний звук в слове и придумай слово, которое начинается с этого звука».
Процесс игры
● В эту игру можно играть в паре, а можно с несколькими участниками.
● Взрослый называет слово.
● Задача ребенка — услышать последний звук и придумать слово, начинающееся с этого звука.
● Игра продолжается до тех пор, пока игрокам не надоест.
Пример
СтоЛ — ЛожкА — АвтобуС — СовА — АптекА — АисТ — ТапкИ — ИдоЛ — ЛаваШ — ШаблоН и т. д.
Игра «Расположи в правильном порядке»
Цель: формирование навыков слуховой дифференциации длинных и коротких слов, развитие слуховой и речевой памяти.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай слова и распредели их в правильном порядке: от самого короткого до самого длинного».
Процесс игры
● Взрослый называет цепочку из нескольких слов.
● Задача ребенка — посчитать количество звуков в каждом слове и распределить их в порядке возрастания: от самого короткого до самого длинного.
Лексический материал
Кот — спорт — крот.
Дом — углом — дном.
Бык — блик — старик — кадык.
Мак — гусак — башмак — брак.
Сон — картон — трон — фасон.
Игра «Придумай предложение по последнему звуку»
Цель: развитие речевого восприятия, фантазии, звукового анализа, синтеза и навыка составлять предложения.
Оборудование: нет.
Задание: «Определи последний звук в предложении и придумай новое предложение, начинающееся с этого звука».
Процесс игры
● Взрослый называет предложение.
● Задача ребенка — услышать последний звук в этом предложении и придумать свое предложение, начинающееся с этого звука.
● Предложения могут быть любыми.
Примеры предложений
Мама идет на рыноК. Коля пришил пуговицУ. Утка плавает в прудУ. Уля съела пирогИ. Илья покрасил машину в синий цвеТ. Тапки лежали около диванА.
Игра «Где звук?»
Цель: формирование умения находить место звука в слове.
Оборудование: полоска картона, разделенная четкими линиями на три одинаковые ячейки; небольшая фишка (камушек, цветочек, кубик и т. д.).
Задание: «Определи, где находится заданный звук: в начале, середине или в конце слова».
Процесс игры
● Взрослый кладет перед ребенком полоску, разделенную на три одинаковые ячейки, фишку и предлагает определить место заданного звука в слове.
● Взрослый называет слово, а задача ребенка определить, в начале, середине или в конце находится, например, звук [А], и положить фишку в соответствующую ячейку.
● Начинать искать место звука в слове лучше с простых гласных звуков: [А], [О], [У], [Э], [И].
● Затем можно переходить к простым согласным звукам, например [М], [Н], [К], [П], [Т], [Д], [Г], [В], [Ф] и т. д.
● Только потом можно использовать в игре сложные согласные звуки, например [С], [З], [Ц], [Ш], [Ж], [Ч’], [Щ’], [Р], [Л]. Если какого-то звука еще нет в речи ребенка, то включать в задание его не нужно.
● В самом начале игры нужно брать только те слова, в которых звук стоит в начале слова. Затем только те слова, где звук расположен в конце, и только потом те слова, где звук находится в середине слова.
● Гласный звук должен быть в ударной позиции.
Игра «Анализ слогов»
Цель: научить ребенка правильно выполнять звуковой анализ слогов.
Оборудование: тетрадь в клетку, красный, зеленый и синий карандаши.
Задание: «Проанализируй каждый звук в слоге. Под гласной буквой, обозначающей гласный звук, нарисуй красный кружок. Под согласной буквой, обозначающей твердый согласный звук, — синий кружок, под согласной буквой, обозначающей мягкий согласный звук, — зеленый кружок».
Процесс игры
● Взрослый пишет в строчку крупными понятными печатными буквами слоги (на значительном расстоянии друг от друга).
● Затем по очереди называет каждый слог и просит ребенка определить, какой первый звук, какой второй.
● Под гласной буквой, обозначающей гласный звук, надо нарисовать красный кружок. Под согласной буквой, обозначающей твердый согласный звук, — синий, а под согласной буквой, обозначающей мягкий согласный звук, — зеленый.
Пример анализа слога МА
[М] — первый звук, согласный, твердый. Под его буквой рисуем синий кружок.
[А] — второй звук, гласный. Под его буквой рисуем красный кружок.
Пример анализа слога КИ
[К’] — первый звук, согласный, мягкий. Под его буквой рисуем зеленый кружок.
[И] — второй звук, гласный. Под его буквой рисуем красный кружок.
Пример анализа слога УП
[У] — первый звук, гласный. Под его буквой рисуем красный кружок.
[П] — второй звук, согласный, твердый. Под его буквой рисуем синий кружок.
● Слоги можно брать любые — и открытые, и закрытые.
Игра «Анализ слова»
Цель: научить ребенка правильно выполнять звуковой анализ слова с опорой на картинку.
Оборудование: тетрадь в клетку, красный, зеленый и синий карандаши, картинки с изображением мака, сома, кита и кота.
Задание: «Проанализируй каждый звук в слове. Под гласной буквой, обозначающей гласный звук, нарисуй красный кружок. Под согласной буквой, обозначающей твердый согласный звук, — синий кружок, под согласной буквой, обозначающей мягкий согласный звук, — зеленый кружок».
Процесс игры
● Взрослый приклеивает на листок в клетку картинку и пишет под каждой картинкой крупными понятными печатными буквами название предмета, изображенного на картинке (мак, сом, кит, кот).
● Затем просит ребенка назвать, что изображено, и определить, какой первый звук, какой второй и какой третий.
● Под гласной буквой, обозначающей гласный звук, надо нарисовать красный кружок. Под согласной буквой, обозначающей твердый согласный звук, — синий, а под согласной буквой, обозначающей мягкий согласный звук, — зеленый.
Пример анализа слова «мак»
[М] — первый звук, согласный, твердый. Под его буквой рисуем синий кружок.
[А] — второй звук, гласный. Под его буквой рисуем красный кружок.
[К] — третий звук, согласный, твердый. Под его буквой рисуем синий кружок.
Пример анализа слова «кит»
[К’] — первый звук, согласный, мягкий. Под его буквой рисуем зеленый кружок.
[И] — второй звук, гласный. Под его буквой рисуем красный кружок.
[Т] — третий звук, согласный, твердый. Под его буквой рисуем синий кружок.
● Так же проводится анализ слов «сом» и «кот».
Игра «Анализ слов на слух»
Цель: научить ребенка выполнять звуковой анализ и синтез слов на слух.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай и проанализируй слово».
Процесс игры
● Игра похожа на предыдущую, но она проводится без опоры на картинки и зрительный анализатор.
● Взрослый называет слово.
● Задача ребенка — назвать каждый звук в этом слове и проанализировать его.
● Для анализа слов на слух лучше использовать простые короткие слова, состоящие из трех звуков: бык, дом, шар, ива, пил.
● Произнесение звуков должно совпадать с их написанием.
Пример анализа слова «пил»
— Это слово «пил». В нем всего три звука: [П’], [И], [Л].
— Первый звук [П’] — согласный, мягкий. Я обозначу его зеленым цветом.
— Второй звук [И] — гласный. Я обозначу его красным цветом.
— Третий звук [Л] — согласный, твердый. Я обозначу его синим цветом.
Пример анализа слова «дом»
— Это слово «дом». В нем три звука: [Д], [О], [М].
— Первый звук [Д] — согласный, твердый. Я обозначу его синим цветом.
— Второй звук [О] — гласный. Я обозначу его красным цветом.
— Третий звук [М] — согласный, твердый. Я обозначу его синим цветом.
Игра «Назови “соседей”»
Цель: научить ребенка анализировать слоги со стечением согласных.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай и проанализируй слог».
Процесс игры
● Взрослый называет ребенку слоги со стечением согласных и предлагает найти «соседей» первого звука, а затем «соседа» второго звука.
● Вначале берутся слоги со стечением двух согласных, а затем слоги со стечением трех согласных.
● Анализ выполняется на слух.
● Примеры слогов с двумя согласными: СТА, ПРА, КТО, КРУ, СПЫ, ГДО, БРЭ и т. д.
● Примеры слогов с тремя согласными: ЗДРА, СТРО, КТРО, ТПРУ, БДРЭ, ШТРО и т. д.
Пример анализа слога СТА
1. Какой первый звук? — [С].
2. Как зовут его «соседа»? — [Т].
3. Как зовут «соседей» звука [Т]? — [С], [А].
4. Какой звук стоит после звука [Т]? — [А].
5. Какой звук стоит до звука [Т]? — [С].
6. Какой звук стоит до звука [А]? — [Т].
Пример анализа слога ЗДРА
1. Какой первый звук в слоге ЗДРА? — [З].
2. Какой второй звук в слоге ЗДРА? — [Д].
3. Какой третий звук в слоге ЗДРА? — [Р].
4. Какой четвертый звук в слоге ЗДРА? — [А].
5. Как зовут «соседей» звука [Д]? — [З] и [Р].
6. Какой «сосед» находится до звука [Д]? — [З].
7. Какой «сосед» находится после звука [Д]? — [Р].
8. Как зовут «соседей» звука [Р]? — [Д] и [А].
9. Какой «сосед» находится до звука [Р] и какой после? — [Д] и [А].
10. Как зовут «соседа» звука [З]? — [Д]. — Он находится до или после этого звука? — После.
11. Как зовут «соседа» звука [А]? — [Р]. — Он находится до звука или после? — До звука [А].
● Аналогичным образом анализируются все остальные слоги. Можно брать слоги со стечением согласных не только в начале, но и в конце слога (АСТ, ОТР, УКТ и т. д.).
● Если у ребенка хорошо получается анализ слогов, можно попробовать проанализировать слова со стечением согласных (стол, крот, порт, стул и т. д.).
Игра «В начале или в конце?»
Цель: научить ребенка слышать и анализировать стечение согласных звуков в начале и в конце слова.
Оборудование: нет.
Задание: «Если услышишь, что два согласных встретились в начале слова, хлопни в ладоши, если в конце — топни ногой».
Процесс игры
● Взрослый предлагает ребенку проанализировать слова, в которых у согласных звуков есть «соседи».
● Если два согласных звука стоят вместе в начале слова, то ребенку надо хлопнуть в ладоши, если в конце — топнуть ногой.
● Слова называются медленно, с паузами, чтобы ребенок успел расслышать и среагировать.
● Слова, в которых «соседи» встречаются и в конце, и в начале слова (спорт, трость), тоже можно предлагать, чтобы немного запутать ребенка. В этом случае он должен и топнуть, и хлопнуть.
Лексический материал
Стол, крот, порт, стон, сорт, корт, кость, торт, карп.
Игра «Превращения слов»
Цель: развитие навыка звукового анализа и синтеза слов.
Оборудование: нет.
Задание: «Попробуй добавить к слову такой звук, чтобы получилось новое слово. Порассуждай, чем теперь отличаются слова».
Процесс игры
● Взрослый предлагает ребенку стать волшебником и превратить одно слово в другое.
● Например, что получится, если к слову «рот» добавить звук [К]? Получится слово «крот».
● Чем отличаются слова «рот» и «крот» по смыслу? Рот — это часть лица, а крот — это животное.
● Чем отличаются эти слова по звуковому составу? В слове «рот» три звука — [Р], [О], [Т]. Первый согласный, твердый, второй гласный, третий согласный твердый. В слове «крот» четыре звука — [К], [Р], [О], [Т], и есть «соседи» — согласные [К] и [Р].
Лексический материал
Порт — спорт, раны — краны, кот — скот, рак — брак, шар — шарф, вол — волк.
Игра «Раздели и проанализируй»
Цель: научить ребенка делить слова со стечением согласных на слоги; развитие навыков звукового анализа и синтеза.
Оборудование: нет.
Задание: «Раздели слово на слоги, сделай хлопок на каждый слог и проанализируй слово полностью».
Процесс игры
● Взрослый называет слова со стечением согласных в середине слова, предлагает ребенку поделить его на слоги, прохлопывая каждый слог, и проанализировать.
● Слова для анализа: мы-шка, ко-шка, та-пка, сан-ки, пол-ка, бул-ка и т. д.
Пример анализа слова «полка»
В слове «полка» два слога — ПОЛ и КА.
В этом слове есть два соседних согласных звука — [Л] и [К].
Первый звук [П] — согласный, твердый. Он обозначается синим цветом.
Второй звук [О] — гласный. Он обозначается красным цветом.
Третий звук [Л] — согласный, твердый. Он обозначается синим цветом.
Четвертый звук [К] — согласный, твердый. Он обозначается синим цветом.
Пятый звук [А] — гласный. Он обозначается красным цветом.
Игра «Отними звук»
Цель: развитие навыков звукового анализа и синтеза.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай слово и определи, какой звук надо отделить, чтобы получилось новое слово».
Процесс игры
● Взрослый называет слово.
● Ребенок должен послушать его и определить, какой звук нужно отделить так, чтобы получилось новое слово.
● Задание можно усложнить — сделать звуковой анализ получившихся слов.
Лексический материал
Шура — ура, столб — стол, парк — пар, полк — пол, пенал — пена, лужи — ужи, банка — банк, порт — пот, марка — Марк, арка.
Игра «Какой звук заменили?»
Цель: развитие звукового анализа и синтеза, умения образовывать новые слова путем замены звуков.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай пары слов и определи, какой звук в них заменили, чтобы получилось другое слово».
Процесс игры
● Взрослый называет пары слов.
● Задача ребенка — услышать и определить звук, который заменили в исходном слове, чтобы получилось новое слово.
● Например, игла — игра.
В слове «игла» заменили звук [Л] на звук [Р], и получилось слово «игра».
● Можно усложнить задание — сделать звуковой анализ получившихся слов.
Лексический материал
Кость — гость, сок — сук, сом — сор, кот — кит, бык — бок, вол — кол, моль — ноль, бук — жук, пол — кол, дом — том, день — тень, пень — лень, мел — мил, Маша — каша, Саша — Даша, мишка — миска, кошка — мошка, пачки — почки, порт — сорт, торт — корт.
Игра «Соедини и назови»
Цель: развитие навыков звукового анализа и синтеза.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай звуки и составь из них слово».
Процесс игры
● Взрослый называет по очереди звуки, стоящие в правильном порядке, с небольшой паузой.
● Ребенок должен составить из них слово.
● Можно усложнить задание — сделать звуковой анализ получившихся слов.
Лексический материал
[М], [А], [К] — МАК.
[Д], [О], [М] — ДОМ.
[С], [О], [М] — СОМ.
[К], [О], [Нʼ], [И] — КОНИ.
[Д], [У], [Б], [Ы] — ДУБЫ.
[Лʼ], [И], [С], [А] — ЛИСА.
[С], [А], [Д], [О], [К] — САДОК.
[Ш], [Т], [А], [Н], [Ы] — ШТАНЫ.
[Б], [А], [Т], [О], [Н] — БАТОН.
Игра «Собери слово»
Цель: развитие звукового анализа и синтеза.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай звуки и переставь их таким образом, чтобы получилось слово».
Процесс игры
● Взрослый называет по очереди звуки, стоящие в неправильном порядке.
● Ребенок должен составить из них слово.
● Можно усложнить задание — сделать звуковой анализ получившихся слов.
Лексический материал
[И], [Т], [Кʼ] — КИТ.
[О], [М], [К] — КОМ.
[Д], [М], [О] — ДОМ.
[А], [Б], [К] — БАК.
[А], [П], [Л], [А] — ЛАПА.
[А], [З], [В], [А] — ВАЗА.
[Р], [О], [Н], [Т] — ТРОН.
[М], [О], [Н], [Г] — ГНОМ.

Игры на развитие речевого слуха и воображения

Вот мы и добрались до самого интересного раздела книги.
Дети любят фантазировать, сочинять. Но для того чтобы воображение у ребенка включилось на полную катушку, нам понадобятся все знания и навыки, которые мы получили, развивая речевой слух.
Почему это так работает? Почему нельзя просто взять и сочинить какую-нибудь историю, например?
Потому что воображение и речь тесно связаны друг с другом.
Воображение является высшей стадией развития мышления. Мышление, в свою очередь, формируется вместе с развитием речи, ну а базой для речи, кроме подвижных мышц речевого аппарата, является фонематический слух. Чем лучше ребенок слышит и говорит, тем лучше он соображает, а чем лучше соображает, тем лучше воображает и сочиняет.
Игра «Звуковое предложение»
Цель: развитие аудиального восприятия, внимания, воображения и навыка составления предложений.
Оборудование: нет.
Задание: «Прислушайся, какие звуки тебя окружают. Как их можно описать? Назови эти звуки и составь из получившихся слов предложение».
Процесс игры
● Взрослый предлагает ребенку поиграть с услышанными звуками, описать их и составить из получившихся слов предложения.
● Для этого взрослый просит ребенка закрыть глаза и послушать звуки вокруг. Что шумит? Что звенит? Что журчит, скрипит, стучит, льется и бубнит?
● Ребенок называет все источники звука и выбирает из них самые интересные.
Например: вода, ветер, соседка тетя Таня и воробей.
● Из этих слов нужно составить связное предложение.
● Вначале можно брать только три слова или словосочетания, например «вода», «тетя Таня» и «воробей». Из них могут получиться следующие предложения:
— Тетя Таня налила воду и напоила воробья;
— Воробей плескался в воде и иногда смотрел на тетю Таню.
● Когда ребенок поймет принцип составления предложений, можно брать и большее количество слов.
Игра «Звуковой рассказ»
Цель: развитие аудиального восприятия, внимания, воображения и навыка составления рассказа.
Оборудование: нет.
Задание: «Прислушайся, какие звуки тебя окружают. Как их можно описать? Назови эти звуки и составь из получившихся слов рассказ».
Процесс игры
● Взрослый предлагает ребенку поиграть с услышанными звуками, описать их и составить из получившихся слов рассказ.
● Для этого взрослый просит ребенка закрыть глаза и послушать звуки вокруг.
Что шумит? Что едет? Что шуршит, падает, хлопает, свистит и кто говорит?
● Ребенок называет все услышанные звуки и выбирает из них самые интересные.
Например: едет машина, гремит посуда, грохочет гром, свищет ветер, хлопает дверь. Оставляем из этих описаний слова «машина», «посуда», «гром», «ветер», «дверь» и предлагаем составить из них рассказ.
● Чтобы было легче составить рассказ, взрослый предлагает ребенку ответить на вопросы:
— Кто будет главным героем твоего рассказа?
— Как он выглядит? Опиши его.
— Куда он пошел? Или куда собирается идти?
— Что он будет там делать?
— Кого он встретил?
— Что они сказали?
— Что он им ответил?
— Что они стали делать дальше?
— Чем все закончилось?
● Ответы на эти вопросы сами собой складываются в рассказ. Отвечать нужно полным предложением, а не одним словом.
● В роли главного героя может быть любой предмет — как одушевленный, так и неодушевленный. Не стоит ограничивать фантазию ребенка.
● Направить воображение ребенка и продолжить сочинять рассказ, если ребенок вдруг застрял, можно с помощью сказочных слов-зачинов: «жили-были», «однажды», «как-то раз», «как вдруг».
Игра «Рассказ из первых звуков»
Цель: развитие аудиального восприятия, внимания, воображения и навыка составления рассказа.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай слово и назови все звуки, из которых оно состоит. Придумай слова, начинающиеся с этих же звуков, и составь из них рассказ».
Процесс игры
● В этой игре мы будем тренироваться составлять рассказ еще одним необычным образом.
● Возьмем любое слово. Например, «бак».
● Взрослый предлагает ребенку назвать звуки, из которых состоит это слово, и на каждый звук придумать свое слово. Слова могут быть любыми — обозначающими и предметы, и действия.
[Б] — бабушка,
[А] — арбуз,
[К] — купила.
● Из этих слов можно составить простое предложение: «Бабушка купила арбуз», а можно и рассказ о том, как бабушка ходила покупать арбуз.
● Из длинных слов получаются фантастические рассказы.
● Возьмем, например, слово «забор».
[З] — Зоя,
[А] — азбука,
[Б] — белка,
[О] — озеро,
[Р] — рысь.
● На основе предложенных слов может получиться следующий рассказ:
«Жила-была девочка Зоя. Однажды она пошла на озеро и повстречала белку. Белка сказала ей, что в лесу рысь нашла азбуку и хочет, чтобы Зоя ей почитала. Зоя пошла в лес, познакомилась с рысью и почитала ей азбуку. Рассказ о том, как Зоя читает азбуку, разнесся по всему лесу. Другим зверям тоже захотелось, чтобы Зоя почитала им азбуку. Зоя с радостью согласилась. С тех пор каждый выходной Зоя ходит в лес и читает зверям азбуку».
Игра «Рассказ из стихотворения»
Цель: развитие аудиального восприятия, внимания, воображения и навыка составления рассказа.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай стихотворение. Назови в каждом слове только первые звуки. Придумай другие слова, начинающиеся с этих звуков. Преврати получившиеся слова в рассказ».
Процесс игры
● Взрослый читает стихотворение по одной строчке.
● Ребенок слушает, называет первые звуки каждого слова в каждой строчке и записывает их друг под другом.
● Взрослый предлагает придумать новые слова, начинающиеся с этих звуков, и составить из них рассказ.
● Стихотворения можно брать любые. Главное, чтобы они не были слишком длинными.
Лексический материал
— Добрый вечер, зайка смелый!
Почему ты в шубке белой?
— Чтоб не видели в снегу!
Прощай, лисичка, побегу.
Игра «Один звук»
Цель: развитие фонематического восприятия, фантазии и навыка составления предложения из слов, начинающихся с одного и того же звука.
Оборудование: нет.
Задание: «Придумай предложение из слов, начинающихся с одного и того же звука».
Процесс игры
● Взрослый предлагает ребенку вспомнить как можно больше слов, начинающихся с одного и того же звука.
● Когда ребенок назовет достаточно большое количество слов, взрослый предлагает ему составить из них предложение.
Например:
[К] — «Кошка купила картошку».
[М] — «Маша мыла малину».
[П] — «Папа прыгал по поляне».
● Вариантов может быть сколько угодно.
● Можно усложнить задание — придумать короткий рассказ из слов, начинающихся с одного и того же звука.
Игра «Осторожно, говорят дети»
Цель: развитие речевой фантазии, слухового внимания и связной речи.
Материалы: нет.
Задание: «Придумай рассказ».
Процесс игры
● Дети часто искажают слова: переставляют в них слоги, заменяют звуки, а то и вовсе говорят какую-то абракадабру, ничего конкретно не имея в виду.
● Мы, конечно, развиваем слух детей, стараемся, чтобы они все слышали и выговаривали верно. Но если собирать самые интересные слова в «копилку», а потом, когда пройдет время и контекст забудется, «доставать» их оттуда, можно придумать занимательную игру.
● Пусть каждое слово станет главным героем сказки или рассказа.
● Предложите ребенку придумать про него рассказ или даже сказку.
● Какие могут быть слова? Например, в моей «копилке» есть такие интересные словечки: Лумповая Па, бусеницы, снегокот.
● Возьмем, к примеру, бусеницу.
Задайте ребенку вопросы:
— Кто такая бусеница?
— Где она живет?
— Как она выглядит?
— Какого она цвета, формы, размера?
— Как выглядит ее дом?
— С кем она дружит?
— В какие игры она любит играть?
— Кому помогает?
— Кто ей мешает?
— Как она справляется?
— Есть ли у бусеницы мама и папа?
— Что они ей говорят?
— Что просят сделать?
— А что, если бусеницы живут на другой планете?
— А что, если в гости к бусенице пришел снегокот?
— Куда они отправились? И т. д.
● Простор для фантазии бесконечен.
Игра «Да, что еще?»
Цель: развитие фантазии и аудиального восприятия.
Оборудование: нет.
Задание: «Послушай звуки вокруг. Придумай как можно больше вариантов, кто или что может их издавать».
Процесс игры
● Со звуками, которые мы слышим вокруг, можно поиграть в необычную игру.
● Мы привыкли идентифицировать звуки вокруг однозначно: из крана течет вода, по дороге едет машина, в трубе завывает ветер.
● А что, если из крана течет вовсе не вода? А что тогда?
● Попросите ребенка пофантазировать и придумать, что может течь из крана, кроме воды?
— Что или кто завывает в трубе?
— Что едет по дороге?
— Что кипит или свистит на кухне?
— Кто чирикает за окном?
● Пусть ребенок придумает не менее десяти-пятнадцати вариантов.
Игра «Сказочные существа»
Цель: развитие фонематического слуха, фантазии и графических навыков.
Оборудование: альбом или блокнот, карандаши.
Задание: «Я назову тебе имя сказочного существа, а ты опиши, как оно может выглядеть».
Процесс игры
● Есть игры, в которых придумываются несуществующие животные на основе частей тел настоящих. Мы же будем опираться не на визуальную составляющую, а на слух.
● Взрослый называет ребенку имя сказочного существа и предлагает пофантазировать, как оно может выглядеть.
● Например, как может выглядеть Борминтокль?
● А как могут выглядеть:
— Зумоямпа,
— Римонала,
— Сиртоклык,
— Дотуравкель,
— Шокс,
— Вылдик?
● Можно придумывать любые сочетания звуков, не похожие на привычные слова. Так у ребенка максимально обострится слуховая составляющая фантазии.
● Про каждого придуманного персонажа можно составить рассказ, сказку и нарисовать рисунок. Вопросы по составлению рассказа можно взять из игры «Осторожно, говорят дети» (стр. 247).
● Из таких рисунков может в дальнейшем получиться занимательный артбук.
Игра «Вообрази персонажа по звуку»
Цель: развитие фонематического слуха, фантазии и графических навыков.
Оборудование: альбом или блокнот, карандаши.
Задание: «Послушай звуки, которые издает сказочное существо, и опиши, как оно может выглядеть».
Процесс игры
● В прошлой игре мы воображали, как может выглядеть сказочный персонаж, опираясь на его имя.
● В этой игре мы будем описывать сказочного персонажа по звукам, которые он издает.
● Взрослый скрывается от ребенка за ширмой (или за дверью) и издает разные звуки: топает, хлопает, улюлюкает, шаркает ногами, свистит и т. д.
● Ребенок должен послушать эти звуки и придумать, какой персонаж может их издавать: какого он размера, цвета, сколько у него волос, зубов, когтей, какой у него характер и повадки, что он любит есть и т. д.
● Про каждого персонажа можно придумать отдельную историю и нарисовать иллюстрацию в альбоме или артбуке.
Игра «Послушай и нарисуй»
Цель: развитие слухового внимания, фантазии, эмоционального интеллекта и связной речи.
Оборудование: альбом или блокнот, карандаши.
Задание: «Послушай и опиши, как может выглядеть персонаж».
Процесс игры
● Взрослый предлагает ребенку пофантазировать и описать, как может выглядеть:
● Что-то веселое.
● Что-то грустное.
● Что-то ужасное.
● Что-то прекрасное.
● Что-то маленькое и удивленное.
● Что-то медленное и задумчивое.
● Что-то легкое и гневное.
● Что-то быстрое и заинтригованное.
● Что-то большое и спокойное.
● В этих описаниях спрятан целый клад — богатейший материал для речевого фантазирования и составления рассказов.
— А что если что-то быстрое и заинтригованное пойдет в гости к маленькому и удивленному?
— А что если легкое и гневное полетит в космос?
— А что если быстрое и заинтригованное заблудится в лесу?
— А что если… — придумайте свой вариант вместе с ребенком.
● К каждой фантазии можно предложить ребенку нарисовать рисунок.
Игра «Путешествие в прошлое»
Цель: развитие слухового внимания, фантазии, эмоционального интеллекта и связной речи.
Оборудование: альбом или блокнот, карандаши, ширма.
Задание: «Послушай звуки и отгадай, какие животные их издают и куда они собираются отправиться в путешествие».
Процесс игры
● Взрослый предлагает ребенку отгадать животных, которые собираются отправиться в путешествие.
● Для этого он издает звуки этих животных: мычание, рычание, блеяние, гоготание, ржание и т. д.
● Для игры достаточно использовать двух-трех персонажей. Можно и больше, если ребенку по силам запомнить и удержать в голове такой объем информации.
● Когда персонажи будут разгаданы, взрослый предлагает догадаться по звукам, куда они отправятся в путешествие. Для этого взрослый прячется за ширмой или выходит в соседнее помещение (чтобы ребенок угадывал на слух, без опоры на зрение).
● В некоторых случаях взрослому понадобятся все его артистические способности или придется поискать соответствующие звуки в интернете.
Примеры мест:
1. Путешествие во времена пещерных людей (для этого можно потопать, изобразив пляски вокруг костра, и покричать отрывисто: «У-У-У-У-У», а можно поискать аудиозаписи пещерных реконструкций, треск костра и т. д.).
2. Путешествие к индейцам (для этого выходить никуда не надо, можно просто прикрыть лицо журналом и, издавая громкий и протяжный звук «УУУУУУУ», быстро и отрывисто хлопать ладонью по губам, изображая боевой клич индейцев).
3. В будущее на планету к роботам (для этого можно изобразить «роботную» речь — медленно и без интонации проговорить любую фразу: «Здрав-ствуй-те, зем-ля-не. Я ле-чу к вам в гос-ти» и т. д.).
● Вариантов может быть множество. Все зависит от артистических способностей взрослого.
● Дальше ребенок составляет рассказ о путешествиях персонажей в отгаданные места.
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