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Аннотация
Стальные дирижабли против пушечных бронепоездов. Магнолёты и дельтапланы против самолётов и вертушек. День, которого все ждали целый год, настал. Цивилизация Архангов объявляет войну Фабрике Максовия. Миллионные армии с обеих сторон, вооружённые огнестрелом, паровыми винтовкам и арбалетами, сойдутся в эпичном сражении на планете без магии и электричества. Только сталь и порох, только дизель и пар. Фабрика Максовия выведет против превосходящего по численности противника свою новую разработку — мех на дизельном двигателе.
Экономика страны трещит по швам из-за войны, но Богиня Правды и здесь находит решение. Вот только… Демосы также не дремлют и готовы воспользоваться слабостью людей.
А в это время на шестом пласте Механоида идёт своя война. Четыре фракции сошлись на маленьком пятачке пустоши в королевской битве. Но есть хорошая новость — Макс вернулся!
Однако, надолго ли?
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Глава 487

Выйдя из комфортабельного бронетранспортера на центральном вокзале столицы, Сяомао начинает оглядываться по сторонам. БТР подвозит ее по пути для грузовых машин прямо к бронепоезду. Это не земные игрушки для детей с почти что игрушечной колеей. На Фабрике все делается по взрослому. Местная колея имеет три метра в ширину, и колеса тепловоза и вагонов действительно огромны. Такими колесами можно не то, что человека переехать, разрезать быка не будет проблемой, ведь ободы этих колес специально выплавляют настолько острыми, насколько позволяет конструкция. И сам поезд просто огромен. Широкие вагоны из бронестали не берет мелкокалиберная пушка. На внешней стороне вагонов в шахматном порядке приварены кресты из двух полудисков, заточенных по кромке.
— Для чего это? — спрашивает маленькая начальница, хотя для своего возраста она довольно высокая. Не намного ниже сопровождающих ее охранниц из тайной стражи.
— Чтобы добраться до границы, мы должны будем проехать по ничейной территории, где Фабрика еще не избавилась местных диких зверей, — незамедлительно отвечает темноволосая женщина рядом. — Это может быть немного опасно. Иногда дикие звери запрыгивают на поезд, и эти лезвия повреждают им лапы, чтобы те не смогли взобраться на вагоны.
— Понятно!
Сверху вагонов находится второй этаж, представляющий из себя в основном клетку из толстых прутьев. У этой клетки только спереди имеется полная броневая защита с острыми полудисками. Цельнометаллические борта у второго яруса высотой только метр тридцать. Таким образом, уже собравшиеся внутри солдаты могут свободно стрелять стоя или прятаться в укрытии, если присядут. Бронелисты на крыше закрывают только две трети от нее.
— Наибольшую угрозу для поезда представляют птицы, — не дожидаясь вопроса, поясняет женщина. — Поэтому у солдат внутри должно быть достаточно простора для стрельбы. Конечно, в основном поезд защищают зенитные орудия.
Сяомао переводит взгляд на несколько специальных вагонов. Их первый ярус немного ниже, чем у обычных, но выглядит более основательным, и у этого вагона втрое больше колес, каждые две оси образуют массивную независимую платформу, которая без проблем проворачивается относительно вагона, что позволяет ему входить в повороты столь же плавно, как и обычному вагону. Эти платформы, конечно, закрыты снаружи броневой обшивкой. В центре вагона в небольшом углублении находится орудийная башня с двумя спаренными зенитными пулеметами с боков. Четыре ствола зенитки могут стрелять не только в небо, но и по наземным целям. Всего таких вагонов три. Один прямо за тепловозом, один в конце поезда и один в середине.
Сам тепловоз представляет собой еще более громоздкую конструкцию. Высотой он с двухэтажный вагон и немного шире вагона с зениткой. Передняя его часть похожа на забрало рыцаря, сваренное со стрелой. Три главных гребня образуют основной контур отвала. Центральный гребень доходит прямо до самой крыши тепловоза. Два дополнительных гребня в середине придают больше прочности отвалу. Естественно, все пять гребней остро заточены по кромке. У отвала есть два отверстия снизу, из которых выходят двутавровые балки, соединяющие тепловоз со странной тележкой спереди. Длиной в тридцать метров крайне низкая конструкция, высотою со стандартное вагонное колесо, имеет спереди собственный небольшой отвал, похожий на два сваренных между собой лезвия широких изогнутых сабель, закрепленных на вертикальных ребрах жесткости.
— Это проходчик! Балки проходчика упираются в пружины внутри тепловоза. Если давление балок слишком сильное, когда проходчик сталкивается с каким-либо препятствием, и пружины отходят назад до предельного значения, автоматически срабатывает тормоз тепловоза и вагонов. У поезда есть до тридцати метров, чтобы остановиться. Если носовая часть проходчика слишком сильно накреняется вниз или вверх, когда рельсы повреждены или полностью отсутствует железнодорожное полотно, во второй и в третьей страховочной секции опускаются балки, которые упираются в шпалы и искусственно тормозят проходчик. В дикой местности бывает всякое. И у нас нет возможности отправлять путевых работников для проверки путей перед отправлением поезда. А из-за высокой скорости машинист не сможет вовремя заметить опасность.
Но такие чрезвычайные ситуации на наших путях почти не случаются. У жителей племен не инструментов, чтобы повредить дорогу. Разложенные камни и поваленные деревья — это максимум на что они способны. Для расчистки пути не нужен от них не нужен тепловоз, одного проходчика достаточно, чтобы сбить это все с пути. Местные животные колеей также не интересуются, и у большинства из них недостаточно веса, чтобы повредить рельсы или насыпь. Если это будет какой-то особо крупный зверь, разведчики на магнолетах заметят его следы заранее.
— Я только примерно представляю себе ситуацию в Фабрике. В этот год я не выезжала за пределы столицы. Как так получается, что на территории страны бродит столько опасных зверей?
— Мисс Сяомао, наши ресурсы ограничены. Внимание правительства Фабрики сосредоточено на залежах энергетических кристаллов. Мы уделяем им приоритетное значение, у нас много конкурентов и недостаточно геологов для своевременного обнаружения рудников. Чаще всего нам приходится отнимать рудники, обнаруженные миссионерами Цивилизации Демосов или Цивилизации Архангов. В редких случаях, когда мы уверены в том, что последствий не будет, мы занимаем рудники некоторых фракций Механоида. Предварительно избавившись от свидетелей.
Второй приоритет — залежи магнитной руды. У нас уже достаточно обнаруженных залежей, но не хватает рабочих рук, инструментов и транспорта для их эксплуатации. И в-третьих мы обращаем внимание на месторождения угля, нефти и газа, а также на залежи железной руды. Но мы занимаемся только теми месторождениями, что находятся вблизи наших железных дорог и крепостей. Сельскохозяйственные угодья Фабрика развивает исключительно в центральном регионе под защитой горных хребтов. И в последние сорок лет основную часть усилий правительство Фабрики вкладывало в Летающий Город Новая Надежда.
Лучшие солдаты, мощнейшие пушки и техника, лучшие инженеры, передовые станки и оборудование, элитные школы и университеты. После исчезновения Новой Надежды и до прибытия Владыки и мисс Сяомао Фабрика Максовия потеряла две трети боевой мощи, половину промышленности и восемьдесят процентов высших учебных заведений. К настоящему моменту мы восстановили только половину пиковой военной силы Фабрики. Но территория под нашим контролем очень обширна. Мы даже не можем полностью остановить фракции Механоида от исследований и добычи на этой территории, что уж говорить о развитии условно внутренних районов.
— Тогда зачем нужно строить приграничные железные дороги?
— Для удешевления стоимости доставки магнитной руды и углеводородов. Двадцать лет назад было принято решение остановить строительство приграничных железных дорог из-за нецелесообразности и сосредоточить усилия на развитии летающих крепостей. Регент Орха настаивала, что нам нужно хотя бы начать строить центральную железную дорогу вглубь планеты, но тогда она не была услышана. Проект был возобновлен полгода назад по настоянию Владыки, как и нынешний проект обороны второго эшелона, который Вы едете осматривать.
— Теперь мне более понятна ситуация здесь. Согласно предвидению Владыки у нас обязательно будет война с архангами и демосами в ближайшие годы. Если смотреть на дальнюю перспективу, то и война с фракциями Механоида возможна. Поэтому мы переместим столицу вглубь диких территорий, когда центральная железная дорога будет достроена до воронки. Мы построим новую столицу вокруг воронки и внутри нее. Но и план летающих крепостей мы также будем продолжать. Однако, они будут использованы, только как боевые крепости, станции добычи и грузовые корабли. Гражданское население там не будет размещено. Запиши это в предварительный план.
— Слушаюсь, мисс Сяомао.

Поезд мчит на скорости около двухсот километров в час сквозь тропический лес. По обе стороны от дороги возвышаются массивные деревья с широкой кроной. Между кронами дополнительно протянута маскирующая сетка, поэтому насыпь не видно сверху. Падающие ветки и листья, а то и какая-нибудь мелкая живность доставляют некоторые неудобства, но солдаты к этому уже привыкли и не обращают внимания. Только сидящие по обе стороны от Сяомао телохранительницы бдительно следят за окружением, держа в руках тканевые защитные экраны.
— Прошу прощения! — помощница вынуждена перекрикивать рев ветра. — Мне жаль, что мы не успели подготовить для вас специальный вагон!
— В этом нет необходимости! — отвечает молоденькая начальница. — Не стоит тратить ресурсы и труд рабочих на бесполезные вещи!
В этот момент ее взгляд бросается в сторону, и рука автоматически тянется к пистолету на поясе. Мгновение спустя успевают отреагировать охранники, еще через долю секунды после них один из солдат подбегает к борту и начинает стрелять в невесть откуда взявшуюся летающую тварь, практически поравнявшуюся с поездом, видимо, в попытке найти слабое звено. После нескольких попаданий в голову нечто похожее на смесь древнего летающего ящера с грифоном падает вниз, разбиваясь о камни насыпи. Жизнь и смерть существа неизвестны. Только тогда Сяомао убирает руку от пистолета, лукаво улыбнувшись сопровождающей.
Примерно через двадцать часов пути, ни на минуту не снижая скорость, поезд подъезжает к высокой горе. Крутая скальная поверхность впереди возвышается на несколько километров. Перед горой построено укрытие длиной около полукилометра. Прочная железобетонная конструкция внутри снаружи присыпана камнями и землей для маскировки. Там уже начала расти трава и посажены молодые деревца. Укрытие также служит для защиты путей от случайно свалившихся со скалы камней. От настоящего горного обвала, возможно, конструкция не защитит, но от случайно упавших булыжников — вполне.
Вскоре поезд въезжает в тоннель, идущий прямо сквозь гору на ту сторону. Дорога идет под небольшим углом вверх, пока не выводит поезд на плато, со всех сторон защищенное скалами. Небольшое плато превращено в огромную строительную площадку. Тут повсюду башенные и козловые краны. Также огромные транспортные магнолеты подхватывают различные конструкции и куда-то увозят. Поезд останавливается на разгрузочной платформе. Двери некоторых вагонов выдвигаются вперед и уходят в стороны, удерживаясь на металлических роликах. К ним подбегают бригады рабочих и вручную выгружают на тележки мешки с мукой, рисом и сахаром, а также ящики с патронами и снарядами. У других вагонов двери опускаются вниз на цепях. Небольшие дизельные погрузчики въезжают в вагоны и вывозят оттуда палеты с какими-то металлическими деталями, трубами и прочими тяжелыми вещами.
Сяомао отмахивается от предложения охранниц отдохнуть и идет осматривать узловую станцию. На этой станции находится множество бронепоездов и грузовыех поездов. Двухколейка справа уходит глубоко в гору. А слева гигантский стальной монстр только начинает вгрызаться в скалу. Огромный круглый диск спереди снабжен сотнями зубчатых шарошек, вонзающихся в твердую породу, словно в мягкий тофу. Скорости этого горнопроходческого монстра позавидовали бы лучшие строительные бригады на Земле в былую эпоху.
— Цивилизация Архангов и фракции Механоида уже научились делать бездымный порох в больших объемах, а также наладили производство патронов и нарезных винтовок, — рассказывает сбоку помощница. — Кроме того, они сейчас делают самолеты и магнолеты не намного хуже наших. Но мы далеко впереди в количестве и качестве строительной техники. Владыка говорит, что это ключ к грядущему противостоянию с кем бы то ни было. На дирижаблях и магнолетах много не навоюешь. Наземная логистика и инфраструктура в долгосрочной перспективе обходятся намного дешевле. И бронепоезда легче ремонтировать. Кстати, шарошечные долота для этой машины сделали в Ядре Механоида. Мы не знаем, каков их ресурс, но эти машины прорыли уже сотни километров тоннелей, а долота — как новые.
— Понимаю! — кивает Сяомао. — Значит, будет развивать инфраструктуру. Мы также можем построить больше подземных тоннелей.
— Если поезд будет перемещаться под землей, будет ли достаточно воздуха? — с сомнением в голосе переспрашивает женщина.
— В Республике Надежда хорошо развита водородная промышленность, я сделаю запрос в Гильдию, чтобы они прислали специалистов по водородным двигателям внутреннего сгорания. Водород будем получать пиролизом из местного метана.
— Я не очень хорошо разбираюсь в химии. В результате сгорания водорода получается обычная вода?
— Именно так! Проветривание тоннелей все равно будет необходимо, но не так критично, как при использовании дизельного топлива.
— Нужно начать разработку месторождений метана?
— Да, в ближайшие дни. Мне кажется, что у нас не так много времени в запасе.
* * *
Большая группа дирижаблей Цивилизации Архангов ровным строем пересекает бескрайний лес. Вокруг них туда-сюда снуют магнолеты. Самолеты дальней разведки время от времени взлетают с взлетно-посадочных полос на верхней части дирижабля.
— Епископ Сулун, Вы действительно — один из самых смелых генералов стилимской колонии! — восхищенно произносит длинноволосая женщина с полной грудью, преподнося кубок с вином стройному мужчине на капитанском кресле. — Лидеры только объявили о начале всеобщего наступления на колонию Механоида, а Ваш прайд уже организовал отряд вторжения.
— Ничего удивительного, — качает головой мужчина. — Просто я получил новости заранее. И не я один. Другие слишком трусливы и хотят, чтобы я проверил воду.
— Поэтому я и говорю, что Вы — самый смелый! — лесть девушки выходит на новый уровень.
— Я уверен в своем отряде и не боюсь риска, — улыбается Сулун.
Двое еще какое-то время беседуют о разных несущественных вопросах, пока, наконец, разговор не перетекает в тематику глубин и вершин. Мужчина очень заинтересован в исследованиях ароматных возвышенностей и ложбин прямо на капитанском мостике. Гораздо больше, чем в изучении скалистых гор впереди по курсу его воздушной армии. А ведь ему стоило бы уделить последним больше внимания.
В это время в обсерватории с гигантским телескопом в центре наблюдатели замечают дирижабли. Обсерватория построена внутри замаскированной под парящий остров крепости. Сама крепость пристроилась на предварительно выровненной вершине самой высокой горы местного хребта. Эта вершина находится в стороне от пути следования дирижаблей, однако, в дневное время гигантский телескоп способен обнаружить в небе достаточно большие летающие объекты на расстоянии до тысячи километров.
Менее чем через пять минут из крепости вылетают несколько скоростных самолетов-разведчиков с докладами к ближайшим узловым станциям. Командир крепости также отправляет письменный отчет в столицу через малый портал. Командный состав узловых станций и соответствующих подразделений начинает работать согласно запланированному сценарию, не дожидаясь приказа сверху.
Когда из центральной узловой станции прилетают самолеты и магнолеты с подтверждающим приказом, все силы уже в сборе и готовятся выступать. Незамедлительно на заданные позиции отправляются бронепоезда с крупнокалиберной зенитной артиллерией, после них выезжают поезда с малой зенитной артиллерией и солдатами. Магнолеты и дирижабли авиакрыла перелетают на заранее подготовленную площадку, где их вскоре накрывают маскировочной сетью. Реактивные штурмовики и бомбардировщики готовятся к взлету с ближайшего аэродрома.

Глава 488

Два часа спустя над замаскированными позициями артиллерии и авиакрыла пролетают самолеты-разведчики. Якобы только что отреагировавшие магнолеты прогоняют их пулеметными очередями. Епископу Сулуну докладывают о том, что их разведчики обнаружены, и он приказывает дирижаблям перейти в режим форсажа. Еще четыре часа спустя дирижабли прибывают в заданный район. Здешняя местность довольно подходящая для перелета через горный хребет, и стратеги архангов уже давно присмотрели этот маршрут. Равно, как и офицеры штаба Фабрики. Профессионалы обсерватории точно рассчитали траекторию движения воздушной армии противника.
Прямо над первой горной грядой хребта сначала врага встречают реактивные штурмовики и бомбардировщики. Однако, последние несут на себе не бомбы, а ракеты класса воздух-воздух. Массовый залп с десятков самолетов не шибко влияет на воздушную армию архангов. Крупнокалиберные пули просто отскакивают от толстой броневой обшивки дирижаблей. Есть только несколько невезучих солдат, которых достало через бойницы, но это не имеет никакого значения для армии епископа. Он уже предполагал ранее, что некоторые жертвы неизбежны. Большинство ракет сбивают пулеметы и стрелки на дирижаблях. Некоторые попадают в пару парящих левиафанов, но не наносят серьезных повреждений.
Правда, ответные выстрелы дирижаблей также не попадают в относительно небольшие и юркие машины. Бомбардировщики делают крутое пике и уходят обратно на аэродром, исчерпав весь свой боезапас, но штурмовики все еще остаются в небе. Они разлетаются в стороны и готовятся кружить возле дирижаблей, атакуя стрелковые позиции и капитанский мостик с близкого расстояния.
— Хахаха! — смеется командир архангов. — Они думали, что мы не будем готовы к их тактике волчьей стаи? Выпускайте наших бойцов!
После его команды в сигарообразных основах корпусов вохдушных гигантов открываются десятки шлюзов. Дирижабли, как пчелиные гнезда, выпускают из своего нутра сотни небольших, но быстрых магнолетов, а также дельтапланов с винтами сзади. Это новые модели, которые работают не от педалей пилотов, а от небольших дизельных двигателей. Пилоты, лежащие в люльках, держат при себе автоматические винтовки или сумку с гранатами. У некоторых снизу имеется ракетная пусковая установка. Всего с одним зарядом, но для обычных летунов и этого хватит. Несколько тысяч бойцов против всего сотни или около того штурмовиков, вероятный исход сражения уже очевиден.
Небольшие самолеты все еще могли бы напакостить летающим сигарам за счет скорости и маневренности. Но среди вражеской армии имеются и более быстрые магнолеты, у которых почти нет крыльев, только реактивные двигатели. Они держатся в воздухе только за счет магнитной левитации, а двигатели придают ускорение. Поэтому самолеты Фабрики не смогут за ними угнаться. Вообще, внедрение дизельных и реактивных двигателей в технику Цивилизации Архангов подняло ее на новый уровень. В особенности внутреннее пространство дирижаблей, освобожденное от гигантских паровых котлов и тысяч тонн воды, используемой в качестве рабочего тела, теперь позволяет нести в себе несколько авиакрыльев или десантных ботов.
Хорошо, что Цивилизация Механоида не отстает в этом плане. Поэтому на центральном поле боя у двух сил все еще имеется паритет. Снова неповезло только Цивилизации Элементалей. Той снова пришлось отступить под напором ЦА и отдать последней значительные участки территории. Из-за этого Цивилизации Архангов на центральном поле боя пришлось нос к носу столкнуться с Цивилизацией Суперов, орудующих с другой стороны ЦЭ, и импульс архангов был остановлен. Вместе с тем, на новых территориях арханги не только начали разработку различных месторождений, но и внедрили свою веру в сотни племен, что дало ЦА еще больше силы.
В то же самое время, Цивилизация Механоида, все еще находясь в клинче с Цивилизацией Демосов, не успела за развитием другого своего соседа. Да, и Фабрика Максовия занимается своими делами, почти не помогая Механоиду в развитии. Оттого и сдерживать архангов сейчас некому, и Фабрике придется столкнуться с ними самостоятельно. Воздушная армия епископа Сулуна — это только первая ласточка.
Об этом самодовольно размышляет епископ, уже представляя себе, сколько разрушений принесут Максовии дирижабли ЦА, и сколько пленных удастся захватить. Однако, в этот момент раздается разномастная трель снизу. Если быть точным. Сначала множество пуль и снарядов достигают дирижаблей и, самое главное, пилотов дельтапланов и магнолетов. Бронебойные пули, летящие на сверхзвуковой скорости, без проблем прошивают защиту магнолетов насквозь. Что уж говорить о бедных дельтапланеристах? Более или менее везет тем, кому пуля или снаряд разбивают винт или двигатель. Когда дельтаплан загорается, пилот может спрыгнуть и воспользоваться парашютом для спуска. Без винта дельтаплан все еще может плавно опуститься вниз. Но тех, кого задевают пули из зенитных орудий, практически не спасти. Даже если крупнокалиберная пуля попадает в руку или ногу, ее просто отрывает и разносит в щепки. Болевой шок в сознании переживают не многие. Но они умрут от потери крови в течении нескольких минут.
Десятки сбитых пташек падают с неба в первые же секунды. И канонада снизу не прекращается. Сулун с ужасом замечает, что некоторые снаряды оставляют на броне дирижаблей глубокие вмятины. А потом его собственный дирижабль сотрясается от нескольких мощных взрывов.
— Избавьтесь от них! — кричит от команде помощников. — Быстрее!
Помощники не спрашивают, от кого избавиться. И так все понятно. Они раздают приказы через переговорные трубы. Флагманский дирижабль начинает сверкать различными цветными фонарями. В небо выстреливают несколько ракет с цветным дымом. Летуны снаружи, правильно расценив сигнал, разворачиваются и направляются в сторону наземных зенитных орудий. Дирижабли же в это время стараются подняться повыше. Пушки и пулеметы дирижаблей также направляют стволы вниз в поисках противников.
И тут все замечают, как из глубины гор поднимается рой боевых машин, выкрашенных в цвет хаки, а не в серый, как у первой партии самолетов или белый, как у архангов. Только тогда многие офицеры ЦА вспоминают, что магнолеты есть не только у них. Наоборот, самые лучшие магнолеты в свое время были у Фабрики Максовия. Просто в последние десятилетия технологии Фабрики не так активно развивались, и все уже успели позабыть, кто начал эту гонку вооружения в сфере малых летательных аппаратов.
И на этот раз против них выступают не обычные магнолеты Фабрики старых моделей, а модернизированные боевые машины. И эти машины в большей степени предназначены для ведения войны. Больше в них не помещаются взводы солдат и мушкетеров. Только пилот и стрелок или несколько стрелков. И этого более чем достаточно. Новые магнолеты Фабрики почти такие же, как у архангов, у них нет крыльев, только вынесенные наружу реактивные двигатели. Но их четыре штуки, и они могут поворачиваться под большим углом. Первые два двигателя спереди находятся чуть ниже, чем хвостовые. Поэтому для движения вперед могут использоваться все четыре.
Хотя ТРД магнолетов Фабрики и поменьше, но они лучше защищены, и их сборка более качественная. Корпуса двигателей Фабрики имеют лучшую аэродинамическую конструкцию, как и весь летательный аппара. Его скорость выше, и маневренность нельзя даже сравнивать, также с четырьмя двигателями машина несет на себе большее вооружение. Этот чисто боевой магнолет на несколько улиц впереди того, что могут противопоставить арханги. Хотя они и уступают в количестве, смешать вражеские ряды — не проблема. Тем более, что их сопровождают коллеги из других подразделений.
Скоростные магнолеты вырываются вперед, привлекая к себе внимание противника, но позади них летят даже еще более грозные боевые силы. Триста боевых вертолетов, внешне частично напоминающих российские «черные акулы» ровным строем поднимаются вверх. Хотя магнолеты на реактивной тяге очень быстры, из-за этого возникает сложность в точности прицеливания. Напрасно гнаться в скорости, если нет возможности применить ее непосредственно в сражении. Система зависания в воздухе у реактивных магнолетов не так удобна, как у вертолетов. Переделанные вертушки производства Фабрики, хотя и довольно прожорливые, несут на себе больше вооружения, чем оригинальные. И проблема безопасности пилота также вполне решаема.
При повреждении лопастей машина сначала отстреливает все навесные ракеты, а затем и часть двигательной установки. Оставшаяся часть машины опускается вниз, но замедляется у земли из-за магнитных сплавов корпуса. Хотя столкновение с землей неизбежно из-за инерции, но оно не критическое. Пилот все это время сидит в кабине, поэтому имеет кое-какую защиту. Прошли те времена, когда в летательных аппаратах и другой технике конструкторы Фабрики были вынуждены использовать линзы и зеркала. Теперь Фабрика научилась делать многослойное бронестекло на основе батавских слезок (капли принца Руперта), чья прочность не уступает и даже превосходит прочность титанового бронесплава. Хотя сложность получения этого бронестекла и довольно высока, оттого и производительность заводов Фабрики невелика, зато преимущества в бою очевидны. У пилотов машин Фабрики невероятно обширный обзор, по сравнению с пилотами магнолетов архангов.
И последними в небо поднимаются два десятка небольших дирижаблей. Внешний вид у них похож на стандартные продолговатые сигары, как и у всех дирижаблей. Но внутренняя начинка другая. Малые боевые дирижабли Фабрики не предназначены для дальних путешествий и несут на себе не так много топлива или солдат. Здесь даже баков для воды и мест для хранения пищи не имеется. Все необходимое пилоты и стрелки должны носить с собой во флягах и заплечных сумках. Зато у этих дирижаблей очень толстая броня и до смешного много пушек и ракетных установок.
До поля боя их толкает перед собой специальный транспортный дирижабль турбовентиляторными двигателями и большим запасом топлива. У транспортного дирижабля нос уходит во внутрь для лучшей стыковки с боевым дирижаблем. И по сути он представляет из себя только летающий бак с топливом и двигателями по бокам. А на поле боя малый дирижабль с крайне небольшим боевым радиусом уже показывает всю свою мощь. То тут то там на его поверхности можно увидеть стеклянные трапециевидные орудийные башни. Внутри них стрелки управляют пневматикой и автоматикой, орудуя двумя спаренными зенитными пулеметами. Всего таких орудийных башен пятнадцать, а это значит, что у малого дирижабля шестьдесят пулеметных стволов, вращающихся практически во всех направлениях.
Помимо зенитных пулеметов, не оставляющих вражеским самолетам или неуправляемым ракетам и шанса подобраться ближе, у дирижабля имеются две крупнокалиберных пушки на носу и одна в хвосте. Есть также множество ракетных шахт и люк для бомбометания. Не теряя времени даром, малые боевые дирижабли поднимаются выше и начинают палить по магнолетам и дельтапланам архонтов из всех зениток. В то же самое время носовые орудия нацеливаются на дирижабли и открывают огонь. Двигатели МБД входят в режим перегрузки, чтобы максимально поднять скорость и высоту летательных аппаратов. Стоит им только подобраться поближе, и можно будет осуществить ракетный залп.
Магнолеты в первой волне, вертолеты во второй и дирижабли в третьей сильно прореживают ряды летунов воздушной армии архангов или разгоняют их в стороны. Оставшейся массы уже недостаточно, чтобы оказать давление на зенитные бронепоезда внизу. Наоборот, они становятся легкими мишенями, и их быстро сбивают. Таким образом, не проходит много времени, как дирижабли ЦА остаются без воздушного прикрытия. Теперь они могут рассчитывать только на толщину своей брони и мощь орудий.
И очевидно, что это действительно проблема. Попасть в здоровенную такую сигару, зависшую прямо в небе, намного проще, чем в небольшой бронепоезд на земле. Чтобы вывести его из строя, нужно попасть прямо в сам бронепоезд, а для повреждения дирижабля достаточно попасть в любое место. Стороны начинают перестреливаться. Магнолеты и вертолеты Фабрики барражируют рядом. И дирижабли ЦА вынуждены подняться еще выше, предварительно сбросив балласт. В основном это ящики с едой и баки с водой, приготовленные для пленных. А также множество металлических клеток.
Наконец, без авиакрыла и балласта, дирижаблям архангов удается подняться достаточно высоко, чтобы выйти за пределы досягаемости большинства наземных пушек Фабрики. Поняв, что им здесь делать больше нечего, часть бронепоездов на всех парах покидает поле боя, и вскоре они скрываются в горных тоннелях или в укрытиях. То же самое и с поездами, что ранее доставили солдат. Сами солдаты уже давно углубились в лес и горы, где начали поиски упавшей вражеской техники или выживших пилотов. Все это представляет большую ценность.
В то же самое время МБД приблизились к архангам на достаточное расстояние. Открываются ракетные шахты в псевдо-гондоле и массированный ракетный вихрь обрушивается на двадцать вражеских дирижаблей, включая флагманский. Все они получают различные повреждения. Три разваливаются на куски в воздухе, еще пять начинают снижаться, и четыре зависают в воздухе, лишившись двигателей. Отстреляв весь свой боезапас, МБД не остаются на месте для поддержки пилотов малых летательных аппаратов, а улетают в сторону условной базы.
К тому моменту, когда дирижабли ЦА достигают точки над местом, откуда ранее вели обстрел бронепоезда, непосредственно в бомбометании могут участвовать только пятьдесят шесть дирижаблей из восьмидесяти изначальных. Некоторые уже не в строю, у иных нет возможности выбора цели, лишившись капитана и (или) наводчиков, у остальных заклинило люки для бомбометания или механизм подачи бомб. Пятьдесят шесть дирижаблей готовы сбросить бомбы, и это замечают офицеры Фабрики. Они отдают приказ оставшимся бронепоездам, чьи пушки все еще достают до дирижаблей, сняться с места и покинуть локацию.
Многочисленные гидравлические упоры, ранее вгрызшиеся в грунт (некоторые в прямом смысле за счет свай), поднимают и фиксируют с боков или внутри бронепоездов. Длинные и могучие пушки опускают стволы, которые закрепляют вдоль вагонов. Машинист заранее разогретого тепловоза дает по газам, и стальной монстры, скрипя по рельсам, уезжает в сторону тоннелей. Рядом с бронепоездами все это время стоят копии из тонкого металла или дерева, ранее привезенные сюда на грузовых магнолетах. У некоторых даже есть пушки, которые даже стреляют. Но внутри не обычные снаряды, а что-то типа большой петарды, которая издает много звука и производит много дыма, но эффекта от этого нет, конечно. Также солдаты расстелили на земле много полотен. Некоторые из них изображают бронепоезда и просто зенитные орудия, другие — железнодорожную насыпь. С большой высоты не так-то просто разглядеть разницу, даже если имеются телескопы.
Ранее ракетный залп МБД и непрестанные атаки магнолетов и вертолетов вокруг скрыли от архангов заметно уменьшившийся пушечный огонь снизу, а потом и полное его отсутствие. Затем дирижабли ЦА начинают сбрасывать бомбы, и во взрывах и дыму, который также частично пущен фабрикантами, невозможно ничего разглядеть. Прячущиеся в лесу солдаты поджигают полотна заранее протянутыми шнурами, пропитанными керосином. Разгорается мощный пожар. В том числе и из-за разлитой то тут, то там сырой нефти. Черный дым заволакивает горы.

Глава 489

— Епископ, капитаны сообщают, что внизу ничего не видно! — стройная, но мужественная женщина в военной форме обращается к своему командиру.
— Пусть не сдерживаются и продолжают сбрасывать бомбы! — Сулун старается поддерживать собственное спокойствие, но все уже очевидно.
Даже если поле боя останется за ним, это будет пиррова победа. И никаких возможностей воспользоваться этой победой у него уж точно не будет. В гневе епископ решает разбомбить всю окружающую местность к чертям.
Добрых четверть часа дирижабли сбрасывают бомбы, даже если снизу в них уже ничего не прилетает. Капитаны стараются, как могут, разбившись на группы, чтобы применить ковровое бомбометание. И все это время вокруг них жужжат МЛА Фабрики. Раненых и убитых стрелков, в кого попали сквозь бойницы и люки, — не счесть. Пулеметные гнезда практически на всех дирижаблях подверглись тотальной рихтовке пулями. Если бы у магнолетов и вертолетов еще оставались ракеты, рой мух был бы немного опасен, но сейчас не представляет большой угрозы. Впрочем, это не значит, что фабриканты не доставляют проблем. По крайней мере, при такой интенсивной стрельбе нереально провести эвакуацию пилотов, приземлившихся в лесу и горах.
Не менее сложно подобраться к обломкам дирижаблей, зависших в небе на разной высоте. На этих обломках остается еще довольно много выжившего персонала, однако, их постоянно обстреливают с вертолетов, и вероятность их выживания постепенно стремится к нулю. И вместе с тем, арханги не могут ничего сделать. Обратно на дирижабли вернулось менее пятой части от всех авиакрыльев. И это было еще до того, как одиннадцать дирижаблей оказались подбиты. Причем многие из вернувшихся магнолетов оказались повреждены и едва дотянули до дирижабля. Если повреждение получал дельтапланерист, с вероятностью в 99% он уже не мог возвратиться.
МБД Фабрики умчались за горы на высокой скорости, и массивные дирижабли архангов не могут с места взорваться такой стремительностью, поэтому Сулун даже не отдавал приказ на преследование. Однако… вражеские воздушные силы все еще могут вернуться. Дирижабли могут атаковать наземные цели, и их головные орудия все еще целы для боя с летающими крепостями и большими дирижаблями. Вот только эти орудия даже не смогли попасть в МБД, что уж говорить о бомбардировщиках и штурмовиках. Некоторые вертолеты также начали улетать в неизвестном направлении. И все эти летающие пукалки могут вернуться с ракетами на борту. Атаковать же авиабазу с текущим состоянием дирижаблей не представляется возможным. Наконец, епископ принимает решение отступить.
Воздушная армия берет на буксир четыре дирижабля, способные к полету, но лишенные двигателей, а также два из пяти относительно целых, но потерявших плавучесть дирижаблей. С оставшихся трех с трудом удается эвакуировать персонал. Обломками заняться нереально. Вражеские летуны просто не оставляют такой возможности. Когда оставшаяся часть воздушной армии удаляется, три дирижабля взрываются один за другим.
Естественно, Сяомао не дает им всем уйти просто так. Еще несколько дней МБД и МЛА Фабрики беспокоят архангов. И тем приходится оставить позади еще пять дирижаблей, прежде чем добраться до зоны, где фабриканты перестали их преследовать. В это время сотни магнолетов и транспортных вертолетов Максовии шерстят лес, ища выживших пилотов обеих сторон и случайно потерявшихся солдат. Пилоты архангов не сопротивляются и активно позволяют себя найти. Все знают, что выжить в одиночку или малой группой в здешнем лесу невозможно. Уж лучше попасть в плен. Фабриканты — не демосы. Максимум, что придется делать пленным — это работать в шахтах. Никаких скверных слухов о тюрьмах Максовии никогда не было. Если начальство, родные или друзья соберут нужную сумму, то пленных вполне реально выкупить обратно.
Потери в живой силе Фабрики в этом сражении относительно невелики. В основном это те, кому действительно не повезло. Солдату, прячущемуся в лесу, мог упасть на голову осколок взорвавшегося дирижабля, или какая-нибудь бомба отклонилась от курса, с пилотами также такое случалось. Но в основном, даже пилоты подбитой техники имели возможность, пока до них не добрались спасатели. Перепаханное взрывами железнодорожное полотно быстро восстановили. Некоторые обвалившиеся тоннели отстроили заново и укрепили.
В этом сражении обороняющейся стороне также достается неплохая добыча. Помимо более десяти тысяч пленных пилотов и персонала дирижаблей, также много целых частей подбитых магнолетов или упавших дирижаблей. Магнитные сплавы также представляют большую ценность. Если найденный магнолет не особо сильно поврежден, ремонтники Фабрики восстанавливают его до первозданного вида, может быть, даже немного лучше и эргономичнее. И эту технику Сяомао решает продать фракциям Механоида, уже услышавшим о начале войны.
* * *
— Здравствуйте, командор Рокос! — крайне молодая на лицо, но очень высокая для своего возраста девушка, не таясь и не тревожась заваливается в кабинет к начальнику крепости № 1042. — Я тут гостинцев принесла.
— Кто Вы? — удивляется мужчина и пытается заглянуть за дверь.
Там он видит несколько человек в рыцарской броне, вооруженных огнестрельным оружием. Все подчиненные Рокоса сидят за столами или стоят у стены, подняв руки вверх.
— Меня зовут Сяомао, и я — генеральный директор Фабрики Максовия, скажем так, — девушка разводит руками. — Владыка отбыл по делам, регент занята, поэтому сейчас я возглавляю Фабрику.
— Госпожа Сяомао, кхм… — слегка поправляет костюм мужчина. — Чем обязан Вашему визиту? Извините, что не смог встретить Вас лично.
— Никаких проблем, никаких проблем! — собеседница машет рукой. — Я же говорю. Я тут гостинцев вам привезла. Ну, не только вам, но и другим крепостям. Кто сможет себе позволить.
— Какие гостинцы?
— Магнолеты производства архангов. Практически новые. Мы их хорошенько подрихтовали и покрасили в темно-серый. Даем гарантию качества!
— И сколько их у вас?
— Не так уж и много, всего 187 единиц. Это штурмовые модели. Скорее всего, ими заинтересуются на Первой Базе. Поисковым командам эти штуки ни к чему.
— Вы хотите, чтобы я просто передал весточку?
— Ну, что-то типа того. Есть еще несколько тысяч дельтапланов, но они — по большей части наши. У некоторых арханговские движки, у других — наши. Наши дороже. Эти штуки, в принципе, будут полезны обычным фракциям.
— Могу ли я поинтересоваться, Фабрика Максовия недавно выиграла крупное сражение?
— Так и есть. Может быть, Вы скоро получите новости. Как Вы знаете, Цивилизация Архангов недавно объявила нам войну. Первый блин у них, как говорится, вышел комом. У Фабрики сейчас хватает забот, поэтому от лишней техники мы решили избавиться, чтобы не переучивать пилотов. О! Кстати! По поводу войны. Некоторые из миссионеров Вашей базы, командор Рокос, решили, что самые умные. Они думали, что раз у Фабрики сейчас проблемы, они могут делать все, что захотят на нашей территории. Я также принесла их Вам сегодня.
Мужчина меняется в лице. По приглашению Сяомао он выходит из кабинета и через несколько коридоров оказывается на центральной подземной площади. В ее середине на коленях и с залепленными скотчем ртами стоят полторы сотни представителей разных рас. Среди них можно узнать лидеров одной из пяти сильнейших фракций крепости. Несколько человек лежат среди них в луже крови. Вокруг площади стоит сотня рыцарей Фабрики, с головы до ног закованные в доспехи и с автоматами в руках. То тут, то там на различных этажах можно заметить мушкетеров Фабрики с длинноствольными винтовками в руках и с меньшим количеством брони на теле. Мушкетеры не стоят в открытую, а заняли ключевые оборонительные точки. Несколько тысяч миссионеров крепости стоят снаружи оцепления рыцарей. Там также есть местная охрана крепости, но они не смеют даже прикоснуться к своим винтовкам.
— Что происходит? — с бледным лицом спрашивает Рокос. — Это все, кто остался?
— Мы действовали достаточно быстро, поэтому потери среди фракции были небольшими. Фабрика взяла себе всех выживших рабов, что были при боевой группе. Кто-то из миссионеров пытался проказничать и создавать проблемы, поэтому от них пришлось избавиться. Как видите, некоторые терпели до сих пор. Около пары сотен разумных изъявили желание остаться работать на Фабрику. Система Механоида уже утвердила их контракты. Остальные здесь. Либо мы не понравились им, либо они нам. Сейчас Фабрика изымает имущество их фракции, чтобы его не растащили другие силы. Когда все будет подсчитано, мы разделим имущество поровну на всех, и остаток им придется заплатить, чтобы выбраться из плена. В противном случае, остаток суммы придется отработать. Некоторые люди уже начали сотрудничать и подписали соглашение о долге. Когда нотариус отправит бумаги Системе, Фабрике нужно будет только подождать, когда с военнопленного взыщут долг на родной планете.
— Но это… это против правил… разве вы не боитесь Системного штрафа?
— Штрафа мы не боимся. Мы его уже уплатили, а потом мы уплатим еще налоги на переданное имущество, и дело будет закрыто. Мы пришли сюда сегодня, чтобы сказать остальным фракциям: Фабрика — это не то место, куда можно приходить свободно и откуда можно уходить безнаказанно.
— Я думаю, что с этого дня многие местные миссионеры примут это близко к сердцу.
— Я на это надеюсь. Надеюсь на это.
— Это все, что я могу для Вас сделать?
— Нет, не все, — покачала головой Сяомао, приглашая командора обратно в кабинет. — Вы знаете, в это время Фабрика действительно столкнулась с кризисом. И Система также уведомлена о проблемах. Причем, есть вероятность, что если Фабрика на этот раз не справится, проблемы в будущем могут возникнуть у всех крепостей Механоида. Может быть, даже у других Цивилизаций. Не в ближайшие годы, но через несколько десятилетий или столетий… ну, ладно, об этом Вам не стоит думать. Так вот! Очевидной угрозы прямо сейчас нет, поэтому Система не может ничем помочь Фабрике. Но мы получили некоторые уступки.
— Какие уступки?
— Фабрика будет производить предметы для крепостей, а также обеспечивать крепости продуктами питания, одеждой, керосином, оружием.
— А что тогда делать администрации крепостей?
— Вы продолжите контролировать и направлять игроков. Вы также будете торговать всем этим с миссионерами, беря свою комиссию. Просто администрации больше не нужно будет все это производить лично. Конечно, Фабрика не может обеспечить всем необходимым сразу столько крепостей. И в отдаленные крепости мы также не станем делать поставки продуктов питания и габаритных грузов. Но снабжать ближайшие крепости мы можем уже сейчас. И да, вы можете, например, отправить своих людей и рабов работать в шахты. Мы обеспечим их транспортом, инструментами и пропитанием, взяв за это фиксированную плату и процент от добычи. Вот конкретные условия.
С этими словами Сяомао кладет перед командором крепости стопку бумаг. Мужчина какое-то время шелестит листами и не находит какого-либо подвоха. Все выглядит весьма выгодно для его расы, владеющей данной крепостью.
— А мы можем отказаться? — с интересом спрашивает он.
— Конечно! — кивает девушка. — Сотрудничество полностью добровольное. Но подумайте вот о чем. У вашей цивилизации однозначно есть конкуренты в других крепостях. Может быть, у Вас лично. И Вы знаете качество наших товаров. С нашими товарами миссионеры и сотрудники этих крепостей быстро увеличат свою эффективность. Вскоре они начнут разведывать местность или работать в предоставленных нами шахтах. Насколько быстрее Вас управляющие других крепостей смогут увеличить доходы своей крепости?
— Звучит вполне обосновано. Но Фабрике Максовия какой с этого толк?
— Знаете, когда я только прибыла сюда, я ничего не знала. Владыка оставил все на меня, и когда я начала изучать документы, то поняла, что что-то не так. У Фабрики слишком мало рынков сбыта для такой развитой промышленности. Я начала узнавать и поняла, что предыдущее правительство Фабрики, состоящее из местных жителей, не очень желало работать с крепостями Механоида, где их соотечественников все еще держат в качестве рабов. И я могу их понять. Но перед этим я вычистила это же правительство от предателей и коррупционеров. И последние весьма успешно торговали с фракциями различных крепостей. Только тайно. И все доходы оставляли себе. Теперь времена изменились, и на моих хрупких плечах будущее Максовии. Я — не местная. И у меня нет предубеждений по поводу торговли с Механоидом.
— А не будут ли местные бойкотировать Ваше решение?
— Нет! Теперь уже нет.
— Что я могу еще сказать? Приятного сотрудничества!
— Приятного сотрудничества!
* * *
Пока Сяомао со всей присущей ей энергией и напором затыкает дыры в бюджете Фабрики, в Цивилизации Архангов идут бурные обсуждения того, когда и как атаковать ненавистную фракцию. О том, чтобы спустить врагу эту дерзость с рук, не может быть и речи. Шпионы и агенты ЦА, как в самой Фабрике, так и в Цивилизации Механоида в своих докладах точно указывают на то, что у Фабрики сейчас большая проблема с руководством. Жаль, что многие контакты были потеряны во время неизвестного инцидента, а потом во время чистки в правительстве, но общая совокупность отчетов ярко подсвечивает неопровержимый факт — Фабрика Максовия сейчас находится в своем худшем состоянии за последние десять или двадцать лет.
Очень жаль, что многие отчеты запаздывают на месяцы, а также их обработка начальством ЦА вне планеты Стилим занимает довольно много времени, и самый лучший момент был давно упущен. Но сегодня — самое лучшее время для атаки, потому как на Фабрику прибыли подчиненные так называемого владыки, и фракция уже встала на правильные рельсы. Не пройдет и несколько лет, как эта фракция восстановится после падения. Хотя Цивилизация Архангов также в последнее время переживает бурный рост, у нее есть много врагов внутри и снаружи Стилима. Рассчитывать на собственную скорость развития для победы — это путь слабых.
Поэтому Собор ЦА на стилиме совместно решает снять некоторые элитные боевые части с передовой на центральном поле боя, подкрепить их частными войсками епископов и организовать совместное вторжение на территорию Фабрики. Первая атака будет осуществлена по воздуху, но закрепят результат наземные части, которые двинутся следом. Цивилизация Архангов не использует Железные Города для путешествий по этой планете, но использует стандартную крупную военную технику.
Сначала вперед отправляются дирижабли, которые проводят разведку местности и уничтожают особо опасных зверей. После них движутся передовые армейские части, а также строительная техника. Солдаты на огромных танках и вездеходах разгоняют остатки зверья. После них движутся гигантские бульдозеры, экскаваторы, харвестеры и другая техника. Кроме нее активно используется и живая рабочая сила. Вслед за ними движется строительная техника. Как минимум, прокладывается грунтовая дорога, но могут и асфальт положить. Также строятся временные или постоянные мосты через реки и расщелины. По ним уже движется армия и обоз. Пешком или на машинах.
На Стилиме у Цивилизации Архангов и Цивилизации Демосов самые крупные армии по численности живой силы, хотя не всегда самые боеспособные. Если брать армии ЦА, то в них всегда много солдат и обслуживающего персонала. Включая, но не ограничиваясь катехизаторами и прочими священнослужителями, торговцами и ремесленниками, медиками и лекарями, и жрицами любви обоих полов. Если эта большая орда находит по пути какую-нибудь залежь, то десятки или сотни тысяч людей сразу же берутся за дело. Некоторые жилы все вместе они раскапывают всего за несколько дней. Также по пути армия ЦА может насильно включить в свой состав местные поселения. Да, расстояние до Фабрики Максовия относительно велико, также поэтому выступившая армия будет перемещаться исключительно на автотранспорте, однако, вогнать шип в подбрюшье Цивилизации Механоида — это хорошее дело. И фракции ЦМ на этот раз не будут вмешиваться.

Глава 490

Полторы дюжины огромных карьерных самосвала, доверху нагруженных землей, едут вдоль насыпи двухколейной железной дороги. А сверху над ними нависает здоровенная прямоугольная тень. Размер непонятной металлической конструкции не так велик, как у дирижабля архангов, но и не мал. Намного крупнее МБД. Сами самосвалы и их кузовы через систему тросов связаны с конструкцией наверху. Вскоре техника подъезжает к еще одной монструозной конструкции, занимающей сразу две ЖД колеи. Несколько десятков стропальщиков закрепляют стальные тросы летающего прямоугольника к Мини-Машинариуму. После этого отцепляют тросы от самосвалов. Мини-Машинариум слегка спрепит. Затем над летающим прямоугольником появляются грузовые магнолеты и подцепляют конструкцию сверху. Через пару минут Мини-Машинариум весом в несколько тысяч тонн отрывается от земли и поднимается вверх на сто с лишним метров. Винты по бокам магнолетов начинают работать и машины тащат свою ношу далеко в лес.
Враг практически у порога. Хотя наземная армия ЦА будет перемещаться довольно долго, но вот дирижабли архангов могут добраться приграничной зоны Фабрики из ближайшей крепости менее чем за день. Оттуда до нескольких горных защитных формаций всего несколько дней пути. Преодолев горы, дирижабли войдут в основную зону, осваиваемую Максовией. И еще через две или три недели враги практически беспрепятственно смогут долететь до центрального региона Фабрики, где достаточно много поселений и разрабатываемых месторождений. Города, которые собираются атаковать арханги, находятся за пределами зоны ответственности Цивилизации Механоида. И высока вероятность, что ЦА даже вторгнется на территорию ЦМ, чтобы усугубить потери Максовии. Как минимум, следует ожидать, что враги атакуют город Надежда, как нынешний экономический и политический центр страны.
Сяомао основательно берется за проект развития центральной железной дороги. От города Надежда до воронки, в которую упала летающая крепость, почти сто пятьдесят тысяч километров. И более или менее освоены из них первые двадцать или тридцать тысяч километров. Ранее Владыкой на всем пути до воронки были построены несколько больших баз с аэродромами. Только с помощью грузовых и пассажирских авиалайнеров работникам и солдатам Фабрики возможно добраться до конечной точки маршрута за неделю. На дирижабле туда добираться не менее двух месяцев. Не только Цивилизации Механоида будет слишком далеко и бесполезно лететь настолько далеко, но и ЦА вряд ли решат затратить столько ресурсов, чтобы отправить армаду дирижаблей в двухмесячный путь только в одну сторону с сомнительными результатами.
Поэтому генеральный директор Фабрики решает создать вокруг воронки и внутри ее новую столицу. И для этого придется переместить не только старый город Надежда, но и много других промышленных городов и сельскохозяйственных ферм. Все это сделать по воздуху нереально, поэтому Сяомао решает ускорить строительство железной дороги. В проекте участвуют четыре Машинариума, которые построят четыре ЖД колеи на самых загруженных участках и два десятка Мини-Машинариума, строящие только двухколейку. Плюс множество другой строительной и транспортной техники, а также триста тысяч рабочих.
Еще во время строительства центральной ЖД Фабрика начинает перебрасывать ключевых специалистов и маленьких детей на самолетах к первому промежуточному пункту в пятидесяти тысячах километров от города Надежда. Отсюда до ближайшей крепости Цивилизации механоида около двадцати пяти тысяч километров. Новорожденных и беременных женщин везут на медленных, но куда более стабильных магнолетах и даже дирижаблях. Но это требует больше времени. В то же самое время по уже созданной части железной дороги начинается перевозка станков и оборудования. Часть адепты и студенты механики создадут на месте, но невозможно быстро восполнить почти полувековые накопления Фабрики. Перевезти предприятия просто необходимо.
Конечно, весьма вероятно, что две старые приграничные ветки после переезда останутся не у дел. Однако, по решению Владыки Фабрика Максовия постепенно переходит на новый технологический уклад. Железнодорожное полотно, так или иначе, придется перестраивать. Поэтому его можно просто оставить на месте в качестве реликта прошлой эпохи. Отчасти также из-за этого иные силы не сразу обнаруживают масштабное перемещение населения и производств Фабрики.
Основное внимание шпионы других сил, естественно, уделяют армии и правительству Максовии. Также было много предпринимателей и общественных организаций, имевших зарубежные связи. Но свободное предпринимательство ныне отменено, и те шпионы, которым удалось ускользнуть от проверок и допросов во время тотальной национализации, теперь трудятся на низовых должностях, так как немногие из них имеют профильное образование, и даже те, кто его имеет, не трудясь в реальном производстве, уже давно растеряли квалификацию. Плюс у них в личном деле изначально стоит отметка неблагонадежного из-за занятий предпринимательством.
Отметку без проблем можно снять, стоит только обратиться в соответствующее ведомство, описать свое дело и его социальное значение, а также мотивацию при его создании. Если все верно, то специальная комиссия снимает отметку. Даже дело перепечатывается так, чтобы не было особых упоминаний о прежней жизни. Однако, естественно, шпионы не могут рассказать обо всем, что они делали. Оттого и возникают большие дыры в их легендах, поэтому они не могут обратиться в комиссию. Все общественные организации, не имеющие никакого отношения к государству, были закрыты сразу и без затей. И их начали шерстить даже более активно, чем предпринимателей. И вот удивительно, оказывается, не так уж и много основателей общественных организаций занимались этим по доброте душевной — потому что им искренне не наплевать на других людей. Большинство же этих организаций и фондов имеют дело к отмытию денежных средств, уклонению от уплаты налогов или в качестве рекламного проекта какой-нибудь фирмы. Основная масса этих организаций даже неизвестна широкой публике. Естественно, среди них нашлось немало шпионов и агентов других фракций и цивилизаций. Несколько раз Богине Правды даже приходилось вмешиваться лично.
Вот так внешние силы лишились большинства своих глаз и ушей в Максовии. Это плюсом к тому, что многих высококлассных шпионов обнаружили в правительстве и армии. Из-за комендантского часа и обязательных работ для всех здоровых граждан улицы городов опустели. Поэтому когда специальный отдел начал заниматься переселением, понять его масштабы внешние силы не могли. Особенно никто не ожидал, что Фабрика решит отказаться от такого выдающегося промышленного центра, как город Надежда. Такие глубокие разломы, на краю которого город построен, встречаются не так часто. И не во всех разломах имеются достаточно богатые жилы.
Рабочие и солдаты Фабрики более половины столетия уничтожают местную вредоносную живность и развивают рудники разлома, уходя все глубже и глубже. Это настолько богатое место, что ЦА бы однозначно на него позарилось, не будь оно во внутренних районах Цивилизации Механоида. Поэтому Собор архангов просто решает разрушить город и шахты, не занимая их. Конечно, Сяомао также не дура, чтобы полностью отказываться от богатых и хорошо разработанных шахт с первоклассной инфраструктурой вокруг них, но она также предполагает, что враги, скорее всего, уничтожат это место. Более того, у нее есть куда более впечатляющая замена.
Гигантская воронка, оставленная в земле после раскрытия внутреннего металлического слоя планеты намного глубже разлома. Более того, из-за своей воронкообразной формы разрабатывать ее проще. Ученые Фабрики попытались добыть неизвестный металл внутреннего слоя, но он оказывается слишком прочным. И после того, как они смогли взять соскоб, поверхность слоя покраснела и пошла мелкой рябью. Ученым пришлось высыпать порошок обратно, и только тогда поверхность успокоилась. Было сделано предположение, что этот слой частично или полностью сформирован из нанороботов или чего-то подобного.
В любом случае, эту область легко развивать. Сяомао не решилась поселить возле области столько людей, если бы не новости, доставленные с той стороны червоточины. На одном из осколков с той стороны фабриканты обнаружили древние записи. И тогда была приоткрыта часть завесы тайны над Стилимом и червоточиной. Выяснено, что крепость упала на ту сторону не просто так. В районе возле червоточины повысилась активность местных агрессивных аборигенов. Сработал защитный механизм, который привел на ту сторону достаточное количество потенциальных защитников. Если бы они умерли, то пришлось бы отрывать дыру в земле в другом месте. И пока новые защитники на той стороне живы, древний механизм не будет активизирован вновь. Поэтому высока вероятность, что с новым поселением ничего не случится.
В целом получается, что если Фабрика хочет построить действительно крупное поселение, крепость Новая Надежда на той стороне должна существовать и противостоять местному виду. Сяомао не хочет, да, и не может быть просто сторонним наблюдателем в вопросах выживания летающей крепости. Да, Владыка полностью доверяет Орхе, и помощница не может сомневаться в Его мнении. Вместе с тем, пускать все на самотек — не дело. Последствия поражения крепости неизвестны, возможно, даже невообразимы для Стилима. Неизвестный вид не только крайне агрессивен, но и чрезвычайно плодовит при наличии у него достаточного количества органической пищи. Стилим же полон разнообразной живности. И если вид с той стороны прорвется на планету. Даже совсем небольшая группа может создать катастрофу. И для животного мира, и для местных племен, и для миссионеров из различных цивилизаций.
Фабрика обязана всеми силами поддержать Новую Надежду. И лучше всего, если средства поддержки будут максимально близко к крепости. Лучшая точка — конечно, тоннель под воронкой. Одними лишь порталами много продовольствия, оружия и солдат на ту сторону не доставить. Таким образом, столице Спэс суждено быть. Удобно, что не только из воронки можно добыть много ресурсов, но и сама она находится в отдалении от места развития прибывших на планету цивилизаций. Может быть, эти цивилизации и хотели бы развиваться свободно, вдали от других. Вот только соседи не позволяют. Ресурсы даже Высших Цивилизаций ограничены, и на данный момент максимально эффективно для них постепенно развивать свою колонию от центра к окраине, попутно создавая проблемы конкурентам.
Когда Фабрика обоснуется на основном месте, другие силы, однозначно, отправят туда свои войска и миссионеров. Возможно даже образуется новое поле битвы, и тут Максовии нужно будет показать чудеса эквилибристики, чтобы не обрушить на себя гнев всех других цивилизаций, продолжая собственное развитие. Но это дело будущего. Сейчас же между другими цивилизациями и будущим городом Спэс создана значительная буферная зона. И развивать месторождения не прежнем месте Фабрика уже не будет. Но Сяомао не хочет, чтобы добро пропадало. Передача шахт и даже некоторых производств в руки администраций и миссионеров крепостей Механоида — прекрасный вариант.
За десятилетия фракции Механоида, пользуясь защитой Максовии, значительно расширили свою зону добычи. И особенно в последние годы их развитие идет семимильными шагами. То такой степени, что разжиревшие фракции даже начали создавать проблемы самой Фабрике. Они настолько обнаглели, что некоторые фракции начали спрашивать у коррумпированных чиновников и предпринимателей, можно ли купить у Фабрики людей. Каких-нибудь сирот или нищих. Возможно предлагаемая цена была слишком низкой или же даже у коррупционеров есть чувство меры, но работорговлю в Максовии так и не удалось протолкнуть. Впрочем, даже если бы кто-то и решил этим заняться, в то время Орха и ее сестры все еще были при власти. И мог разгореться масштабный межфракционный конфликт.
Однако, наглые фракции все еще создавали Фабрике проблемы. Время от времени их дирижабли залетали на условную территорию Максовии и захватывали племена. Значительная часть этих племен уже вышла на контакт с небесными людьми, и не все были готовы к тому, что на этот раз прибудут не торговцы, а грабители. Фабриканты, как могли, боролись с этим явлением. Но чем больше становилась подконтрольная территория, тем сложнее было осуществлять патрулирование и защиту всех этих земель. Конечно, с обнаруженными за работорговлей дирижаблями поступали максимально жестко, не оставляя практически никого в живых, но жажда наживы все равно толкает эти фракции на риск.
Лишь когда Владыка прибыл в Фабрику, он углядел в этих фракциях не беспощадных грабителей и преступных работорговцев, а жирных овец, только и ждущих, чтобы их остригли. Захват десятков, если не сотен дирижаблей других фракций, значительно поправил финансы Максовии в короткий период времени. Десятки тысяч миссионеров и поныне работают в шахтах разлома, чтобы наскрести немного Очков Заслуг и не оказаться в глубоком минусе во время смерти. У Фабрики имеется собственная связь с Системой ЦМ, поэтому возможно заключать системные контракты с этими игроками. В конце срока службы аватары выпивают яд и умирают безболезненно во сне, теряя память о работе в шахте. Поэтому они не могут раскрыть секреты Максовии. На руках у оригинального сознания остается только некоторая сумма ОЗ и контракт. Некоторые, разумеется, не хотят работать в шахте и сыпят угрозами. Пуля в затылок успокаивает их гнев.
Сяомао продолжает эту славную традицию, начатую Владыкой. Работорговцы не только Цивилизации Механоида шарятся по территории Максовии, но и архангов и демосов. С ними вообще не церемонятся. У этих двух цивилизаций хуже технологии телепортации. Добыча кристаллов пространства и времени и катализатора телепортации — тессариума у них также хуже. Поэтому ЦА и ЦД отправляют на Стилим меньше миссионеров и административного персонала. Зато это с лихвой компенсируется их способностями по вербовке местного населения.
Арханги с помощью промывки мозгов достигают того, чтобы местные жители работали с максимальным усилием без контроля и понуканий. И сражаются они за своих хозяев яростно и самоотверженно. Демосы же либо заражают захваченных местных различными вирусами, которые превращают их в глупых послушных рабочих, либо отдают местных на съедение своим слугам. Искаженные гоблины после поедания человеческих мозгов становятся умнее, и их можно отправить на добычу в глубокие шахты или сражаться в строю. В противном случае они годны только для простого рытья или переноски грузов.
В общем, у обеих этих цивилизаций много слуг в перерасчете на одного миссионера. На захваченных дирижаблях этих слуг большинство. Но они не годны для того, чтобы влиться в дружный коллектив Фабрики. И их отправляют на каторгу в шахты. Бригады из религиозных фанатиков и искаженных гоблинов даже отделены от других каторжных воз избежание проблем. Впрочем, большинство фанатиков не настолько фанатичны, чтобы умереть за веру. Они готовы служить своим хозяевам, и у них есть моменты храбрости в бою, но когда смерть не имеет никакого смысла, они не хотят умирать. Поэтому работают за еду в надежде на спасение в будущем. Искаженные гоблины еще проще. Они преследуют слабых, но поклоняются сильным. Если их хорошо кормить и периодически бить, они вполне пригодны к труду. Сяомао помимо регулярной стрижки овец, продолжает также и славную традицию Владыки по использованию труда условно бесплатных рабочих.

Глава 491

— Директор Сяомао, — после очередного совещания девушку останавливает руководитель отдела по работе с военнопленными. — А что нам с новыми искаженными гоблинами?
— В смысле? — переспрашивает маленькая начальница. — В них есть что-то особенное?
— Так я же подавал отчет в прошлом месяце, Вы не читали?
— Если к нему не была приложена отметка «срочно», до него очередь еще не дошла.
— Я… у меня закончились квоты…
— Это Ваша проблема. Отметка «срочно» нужна действительно для срочных дел, а Вы используете ее слишком часто, в том числе и для дел, где мое решение не нужно. В общем, это в последний раз. Вы должны научиться решать проблемы самостоятельно. Что там с гоблинами?
— Так это… дети у них появились.
— Как? Какие дети? Разве они не все… эмм… самцы?
— Так вот и мы все так раньше думали. Они же на одно лицо. Вообще никаких различий.
— Есть среди пленных демосов кто-то более или менее соображающий?
— Нашли парочку! Представляете! Большинство демосов из тех, что мы поймали, даже не в курсе, что искаженные гоблины — живородящие. Они думали, ну, что их там из грязи достают или из дерева какого-нибудь.
— И что дальше?
— А дальше выходит, что у искаженных гоблинов два пола. Но никто из демосов на этот счет никогда не заморачивался. Точно также, как и у нас никто не изъявил желания проводить медосмотр.
— Еще бы! Я заставлять никого не буду.
— И не надо. В общем, в конце концов, нашли мы одного старого слугу демосов, который когда-то был человеком. Он сказал, что слышал от кого-то. В общем, все искаженные гоблины изначально самками рождаются. И могут прожить так всю жизнь. Но если в их сообществе набирается достаточно особей в одном месте, и у них достаточно еды, тогда одна из самок мутирует в самца для продолжения рода.
— Хотите сказать, что мы их слишком хорошо кормим?
— Ну… выходит что так…
— И какие характеристики у этих новорожденных гоблинят? Что они едят? Какой уход им требуется?
— Да, в общем, никакого ухода не требуется. Едят они все, что дают. Крупы, мясо, рыбу, даже траву при необходимости. Есть пара проблем. Первая — едят они много, так как быстро растут. До взрослой особи всего за три или четыре года. Вторая — они все глупы изначально. Их интеллект на уровне воздушных волков. Если по классификации родной планеты Владыки, они немного умнее слонов, но глупее обезьян.
— Поддаются ли они контролю?
— Все точно также, как и с поумневшими искаженными гоблинами. Если проявить слабость, то они очень агрессивны. Могут убить и съесть любое существо. Если показать силу, то они послушны. Хотя и не понимают, что надо делать. Но их можно обучить простейшим командам. Если они съедят мозг разумного, то станут умнее. Если Вы хотите, чтобы они не размножались дальше, нужно контролировать их численность в жилых пещерах, а также объем и качество пищи.
— Я понимаю, — кивает Сяомао. — Найти среди своих подчиненных кого-нибудь способного и определи ее или его в новый отдел. Пусть занимается этим вопросом. Пока их не станет слишком много, не беспокойте меня с этим вопросом.
— Слушаюсь, директор!
* * *
Армада из нескольких сотен гигантских дирижаблей и двух тысяч малого и среднего размера движется по небу на крейсерской высоте и скорости. Несколько епископов собираются на самом большом дирижабле для того, чтобы развлечься и поболтать. Всеми делами обычно занимаются рядовые миссионеры и священнослужители, епископам нужно просто проконтролировать общий вектор работ.
— Эти так называемые фабриканты очень хитры. Нам нужно будет сохранять бдительность, когда мы прибудем на их территорию.
— Так ли важны их хитрости? Мы подготовили для них армию, не уступающую по силе армиям центра. Эта фабрика — просто фракция, основанная игроком. Даже не сила какой-то цивилизации. Может быть, когда мы прилетим туда со всей своей силой, они просто задерут юбки и встанут на четвереньки? Я слышал, что их новая правительница довольно красивая. Куда лучше местных.
— Несколько людей до тебя тоже так думали. Одного уже отозвали обратно после потери всего флота, а второй едва вернулся живым.
В этот момент большинство взглядов обращаются к епископу Сулуну, сидящему практически в углу. Лицо его мрачнее тучи.
— Да, — не стал отрицать пострадавший. — В тот раз я действительно проявил беспечность, за что и пострадал. У этих фабрикантов на самом деле много трюков. Как и много специфической боевой техники. Расслабляться не стоит.
— Есть ли смысл слушать такого пораженца, как ты? — вновь замечает самоуверенный епископ.
К сожалению для него, реальность быстро щелкает его по носу. На дирижабле раздается сигнал тревоги. Епископы удивленно смотрят друг на друга, а затем отправляются в капитанскую рубку за новостями.
Оказывается, вооруженные силы Фабрики заранее тайно пересекли границу и разместили в лесу множество ракетных установок на пути армады дирижаблей. Остается только удивляться тому, насколько точно фабриканты угадали о маршруте архангов. Правда, последние не знают, что таких вот зон с ракетными установками солдаты Максовии развернули аж в девяти местах. Еще имеется три склада для оперативного развертывания в случае ошибки. Эти ловушки начали создавать еще при Владыке. Противник не мудрствовал лукаво и отправился по одному из девяти возможных маршрутов.
Тысячи неуправляемых ракет взмывают в небо. Они достигают крейсерской высоты полета дирижаблей архангов и взрываются. Сразу же за ними вылетают ракеты, нацеленные прямо на отдельные дирижабли. Более того, эти новые ракеты имеют специальные магнитные боеголовки, которые тянут их к большим скоплениям стали, когда те оказываются поблизости. Первые ракеты не только несли на себе мощный осколочный заряд, но и многие из них снабжены дымовой шашкой, обернутой в достаточное количество магнитной руды среднего качества, чтобы дымовуха могла зависнуть на необходимой высоте. Все окружающее пространство заволакивает дымом.
Нынешние ракеты Фабрики — не те пукалки с черным порохом, что производились механиками на заре создания их школы. Современные ракеты очень мощны и имеют разделяющиеся боеголовки, а также есть ракеты двойного взрыва. После первого взрыва в разные стороны разбрасываются небольшие бомбы, которые взрываются при столкновении или по времени. Если такая ракета попадает в дирижабль, следует целый каскад взрывов. Конечно, для гигантских дирижаблей такие взрывы не представляют никакой опасности, но дирижабли поменьше могут получить повреждения. Также много случаев, когда бомба залетает в бойницу и взрывается внутри стрелковой позиции. Если какому-нибудь небольшому дирижаблю не везет, то внутри позиции может взорваться боекомплект, нанеся уже существенные повреждения летательному аппарату.
Но самая большая проблема в том, что теперь капитанам воздушных суден ни черта не видно. Им нужно либо спуститься вниз, либо подняться наверх, чтобы оглядеться вокруг. Лететь вот так в густом дыму сродни самоубийству. Дирижабли очень крупные и тяжелые, поэтому взрыв ракет для них не проблематичен. Но вот столкновение с таким тяжелым объектом действительно опасно. И капитаны даже не знают, что делать. Приказы они получают посредством мигания цветных фонарей. Дублируют приказы запуском разноцветных дымовых ракет. В крайнем случае, можно попытаться ориентироваться на звук и услышать звуковой сигнал. Но в дыму, а также вспышках и грохоте взрывов ничего из этого не работает. Невозможно понять, следует ли им остановиться или ускориться, подняться повыше или пониже. Большинство выбирает сохранять прежний курс высоту и скорость.
После залпа ракет фабриканты снимают с полутысячи магнолетов маскировочную сеть. Большие и малые машины взмывают в небо. Четыреста из них подлетают к армаде со стороны хвоста, а сотня летит к началу строя. При приближении к дирижаблям сзади всех магнолетов начинает клубиться дым. Пилоты четырехсот маленьких пташек бесстрашно влетают в дымовую завесу. За счет скорости и маневренности они стараются вовремя уклониться от встреченных ими дирижаблей. Но пара машин, все равно, не успевает уклониться. Они сталкиваются с массивным объектом.
Первому повезло, магнолет теряет только передний левый двигатель и на трех оставшихся ему удается выровнять полет, спуститься ниже и полететь вперед, после чего занять место возле первой сотни. К неудовольствию пилота и бойцов они должны следовать приказу. Их миссия на этом заканчивается. Вторая же машина влетает прямо в корпус дирижабля и ярко вспыхивает, после чего гремит взрыв боекомплекта. Другие пилоты сохраняют спокойствие. Эта миссия изначально была самоубийственной, и в ней участвуют только добровольцы. Расчет такой, что они все могут здесь погибнуть. Но никто не струсил в последний момент и не повернул назад. Большинство пилотов и бойцов в машинах — совсем еще молодые парни и девушки. Совершеннолетних по земным меркам здесь менее половины. Но также есть и старожилы, в том числе пилоты многих машин — седые старушки, которые непрестанно ругаются русским матом, пролетая в притирочку возле вражеских летучих гигантов.
Одна тощая старушка, у которой остались только кожа да кости, откуда-то достает круглую бомбу с фитилем. К ужасу сидящего рядом штурмана старушка чиркает фитилем по чиркашу на приборной панели, после чего поджигает горящим фитилем сигарету, зажатую в зубах. Затем она открывает боковое окошко и выбрасывает бомбу в окно. Бомба вылетает из магнолета, летящего на скорости около восьмидесяти километров в час и, несмотря на сопротивление воздушного потока и завихрения возле дирижабля, влетает точно в бойницу воздушного судна рядом, перемещающегося на скорости около пятидесяти километров в час.
— Эти новые окна очень удобны! — удовлетворенно заявляет старушка-пилот. — Раньше мы летали, ориентируясь на изображение в вот такой вот маленькой хреновине!
— Держите руки на штурвале! — взмаливается штурман, вытащив из груди металлический кулон, на котором изображен мускулистый мужчина с шахтерским кайлом в одной руке и кузнечным молотом в другой. — Товарищ Маргарита, прошу Вас!
— Эх! Слабаки!

Магнолет отлипает от гигантского дирижабля и поднимается повыше в поисках другой цели. Наконец, после нескольких минут блужданий в дыму, они находят маленький дирижабль. Машина пристраивается к днищу гондолы, пока Маргарита не находит бомбовый люк. Она нажимает на несколько кнопок, из крыши магнолета выстреливают несколько коротких тросов на магнитных зажимах. Затем лебедки притягивают магнолет к дирижаблю. Крыша первого опускается и несколько бойцов начинают орудовать газовыми горелками, пытаясь вскрыть днище вражеского судна. Вскоре им это удается.
Бомбы не находятся возле люка, их доставляют из другого места, но среди бойцов магнолета имеются несколько миниатюрных товарищей, которые пролезают прямо по шахте подачи бомб, пока не добираются до внутренней части арсенала. Им повезло, одна из бомб уже подготовлена к сбросу. Девочка достает из сумки на своей груди большой кусок пластиковой взрывчатки и прилепляет ее к бомбе вместе со снятым с пояса бикфордовым шнуром. После чего медленно ползет обратно. Ее товарка вылезает от второго желоба. Капитан взвода лично поджигает оба шнура. Пилот нажимает другую кнопку, магнитные зажимы отцепляются, и магнолет падает вниз, затем отлетает в сторону. Четверть минуты спустя за ними гремит взрыв, затем еще один и еще.
Такую же операцию повторяют и другие магнолеты. Но есть команды, которые проникают через бойницы и люки на капитанский мостик дирижабля, расстреливают команду и капитана, после чего придают дирижаблю максимальную скорость, направив его в сторону ближайшего дирижабля, если таковой виден. Если нет, то просто сбрасывают гелий в из внутренних мешков и направляют воздушное судно носом в землю, после чего уничтожают приборную панель.
Не всегда операции проходят гладко. Иногда экипаж находит магнолеты, прицепленные к днищи и сбивает машину. Либо убивает пилота. Если убит только пилот, еще есть шанс спастись. Многие бойцы десанта проходят курсы пилотирования. Посадить машину не будет проблемой. Но если магнолет сбит или уничтожен, и вернуться на землю нет возможности, девочки или мальчики, закладывающие заряд, сами поджигают шнур спичками. Никто не сдался врагу.
Ровно тридцать минут спустя все оставшиеся в строю магнолеты поворачивают назад и вниз. Не оборачиваясь на коллег, они летят в одном направлении, только по ходу движения собираясь в команды. Еще пять минут спустя сотня впереди летящих магнолетов также разворачивается. Точнее, теперь их меньше сотни. Некоторые из дирижаблей выбрались из задымленной области, обнаружили нарушителей и принялись расстреливать их из всего, что только можно. Отправлять собственные авиакрылья не стали без команды.
Еще через несколько минут облако дыма постепенно рассеивается, обнажая картину небольшого бедствия. Не менее сотни малых дирижаблей непосредственно взорваны. Еще пара сотен малых и средних воздушных кораблей получили фатальные повреждения при столкновениях. Даже если они еще целы, то теперь бесполезны. Средние и гигантские дирижабли также получили некоторые повреждения. Все епископы мигом приходят в ярость. Они отправляют за врагами собственную авиацию. К сожалению, скорость магнолетов Фабрики очень велика. Только несколько поврежденных машин едва тащатся в конце строя. Надолго не задерживаясь в воздухе, эти магнолеты запускают дым-машины и спускаются в лесу.
Летуны архангов прибывают следом и какое-то время крутятся возле дымящегося магнолета, пока одного из них не подстреливают из ракетницы. Только тогда они отбывают, предварительно расстреляв лес из пулеметов и сбросив вниз несколько гранат. Зенитчики дирижаблей также расстреливают оставленные фабрикантами магнолеты и немного шерстят лес на удачу. Основная часть авиации архангов летит дальше, вслед за строем птичек Фабрики, которых осталось менее трех с половиной сотен.
Удалившись от армады на сотню с лишним километров, беспорядочно летевшие магнолеты Максовии собираются в большую формацию и снова включают дым. Часть их преследователей летит прямо сквозь завесу, другие же решают облететь ее сверху или сбоку. Вот, первая группа пролетает завесу насквозь, и обнаруживает на той стороне тридцать малых боевых дирижаблей. Около полутора сотен зениток направлены в машины архангов, всего — шесть сотен стволов. Но если попытаться пролететь первый заслон, у дирижаблей есть еще зенитки на боках и в хвосте.
Сначала многочисленные пули вгрызаются в броню магнолетов или проникают в обзорные окна, и только потом выжившие слышат пулеметную многоголосицу. Тысячи магнолетов, вылетевших из завесы, не хватает и на минуту. Россыпью осколков и ошметками тел они начинают падать вниз. Конечно, уничтожение на этом не заканчивается. МБД делятся на три группы и летят вправо, влево и вверх, где встречают свои следующие цели. Летуны архангов очень быстры, у них неплохая броня для машин своего класса, а также они вооружены авиационными пушками и ракетами. Однако, 30-мм авиационные пушки магнолетов архангов не идут ни в какое сравнение с 50-мм зенитными орудиями малых дирижаблей.
Тысячи магнолетов ЦА при виде МБД разлетаются в стороны, как стая сардин перед акулой. Они даже не пытаются дать отпор. Малые дирижабли довольно быстры, и у них нет слепых зон. Когда летуны архангов восстанавливают строй в ожидании подкрепления, магнолеты ФМ уже скрываются в неглубоком, но широком ущелье. Там те машины, которым нужен ремонт, бросают, пряча в пещерах, другие дозаправляют и отправляют дальше. Несколько десятков пассажирских магнолетов подхватывают пилотов и бойцов поврежденных птичек и также улетают подальше от поля боя вдоль ущелья.

Глава 492

Еще до прибытия дирижаблей ЦА, МБД сматывают удочки и также отправляются к ущелью. Из ущелья вылетают тридцать специальных дирижаблей, которые стыкуются с хвостом малых дирижаблей, включаются турбовентиляторные двигатели и сигара, ставшая похожей на скалку, устремляется в сторону Максовии. Магнолеты пытаются их преследовать, но вдалеке. Хотя хвостовая часть МБД теперь прикрыта, на боках и верху все еще имеются зенитки с довольно большой дальностью. У магнолетов достаточно скорости, но не хватает боевой мощи, а у дирижаблей ЦА есть боевая мощь, но не хватает скорости.
Армада на какое-то время останавливается, чтобы отремонтировать дирижабли и произвести подсчет потерь. Также они отправляют десант на поиск собственных и вражеских сбитых летчиков. Однако, вскоре десант попадает в серьезную такую заварушку. Под кронами деревьев фабриканты устроили много стрелковых точек, а также сделали всяческие ловушки и раскидали мины. Сами солдаты ФМ знают примерное расположение минных полей, а также приметы, по которым можно их узнать. Десанту архангов же в этом не так везет. Им то и дело приходится вызывать авиационную поддержку. Вот только беда в том, что время от времени прибывшую помощь подстреливают или сбивают с помощью ПЗРГ или гранатометов.
Кроме того, некоторые подразделения фабрикантов в лесу перемещаются на чем-то похожем на ховербайк. Небольшое двухместное устройство, зависающее примерно в двадцати сантиметрах над землей с полной нагрузкой — два пассажира в броне, заправленный бак топлива, шесть ящиков с пулеметными лентами. Когда включаются два реактивных двигателя, спереди и сзади, машина взлетает примерно до метра или полутора, при необходимости ховербайк может подпрыгивать на несколько метров. Оба реактивных двигателя имеют высокую подвижность, поэтому транспорт поворачивает только за их счет. Высокая подвижность во всех плоскостях и быстрый отклик позволили отказаться от отдельной системы наведения встроенного 12,7-мм пулемета. Пилот направляет огонь, маневрируя ховербайком. Достаточную точность обеспечивает прицел на лобовом стекле, установленном на щите обтекаемой формы. Само лобовое стекло также противопульное. Смена ящика с пулеметной лентой очень простая и может осуществляться одной рукой. Ящик либо просто выкидывают после использования, либо передают напарнику, чтобы тот засунул ящик в багажник.
Напарник, кстати, не сидит без дела. Он осматривается по сторонам и координирует действия пилота с коллегами на других байках. А при необходимости использует огнестрел, напоминающий бельгийский пистолет-пулемет FN P90. В багажнике или в рюкзаке за спиной у него много сменных магазинов, поэтому патроны напарник не экономит. Группа из трех или пяти ховербайков может обрушить на противника ураган пуль и быстро отступить. Размотать взвод десанта архагнов — не проблема. И Фабрика перевезла к месту битвы целых две тысячи таких вот маленьких боевых машинок. Иными словами, самый начальный стандарт местных боевых сил фабрикантов — две тысячи пулеметов и две тысячи пистолет-пулеметов. Конечно, это только вершина айсберга. У десанта ЦА нет вообще никакой возможности провести поисково-спасательную операцию.
Безвозвратно потеряв, по всей видимости, несколько тысяч прекрасно обученных десантников, снаряженных самым лучшим образом, епископы выходят из себя. Командующий армады объявляет общий сбор, и уже высадившиеся бойцы начинают возвращаться на борт дирижаблей. Это замечает наблюдатель Максовии. Он передает сообщение по цепочке через байкеров. Вскоре ближе к центру поля боя вверх взлетают несколько ракет, которые испускают ярко-розовый дым. Его трудно не заметить. Еще некоторое время спустя в нескольких точках сигнальщики также начинают запускать ракеты. Если посмотреть сверху, то все сигналы образуют вытянутый ромб. Эту фигуру трудно не заметить.
— Начинайте операцию прямо сейчас! — отдает приказ командующий архангов.
— Но архиепископ… — с тревогой в глазах обращается к нему один из епископов. — Еще не все наши люди эвакуировались!
— Враг также планирует сбежать, я уверен! Если мы подождем еще немного, все станет бессмысленным.
— Тогда почему бы нам не начать бомбежку с дальнего угла? — предлагает другой епископ. — Там почти нет наших людей.
— Хорошо! — соглашается командующий. — Пусть Ваш прайд начнет атаку!
Через пару минут несколько десятков дирижаблей отделяются от основной группы отлетают к дальнему углу ромба. Там они начинают сбрасывать зажигательные бомбы и бочки с дизельным топливом. Хотя тропический лес плохо горит, если постараться поджечь достаточно большой участок из-за жара влага вокруг постепенно испаряется, и высушенные деревья и лианы также могут загореться. Огонь и взрывы начинают распространяться все дальше, а дирижабли движутся к другому углу ромба.
В это время большинство бойцов на ховербайках уже сумели разглядеть розовый дым. Не сговариваясь они дают по газам и покидают район боевых действий. Другие бойцы также садятся на различный транспорт, если он у них имеется. В основном это небольшие дизельные вездеходы с бронированными бортами и открытым верхом. Но есть и квадроциклы, кроссовые мотоциклы, а также стандартные грузовики и десантные магнолеты в более свободных зонах. Те фабриканты, что находятся достаточно далеко, убегают на своих двоих. Многие из них используют ранцы с газотурбинными двигателями. Сами ранцы сделаны из магнитного сплава, поэтому ничего не весят, в режиме форсажа их можно использовать, как миниатюрные реактивные двигатели. Летать на них нереально, но бегать быстро и прыгать высоко — вполне.
Оставшиеся бойцы, у которых нет возможности уехать или убежать, начинают искать заранее отстроенные бомбоубежища. Один за другим, они спускаются на глубину в несколько метров. И здесь также имеются баллоны с кислородом. С тех пор, как крепость Новая Надежда оказалась на той стороне червоточины, где нет атмосферы и растительности, Фабрика уделила большое внимание производству кислорода, пригодного для дыхания. Массовое производство позволило выделить довольно много баллонов на эту операцию. И теперь бойцы не рискуют задохнуться в тесном помещении под землей.
В действительности, настоящими сигнальными ракетами была только первая половина запущенных. На второй половине образовавшегося ромба, кроме ловушек и мин, не присутствует ни одного солдата, кроме сигнальщиков на ховербайках. Мины, ловушки и специально взрываемые бомбы ранее создавали видимость, что здесь есть некая активность. Поэтому арханги и не поняли, что бесполезно тратят боеприпасы. Звуки взрывов и разгорающийся пожар предупреждают тех фабрикантов, что проспали начало эвакуации. Если у них есть возможность сбежать, они так и делают, а если нет, прячутся в бомбоубежищах.
Пожар распространяется не слишком быстро в условно мокром лесу, но и не слишком медленно. Дирижабли продолжают сбрасывать бочки с топливом, дым поднимается до неба, и вскоре сверху землю уже практически не видно. Но это не имеет значения, операция входит во вторую фазу, и другие дирижабли также начинают сбрасывать бочки с топливом по ранее выделенному кругу, который намного вытянутее, чем это в действительности необходимо. Вскоре большая часть леса оказывается отделена стеной огня.
Пожар не потухнет в ближайшее время. Епископы не хотят ждать много часов, а то и пару дней, все это время дыша дымом и гарью. Остается один отряд, чтобы проверить последствия, а основная часть армады движется дальше. В это время внизу даже самые нерасторопные солдаты понимают, что начал реализовываться один из сценариев. Те, кто успел отступить заранее, организуют новую линию обороны. В зажженных частях леса начинают взрываться мины и ловушки, а также захороненный запасный боеприпас, включая ракеты. Но это еще не все. Там также начинают гореть пакеты со специальной смесью, которая значительно добавляет к пожару дыма и вони.
Фабриканты используют противогазы и баллоны с кислородом. Технике, конечно, приходится хуже. Пожар постепенно образует огненный вихрь, которой высасывает воздух вокруг. Вместе с тем, техника Максовии еще вполне надежда. Многочисленные байкеры залетают в рукотворные пещеры, где сгружают с машин все лишнее. Вынимают пулеметы и патроны к ним, открепляют лобовой щит, заменяя его тонким ветрозащитным пластиковым стеклом, снимают сиденья. Даже сами отбрасывают в сторону броню и комбинезоны, оставшись в одном лишь нижнем белье. Из-за того, что ховербайки стали чрезвычайно легкими, пилотам приходится направить сопла двигателей вверх, и во время полета их обдает волной горячего воздуха. На них кислородная маска, к которой ведет шланг от подвешенного к байку баллона, поэтому можно не боятся отработанных газов, но жара стоит неимоверная. Химики Фабрики еще не научились производить ткань, отводящую тепло и пот тела. По крайней мере, в больших масштабах.
Завершив разгрузку, байкеры отправляются по подземным тоннелям внутрь зоны пожара. Ответственные люди уже ранее перекрыли те входы, что оказались в огне и выставили знаки снаружи, поэтому пилоты, не теряя времени, отправляются дальше, в центр огненной бури. Найдя доступный выход, ховербайки вылетают наружу и отправляются на поиски потерявшихся солдат. Они облетают все еще безопасную зону по кругу, двигаясь вдоль стены огня и глядя на отметки. Если они видят на дереве красный флаг, то облетают округу в поисках солдат. Когда такие находятся, они садятся на байк. Бойцы уже готовы, они сбросили с себя все лишнее, оставшись только в легкой военной форме. Сев на ховербайк, тесно прижавшись друг к другу, все отправляются обратно к тоннелю. Предварительно они снимают флажок с дерева, если все смогли усесться. Если не все, оставшиеся дожидаются следующего спасателя, пока есть возможность. Когда огонь подступает слишком близко, оставшиеся снимают флажок и бегут дальше.
Из-за разных причин, например, кто-то оказался ранен, либо места в убежище недостаточно, либо его вовсе нет поблизости, много солдат не могут вовремя спрятаться. И тогда байкеры их спасают, если вовремя находят. Все больше и больше людей собирается в тоннелях или возле входов к ним. И тут пожар уже помогает им, работая, как мощная вытяжка и высасывая воздух внутри тоннелей. Свежий воздух поступает в них из-за пределов зоны огня.
Не все успевают добраться до тоннелей, и кто-то вынужден остаться в небольшом бункере. Огонь еще не добрался до этого места, и молодой парень выглядывает из люка. Тут он замечает практически обнаженную молоденькую девчушку, которая тащит на себе солдата, который вдвое крупнее нее. У того голова в крови и наскоро обмотана бинтами. Стена огня позади них движется быстрее, чем девушка, но та продолжает упорно тащить на себе раненого. Парень выбегает из убежища и помогает дотащить солдата до люка.
— Ховер… — тяжело дыша проговаривает пилот. — Ховербайк сломался…
— Нет проблем, нет проблем, — мягко улыбается парень, передавая девчушке флягу с водой со своего пояса.
В это время его товарищи уже затащили раненого внутрь.
— Времени больше нет, залезай, — поторапливает он пилота, та кивает и спускается вниз. Парень продолжает. — Серый, подь сюды.
Не менее молодой солдат пропускает мимо себя девушку-пилота, и поднимается к люку.
— Передай матери, — командир взвода вытаскивает из одного нагрудного кармана военный билет и блокнот, а из другого любимый портсигар, в котором, впрочем, не сигареты, а всякие мелочи.
В том числе фотографии матери во врачебном халате и двух детишек в школьной форме — сестры и брата по матери. Его мать семнадцать лет назад сбежала из племени, будучи уже беременной, поэтому отца он никогда не знал. Его воспитала Фабрика. Он также снимает с шеи серебряный кулон изысканной работы с мускулистым мужчиной, у которого в одной руке разводной ключ, а в другой — автомат Калашникова. Парень прикладывает его ко лбу, затем передает подчиненному.
— А это передай Гербе. И защити ее вместо меня.
Парнишка какое-то время сомневается и хочет что-то сказать.
— Я выше тебя и бегаю быстрее, — командир качает головой. — У меня больше шансов. И это приказ!
Серый мрачно кивает, затем спускается ниже и начинает закрывать люк, глядя на своего командира со слезами на глазах. Тот уже начал идти в сторону от стены огня, на ходу сбрасывая ветровку и ускоряясь.
— Что ты делаешь? — восклицает снизу пилот. — Твой товарищ еще снаружи!
— У нас осталась только одна запасная дыхательная маска, — сжав зубы, отвечает парень.
Девушка смотрит на свои руки, затем на раненого.
— Нет-нет! — кричит она. — Пусть возвращается! Сама по себе я могу быстро идти!
Молодой солдат скептически осматривает тощую девчонку, едва стоящую на ногах, и не двигается с места.
— Нет! Прошу тебя!
Она пытается пролезть наверх, но пара других солдат хватают ее и затаскивают в дальний угол убежища, где передают маску. Девушка-пилот горько плачет, но изменить уже ничего не может.

Пожар в отделенной зоне продолжается почти сутки, пока не выдыхается сам по себе. С внешней стороны лес также горит какое-то время, но без подпитки горючим топливом силы огня недостаточно для сжигания тропического леса. Постепенно огонь сходит на нет. От целого куска леса остается только пепелище, где принципиально невозможно выжить ничему живому. Дирижабли архангов осматривают местность из телескопов, но не пытаются приземлиться и порыться во все еще горячей земле. Несколько магнолетов спускаются ниже для осмотра, но их атакуют пулеметчики и ракетчики из не сожженной части леса. У оставшегося позади отряда нет ни желания, ни ресурсов продолжать исследование и сражение. Капитаны воздушных суден уже до смерти раздражены запахом дыма и тлена. Они просто разворачиваются и улетают.
Вскоре после их отлета на пепелище прилетают магнолеты и ховербайки. Начинается заключительный этап спасательной операции. Некоторые убежища оказываются недостаточно герметичными, либо в них набивается слишком много солдат, и у них не хватает кислорода, чтобы продержаться сутки. Несмотря на все приготовления, Фабрика все еще теряет почти тысячу человек погибшими или пропавшими без вести (скорее всего, они без остатка сгорели в огне), а также полторы тысячи раненых разной степени тяжести. Однако, такие потери не обескураживают ни офицеров, ни солдат. Все они добровольно пришли на это поле битвы, и командование заранее предупредило, что вероятность их возвращения не слишком велика. Пережив еще один день, они становятся еще на один день ближе к победе.
Некоторым утешением может быть то, что враги потеряли куда больше людей. А также много техники и оружия. Фабрикантам удалось даже захватить около трех сотен пленных десантников. Часть из них схватили на начальном этапе противостояния, еще около сотни смогли добраться до входов в тоннели и попросить помощи. Помимо этих десантников имеются еще несколько сотен пленных членов экипажей ранее сбитых вражеских магнолетов.
Арханги, имея колоссальное количество практически бесплатных рабочих, никогда особо не заморачиваются вопросами уборки поля боя. Хотя магнитные и бронесплавы представляют собой большую ценность, их ценность не так велика, как ценность энергетических кристаллов. Более того, армаде все еще нужно двигаться дальше. Чем дольше они задерживаются на одном месте, тем больше времени у фабрикантов, чтобы подготовиться к обороне. Если бы здесь была наземная армия и множество нищих фанатиков, они бы перевернули всю эту область вверх дном, но авангард армии доберется этого места не ранее, чем через неделю. Поэтому уборкой поля боя и поиском выживших занимается Фабрика.

Глава 493

Сначала фабриканты вывозят всех выживших и обнаруженные тела. Затем начинают вытаскивать из земли металлические убежища или обносить бетонные, вынув оттуда все ценное. Попутно все найденные крупные куски металла также отправляются в грузовые магнолеты или наземные самосвалы. Например, сгоревшие и поплавленные ховербайки или вражеские магнолеты. Тубы ракетных установок и другое. На последнем этапе бульдозеры и экскаваторы начинают выравнивать поверхность. Транспортный отдел Максовии за несколько дней привозит с секретных баз неподалеку перерабатывающие установки, которые просеивают грунт, оставляя только кусочки различного металла. Все это потом пойдет на перемалывание, сортировку и переплавку.
У ЦА своя экономическая модель, а у ФМ своя. Хотя кажется, что вся эта возня с послебоевым хламом кажется бесполезной, в действительности за этим стоит глубокий и точный расчет. И наиболее важный показатель — это эффективность труда, на которую, ествественно, влияет вооруженность труда. У Фабрики не так много рабочих, как у архангов. Тем более, что каждому рабочему ФМ, даже если это трудяга на каторге, руководство обеспечивает относительно приемлемые условия труда и максимальную безопасность на рабочем месте. Производственные травмы и смерти здесь стараются свести к минимуму. Питание кадровых рабочих сбалансировано, рабочее время спланировано. Иными словами, стоимость труда работников Максовии в несколько раз, а иногда и в десятки раз выше, чем у других фракций.
Чтобы обеспечивать экономическую целесообразность труда рабочих при такой высокой стоимости, Фабрика постоянно вводит новые станки и оборудование. Однако, для работы на них трудящимся нужно первоначальное обучение. И чем сложнее станок, тем больше времени затрачивается на образование работника. И это снова повышает стоимость труда, что заставляет и дальше совершенствовать машины и станки. Таким образом, стартовые вложения в разработку какой-нибудь новой залежи при всем при этом очень велики. Необходима инфраструктура, трубы, шланги, освещение, столовые и многое, многое другое. Хотя отдача впоследствии будет очень велика, все это, в конце концов, будет похоронено в земле, по большей части.
А вот различный транспорт — это другое дело. Хотя это также машины, транспорт очень мобилен и практичен. Его можно использовать и в гражданской, и в военной сфере. Поэтому транспорта Фабрика строит много. И раз первоначальные вложения уже отправлены, не использование транспорта в практических целях равносильно выбрасыванию денег на ветер. Кажется, что сбор металла и перевоз его на магнолетах к спрятанной в горах железной дороге — дело неблагодарное, это только если сравнивать общие расходы на строительство дорог и грузового транспорта, а также эксплуатационные затраты с созданием инфраструктуры на шахте. Но если вычесть из уравнения стоимость дорог и транспорта, которые также используются для войны, сбор металлолома оказывается достаточно выгодным предприятием, по сравнению с добычей.

После первой дерзкой вражеской атаки на собственной территории арханги серьезно повышают собственную бдительность. Епископы принимают решение расширить зону поисков и уплотнить свою разведывательную сеть. В особенности магнолеты и дирижабли теперь гораздо более тщательно прочесывают поверхность на предмет всего подозрительного. Фабриканты частично разоружают оставшиеся восемь зон ловушек, а также перемещают три мобильных склада, чтобы подготовить новые точки для атаки. Но теперь сделать это в разы сложнее. Однако, офицеры ФМ не сильно расстраиваются. Они объявляют начало охоты на разведывательные машины архангов. Малые летательные аппараты ЦА, находясь вдали от основных сил, естественно, никак не могут противостоять охотничьим командам из трех или пяти магнолетов или вертолетов Фабрики, специально прибывших по их душу. Арханги начинают нести большие потери в разведывательных машинах.
Епископы рассылают отряды дирижаблей в разные стороны. Они никак не могут понять, как враги могут организовать такую тотальную травлю, находясь очень далеко от основных территорий. Боевой радиус реактивных боевых магнолетов невысок. У вертолетов он еще меньше. Иными словами, где-то все эти леталки должны получать топливо и боеприпасы, но арханги никак не могут понять, где именно. У наблюдателей Фабрики лучше оптика, и у пилотов их МЛА лучше обзор. Практически невозможно для пилотов ЦА проследить за своими врагами до их базы. А если за какой-то машиной увязывается слишком много разведчиков или дирижабль, и пилот Максовии не может от них избавиться, он просто направляет свою машину в безлюдную область. Экипаж магнолета просто бросает технику в лесу или в горах, после чего прячется в деревьях или пещерах, где небольшую группу людей трудно обнаружить.
Арханги иногда обнаруживают ЖД-ветку то тут, то там. Но через пару десятков километров эта ветка запросто может уходить под землю или упираться в гору. И поиски другого выхода обычно бесперспективны, ЖД-пути Фабрики запутанны и извилисты. Если не организовывать полномасштабную наземную операцию, десант ЦА не может бороться с фабрикантами в узких тоннелях. Даже профессионально обученная и хорошо оснащенная армия США практически ничего не могла сделать с прячущимися в тоннелях вьетконговцами. Что уж говорить про солдат ФМ, которые хотя и не такие опытные, как десантники архангов, но лучше и разнообразнее вооружены, а также действуют от обороны, что в несколько раз легче, чем нападать.
Во всей этой неразберихе, возникшей по пути следования армады ЦА, фабрикантам таки удается найти возможность и организовать ракетную атаку на отделившийся отряд дирижаблей, командир которого все еще пытался определить место, откуда противник получает логистическую поддержку. От центральной армии армады его отделяют 10–12 часов полета на дирижабле — дальше, чем другие отряды, и офицеры Фабрики посчитали этот отряд самым упорным в поисках. Через несколько дней подготовки небольшая группа магнолетов «не замечает» увязавшегося за ними дельтапланериста, который вскоре обнаруживает новую базу логистики. Дельтапланерист сразу же поворачивает назад и практически скользит вдоль верхушек деревьев. Стоит только протянуть руку, и можно коснуться листьев. «Успешно» ускользнув, он добирается до своего отряда и докладывает начальнику об увиденном.
Епископ сразу же, не дожидаясь приказа из центра, отправляется бомбить базу фабрикантов. И ему удается вогнать своих противников в каменный век. После чего епископ отправляет курьерский самолет с докладом командующему армадой. В это время авианосные дирижабли отправляют свою авиацию для того, чтобы добить выживших. Несколько дирижаблей спускаются, чтобы высадить солдат. Разведчики буквально наводняют небо, и все находится под контролем ЦА.
И именно в этот момент на отряд совершается массовый налет ракет. Небо снова заволакивает дымом и вспышками взрыва. Фабриканты не изменяют себе, и применяют уже проявившую себя тактику. Немногим более пятисот магнолетов подлетают к отряду со всех сторон и включают дым машины. На периферии остаются тридцать МБД и четыре сотни вертолетов, которые зависают в разных точках и контролируют пространство. И в задних частях строя имеются еще несколько десятков дирижаблей разного размера в качестве поддержки. Часть из них собственного производства, другая — захваченные и переоборудованные суда архангов.
Едва только какой-нибудь вражеский летательный аппарат вырывается из клубов дыма, его расстреливают. Пятьдесят магнолетов кружат на периферии отряда дирижаблей ЦА и распространяют дым. Еще около сотни проникают внутрь дымовой завесы на невысокой скорости и охотятся на вражеских пташек, а также оказывают поддержку коллегам. Немногим более трех с половиной сотен магнолетов захватывают или взрывают дирижабли внутри дымовой завесы. Только теперь они атакуют не только малые и средние дирижабли. При возможности магнолеты влетают в открытые ворота ангаров авианосных дирижаблей и создают там локальный филиал ада бомбами и ракетами.
Один из гигантских дирижаблей, находящийся в отдаленнии других, набирает скорость, чтобы вырваться из дымового облака. Однако, на этот раз ситуация сильно отличатеся от прошлого. Выбравшись из облака, дирижабль сразу же становится предметом атаки нескольких МБД и пары десятков вертолетов. Стрелки выехавших из спрятанных ранее тоннелей зенитных бронепоездов, также не зря едят свой хлеб. К моменту, когда дирижабль полностью выбирается из дымовой завесы, он уже весь покрыт подпалинами и дырами. Массивное воздушное судно теряет ход и высоту, пока не замирает в трех сотнях метров над землей или около того. Его окружают вертолеты в небе и нацеливают ПЗРК солдаты снизу. Едва только какое-то из орудий дирижабля подает признаки жизни оно сразу же получает подарок в виде нескольких ракетных боеголовок.
Аналогичное происходит еще с несколькими дирижаблями. Полчаса спустя из дыма вылетают оставшиеся в строю магнолеты. Хотя из-за неподвижности или малой скорости большинства вражеских летательных аппаратов нынешняя операция проходит проще, потери все еще имеются. В кого-то попадает особо ловкий зенитчик дирижабля, другого задевает крупный обломок взорвавшегося выше дирижабля, некоторые сталкиваются с потерявшим направление вражеским магнолетом. Благо, их не так много было изначально, и многие оказались поражены ракетами первой атаки. Большинство из оставшихся предпочли зависнуть на месте, когда оказались окружены дымом. Только у дельтапланеристов не было такой роскоши, для сохранения высоты им нужно постоянно двигаться, из-за чего в дыму многие врезались в дирижабли или магнолеты той или иной стороны, а то и друг в друга. Те, кто был поумнее, когда пережили взрывы ракет, сбросили скорость до минимума и направились к земле, уповая на свою удачу. И многим действительно повезло.
Магнолеты, оставшиеся без боезапаса, сразу же отправились на его пополнение. Остальные присоединяются к воздушной сети, не позволяя вырваться изнутри ни одному противнику. Пятьдесят магнолетов все еще зависли на периферии, распространяя дым по ветру, и фабриканты атакуют снизу еще раз, чтобы создать больше дыма. К ракетным залпам на этот раз присоединяются и пушечные. Бронепоезда внизу развернулись на полную мощь. На земле вся периферия также оцеплена. Если высадившиеся солдаты решат выбраться из пекла пешком, их ожидает большой сюрприз.
Капитаны зависших в воздухе дирижаблей все еще ждут, когда дымовое облако рассеется, терпя бесконечные попадания и редкие столкновения с другими летательными аппаратами. Однако, проходит полчаса, затем еще четверть часа, и еще пятнадцать минут, но плотность дыма остается прежней. Стрелки у бойниц уже начинают непрестанно кашлять. Они могут просто напросто задохнуться здесь. и у капитанов не остается никакого выбора, кроме как на свой страх и риск начать выводить дирижабли из облака. Их скорость совсем невелика, поэтому когда фабриканты замечают массивных объект, выплывающий из облака дыма, у них достаточно времени на реакцию. Концентрированный пушечный и ракетный огонь лишает дирижабли всякой возможности на сопротивление.
В это время к уже израненным небесным гигантам, бессильно застывшим в воздухе, подлетают грузовые магнолеты. Гиганта цепляют крючьями и магнитными захватами, после чего оттаскивают в сторону скалы. Затем на него приземляется множество десантных ботов. Несколько камней скалы вздрагивают и смещаются, за ними открывается проход внутрь. Различная техника для строительства мостов вступает в действие, и между скалой и дирижаблем вскоре появляется несколько подвесных и понтонных мостов. Понтонный мост, это пост, построенный на левитирующих платформах. В зависимости от необходимой высоты в днище платформ устанавливают магнитные блоки. По такому мосту могут даже грузовики проехать. Или БТР, как в нынешнем случае.
До зубов вооруженные десантники и солдаты Фабрики быстро берут под контроль все ключевые части. Кое-где на крупных перекрестках останавливаются бронетранспортеры, поэтому у архангов нет никакой возможности дать отпор. Практически сразу же многочисленные рабочие начинают демонтировать и вывозить с дирижабля все самое ценное. Тысячи пленных, большинство из которых ранены, отравлены дымом или контужены, также вывозят и отправляют вглубь горы.
Когда один дирижабль захватывается, фабриканты прикладывают максимум усилий для захвата второго. В целом на первичную зачистку уходит не более десяти или пятнадцати минут. Хотя дирижабль и очень большой, похожий на миниатюрный город, фабриканты атакуют сразу со множества входов и путей. Конечной зачисткой занимаются более молодые солдаты, а опытные бойцы десанта отправляются атаковать следующий вражеский объект.
К сожалению, вскоре из дымовой завесы прямо вверх вырывается целая группа из тридцати гигантских и нескольких десятков среднийх и малых дирижаблей под предводительством флагмана. Их сразу же атакуют МБД и зенитные поезда. Но объектов слишком много. И им удается вырваться за пределы оцепления. Однако, очевидно, что епископ и капитаны карйне напуганы. Они даже не пытаются сразиться с фабрикантами и спасти оставшихся товарищей, а только улепетывают со всех ног. Некоторые малые и средние дирижабли получают фатальные повреждения и не могут продолжить бегство. В конце концов, когда дым рассеивается и вооруженные силы Максовии подавляют остатки сопротивления, за победителем остаются 23 сильно искалеченных гигантских дирижаблей и три сотни средних и малых, от большинства из которых остались только плавающие в воздухе обломки.
Хотя это все еще грозная сила, и без дымовой завесы они могут взорваться большой силой и прорвать блокаду, экипажи этих летательных аппаратов уже потеряли всякое желание сопротивляться. Летуны Фабрики, включая МБД и другие дирижабли, партиями отправляются на пополнение боеприпасов и топлива, и вскоре блокада обновляется. В это время десантники и солдаты ФМ захватывают вражеские машины, начиная с относительно целых. Некоторым достаточно повезло, что у них поражены только винты, а в целом боеспособность сохраняется. Конечно, раз никто не сопротивляется, и экипаж этих дирижаблей не хочет. В таких случаях, обычно, агрессивных фанатико, желающих продолжать борьбу, связывают свои же.
Огромное черное облако дыма, конечно, замечают другие отряды армады. И их командиры понимаю, что кто-то попал в ловушку. Конечно, они вспоминают пережитую ранее боль и не спешат бросаться на помощь союзнику. И даже если они это сделают, до ближайшего отряда не менее пяти часов лету. Естественно, основная группа дирижаблей армады выдвигается в ту сторону, но им лететь еще десять часов, как минимум. За это время фабриканты успевают посетить все дирижабли на бывшем поле боя. Даже удается поставить на ход четыре гигантских дирижабля и около полусотни средних и малых. Они сразу же пускаются в бега с минимальным составом экипажа, предварительно сбросив все лишнее для облегчения полетной массы.
Десятки тысяч пленных, снятых с дирижаблей и обломков, а также схваченных на земле отправляются в глубины гор, откуда их потом отправят дальше в вагонах для перевозки заключенных. С самыми буйными, а также с аватарами разбираются на месте. Доподлинно неизвестно, могут ли аватары архангов передавать свою память основному телу после смерти тем или иным способом. Поэтому руководство Фабрики не хочет рисковать. Даже интуитивные подсказки могут создать проблемы всей дальнейшей операции. Благо, миссионеров в армии ЦА не так много, как у Механоида. На этот раз буйных и аватаров лишают возможности получить пулю в затылок. Их ждет гильотина. Головы казненных затем складывают в морозильные камеры, минусовую температуру в которых поддерживают жидким азотом, и отвозят в центральный регион Фабрики. Там их ждут маленькие искаженные гоблинята.

Глава 494

Сяомао — верная ученица своего Босса. Она также пошла по славному пути утилитаризма и милитаризма. Через несколько недель она вспоминает об искаженных гоблинах, чье население также может расти. Причем, быстрее, чем коренные стилимцы. Особь становится взрослой за три или четыре года, и тогда ее можно будет припахать. В прямом смысле. Сами по себе искаженные гоблины не блещут умом, их разве что запрягать и использовать в тягловой силе. Но это не имеет особого смысла, ведь на Фабрике много механизмов. Конечно, в целях экономии в сельском хозяйстве их можно использовать, но не более.
А вот если искаженный гоблин съедает мозг разумного — уже другой разговор. Да, и тогда он (точнее она) умом не блещет, но вполне способен к простому труду или не слишком сложному бою. И судя по уже имеющимся в распоряжении Фабрики особям, искаженные гоблины — работники не прихотливые и не привередливые в еде и условиях жизни. Конечно, за ними нужен глаз да глаз, но понятие лени им не особо знакомо. Если они начинают работать, то работают. А если не начали работать, то их нужно припугнуть, и тогда они будут работать в меру своих сил.
На данном этапе у них нет отчетливого самосознания. Если только искаженный гоблин не съест мозги еще нескольких разумных, желательно разных видов, то самосознание у нее не разовьется до конца дней. Благо, они не едят сородичей (без нужды), и мозги сородичей им ума не добавляют. Поэтому их относительно легко контролировать, и демосы смогли развить на Стилиме бурную деятельность за их счет. Разумеется, самоосознанный гоблин мог бы доставить проблем, направив своих сородичей по пути империализма и поедая все и вся на своем пути, но без глубокой культуры и всеобщего образования невозможно создать сложные инструменты и оружие.
Такое могут сделать другие самоосознаные гоблины, но с ними возникает другая проблема. У них есть свои желания, устремления и амбиции. Хотя их также можно припугнуть, но на этом уровне они уже учатся хитрить. В любой момент можно ожидать удара в спину. Высокий, сильный и хищный демос такого не боится, в отличие от маленького гоблина, вдруг решившего стать императором. За тысячи лет развития колонии на Стилиме демосы ни разу не столкнулись с крупномасштабным восстанием искаженных гоблинов, хотя в колонии на ЦД работают десятки, если не сотни тысяч самоосознанных особей.
Изучив все за и против, Сяомао решила использовать этот ресурс, раз уж он оказался у нее в руках. Естественно, в таком случае ей понадобились мозги разумных в большом количестве. Конечно, никто не собирается надругаться над телами мертвых граждан Фабрики. Но вот преступники, приговоренные к смертной казни, — другой вопрос. Особенно аватары миссионеров оказываются весьма полезны. И аватары миссионеров Механоида, и аватары ЦА довольно мощные. В основном их мозги идут один за два. То есть, вынутый мозг можно поделить пополам, и съевший половинку гоблин будет достаточно умен, чтобы работать в шахте. Мозги выдающихся миссионеров можно поделить на три или четыре части. Тут есть сложности с определением могущества аватара, и какой конкретно уровень интеллекта получит гоблин, зависит от его собственной удачи.
И это не все. Так как даже в таком случае мозги — ресурс дефицитный, и на всех гоблинят их не хватит, решено выдавать их только самым сильным, быстрым, выносливым и послушным особям. Когда новорожденные искаженные гоблины подрастут, ответственные лица на специальной ферме каждый месяц будут проводить различные соревнования на силу, скорость и выносливость. И они будут выдавать «рекомендации» тем, кто показал хороший результат. Однако, рекомендация отзывается, если особь слишком агрессивна, например, часто дерется и отбирает у других еду. А также если особь проявляет признаки интеллекта. Хотя опыт демосов показывает, что с искаженными гоблинами довольно легко иметь дело, Сяомао не хочет случайно вывести какого-нибудь монстра. Рекомендованные гоблинята попадают в другое место, где лучшие специалисты проверяют потенциальных работников еще раз и выбирают лучших из лучших, которые и встают в очередь на получение мозгов по достижении трудоспособного возраста.
* * *
— Как, я тебя спрашиваю, это произошло⁈ — буквально орет на епископа командующий армадой. — Почему ты решил атаковать без приказа?
— Я боялся, что шанс будет упущен… — епископу нечего было сказать, кроме этого.
— Просто отправляйся обратно, — бессильно машет рукой архиепископ. — Дальнейшее участие твоего прайда в экспедиции бессмысленно. В качестве наказания передай флоту лишние боеприпасы, топливо и солдат.
Это действительно правда. Тридцать в разной степени поврежденных гигантских и немногим более сотни малых и средних дирижаблей с кучей раненых на борту. От них не будет никакого толку. И сам провалившийся епископ это понимает. Ему предстоит только дождаться наказания от своего прайда. К счастью, глава прайда — его отец, поэтому серьезного наказания не последует. Передав боеприпасы и топливо основному флоту, отряд епископа отправляется домой. Экипажи дирижаблей и оставшиеся на борту солдаты десанта облегченно выдыхают. Даже если они и религиозные фанатики, они не железные. Большинству из них уже хочется вернуться обратно.
Разумеется, ни епископ, ни командующий армадой, ни кто-либо из офицеров армии Цивилизации Архангов в действительности не представляют себе, что такое Фабрика. Точнее, они не догадываются о характере Макса и его тонком влиянии на всех последователей. Особенно это относится к последователям молодого поколения, тем более, к Сяомао, которая с молодого возраста часто тусуется возле Босса и верхушки Гильдии. Реинкарнатор жаден до бесплатных ресурсов, как может его ученица не быть жадной? И внутренний хомяк девушки действительно не позволил бы мясу, уже оказавшемуся у нее во рту, так просто избежать своей участи.
После совещания со стратегами и офицерами, высшее командование Фабрики готовит дополнительную операцию помимо основной. Конечно, из-за этого войскам приходится чуть ли не разорваться пополам, в особенности ВВС, но приказ есть приказ. И несколько дней спустя операция почти в точности повторяется. Епископ, который думал, что уже выскользнул из неприятной ситуации, оказывается полностью повержен. С наполовину разбитыми дирижаблями, без авиаприкрытия, без достаточного количества персонала и боеспособных солдат на борту отряд оказывается не способен себя защитить. Никто не спасся. Экипаж и солдаты были убиты или пленены в полном составе.
Несколько миссионеров, как и сам епископ через несколько дней приходят в себя в основном теле, но они даже не помнят, когда, как и почему решили атаковать Фабрику. Еще несколько дней они восстанавливаются после душевной потери и только потом начинают докладывать начальству. Но это уже не имеет никакого значения. И даже если отряд полностью уничтожен, до этого никому нет дела, кроме начальства наземной армии. Конечно, никто не знает, что в действительности произошло. Максовия прочно контролирует небо от любых самолетов с докладами и приказами, летящими в ту или иную сторону.
Авангард наземной армии прибывает к первоначальному месту боя через шесть дней, но там уже ничего нет. Впрочем, это не имеет значения. Большая выжженная и выровненная территория упрощает продвижение армии. Даже если нет никаких новостей, если только епископы армады не начнут массово возрождаться, никто не будет обращать на это особого внимания. К счастью, авангард наземной армии все еще получил сведения о последнем бое, и ночной налет ховербайков Фабрики оказался неудачным. Хотя потери ФМ оказались не очень велики, арханги вообще не понесли потерь, спрятавшись за крепкой защитой быстросборных полевых крепостей. Авианалет осуществить уже невозможно, так как ресурсов Максовии недостаточно, и ВВС в практически полном составе сражается армадой. И ситуацию с наземной армией решено на время отпустить.
* * *
После того, как архиепископ заслушивает позорный доклад своего глупого подчиненного, он все еще хочет поймать лису за хвост. Жаль только что его желанию не суждено сбыться, и по прибытии на поле боя его ожидают только различные обломки, зависшие в воздухе или разбросанные по земле. Фабриканты уже отступили внутрь гор, прихватив с собой множество пленных, топливо, оружие, боезапас и все мало-мальски ценное с дирижаблей. Эшелоны переоборудованных поездов один за другим уносятся прочь со скоростью, превышающей скорость форсажа дирижаблей.
Хотя их еще недостаточно для перевозки всего и вся, и многие ценные вещи все еще сохранены на складе внутри горы, достать их оттуда будет трудно. Архиепископ понимает, что выкурить врагов из гор возможно, если приложить все силы, но это не имеет никакого смысла. Здесь нет важных производств производств, нет гражданского населения, подходящего на роль рабов и новых верующих, нет ценных ресурсов, накопленных Фабрикой за долгое время. Отвоевать гору возможно, пусть и с потерями, но биться за бесполезную землю может наземная армия, но не десант дирижаблей. Поискав в обломках что-нибудь ценное, но ничего не найдя, командующий армады приказывает ускориться и выдвигаться дальше.
Арханги вновь меняют формацию. Теперь они не используют дальнюю разведку, но также не летят единым строем. Армада разбивается на группы, которые отстоят друг от друга где-то на полчаса или час пути. И сами отряды достаточно разрежены. На внешнем крае летят мощные и хорошо защищенные гигантские дирижабли, менее бронированные, но маневренные средние и малые дирижабли летят в внутри строя и могут в любой момент броситься на поддержку гиганта, флагман армады летит в геометрическом центре, откуда он может добраться до любого места вокруг максимально быстро.
И на самом деле эта тактика имеет свой эффект. Магнолеты оказываются бесполезны перед лицом дирижаблей. Дымовая завеса может охватить всего несколько единиц, и оставшиеся снаружи просто разгонят МЛА Фабрики зенитными орудиями. Расстояние союзных дирижаблей достаточно близко, чтобы они могли в короткие сроки оказать поддержку, если какой-то дирижабль начнут атаковать МБД. Время от времени фабриканты атакуют с земли ракетами, повреждая малые и средние дирижабли, но атаку просто игнорируют, сбросив в район запуска несколько бомб на удачу. Армада без остановки движется в сторону города Надежда, не слишком скрывая свой курс.
* * *
— Как думаешь, когда мы сюда вернемся? — спрашивает мужчина в стандартных кожаных бриджах и кожаном же жилете без рукавов.
Он несет за спиной тканевый рюкзак, к которому прикреплена кирка. Хотя рюкзак кажется слегка старым и потертым, видно, что он сшит очень качественно. Безрукавка и бриджи также весьма добротные на вид. У них есть молнии, и видно, что при необходимости к жилету можно пристегнуть рукава, а бриджи укоротить до пляжных шорт или удлинить до брюк. В шахте иногда бывает душно, и если девушки-миссионерки обычно стараются беречь свою кожу, не одеваясь слишком открыто (за исключением слишком активных и независимых особ), то мужчины в шахте не слишком стесняются.
— Не знаю… — качает головой его компаньон. — Наша фракция не очень сильна. И вообще, мы — просто собрание игроков по интересам. Никто не будет в будущем бороться за владение шахтой.
— Как это? Разве наша фракция не арендовала рудник на два года?
— Так то оно так, но у кого мы его арендовали? Фабрика Максовия сейчас воюет с архангами, и администрации крепостей, а также крупные фракции не хотят за нее вписываться. Никто не верит, что эта фракция устоит. Но и арханги долго не смогут блуждать по территории Механоида. Если они слишком задержатся, то Система выдаст принудительное задание миссионерам об уничтожении противника. Кстати, некоторые боевые фракции действительно ждут, когда это задание появится. Говорят, Система в таких случаях выдает большие бонусы.
— Хочешь сказать, что потом это место вполне может стать ничейным? Разве это не слишком несправедливо? Мы, вроде как, на одной стороне.
— Кого это интересует? На этот раз арханги летят сюда со всем апломбом, но Система еще не выдала задание. Это значит, что учтены общественные интересы. Весьма вероятно, что задание не будет выдано, пока Фабрика не проиграет полностью.
— Эх! Жаль! Мне показалось, что эти фабриканты — неплохие ребята. Поначалу я был разочарован, когда узнал, что нашей логистикой будут заниматься только парни и мужчины, ведь ходят слухи, что Максовия — это страна красавиц. Но наши логисты вполне хороши. Не горделивые, не хитроумные, не слишком педантичные. С ними очень удобно работать.
— Красавицы там точно есть. Не прям роскошные, но по сравнению с другими местными они выглядят довольно хорошо. Знакомый рассказывал, что раньше можно было отправиться в клуб или бар в Фабрике и подцепить там какую-нибудь не слишком уродливую и закрытую девушку. Если лицом и фигурой не вышел, можно было и за деньги найти кого-нибудь. Но сейчас все эти места закрыты. Все девушки оттуда распределены по фермам, шахтам и каким-то санаториям, но я не знаю, чем конкретно они там занимаются. Многие миссионеры после этого решили закончить свое пребывание на Стилиме. Бордели и так называемые рестораны в крепостях не идут ни в какое сравнение со злачными местами Фабрики. Теперь на планете стало гораздо скучнее, и многие решили, что пора двигаться дальше.
— А ты почему не ушел?
— Я? Мне деньги нужны, как ОЗ, так и энергоны. Хотя я работаю здесь один, но тут пять дней идут за один, для моей небольшой гильдии мои здешние доходы — неплохое подспорье. И я никогда не интересовался местными девушками, все равно, они мне не родят наследников. А в моем городе у меня жена есть. И четыре наложницы. Понимаешь, насколько это удобно? Ты тут ментально стареешь с пятикратной скоростью, а потом возвращаешься обратно в молодое тело и к молодой жене. Разве не круто?
— Круто, конечно, — криво усмехается собеседник. — Но у меня на родной планете не все так гладко. Моя семья, родители, братья и сестры фактически в заложниках у местного тирана. Как и семьи других элитных игроков. Тиран прочно контролирует наши счета, и мы ничего не можем сделать с его правлением.
— Слушай, брат, тогда тебе стоит обратиться напрямую к руководству Фабрики, а не болтаться с нашей фракцией.
— Почему это?
— У них очень гибкие условия сотрудничества. И материнская фракция Фабрики может предоставить различные услуги. Например, они могут открыть у себя отдельный счет на твое имя, где ты будешь копить Очки Заслуг и энергоны, и в нужный момент их переведут на твой счет или на тот счет, который ты укажешь.
— Разве это не звучит слишком сомнительно? Они не обманут меня? Да, и разве не ты говорил, что Фабрики скоро больше не будет?
— Можно заключить Системный контракт, это не проблема. И я не говорил, что Фабрики не будет. Я сказал, что эта фракция может полностью проиграть, и им придется начать все заново. Но на это может уйти много времени. Многие посвященные знают, что материнская фракция Фабрики очень сильна. Ходят слухи, что у основателя здешней фракции всего на Механоиде более ста миллионов игроков.
— Сто миллионов игроков! Как это возможно?
— Мне откуда знать? Может быть, они живут в какой-нибудь развитой галактике и имеют возможность колонизировать другие планеты. Может быть, они живут впроголодь и тратят все средства на покупку капсул виртуальной реальности. Судя по тому, как обустроены дела в Фабрике, последнее может быть недалеко от правды. Во время следующего отпуска я не буду тратить энергоны на новый дом в столице и роскошный флайер, а куплю капсулы и заставлю играть подрастающее поколение. Посмотрим, что из этого выйдет.

Глава 495

— Если подытожить, ты хочешь сказать, что у Фабрики достаточное основание, чтобы пережить бурю? И что мой контракт точно будет исполнен, даже если Фабрика проиграет?
— Я не уверен на все сто, но я никогда не слышал, чтобы Фабрика или стоящая за ней фракция когда-нибудь нарушала контракты. Заставить замолчать всех свидетелей невозможно. У них первоклассные юристы и менеджеры по работе с общественностью, кто бы ни пытался облить грязью Фабрику, у них никогда не было доказательств.
— Как-то мне немного тревожно. А вдруг они больше не берут людей извне? Среди нанятых могут быть шпионы других фракций или даже архангов.
— Я тоже не слишком уверен. Давай я составлю тебе компанию, и мы вместе посмотрим, какие условия предложит Фабрика.
— Отлично!

Условия Фабрика предложила действительно щедрые. Хотя часть заработной платы в Очках Заслуг довольно скудная, но это с лихвой компенсируется количеством предлагаемых энергонов. Оба пришедших игрока не управляют собственной страной или даже городом. Механоид оценил их индивидуальные способности к выживанию и адаптивность к новой рабочей среде. Как миссионеры, до сих пор они проявляли себя очень хорошо. Однако, так как у них нет своей силы на родной планете, им не нужно так много ОЗ для покупки новых технологий и инопланетного оружия.
Более осведомленный игрок просто копит Очки Заслуг на своем аккаунте, чтобы оставить в качестве наследства или использовать в крайнем случае. Он не хочет обменивать ОЗ у крупных фракций своей планеты, боясь привлечь ненужное внимание. Энергонов для безбедной жизни ему вполне достаточно. Второй же игрок отдает все ОЗ и энергоны местному тирану на родной планете, и тот тратит их на укрепление своей боевой мощи и роскошную жизнь. Поэтому для обоих прибывших Очки Заслуг не так уж и привлекательны. Щедрой оплаты в энергонах более чем достаточно.
Что еще более важно, после проверки их досье и короткой (менее минуты), но личной беседы с юной красавицей директором им предлагают контракты наемников. И условия в контракте довольно хорошие. В случае смерти аватара Фабрика просто оплатит создание нового. Заработная плата очень высока, и за воинские достижения предполагаются солидные бонусы. Первому остался всего месяц на планете, а второму — полтора. Если они погибнут, то получат не только некоторую компенсацию в энергонах, но и новое тело. То есть, «заплатив» месяцем жизни аватара, можно получить взамен шесть месяцев. Если же им удастся выжить при условии, что они достаточно хорошо проявят себя в военном деле, им оплатят покупку нового аватара, и бонус будет даже больше.
Конечно, оба соглашаются. Воевать куда интереснее, чем махать киркой в шахте. Тем более, что игроку, чья семья в заложниках у тирана, понадобится много энергонов, если он хочет избежать кабалы. Оба выбирают контракты, предполагающие минимум Очков Заслуг, но максимум энергонов. Фабрике и Гильдии Надежда также это удобно. Аватары игроков Механоида гораздо сильнее местных жителей, у них многократно больше боевого опыта в различных условиях и на различных планетах, и они не боятся смерти. Конечно, граждане Фабрики также не боятся смерти, но таких патриотичных людей следует максимально беречь. В случае неудачи Гильдия потратит Очки Заслуг только на покупку нового аватара, а энергонов у Гильдии достаточно, чтобы не слишком заморачиваться о стоимости контракта с наемниками.
Все подходящие игроки предварительно проходят собеседование с Сяомао, где она задает всего несколько вопросов — является ли ситуация, описанная в анкете верной, является ли игрок шпионом какой-нибудь фракции Механоида, является ли игрок шпионом иной цивилизации. Последние очень редки, но их ловят и казнят на месте. Фабрика просто сообщает ЦМ о том, что игрок подозревается в работе на другую цивилизацию. Система сама инициирует проверку. Если информация не подтверждается, Фабрика выплачивает штраф. Но если Система находит доказательства работы на врага, получаемой награды достаточно, чтобы выплатить десять или двадцать штрафов. Поэтому фабриканты не слишком парятся по этому поводу.
Шпионам других фракций Механоида предлагают крайне важное секретное задание, отчего те приходят в восторг. С ними заключается очень хитрый контракт, в котором полно лазеек, выгодных Фабрике, но для шпионов это не имеет особого значения. В любом случае им платит фракция. Таким образом, их отправляют на режимный объект, где они изучают так называемые новые технологии, а также вытачивают сложные детали для оборудования. Хотя механики Фабрики довольно хороши, опытные миссионеры Механоида куда более адаптивны и обучаемы. Обычно, они просто ленятся, но если нарисованный им пирог довольно велик, они готовы в лепешку разбиться ради результата.
И самое главное, в этом секретном месте у них стремительный карьерный рост. Всего за месяц или два упорного труда можно с должности стажера на должность младшего научного сотрудника. А дальше идут старший научный сотрудник, руководитель группы, менеджер отдела, директор филиала и так далее. На каждом уровне заработная плата значительно вырастает. Конечно, они не знают, что не получат ни копейки в конце срока службы, так как уже попались в ловушку контракта, будучи шпионами. И если кому-то из них удастся изобрести действительно что-то классное, Фабрика просто избавится от него ближе к концу контракта, чтобы стереть память и сохранить изобретение в секрете. И все это время ФМ будет водить за нос другие фракции, пока готовится реальная сила, состоящая из наемников.
Во избежание случайных утечек новых технологий все наемники будут сражаться на дирижаблях и магнолетах архангов. И в качестве оружия они также используют винтовки и пушки ЦА. На данный момент дирижаблей и МЛА для наемников подготовлено не так много. Всего два полноценно восстановленных гигантских дирижабля и около полутора дюжины дирижаблей других размеров, что успели пригнать в центральный регион раньше прибытия врагов. Впрочем, наемников сейчас также не так много. На гигантских дирижаблях даже будет недокомплект.
Дирижабли или их части, оставленные позади армады, все еще буксируют во временный промежуточный промышленный район, находящийся на самом краю нынешней территории Механоида — в двадцати пяти тысячах километров от города Надежда. Временный промышленный район довольно прост, там нет сложных производств, и в основном там ремонтные цеха и верфи. Самая важная часть этого районе — профессиональные работники и высокоточные инструменты и персональное оборудование. Все это легко переместить на новое место. Сами помещения не имеют большого значения.
Хотя буксировщики не жалеют топлива и летят на предельной безопасной скорости, на доставку у них уйдет от одиннадцати до четырнадцати дней. Армаде ЦА, конечно, придется облететь стороной некоторые крепости Механоида. То, что администрации и фракции не вмешиваются, не означает, что Система не взбунтуется, если враги будут лететь прямо над крепостью, а миссионеры молча их пропустят. Поэтому окраины центрального района Фабрики арханги должны преодолеть за 12–14 дней, двое суток из которых уже прошли. Еще нужно время на ремонт, и захваченные позади дирижабли точно не успеют к генеральному сражению. Даже часть дирижаблей, что уже пригнали на ремонт в центральный район, придется отправить во временные ремонтные цеха, так как их состояние не подходит даже для того, чтобы играть роль приманки.
Конечно, самая важная часть состоит в том, что через две недели первый этап эвакуации города Надежда будет завершен. Эвакуировать десятимиллионный город — задача далеко не тривиальная. Но Сяомао разделила ее на несколько этапов. В первых, переселяются три миллиона жителей и работников наземных учреждений, а также один миллион из шахт разлома. Всего — четыре миллиона человек. Оставшиеся два миллиона с поверхности перемещаются в шахты, где срочно создаются укрепления. Их задача — удержать район добычи и не допустить того, чтобы арханги схватили пленных для обращения их в рабов или религиозных фанатиков. На дирижаблях ЦА должно быть несколько сотен тысяч десантников и рядовых солдат, и почти все они вооружены не паровыми винтовками, а пороховыми. И не менее чем у половины из них — относительно современные винтовки со стандартными патронами. Другая половина использует казнозарядные ружья под бумажные патроны. В любом случае, у архангов много рабочих рук. Собирать бумажные патроны вручную — не проблема.
В то же самое время, пистолеты, винтовки и автоматы Фабрики все унифицированные и во всех используются разнокалиберные патроны с металлическим гильзами. Но улучшенные боевые образцы производятся только в последние полгода, и ими пока снабжены только передовые боевые части, ныне участвующие в сражении. Для охраны подземелий могут быть использованы только устаревшие и даже списанные образцы. И многим из охранников придется пользоваться пистолетами, а не винтовками. К счастью, для встречи десанта патронов у Фабрики достаточно. Производства работают на полную мощь, и к моменту прибытия наземной армии боезапас должен восполниться.
В гигантском подземном комплексе города Надежда просто неимоверное количество жилых помещений, складов, ремонтных и производственных цехов, разумеется, помимо основы — шахт и штреков, где добывается несколько десятков различных металлов и минералов. Практически полная номенклатура металлов, которая необходима Фабрике, может быть добыта в разломе. И постоянное население шахт обычно составляет пять миллионов разумных. Часть из них — граждане Фабрики, работающие вахтами. Но также здесь есть и пленники, а также каторжники.
За последний год многих кадровых работников здесь заменили каторжники или принудительно трудящиеся. Затем начали добавляться пленники из разных цивилизаций, прибывшие в Фабрику за наживой и гостеприимно принятые на постой. Искаженные гоблины, как раз, из их числа. И недавно к ним присоединились военнопленные архангов. Глубоко под землей в бесконечных переходах всем им будет трудно поднять восстание. Руководство местных шахт может не только прекратить поставку пищи вниз, но и воды, керосина, даже кислорода в некоторых случаях. Здешним обитателям можно рассчитывать только на помощь извне.
С других шахт и месторождений, даже если они уже хорошо разработаны, фабриканты постепенно уходят, передавая все работы различным фракциям Механоида. Фракции — не дураки, все знают, что Фабрика в кризисе, и эти залежи в любой момент могут быть уничтожены противником. Предварительный аванс фракции платят совсем небольшой, и контракты заключены таким образом, что фракции не будут платить арендную плату, пока противник рядом, и они не могут работать. Кроме того, если шахта будет повреждена в результате военных действий, Фабрика обязана восстановить ее за свой счет или значительно снизить стоимость аренды.
На все это Сяомао идет без проблем, даже не спрашивая разрешения у вечно занятого Босса. Главное — люди. А ресурсы можно накопать еще где-нибудь. На все большем количестве объектов остаются только статисты, логисты и повара. Их легко собрать и переместить в другое место, если противник окажется рядом. Да, Максовия переживает не лучшие времена, но худой верблюд, все равно, больше лошади. Поэтому арендаторы не смеют играть. Они честно сдают свою добычу для подсчета, и Фабрика стабильно забирает свой процент. Поставляется ресурсов теперь намного меньше, чем раньше, но это временно. Когда перемещенные сотрудники получат новое рабочее место, добыча вернется в прежнее русло.
* * *
Через несколько дней пути армада достигает второго эшелона обороны Фабрики, не зная об этом. В последние дни они движутся быстро и уверенно, и фабриканты едва оказывают сопротивление. При приближении к очередному горному хребту армада немного сокращает расстояние между отрядами, но не слишком, угроза дымовой области все еще возможна. Сначала к хребту подлетают гигантские дирижабли, и только после них следуют летательные аппараты поменьше. Магнолеты и дельтапланы летают в непосредственной близости от дирижаблей, проводя разведку местности, но они не опускаются слишком низко, потому что за последние дни все те, кто подлетел близко к поверхности, обязательно подвергался атаке из пулеметов или ПЗРК. Но сегодня им стоило бы пойти на больший риск.
Внизу в области, казалось бы, покрытой камнями и кустарником, далеко не вся местность таковая. На не слишком крутых склонах гор выровнено много полос земли. Эти полосы выровнены каскадом почти от самого подножья гор до крутых скал. И даже в крутых скалах то тут, то там прорыты углубления. Полосы одного уровня перемежаются тоннелями, прорытыми в склоне горы или в скальном уступе. И по всем полосам, а также в тоннелях проложены железные дороги, которые в конце уходят глубокий горный тоннель. И сейчас на открытых участках стоит множество пушечных бронепоездов с зенитной артиллерией разного калибра. Их не видно, так как склон укрыт тентом, сшитым так, что на его внешней стороне проявляется рисунок камней, травы и кустарников. А тент на скалах имитирует только камни. Его сделали промышленным способом, поэтому такого тента у Фабрики много. Чтобы она не сильно колыхалась на ветру и не мешала стрелкам, маскировку растянули на множестве стальных столбов. Через большое количество круглых отверстий в тенте наводчики пушечных бронепоездов прекрасно видят свои цели, но вот сами пушки не видно.
Первыми в небо снова стартуют ракеты с дымовыми шашками. И они задымляют значительную часть местности, однако, область дыма довольно узкая в толщину, но она распространяется далеко в стороны и вверх. Сегодня фабрикантам немного повезло, ветер в сторону гор не сильный, и дымовая завеса не распространяется в горы. И в этот момент шесть небольших летающих крепостей, мимикрирующих под горные вершины, открывают огонь из главного калибра по гигантским дирижаблям по фронту. Их пушки очень мощные и наносят довольно ощутимый урон даже гигантским дирижаблям. Те начинают разворачиваться, чтобы дать отпор.
Второй залп производят пушечные бронепоезда. Но они выбирают себе цели поменьше — множество малых и средних дирижаблей. Зенитные орудия стреляют прямо сквозь тент. Создатели заявили, что он плохо горит, и в Фабрике не принято сомневаться в словах ответственных лиц. Множество пуль и снарядов взлетают в небо. Одним дирижаблям везет, и мало кто выбирает их своей целью. Другим же везет намного меньше. Несколько малых дирижаблей и один средний буквально разрывает на куски из-за множества попаданий. Скорострельные зенитные турели активно выводят из строя немногочисленных разведчиков и прочих летунов. А когда их не остается, они просто стреляют в дирижабли. Пули малого калибра не способны повредить даже малые дирижабли, но если случайно попасть в бойницу, можно прибить какого-нибудь стрелка. И работа вражеских наводчиков также будет осложнена. В любом случае, начальство приказало на этот раз не экономить патроны.
Капитаны и командиры оставшейся за завесой части армады не совсем понимают, что происходит, но они слышат артиллерийскую канонаду на той стороне. Недолго думая, они направляют свои воздушные суда прямо в дымовую завесу, собираясь пройти ее насквозь. И когда они оказываются на той стороне, то удивляются масштабам сегодняшней битвы.

Глава 496

А на другой стороне примерно два десятка гигантских и полсотни малых и средний дирижаблей атакованы и с воздуха, и с земли. Двадцать левиафанов вынуждены перестреливаться с шестью вражескими летающими крепостями, которые еще больше и тяжелее. Проигнорировать их невозможно, так как калибр пушек у этих штуковин также больше, чем главный калибр дирижаблей. С ними может сравниться только орудие дирижабля архиепископа — флагмана армады. Однако, это орудие только одно на всю армаду, а здесь их шесть. Плюс другие крупнокалиберные пушки крепостей. Если их не подавить огнем, то постепенно все крупные дирижабли армады будут расстреляны.
Поэтому прибывающие из-за завесы дирижабли также вынуждены нацелить свои пушки на летающие крепости, проигнорировав все остальное. А остальное также складывалось не очень хорошо. Наземная пушечная артиллерия просто рвет в клочья малые и средние дирижабли, одного за другим. Из первоначальных пятидесяти к моменту, когда прибыло подкрепление, в строю осталось всего тридцать. А ведь не прошло и пяти минут боя. Понятно, что первая атака была самой точной и массированной, но и дальнейший обстрел не кажется легким.
Пушки гигантских дирижаблей, чей размер и дальность стрельбы недостаточны для атаки на летающие крепости, подстраиваются под ситуацию и пытаются попасть в наземные цели. Вместе с ними огонь открывают малые и средние дирижабли, прибывшие с опозданием. Пушечные бронепоезда огрызаются в ответ, стреляя во все подряд, независимо от размера. Зенитные пулеметы также входят в раж, не давая взлететь с борта дирижаблей ни одному МЛА и усложняя жизнь вражеским пушкарям. И наводчики бронепоездов не собираются останавливаться. Они продолжают и продолжают стрелять, словно у них бесконечный боезапас.
Через несколько минут понимают, что фабриканты решили дать здесь решающий бой и не намерены отступать. На стороне архангов становится все больше и больше дирижаблей, но артиллеристы Фабрики и не думают останавливаться. Земля постепенно покрывается воронками, арханги выбивают один бронепоезд за другим. Хотя если считать чистыми потерями, то потери архангов не идут ни в какое сравнение. На полосах земли остались только вагоны с пушками. Тепловозы и грузовые вагоны, а также весь случайный персонал уже спрятались в глубинах гор. Конечно, пушки очень дороги, в особенности орудия, произведенные Максовией. Однако, наземную пушку можно вывести из строя, только точно попав в нее. Но сделать это не так-то просто.
На этот раз фабриканты не собираются убегать, поэтому заранее расставили отдельные вагоны с орудиями по всем склонам. И между каждым орудием не менее пятидесяти метров свободного пространства. А вот пушки на дирижаблях упакованы плотно. Да, дирижабль движется, но нельзя сказать, помогает это ему при стрельбе или мешает. Некоторые капитаны дирижаблей приказывают просто бомбить скалу, чтобы спровоцировать горный обвал, но часть свалившихся с гор камней проваливается в широкий и глубокий ров, опоясывающий крутую часть горы. Еще некоторые камни останавливаются на паре верхних буферных полос, где нет поездов. И оставшиеся падают в широкие траншеи за бронепоездами, не нанося тем ущерба.
Несколько гигантских дирижаблей хотят подобраться поближе, чтобы начать массированное бомбометание на артиллерию внизу, но на них сразу же обращают внимание пушкари летающих крепостей и крупнокалиберные зенитные орудия внизу и на скалах. Самое неприятное то, что скальная артиллерия также довольно сильна, но подготовлена еще более тщательно, чем наземная. Составы скальных бронепоездов по большей части спрятаны за толстым слоем камня или чего покрепче, потому как пробивается этот слой с трудом. В поле зрения наводчиков попадает только ствол. Да, у скальных пушек очень узкий угол обстрела по вертикали. Но дирижаблей в армаде очень много. Найти цель не проблема.
За всем за этим капитаны армады не замечают, что их воздушный флот все более и более выравнивается в одну линию. В другое время это не имело бы особого значения, но в этот раз против армады работает Фабрика, славящаяся своей точностью в расчетах. Когда до первой линии пушечных бронепоездов остается не более пятисот метров, на горизонте с обоих флангов армады появляются по двадцать малых боевых дирижаблей. В то же самое время по всей первой оборонительной линии срабатывают дымовые шашки. Бронепоезда и раньше было видно частично, так как тент все еще упорно держится на столбах и никак не загорается, но он не создает препятствий для стрельбы фабрикантов. Теперь всю первую линию и вовсе не видно.
Ранее составы этой линии уже сняли упоры и перешли на стрельбу холостыми снарядами, которые создают вспышку и дым, но отдачи от них нет. Тепловозы выезжают из тоннелей. Где это возможно, они толкают состав впереди себя. Но в некоторых местах ЖД-полотно разбито, и можно только тащить пушки за собой. В некоторых местах заблокирован выезд из тоннеля или какой-то состав оказывается в изоляции, когда повреждены рельсы по обе стороны. Также немало получивших повреждения составов, которые больше не могут сдвинуться с места. За пару минут, пока дирижабли противника достигают первой линии, удается эвакуировать только две трети пушек и 90% личного состава. К сожалению, оставшиеся 10% либо убиты, либо контужены, либо не могут двигаться. Они могут только ждать конца боя и надеяться, что в них не прилетит бомба или снаряд.
Наверху часть дирижаблей армады разворачивается для встречи новых врагов, но большая часть начинает бомбить первую линию. МБД, заняв позицию, начинают посылать ракеты волну за волной. По таймеру эти ракеты взорвутся, когда почти достигнут противоположного конца наступательной линии дирижаблей армады. Но до тех пор у них довольно много шансов найти свою цель. Ведь все эти ракеты не только немного меняют направление полета в сторону крупного металлического объекта, но также имеют магнитный взрыватель. Ракете достаточно соприкоснуться с бортом дирижабля или пролететь в метре от него несколько секунд, и взрыватель срабатывает.
Если мимо ракеты пролетит другая ракета, снаряд или даже магнолет, силы воздействия будет недостаточно. Только достаточно крупный объект может спровоцировать взрыв. Поэтому почти каждая ракета взрывается возле того или иного дирижабля. И начинка ракеты также не обычная. Взрыв не очень мощный, но после него вокруг распыляется облако крайне липкой, едкой и вонючей жидкости. Если живой человек вдохнет это облако напрямую, скорее всего, что он умрет от удушья. Мелкие липкие капельки просто заблокируют альвеолы в легких, а едкость и запах вызовут аллергический отек в бронхах за несколько минут. Конечно, вероятность такого события высоко в небе невелика. Однако, смесь прилипает к поверхности дирижабля, и работать вблизи пораженной поверхности можно только в противогазе или в медицинской маске, как минимум.
Многие стрелки и наводчики дирижаблей, оказавшиеся вблизи облака, просто теряют сознание из-за сенсорной перегрузки обонятельной системы. Головокружение испытывают даже аватары, чья жизнеспособность в несколько раз выше, чем у солдат из числа местных. Боеспособность пораженных дирижаблей падает сразу на 5–20%, чего было бы сложно добиться попаданием обычной ракеты. Макс и Сяомао не очень хотят выставлять напоказ такие губительные вещи. Но нынешняя ситуация не оставляет им выбора.
Через несколько лет или даже через несколько месяцев враги воссоздадут эту жидкость или аналогичную ей, но это будет только некоторое время спустя. И все подряд такой штукой не смогут пользоваться. Во-первых, для этого нужно высокоуровневое химическое производство и умение строить полностью герметичные производственные цеха. Во-вторых, сфера применения очень узкая. В обычной межфракционной борьбе подобное оружие не применить, не навредив себе. А масштабные стычки раньше случались только в центре освоенных земель. Но там имеются представители разных рас, и не на всех это сработает. Тем более, что там применяют и куда более страшное оружие. Не ядерное, но аналогичное боеприпасам объемного взрыва и термобарическим бомбам на Земле.
МБД посылают ракету за ракетой не останавливаясь ни на секунду, пока не расстреливают весь свой боезапас. После чего их двигатели разворачиваются на сто восемьдесят градусов, и дирижабли Фабрики покидают поле боя задним ходом. Хотя у них есть две крупнокалиберный пушки спереди и несколько пушек поменьше, МБД созданы для борьбы с легкой авиацией противника и небольшими вражескими соединениями. Они не слишком годны для прямого противостояния армаде, и офицеры Фабрики никогда не станут использовать ресурсы нерационально. Несколько дирижаблей архангов бросаются в погоню, но это бесполезно. На короткой дистанции МБД могут взорваться потрясающей для дирижаблей скоростью. Ну, и две пушки на носу не для красного словца. Капитаны ЦА боятся попасть в очередную ловушку, поэтому бросают погоню через несколько минут.
В это время уже почти вся армада преодолевает дымовую завесу. Однако, арьергард армады сталкивается с неожиданной проблемой. Позади них внезапно появляется отряд малой авиации Фабрики. Пять сотен «Черных акул», под завязку нагруженных ракетами, и шесть сотен магнолетов. Все это время они честно прятались в лесу, пока не пришло время. Если бы они поднялись в воздух, когда над ними пролетали враги, то зенитные пулеметы тысяч дирижаблей превратили бы их в решето за несколько минут. Но теперь в арьергарде осталось всего пяток гигантских дирижаблей, уже почти погрузившихся в завесу, и несколько десятков отстающих транспортных судов с худшим вооружением и ходовыми качествами. У них даже не осталось прикрытия авиагруппы МЛА.
Для опытных пилотов вертолетов и магнолетов стрельба по этим тихоходам почти ничем не отличается от стрельбы по учебным мишеням. Гигантские дирижабли спереди начинают разворот, но чертова инерция не позволяет им сделать этого быстро. Они слишком долго набирали скорость до максимума, чтобы поскорее присоединиться к сражению. А еще им нужно следить за тем, чтобы не столкнуться с союзниками во время разворота. Несколько минут малая авиация Максовии почти безнаказанно расстреливает отставшие дирижабли, а затем набирает скорость и ускользает в горы до прибытия гигантских дирижаблей.
Основная часть армады в это время наступает на горный хребет, добираясь до каждой новой оборонительной полосы за две или три минуты. Однако, подготовленные заранее фабриканты успевают убраться подальше к этому моменту. Иногда удается ускользнуть вместе с артиллерийским составом, а иногда и просто на своих двоих. Начальство отдало строгий приказ, что нужно в первую очередь спасать себя и раненых, а потому уже технику, если для этого есть время и возможность. С первой полосы удается утащить две трети артиллерии, со второй чуть меньше. С третьей только половину — врагов больше, они подступают ближе и агрессивнее, попадания в сам состав или в рельсы становятся все чаще.
Атака вонючими ракетами дает фабрикантам чуть больше шансов на побег, но сложность его возрастает с каждой минутой. На первой линии было потеряно 10% бойцов, на второй примерно 15%, а на третьей уже пятая часть. К тому моменту, когда эвакуируется последняя седьмая оборонительная линия, общие средние потери составляют почти четверть личного состава и шестьдесят процентов орудий. Хотя есть вероятность, что часть солдат выживет после бомбежки, да, и орудия можно будет восстановить из обломков, но потери весьма болезненные.
Бронепоезда, ведущие обстрел со скал теряют только двадцать процентов техники и двадцатую часть солдат. Летающие крепости расчехляют спрятанные ранее ракетные двигатели и запускают их, в короткие сроки достигнув скорости в сто километров в час, а потом и ста пятидесяти. Гигантские дирижабли могут выдать максимум сто двадцать, приложив к этому неимоверные усилия. Выйдя за пределы поражения главных орудий дирижаблей, летающие крепости сбрасывают на землю толстенные стальные бронелисты, а также здоровенные булыжники с другой стороны, использованные для балансировки. И ни в стальных листах, ни в булыжниках не было ни грамма магнитной руды. Без балласта летающие крепости поднимаются на высоту в шесть километров, которая уже непроста для большинства дирижаблей и недостижима для стандартных магнолетов. Реактивные крепости со временем ускоряются до двухсот пятидесяти километров в час, и архангам становится понятно, что врагов уже не догнать.
Дирижабли бомбят оборонительные линии и расстреливают из пушек артиллерийские позиции на скалах. Вместе с тем, и на этот раз архиепископ не собирается вести сражение с фабрикантами в горах. Он все еще планирует устроить им наземное генеральное сражение в их столице, а также в пещерах разлома, где должны быть десятки тысяч пленных подчиненных, которых можно поставить под ружье, и сотни тысяч пленных и каторжников, которых можно спровоцировать на восстание. Рабы, богатства и ресурсы — вот за что стоит бороться, а не за глупые и бесполезные пещеры.
Армада останавливается на несколько часов для реорганизации. Боеприпасы, топливо и людей перегружают на другие дирижабли, а оставленные позади просто взрывают. Справились бы быстрее, но противная жидкость плохо отмывается водой. Пришлось использовать дизельное топливо и керосин, но легковоспламеняющуюся жидкость нельзя просто разбрызгивать. Пришлось использовать тряпки и оттирать все вручную. И из-за едкого запаха даже в медицинской маске один уборщик может продержаться всего пять или десять минут, прежде чем его приходится оттаскивать на свежий воздух и на его место встает следующий.
* * *
Противостояние между землянами при поддержке эскадры альдов и Альянса игроков Механоида, экспедиции Лорда Кимпачи и Дружины Древних на узком пятачке земли продолжается уже несколько недель. Разведчикам Гильдии приходится тяжело, но им все еще удается направлять машины караванов так, чтобы не встречаться с врагами. А еще нужно помогать эскадре избегать двух могущественных противников и не позволять ей встречаться с Альянсом. В общем, стратеги и навигаторы Гильдии плохо отдыхают последний месяц. Благо, когда удалось разбить добывающие и транспортные команды обоих караванов на небольшие группы и отправить их в разные стороны, предварительно запутав следы, в выделенной области остались лишь боевые части.
Эскадре также пришлось спасаться бегством, и только боевые мехи все еще периодически вступают в битву то тут, то там. Один раз экспедиция Кимпачи нос к носу столкнулась с Дружиной и едва не огребла. Хорошо, что у него в команде оказались опытные разведчики и навигаторы. Потеряв некоторое количество машин, экспедиция Лорда успешно вырвалась из лап Древних. Но те спутали экспедицию с караваном Альянса, считавшимся союзником Республики Надежда, и не захотели отпускать добычу с крючка. Только с помощью вовремя появившийся боевой авангард спас положение Кимпачи, но он же создал еще больше путаницы.
Эспедиция Лорда убегает, Дружина догоняет. И в этот момент неожиданно к Акире приходит еще одно видение. Вот только оно размытое и едва понятное. Но однозначно, что их ждет нечто опасное. После некоторых размышлений и переговоров маркиз Нортон отвозит свою дочь на встречу с парнем. Создав из маго-кристаллов формацию заклинания и объединив усилия с Айвой, чьи заклинания могут распространяться чрезвычайно далеко даже на Механоиде, Акире, наконец, удается «увидеть» проблему. В их сторону движутся два усиленных и три обычных дивизиона Империи Альдов. Маркиз Нортон узнает герб, который парню удалось уловить в видении. Разумеется, это герб герцога Форда, и ясно, что у того не только есть предатель в эскадре, но предатель также сообщил Форду, что дочь Нортона имеет способности к предвидению, поэтому герцог окружил свою эскадру магическим барьером, препятствующим ее обнаружение всякими прорицателями и ясновидцами. Вот только герцог никак не мог ожидать, что их на стороне Нортона окажется двое.

Глава 497

— А ты можешь увидеть человека, который передает Форду наше месторасположение? — маркиз спрашивает Акиру.
— Нет! — качает головой парень. — Я могу почувствовать намерения другой стороны, когда они несут непосредственную угрозу мне. Но шпион лично меня не знает и, по всей видимости, не собирается показываться на свет.
— Очевидно, что этот старый козлина собирается прийти по мою душу! Придушил бы того ублюдка, который распространил слухи о способностях Айвы. Если бы у нее действительно были такие способности, было бы не так обидно.
— Ее способности не намного хуже, а в некоторых аспектах даже лучше, чем у провидца.
— Как это? Ты что-то знаешь? И вообще, кто ты такой?
— Для Вашей же безопасности Вам лучше не знать, кто я такой.
— Разве могут быть у меня проблемы похуже, чем преследование герцога Форда.
— Могут! — серьезно заявляет Акира.
Маркиза Нортона чуть ли не бросает в пот. Большие проблемы, чем герцог Форд, может создать только кто-то из императорской семьи! Мужчина мысленно за себя помолился. Что за гребаное невезение!
— А что насчет способностей? — маркиз бросает взгляд на дочь.
Создание формации и дальнейшее ее использование непросто далось девочке. Сразу после разрыва связи ее склонило в сон, и юная магичка решила развалиться прямо на полу, маркиз едва успел подложить под нее свою ливрею. И в будущем, очевидно, что ее борьба будет только тяжелее. Раньше Айва могла позволить себе заниматься рисованием или каким-нибудь рукоделием, но это больше не вариант. Для ее будущего выживания нужны суровые тренировки. Герцог Форд так просто не отстанет, и если удастся избавиться от него, обязательно припрутся его родственнички. Борьба будет нескончаемой, не только все годы жизни немолодого уже Нортона, но и все годы жизни его дочери. Даже ее детей, если Великая Магосфера благословит! Маркизу, конечно, понянчить внуков также хочется.
Он бросает оценивающий взгляд на вполне симпатичного и, самое главное, весьма способного молодого человека, с которым их судьбы теперь повязаны, но потом переводит взгляд на стоящую неподалеку черноволосую девушку и выбрасывает лишние мысли из головы. Он отдаст свою Айву достойному парню, только если она будет первой и главной женой. Желательно, единственной.
— Разумеется, у девочки есть потенциал стать магом стратегического класса, разве Вы не знаете? Разве не Вы дали ей тиару и кулон?
— Это не я, это ее мать.
— Ее мать? Ярко зеленые глаза, вишневые волосы, если так подумать… хотя, забудьте! Лучше этого Вам тоже не знать, пока что.
— Что ты имеешь в виду? Разве моя Аннет не была обычным магом-артефактором?
— Артефактором, конечно, она была. Но не только. И звали ее не Аннет. Я не могу разглашать большего. На ее досье наложено особое заклинание. Если я оглашу ее имя или важную информацию оттуда, экстрасенсы имперской канцелярии обязательно что-то почувствуют. Вам только нужно знать, что мать Айвы пожертвовала собою, чтобы обрезать все нити проклятий и прорицаний, ведущие к ее дочери. Я смутно почувствовал установленную на девочке защиту, когда мы творили заклинания.
По идее, у Вашей дочери должен быть талант к артефакторике. Но сейчас у нее явно хорошо развита ветвь дальнего воздействия. Она может накладывать проклятия, устанавливать слежку и даже непосредственно нападать на других через гиперпространство. Я не знаю, где предел этой способности, и какова максимальная дальность заклинаний. Но когда она станет старше, насылать проклятье на людей в соседнем секторе Галактики будет вполне возможным. И хочу сразу сказать, что в роду ее матери не было людей даром проникновения в гиперпространство в течении пяти поколений. Проверять дальше нет смысла, настолько сильный дар не передался бы дальше.
— Хмм… — маркиз начинает усиленно хмуриться. — Мой прямой дедушка был безродным сиротой. Моя бабушка, его единственная супруга, была дочерью третьей жены низкородного дворянина. В этом роду никогда не было сильных магов, а третья жена, моя прабабушка, была простолюдинкой без таланта к магии. Иначе бы бабушку никогда не отдали бы замуж за сироту, даже если он подающий надежды молодой офицер. Дедушка сделал нашу семью маркизами, не без помощи семьи Фордов, и моя покойная мать также из семьи маркизов, вассальных Фордам. И там все проверено. Значит, это кто-то из неизвестных родителей моего дедушки. Он когда-то клялся мне, что все наши предки служили в армии. Его дед и дед его деда точно.
— Либо у него самого был дар, просто ему удалось его скрыть ото всех.
— Как это возможно?
— А как возможно, что сирота стал маркизом, исключительно благодаря воинским достижениям?
— Мой дедушка был военным гением!
— То, что он был военным гением, не исключает у него наличие дара. Наоборот, имея такой полезный в военном деле дар, Ваш дедушка мог показывать чудеса на поле боя. Вы еще не поняли? Ваша дочь наложила на подозрительных людей полторы или две дюжины меток, по крайней мере, и может следить за их местонахождением и настроением, находясь от них за десятки тысяч километров на планете снаружи Великой Магосферы. А за сколькими офицерами и рядовыми солдатами она сможет следить в режиме реального времени, когда разовьет свой дар? Если точно знать, где находится каждый взвод твоей армии и настроение командира взвода, трудно ли стать военным гением? Если сделать более сложную метку, то в пределах определенного радиуса можно увидеть и услышать все, что видит и слышит цель.
Маркиз Нортон просто теряет дар речи, осознав всю глубину своего невежества. Если так подумать, то они с Аннет познакомились, когда сам маркиз был еще молод и хорош собой, но довольно глуп в бытовых вопросах. И в то время все еще живой, но вышедший на пенсию дедушка давал своему внуку много советов о том, как нужно обращаться с женщинами. Неужели дедушка следил за каждым их шагом? После этой мысли лицо немолодого мужчины стремительно краснеет. С другой стороны, в этом есть и позитивный момент, потенциальному жениху Айвы будет трудно ее обмануть.
— Я также советую Вам дать возможность дочери изучить артефакторику и конструкторское дело. Если у нее есть еще один дар, ей будет легче выживать. Проклятья работают долго, слежка за врагом, когда он в непосредственной близости, бесполезна. Ей нужно что-то практичное, что сможет защитить ее при непосредственной угрозе.
— Я учту это! Благодарю Вас!
— Не торопитесь. Я не договорил. Вам также следует попросить у землян несколько их учебников по математике и физике. В них базовые принципы объясняются лучше, чем в наших учебниках.
— Я понимаю!

Двое не намеренно игнорируют вопросы ожидаемого нападения эскадры герцога Форда. Рядом с ними присутствует несколько роботов-охранников Гильдии, отвечающих за безопасность Акиры и Кейко в первую очередь. Во вторую — маркиза и его дочери. Через охранников офицеры и стратеги Гильдии уже получили все сведения, которые им необходимы. Дальнейшим уточнением деталей займется уже отдел разведки. Непосредственное направление для бегства или сражения для бойцов Нортона и каравана займутся уже земляне.
Двоим альдам уже больше нечего делать в этом вопросе. И они обсуждают вопросы развития маленькой Айвы, дрыхнущей без задних ног из-за магического истощения. Не то, чтобы маркиз слишком бесчувственный, позволяя дочери спать на полу, просто в предоставленном землянами помещении никто не догадался поставить кровать или стулья. Предполагалось, что стороны просто сотворят заклинание и рабегутся. А не будут спать и болтать битый час, вовсе не желая расходиться. В какой-то момент даже заскучавшая Кейко подключается к общению, предлагая конструктивные решения на основе собственного жизненного опыта.
* * *
Виктория удобно устроилась на коленях своего мужа, словно маленькая девочка. Она обхватила его руками и припала к широкой груди. Впрочем, девушка позволила себе ворваться в его рабочий график, поэтому не собирается сильно мешать работе своего мужчины. Она просто отдыхает, прижавшись к нему.
Макс покинул Стилим две с лишним недели назад, но сначала полторы недели пролежал в биокапсуле, когда память аватара интегрировалась в основное тело, и последующую неделю он продолжает работать за закрытыми дверьми. В основном глава Гильдии все еще занимается делами Стилима. Сяомао довольно умна, несмотря на свой возраст, но осмотрительна и покладиста, но на планете без магии и электричества действительно сложно заниматься управленческой работой. Раньше Орха могла охватывать своим взором многие сферы, так как у нее был свето-механический компьютер. Но этот компьютер сейчас находится в летающей крепости и частично поврежден. Времени и ресурсов на его ремонт у регентши пока что не имеется. И для создания и улучшения этого устройства были потрачены бесчисленные ресурсы и трудочасы в свое время. При нынешнем кризисе возобновить проект невозможно.
Поэтому Сяомао всем приходится разбираться, читая бумажные отчеты. Но на стороне Земли многие вещи сделать проще. Многочисленные клерки занимаются тем, что перепечатывают на ручных печатных машинках эти отчеты до или после того, как их просмотрит генеральный директор или другие чиновники. В основном, конечно, до того. Многим отчетам суждено и вовсе никогда не добраться до стола начальника из-за кипы других дел. Однако, дубликаты отчетов отправляются на Землю, где ответственный персонал тщательно сканирует все листы. Затем они попадают в Систему.
Программисты Гильдии совместно с Системой создали отдельную рабочую среду. Здесь имеется вся информация о Стилиме, что достигла Земли. Статистические данные, карты, досье на отдельных граждан или солдат, приказы, сводки и прочие. При выборе карты можно даже увидеть векторы движения врагов и союзников в режиме реального времени. В целом это похоже на масштабную стратегию, в которой время ускорено в пять раз. К проекту подключен не только сам глава Гильдии, но и множество аналитиков, стратегов и тактиков. Они делают свои пометки на различных участках, Система все это структурирует, а потом либо самостоятельно выносит суждение, либо задача попадает к Максу на одобрение.
Задания Системы или Макса печатают в другом отделе, затем все приказы отправляются на Стилим физически через курьеров. Обычно приказы печатают в зависимости от сложности приказа и того, к кому этот приказ попадает. Если исполнитель не знает русского языка, то приказ приходит на местном или на всеобщем, которым пользуется не только Цивилизация Механоида, но и другие Высшие. Если исполнитель знает русский недостаточно хорошо, ему высылается приказ на двух языках. А когда исполнитель утверждает, что уже освоил письменный русский и доказывает это, приказы к нему приходят только на русском.
Когда-то давно по меркам Стилима Бог Машин и Механизмов начал работу по воскрешению местного языка планеты, и многочисленные филологи из местных продолжили эту работу после него. Новые словари ежегодно отправляются на Землю, где формируется база данных и перевод. Однако, ученицы Владыки знают его родной язык и многие начали учить его в школе или раньше. Знание русского языка характерно для элиты Фабрики Максовии. Его знают чиновники, офицеры, ученые, предприниматели, священнослужители. Только в последнее время наблюдался спад в изучении языка, но в целом большинство официальных лиц владеют устным и письменным русским, по крайней мере, умеют читать. Всеобщий язык — третий выбор. И его чаще учат торговцы, дипломаты, следователи, агенты и офицеры пограничных частей.
Да, русский язык не так глубок и многогранен, как древний местный, и даже уступает всеобщему языку, но это полный и зрелый язык, и его можно развивать дальше. А стилимский язык, хотя и более развит, чем русский и всеобщий, но он все еще не полный. Восстановление древнего языка все еще продолжается. То, что гражданское население и солдаты Фабрики разговаривают на стилимском, а элита — на русском, значительно осложняет работу агентов под прикрытием. И поначалу многие спалились на неправильном акценте и плохом знании русского. Сейчас, конечно, им пришлось его выучить, но достать учебники оказалось непростым делом. И в дальнейшем им придется переучиться еще раз. Во второе свое пришествие Владыка решил, что на Фабрике Максовия, в общем-то, можно ввести двуязычие.
Поэтому в нынешних школах Фабрики постепенно вводятся уроки современного русского языка, который немного отличается от того, что учат на Фабрике. За эти годы Республика Надежда столкнулась с бесчисленным количеством цивилизаций и обнаружила для себя невероятное множество понятий. Конечно, и язык приходится адаптировать под новые реалии. Благо, на Стилиме время течет в пять раз быстрее и стилимцам учить республиканский русский намного проще, чем взрослым гражданам Республики.
Разница, конечно, не такая, как у церковного старорусского и современного русского языка, но примерно, как между русским поздней Российской Империи и времен позднего СССР или ранней Российской Федерации. В новую эпоху в Республике Надежда отказались от обязательного изучения английского и китайского языка, и их теперь учат только в семьях, желающих сохранить национальную культуру. В то же самое время в стране теперь введено обязательное изучение механоидского диалекта всеобщего языка Высших Цивилизаций, как обязательного иностранного языка. В спецклассах его начинают учить в четыре-пять лет, а в обычных — во втором классе. Древний стилимский язык представляет значительную научную ценность, но решено было оставить его изучение профильным специалистам.
Таким образом, с помощью ИИ Системы командование Фабрикой Максовия у Макса все еще достаточно полное. Если приказы обычные при дублировании приказов из Гильдии и приказов Сяомао выполняются приказы последней, так как никакие стратеги не могут войти в действительную суть процессов на месте, и вероятность ошибок в их суждении выше, чем у генерального директора. Если есть приказ самого Макса или подписанный им, то его приказы имеют более высокий авторитет, чем приказы Сяомао, за исключением ее срочных приказов. О каждом таком случае исполнитель обязан доложить генеральному директору и Гильдии, и Сяомао имеет возможность обжаловать приказ Владыки, если это необходимо.
Макс все это время не вылезает из секретного кабинета, куда имеют доступ только три его супруги (Светлана в их число не входит), а также пять помощников. Теперь уже четыре. Ни его собственные дети, ни руководители Гильдии еще не знают, что Босс вернулся. Да, Макина — старшая из его детей, когда немного повзрослела, в обычное время перестала называть его папа, а стала звать Босс, как и три ее матери. Матушка Светлана упорно продолжает звать главу Гильдии муж или Макс в домашней обстановке. Матушка Зоя попеременно — то любимый/дорогой, то Босс.
Матушка Виктория и мама Марина чаще используют Босс, только когда кокетничают или просят о чем-то личном, они используют муженек, родной, любимый и прочие слова, от которых Макине хочется зарыться под землю из-за слащавости. Но сама она также в нужные моменты обращается к папе или даже к папочке, если чего-то очень хочет. Вслед за старшей сестрой подросшие дети Марины, Зои и Виктории также называют своего родителя Боссом. Старший сын Светланы в присутствии матери употребляет слово «отец», за что регулярно ловит на себе презрительные взгляды остальных братьев и сестер. Чтобы слишком не отрываться от коллектива, если мамы нет рядом, он также использует «Босс».
Если высшие руководители Гильдии еще не знают, что их начальник уже прибыл на Землю своим сознанием, то руководители среднего звена и ниже вообще не знали, что он куда-то уходит. Таким образом, покуда его не начали дергать с разнообразной и безусловно важной текучкой, Макс занят стратегическим планированием будущего развития Гильдии на Механоиде, Стилиме, Аквамарине и других планетах.

Глава 498

Очевидно, что в семье Большого Босса царит сильный разлад. Не во всей семье, но со Светланой у Макса уже давно не было близости. Он старается общаться с ее детьми, но влияние матери перебить ему вряд ли удастся. В то же самое время, изолировать ее и лишать детей их матери также не представляется возможным. Хотя у главы Гильдии есть диктаторские замашки, он не хочет быть тираном. В каждом конкретном случае он оставляет другому человеку разумный выбор, по возможности. Например, приговоренные к казни на Стилиме сейчас могут выбрать один из трех вариантов — повешение, гильотина или останавливающий сердце, но не влияющий на мозг яд. Хотите выбрать пулю в затылок? Тут уж извините, такой опции не предполагается.
Точно также и со Светланой. В целях ее исправления Макс регулярно предпринимает какие-либо действия и наказания, но не посягает на свободу ее воли и свободу перемещения. Но женщина все упорствует и никак не хочет раскаиваться в содеянном. Наоборот, она приводит со своей стороны вполне обоснованные и логичный объяснения. Ну, логичные с ее точки зрения. Поэтому мужу и жене все сложнее находить точки для компромисса. Меж тем, развестись они также не могут. Ни явно, ни тайно. Гарант стабильности государства на данном этапе должен быть максимально могущественным, и он не может показывать свои слабые места общественности, иначе это вызовет массовые волнения.
И это не есть хорошо. Поэтому в последние годы информация о его семье проходит под грифом секретно. Даже их сети все упоминания старательно зачищаются. Общественности объявлено, что это нужно для безопасности жен и детей Босса, так как Цивилизация Земли в будущем может столкнуться с цивилизациями иных Звездных систем Галактики Млечный путь. И у них могут быть непостижимые для землян технологии. Более взрослое поколение, конечно, все еще помнит всех его жен, но вот младшеклассники и дошкольники этой информацией уже не обладают, и в школе этому не учат.
В учебниках новейшей истории помимо самого Макса есть и Марина, и Зоя, и другие, но все, что их личности привязаны только к их официальным должностям и тому, что конкретно они сделали для Гильдии. Светлана упоминается в разделе, посвященном сотрудничеству с северокорейским правительством и гильдиями, но дальнейшие политические достижения у нее не так велики, чтобы упоминаться в учебниках. Еще через пару десятков лет, когда менее важные события будут сокращены из учебников, замененные более важными событиями новейшей эпохи, вполне возможно, что ее имя также исчезнет из учебников. Как, впрочем, и имя Зои. Вот только последняя вообще об этом не парится, а Светлану это гложет.
И вместе с тем, ей уже не доверяют каких-либо важных дел, и в центральное правительство ей путь теперь также заказан после обнаружения косвенной связи с коррупционерами. Она продолжает жить богатой общественной жизнью, но ей теперь запрещено упоминать, что она — супруга Босса, и если она вдруг «случайно» проговаривается, из всех пресс-релизов, статей и даже онлайн-трансляций этот момент удаляется. В онлайн-трансляциях просто возникает помеха. Поэтому не знакомые с ее историей люди знают ее, как выдающуюся предпринимательницу и одну из богатейших женщин Республики, если не самую богатейшую, но не как жену главы государства.
То же самое касается Марины и Виктории. Первая известна, как маршал армии и простых людей знающих ее, как маршала, больше, чем тех, кто знает, что она — первая супруга Босса. Вторая известна по занимаемым должностям в правительстве, а также за масштабную благотворительную деятельность. За пределами Республики ее благотворительная деятельность куда более заметна, чем аналогичная деятельность Светланы, ведь той нужно зарабатывать деньги, а у Виктории не только большая зарплата и бонусы, но также и большое влияние. Миллионы ее воспитанников ежемесячно или ежегодно жертвуют в ее благотворительный фонд значительную часть своих заработных плат.
К ним присоединяются чиновники правительства, офицеры армии, ведь Босс и Марина также жертвуют много финансов из личных средств. Под влиянием чиновников и армии, конечно, обычные граждане, игроки и солдаты, а также предприниматели также делают регулярные пожертвования. Эти финансы не смешиваются с социальными программами Республики, которые в основном нацелены на помощь гражданам Республики или их близким родственникам, все еще находящимся в других странах. Фонд Виктории осуществляет адресную благотворительную помощь малоимущим семьям и сиротам в других странах случайным образом. То есть, нет нацеленности на умных или талантливых детей, как сделал бы Макс. Это просто помощь без какой-либо отдачи.
Таким образом, пройдет еще несколько десятилетий, и жены Большого Босса будут забыты. Тогда его расставание со Светланой уже не повлияет на стабильность государства. Дети пострадают, но к тому времени они уже вырастут. Вместе с тем, Макс все еще использует их нынешний хрупкий брак в своих целях. Птицы гибнут ради еды, а люди ради наживы. Вода ищет, где ниже, а человек — где лучше. Поэтому всякие хитрецы и коррупционеры случайным образом скапливаются во фракции Светланы. Даже она сама это не понимает в полной мере, считая, что в Республике все еще много проблем, и их надо решать, например, назначив Макса императором. С ее точки зрения, да, и с точки зрения законов, у Босса сейчас нет никакого реального статуса. Естественно, и у нее такового нет, а очень хочется.
Еще ей хочется, чтобы ее сын — Макс Младший, или лучше сказать Макс Второй, стал наследным принцем, как и положено. Она — не глупая женщина и видит, что вокруг нее много хитрецов, льстецов, карьеристов и коррупционеров, но в Республике, которой уже давно пора стать Империей, все еще много проблем. И как самая старшая по возрасту и самая мудрая жена Большого Босса, она взяла на себя неблагодарное дело по исправлению этих проблем. Даже если ее глупый муж сейчас этого не понимает, он поймет, когда придет время, и извинится перед ней. Желательно, стоя на коленях. И разумеется, она простит его, если тот назначит ее императрицей.
Поэтому Светлана не чурается всех этих «славных» людей, желая использовать их в своих интересах. И раз сама она не понимает всех перипетий придуманной Максом схемы, то и те, кто к ней присоединяется, ее не понимают. И так как для различных несознательных элементов специально открыто место для выхода, они скапливаются в этом месте по пути наименьшего сопротивления. И чем больше их собирается в одном месте, тем проще людям с похожим характером присоединиться к ним по принципу: «рыбак рыбака видит издалека». А раз это происходит в полностью контролируемой среде, то и вредоносный эффект от всего этого скопления минимальный. Наоборот, эта группа людей регулярно снабжает многочисленные секретные отделы Гильдии разнообразной информацией и идеями. Бесчисленное количество вражеских шпионов спалились после контакта с этой группой.
* * *
Макс, сидящий в шлеме, старается максимально сосредоточиться на работе. Однако, это сделать не так-то просто, когда на тебе висит нежная и мягкая коала с соблазнительным запахом. Макушка Виктории находится немного ниже его подбородка и, даже если у шлема виртуальной реальности очень хорошая изоляция, аромат волос и шампуня проникает в ноздри. Мерное дыхание и покачивание коалы также дает свои эффекты.
Поэтому, хотя правая рука мужчины активно рисует в воздухе и на планшете, делая заметки или ставя подписи на куче документов, левая не так честна. Бессознательно эта непродуктивная рука погружается в исследования, измерение и взвешивание объектов под ней. Равнин, вершин и даже ущелий. Дыхание Виктории становится все более частным, а объятья крепче. В конце концов, она не выдерживает, поднимает голову и произносит томным голосом:
— Сегодня безопасные дни…
Обе руки Макса на мгновение зависают в воздухе. Может быть, он действительно ждал этих или подобных слов, иначе, почему он не отключил микрофоны, передающие в шлем звуки снаружи. Затем Большой Босс снимает шлем, и остальное происходит стремительно. Даже сильно менять позу не приходится, а лишние куски ткани можно просто разорвать руками. Оба на это способны. Ну… стремительным оказывается только старт, а в целом два хорошо тренированных человека, применившие генную сыворотку седьмого уровня могут заниматься греблей и приседать хоть целый день, не слишком устав. Поэтому час из рабочего графика Макса таки вылетает. Однако, когда он уже задумывает сменить греблю на планку, их прерывают.
Важное сообщение, пришедшее на телефон, прерывает семейную идиллию. Вика немного разочарована, но чувство ответственности в ней перебарывает плотское желание. Хотя ее плоть немощна, но дух крепок! Им приходится заказать доставку робота-посыльного. У Макса в его секретном кабинете есть немного одежды, но ничто из того, что носит он, не подойдет девушке. Обычный человек мог бы даже подумать, что эта одежда сделана для ростовой куклы для какой-нибудь рекламной кампании или ярмарки, а не для реального человека. Виктория решает насладиться хорошим настроением и не идет в офис, а возвращается в квартиру, чтобы заняться готовкой, уборкой и прочими расслабляющими вещами под какую-то случайную книжку по психологии детей и семейной терапии. Да, для нее домашние дела — это способ расслабиться, потому как занимается Вика этим редко.
Не только в семье Макса, во всем правительственном и бизнес-квартале почти не осталось людей, кто готовил бы для себя, чтобы поесть. Этим занимаются многочисленные роботы, а также повара различных государственных столовых и ресторанов, откуда можно заказать доставку, и клининговые службы, также прибывающие на дом. Доходы подавляющего большинства жителей столицы Республики позволяют им вообще никогда не заниматься бытовыми вопросами. Оставшиеся могут позволить себе питаться едой на вынос каждый день и заказывать клининг раз в месяц. Жители Республики в целом также шаг за шагом отказываются от собственноручного приготовления пищи.
Во-первых, при приготовлении пищи дома остается много отходов, которые нагружают канализационную систему и систему переработки мусора. Во-вторых, при покупках продуктов заранее часть из них никогда не используется и просто сгнивает в кладовых или в холодильниках. На самом деле, это довольно большие траты. В прежнюю эпоху одних только сгнивших продуктов в холодильниках американцев было достаточно, чтобы накормить всех голодающих Африки. Сейчас, конечно, с этим дела обстоят куда лучше. Голодающих на всех одиннадцати Землях стало меньше, и они питаются в общественных столовых, где у них никто не может отнять даже кусок хлеба. Также и американцы стали сравнительно беднее, поэтому им приходится более экономно тратить продукты.
Точнее, доходы американцев были выровнены, разрыв между самыми богатыми 10% и самыми бедными 10% населения сильно сокращен, как и во всех других странах. Кроме того, правительствам практически всех стран из-за череды войн пришлось значительно сократить социальные программы или отменить их полностью. В США и ЕС получить пособие по безработице стало очень сложно. Вместе с тем, во всех странах появляются фермы, теплицы и сортировочные центры, на которых может работать любой человек. Рабочий день составляет всего 4 часа, плюс полтора-два часа на дорогу, если работник не хочет пользоваться корпоративным жильем. Зарплата мизерная, но ее достаточно для жизни, и кормят на предприятии два раза — перед сменой и после смены. Фермы и сортировочные центры поддерживаются Республикой, еда с них используется для поддержки голодающих и малоимущих, а продукция сортировочных центров в различных отраслях промышленности.
Вместе с тем, Республика Надежда идет впереди планеты всей и показывает пример остальным странам. Централизованное и автоматизированное приготовление пищи не только позволяет значительно экономить продукты питания и следить за качеством питания граждан. Самое главное — это высвобождение труда граждан. В особенности, женщин. Хотя есть некоторые различия в том, как устроен мозг мужчин и женщин, женщины способны совершать выдающиеся научные открытия в тех областях, где требуется большой объем работ и рутинных действий. У мужчин просто нет столько усидчивости.
Зато мужчины выигрывают там, где нужно умозрительно докопаться до сути вещей, создать что-то из ничего. Но стоит только мужчине отвлечься, и все. Есть вероятность, что выдающееся научное открытие сделает кто-то другой. То, что какой-то пол хуже, чем другой — это глубокое заблуждение. У женщин много достижений в первой половине жизни, и они способны занимать различные должности наравне с мужчинами. Но во второй половине женщины в среднем сдают позиции, так как вынуждены заниматься семьей и бытом. Для пиковых достижений нужны пиковые усилия. Это не вопрос в разном устройстве мозга, а в том, что мужчина в среднем больше работает. Соответственно, он в среднем быстрее и дольше накапливает опыт, который со временем трансформируется в профессионализм.
Высвобождение для сотен миллионов женщин Республики в среднем полутора или двух часов в день для занятия профессиональной деятельностью не только позволяет задействовать их могущественный потенциал, но и позволяет поднять уровень образования и профессионализма в среднем по стране. В такой среде, конечно, и скорость развития различных технологий Республики очень высока. Что касается того, будут ли эти женщины тратить высвобожденное время на посиделки с подругами и шатание по клубам — тут нет никаких шансов. Система строго следит за всеми.
Нельзя построить карьеру, польстив начальнице или засунув руку в штаны начальника. Только реальная работа и реальные достижения могут позволить человеку получить бонус и надеяться на карьерный рост. И многие процессы геймифицированы. В специальном приложении есть возможность просматривать количество работы и учебы, а также скорость роста коллег, друзей и родственников. Хотя конкретные бонусы и заработная плата не пишется, да, и по большей части там имеются аватары, без точного указания на личность, прогресс других людей в окружении можно легко оценить. Никому не хочется быть самым никчемным во всех своих кругах. Стоит приложить хотя бы немного усилий, чтобы подняться со дна хотя бы среди друзей и родственников, если среди коллег не получается. Когда пальма первенства переходит к другому человеку, тот также начинает прикладывать больше усилий.
Централизованное питание не только позволяет лучше использовать женщин на рабочем месте, но и помогает мужчинам избавиться от проблем с желудком и лишним весом. Хотя мужчина в среднем на готовку тратит куда меньше времени, заваренная за пару минут лапша быстрого приготовления — это не очень хорошая пища, как бы ни пытались производители сделать ее более здоровой. Пища, съеденная без удовольствия, хуже переваривается. Ожирение, повышенный холестерин и сахарный диабет — это бич современного общества. Сейчас в Республике Надежда превыше всего ценится энергия разума, а не рабочая сила. Иными словами, мудрые и опытные старики — это сокровище цивилизации. В Республике капиталистам трудно разгуляться, и они не могут выжимать из рабочих всю прибавочную стоимость до исполнения шестидесяти пяти лет, после чего выбрасывать их на пенсионную свалку, где мужчинам нужно «дожить» еще один год, чтобы встретиться с предками.
Из официальных документов страны даже выскребли формулировку «возраст дожития», заменив ее на три показателя: «рабочий пенсионный возраст», «активный пенсионный возраст» и «неактивный пенсионный возраст». В первом случае рассматриваются вышедшие на пенсию люди, но продолжающие заниматься коммерческой или общественной деятельностью, например, предпринимательством, вязанием свитеров или написанием книг на продажу. Активный пенсионный возраст считается в тот момент, когда человек уже не получает денег за свой труд и не занимает никаких постов. В группе пенсионеров, занимающихся танцами на площади, организатор группы считается все еще работающим пенсионером, а обычные члены группы — активными пенсионерами. Только когда человеку требуется постоянный медицинский уход, он считается неактивным пенсионером. Республика делает все возможное, чтобы увеличить рабочий и активный пенсионные возраста. Для этого необходимо заботиться о питании и качестве жизни граждан страны чуть ли не с рождения.

Глава 499

Человеческий вид не случайно широко представлен в Мультивселенной и занимает так много жизненного пространства. Среди Высших Цивилизаций сразу три являются представителями человечества — Цивилизация Механоида, Цивилизация Суперов и Мир Культиваторов. Хотя во всех этих цивилизациях другие расы представлены довольно широко, люди все еще занимают доминирующее положение. Накопление энергии разума, веры, ци, псионической энергии, магической энергии и других требует приложения умственных усилий.
Быстрорастущие расы, типа гоблинов, орков, элементалей и паразитов, могут создать большой объем энергии разума, но она будет низкого качества. В то же самое время расы с большой продолжительностью жизни и низкой рождаемостью, дают высококачественную энергию, но ее объемы невелики. Более того, сотни или тысячи лет жизни еще не гарантируют, что обладатель этих лет все это время учился и развивался. Если никто не наставит ее на путь истинный, глупая эльфийка останется глупой эльфийкой, будь ей пять лет или пять тысяч лет.
Люди же другие. Казалось бы, они просто находятся посередине без каких-либо примечательных черт. Но это касается общего среза по всей расе. А вот если копнуть глубже, то можно заметить большие различия. Еще в прошлую эпоху до прибытия Системы ЦМ на Землю, упрямая статистика показывала то, что у людей с более высоким IQ длиннее продолжительность жизни. Не только потому, что они работают на более высоких должностях, имеют больше денег и могут лучше заботиться о своем здоровье. Умные люди в среднем, например, реже садятся пьяными за руль. В среднем они реже выполняют опасные для жизни трюки, меньше курят и употребляют алкоголь, чаще занимаются спортом. Чтение книг — это не только приятное времяпрепровождение. Человек, читающий книги, просто физически реже выходит на улицу и подвергает себя угрозам внешнего мира.
В человеческих цивилизациях иных Вселенных, где распространена, например, магия или ци, в среднем более умные люди достигают лучших результатов, благодаря чему могут увеличить продолжительность своей жизни. Квалифицированному некроманту, помимо собственно магии, нужно изучать еще и биологию, биохимию, химерологию, ботанику и другие науки. Относительно глупый, но талантливый маг может без особых проблем освоить огненные или воздушные заклинания, однако, он никогда не сможет стать толковым некромантом. И вместе с тем, хотя у некромантов слабые тела, у них высокая продолжительность жизни и множество трюков для спасения души. В среднем они живут более чем в два раза дольше, чем маги иных стихий, соответственно, и энергии разума они могут производить более чем в два раза дольше, и чем старше становится некромант, тем качественнее эта энергия, почти догоняя, а иногда и перегоняя талантливых представителей долгоживущих рас.
Не менее актуально влияние IQ на продолжительность жизни и для Земли после прибытия Цивилизации Механоида. Это ярко себя являет не только в Республике, но и за ее пределами. Более умные и трудолюбивые работники Гильдии и страны в целом, очевидно, получают больше бонусов и баллов Гильдии. Это позволяет им быстрее накопить средства на покупку генной сыворотки. А генная сыворотка не только повышает скорость мышления, но и немного увеличивает продолжительность жизни, как и в целом улучшает здоровье. Затем человек продолжает расти по карьере и зарабатывать баллы, покупая сыворотку второго уровня, третьего и так далее. И чем выше он поднимается по карьере, тем выше конкуренция и талантливее люди вокруг. Таким образом, более умные и талантливые люди Республики могут позволить себе лучшую сыворотку, тоники и медицинское обслуживание, что качественно удлиняет их жизнь.
И удлиняет время, которое этот человек будет вырабатывать энергию разума для своего Лендлорда. В прошлую капиталистическую эпоху прибавочной стоимости ценность пенсионеров тем больше снижалась, чем выше был их возраст. Но вот при диктатуре Макса такое невозможно, ибо Лендлорд стариков очень любит. Пусть мозговая деятельность людей в возрасте не так активна, как у молодежи и землян среднего возраста, но их ум очень острый и точный, оттого и энергия разума, даваемая пенсионерами, более высокого качества. В общем-то, устройство сбора энергии разума потребляет все, что можно, но при переработке высококачественной энергии разума выхлоп, конечно, больше.
Гильдия Надежда также продает сыворотку и в другие страны. Вплоть до пятого уровня. Но для ее покупки нужно чистое золото. За энергоны можно купить только сыворотку с первого по третий уровни. Невозможно держать при себе все хорошее. Это только вызовет всеобщее недовольство, что в потенциале может вылиться в итальянскую забастовку или даже бунт. Поэтому Гильдия дает выход другим силам, тем самым налаживая взаимовыгодную торговлю. В любом случае, Большой Босс получает с этого прибыль и ничего не теряет, поэтому продавать сыворотку, шлемы, телефоны и капсулы — не проблема.
В то же самое время, Глава гильдии готовит себе задел на будущее. В средней технологической человеческой цивилизации, навроде землян прошлой эпохи, нужно собирать энергию разума миллиарда разумных в течении десяти лет, чтобы купить щит разума уровня F. Щит разума — это нематериальный объект, создающий некое поле в физической реальности вокруг объектов, к которым он прикреплен. Без него ни материя, ни энергия не могут причинить ущерб антинам. Одного Щита разума достаточно, чтобы «обернуть» собою доспехи, а также оружие воина. Обычно качество обертывания не сильно падает, если размер объекта становится больше в заданных пределах, но если объект высокотехнологичный или завязан на магии, то качество сильно падает.
Именно поэтому для сражения на вселеннском поле битвы желательно подбирать сильнейших представителей расы. Часто бывает так, что слабые расы, например, гоблины, нанимают для сражения людей, орков или другие расы. Но тут возникает другая проблема, солдаты Земли постоянно становятся сильнее и мощнее во многих аспектах. Даже рост их увеличился. Средний рост элитных подразделений космического десанта, которые, скорее всего, будут участвовать в битве, достиг двух метров двадцати сантиметров. И через пятьдесят лет их сменит молодое поколение, которое будет только выше. По предварительным расчетам аналитиков, следующие поколения солдат, включая доспехи и оружие, выйдут за пределы возможностей начального щита. То есть, как минимум, для них нужно будет приобрести щиты уровня Е, которые, естественно, стоят дороже. Кроме того, у Механоида действуют особые правила на счет привлечения к службе Лендлордов. Чем более развита цивилизация, и чем больше ее население, тем больше бойцов может взять с собой Лорд на поле битвы. Но и сложность локации однозначно будет выше. В сложности локации есть элемент рандома, но в среднем она колеблется в заданных пределах.
Оценка боевой мощи цивилизации делается на основе показаний приборов, расчетов Системы и мнения эмиссара, который прибудет на планету непосредственно перед битвой, но везде есть свои нюансы. Чтобы воспользоваться некоторыми лазейками нужны накопления, и у Цивилизации Земли намного меньше времени для этого, чем у других цивилизаций под крылом Механоида. Можно, конечно, сделать так, как поступают многие Лендлорды, после выдачи оценки и назначения места несения службы они умерщвляют часть населения или военнопленных, в короткие сроки получая много энергии разума. Но это не тот путь, по которому Макс желает идти.
* * *
Немного подумав, Большой Босс переодевается в повседневный, но роскошный комбинезон и выходит из добровольного заточения, дабы предстать перед людьми. Он не медленно и не быстро идет по коридорам и поднимается на лифте в небольшой конференц-зал. Многочисленные сотрудники, встречающие своего начальника по пути, расступаются в стороны и делают почтительный полупоклон. В уставе Гильдии нет никаких обязательных форм приветствия Лидера, это бессознательная реакция сотрудников, которые не против некоторых обычаев. В действительности, их глаза очень яркие и переполненные фанатизмом и поклонением. Если бы не запрет, то большинство из них подбежали бы к Главе, чтобы получить автограф.
Раздавая по пути легкие кивки с мягкой улыбкой, от которой у нескольких впечатлительных девушек подкосились ноги, Макс добирается до зала совещаний последним. Здесь уже собрались все ответственные стратеги и руководители Гильдии, находящиеся в городе. Большинство из них взъерошены, некоторые даже неправильно застегнули пуговицы рубашки, поскольку слишком торопились. Ассистент, стоящий возле центрального кресла, передает начальнику новенький шлем виртуальной реальности. Босс принимает его с кивком и садится в кресло, после чего садятся все остальные. При надевании шлема становится видно отсутствующих руководителей, голограммы которых заняли несколько свободных кресел. Они находятся в отпуске или в командировке в другом городе и не могут прибыть лично. Марина садится по правую руку от мужа.
— Есть какая-то проблема? — спрашивает Макс присутствующих.
— Лидер, мы действительно никак не можем определиться со стратегией битвы с приближающейся эскадрой герцога Форда, — произносит один из руководителей, получив пригласительный кивок маршала. — Дружина Древних уже научена горьким опытом и во время преследования действует методично и аккуратно. Невозможно будет застать Дружину врасплох и натравить на эскадру альдов. При нынешней силе эскадры, Древние, скорее всего, предпочтут отступить. И появление потенциального противника с такой силой однозначно насторожит офицеров Империи Альдов. План неожиданной атаки имеет низкие шансы на успех, но при сражении в лоб у Дружины на победу очень мало шансов. У наших караванов таких шансов и вовсе нет. При скорости спринта элитных мехов избежать их будет сложно, и есть вероятность использования герцогом административного ресурса для привлечения на свою сторону эскадры маркиза Нортона в качестве пушечного мяса. У нас недостаточно ресурсов для быстрого наращивания силы караванов. При нынешней силе внезапная атака не принесет значимого результата, а прямое бегство также может насторожить Форда. Ситуация тупиковая.
— Я понимаю! — кивает Макс. — Понимаю, что вы все снова забыли. Мы не играем в стратегию! Количество техники и ее уровень имеют значение, но это еще не все. Забудьте! Я сам решу этот вопрос.
* * *
В роскошном отдельном боксе двое мужчин сидят по-турецки друг напротив друга. Первый из них высокий и крепкий, другой — более низкий и худощавый, но весьма элегантный. Приватная комната украшена в японском стиле. Одна из стен представляет из себя почти панорамное окно с низким подоконником. Встроенный в стену голографический экран имитирует природу за окном, там небольшой пруд и изящный бамбуковый сад. Зеленый бамбук покачивается на ветру, и специальные устройства имитируют слегка влажный и свежий воздух в боксе. На низком столике между мужчинами множество яств, но ни один из сидящих не притронулся к пище.
— Не скажу, что для меня честь встретиться с Вами, пособник Макс, но я весьма польщен, — слегка отстраненно улыбается элегантный молодой человек.
— Не стоит, барин Рок, — мотает головой Биг Босс. — Я — представитель низкоуровневой цивилизации, поэтому должен быть благодарен тому, что Вы согласились на нынешнюю встречу.
— Талант будет сверкать, куда бы его ни поставили. Не имеет значения, Высшая это цивилизация или низшая. Но мы же встретились не для рассыпания во взаимной похвале. Видите ли, мне стоило больших трудов попасть сюда незаметно. Давайте перейдем сразу к делу.
— Позвольте для начала уточнить. Барин Рок, насколько мне известно, Вы уже четвертый воевода, кто встал во главе Дружины, не так ли? Это видно по используемым Дружиной тактикам. И лично Вы действуете куда более вяло, чем иные воеводы.
— Кхм… а как иначе? Вы оказались крепким орешком. В нынешнем состоянии Дружина слишком слаба. После того, как Старейшина Ле Бовина забрала пятую часть машин, в которую вошли самые боеспособные единицы, а предыдущие воеводы не без участия Ваших людей растеряли большую часть дозорных и скорой техники, мне досталась Дружина, у каковой даже меньше пространства для маневра, чем у большинства малых Дружин. Что я могу с этим поделать? Лишь только ждать финансовой поддержки для покупки новых дозорных машин, либо тянуть время, пока меня не заменят на посту воеводы. Трое до меня не справились, мое наказание не будет слишком суровым.
— Вот как? Значит, Вы считаете, что нынешнее противостояние с моими людьми — гиблое дело? Думаю, Вас не просто так отправили на нынешний пост, у Вас есть политические враги?
— А у кого их нет? По сути, у кого их нет в Ядре Механоида? Мы — Древние слишком долго изолированы от внешних врагов. Оттого и превратили в противников своих соотечественников.
— На моей родной планете есть понятие «эффект сома» — тут же подхватывает Макс. — Согласно легенде у одного торговца рыбой никак не удавалось сохранить свежесть сардин. А потом он засунул в бочку с сардинами сома — хищную рыбу. Сардины пугались сома, поэтому постоянно двигались, отчего и жили дольше. Вполне возможно, что это басня, но эффект сома многократно подтверждался на практике в бизнесе. Покуда у компании нет конкурентов, высока вероятность, что ее активность снизится, и она сдаст позиции впоследствии.
— Ага… но какое отношение это имеет ко мне?
— Барин Рок, давайте хорошенько подумаем. Между мной и Древними, вообще-то, нет и не должно быть вражды. Моя цивилизация зависит от Механоида. Хотя я и могу сократить взаимодействие с вашей цивилизацией, рано или поздно на мою планету нападут другие расы. Нет! Они уже нападают. Мы обнаружили активность архангов в некоторых регионах планеты. И через пятьдесят с лишним лет мне нужно будет отправиться на внешнее поле битвы для защиты мультивселенной от антинов. Моя низкоуровневая цивилизация может полагаться только на Механоид. И в битве с вирталами и ганмами мы можем только сражаться с ними. Примирение невозможно! Игрокам Механоида, может быть, и все равно, но Древним не должно быть все равно, разве не ваша миссия — защита планеты от внешних угроз?
— О чем Вы говорите? Если бы не вознаграждение от Системы Ядра, кого бы заботили внешние враги? Да, и еще раз. Давайте не будем вникать в общую картину и сосредоточимся на наших делах. Вы хотите дать мне координаты ганмов, коих Вы обманом натравливаете на нашу Дружину? Может быть, их уничтожение — это хорошее достижение. Но кто гарантирует, что Ваши люди не ударят нам в спину, как это обычно и происходит? Извините, но я на это не куплюсь.
— Если мы говорим о сужении поля интересов, а не об общей картине, поведайте, какой Ваш личный интерес в том, что Дружина разобьет мой караван? Что Вам пообещали, когда поставили на место воеводы?
— Вы хотите, чтобы я прекратил преследование? Но я ведь уже объяснил, что не особо в нем заинтересован и просто жду следующего назначения. Нет смысла давать мне выгоду, ведь я бессилен изменить нынешнее положение.
— Разве Вас не интересуют воинские достижения? Хотя Ваши политические оппоненты не дадут Вам прославиться, достаточно признания Системы, не так ли?
— Вы обещаете не атаковать Дружину, когда мы будем сражаться с ганмами?
— Эти ганмы — мелкая сошка. Мой караван может прихлопнуть их в любой момент собственными силами. Не имеет смысла делиться с Древними. Но мои разведчики обнаружили приближение мощной эскадры. Куда более сильной, чем нынешняя, и более сильной, чем ваша Дружина. Разве нанесение серьезного ущерба этой эскадре не достойно вознаграждения Системы?
— Если эта эскадра настолько сильна, как моя Дружина сможет ее победить?
— Побеждать сразу не нужно, — качает головой Макс. — Мои люди помогут Вашей Дружине с разведкой и прикроют пути для отступления.
— Допустим, я Вам доверился… — задумчиво проговаривает барин Рок. — Даже так, риск несоразмерен выгоде. Если что-то пойдет не так, и Дружина будет уничтожена при мне, наказание будет очень суровым, несмотря на все оправдания и возможную защиту Системы. Все шишки падут на меня. А если мы победим, я не смогу присвоить все заслуги себе.
— Разве Вас должны интересовать потери Дружины? Скажем так, я хочу сотрудничать лично с Вами и могу компенсировать все понесенные Вами потери. Мы можем обсудить вопрос таким образом?
— Давайте покумекаем! — с широкой улыбкой отвечает барин Рок.

Глава 500

Выглядящий весьма молодо изящный мужчина, одетый в одни лишь обтягивающие боксеры, сидит в эргономичном кресле, нервно постукивая пальцами по подлокотнику. Вскоре ему на часы-коммуникатор приходит сообщение, затем еще несколько с коротким интервалом между ними. Мама, сестра и две любовницы отписались, что средства поступили на их счет. Улыбка барина Рока становится все шире, но он останавливает себя за секунду до взрыва самодовольного хохота. Мужчина лишь бросает гневный взгляд на дверь.
Где-то там, на роскошной загородной вилле дрыхнет его жена — барыня Рок из главной ветви. Из-за неизвестных факторов в ее случае произошел генетический сбой, и женщина оказалась значительно ниже среднего, так еще и со склонностью к набору веса. Но ей повезло быть дочерью богатой семьи, которая нашла для нее бедного красавчика из очень и очень дальней родни, чтобы улучшить гены ее детей. Барыня Рок держит своего мужа, как попугая в клетке, строго контролируя, как его карьеру, так и финансы.
Встряхнув головой и выбросив лишние мысли из головы, барин Рок забирается в капсулу. Взяв под контроль свой аватар, мужчина заказывает поставку некоторого оборудования в оговоренную точку и лично отправляется туда в сопровождении охраны. После отбытия системного корабля доставки и прибытия команды логистики барин отвлекает последних и к группе незаметно присоединяются три землянина. В течении следующих нескольких дней число землян в Дружине вырастает до почти сотни, и они становятся глазами и ушами воеводы. Все думают, что они — приспешники барина Рока. Его первоначальная команда, нанятая родом, пребывает в недоумении, но условный начальник ловко заговаривает им зубы. Тупоголовые охранники вообще не осознают масштабов проникновения неизвестной силы в состав Дружины.
В скором времени Барин Рок под руководством связного землян постепенно меняет курс движения Дружины. Более того, он находит возможность организовать простую засаду на пути следования эскадры герцога Форда. Организовать сложную засаду с полуокружением и минным заграждением невозможно, у Дружины нет таких навыков. На протяжении тысячелетий Древние действуют по стандартным шаблонам, в основном силой подавляя противника. Даже для организации этой засады Року приходится выслушать множество недовольств от условных подчиненных. Впрочем, у Дружины уже давно нет никаких успехов, и все чувствую кризис. Предыдущий воевода был никчемным, а нынешний еще более или менее. И недовольным приходится временно уступить.
В час Х все крупнокалиберные орудия Дружины делают несколько выстрелов в заданный квадрат. Постоянное поддержание защитной полусферы вокруг пирамиды требует много энергии, тем более, они окутаны маскировочным полем. Металлические стержни, покрытые специальным составом, несмотря на значительный кинетический урон, не выпускают никаких энергетических всплесков. К тому же их скорость подлета слишком высока для обнаружения объектов радарами. Из-за значительного расстояния постовые эскадры не замечают момент выстрела вплоть до момента падения стального дождя. Точно попасть на расстоянии в несколько сотен километров невозможно без грамотного наводчика, но у барина Рока есть помощь землян. Для навесной атаки используется более тяжелый и медленный стержень, поэтому ущерб от стального дождя не такой уж большой, но точное попадание в мех рабочего моментально отправляет его на слом. Даже для слабых моделей боевых мехов падение тяжелого металлического стержня довольно опасно. Но основной ущерб получают пирамиды. Броня не пробита, но ее последующий ремонт встанет в копеечку. Конечно, весь момент атаки снимается землянами для последующего отчета перед Системой ЦМ и Системой Ядра.
Сразу же после первого выстрела, воевода отдает приказ к атаке. Фиолетовый лазерный луч светит в сторону высокой вершины впереди, светочувствительный радар коммуникационной машины, расположенной на вершине, улавливает сигнал и связной отправляет его дальше. Через несколько таких машин сигнал достигает передовой линии. Кто-то выстреливает вверх сигнальной ракетой. За ней взлетают еще несколько из других долин и лощин. Малые и средние машины, распределенные в несколько отрядов включают силовые машины. На радарах эскадры альдов появляется множество вражеских точек. Древние уже давно готовы к атаке. Водители и солдаты предварительно выспались, облегчились и поели. Самые ранние вошли в игру час назад, большинство же в ожидании не более получаса. Тем более, в телах аватаров они не испытывают физической усталости, независимо от сложности ожидания или боя. Заряженные и мотивированные они отправляются на битву.
Против них альды, движущиеся быстрым маршем уже более трех недель. Больше всех устали пилоты рабочих мехов, впрочем, они бесполезны в бою. Но и пилоты боевых мехов пребывают не в лучшем состоянии. С последнего привала прошло уже несколько часов, и даже элитные пилоты устали. Ожидающие следующего привала солдаты и офицеры внезапно подвергаются вражеской атаке и неизбежно совершают ошибки в начальной фазе. Могучая эскадра альдов превосходит Дружину Древних в численности и боевой мощи, но они не сразу могут дать отпор. За это время передовые войска Дружины без разбору атакуют любые мехи, до которых могут дотянуться.
Строго через четверть часа после начала боестолкновения машины отступают. Все это время тыловые силы продолжают стрелять навесом издалека. По световой коммуникационной сети воеводе передают информацию по реакции врага. Конечно, основная информация поступает от его помощника землянина, но приставленные к барину телохранители все еще не замечают никаких проблем. Мехи ганмов бросаются в погоню. Элитные мехи разрезают на куски несколько отставших машин, но остальные концентрируют на них огонь орудий, и элитные мехи не могут взорваться всей своей силой. Преследование продолжается несколько сотен километров, пока передовые отряды не воссоединяются с основной силой Дружины, и пилоты элитных мехов вынуждены остановить атаку, дабы дождаться подкрепления. Древние не избегают битвы, и накал сражения возрастает. Все это время тыловые машины и Железные Города посылают в движущиеся пирамиды снаряд за снарядом.
Еще до прибытия главной силы ганмов Дружина сворачивает свою деятельность и бросает позиции. Прибывшие альды бессильны остановить бегство противника и могут только продолжать преследование. Битва переходит в затяжную фазу, но у Древних в ней есть преимущество, большинство машин без проблем могут ехать и стрелять одновременно. А внутри мехов, в основном, только один пилот, которому нужно бежать, обороняться и атаковать одновременно. В кабинах некоторых элитных мехов имеются и другие люди, но практически все они — не вторые пилоты, а горничные, помощницы и даже грелки для постели. Их никак нельзя причислять к боевой силе. Если бы не преимущество в численности, альдам было бы совсем туго. Вместе с тем, их потери все еще относительно чувствительны.
Неожиданно в момент преследования их во фланг атакует боевой авангард каравана игроков Механоида. Момент подобран очень точно. Элитные мехи по большей части на передовой, а оставшиеся элитники все еще охраняют пирамиды. И между ними почти три сотни километров вытянутых в линию войск поддержки. Боевые мехи собраны в небольшие отряды, которые вливаются в сражения с Дружиной один за другим. И боевой авангард атакует сразу пару таких отрядов, ворвавшись между ними. Командующие альдов незамедлительно получают запросы о помощи и отправляют поддержку, но для двух атакованных отрядов должно быть уже поздно. Подкрепление к ним поступает с двух сторон, и ганмы быстро берут игроков в полуокружение. Однако, бойцов эскадры снова атакуют, уже с другого фланга. Это уже боевые машины каравана землян.
С помощью с другой стороны боевой авангард быстро прорывает ряды альдов и убегает на всех парах, не забывая прихватить при этом несколько трофеев. Земляне отправляют в сторону альдов град из ракет и бомб. Под прикрытием огневой завесы множество специальных транспортных средств врываются на поле боя и хватают разбитых мехов одного за другим. Эти транспортные средства не имеют брони, как и не имеют пушек. Все, что у них есть, это низкая платформа на множестве колесных пар и мощный кран с гарпуном на нем, а также несколько небольших вспомогательных гарпунов меньшего калибра. Это транспортное средство, включая экипаж, стоит не так уж и дорого по сравнению со стандартными боевыми машинами. Потеряв несколько товарищей, отряд захватчиков прибирает поле боя и сбегает вместе с боевыми машинами. На их борту солидная добыча. Боевые машины пехоты со спецназом на борту курсируют от одного транспортника к другому и «эвакуируют» пилотов мехов.
Дружина Древних и боевой авангард отступают с поля боя почти перпендикулярно друг к другу. А по биссектрисе между ними движется отряд землян. У войск Империи Альдов есть целых три направления для преследования, что весьма проблематично. Но проблемы ганмов на этом не заканчиваются. Примерно через час или два после отступления землян, патрульные замечают еще один отряд механоидцев. Боевые мехи незамедлительно собираются в ударный кулак и бросаются в бой. Лорд Кимпачи сначала пытается сражаться, ошибочно приняв эти мехи за бойцов эскадры маркиза Нортона, но вскоре получает больше сведений от разведчиков. Обливаясь холодным потом он приказывает всем своим силам отступить, решительно разворачивает свой Железный Город и давит на газ. Даже если бы Дружина Древних и караваны Альянса, землян и Кимпачи собрались вместе, они не смогли бы победить эскадру герцога Форда в лобовом столкновении. Легко можно представить себе ужас, переживаемый бедным лордом. В этот момент инопланетянин понимает, что Альянс затягивает его в слишком мутные воды, поэтому лорд решает бросить погоню и со словами «ну, нахер!» сбежать, куда глаза глядят. К сожалению, на условную территорию Гильдии легко прийти, но уйти не так-то просто. Сначала нужно испросить разрешения Большого Босса.
* * *
Максимум по скорости, которую может выдать армада дирижаблей, составляет около ста километров в час, но для этого приходится поднатужиться. Более того, армаде все еще придется облететь стороной несколько крепостей ЦМ. А поезда Фабрики движутся со скоростью от 150 до 200 км в час. Даже если им нужно отъехать на некоторое расстояние по маршруту в горном хребте, они прибудут на окраину центрального района раньше, чем противник. И на это был первоначальный расчет. Фабрика собирается не только использовать текущие укрепления, но и пушечные бронепоезда.

— Эти укрепления Фабрика строила половину столетия, — самодовольно сообщает помощница, стоящая рядом с Сяомао.
Маленькая начальница с высокой смотровой точка оглядывает оборонительную линию. Пересекающая горы и реки каменная стена на переднем плане. Многочисленные бункеры и ДОТы сразу за ней и автомобильная и железная дороги на второй линии. По ним перемещаются подвижные огневые точки.
— Неужели Орха настолько глупа, чтобы заниматься такой бесполезной задачей? — сузив глаза, спрашивает девушка.
— Ааа? Эмм… — помощница не сразу придумывает, как парировать. — Почему Вы так думаете?
— Калибр пушек недостаточно велик. Да, и какой идиот придумал размещать здесь артиллерию? Самая большая угроза для нас исходит с неба, и нам нужны зенитки, а не это все.
— Нууу… честно говоря, гроссмейстер Орха непричастна к этому проекту… Весь выделенный ей бюджет она вкладывала в Новую Надежду, а также она настаивала на развитии летающих крепостей и механических счетных устройств.
— Иными словами, за эту оборонительную линию отвечали другие люди? Владыка знает о таком «эпохальном» проекте?
— Владыка узнал через некоторое время после прибытия. Хотя он и не наложил запрет на проект, почти все отвечающие за него члены правительства в данный момент арестованы или казнены. В последний год проект не получает финансирования. Это действительно подозрительно, я не подумала об этом достаточно хорошо. Простите меня.
— Это не твоя вина. В общем, проведи ревизию и узнай, сколько на этой линии обороны имеется пушек. Хотя все эти укрепления бесполезны, там есть несколько зениток, которые можно вытащить. Коррупционеры не могли своровать все подчистую. Пусть кто-нибудь заменит работоспособное оборудование на муляжи по всей линии. Настоящие же зенитки нужно отремонтировать и откалибровать. Всю артиллерию отправьте на переплавку, вместо нее также оставьте муляжи, пусть солдаты изображают активность, будто бы мы готовимся к обороне. На выбранном участке обороны нужно построить вторую и третью колею, способную выдержать последние модели бронепоездов. Назначьте трех управляющих, чтобы работа продолжалась двадцать четыре часа в сутки.
— Слушаюсь, директор!

Зениток, пригодных для ведения боя, оказывается меньше четверти. Оставшиеся либо нуждаются в капитальном ремонте, либо морально устарели. Да, и этой четверти слишком мало, на оборонительной линии длиною в тысячи километров зенитки расположены крайне редко. А крупнокалиберные можно считать только десятками. Для ведения войны, в которой нужны сотни и тысячи крупнокалиберных зенитных орудий, это все действительно бесполезно. В изначальном проекте зениток куда больше, поэтому Орха махнула на него рукой, она не может постоянно сдерживать амбиции других высших руководителей Максовии. Но проект на бумаге и реализация его в реальности — совершенно разные моменты. В действительности во многих огневых точках, где по проекту должна быть зенитка, оказывается гаубица.
Еще со времен Второй Мировой всем известно, что скорострельная и дальнобойная зенитная артиллерия не менее эффективна против наземных целей, чем обычные пушки. По мнению некоторых историков, 88-мм зенитные орудия вермахта были самым опасным противотанковым орудием на протяжении всей войны. Если расположить зенитку плашмя и открыть огонь по приближающейся пехоте, эффект не отличается от прошедшего по полю зерноуборочного комбайна. В Фабрике Максовия всегда в первую очередь разрабатывались зенитные орудия, а наземная артиллерия — не так часто используемый род войск. И руководители проекта никак не могли не знать о возможности применения зениток против наземных целей, будь то аборигены, миссионеры Механоида или местные агрессивные виды. Вот только требования к материалам и сложность производства зенитных орудий того же калибра на порядок выше, чем у пехотных пушек. И эту разницу в стоимости заинтересованное лицо легко может положить в карман. Так получилось и на этот раз.
* * *
Бесполезность кольцевой оборонительной линии центрального района Фабрики — это секрет Полишинеля для всех окружающих сил. Командующие армады архангов также осведомлены об этом. Впрочем, это никого не удивляет. Коррупция распространена и в Цивилизации Архангов, несмотря на всеобщее поклонение Верховному. Конечно, архиепископ уверен, что после прибытия так называемого владыки в Фабрику, оборона этой линии должна быть укреплена, но он все еще уверен в мощи своей армады. Поэтому дирижабли, не сбавляя скорости, движутся к своей основной цели. Армада только делает небольшой крюк, избегая самых очевидных направлений, где наиболее вероятна вражеская засада. Обжегшись на молоке, командующие архангов дуют на воду. Поэтому они избегают любых горных хребтов и залетают в центральный район с относительно равнинной стороны.

Глава 501

— Черт, как же это неудобно! — жалуется мужчина средних лет, нервно крутя в руке бокал с вином. — Мы собираемся здесь по каждой мелочи! Я уже устал ходить туда-сюда по здешним коридорам.
— Епископ, мы ничего не можем с этим поделать, — слегка опустив голову, отвечает ему один из стоящих во внешнем круге офицеров. — На этой планете нет магии и электричества.
— Я тебя спрашивал? Ты думаешь, я тупой? Если не понимаешь ситуации, просто заткнись. Будь ты из моего отряда, ты бы уже шел на эшафот.
— Простите, епископ! — с побледневшим от страха лицом поклонился офицер и постарался отойти поближе к стенке.
Через несколько минут появляется архиепископ.
— Братья, вскоре мы пересечем так называемую линию обороны центрального района противника. По нашему всеобщему мнению, никаких проблем с этой линией не должно быть. Однако, все мы знаем, что враг хитер и коварен. Поэтому расслабляться не стоит, и по возвращению на свои дирижабли вы должны провести последнюю проверку своих флотов. Предупреждаю, я могу на многое закрыть глаза в силу обстоятельств, но не потерплю никаких глупых ошибок из-за вашей недостаточной подготовки, всем понятно?
— Да, архиепископ! — отвечают ему несколько голосов.
— Наше благословение в том, что нынешний противник настолько ненавистен людям и небу, что никакая фракция Механоида не изъявила желания поддержать их. Я не знаю, сохранят ли они нейтралитет, когда на территорию ЦМ войдет наша наземная армия, поэтому нашу миссию можно считать ключевой. Остался последний участок пути, мы должны справиться с миссией. Если нет, я не смогу защитить себя, не говоря уже о вас.
* * *
Макс сидит в своем тайном кабинете. Его глаза налиты кровью из-за многодневного недосыпа. Наступает критический момент, и ему нужно лично включиться в работу. Со стратегической высоты он может заметить все недоработки, которые упустила Сяомао, работая в полях. Хотя информация поступает в управляющий центр с задержкой, и на карте перед ним противник движется со скоростью более пятисот километров в час, с этим ничего нельзя поделать на данном этапе. Арханги на этот раз решают прорваться через равнину. Но эта равнина является одной из трех точек, где по предположению Макса враги пройдут на этот раз. И вероятность по мнению аналитиков составляла более пятидесяти процентов, поэтому половина встречающих войск расположена именно в этом месте. До столкновения остается еще немного времени, чтобы перебросить часть орудий и бронепоездов к линии фронта, доведя общие силы до 55% от имеющихся. Оставшиеся орудия будут перемещены сразу к промежуточной оборонительной позиции или к городу Надежда. Количество ВВС в первой точке может быть доведено максимум до трех четвертей от всех боевых машин. Впрочем, на данный момент этого достаточно. Все, что можно было подготовить заранее, уже подготовлено. Оставшееся можно предоставить судьбе.
Босс открывает вкладку входящих прошений, и ему на глаза попадается прошение одного из генералов Фабрики. В нем он просит предоставить лучшим солдатам и офицерам некие коконы инкубации. Лидер Гильдии вообще не понимает, что это такое, и с чем это едят. Он кликает по связанным ссылкам, где имеется не только полное описание коконов, но и весь процесс дела. Оказывается, что коконы инкубации найдены бойцами крепости Новая Надежда. Местный агрессивный вид на той стороне имеет все характеристики искусственно созданного биологического оружия. В частности, размножается этот вид, почти как насекомые. Назвать этот вид зергами не будет ошибкой, но есть много отличий от классических зергов. Матки-производительницы этого вида крайне глупы, их интеллект практически не отличается от интеллекта земной муравьиной матки. Они только едят и откладывают яйца. И их много.
По мнению Орхи у этого вида должны быть генералы, однако, по всей видимости, местный генерал еще не прибыл или не родился. Зерги используют стандартную атаку волной. Сначала они собираются в большую кучу, а потом атакуют по достижению критической массы. Прямо как механические крысы на планете Механоид. Вместе с тем, фабриканты заметили, что у солдаты местного вида сильно отличаются по боевой эффективности. Подавляющее большинство из них обладают интеллектом, не сильно отличающимся от крысиного. Но среди зергов часто попадаются и более умные и способные особи. Лучшие представители уже обладают зачатками разума и способны использовать простые тактические маневры, например, атака под прикрытием толпы или засада. В скором времени защитникам удалось разобраться, что к чему.
Зерги во время уборки поля боя собирают трупы сородичей и врагов. Ну, собирают и собирают, так все муравьи делают. В конце концов, им нужна пища для воспроизводства. Вот только с местным агрессивным видом оказалось не все так просто. Каким-то образом сборщики трупов понимают, какой из их погибших сородичей сильнее других. Лучших представителей вида отправляют в коконы инкубации, где те получают шанс на перерождение. Если после смерти остается более или менее целый мозг, то можно сохранить часть воспоминаний. Но элитные бойцы Фабрики стреляют очень точно и не размениваются по мелочам. Для скорейшего уничтожения противника, они в первую очередь поражают голову. Более 90% поверженных врагов оставляют ошметки своих мозгов на холодном каменном полу.
Вместе с тем, это не проблема для зергов. После экспериментов было доказано, что достаточно четверти массы тела для частичного воскрешения. Чем более полное тело, тем более точную копию воспроизводит кокон инкубации. Внешне новое тело ничем не отличается от предыдущего, и некоторые черты характера воспроизводятся вместе с ДНК. Новое тело также получает часть навыков и умений предыдущего, в зависимости от полноты тела, предоставленного инкубатору. Конечно, это нельзя назвать полным воскрешением, но можно сказать, что зерг получает шанс на продолжение собственной родовой линии. Впрочем, если голова остается на месте, то все куда интереснее.
После опытов на лабораторных мышах, исследователи Фабрики уверены — если скормить кокону мозг погибшего (чем свежее, тем лучше), то в новом теле будут восстановлена часть воспоминаний предыдущего. По поводу души никто не может быть точно уверен, но есть ненулевая вероятность, что душа также перекочевывает в новое тело. К тому же, с полным мозгом новое тело получает не менее половины умений и способностей предыдущего. Достаточно головы и грудной клетки с частично целым сердцем, чтобы передать новому телу почти 80–90% навыков предыдущего, в зависимости от качества кокона. В случае с другими частями тела, биомассы нужно немного больше. Сам кокон инкубации потребляет любые виды органики, но более насыщенная белками и жирами пища позволяет ускорить цикл воспроизводства, вплоть до момента, когда уже сказывается нехватка углеводов и минералов. Иными словами, с этими коконами инкубации зерги могут бесконечно развиваться. Но не только зерги.
После многочисленных экспериментов и проверок появился большой проект. Бойцы Новой Надежды теперь активно атакуют гнезда местного вида. Не только для того, чтобы сдержать развитие зергов, но и для того, чтобы собрать больше коконов. С их помощью Ордена Механических Валькирий есть шанс, если не воскресить своих сестер, то дать им возможность продолжить род, ведь восстановленное тело генетически мало отличается от предыдущего, за исключением особых способностей и умений. Затем кокон на ракете отправляется на планету Стилим. Специальные магнолеты ловят ракету и отправляют на базу в городе Спэс. При обилии разнообразной качественной пищи за 3–6 месяцев из кокона «вылупляется» погибшая сестра, возродившись девочкой в возрасте от шести до двенадцати лет, в зависимости от качества кокона и остаточной памяти. Если так получается, что не удается спасти мозг погибшей, по умолчанию возрождается ребенок шести лет. Умный и способный, но его нужно учить жизни.
А вот возрожденные с остаточной памятью могут вернуться на поле боя после прохождения курсов переподготовки и по достижении пятнадцати-восемнадцати лет, в зависимости от роста, веса и физической силы возрожденной. Не то, чтобы их нельзя было отправить в бой раньше, просто производственные мощности Фабрики на пределе, и квалифицированные слесари и кузнецы не будут создавать уникальную броню и оружие специально для маленьких тел. Условия среды на той стороне крайне суровые, и бои там жестокие и кровавые. Это может пагубно сказаться на развивающемся теле подростка. В то же самое время на Стилиме время идет в пять раз быстрее. Чтобы вырасти с шести до восемнадцати лет, нужно немногим менее двух с половиной лет. С двенадцати до пятнадцати немногим более полугода. В среднем, всего за полтора года в Новой Надежде, погибшая валькирия может вернуться в строй. Либо ее заменит генетическая копия, которую можно назвать дочерью. У бойцов Ордена есть возможность указать в завещании, что их «дочь» не обязана отправляться на поле боя по ту сторону. Таким образом, ребенок может получить шанс на мирную жизнь, но этим шансом никто не воспользовался. После некоторых перипетий Орха с одной стороны и Сяомао с другой начали создавать для своего Владыки бессмертный легион.

Хотя коконы многоразовые, их количество все еще мало. Большинство тел погибших валькирий приходится замораживать в ожидании очереди. Естественно, при заморозке теряется много умений и воспоминаний погибшей, поэтому приоритет отдается тем, кто находится в заморозке больше времени. Но также продвинуться вперед в очереди могут те, у кого больше накопленных достижений и на чьем счету больше фрагов. Также раньше времени могут быть возрождены те, чей мозг и тело в наилучшем состоянии, что значит, что они могут раньше вернуться в строй. Счетчик достижений, естественно, сбрасывается после перерождения. По настоянию Сяомао программисты с Земли уже создали компьютерную программу для вычисления очередности возрождения.
Так вот. Генералы и офицеры Фабрики положили глаз на эти коконы. Они также хотят получить шанс на возрождение для себя или для своих элитных подчиненных. Хотя Макс с помощницей избавились от подавляющего большинства коррупционеров, в армии осталось много честных, но амбициозных и тщеславных людей. Они обратились к Сяомао с просьбой выделить несколько коконов для армии, но та отказала. И один из генералов написал прошение лично Владыке. Вот только он действительно ошибся адресом. Хотя Большой Босс и Лидер огромной фракции, уже возвысившийся над бренным миром, он все еще остается человеком. Он лично воспитал этих «девочек», которые ныне борются за судьбу целой планеты вдали от дома. А если и не их конкретно, то их матерей и бабушек. Макс действительно многим обязан первому поколению фабрикантов. Тем более, опасность зергов многократно выше, чем у архангов.
На Стилиме Фабрика может отступить, потеряв половину или даже девять десятых своей территории и войск, при этом продолжив существование и возможность совершить камбэк. Но вот с зергами все обстоит иначе. Отступать некуда, и поражение может привести к полному уничтожению Фабрики даже на Стилиме. Поэтому он пишет относительно мягкий, но полный отказ. Более того, отказ будет отправлен обратно в последний день дедлайна для ответа, то есть, через более чем три недели по времени Стилима. Конечно, если у Фабрики будет больше подобных коконов, нет никаких проблем с тем, чтобы поделиться с пожертвовавшими собой героями армии, поэтому Макс отдает Сяомао другой приказ — подвергнуть тела мучеников глубокой заморозке для последующего «возрождения». Хотя мозг, скорее всего, будет поврежден, но так гены мученика продолжат жить в следующем поколении.
* * *
ВВС Фабрики, пережившие много взлетов и падений в численности и качестве состава, спрятались среди ущелий и холмов по обе стороны от равнины. Основная боевая сила в предстоящем сражении — это бронепоезда и наземные зенитные орудия, сосредоточенные в укрепления посередине равнины. Дирижабли архангов летят вперед на полной скорости, ожидая встретить ожесточенное, но слабое сопротивление. В частности на первоначальной оборонительной линии было крайне мало зенитных орудий, и новые разведывательные данные арханги еще не получили. Они не сильно обращают внимание на то, что происходит внизу, точечно, но медленно поражая укрепления, где по разведданным должны быть зенитки. А артиллерию планируется уничтожить куда более дешевым бомбометанием.
И насыщенная пулевая завеса застает врасплох авангард армады. Вместо кучи бесполезных гаубиц из огневых точек торчат лучшие зенитные орудия Фабрики. Битва тут же переходит в острую фазу. Многочисленные солдаты с ПЗРК открывают огонь снизу. Арханги не сильно обращают на них внимание. Наученная горьким опытом, армада движется на большой высоте, и большая часть ручных ракетных установок просто не может достать объекты на такой высоте. А те ракеты, что могут, несут на себе слабый заряд, не способный поразить броню даже малых дирижаблей. Естественно, защитникам это также известно, поэтому выпущенные ракеты только создают дымовую завесу.
Епископы сначала немного нервничают, затем понимают, что точно также, как им невозможно увидеть врагов на земле, те также не могут точно прицелиться в дирижабли в небе. Поэтому расслабляются через некоторое время. Однако, небо над равниной поделено на сектора, и с помощью системы призм и параболических зеркал наводчики сообщают наземным орудиям примерные координаты вражеских целей. В скором времени солдаты и офицеры армады видят, как из дыма вылетает множество ракет. Хотя они и не достаточно точны, чтобы попасть в дирижабль, они взрываются по таймеру не так уж и далеко от воздушных судов армады.
Видимость за бортом резко ухудшается, но дирижабли не сбавляют темпа. С одной стороны они начинают сбрасывать наугад фугасные бомбы и бомбы с горючей смесью, с другой — поддерживают ту же скорость и направление полета, чтобы поскорее выбраться из задымленного пространства. Созданный ракетами облачный кластер не только накрывает практически всю армаду, но и распространяется пару десятков километров перед ними. И естественно, что первую группу дирижаблей, вынырнувшую из облака, расстреливают сотни бронепоездов. Если бы не толстая броня, многие дирижабли уже давно были бы разорваны в клочья. Вместе с тем, их боеспособность явно пострадала. Хотя обшивка дирижаблей достаточно толстая, если удачно попасть в бойницу или в орудие, можно нанести много внутренних повреждений.
Бронепоезда после первой серии залпов бросают уже пораженные цели и стреляют во все новые и новые объекты, стараясь поразить их побольше. Процесс борьбы на таком расстоянии в значительной мере зависит от удачи. Конечно, пушечным бронепоездам намного проще, ведь их размеры куда меньше, а вот наводчики дирижаблей действительно вынуждены стрелять на удачу. К тому же, бронепоезда и наземные зенитные орудия, спрятанные в бункерах, благодаря отсечению дымовой завесы, концентрируют огонь на небольшом количестве недавно появившихся дирижаблей, а противник стреляет в разнобой. В условиях плохой коммуникации, невозможно объединить усилия нескольких дирижаблей для поражения хотя бы одной и той же области, если только не использовать бомбометание. И ракетные установки с дымовой завесой продолжают взлетать в небо, создавая разметку для товарищей по оружию.

Глава 502

Мужчина средних лет с могучей аурой, одетый в роскошную рясу, хмуро оглядывает смотровые экраны. На них используется технология линз, световых тоннелей и зеркал, от которой уже давно отказались на магнолетах Фабрики. Впрочем, для крупных воздушных судов панорамные окна не подходят. В том числе и потому, что это было бы слишком дорогим удовольствием. Капитаны дирижаблей фабрики также вынуждены ориентироваться по смотровым экранам, когда бронестворки капитанского мостика закрыты. Но в данный момент экраны также оказались бесполезны, хотя снаружи не так много дыма, чтобы полностью закрывать обзор, темные туманные клочья все еще не позволяют навигаторам и наводчикам полноценно осмотреть окрестности.
Несмотря на мощный шум, исходящий из машинного отделения, выдающего максимум своих возможностей, а также толстые бронестворки, снаружи все еще доносится рев сотен пушек и громыхание взрывающихся снарядов. Кроме того, время от времени снаряды разного калибра дзинькают по поверхности дирижабля. Где-то впереди кипит бой, и довольно нешуточный, судя по звукам. Эта кампания не задалась с самого начала. Даже одной небесной армады на бумаге было достаточно, чтобы сравнять с землей все города и фабрики противника, попутно упокоив имеющиеся войска противника. К сожалению, на деле различной техники и авиации оказалось куда больше. И даже так все было бы нормально, но бумажные данные учли только лобовое столкновение с врагом, а не тактику бей и беги. Плюс многочисленные хитрости, используемые противником, и размен оказался не в пользу армады.
В какой-то момент все смотровые экраны резко темнеют — дирижабль вошел в особенно крупное дымовое облако. Затем экраны быстро загораются, один за другим — впереди чисто. Несколько секунд наводчики и навигаторы привыкают к изменению в яркости экранов. Тело архиепископа находится на совершенно другом уровне, и ему понадобилось меньше секунды, чтобы в оба вглядеться в экран, затем в другой и в следующий. На всех смотровых экранах, где можно увидеть дружественные суда, одна и та же картина — флот ЦА подвергся серьезной атаке. И еще через несколько секунд по флагману прилетает очередь крупнокалиберной зенитной пушки. Хотя снаряды такого уровня не способны причинить флагманскому дирижаблю никакого урона, эта очередь — только первая ласточка. Затем количество прямых и касательных попаданий в дирижабль становится все больше. Не проходит много времени, как почти половина линз на носу флагмана разносится на куски, либо покрывается выбоинами и трещинами. Архиепископ хмурится, этот уровень плотности огня несопоставим с ожиданиями. Враг вытащил скрытые стратегические резервы? Либо они с самого начала вознамерились уничтожить флагман?
С момента первой попавшей в дирижабль очереди до пика попаданий проходит немногим менее половины минуты, затем еще через половину минуты стрельба затихает. И только редкие случайные попадания слышны снаружи. На смотровых экранах в кормовой части отчетливо видны множественные попадания в дирижабли позади флагмана. Лицо командующего армадой в миг становится яростнее. Он вскакивает с кресла и требует у офицеров отчет о повреждениях. Четверть минуты спустя многочисленные ассистенты по переговорным трубам получают отчеты с мест и записывают их в единую таблицу. Но беглый взгляд, брошенный на блокноты ассистентов уже сейчас показывает, что повреждения в носовой части дирижабля крайне серьезные. Корма почти никак не пострадала, да и внутренние повреждения незначительные. Однако, незащищенные носовые орудия, если и не уничтожены, то нуждаются в ремонте, по большей части.
Хотя необходимый ремонт быстрый и легкий, в основном, среднего ремонта не так много, а полностью уничтоженных орудий или орудий, которым необходим капитальный ремонт, очень мало, самое быстрое — техникам воздушного судна понадобится десять или двадцать минут для ремонта. К этому моменту в носовых пушках уже не будет необходимости, без проблем можно будет начать бомбометание. Ответный огонь на данный момент может вести только четверть орудий спереди в лучшем случае, а может быть, и одна пятая. Численное преимущество и преимущество калибра орудий армады временно нивелировано. Еще больше сказывается проблема постепенного ввода войск, в то время как противник уже выставил все свои силы.
Архиепископ так и не садится обратно в капитанское кресло. Он нервно бродит туда-сюда за спинами ассистентов и офицеров, которые уставились в экраны и раздают бесчисленные команды. Четверть часа… нет! Всего десять минут, через десять минут флагман сможет расположиться над головами противника и начать бомбометание, явив всю мощь небесной армии и преимущество ВВС перед бронетанковыми войсками. Однако, всего через пять минут он понимает, что враг не даст ему такого шанса. На железнодорожное полотно всей линии укреплений оказалось построено иначе, чем ранее. ЖД-ветки расположили не поперек равнины, а вдоль. Иными словами, бронепоезда Фабрики могут отступать и стрелять одновременно.
Через мощный телескоп удается увидеть, как бронепоезд с особенно мощным зенитным орудием, выкручивает и поднимает опорные сваи всего за пятнадцать секунд или даже меньше. Затем два тепловоза — один спереди и второй сзади поезда испускают мощные клубы дыма, и бронепоезд быстро набирает обороты. Многочисленные байкеры, рискуя жизнью, проверяют железнодорожное полотно и переводят стрелки на соседнюю колею, если участок впереди поврежден. Сотни поездов едут к другому концу равнины, прыгая от колеи к колее, словно в какой-то детской игре. И хотя многим из поездов нужно время, чтобы поднять упоры, разогнаться и затормозить, опустить упоры, прицелиться и выстрелить, в то время как дирижабли армады движутся вперед с постоянной скоростью немногим менее ста километров в час, максимальная скорость состава составляет до 150–200 км в час, чего вполне достаточно для действий на опережение. Разбомбить железнодорожное полотно впереди, чтобы поезд не смог сбежать? Если бы наводчики архангов были бы настолько точными, разве не лучше было бы стрелять напрямую в вагон с пушкой или в локомотив?
По всей видимости, качественное зенитное орудие намного сложнее в производстве, чем двигатель локомотива. В локомотиве можно срезать углы, дав больше мощности и наплевав на расход топлива, но с пушкой такого не получится. Она либо стреляет с заданной скоростью на расчетное расстояние, либо нет. И мощь порохового заряда снарядов эту проблему не исправит. Поэтому локомотивов внизу действительно много. В некоторых составах их сразу по три, в других же локомотив тащит за собой всего два или три вагона. Поезда с малокалиберной зенитной артиллерией вообще не используют упоры, продолжая палить прямо во время движения. Конечно, часть поездов оказалась повреждена или заблокирована на полностью разбитой ветке. Если попытки спасти состав не приносят результата, команды спасения на ховербайках эвакуируют экипаж бронепоезда. В то же самое время многочисленные машины с пусковыми установками на борту, продолжают запускать в небо ракеты с дымом, не позволяя ограждающему облаку рассеяться.
На этот раз армада, хотя и снова попалась на тот же трюк, не сидит без дела. Потеряв связь с командованием и не сумев выбраться из дыма в установленное время, дирижабли начинают сбрасывать небольшие, но многочисленные фугасные и зажигательные бомбы, эффективные против пехоты и легкой бронетехники. Сохраняя заданную высоту, скорость и вектор движения, капитаны дирижаблей уверены, что не нанесут урон своим. Байкеры с ПЗРК и боевые машины с ракетными установками, попавшие под раздачу, уже не могут поддерживать плотность дыма, за исключением относительно тонкой завесы на передовой. Эта завеса — ключевой элемент нынешней организованной обороны, и ради ее поддержания ракетчикам приходится пострадать. С восстановившейся видимостью наводчикам дирижаблей проще находить свои цели на земле, и они могут собрать большую жатву. Положение ракетчиков усугубляют вражеские пушкари кормовых частей дирижаблей, уже преодолевших завесу, а также бомбометание пересекающих ее дирижаблей.
В критический момент Сяомао отдает приказ воздушным силам Фабрики. На левом фланге армады появляются шестьдесят малых боевых дирижаблей, а также три средних боевых дирижабля, которые отличаются от своих младших собратьев только калибром пушек и количеством стволов, а в остальном точно такие же чисто боевые машины, которые не могут перемещаться на высокой скорости и дальние расстояния без посторонней помощи. Вместе с ними летит пара сотен обычных дирижаблей, переделанных из отнятых у агрессивных Фракций Механоида или захваченных у архангов. Сражение быстро переходит в жесткое противостояние. Многие капитаны подмечают, что фабриканты все еще не использовали малую авиацию, удар которой следует ожидать с фланга или с тыла. Хотя цепочка командования разорвана из-за того, что флагман оказался на другой стороне завесы, капитаны решают действовать на свой страх и риск.
Сяомао и штаб, видя, что архангов не удалось обмануть, отправляют последние силы в лобовое сражение, дабы частично компенсировать недостаток в численности. С правого фланга поднимаются тысячи вертолетов, магнолетов и даже реактивных истребителей. Отстающая часть армады ЦА делится на две части, чтобы бороться с врагами и слева, справа — численности и боевой мощи достаточно. На данном этапе битвы фабриканты уже не могут использовать никаких уловок. Только стойкость духа пилотов, навыки пушкарей и стрелков и качество вооружения. На окончательную победу никто не рассчитывает. Основная задача — максимально навредить армаде, даже ценой собственной жизни.
Завеса становится немного жиже, но с той стороны перестали прибывать новые дирижабли, поэтому бронепоезда не могут найти единую цель для атаки и вынуждены стрелять свободно, кто куда. Подсознательно большинство в первую очередь обращают внимание на ближайшие к ним дирижабли. Второй выбор также очевиден — крупнейший флагманский дирижабль. Архиепископ снова попадает в беду, но плотность огня не так преувеличена, как ранее. К тому же, многие пушечные поезда преждевременно сошли с дистанции, и многие из них уже обращены в кусок бесполезного металла. Иные сильно повреждены и сразу же отправлены в город, где их отремонитруют при возможности. Есть также несколько составов, у которых закончились снаряды. Хотя нынешнее сражение довольно скоротечно, расход боеприпаса совсем не маленький. Зенитная артиллерия всегда пожирает снаряды так, словно они бесплатные, а логистика Фабрики в последнее время сильно перегружена. Не только производством новых пушек и транспорта, но также многие цеха, станки и мастера все еще в дороге. Производство перевозимых заводов невозможно наладить сразу же по прибытию на промежуточную базу.
То же самое вскоре происходит и с боевыми дирижаблями. Не проходит и четверти часа, как МБД и СБД остаются на мели. Специальные буксиры выскакивают в нужный момент и оттаскивают дирижабли с поля боя под прикрытием обычных дирижаблей. Арханги, конечно, не хотят, чтобы противник отступил, но из-за отсутствия четкого командования и защитного отряда фабрикантов они бессильны остановить бегство боевых дирижаблей. С малой авиацией происходит та же ситуация. Вертолеты и самолеты исчерпывают практически весь свой боезапас всего за пять-десять минут боя, после чего вынуждены повернуть назад. Только многократно более грузоподъемные магнолеты все еще могут вести бой, прикрывая отступающих товарищей.
Сяомао отдает приказ на всеобщее отступление. В этой точке они сделали все, что смогли, продолжать сражение в текущих условиях контрпродуктивно. Некоторые дирижабли армады вяло преследуют отступающих фабрикантов, но так как преследование не организовано должным образом, оно оказывается бесполезным. За те несколько минут, пока рассеивается дымовая завеса и командующий состав приходит в себя для оценки ситуации, лучшее время для преследования уже упущено. В таких условиях пытаться следовать за врагом по пятам по его территории — это рыть собственную могилу. Один за другим капитаны отдают приказ повернуть назад и вернуться к армаде, и чем меньше дирижаблей продолжают преследование, тем больше капитанов бросают это неблагодарное дело.
Генеральская ставка и Сяомао в этот момент вздыхают с облегчением. Не то, чтобы они совсем не подготовили засады для преследователей, просто ее ударная сила на порядок ниже, чем в предыдущих сражениях. Каждый день снабжение и логистика испытывают все больше трудностей. И для организации нынешнего крупного сражения пришлось основательно поскрести по сусекам, чтобы набрать достаточное количество снарядов. Даже производство дымовых ракет уже не поспевает за потребностями фронта. Дымовые ракеты и шашки сыграли в этой войне неожиданно большую роль. И их начали применять везде и всюду. В результате все предвоенные запасы оказались съедены. Впрочем, то же самое относится и к крупнокалиберным снарядам всех типов, а также к бронебойным снарядам малого калибра. Сейчас все боеприпасы, что производят заводы, незамедлительно отправляют на поле бое. И скоро похожая участь ждет даже обычные снаряды малого калибра. Командному составу Фабрики остается только удивляться тому, как армада ЦА выдерживает нынешний расход боеприпасов.
Меж тем, собор архангов также испытывает головную боль. Они также заметили, что склады на дирижаблях значительно опустели. Не только в боеприпасах есть недостаток, но также и в запасных частях и стволах для пушек, топливе, провизии и даже в воде. Противник ведет себя крайне отвратительно, не сражаясь в лоб, а прорываясь в ряды армады и уничтожая транспортные дирижабли. Из-за одинаковой формы и расстояния для пилотов и наводчиков Фабрики невозможно определить, какой дирижабль военный, а какой чисто транспортный. В особенности малая авиация атакует все подряд. И так как транспортных дирижаблей куда больше, чем боевых, да, и размеры их в среднем также меньше, они чаще попадают под раздачу.
Количество сражений по пути и их плотность оказалось куда больше, чем ожидало командование Цивилизации Архангов. Кроме того, после каждого сражения армаде приходится отказываться от части сильно поврежденных дирижаблей. И на первых порах вместе с ними были даже брошены запасы воды и топлива, даже пушки и запасные части иногда оставляли. После сегодняшнего сражения с поврежденных дирижаблей вынесли вообще все, что только можно, не оставив позади ни крошки хлеба и ни капли солярки. Но даже так дефицит всего продолжает чувствоваться. К счастью, до вражеской столицы остается всего немногим более тысячи километров. Всего через полдня можно будет начать грабежи и насилие.
* * *
— Директор Сяомао, противник не стал задерживаться на равнине и полностью уничтожать наши позиции, — помощница в элегантной, но слегка растрепанной военной форме прибегает в кабинет маленькой начальницы с отчетом всего через два часа после битвы. — Сейчас армада летит прямо сюда.
— А что насчет наших людей?
— Полевой госпиталь уже развернули, команда спасения занимается поиском раненых, парамедики заняты сортировкой.
— Отправьте туда всех здешних врачей и медиков, кроме полевых медиков. Здесь от них не будет толку, да, и я не уверена, что мы сможем удержать город. С этого момента всех тяжелораненых отправляйте в тайный госпиталь. И пусть пилоты будут осторожны, враг не должен узнать его месторасположение.
— Слушаюсь!

Глава 503

Бессознательно немного дрожа от страха, лорд Кимпачи внимательно наблюдает за окружающей обстановкой. Он хотел бы приказать своим людям разделиться, чтобы сбить противника со следа, но посчитал, что таким образом проявит свою слабость, и в будущем ему будет сложнее удержать бразды правления. Таким образом, караван лорда практически в полном составе выдвинулся в выбранном направлении. Благо навигаторы предварительно оставили разметку, чтобы вернуться на путь, которым они следовали ранее. Хотя точность выбранного направления оставляет желать лучшего, и в будущем, если не вызывать корабль доставки, придется полагаться исключительно на удачу, в этом нет ничего плохого. С нервно подрагивающими пальцами командир каравана желает только убраться отсюда подальше.
Временно его удача оказывается неплохой. Как четвертая атакующая сила в череде последовательных столкновений, кроме того, самая неактивная, он вызвал меньше всего опасений со стороны отряда ганмов. Хотя какая-та часть мехов бросилась в погоню, даже сам Кимпачи понимает, что мехи другой стороны, скорее, играют роль почетного сопровождения или нужны для слежки, но никак не настоящего сражения. Он и не подозревает, что с момента его появления на поле боя и во время дальнейшего бегства количество разведчиков землян вокруг его каравана только возросло. Более того, курс отступления Дружины также был изменен.
При отслеживании вектора движения с большой высоты можно понять, что караван Кимпачи и Дружина, нарисовавшая на карте пологую дугу, вышли на параллельные курсы. В то же самое время, пирамиды также слегка сместили курс, и не по какой-то другой причине, а потому что в нескольких тысячах километров от этого места эскадра маркиза Нортона выдвинулась на перехват каравана лорда, находясь по левую руку от вектора каравана. Также слева от этого вектора находится Дружина Древних на параллельной линии. В нижнем углу перевернутого треугольника, на одной вершине которого Дружина, а на другой — эскадра Форда, перемещается боевой авангард Альянса. Если добавить четвертый угол параллелепипеда, в нем окажется караван землян.
Поврежденные машины, а также полностью загруженный трофеями транспорт каравана землян отправились по левую сторону от вектора движения основных сил — туда, где находятся основная часть каравана, где остались только добывающие и транспортные машины, а также исследовательские и производственные передвижные станции. Боевые машины каравана землян, пользуясь преимуществом в скорости и разведке, совершают объезд справа от пирамид, проезжая практически в притирочку, при этом, успевая прибраться на поле боя. Хотя эскадра альдов уже прошла по данному маршруту ранее, и нет силы на шестом пласте, кто был бы достаточно горд, чтобы не собирать металл и другие трофеи с поля боя, все же, уборка других фракций не такая тщательная, как у землян.
Собрав металлолом, земляне продолжают путь, опережают пирамиды и заходят к каравану Кимпачи с правого фланга. Примерно двое суток спустя, обогнав спереди Дружину Древних, эскадра маркиза Нортона организует засаду каравану лорда. Если бы не эта эскадра, то приспешники герцога Форда уже давно отказались бы от преследования фракции Кимпачи, как это случилось с боевым авангардом Альянса и караваном землян, но им было по пути, поэтому отряды мехов продолжили преследование к большому неудовольствию игроков каравана. Более того, поняв, что их цель остановилась, воодушевленные командующие эскадры герцога приказывают ускориться.
* * *
— Все на местах? — спрашивает слегка вспотевший Нортон у своих помощников. — Другие маркизы не саботировали мои приказы?
— Никак нет, мой лорд! — отвечает один из ассистентов, взяв на себя инициативу.
— Солдаты и офицеры не догадались, что рабочие мехи эскадры остались позади? Никто не задавал странных вопросов?
— Нет! Согласно Вашему приказу весь личный состав двигался на пределе сил, и на данный момент у них нет времени на случайные мысли.
— Ладно! Даю всем полчаса на отдых, противник скоро будет здесь.
С глубоким поклоном личные ассистенты и парочка приближенных офицеров удаляются, по специальному магическому каналу отдается приказ получасовой готовности. На планшетах мехов, улучшенных землянами, появляется обратный отчет до миссии, и им нет нужды ставить таймер или время от времени бросать взгляд на часы. По рекомендации интеллектуального помощника пилоты посещают уборную и приводят себя в порядок. В ожидании миссии на планшетах играет расслабляющая музыкальная тема, представленная командованием бесплатно на эти полчаса. Кто-то просто слушает музыку, а кто-то прямо прикрывает глаза, погружаясь в короткий сон. Массажные кресла им в помощь.
Те же пилоты, кто пребывает в нервном напряжении и не может расслабиться даже с помощью музыки и массажа, получают видео с инструктажем. Как лучше стрелять, как искать укрытие, какие короткие команды используются в эскадре и другие вещи. Все это им уже известно, да, и за полчаса перед боем вряд ли они успеют почерпнуть много знаний, но это позволяет пилотам отвлечься и снизить тревожность мозга. Затем интеллектуальный помощник плавно рекомендует им сделать дыхательную практику. Некоторые из них, расслабившись, засыпают, не замечая этого.

Полчаса быстро пролетают, и сигнал тревоги будит тех, кто слишком расслабился. На счастье, у них есть еще пара минут перед боем, чтобы стряхнуть с себя негу и ошеломление. Военные стандарты в отряде маркиза Нортона уже давно изменены на рекомендованные землянами, и прямо перед боем пилоты его отряда запихивают в себя небольшой энергетический батончик, запивая его изотоником. Некоторые пилоты заряжают себя мотивирующей песней с Империи Альдов или качественным земным роком, переведенным и адаптированным для альдов.
В момент прибытия к точке засады, караван Кимпачи резко останавливается. Он сам, либо кто-то из его приближенных догадался, что впереди засада. Но уже поздно. Первый удар наносят пирамиды, используя дальнобойные мортиры, заряженные мощными магическими бомбами. Затем пирамиды выплывают на оперативный простор, где могут пользоваться маголучевыми пушками. Вместе с ними из укрытий вылезают многочисленные мехи. Хотя караван Кимпачи вполне может дать отпор, но все мысли командования каравана заняты преследующими их отрядами мехов, за которыми, вне всяких сомнений, следуют еще пять пирамид и до смешного много боевых мехов.
Таким образом, пусть и замедлившись, караван Кимпачи идет на прорыв слева от эскадры Нортона, где плотность врагов не такая высокая. При этом механоидцы вынуждены сражаться не только с ганмами спереди, но и с преследующими отрядами. Почти зажатые в тиски игроки взрываются сильной боевой мощью и храбро сражаются с противником. Подготовленные, отдохнувшие и настороженные бойцы Нортона и компании быстро адаптируются к давлению со стороны игроков, но вот преследователи поначалу слегка теряются. Инерция мышления, когда постоянно отступающий враг без каких-либо приготовлений и предупреждений переходит в контратаку, играет с ними злую шутку, и игроки отбрасывают назад передовые отряды мехов, нанеся альдам серьезный ущерб. Но они не развивают успех, а резко уходят влево.

— Что за черт⁈ — взрывается гневом командир одного из отрядов. — Какая муха их укусила?
— Должно быть они встретили искомую эскадру, — по магической связи отвечает ему собеседник — другой командир отряда. — Генштаб предупреждал нас об этом.
— Да, так и должно быть, самое время! Хорошо, все должны быть готовы к встрече. Ошибки недопустимы! Никто не должен проявлять агрессивность к нашим друзьям. Пока начальство не прикажет атаковать, мы все должны быть милыми щеночками! Все услышали?
— Да, командир! — отвечают ему по связи голоса оставшихся в строю солдат.
То же самое повторяют и командиры других отрядов. Не проходит и минуты, как перед ними появляется отряд мехов. Всего их несколько десятков. Агнцы сами пришли к ним в пасть. Самый дерзкий из командиров располагает маголучевую винтовку за спиной и с пустыми руками первый выходит навстречу мехам. Командиры в предвкушении поглядывают на устройство магической связи, но ожидаемый сигнал так и не приходит. Они думают, что другая сторона, должно быть, связалась с другим командиром или даже солдатом, но потом кто-то чувствует, что что-то здесь не так. Стремительно командиры связываются друг с другом и с солдатами и убеждаются, что никто так и не получил входящий сигнал. Только в этот момент впереди стоящий капитан замечает, что идущие к ним мехи сильно отличаются от их собственных. В шоке расширив глаза, он тянется за спину, чтобы достать винтовку, однако, не успевает. Враг открывает огонь на мгновение раньше.
Странные мехи менее чем в километре от капитана отряда — несущественное расстояние для больших мехов. В иной ситуации пилоты фракции герцога не позволили бы настолько приблизиться к ним кому бы то ни было, но они планировали заманить людей Нортона в ловушку, за что и поплатились. Пули из винтовок мехов землян не так быстры, как снаряды рельсовых пушек или выстрелы маголучевых винтовок, и на мгновение альдам кажется, что у них есть шанс пойти в контрнаступление. Ровно до тех пор, пока специальные пули с антимагическим агентом не достигают их щитов. Попавшие под раздачу пилоты с шоком наблюдают, как пули разряжают их щиты со скоростью, видимой невооруженным взглядом.
Земляне с другой стороны стреляют чрезвычайно точно, система боевой поддержки распределяет цели между атакующими, а также подсвечивает противников, спрятавшихся в укрытии. Достаточно только одному из стрелков заметить выглядывающую из-за камней руку или голову, как все остальные начинают «видеть» врага во внутреннем интерфейсе. После первого залпа, часть мехов землян ложится на землю или ныряет за камни. На холмах появляются несколько десятков снайперов. Полтора десятка мехов выскакивают из-за спин товарищей, держа перед собой прямоугольный и довольно тяжелый на вид щит. Правый верхний угол щита вырезан для удобства стрелков во второй линии. Большая часть ответных выстрелов альдов рассыпается на искры, столкнувшись с щитом, а несколько более точных маголучей остановлены защитным полем мехов землян. Когда внимание альдов полностью фиксируется на мехах передовой группы, с флангов их атакуют множество Мега Машин и Железных Городов Механоида. От первого выстрела до появления техники ЦМ проходит всего несколько секунд, и альды не успевают воспользоваться численным преимуществом.
Слегка позади фронтовой линии на небольшой горе с плоской вершиной появляется странного вида гигантский мех. Он выкатывается на вершину на четвереньках, зад слегка приподнят, что выглядит немного стыдно. В особенности для тех, кто знает, что управление этим мехом несколько отличается от привычного. Для более быстрой и точной реакции в ближнем и дальнем бою пилот облачается в специальный костюм и заходит антигравитационную сферу. Мех полностью повторяет движения пилота, а сфера антигравитации синхронизирует возможности пилота с возможностями меха. Руки, ноги и даже пальцы пилота могут двигаться только с той скоростью, на какую способен мех, и положение меха в пространстве влияет на пилота. Если мех, например, падает со скалы, то сфера воссоздает для пилота ощущение свободного падения. А взлет вверх на ракетных двигателях позволяет почувствовать гравитационное давление.
У пилота — маленькой девочки в спец костюме за спиной имеется рюкзак, где висит дополнительное оборудование. Пластиковые пушки на рюкзаке выдвигаются вперед и загораются. В это же самое время на самом мехе начинают светиться могучие рельсовые пушки. Сначала стреляет правая, затем левая. Из-за эффекта отбрасывания от выстрела высокой мощности мех каждый раз дрожит и смещается назад на несколько сантиметров. Однако, Айва не прекращает стрелять, словно в тире. У врагов недостаточно людей и боевой мощи, чтобы уделить ей время.
Вместе с тем, этот особенный мех все еще охраняет взвод из девяти мехов. Шесть из них похожи на стандартные боевые мехи высотой немногим более двадцати метров. Два меха около двадцати пяти метров и один — чуть ниже тридцати. С начала боя не проходит и половины минуты, как командир взвода, старший сержант по недавно введенному табелю о рангах, получает входящий сигнал. Он посылает сообщение двум сержантам — командирам отделений, чтобы они продолжили наблюдение за окружающей обстановкой, а сам отвечает на звонок.
— Ну, что там? — незамедлительно спрашивает появившийся на виртуальной голограмме маркиз Нортон. Вид его чрезвычайно нервный.
— Все в порядке, господин — отвечает молодая девушка с длинными темно-каштановыми волосами и холодным лицом. — Это простая операция. Противник обескуражен, и его сопротивление незначительно. Молодой госпоже ничего не угрожает.
— Хорошо! Смотри у меня, чтобы ни один волос!
— Будет исполнено, господин!
— И Эри… что скажешь о команде? Я собрал лучших из вас, братьев и сестер, но если парни не полностью тебе подчиняются или неподобающе себя ведут перед Айвой, ты можешь выбрать себе других солдат. Либо обучить кого-нибудь из новеньких. Обучать новеньких тебе придется, так или иначе, я планирую в будущем расширить взвод охраны до роты. И ты станешь одним из наставников.
— Если Вы так говорите, я прошу перевести в другой взвод Ичиро — командира первого отделения, а также Такаши.
— В чем причина?
— Сержант Ичиро, как старший брат для всех для нас, у него больший авторитет, чем у меня. Пока он здесь, я не смогу эффективно командовать взводом или ротой. К тому же, подчинение мне его также тяготит, ведь он почти ничем мне не уступает.
— Понятно. Подразделение охраны Айвы будет защищать мою дочь много лет и перейдет под ее полное командование по достижению совершеннолетия, или если меня не станет. Я не могу позволить, чтобы ее непосредственный подчиненный был парнем. Не будь Ичиро мальчиком, старшим сержантом был бы он, а не ты.
— Я понимаю, — кивает Эри с пробежавшей по лицу тенью. — Действительно, сейчас я уступаю брату Ичиро в бою.
— Так, а что с этим парнем, Такаши?
— Ну… Вы же знаете, что Такаши очень талантливый?
— Разумеется! Если бы не его юный возраст, он был бы самым сильным среди вас. Извини, но ни ты, ни Ичиро ему не соперники.
— Да, младший брат Такаши самый молодой из нас. И… ну, он очень молодой и непосредственный. Поэтому ему проще общаться с молодой госпожой, чем мне и другим сестрам.
— Что за паршивец! Выгнать его, немедленно выгнать! Вернуть его туда, откуда он вылез!
— Мой лорд, не горячитесь! Такаши просто молод. Он не совсем понимает, что делает.
— Молод? Ему четырнадцать! В его возрасте у меня уже две подружки были!
— Господин, прошу Вас, сохраните спокойствие! Сами посудите, у Вас же разные условия. Вы — аристократ, а Такаши просто мальчик, увлеченный мехами. Если бы не его увлечение, он не был бы так хорош. Я не думаю, что у него есть какие-то плохие мысли о молодой госпоже. Просто он действительно много знает, и к нему всегда можно обратиться по вопросам, связанным с мехами. Как и все мы, молодая госпожа сама к нему обратилась, Такаши ни в чем не виноват.
— Хочешь сказать, что это моя маленькая Айва проявила инициативу⁇!
— Нет-нет, господин, я просто хочу напомнить вам, что Такаши талантлив и может быть будущим столпом Вашей фракции. Как Вы уже сказали, если бы я или Ичиро были бы на пару лет моложе, мы бы не были ровней Такаши. Просто переведите его в другое подразделение. Кроме того, отсылать его обратно небезопасно с точки зрения секретности.
— Я понял, — наконец, соглашается маркиз Нортон. — Давай тогда переведем всех мальчиков твоего взвода в другое подразделение. Я был неосторожен.
— Ну… Ваша воля, господин, — облегченно, но с некоторой неохотой проговаривает девушка.

Глава 504

— Оскар, где ты там⁈ — маркиза Нортона все еще трясет от гнева. — Иди сюда!
— Мой лорд, чего изволите? — несколько секунд спустя худощавый мужчина средних лет, одетый в роскошную ливрею, появляется подле маркиза, словно вырос из земли.
— Расскажи мне по поводу детей, которых мы усыновили.
— Лорд приказал мне найти талантливых подростков три месяца назад. За это время Ваши люди отобрали 37 перспективных сирот в возрасте от четырнадцати до шестнадцати лет, перескочивших не менее двух классов и обучающихся в последнем или предпоследнем классе академии пилотов.
— И сколько среди них девочек?
— Ровно десять, мой лорд.
— Почему так мало? Кто-то из скаутов дискриминирует девочек, несмотря на мои строгие указания? Вы думаете, что все мои рекомендации — это сиюминутная прихоть? Кому, как не тебе, знать? Все, что я делаю сейчас, я делаю исключительно ради Айвы. И ты также должен задуматься о том, как служить не мне, а своей маленькой госпоже. Вполне возможно, что я выйду на пенсию пораньше.
— Мой лорд, я и Ваши скауты никак не смеем игнорировать Ваши пожелания. Наоборот, мы самым тщательным образом выискиваем талантливых девочек в академиях. Иногда нам даже приходится снижать стандарты на пару баллов.
— Так почему вы отобрали для меня их в три раза меньше, чем мальчиков?
— Мой лорд, в этом нет нашей вины. Как Вы и приказали, мы отбираем для Вашей будущей армии только учеников академий, не имеющих профессиональной лицензии. В таких академиях обучают в первую очередь пилотов рабочих мехов, и мужчины лучше приспособлены к длительным тяжелым нагрузкам. Для получения большей прибыли такие академии сначала ищут талантливых мальчиков, а перспективных девочек они находят случайным образом. Кроме того, такие академии находятся в серой зоне, где им приходится конкурировать с борделями, чайными домами и школами дворецких. Последние не могут предсказать, насколько красивой или очаровательной девочка будет, когда вырастет, но им также нужны самые умные и сообразительные, которых легче обучить на куртизанок, гейш или горничных. Как Вы знаете, лучшие чайные дома и школы дворецких куда богаче и влиятельнее, чем эти нелицензированные академии пилотов. У лицензированных академий достаточно власти и связей, чтобы прибирать к рукам любых детей, на которых они положили глаз, но для серой академии попытка конкурировать за учениц с борделями и чайными домами — все равно, что вытаскивать мясо из пасти тигра. Некоторые академии напрямую продают другим некоторых отстающих, но симпатичных учениц. И наш выбор ограничен, в таких академиях девочек учится, минимум, в пять раз меньше, чем мальчиков. Соотношение один к трем — это уже много. Если Вам нужны элитные пилоты, мы не можем и дальше снижать стандарты. Если только мы не начнем отбор в лицензированных академиях.
— И в чем тогда смысл этой операции? Думаешь, я просто так отдаю приказы? В лицензированных академиях я буду вынужден подписываться своим реальным именем, и каждая собака вскоре будет знать, что маркиз Нортон набрал большое количество незарегистрированных пилотов. И ты думаешь, легко уговорить студента лицензированной академии бросить учебу? Сейчас мы можем получить столько учеников, только потому что диплом серой академии не позволяет им устроиться в нормальный дивизион пилотом боевого меха. Их потолок с таким дипломом — бригадир группы рабочих мехов или рядовой пилот боевого меха в дивизионах нуворишей. Истинные аристократы никогда не примут таких пилотов в качестве солдат. И такие выпускники также зарегистрированы в реестре академии. Только когда мы перехватываем учеников до экзамена, их имена остаются в стандартном архиве. Несколько лет спустя архив почистят, как будто ученик никогда не входил в двери академии. Если он или она — сирота, и родители не успели зарегистрировать ребенка, как это обычно бывает на планетах трущоб, в глазах мира и регистрационной системы он перестает существовать. Для сбора секретной армии в первую очередь важна секретность, а не что-либо еще.
— Мой лорд, поделитесь своей мудростью! Скажите, что нам тогда делать дальше? Продолжать набор?
— Продолжать! Конечно, продолжать! Но не ограничивайтесь академиями центрального района столичной планеты. Ищите нелицензированные академии в глухомани или даже на других планетах. Чтобы чайные дома и бордели меньше нам мешали, проведите отдельных набор гениев от одиннадцати до тринадцати лет, перескакивающих классы.
— Тогда наши предварительные расходы сильно возрастут. По Вашему приказу скауты посещают академии только с поддельными документами, и практически все скауты не знают, на какую семью работают. Если им придется работать за пределами планеты, риски разоблачения сильно возрастут. Понадобятся поддельные документы более высокого уровня, чтобы вылететь на другую планету или заказ чартерного рейса в частном космодроме. Таким образом, расходы на вербовку могут вырасти в десятки раз в расчете на одного студента. А если мы будем выбирать более молодых учениц, они не смогут сражаться еще несколько лет, и все эти годы они будут есть и пить за наш счет. Может быть, обратить внимание на подростков постарше, кто перескочил один класс?
— Нет! Так не пойдет! Теперь мы работаем в частном порядке, и можем приобретать только контрабандных мехов и детали. Апгрейд землян также стоит немалых денег. Нам нужны лучшие пилоты для небольшой, но боеспособной армии. Нет проблем, чтобы заплатить дороже за настоящий талант или кормить будущего солдата еще несколько лет. Наоборот, их привязанность к нашему дивизиону будет только больше. К тому же, обучением наполовину занимаются земляне. И земляне берут на себя половину расходов. Наши потери будут не так велики, как ты думаешь. Я прошу только довести соотношение обоих полов в армии до одного к одному. Так мне будет проще набрать пилотов охранной роты.
— Ваша воля, мой лорд!
* * *
За два непрерывного преследования пилоты мехов расслабились. К тому же, несколько отрядов были возвращены в пирамиды на отдых и ремонт. Хотя в момент нападения альды были не в самой худшей своей форме, успев вернуть в строй некоторое количество пилотов, но и не в лучшей. Внезапного нападения сил землян сразу после вспышки гнева каравана Кимпачи оказывается достаточно для полного подавления преследователей. Часть бойцов эскадры отступает для воссоединения с подкреплением, отставших же уничтожают или захватывают в плен.
Эскадра маркиза Нортона также наносит солидный ущерб каравану игроков Механоида, не желающих впрягаться в затяжной бой. Таким образом, три силы меняются местами. Эскадра маркиза перемещается слева направо, а механоидцы и земляне справа налево. И все это время многочисленные соглядатаи землян ведут съемку, словно военные корреспонденты. Не только своего боя с преследующими отрядами, но и боя Кимпачи с эскадрой Нортона. Так называемый лорд, скорее всего, также ведет съемку со своей стороны и регулярно отчитывается перед Системой ЦМ для получения Очков Заслуг и энергонов, ну, а земляне могут отчитаться перед Системой Ядра.
Эскадра маркиза Нортона, захватив много трофеев с поля боя, на всех парах отступает дальше. Эскадре герцога Форда также приходится изменить курс. Таким образом, у землян появляется немногим больше времени на уборку. Загруженный по полной программе, боевой отряд землян успешно избегает нескольких отрядов альдов и воссоединяется с основными силами, где сбрасывает хабар. Члены боевого отряда отправляются на отдых, пока ремонтные бригады осуществляют легкий ремонт, а логисты загружают в машины боеприпасы. Спустя несколько часов, оставив позади сильно поврежденный транспорт, на замену которому приходят другие машины, специальная команда водителей ведет отряд к Дружине Древних. Еще через несколько часов им удается упасть на хвост к преследователям Дружины, и тогда возвращаются элитные солдаты, непосредственно участвующие в нападении.
Хотя Дружина за последние несколько дней ни на йоту не приблизилась к цели задуманной кланами операции, сами бойцы Дружины пребывают хорошем расположении духа. Система Ядра по достоинству оценивает их основное сражение с эскадрой ганмов. Да, и за каждую мелкую стычку на счет Дружины капает копеечка. Барин Рок проворачивает мутные схемы прямо перед взором своих сопровождающих, назначенных Старейшиной рода, но ничего не понимающих в финансовых операциях. Он продает значительную часть добычи землянам, предлагающим куда больше, чем Система Ядра. Кроме того, десятая часть оплаты поступает прямо на счета его близких. В то же самое время, как воевода, он сидит на зарплате с небольшими бонусами, которые нисколько не отражают его вклад и которых недостаточно даже на самого себя. Что уж говорить о семье и любовницах.
На оставшиеся девять десятых вырученных средств мужчина покупает боевую технику и роботов-аватаров. На имя двух любовниц открыты две фирмы, набирающие навигаторов и солдат, подчиненных непосредственно Барину Року. Кроме того, воевода делает некоторые подарки солдатам и офицерам бедных и слабых родов, в том числе роду Рюр, членов которого медленно отодвигают на задний план после передачи власти коалиции кланов. Конечно, подарки не безвозмездные, машины оформлены на любовниц и дюжину разных родственников. Рода получают их в аренду, которую Барин Рок временно оплачивает из своего кармана.
Официальные же бонусы от Системы Ядра Барин Рок «щедро» тратит на зарплаты дружинников и улучшение снабжения Дружины. Для могучих родов и кланов эти копейки ничего не значат, поэтому они не сильно вмешиваются в распределение. Предыдущие воеводы не только не воевали, не получая никаких бонусов от Системы, но и пили кровь солдат, присваивая значительную часть предоставленной кланами заработной платы. На их фоне Барин Рок кажется всем образцом порядочности и светочем справедливости. Его популярность на нижнем уровне растет день ото дня.
Скоординировав свои действия, Дружина Древних и караван землян атакуют преследующие отряды альдов. Отправленные вслед за Дружиной войска эскадры герцога очень сильны, и их более чем достаточно для лобового столкновения с Древними, даже без поддержки из тыла. Вместе с тем, враги не играют по правилам. В момент жесткой контратаки дружинников в тыл альдам ударяет свежий и полный боеприпасов отряд землян. Естественно, оборонительная линия мехов незамедлительно рушится, и нападающие получают временное преимущество. Полчаса спустя альдам удается перегруппироваться и занять новые оборонительные позиции, но Древние и земляне лишь только прибирают поле боя и отступают в Молчаливом взаимопонимании. Некоторые из солдат Дружины во время уборки нос к носу сталкиваются с третьей силой, но обе стороны показательно игнорируют друг друга.
Генерал эскадры альдов, как и сам герцог Форд приходят в неистовство. Они так и не смогли ухватиться за лисий хвост маркиза Нортона, но уже понесли солидные потери. В будущей истории будет записано, что похотливый герцог начал терять свое состояние и влияние во время войны из-за женщины. Многочисленные барды и прозаики напишут на основе этих событий величественные оды и поучительные басни. Вот только правда несколько отличается от того, что записано в истории. Хотя внешним оправданием для агрессивных действий герцога Форда на свету является так называемый сговор маркиза Нортона с врагом, а в темноте — желание заполучить в свои руки Айву, истинные причины лежат на втором и даже третьем слое.
Во-первых, стоящий практически на вершине власти герцог Форд, став главой семьи, сел на тигра. Он просто обязан жестко пресекать всякое неповиновение нижестоящих аристократов, иначе никто не будет его уважать. Кроме того, Форд догадался, что девочка имеет некую связь с одной из сильнейших чародеек Империи. Этот козырной туз может принадлежать только ему. Ведьма проклятий высшего уровня может угрожать даже императорской семье. Герцог не ожидал, что маркиз Нортон окажется настолько трусливым, что сразу спрячет девочку на Механоиде, едва только почувствует интерес Форда. И еще меньше он ожидал, что эта кость окажется настолько жесткой. Пять дивизионов, из которых два — усиленные. Да, и из эскадры Нортона, два дивизиона, скорее всего, отступят перед лицом грозного противника. Еще можно уговорить солдат и офицеров дивизиона Нортона сдаться. Ничто не предвещало проблем, но три дня непрерывных боев со значительными потерями щелкнули Форда по носу.
Конечно, герцог не стал сидеть без дела, обвинив маркиза Нортона в сговоре с врагом. Он даже предоставляет записи сражений с мехами. Но два маркиза, ставшие временными коллегами Нортона, имеющие за своими спинами хорошую поддержку, решительно опровергают все обвинения. Команды адвокатов трех маркизов в пух и прах разбивают команду обвинения на том основании, что мехи на видео сильно отличаются от используемых ими. Кроме того, команды предоставляют собственные записи, где мехи эскадры Нортона жестко рубятся с караваном Лорда Кимпачи. Три маркиза не только выигрывают дело, получая компенсацию за нанесение ущерба репутации, но получают дополнительную квоту на кредиты от Имперского банка. Герцогу Форду остается только скрежетать зубами.

— Маркиз Ламберт, маркиз Болдуин какими судьбами здесь? — добродушный Нортон с румяными щеками встречает своих «товарищей по оружию».
После победы над караваном Кимпачи и получения дополнительного финансирования, нервы мужчины несколько расслабились. Ему даже удается хорошенько выспаться.
— Маркиз Нортон, не буду ничего от Вас скрывать, дело очень важное, — сразу же берет быка за рога маркиз Ламберт. — С нами связались люди из штаба командования. Нам приказано остановиться и подождать, пока мы получим подкрепления, после чего контратаковать игроков Механоида. Подкрепление всего менее чем в дне пути от нас.
— Вот как? — Нортон поджимает губы от гнева. — А если я вам скажу, что это так называемое подкрепление принадлежит герцогу Форду, с которым у меня непримиримая вражда, и подкрепление прибыло не для сражения с силами Механоида, а для того, чтобы схватить меня?
— Конечно, это несколько меняет дело… — качает головой Ламберт, на такт опередив Болдуина. — В таком случае мы только можем расстаться с Вами. Все-таки, мы получили приказ из штаба…
— Ну, разумеется! — внезапно широко улыбается Нортон. — Расстаться! Почему бы и нет. Можете идти. Надеюсь, мы никогда не окажемся по разные стороны баррикад.
Два маркиза переглядываются друг с другом. Вот так все просто? Просто расстанемся?
— Ну, тогда прощайте? — неуверенно проговаривает Болдуин, пока Ламберт хмурится.
— До скорых встреч! — собеседник нисколько не пытается их удержать.
— Ах, да! — внезапно спохватывается маркиз Ламберт. — Когда Ваши люди сопроводят наших рабочих обратно?
— Сопровождение обратно? Ну… боюсь, что пока что это невозможно. Вы же понимаете, мой дивизион находится в глубоком кризисе. Сейчас на счету каждый солдат. Вашим рабочим придется подождать, пока мой конфликт с герцогом Фордом не будет исчерпан. Только тогда я смогу выделить людей для сопровождения. Разумеется, вы все еще можете вернуться и самостоятельно отыскать бригады рабочих. Координаты я дам. Но я опасаюсь, что за вами проследуют шпионы Форда, поэтому я могу только отозвать своих людей заранее.
Услышав это, два маркиза резко меняются в лице.
— Негодяй! — возмущается Болдуин. — Как ты посмел взять наших людей в заложники?
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— Ладно вам, лорды! — маркиз Нортон поднимает руки в примирительном жесте, но лицо его расплывается в широкой улыбке. — Мы же все здесь цивилизованные люди, зачем ругаться?
— Да, ты!.. — снова возмущается Болдуин, но его быстро останавливает Ламберт.
— И каковы твои условия?
— Какие условия, о чем Вы, маркиз?
— Ладно, я понимаю, мы временно проигнорируем приказ из штаба. Но Вам, маркиз Нортон, желательно хорошо позаботиться о наших людях.
— Нет проблем! Благодарю за доверие! Кроме того, мои разведчики нашли большую ресурсную шахту, которой всем нашим рабочим хватит на несколько недель. Через час вы можете связаться со своими бригадирами и убедиться. Чтобы ускорить процесс, я буду сразу выкупать вашу долю добытой руды по рыночным ценам. Как вам такое предложение? Естественно, я не смогу снабжать водой и едой ваших подданных совершенно бесплатно, но мы можем работать взаимозачетом с добытой рудой в качестве залога.
— Так и сделаем, — соглашается Ламберт.
Вскоре два временных коллеги уходят. Они ничего не могут сделать с вероломным Нортоном. Даже если им придется впасть в немилость перед штабом командования, они должны укусить и сотрудничать с маркизом. Немилость штаба ничего не стоит. По крайней мере, прямо сейчас. Объем уже набранных кредитов довольно велик, и переварить их в ближайшие сроки будет непросто. Списание кредитов — также сложная процедура, и временно им приходилось полагаться на добычу дивизиона, а также трофеи с поля боя. Хотя изначально это было только сиюминутным решением в ожидании лучших времен, когда долги можно будет списать, к удивлению двух маркизов, в последние месяцы дела идут довольно хорошо.
Они не только получают много трофеев с поля боя, но и добыча ресурсов идет гладко. Если добавить к этому награды и бонусы со стороны имперского командования, проблем с оплатой займов не возникало. И привычная модель оказалась сломано. По всему выходит, что эскадре возможно заработать на добыче ресурсов и войне, а не за счет распиливания госбюджета через невозвратные займы, как это делают большинство влиятельных аристократов. Если бы Ламберт и Болдуин знали ранее, что все сложится таким образом, то не стали бы выводить кэш в собственные предприятия столичной планеты и замораживать средства через вложения в драгоценности и магические артефакты. Маркиз Нортон оказался куда более чувствительным к направлению ветра. Впрочем, весьма вероятно, что ему просто повезло. Он не только вложил все кредиты в армию, но и распродал столичные активы, конвертировав их в мехи и припасы. В последующие недели за счет добычи и боевых трофеев он уже вернул значительную часть вложений.

Хотя маркиз Ламберт чувствует, что во всей этой ситуации что-то не так, но он не может разобраться в полной мере. Он и Болдуин никогда бы и не подумали, что их товарищ по команде напрямую торгует с противником. И вся их руда отправляется не на столичные металлургические заводы, а в караван землян. Гильдия приобрела у Системы ЦМ более качественные литейные машины. Подразумевалось, что на этих машинах руду обратят в слитки, и слитки затем будут проданы ЦМ по куда более высокой цене со значительной экономией на доставке. Чем возить туда-сюда тонны бесполезной руды, заказывая летающие корабли на каждом шагу, лучше отлить слитки на месте.
Вот только большая часть этих слитков отправляется не ЦМ, а Нортону, который продает их на столичной планете со значительной наценкой. Мало того, что на Механоиде энергия дармовая, нужно только купить дорогостоящие энергоядра и подождать, пока они впитают энергию из магнитного поля планеты, но и металлургия у ЦМ лучше развита, чем в Империи Альдов. Даже походные литейные машины могут отливать слитки лучшей частоты и с меньшим количеством потерь металла в отходах, чем стационарные заводы альдов. С учетом значительной экономии на телепортации Нортон может забирать себе до половины всех доходов с руды, добытой рабочими «компаньонов». Плюс, немного денег у него остается со слитков землян, с которым трудно торговаться, а также руда его собственных добытчиков приносит до 200% прибыли от стандартной нормы. В общем, жить можно!

— Маркиз Нортон, мы получили Ваше предложение о расширении обучающих классов и создании подготовительных курсов для детей младшего возраста, — робот-аватар молодой девушки с приятными глазу кривыми не соблюдает стандартный этикет, а сразу переходит к делу.
Именно к такому отношению землян Нортон все еще не может привыкнуть. Понятно, что у разных цивилизаций разное устройство общества, однако, кросс-культурные взаимодействия всегда были не так просты, как кажется. Маркиз — человек не глупый. Он понимает многие вещи о состоянии дел во Вселенной. Цивилизация Земли — все еще личинка космической цивилизации. Земляне даже не выбрались за пределы собственной звездной системы, в то время как альды осваивают новую ресурсную планету каждые несколько лет, и каждые несколько десятилетий колонизируют планету с разумной жизнью. За десятки тысяч лет истории Империи Альдов более сотни цивилизаций уровня звездной системы, подобной Цивилизации Земли, были уничтожены или ассимилированы альдами, а население этих планет превращено в рабов.
Конечно, Империя Альдов, как цивилизация среднего уровня, не идет ни в какое сравнение с ЦМ. Даже сильно упав, Цивилизация Механоида остается Высшей цивилизацией, с которой Империя никогда не решилась бы на прямое противостояние, даже будь у нее десять жизней. Но все же, ИА — довольно серьезная цивилизация во Вселенной, и такой аристократ Империи, как маркиз Нортон, при прочих условиях должен был быть на одном уровне с правителем планеты в маленькой цивилизации звездного уровня. Вместе с тем, даже простой солдат или рабочий землян никогда не кланяется Нортону в ноги. Более того, они позволяют себе общаться с ним на равных, а некоторые даже считают себя выше альдов, что очень удивительно. Впрочем, и между собою земляне вообще не соблюдают этикет. Иногда они даже спорят с собственными командирами, если в чем-то не согласны. В Империи такого строптивого рабочего ждал бы кнут, в самом мягком варианте наказания.
— И что вы решили? — смирившись, маркиз Нортон вынужден изменить формат общения. — Можно ли увеличить размер и количество классов? Если да, то насколько?
— Я пришла к Вам, как раз, по этому поводу. Наше командование считает, что Вы можете набрать больше детей. В особенности детей младшего возраста. Если они будут моложе Вашей дочери, обеспечить лояльность будет проще. Длительное обучение также повлияет на собственную идентичность детей. В идеале они должны начать ассоциировать себя с Вашим дивизионом. Они должны начать считать дивизион семьи Нортонов своим домом, а молодую госпожу своей старшей сестрой. Так их будет сложнее подкупить и перевербовать. Дети подросткового возраста сложнее поддаются внушению.
— Что Вы сказали? Набрать больше детей? Насколько больше?
— На данном этапе для нас не проблема обучать две или три сотни.
— Триста детей? А что с обеспечением? Мне будет трудно скрывать такое потребление пищи.
— И здесь мы подходим к еще одному моменту, о котором наше начальство решило Вам рассказать. Нашим ученым удалось частично совместить телепортационные технологии Механоида и Империи Альдов. Мы построили первый портал с ресурсной планеты прямо сюда, на шестой пласт. Размер портальной арки небольшой, но соединение стабильно. Хотя мы смогли объединить две структуры только поверхностно, грубым методом, мы смогли добиться уменьшения стоимости телепортации килограмма ресурсов вдвое за счет прямой телепортации. Как Вы знаете, раньше мы телепортировали пищу для пленников и завербованных рабочих сначала в Ядро Механоида, а оттуда Система Ядра телепортировала пищу на шестой пласт, после чего ее еще доставляли на летающем корабле. Сейчас же нам не нужна вторая телепортация и доставка на корабле. Полная стоимость логистики теперь более чем вдвое ниже. Накормить триста детей — не проблема. Мы еще не можем добиться такой же стоимости телепортации, как у Империи Альдов, но наши ученые уже работают в данном направлении.
— Хорошо! Очень хорошо! Даже если ваша доставка телепортация, чем у меня, это не так важно. Главное — это скрытность и безопасность продовольственных каналов. Даже… с нынешними условиями не проблема продавать некоторые фрукты и ягоды на столичной планете под видом экологически чистых заморских деликатесов. Даже мясо зверей, если его должным образом вакуумировать и заморозить.
— Отличная идея, маркиз! Мы же торгуем таким образом с Ядром Механоида, и есть несколько фруктов, изумительных на вкус для человеческой расы. Мы также можем продавать вина и табачные изделия, не только продукты питания. Аристократы Империи должны будут оценить.
— Давайте составим план!
* * *
Радостное известие о технологическом прорыве ученых Земли несколько скрашивают мрачное настроение Сяомао. Потери в предыдущем сражении оказались очень высоки. Много ракетных установок и ховербайков уничтожены бомбометанием. Естественно, вместе с водителями. Наземные войска не могли оказать никакое сопротивления смертоносному дождю. И противник сейчас всего в паре часов лету от бывшей столицы Фабрики. Разумеется, о сдаче и переговорах не может быть и речи. С самого начала эта война обещала быть долгой, и с потерей столь важного города ничего не закончится, как думают арханги. Тем более, сейчас, когда земляне могут собственноручно создавать высокоточные станки и сложные детали на шестом пласте, затем отправлять их на Стилим через прямой портал.
Хотя стоимость телепортации аналогична, не нужно платить никаким посредникам. Ранее за каждый станок промышленным компаниям Ядра нужно было платить супер-монетами. В закупочную цену была заложена не только добавленная стоимость, составляющая прибыль владельцев фабрик, но и Система Ядра снимала свой небольшой процент. С какой-то точки зрения этот процент можно назвать НДС. Если копнуть глубже, то в Ядре с ресурсами не то, чтобы все прекрасно. Компании либо занимаются переработкой металлолома, которого в избытке осталось с предыдущих поколений, либо закупают готовые слитки у Системы Ядра. И последнее происходит чаще. Иными словами, в себестоимость продукции также входит закупочная цена слитков, включающая в себя прибыль Системы. К тому же, эти слитки нужно доставлять туда-сюда. И логистика не может быть совсем бесплатной.
А вот на шестом пласте Механоида слитки для Гильдии практически бесплатны. Гильдия сама добывает руду из-под земли, сама же перерабатывает руду в слитки, и здесь же, на месте можно организовать производство, снижая логистические расходы. И никакой добавленной стоимости, ведь все происходит внутри «семьи». Более того, рабочие с Земли получают заработную плату не в супер-монетах, а в рублях Надежды, что стимулирует внутреннее потребление планеты. Пленные и завербованные граждане работают практически за еду и воду. Общие расходы на отдельно взятый станок или деталь в течении нескольких месяцев будут уменьшены до одной четверти от цены промышленников Ядра. То есть, Фабрика Максовия сможет получать за то же время в четыре раза больше станков и сложных деталей. И Фабрика сможет производить больше пушек, боеприпасов и летательных аппаратов. В этой войне фабриканты должны жестко наступить на армию Цивилизации Архангов.

На подступах к городу Надежда вражеская эскадра вновь сталкивается с бронепоездами и авиацией Максовии. За половину дня поезда успели прибыть на место, подготовиться и пополнить боезапас. То же самое верно и для дирижаблей, а также малой авиации. Жаль только, что воздушная атака оказывается несколько вялой. Боезапаса у дирижаблей и летунов всего на один заход. И когда ракеты и пули заканчиваются, им приходится отступить в тыл. В ближайшие дни их участие в битве будет ограниченным. Бронепоезда куда более активны, но и им вскоре приходится отступить перед лицом превосходящего в силе противника.
Дирижабли архангов около часа бомбят беззащитные здания и сооружения города, но как-то без огонька. Даже им очевидно, что многие жители успели эвакуироваться. Через час на центральных улицах и площадях высаживается десант, который вступает в городские бои с солдатами Фабрики. Фабриканты не лезут на рожон, а ведут битву на истощение. Оказав небольшой сопротивление, они сбегают в подземные коммуникации. Боевикам архангов приходится зачищать здание за зданием, ища и блокируя все ходы-выходы, дабы не получить удар в спину. Острая фаза стратегической десантной операции оказывается позади, вот только поживиться за счет противника эскадра пока что не может. Захваченные склады провизии и боеприпасов девственно чисты, и солдаты десанта вынуждены сражаться дальше. Они, как и их командиры, уверены, что все самое ценное, включая пропитание и население, находится под землей. Вполне возможно, что они смогут поживиться в шахтах.
Несколько недель не видевшие женского тела десантники причмокивают губами в ожидании добычи. Кому-то из женщин военнослужащих Фабрики не везет, и они попадают в лапы вражеских солдат. Их участь незавидна, но такие случаи относительно редки. Обычно арханги находят только мертвых женщин-солдат или при смерти. И даже с пойманными не так интересно развлекаться, как с гражданскими. Пойманные женщины-солдаты прикусывают себе язык, разбивают голову о камни и борются всеми возможными способами. Их приходится пеленать по рукам и ногам, а также использовать кляп. Даже при этом они продолжают бросать яростные и презрительные взгляды на развлекающихся архангов, словно смотрят на труп или падаль. В общем, сомнительное удовольствие, доставшееся единицам.
Сотни тысяч десантников устремляются дальше и глубже. Опускаться в расщелину прямо на дирижабле или магнолете чрезвычайно опасно, поэтому боевики эскадры могут спуститься только по веревкам или каменным лестницам. Фабриканты предварительно взорвали все лифты и демонтировали металлические лестницы. Даже каменные лестницы приходится кое-где ремонтировать, чтобы спуститься вниз. Более того, и на лестницах, и на отвесном уступе то тут, то там заложены мины и бомбы с часовым механизмом. Спуск к шахтам у архангов занимает куда больше времени, чем они предполагали изначально. И они также несут куда большие потери.
К сожалению, даже добравшись до заветных шахт, они не могут получить желаемое. Вместо ревущих в бессилии женщин и кричащих от страха детей десантников встречают пустые каменные коридоры, темные и молчаливые. Чуть глубже они сталкиваются с отрядами солдат Фабрики. Пробравшись через многочисленные ловушки и засады, арханги все еще находят не слабых горожан, а закаленных тяжелым трудом шахтеров. И шахтеры эти не встречают вторженцев с распростертыми объятиями. Наоборот, они оказывают ожесточенное сопротивление, словно на кону стоит их жизнь.
Частично так и есть. Фабрика начала эвакуацию с детей и женщин, за исключением женщин, состоящих на военной службе, а также спасателей, медиков и иных квалифицированных добровольцев. После первой волны эвакуации начали уже переправлять гражданских мужчин, начав с учителей, ученых, инженеров и высококвалифицированных рабочих. В шахтах под городом остались не успевшие эвакуироваться мужчины последней волны — либо неквалифицированные разнорабочие, либо городские бездельники. Причем, среди бездельников оказалось довольно много бывших солдат, уволенных с воинской службы во время чистки и не нашедших себе работы. Как бывшие солдаты, они все еще имеют право на государственные пайки, хотя и были дисквалифицированы. Не найдя себе занятия по душе, они решили прожигать жизнь бестолку, поэтому и были оставлены в последней волне эвакуации.

Глава 506

Помимо полумиллиона гражданских в шахтах собрали четыре миллиона обычных шахтеров, пленных разных фракций и преступников. Обычным шахтерам выдали немного пистолетов и винтовок, а также выделили отделение или взвод солдат для защиты и координации. Пленным и преступникам не так повезло. Те, у кого малые сроки получили кинжалы каждому и один пистолет на бригаду из десяти-двадцати разумных. Обычно, бригада шахтеров занимает какой-то конкретный штрек.
По умолчанию, выжившие и оставшиеся на своей позиции преступники получат уменьшение срока на четверть, но не менее трех месяцев. Но можно и еще уменьшить срок, убив архангов и сняв с них воинский жетон. Имеются награды индивидуальные, на бригаду и на смену. Смена — это от тридцати до пятидесяти бригад, занимающих часть ствола шахты с несколькими десятками штреков на несколько дней. В расщелине полно ресурсов, поэтому нет необходимости тесниться в две-три смены на одном и том же участке, но для безопасности и предотвращения побегов смены время от времени ротируют, меняя место работ и состав бригад внутри. В общем, наличие серьезных коллективных наград предполагает, что преступники не начнут междоусобицу ради жетонов. Кроме того, у большинства осужденных небольшие сроки — от нескольких месяцев до года, поэтому им достаточно просто тихонько посидеть в сторонке.
Каторжники, совершившие тяжкие преступления, отправлены на самый нижний ярус в хуже всего оборудованные шахты. Вместе с ними там много искаженных гоблинов. Хотя Фабрика активно использует различные механические устройства для повышения эффективности труда шахтеров, механические инструменты сильно отличаются от электрических. В особенности тем, что для их работы нужно сжигать топливо. И как ни подводи воздух к шахтам, в тесных туннелях противопоказано чрезмерное использование ДВС или паровых двигателей. Таким образом, глупых искаженных гоблинов начали использовать в шахтах в качестве тягловых животных. Только поумневшие гоблины могут работать шахтерами, но они — дефицитный ресурс, который нужен всем, от начальников шахт, до директоров коллективных или государственных фермерских хозяйств. Большинство поумневших искаженных гоблинов работают на фермах, а тех, работал в шахтах, уже эвакуировали, как ценный рабочий инструмент.
Таким образом, столкнувшись на первых уровнях с тяжелыми боями, арханги не стали терять на них много времени. Часть отрядов начала планомерно зачищать шахты от бойцов Фабрики, другие же устремляются на нижние ярусы. Сначала они ожидают, что пленные и преступники решат сдаться и перейти на сторону архангов. Хотя провизии на дирижаблях осталось немного, потери в личном составе эскадры также довольно велики, и им нужна свежая кровь. Вместе с тем, действительно сдаются только некоторые. Более того, большинство из сдавшихся просят вернуть их в собственную фракцию за выкуп, мало кто хочет стать солдатом архангов.
Возмущенные офицеры армады решают обращаться с неблагодарными жестче — бьют прикладами, раздают пинки ногами и отнимают продовольственные пайки. Тогда пленные поднимают бунт, зарезав или задушив конвоиров. Другие бригады и вовсе имели такой план с самого начала, и едва только у них получается приблизиться к архангам, заключенные решительно берут свои цели на ножи. Так как все это действо происходит в глубине шахт и штреков, первое время офицеры армады не замечают никаких проблем с пленниками. Только когда к ним один за другим начинают стекаться солдаты, сбежавшие от бунтовщиков или разобравшиеся с ними, командиры начинают понимать, что к чему.
Согласно новому приказу пленников обыскивают и заковывают в цепи сразу по нахождении. При недостатке времени или рабочей силы разрешен расстрел на месте. При любом сопротивлении расстрел уже рекомендуется. Заключенные также вскоре осознают, что дело приняло серьезный оборот. И даже те, кто ранее хотел сдаться или сбежать под шумок, теперь в одной лодке с обороняющимися. Шахты и штреки заливает кровью обеих сторон. Что прискорбно для архангов, так это то, что наиболее дерзкие и боеспособные бригады и смены сумели обзавестись оружием павших в первой волне, и теперь их не так-то просто выкурить. Пользуясь лучшим пониманием местности, заключенные даже с кинжалами в руках могут представлять угрозу для солдат армады. К тому же, заключенных почти в десять раз больше, чем архангов. Ранее многие из них хотели отсидеться в сторонке или сдаться, но теперь вынуждены бороться за свою жизнь. Когда один стрелок падает замертво, его оружие тут же подхватывает другой.
Вскоре приходят новые плохие вести. Нижние ярусы — последняя надежда армады на трофеи и пополнение припасов похожи на нижние круги Преисподней. Не стоит думать, что всякие убийцы, насильники и извращенцы — люди адекватные. Хотя среди них и есть хладнокровные хитрецы, подобные Ганнибалу Лектеру, у большинства есть те или иные проблемы с головой. Ранее их держали в узде надзиратели, но те сейчас сражаются с архангами на более высоких уровнях или собрались в ключевых оборонительных точках. Не проходит и несколько часов, как преступники начинают сводить счеты друг с другом, используя кирки и лопаты, кулаки и зубы.
Почуяв кровь, десятки тысяч искаженных гоблинов приходят в неистовство, равно, как и заключенные в других бригадах. Постепенно все приходит в хаос. Когда появляются солдаты архангов, то видят кровь на полу, на стенах и даже на потолке. Отрубленные конечности, выпущенные кишки, обезглавленные трупы. Им также приходится защищаться от обезумевших преступников и голодных гоблинов. Еще несколько часов спустя к пиршеству присоединяются различные твари из глубины расщелины, привлеченные запахом крови. Безумцы спереди и страшные твари сзади — солдатам, спустившимся на нижние ярусы, не позавидуешь.

— То есть, как это нет никаких припасов? — вскипает архиепископ, получивший доклад с поля боя. — Объяснитесь передо мной, либо Ваша голова слетит с плеч сейчас же.
— Отче, не вели казнить! — взмаливается офицер, упав на колени. — Мы поймали несколько пленников и смогли вытащить из них информацию. Хитрые фабриканты никогда и не думали защищать столицу до последнего. Они начали эвакуацию несколько месяцев назад. Последние запасы провизии они вывезли или сожгли прямо перед нашим прибытием.
— Ублюдки!… Приказываю! Всем солдатам отступить из шахт и заняться зачисткой подземных коммуникаций в городе. Армада поднимается в воздух! Мы будем преследовать врагов до конца!

Скоро сказка сказывается, да не скоро дело делается. Памятуя о том, что фабриканты очень хитры, и могут воспользоваться отсутствием у наземных сил поддержки сверху, капитаны дирижаблей не решаются сразу же отправиться дальше. К этому же, экипажу также нужен отдых. Самое проблемное — вытащить солдат из многочисленных ответвлений шахт. В результате, армада отправляется в путь только на следующий день. За этот день ВВС Фабрики накапливают партию боеприпасов, а пушечные бронепоезда встают на хорошие позиции. Как только армада начинает свой путь вдоль центральной железной дороги на условный север, воздушные бои вспыхивают вновь.
* * *
Занятый различными делами на Земле, Аквамарине и других планетах, в том числе войной на Стилиме, Макс только одним глазом присматривает за шестым пластом. Точно также, и Марина не может уделять шестому пласту много времени. К счастью, стратегия боя для каравана землян организована уже давно. Не только план оказался удачным, но и игроки уже многократно применили составленные стратегами тактические маневры, доведя их практически до автоматизма. И на данный момент только вирталы могут что-либо противопоставить тактике «бей и беги», опираясь на подавляющее преимущество в разведке и коммуникации.
И ганмы, и Древние, и игроки Механоида полностью бессильны, не имея на руках подавляющего преимущества в боевой силе. Если бы эскадра герцога Форда могла напасть исподтишка, либо эскадра, Дружина и караван лорда Кимпачи оказали на землян совместное давление, последние могли бы только бежать без оглядки, скорее всего, оставив эскадру маркиза Нортона на произвол судьбы. Но раннее обнаружение эскадры, несколько грамотных маневров и подкуп высокопоставленного чиновника Дружины полностью перевернули шахматную доску.
Герцогу Форду приходится каждый день отправлять на Механоид тонны камней маны, а также запчасти и боеприпасы. Раз в несколько дней он даже вынужден присылать пополнение солдат и мехов. У многих офицеров эскадры складывается впечатление, что они не преследуют Нортона и его людей, а сражаются, будучи полностью окруженными врагами. Хотя эскадра маркиза также сражается денно и нощно, судя по докладам шпиона, но она не находится под таким давлением, как подчиненные Форда. Наоборот, несмотря на потери, которых немного, но они имеются, солдаты Нортона и двух других маркизов находятся в довольно бодром расположении духа.
Войска трех маркизов избегают плохих сражений и еще ни разу не столкнулись с засадой. Обычно, они сами проявляют инициативу в атаке и устраивают засады другим. Всего они сражаются с двумя силами — караваном игроков Механоида и Дружиной Древних. Основные бои ведутся с караваном игроков, что доводит последних до отчаяния. Дружину же атакуют время от времени, быстро и точечно, нанося повреждения только на выбранным отрядам, но не ввязываясь в полноценное сражение. Несмотря на то, что каждый раз солдатам приходится убегать от врагов, сверкая пятками, каждая микро-победа перед этим повышает настроение бойцов.
Ни один из таких скоротечных боев не приносит много трофеев, но маленькие победы складываются в большие, и по итогу нескольких недель боев практически каждый пилот получает солидную прибавку к заработной плате, которую можно потратить здесь же. Неожиданным для других маркизов образом, Нортон переоборудовал свою пирамиду. При сохранении скорости перемещения верхние наслоения пирамиды обладают крайне тонкой броней. Общий вес пирамиды также увеличился, и супер-навык побега применить уже невозможно, но это не останавливает маркиза, продавшего все предприятия в столице.
Чайные дома с привлекательными и хорошо обученными гейшами, ночные клубы с борделями при них, кафе и рестораны с изысканной и свежей органической пищей. Обычно, только настоящие аристократы могут себе позволить органические продукты питания, то есть, выращенные без использования химических удобрений или магии, а натуральным образом. И почти всегда такие овощи, фрукты и даже крупы стоят баснословно дорого. Но в торговом центре семьи Нортонов подают только органическую пищу по весьма приземленным ценам. Даже Ламберт и Болдуин частенько заглядывают в местные рестораны, гадая, через какой канал Нортон заказывает столько деликатесов.
Высокая стоимость органической пищи на столичной планете обусловлена не столько малым количеством специализированных теплиц, сколько процентной наценкой длинной цепочки посредников и высокими издержками при транспортировке свежих овощей и фруктов. Всего через несколько дней органическая пища начинает гнить, а заморозка или использование заклинаний лишает их приставки «органические». Эксперты утверждают, что даже фрукты и овощи, подвергнутые заклинанию остановки времени для сохранения свежести, уже не такие на вкус, как действительно свежесорванные. Таким образом, с момента вывоза из теплицы до момента приготовления органической пищи в конечное блюдо изначально довольно высокая цена ингредиентов вырастает в несколько раз. На этом фоне окончательной цены стоимость телепортации не играет большой роли. И посторонних может сложиться впечатление, что маркиз Нортон торгует себе в убыток, желая удержать солдат и офицеров подле себя.

В то же самое время, оба маркиза и представить себе не могли, что Нортон «гребет бабло лопатой», предоставляя различные услуги солдатам на месте — без необходимости возвращаться на столичную планету. Так как он уже решил, что предаст Империю, когда это будет нужно, маркиз начал налаживать коммуникации с сепаратистами. В том числе, он начал укрывать у себя некоторых членов подпольных группировок. Те же, согласно договору, обязаны на него работать за небольшую заработную плату оговоренное время. Разнорабочие, официанты, повара, куртизанки, гейши и даже некоторые солдаты — Нортон принял у себя не менее полутора сотен сепаратистов из разных слоев общества. Плюс беглые куртизанки и гейши также присоединились к нему, благодаря сарафанному радио.
Хотя большую часть времени пилоты проводят сидя, в бою они должны работать головой, руками и ногами. И пилоты боевых мехов, и рабочие в подавляющем большинстве случаев обязаны сохранять хорошую физическую форму, от этого зависит их жизнь. Оказывать особые услуги не слишком богатым, но молодым и подтянутым пилотам куда как менее отвратительно, чем богатым, но жирным и извращенным аристократам. Ежегодно десятки тысяч куртизанок и гейш на одной только столичной планете сбегают из борделей или чайных домов. Большинство молодых девушек не могут смириться с такой профессией и сбегают в никуда. Но есть отдельные работницы, которые в целом смирились, но считают неприемлемыми условия на текущем рабочем месте. На таких и нацелился Нортон. У самого маркиза нет столько понимания и навыков для организации большого торгово-развлекательного центра, но земляне помогли планом, расчетами, материалами и рекламой.
Таким образом, часть дохода бойцов, как его собственного дивизиона, так и дивизионов двух напарников, оседает в кармане Нортона до того, как попадает на столичную планету. И немалая часть. Вдали от родины, играя на острие ножа чуть ли не каждый день, даже пилоты с железными нервами все еще должны находить для себя способ расслабиться и избавиться от стресса. Если убеждения или вера не позволяют пилоту ходить в злачные места, эффективно снять стресс может новая интересная еда, вкусный алкоголь и танцы в клубе. Каждую неделю в ТРЦ Нортона появляется что-то новое, например, аркадные автоматы, тренажерный зал с бассейном и многое другое.
В бодром состоянии тела, ума и духа пилоты мехов показывают чудеса боевой эффективности. Генеральный штаб, конечно, заблокировал всем трем маркизам возможность получения воинских достижений по «рекомендации» Форда, но у Ламберта и Болдуина имеется собственная крыша, которая по своим каналам договаривается о начислении бонусов. Не у дел остается только Нортон, но ему потери компенсируют земляне. Невозможность получить новые субсидии, а также необходимость оплачивать прежние кредиты (спасибо герцогу Форду), способствуют замедлению развития эскадры. Вместе с тем, все три маркиза имеют доступ к более дешевому ремонту у землян, а также могут покупать мехи у них же.
Ламберт и Болдуин, конечно, догадываются, кто был изначальным хозяином этих пилотируемых гигантских роботов, но предпочитают помалкивать. Герцог Форд им не брат и не сват, кто будет заботиться о его чувствах? Благодаря дешевому ремонту и недорогим, но улучшенным мехам нижнего уровня, эскадра может продолжать развитие, даже не получая субсидий от Имперского Банка. Попытка Форда перекрыть поставки высококачественной пищи и запчастей также оказалась безуспешной. А дешевые солдатские пайки, стандартные боеприпасы и камни маны легко приобрести на свободном рынке в любом количестве. Каналов продаж так много, что невозможно перекрыть их все. За десять или двадцать процентов дополнительной прибыли продавцы готовы пойти на риск и оскорбить видную фигуру. Доказать их причастность к продаже столь тривиальных вещей будет сложно.

Глава 507

— Барин Рок, не соблаговолите ли Вы объяснить, что происходит в вверенной Вам Дружине? — Старейшина рода Мед, вложившего в дружину более всего средств, устраивает мужчине допрос с пристрастием, едва только тот входит в зал совета.
— А что происходит? — барин Рок, носящий маску много лет, незамедлительно прикидывается дурачком. — Разве я сделал что-то не так?
— А чем по-вашему должна заниматься Дружина?
— Побеждать врагов, добывать ресурсы, обучать новобранцев… Возможно?
— Не несите чушь! Дружина, в которой Вас поставили воеводой, не должна заниматься обычными вещами. Вы должны были найти караван землян и разобраться с ним. Так Вы это сделали?
— Я понял поставленную мне задачу, но меня, например, никто и никогда не учил тому, как загонять врагов в ловушку. Точнее, врагов, чья сеть соглядатаев лучше нашей. Насколько я знаю, три воеводы до меня не справились с этой задачей. Прославленные и знатные воеводы, чей опыт и умения намного лучше моих. Раз они не смогли справиться, Вы разумеется, что я смогу? Не посчитают ли тогда люди, что слава этих воевод ложная? Я сразу же уразумел, мне ни за что не выполнить указ на скорую руку. И для начала я решил укрепить Дружину, дать солдатам и навигаторам больше опыта в реальном бою, отремонтировать уже имеющуюся технику и купить новую. Кроме того, я также уразумел, что нам предстоит длительное противостояние. И уважаемые рода не могут вкладывать супер-монеты в Дружину до бесконечности. Старейшина Мед, разве я не справляюсь с предварительными небольшими задачами достаточно хорошо? Солдаты и офицеры больше не объявляют забастовок и не пишут жалобы, задолженность по заработной плате закрыта, Дружина сейчас привлекает в три раза меньше супер-монет, чем раньше. И скоро она выйдет на полную самодостаточность. Несмотря на понесенные в бою потери, численность солдат и количество боевых машин в Дружине выросло. Разве я что-то сделал не так?
— Ты мне зубы не заговаривай! — Старейшина Мед в гневе вскакивает и указывает пальцем на барина Рока. — Ты — никто! И звать тебя никак! Тебя поставили воеводой не для того, чтобы ты являл чудеса сообразительности, а для выполнения одной единственной и конкретной задачи. Скажи мне, ты выполнил ее или нет?
— Я не смог упасть на хвост каравану землян, как и три воеводы до меня, — отвечает барин Рок со спокойным выражением лица. — Если Вы недовольны моей работой, можете поставить на мое место кого-нибудь другого. В любом случае, я не обязан подчиняться ни Вам, ни этому совету. Если хотите на кого-нибудь надавить, надавите на мой род Рок. Я выполняю только приказы моего рода.
— Как ты смеешь, щенок!
— Успокойтесь, Старейшина! — с примирительной улыбкой поднимает руку Старейшина Год. — А Вы, молодой человек, проявите больше уважения к нашему совету. Старейшины не так просто сидят на своем месте, и у каждого из нас достаточно рычагов воздействия на обычных офицеров, как Вы. Давайте не будем горячиться и сделаем шаг назад.
— Хммм! — гневно бросает Старейшина Мед, прежде чем вернуться на свое место.
— Благодарю за наставления, Старейшина! — барин Рок почтительно опускает голову.
Хотя он уже неплохо заработал на откатах землян, и для него не будет потерей отступить на данном этапе, но кто в истории так легко отказывался от пирога, упавшего с неба? Пока ему дают возможность, он будет продолжать доить эту корову столько, сколько получится. Близких родственников и недавно забеременевших любовниц мужчина уже переправил в другой город. Не просто в другой город, а в город клана Ле, который с одной стороны кажется куда более хаотичным, чем города иных кланов, с другой стороны, высокопоставленные принадлежники сильнейших родов ведут себя в городе Ле не так необузданно, как на родине. Они боятся обидеть кого-то, кого обижать не стоит.
И сам клан Ле, понесший несколько потерь от Ле Бовины, резко присмирел. Система буквально обанкротила несколько высокопоставленных чиновников, берущих взятки. Множество людей были сняты со своих постов или понижены на несколько уровней. Хотя теперь многие руководители испытывают недостаток в кадрах, среда в целом стала чище, и работа по поддержанию порядка в городе во многих аспектах стала проще. Бдительная Система все еще следит за местными родами, незамедлительно наказывая за очевидные проступки. Поэтому многочисленные «простые люди» из городов других кланов и родов решили переехать в город Ле в поисках безопасной и стабильной жизни.
Из-за множества мигрантов экономика города резко пошла вверх. К сожалению, под вездесущим оком Системы клану Ле пока не удается получить какие-либо преимущества от этого стремительного роста. Куда больше выгод получила Система и мигранты-предприниматели. Разумеется, род Рюр в целом и Ле Бовина в частности, а также Республика Надежда получили больше всего выгод. Из-за растущего влияния землян барин Рок перевез близких в том числе. Мать и сестру он напрямую поселил в принадлежащем землянам отеле. Хотя цены кусаются, безопасность гарантирована, как и качество еды, а также уровень обслуживания. Горничные и официанты в этом отеле — сплошь роботы-аватары под контролем землян. Среди них, однозначно, нет ни одного шпиона других родов. Уровень заботы о постояльцах также довольно высок.

Барин Рок польстил Старейшине и условно признал свою вину, поэтому другие Старейшины бессознательно игнорируют его существование в последующем обсуждении. Хотя все они все еще хотят уничтожить боевую силу Республики Надежда, этот вопрос не так прост, каким он казался изначально. Да, и желающих что-то не наблюдается в последнее время. Если и заменить принадлежника рода Рок на посту воеводы, его замена должна быть человеком выдающегося таланта с хорошим пониманием тактики и стратегии. Не то, чтобы таких людей у родов и вовсе не было, но все они находятся на крайне ответственных постах. Большинство — воеводы крупных Дружин собственных родов. Кто станет ослаблять свой род ради мифических всеобщих интересов? Делать воеводой человека незнатного происхождения — также чревато последствиями. Барин Рок едва проскочил, будучи мужем весьма знатной особы. К тому же, некоторым Старейшинам надоели непрестанные потери, и барин Рок эти потери значительно сократил в последние недели. Авось и прибыль будет в дальнейшем?
Совет родов так ничего и не решает в ходе двухчасового совещания. Барин Рок временно остается на своем посту и продолжает ранее спланированные операции. В результате боевого слаживания и более доверительного отношения к воеводе, эффективность Дружины в бою растет, как на дрожжах. Кроме того, воевода постоянно вливает в Дружину новую кровь. Этим же заняты и некоторые слабые рода, получившие от него выгоду. Сильные рода также получают значительную долю от трофеев, и в идеале могли бы быстро увеличить численность личного состава и количество машин, но там внутри слишком много перипетий и желающих наложить волосатую лапу на добычу.
Значительную часть доходов Дружины съедают заработные платы офицеров и техников сильных родов. Например, внешние вливания супер-монет практически полностью уходят на содержание этих индивидуумов. Дружина уже давным давно вышла в безубыток, но всякие несознательные персонажи продолжают сосать ее кровь. Благо, уборкой поля боя занимаются земляне, которые щедро делятся добычей с воеводой. И эти откаты падают ему на личный счет, средствами с которого он не обязан делиться ни с кем. Барина Рока не интересовала доля от доходов Дружины, в любом случае, он бы не получил оттуда ни монетки, все было бы забрано родом Рок и официальной супругой. Поэтому он изначально сделал общий счет Дружины полностью прозрачным для всех вовлеченных фракций. И если бы не недовольство многих мелких сил, а также других крупных родов, коррупционеры залезли бы в общую казну куда глубже.
Этот момент также смущает многих желающих взять Дружину под контроль, но другие фракции не согласны с тем, чтобы сделать счет частично или полностью закрытым, как это было во времена трех предыдущих воевод. Все видят, что Дружина в целом приносит прибыль, хотя и не слишком большую. Для крупных родов такая прибыль не имеет значения, но они более согласны недополучить 100 монет прибыли, чем позволить заработать другому роду на 1 монету больше, чем у них.
Покупая боевые машины для своих людей и для сдачи в аренду союзным фракциям, Барин Рок уменьшает влияние в Дружине неподконтрольных ему офицеров. Нападения эскадры маркиза Нортона на отдельные отряды, принадлежащие крупным родам, служит той же цели. С регулярными потерями офицеры таких отрядов вынуждены расходовать больше средств на ремонт, отчего им на карман падает меньше монет. Вместе с тем, это также хорошо. Как говорится, аппетит приходит во время еды. И чем больше средств коррупционер ворует, чем больше ему хочется в следующий раз. Раньше они сидели на голодном пайке, потому что Дружина не зарабатывала ни копейки, сидя на дотациях извне. Сейчас же доходы Дружины растут, и в коррупционерах проснулись спрятанные ранее амбиции.
У хитрого кролика три норы, поэтому барин Рок на треть средств покупает машины, которые затем сдает в аренду землянам, как это делает его предшественница. Он видел документы и знает всю подноготную, связанную с Дружиной. Поэтому он также знает, сколько машин Ле Бовина передала Республике Надежда, и сколько супер-монет она получает с аренды еженедельно. Добавить еще бонусы от сражений, которые земляне почти никогда не проигрывают, и конечная сумма выходит весьма солидная. Можно сказать, что это — пенсия Ле Бовины. Она сейчас может ничего не делать и жить припеваючи до конца своих дней. Барин Рок весьма завидует девушке, поэтому также открывает для себя запасный выход.
Караван лорда Кимпачи буквально тает на глазах в непрестанных сражениях с эскадрой маркиза Нортона. Земляне, караван Альянса и Дружина непрестанно атакуют эскадру герцога Форда. И все условно союзные силы постепенно увеличивают боевую мощь за счет трофеев и системных наград. Эскадра Форда держится вполне неплохо, будучи изначально крупной фракцией. Кроме того, герцог непрестанно отправляет в эскадру свежие силы.
Шесть воюющих фракций не останавливаются ни на один день во время борьбы. И спустя несколько недель блужданий разведчики землян находят отряд вирталов на пути движения каравана лорда Кимпачи. Караван лорда практически на последнем издыхании, и маленькое сердечко Кимпачи может не выдержать поражения от еще одного врага. Спецотряд землян наносит серьезный удар отряду ЦРР, но быстро отступает. Отряд разумных роботов пересекается с игроками Механоида в сильно ослабленном состоянии. Караван Кимпачи одерживает блестящую победу, что подкидывает несколько дров в топку боевого духа механоидцев. Начинается новый этап хаотичной межфракционной борьбы.
* * *
От бывшей столицы Фабрики до первого перевалочного пункта всего двадцать тысяч километров. Армада архангов может преодолеть это расстояние менее чем за полторы недели. Если бы это было в начале экспедиции, арханги в легкую бы пронеслись вдоль железной дороги. Но ослабленному и разделенному надвое воздушному флоту ЦА приходится превозмогать километр за километром. ВВС Фабрики действуют крайне агрессивно, не щадя ни врагов, ни себя. Пушечные бронепоезда также атакуют и днем, и ночью. Причем, атакован не только преследующий флот, но и оставшийся позади.
Если бы армада могла пополнить запасы в городе Надежда, проблем с дальнейшим продвижением бы не было. Но без достаточного количества боеприпасов, топлива и даже провизии атаковать не так-то просто. Всего через несколько дней архиепископ приходит к мнению, что армада будет обескровлена и надломлена, даже если сумеет пополнить запасы в течении недели. Он отдает приказ возвращаться. ВВС Фабрики все еще продолжает жужжать рядом, но накал борьбы резко падает. Не только потому что нет необходимости удерживать отступающего противника. В основном проблема в материальном обеспечении. Железная дорога разбита, а воздушного транспорта у Фабрики мало.
Армада без особых проблем возвращается в город Надежда, воссоединяется с оставленной позади частью флота, собирает наземные войска и устремляется в другой город Фабрики. Из-за недостаточно логистики фабриканты не могут обеспечить периферийному городу достаточно прикрытия. Поэтому арханги быстро его оккупируют. На счастье, город не слишком велик и с появлением дыры в земле стратегическое развитие Фабрики было решительно изменено. Население всех городов первоначального центрального района начало мигрировать на север небольшими группами, передвигаясь на автотранспорте, в том числе и личном. Особо боязливые даже отправились в путь пешком. Из ближайших к столице городов было эвакуировано большинство женщин и детей. Оставшиеся эвакуировались или спрятались прямо перед прибытием армады архангов.
Наконец, солдаты ЦА смогли пополнить припасы и схватить некоторое количество пленных. К сожалению для них, пленные эти, по большей части, мужчины. Но на безрыбье и рак — рыба. Пленным назначили различные работы, как-то: мытье палубы дирижаблей, перетаскивание тяжелых предметов, простой ремонт повреждений. Армада, воодушевленная первыми трофеями, отправляется в следующий город, где история повторяется. Вместе с тем, архиепископ знает, что все не так хорошо, как кажется. Да, они смогли получить в этих небольших городах топливо, воду и еду, а также немного материалов для ремонта дирижаблей, но нехватка боеприпасов остается прежней. И с каждой новой битвой снарядов не становится больше. В конце концов, он принимает трудное решение к полному отступлению и воссоединению с наземной армией, пока еще не слишком поздно.

Сяомао быстро раскусывает вражеский план и отдает приказ на организацию обороны в городах, через которые предположительно пролетит армада. Гражданское население эвакуируют, но пищу не уничтожают и воду не отравляют. Девушка решает дать выход противнику, иначе взбешенные арханги могут сделать что-нибудь неадекватное. После нескольких относительно вялых боев по защите городов, когда армада уже на полпути к наземной армии, две стороны обмениваются пленными. Хотя у армады больше пленных, девять десятых из них — это обычные гражданские. Даже много преступников, схваченных в шахтах. А все пленные в руках фабрикантов — элитные солдаты, даже много офицеров. Поэтому, конечно, обмен происходит в пользу Фабрики.
Часть разрушенных заводов в городе Надежда восстанавливают, шахты в расщелине снова начинают работать. В отличие от воронки города Спэс, здешние шахты оборудованы всем необходимым. Отказываться от них полностью — экономически нецелесообразно. После уничтожения забежавших на огонек тварей, а также очистки и дезинфекции шахт, часть из них фабриканты передают в аренду другим фракциям Механоида. То же самое происходит и с шахтами в других городах, а также с фермами. Собственные рабочие и население Фабрики перемещается ближе к промежуточному городу, а потом и к воронке.
Многие заводы за время сражений с армадой выходят на полную мощность на новом месте. Фабриканты также строят новые цеха и покупают новые станки. По мере того, как старые рабочие приходят в себя после переезда, промышленность Максовии выходит на новый уровень. Инженеры и техники один за другим восстанавливают захваченные дирижабли архангов. Гигантскую конвейерную линию после длительной отладки выводят на производство двух МБД в день. На следующий день после обмена пленными большой флот Фабрики поднимается в воздух, но летит это воздушное войско не к армаде ЦА, а в противоположную сторону. Пришло время дать по носу обнаглевшим демосам.

Глава 508

Большая и шумная толпа высших демосов, практически во всем похожих на людей, кроме немного более темного и (или) красного цвета кожи, а также дополнительных атрибутов в виде рогов, перепончатых крыльев, когтистых пальцев, острых зубов, хвоста или комбинаций этих атрибутов выходит из высокого здания в готическом стиле. Демосы заворачивают за угол и попадают в место, похожее на не очень ухоженный сад или задний двор. Толпа рассаживается на лавочках или качелях-скамейках, на табуретках или плетеных креслах, на камнях или шезлонгах. Не сговариваясь, они вытаскивают из карманов или поясных сумок сигары, сигареты, курительные трубки и самокрутки. Лишь у немногие курят табак, у большинства же ядреная смесь из различных трав.
— Как долго это будет продолжаться? — с наслаждением сделав затяжку, рослый и мускулистый рогатый демос задает окружающим риторический вопрос. — Когда княжна успокоится?
— Вряд ли в ближайший год или два, — низкорослый и немного уродливый демос с грубой кожей и хитро бегающими глазками отрицательно качает головой. — Ты не понимаешь. Это были коллекционные шторы! Длина — ровно 666 сантиметров, цвет — натуральный багровый. Мастер Асмодей сделал всего 13 комплектов таких штор. Теперь из-за одного ублюдка их осталось двенадцать. Эти шторы не просто чертовски дорогие. Утрата одного комплекта — это удар по репутации самого мастера Асмодея. Скорее всего, он больше не продаст нашей княжне ни одного коллекционного комплекта. Думаю, что запрет на курение в собор будет действовать, пока жива княжна или мастер Асмодей.
— Может быть, тогда избавимся от этого Асмодея?
— Не того полета птица, чтобы с ним можно было разобраться такими методами.
— Скверно! — рогатый демос сплевывает на пол и поднимает взгляд в небо. — Что это?
— Воздух! — вскрикивает хитрый демос, вскакивает с плетеного кресла и бежит в убежище.
Им всем повезло, обычно в подвале собора демосы строят алтарь, где приносят жертвы королям Ада для получения временных или постоянных усиливающих или лечащих баффов. На Стилиме система веры не работает, как и магия кинжалов поглощающих душу. Здесь демосы улучшают свои тела в кровавом бассейне, получая вдвое меньший результат с такого же количества жертв. Благо, аборигенов и всякой живности здесь много, как и непримиримых врагов из других Высшихи Цивилизаций. Хотя подземное святилище бесполезно, по привычке его построили под собором княжны. Бомбоубежище находится слегка в стороне, и туда ведет подземный тоннель от собора. Конечно, прорыв через толкучку тоннеля не так удобен, как бегство на поверхности. И команда курильщиков первой залетает внутрь, всего за несколько мгновений до налета.
Фабрика не использует стандартные и привычные всем на Стилиме методы сражений. Как наземные атаки, так и воздушные налеты фабрикантов сильно отличаются от обычных, что вызывает у обороняющейся стороны сплошную головную боль. Так и сейчас, многочисленные дирижабли и магнолеты-бомбардировщики, отличающиеся большими размерами, остались позади, и их только только заметили наблюдатели демосов. В то же самое время, истребители и штурмовики, а также малые и средние магнолеты уже пересекли несколько линий обороны, пользуясь безалаберностью демосов.
На большой высоте малая авиация оказалась незамеченной для врагов. К ней также относятся и бомбардировщики, летящие еще выше. Отличие самолетов-бомбардировщиков от магнолетов в том, что у них куда больше размах и площадь крыла. Но также и в несколько раз меньше грузоподъемность. Вместе с тем, подъемная сила магнолетов зависит от количества и качества магнитной руды в сплавах их корпусов. Так как малой авиации всегда нужно очень много, при производстве магнолетов используется руда не лучшего качества, и потолок полета большинства магнолетов ограничивается двумя километрами над землей, чего обычно вполне достаточно. В то же самое время, для высотных магнолетов нужны аэродромы воздушного базирования, которые строят на летающих крепостях. Высотные магнолеты не могут опуститься на бренную землю при всем желании. С самолетами же все иначе, лучшие бомбардировщики Фабрики могут подниматься на высоту в восемнадцать километров над уровнем поверхности, и с земли их невозможно разглядеть невооруженным взглядом. Использование телескопов для постоянного мониторинга неба — слишком трудоемкий процесс. В особенности для демосов.
Первыми с неба спускаются истребители и штурмовики, чья задача — найти и уничтожить вражеские зенитные орудия. Практически сразу же за ними появляются высокоскоростные магнолеты, прибывшие к месту событий на бреющем полете. Хотя им не удается проскочить полностью незаметно, из-за их высокой скорости наблюдатели не успевают предупредить начальство о приближении противника. Пилоты тяжелых многоцелевых истребителей сосредотачивают свое внимание на центральном соборе, в котором должно жить и работать начальство этой базы демосов. Некоторые опытные летчики могут даже положить авиабомбу аккурат в оконный проем. Благо, строители данного собора уделили больше внимания красоте, чем защите. Узкие, но высокие окна в готическом стиле словно предназначены для тренировки целевого бомбометания. Не проходит и четверти часа, как от собора остаются одни лишь руины.
Через двадцать минут с начала первого авиаудара прибывают бомбардировщики. Демосы только-только пришли в себя и встали на позиции, как на их головы начинают падать тысячи бомб разного веса и поражающего фактора. Там есть не столько стандартные фугасные бомбы, но и противобункерные бомбы, бомбы объемного взрыва и напалмовые бомбы. Инженеры Фабрики нашли последние в захваченных дирижаблях архангов, разобрали и исследовали. У Фабрики раньше были собственные подобные бомбы, но химический состав напалмовых бомб архангов оказался лучше. Инженеры после множества попыток смогли разобраться в составе, а также применили ряд собственных наработок, поэтому нынешние напалмовые бомбы Фабрики отличаются более высокой температурой горения и большей длительностью горения состава, чем раньше.
Перед стремительным отступлением самолеты и магнолеты уничтожили много зенитных орудий, но оставшихся в распоряжении демосов зениток все еще много. И именно в этот момент дает о себе знать преимущество самолетов-бомбардировщиков перед дирижаблями или магнолетами-бомбардировщиками. Наводчикам не так-то просто разглядеть объекты, летящие на большой высоте. Прицельный огонь едва ли возможен из-за люфта между прицелом и стволом, а также нестабильных воздушных потоков. Тут все нужно решать плотностью огня и количеством пуль.
Демосы собрали на границе с территориями Цивилизации Механоида довольно большую группировку войск, поэтому кажется, что зениток и снарядов у обороняющихся достаточно. Не сразу, но им удается сбить несколько бомбардировщиков. Вот только падают на землю последние без пилотов. И даже парашюты в небе не видны. Квалифицированный пилот — удовольствие дорогое. Точно также, как девять женщин не могут родить одного ребенка за месяц, увеличение количества учебных классов для летчиков не позволяет заполучить квалифицированного пилота раньше времени.
В условиях мощного рывка в промышленности с учетом четырехкратного роста поставляемых извне станков, производство одного бомбардировщика выходит менее трудоемким, чем обучение одного пилота. Поэтому при поражении бомбардировщика от него отделяется часть кабины пилотов, в которой сидят два пилота и один бортпроводник. У спасательной капсулы выдвигаются небольшие крылья, а сзади имеются два реактивных двигателя. За счет высокой скорости, ранее набранной высоты и магнитной руды в сплаве миниатюрный реактивный планер успевает улететь на несколько сотен километров перед приземлением. Хотя из-за наличия капсулы сидеть в кабине бомбардировщика не так удобно, жизнь дороже.
Пилотам истребителей и штурмовиков не так повезло. В их кабинах нет возможности вставить спасательную капсулу. Но у них есть реактивные ранцы с крыльями, встроенные в спинку кресла. Пара щелчков, и ранец соединяется с пилотным костюмом перед катапультированием. Защитный механизм не дает катапультироваться, пока реактивный ранец не соединен с костюмом пилота. Кроме того, после посадки в кресло пилот обязан опустить на себя металлическую раму. Она не прилегает плотно к телу и не сильно мешает в бою, хотя при долгих полетах из-за нее невозможно потянуться. Часть рамы также прикрепляется к костюму пилота перед катапультированием.
После катапультирования спасшийся пилот какое-то время летит в выбранном направлении за счет тяги реактивного ранца. Затем он сбрасывает крылья и ранец на высоте около пятидесяти или восьмидесяти метров над землей. Далее пилот свободно падает вниз, но часть рамы, образующая металлический жилет, за счет сплава магнитной руды позволяет человеку стандартной комплекции подняться в воздух на пятнадцать-двадцать метров. Именно на этой высоте начинает работать отталкивающая сила, позволяющая пилоту плавно приземлиться. В момент приземления у него есть пара секунд чтобы сбросить жилет, иначе тот потянет его вверх. Если по какой-то причине пилот пропускает это окно, то из жилета можно вытащить пластины из сплава одну за другой и медленно опуститься на высоту около двух метров над поверхностью.

Пока бомбардировщики превращают центральную часть базы демосов в филиал ада, к периферии базы приближается авиакрыло вертолетов. Из-за низкой скорости и низкого потолка полета, вертолетам противопоказано проникновение в глубокий тыл противника. Однако, лучшая стабильность полета и высокая маневренность позволяют вертушкам показывать выдающуюся боевую эффективность в воздушном сражении на условно близкой дистанции. Хотя у вертолетов нет преимуществ перед магнолетами ни по какому из показателей, кроме разве что немного более удобной посадки, для их производства нужно значительно меньше магнитной руды, и прекрасно подойдет самое низкое качество. Конвейерные линии Фабрики производят много вертолетов каждый день, и к оборонительным укреплениям передовой линии подбирается крупная ударная группа.
Вертушки на относительно небольшой скорости и низкой высоте, практически цепляя днищем верхушки деревьев, подбираются к укреплениям. Сначала тысячи ракет без разбору устремляются к позициям демосов, подбрасывая в воздух тонны земли и разорванных конечностей солдат, основную массу из которых составляют искаженные гоблины. Далее вертолеты точечно расстреливают личных состав зенитных орудий из пушек и крупнокалиберных пулеметов, а также крупные очаги сопротивления. При необходимости пилоты используют ракеты с боеголовками объемного взрыва.
Из леса выскакивают тысячи бойцов Фабрики на ховербайках, которые ищут раненых демосов и добивают их. Команды байкеров также находят и уничтожают артиллерийские и зенитные точки. Нападение происходит днем, когда большинство демосов спит. Особенно элитные расы, занимающие большую часть командного состава базы, ведут ночной образ жизни, в основном. Демосы все еще не успели получить сведения с территорий ЦМ, и они никак не ожидали, что Фабрика сможет выделить серьезное войско, пока сражается с архангами. И первый налет в сердце базы оказывается максимально успешным.
Жизнь и смерть княжны, а также ее ассистентов и генералов неизвестны. Никто не решается взять на себя командование. Прифронтовые дивизии запрашивают подкрепления, но некому их направить. И передовым линиям приходится организовывать оборону самостоятельно. После вертолетов на поле боя прибывают магнолеты-бомбардировщики и транспортные магнолеты. Первые продолжают тотальное уничтожение вражеских сил, последние массово высаживают десант. Но они возвращаются на временную базу не с пустыми руками, байкеры находят и пленяют искаженных гоблинов и других демосов с легкими ранениями или без таковых. Обратно транспортники отправляются с полными трюмами пленных.
В последней волне прибывают дирижабли. Большая масса летающих левиафанов в окружении магнолетов и вертолетов прибывает к местному аэродрому, по пути бомбардируя всех и вся, над чем они пролетают. Воздушные силы демосов только-только начали взлетать, и большинство взлетающих дирижаблей укомплектованы менее чем на половину. С магнолетами происходит практически то же самое. Многие пилоты либо находятся в центрах развлечений при базе, либо и вовсе отправились в ближайший крупный город на отдых. Значительная часть из отдыхающих в казармах пилотов пострадала при первой бомбардировке.
Нескольких дирижаблей демосов поднимаются достаточно высоко, чтобы вступить в бой, но их быстро подавляют МБД и СБД. Все еще взлетающие дирижабли фабриканты не атакуют демосов в лоб, а выпускают множество десантных ботов — усеченные версии магнолетов. Десантные боты приземляются прямо на воздушные суда противника и взгрызаются в обшивку. Затем спецназ Фабрики проникает внутрь дирижаблей и уничтожает или пленяет экипаж. Следуя по пути разрушения и бомбежки, до аэродрома добираются байкеры. Они носятся вокруг и расстреливают всех и каждого, кто хочет приблизиться к дирижаблям или магнолетам. Еще через несколько минут на место событий прибывают транспортные магнолеты Фабрики.
Из леса выезжают танки, БМП и грузовики. Пехотные дивизии Фабрики собираются в клин и устремляются по прямой к аэродрому. Оборона этого участка серьезно пострадала из-за бомбежек. Всего за три часа наземная армия преодолевает двадцать с лишним километров, словно прошлась по пустой земле. К этому моменту ни одно воздушное судно демосов уже не может подняться в воздух. Демосы в эти три часа совершают налет силами авиации, располагавшейся на тайном аэродроме в отдаленном месте, но их быстро замечают прямо в момент взлета. После атаки самолетов, магнолетов и МБД оставшиеся в строю дирижабли уже не представляют угрозы для нападающих. Часть десанта Фабрики захватывает и тайный аэродром.
Используя авиацию и боеприпасы демосов, фабриканты разворачиваются на полную, вдалбливая в землю пехоту демосов. Сражение продолжается с середины первого дня до утра второго, пока оставшиеся в живых солдаты и офицеры демосов не решают сбежать. Все ценное, что имеется на базе, оставлено в руках фабрикантов. Солдаты и логисты Фабрики действуют быстро и решительно. Мощный флот демосов может появиться в любой момент, поэтому фабрикантам нужно убраться отсюда поскорее. Многих высокопоставленных демосов обнаруживают в подвале собора и бомбоубежище рядом. Драгоценности, магическое оружие и эссенции крови выкапывают из-под завалов и отправляют в Спэс спецрейсом, как и особо важных пленников. Двое суток спустя армия Фабрики срывается с места, оставляя прибывшему за ними флоту демосов только вылизанные дочиста руины и горы трупов.
Демосы в гневе бросаются преследовать вражеский флот. Но тут уже у Системы ЦМ заканчивается терпение. Разборки разборками, но Цивилизация Демосов — давний враг. Разрешать демосам разгуливать у себя в тылах — это уже неуважение к себе. Хотя базы ЦМ конкурируют между собой и многочисленные фракции миссионеров готовы с радостью наблюдать, как сильные враги уничтожают Фабрику, приоритет приказов Системы не обсуждается. На ближайших базах собирается несколько сильных флотов, которые контратакуют флот демосов. ВВС Фабрики, до этого улепетывавшие со всех ног, конечно, не могуи пройти мимо пиршества, и также наносят мощный удар демосам. После чего молниеносно хватают свои трофеи и снова сбегают до того, как другие фракции начинают подсчитывать результаты битвы.

Глава 509

Несколько отрядов вирталов, объединенные в одну большую группировку, плотной группой обступают три пирамиды. Щиты пирамид непрерывно вспыхивают концентрическими кругами от попаданий шальных пуль. Разумные роботы не концентрируют огонь на щитах, ведь это бесполезно. Вместо этого они по полной программе атакуют боевые мехи, обретающиеся у подножья пирамид. Те огрызаются в ответ. Сражение двух сторон очень интенсивное и не прекращается вот уже более часа, но никто не может явно одолеть своего врага.
Столкновение ганмов и вирталов — это каждый раз противостояние воли и ресурсов. Бесконечный поток пуль, выпущенный пушками и пулеметами вирталов, в короткие сроки разряжает щиты мехов, но не способен пронзить щит насквозь и нанести ущерб меху. На двадцати процентах щита пилот возвращает мех в укрытие или под защитную сферу пирамиды, где дожидается перезарядки щитов, затем снова бросается в бой. Выстрелы маголучевых пушек выкашивают тонны летающих дронов и сжигают ноги наземным машинам. Поврежденные дроны россыпью падают на землю, где их подбирают специальные комбайны. Транспортные машины собирают боевые и вывозят их за пределы поля боя к материнской базе. Внутри нее тысячи рук-манипуляторов и станков производят быстрый ремонт и в мгновение ока возвращают поврежденных юнитов в строй.
Точно также, как малый калибр вирталов не способен на явное пробитие щита меха, а импульсные бомбы наполовину бесполезны пред лицом маготехнологий, маголучевые винтовки не могут махом уничтожить боевые юниты разумных роботов. Если только не вступить в ближний бой и не использовать гигантские мечи. Сгоревшие микросхемы и электроцепи легко восстанавливаются на конвейерных лентах вирталов. Так как вирталов много, и они действуют, как единый рой, слишком опасно выделяться и вступать с ними в ближний бой. И половины залпа всего роя будет достаточно, чтобы разрядить щит меха в ноль.
Ракеты и бомбы, которые альды регулярно используют против Механоида, стоят не меньше, чем уничтоженные ими юниты. Машины Механоида не так-то просто отремонтировать после попадания выстрела маголучевой винтовки. Точно также, множественные выстрелы вирталов, хотя и не наносят серьезный ущерб технике Механоида, по достижению критической массы могут вызывать каскад проблем. Ремонт многочисленных выбоин на поверхности Мега Машин, хотя и считается легким, требует много ресурсов и денег. Ганмы и вирталы не сильно опасаются другой стороны, но и не могут сильно повредить друг другу. В то же самое время, ганмы против игроков, как и вирталы против них же, хотя и в невыгодном положении, без проблем наносят большой ущерб машинам механоидцев.
Конечно, понятия «воля» и «боевой дух» — не то, что можно в полной мере применить к вирталам. Их подкреплений и ремонта юнитов на месте недостаточно для полного восстановления потерь, и вместе с тем, разумные роботы методично и планомерно бросаются в бой, словно всех предыдущих «смертей» не было. А вот альды постепенно сдают позиции. Пот ручьем стекает по их лицам, губы поджаты, на лбу появляются хмурые складки. У некоторых в глазах вспыхивает безнадега или безумие. Одни альды менее активно вступают в бой после перезарядки, другие погружаются в сражение с еще большим остервенением и совершают больше ошибок. Искусственный интеллект не имеет жалости, и его внимание чрезвычайно точно в каждый момент времени. Если противник совершает ошибку, вирталы незамедлительно этим пользуются.
Лишь немногие силы сохраняют спокойствие в этом хаотичном бою на пределе человеческих сил. Два взвода охраны, сосредоточенные вокруг высокого и могучего меха, который безвозвратно вынес большую часть юнитов в этом сражении без учета врагов, подбитых пушками пирамид. А также рота мехов, как две капли воды похожих на охранников маленькой госпожи, если не считать отличающихся шевронов. Две группы встали на левом и правом фланге, с тремя пирамидами в центре они образуют островки спокойствия и стабильности. В отличие от взрослых людей, у которых есть свой багаж знаний и собственное понимание вещей по каждому вопросу, подростки более склонны тупо выполнять поставленные им задачи.
Взрослым намного сложнее методично, удар за ударом и фраг за фрагом выбивать какое-нибудь достижение или абилку. С правильными ключами к общению с подростками, в особенности не касаясь сферы межличностных отношений, от них можно добиться больших результатов. По крайней мере, охранники маленькой госпожи под командованием Эри и гвардейская рота Ичиго все еще продолжают сражаться в максимально эффективном темпе, строго соблюдая все рекомендации вышестоящих офицеров. Это также понятно, все эти подростки, пусть и не супер-талантливы и не самые выдающиеся с детства, иначе бы их давно уже перехватили лицензированные академии. Вместе с тем, каждый из них перескочил два или три класса во время учебы. Иными словами, их изначальные IQ и магический индекс не были выдающимися. При исключении ошибок в тестировании и случайных боев оборудования эти мальчики и девочки находились изначально на одной и той же стартовой линии с другими.
Все лучшие дети попали в лицензированные академии или в секретные школы аристократов, а основная масса детей провалила тестирования и была оставлена на планетах трущоб. Многочисленные же середнячки, не слишком умные и не совсем тупые, были забраны нелицензированными академиями пилотов. Но новобранцы маркиза Нортона с ними смогли обогнать своих однокашников нижнего уровня. Такой эффект при прочих равных возможен только за счет приложения больших усилий, чем одноклассники. Обучение даже в нелицензированной академии очень интенсивное, и каждый год множество детей возвращают обратно или продают в другие места, так как они не могут поддерживать темп обучения.
И вместе с тем, Ичиго, Эри и иже с ними смогли трудиться еще более интенсивно. Непрерывный бой в течении трех часов, который вызывает чувство отчаяния у обычных солдат, находится все еще в пределах нормы для этих детей. Удивление вызывает только то, что маленькая Айва также продолжает держаться. Да, ей очень тяжело. Ее крохотные ручки и ножки уже дрожат от напряжения, и дыхание сбилось. Но старшие сестры и братья все еще стоят прямо перед ней, защищая и оберегая ее. Их могучие спины придают девочке сил.

В это время в тылу группировки ЦРР внезапно появляется третья сила, которая сходу атакует недавно прибывший отряд подкрепления и снабжения. Первыми на вирталов нападают мехи. Почти сотня мехов предыдущего поколения перемещается на больших моноколесах, стреляя с двух рук. В обеих руках мехи держат скорострельные электромагнитные пулеметы. Винтовки с антимагическими снарядами оставлены в тылу, против дронов и юнитов ЦРР они бесполезны. А на острие атаки движутся двадцать мехов нового, уже третьего поколения. Внутренняя их структура не слишком поменялась. Знаний и технологий землян пока еще недостаточно для глубокого апгрейда мехов, но они претерпели значительные внешние изменения.
На каждой ноге у них теперь по четыре колеса. С обеих сторон колена и с обеих сторон голени. Для быстрого перемещения мех садится на пятки. Специальный механизм перемещает вторую пару колес от голени к носку. Таким образом, с опорой на колени и носки мех начинает перемещаться по поверхности на восьми колесах. Более низкий центр тяжести позволяет развивать ему большую скорости и совершать более крутые развороты, чем на моноколесе. Конечно, чтобы установить колеса, передаточные механизмы и силовые установки, пришлось избавиться от кучи дополнительного оборудования на голени, например, реактивные двигатели, позволявшие роботу высоко прыгать или совершать короткие полеты. Эффективность в бою также улучшилась за счет этого новшества. Целевая площадь у сидящего на пятках меха почти в два раза меньше, чем у стоящего или едущего на моноколесе.
Верхняя часть меха также претерпела значительные изменения. У новых мехов отсутствует стандартная голова. Вместо нее на верхней части груди установлена слегка приплюснутая металлическая полусфера, похожая на музыкальный инструмент «ханг». Шея отсутствует и полусфера не поворачивается из стороны в сторону. На поверхности новой кабины пилотов установлены сотни видеокамер, передающих изображение внутрь. Сотни небольших экранов внутри кабины создают видимость фасеточного зрения. Внутри на крутящейся круглой платформе в центре установлены три кресла пилотов, а на периферии многочисленные джойстики и кнопки панели управления.
Все три пилота в этой кабине — роботы-аватары, управляемые игроками с Земли. Один пилот управляет ногами и направлением движения меха. Второй управляет двумя скорострельными ЭМ-пулеметами, установленными на плечах меха, а также положением корпуса. В основном пулеметы работают в автоматическом режиме, но им нужно целеуказание. Третий пилот отвечает за коммуникацию с товарищами и начальством, раздает задачи другим, а также стреляет из пушки на правой руке. Всего имеется три варианта пушки. Для сражения с ганмами устанавливают пушку с антимагическими снарядами. Сейчас установлен гранатомет с импульсными гранатами. Хотя такие гранаты достаточно эффективны и против машин Механоида, они куда более действенны при сражении с вирталами. Взрыв импульсной гранаты может выжечь мозги целой группы близко летящих дронов.
Производство таких гранат не очень простое, и покупать у Системы ЦМ их дорого, но земляне закупают у ЦМ только корпуса, взрыватели и импульсные генераторы покупают у Системы Ядра, а рабочее тело делают из смеси измельченных низкосортных камней маны из Империи Альдов и пыли энергетических кристаллов со Стилима. Затем техники с Земли собирают все это вручную. Получается не очень симпатично, да, и баланс соблюсти трудно, из-за чего у гранат довольно большой разброс, но зато дешево и сердито. Эти гранаты — настоящий бич вирталов. Если меху понадобится сражаться с игроками Механоида, на правую руку установят крупнокалиберную рельсовую пушку. Капитан экипажа меха управляет правой рукой, так как он держит в голове рисунок боя и может обеспечить лучшее взаимодействие с другими мехами и машинами каравана. Оружие правой руки в любом из трех вариантов — штука относительно дорогая, но широко применимая в массе тактических маневров. Только капитан может лучше понимать, когда и против кого стоит применить вундервафлю.
Под основной кабиной пилотов в центре верхней части груди меха находится небольшое, но хорошо защищенное пространство. Здесь сидит пленный альд, насильно завербованный в экипаж меха. Он управляет левой рукой меха, на которой установлена маголучевая винтовка, а также магическим щитом. Ученые Гильдии Надежда пока что так и не разобрались с тем, как работает магия в мехах Империи Альдов. И для использования маголучевой винтовки, а также щита, необходимо наличие живого пилота с хотя бы минимальным магическим индексом.
Конечно, чем индекс больше, тем лучше. Но земляне пока что не смогли пленить ни одного пилота элитного меха. Ни один элитный мех в сотнях крупных и мелких сражений за последние месяцы так и не был полностью выведен из строя. Да, там были практически фатальные повреждения, но остатков боеспособности меха каждый раз было достаточно для бегства. По словам макриза Нортона, у элитных мехов имеются дополнительные механизмы спасения меха и пилота. Так сказать, средства последнего шанса.
Таким образом, землянам пришлось начать вербовать пленных. Впервые комбинированный экипаж был использован в мехах второго поколения, но из-за различных технологических ограничений невозможно было использовать все преимущества такого экипажа. В третьем поколении компоновка меха значительно улучшена. Более того, защита единственного живого пилота была повышена в несколько раз. Хотя у него теперь очень маленькая кабина, и на его экран выводится только картинка с прицела маголучевой винтовки, толщина брони вокруг кабины действительно солидная.
Кроме того, эта кабина теперь находится не в голове, а в груди меха, где находится его магическое ядро, поэтому внешняя броня корпуса меха в этом месте также очень мощная. Чуть ниже находится дублирующее Энерго Ядро, дающее энергию силовым установкам в ногах, а основное ЭЯ, питающее оружие и основные боевые системы, находится в рюкзаке за спиной. Естественно, защита там также на уровне. Поэтому завербованный альд может чувствовать себя в полной безопасности. Он не может видеть то, что видят пилоты в «голове» меха, а также не может управлять ногами. Пилот-альд может только стрелять во врагов и включать/отключать щит по приказу капитана экипажа. Побег в таких условиях в принципе невозможен.
Структура магического щита также претерпела изменения. У нынешнего щита имеются три режима работы. Первый, когда щит целиком защищает прямо стоящего меха. Второй, более экономичный режим — защита сидящего меха. И третий, самый экономичный вариант, — это когда работает только верхняя полусфера щита. Пока ноги и нижняя часть корпуса меха находится за укрытием, нет необходимости защищать эту область и расходовать энергию зря. Камни маны не растут на деревьях, земляне покупают их у Нортона за настоящие деньги, либо с боем отбивают у эскадры герцога Форда. Такие дефицитные ресурсы все еще нужно расходовать экономно.
Почти 120 мехов второго и третьего поколения врываются в отряд вирталов, словно волки в стадо овец. На начальном этапе боя не до энергосбережения, и щиты у всех работают на полную. Но это временно, пока команда привлекает к себе внимание материнского юнитоносца. Основные силы каравана землян появляются через минуту после начала атаки команды мехов, когда ИИ юнитоносца бросает в бой последние резервы, защищающие главную машину.
Как земляне смогли наиболее точным образом предсказать, как и когда отреагирует ИИ юнитоносца? Все очень просто. Многочисленные роботы-аватары спрятались в пирамиде маркиза Нортона и даже получили доступ к системам наблюдения и некоторым системам вооружения. Совместно с новой гвардией и охраной молодой госпожи, скрывающиеся в пирамиде земляне — одна из дополнительных карт в колоде Нортона, необходимых для защиты его дочери и самого маркиза, а также для контроля над соблюдением правил в дивизионе и эскадре в целом. Через системы наблюдения пирамиды, которые также могут собрать некоторую информацию из интеллектуальных систем мехов, земляне могут получать всевозможные данные о положении эскадры, не используя собственных разведчиков, которых вирталы обязательно бы заметили, покажись те в объективах юнитов ЦРР даже краешком шлема.
Имея полное представление о том, как проистекает бой, и сколько у противника сил, гильдийские стратеги с помощью собственного ИИ Гильдии, а также Личной Системы лидера гильдии, разработали стратегию и тактику грядущей битвы с точностью до четверти минуты. То есть, за минуту с момента первого выстрела меха землян до прибытия основных сил прошло четыре такта, боевой ИИ четыре раза рассылал соответствующие приказы и корректировки тысячам вовлеченных игроков. На самом деле, боевой искусственный интеллект Гильдии способен разогнаться и до нескольких тактов в секунду, но игроки не будут способны здраво реагировать на такой наноменеджмент. Такт в 15 секунд уже считается микроменеджментом. В большинстве случаев ИИ пропускает один или несколько тактов перед выдачей нового приказа. Таким образом, волна игроков Гильдии обрушивается на группировку ЦРР, если не со всех самых оптимальных точек контакта, то с большинства из них. Материнский юнитоносец в мгновение ока получает значительные повреждения.

Глава 510

Хотя умение землян из подручных материалов и какой-то матери создавать условно новое оружие и завязано, в основном, на возможность лавировать между крупными силами, выбирая всякие вкусности с трех или даже четырех «шведских столов» сразу, чего лишены крупные силы, это проявление находчивости землян не является преимуществом именно мыслителей с Земли. Крупные фракции, при необходимости, также могут использовать всевозможные хитрые тактики и стратегии, а также находить альтернативы текущему вооружению. Точнее, могли бы, если бы не инерция мышления.
Иначе говоря, хитрость землян на самом деле являет глупость или инертность больших фракций. Они слишком велики, слишком могущественны, слишком неуязвимы. Даже если ЦРР потеряет десять тысяч баз и сто тысяч материнских юнитоносцев, такие потери находятся все еще в пределах терпимости ЦРР. Потери такого уровня не заставят Высшую Цивилизацию менять тысячелетние стратегии и тактики. То же самое касается и Цивилизации Механоида. Даже Империи Альдов. Локальный конфликт герцога, одного из многих, и маркиза, которых на столичной планете, как грязи под ногами, не вызывает у чиновников и бюрократов Империи и толики интереса, пока кто-то из сторон не предложит им конкретную выгоду.
У Китайской Империи на Земле столетия не было естественных врагов, пока не появился Чингисхан, использовавший недостатки государственной системы Древнего Китая против него самого. Однако, Китай вобрал в себя и переварил вражеских военачальников, и опыт Чингисхана ничему не научил китайских бюрократов. Китайская Империя доминировала в мире на протяжении столетий по численности населения, по уровню культуры, технологиям и сельскому хозяйству. Корейцы и японцы получили письменность и государственную систему, арабы научились делать бумагу, когда соприкоснулись с экспансией династии Тан, русские, столкнувшись с атакой монголов, на своей шкуре ощутили мощь китайских пушек, и менее чем за два столетия научились делать их лучше и в большем количестве. Но сами китайцы остались на прежнем уровне на целых полтысячелетия. В Китае порох появился на пятьсот лет раньше, чем в Европе, но именно европейские орудия разорвали оборону Китая в клочья во время опиумных войн. И уложили на лопатки Китайскую Империю страны, которых долгое время даже не было на китайской карте мира.
IBM несколько десятилетий была доминирующим игроком в компьютерной отрасли. На пике своего развития компания производила не только большинство компьютеров в США, но и в мире. Вместе с тем, именно в период подавляющего могущества этого гиганта зародились Интел, Эпл и Майкрософт, разделившие впоследствии пирог персональных компьютеров. Спустя еще пару десятилетий IBM пришлось уйти и из сферы производства серверов — основного своего бизнеса в двадцатом веке. Были ли руководители IBM глупы? Отнюдь. Такая супер-богатая компания могла себе позволить с избытком нанимать выдающихся студентов лучших вузов. И у компании было все для победы: деньги, влияние, производственные мощности, лучшие специалисты на рынке. Вот только, никто и не мог тогда подумать, что в новой эпохе будут доминировать не те, кто блестяще закончил элитное учебное заведение, а те, кто бросил получение образование на полпути (но не обретение знаний и квалификации в выбранной области).
Как и Китайская Империя, гигант пал, когда прибыл ветер перемен. И перемены принесли те, на кого гигант и вовсе не обращал внимания вплоть до момента, когда новая сила пришла на его территорию во всеоружии. Все это время новички тихо развивались за пределами «карты мира» гиганта. За пределами его видения и понимания. Преимущество в технологиях, изначально измеряемое в десятилетиях или даже в столетиях не спасет систему, если та остановится в развитии. ЦРР может махнуть рукой на статистическую потерю в один юнитоносец, но для землян уничтожение одного юнитоносца — это крупная победа. И игроки Гильдии Надежда прикладывают все свои силы для уничтожения врага перед собой.
Сильнейшие Мега Машины и Железные Города берут в оборот материнский юнитоносец, расстреливая его из всех орудий, не считаясь с потерями. Юнитоносец огрызается. Его мощные пушки едва ли не прошивают насквозь несколько крупных машин землян, но ответных снарядов куда больше. Одна за другой орудия главной машины вирталов выходят из строя. В это время многочисленные дроны и юниты собираются со всех концов поля боя, чтобы противостоять вероломному нападению третьей силы. Однако, земляне уже набили руку в сражении с ЦРР.
Множество небольших машин, включая багги и байки, медленно мерут материнский юнитоносец в кольцо. Отдельная когорта крупных и средних машин, на которые смонтировано большое количество зенитных пулеметов, движутся второй линией. В отличие от стандартных караванов игроков Механоида, земляне никогда не жалуются на недостаток рабочей силы и количество стволов. Пулеметов так много, что небо над юнитоносцем светлеет от сплошного полотна трассеров. У дронов нет ни единого шанса приблизиться к землянам, сколько бы их ни было. В то же самое время, основные орудия машин выводят из строя наземные юниты. Большая команда техники землян также окружает ранее атакованный мехами отряд подкрепления.
Датчики ЖГ Макса, временно оторвавшегося от каравана Альянса и выступающего флагманом данной операции, улавливают всплеск активности радиоизлучения. В эпицентре цифровой бури находится юнитоносец. Но это не сетевое вторжение, хотя ранее похожие попытки предпринимались, скорее всего, ИИ юнитоносца взывает о помощи к ближайшим отрядам. Конечно, даже для ИИ слишком наивно полагать, что ему кто-то поможет в текущей ситуации. С самого начала весь процесс «случайной» встречи данного конкретного отряда вирталов и эскадры Нортона и дальнейшее равное противостояние двух сторон были спланированы заранее. В округе нет отрядов ЦРР, которые могли бы прийти на помощь.
Ближайший к этому месту отряд давеча вошел в жесткий клинч с боевым авангардом Альянса. Скорее всего, последний победит, но даже если вирталы позовут на помощь соседей, игроки Механоида все еще могут отступить с небольшой кучкой трофеев. Не без помощи землян, разумеется. На достаточно большом расстоянии позади войска ЦРР часом ранее вступили в вялое противостояние с эскадрой герцога Форда. Вирталы действуют, как обычно, по вполне стандартному шаблону, а вот эскадра герцога не горит желанием сражаться, ведь база ЦРР — это не цель их нынешней операции. Вместе с тем, вирталы не отступают и докучают эскадре, серьезно замедляя ее продвижение.
Чуда не происходит, и караван землян быстро и технично уничтожает юнитов и дронов, а также лишает юнитоносец защитных орудий. За несколько секунд до того, как ИИ принимает решение о самоуничтожении, наконец, энергетическая пушка ЖГ Макса являет всю свою мощь, выжигая часть процессоров и контрольных цепей на одной из палуб юнитоносца. Защита этой палубы до этого была основательно повреждена, и буря электромагнитного, ионного и гамма излучения, производимая энергетической пушкой, взрывается не на корпусе машины, а внутри. Буря излучения также временно отключает многочисленные контрольные узлы и даже центральный сервер, где обитает ИИ юнитоносца.
Команда землян уже давно готовится к этому моменту. В ту же секунду, когда выстрел энергетической пушки озаряет пустошь, игравшие от активной обороны Мега Машины и ЖГ каравана переходят в контратаку. Не обращая внимания на риск попасть под взрыв, они приближаются к юнитоносцу и оттесняют от него остатки защитников. Специальные катапульты непрерывно стреляют импульсными гранатами, уделяя особое внимание некоторым дырам. Приблизившиеся в слепой зоне минометчики также начинают посылать свои подарки.
Множество электромагнитный вспышек, конечно, повредят внутренние цепи юнитоносца, как и различные микрочипы. Но их разрушительный эффект будет куда меньше, чем самоуничтожение машины. Наводчик энергетической пушки на ЖГ Макса не дожидается полной зарядки, а стреляет в небольшую дыру во вражеском корпусе, едва только набирается минимальный заряд. ЖГ подобрался к юнитоносцу практически вплотную, и нужно быть форменным идиотом, чтобы не попасть в упор. Данный конкретный стрелок — не идиот. И новая микро-буря вспыхивает в другом секторе уже поврежденной палубы. Самовосстановление ИИ юнитоносца замедляется на еще несколько миллисекунд.
Несколько отрядов специального назначения, на байках и багги подъезжают к вражеской машине. Есть также элитные бойцы, которых катапультами десантируют прямо на или в юнитоносец. Штурмовики, разведчики и снайперы уничтожают последних сопротивленцев, оставшихся в строю после множества взрывов, а медики и механики выступают в качестве саперов. Они находят открытые порты питания или выковыривают из стен электропроводку, а также оптические кабели и подключают их к импульсным машинам.
Некоторые машины посылают чрезмерный электрический разряд, сжигая линии электропередачи, другие посылают по волоконно-оптическим кабелям бесчисленные сигналы «белого шума». Хотя оптоволокно у вирталов сильно отличается по составу от такового у землян, принцип тот же, оно передает информацию с помощью фотонов света — самым быстрым частицам во Вселенной. Есть, конечно, частицы магнитного поля и частицы гравитационного поля, отличающиеся такой же или даже превосходящей скоростью, но обе они не могут действовать полностью самостоятельно, а только в составе поля.
Установки для генерации магнитного или гравитационного поля, даже у ЦРР, имеют относительно крупные размеры, по сравнению с лазерными диодами в волоконно-оптических кабелях. И «волну» света значительно проще и дешевле ограничить в определенном канале передачи информации, чем поле гравитонов. Поэтому при значительной разнице в материалах, скорости реакции узлов, чистоты сигнала и дальности его передачи, основной принцип оптоволокна у разумных роботов не отличается от такового у землян. Поэтому земляне и применяют стандартные названия.
В электропроводке, аналогично, используется не золото, медь или алюминий, а иные материалы. В менее важных узлах вирталы применяют графитовые нанотрубки, которые они могут делать практически бесконечной длины. Пучок графитовых нанотрубок пропускает через себя электроны при комнатной температуре практически без потерь. На более важных узлах используется не графит, а какой-то иной, неизвестный землянам то ли минерал, то ли суперполимер, которые земляне не могут ни синтезировать, ни видоизменить, ни использовать. Впрочем, все это не имеет большого значения. Электрический импульс высокой плотности и напряжения выжигает и графит, и минералы, и суперполимеры, нужно только выдать ток большей мощности.
Многочисленные роботы-аватары проникают в юнитоносец через всевозможные щели, двери, люки, пробоины. Бойцы гильдии уничтожают проводку и заглушают сигналы в оптических кабелях. Хотя цифровые технологии у ЦРР на десятки тысяч лет опережают таковые у землян, поэтому использование программ и вирусов для вторжения во вражеский «мозг» — это гиблое дело, световой импульс во всех возможных диапазонах успешно глушит любые сигналы, посылаемые от ИИ во вне. Более того, центральный сервер машин ЦРР частично квантовый, частично фотонный. И всенаправленный поток фотонов, прямо врывающийся в сервер, работает, как электрошоковая терапия для человеческого мозга.
В обычном сражении невозможно повредить центральному серверу таким образом, так как и сам он, и оптоволокно хорошо защищены корпусом. Однако, прямо сейчас корпус разрушен, и земляне могут напрямую прикоснуться к «оголенным нервам» машинного мозга. Лазерный импульс в некоторых особо важных ВОК приносит серверу практически физическую боль, как бурение зуба без анестезии. Едва начавший приходить в себя после «нокдауна» ИИ, встречает волну шока и боли, после чего отключается еще на несколько секунд. И каждое новое импульсное устройство, подключенное к оптоволокну юнитоносца, усложняет ИИ процесс самовосстановления.
Техника и бойцы землян полностью окружают юнитоносец, чтобы не допустить прихода к нему на помощь ни одного юнита или дрона снаружи. Бесчисленные вирталы бросаются в самоубийственную атаку, но разбиваются о защиту, как волны о скалы. К тому же, их осталось в строю не так уж и много. Всего через пару минут поток защитников иссякает и уже не представляет для землян никакой угрозы. Все это время, как муравьи внутри слона, земляне копошатся во внутренностях юнитоносца, проникая все глубже и глубже.
Обессиленный, избитый, частично дисфункциональный и испытывающий непрестанные муки почти разумный ИИ едва ли может задействовать 1% своей пиковой мощности. И хотя приказ на самоуничтожение занял бы у него всего наносекунду, ИИ не сразу осознает необходимость отдать этот приказ. Недостаточное количество данных снаружи и изнутри не позволяет системным защитным протоколам просто «нажать на красную кнопку». Защита от дурака, которая не позволяет случайной команде, системному сбою или внешнему вирусу запустить команду самоуничтожения, в этот раз срабатывает против ИИ.
Искусственному Интеллекту необходимо сначала восстановить свою «рациональность» и «чистоту мышления», чтобы активировать такой важный протокол, как программа самоуничтожения. Таким образом, внутри центрального сервера начинается непрестанная борьба за контроль над собственным мышлением. ИИ нужно чуть ли не физически отключать «нервы», по которым приходят волны боли, также нужно вытаскивать и восстанавливать строчки кода уничтоженных областей из резервных копий. И пока он «работает над собой», земляне продвигаются все дальше, и начинают сверлить ему другие зубы. Микро-роботы, размером не более муравья, а также колонии нано-роботов еще меньшего размера непрестанно занимаются ремонтом. Часть из них постоянно гибнет из-за чрезмерных импульсов, но на место павших постоянно встают новые и новые работяги.
Земляне не просто блуждают по огромной машине. На основе обломков предыдущих взорванных юнитоносцев, был составлен примерный чертеж машины, который впоследствии был дополнен данными из библиотеки клана Ле и рода Рюр. Имеющийся у землян на руках чертеж юнитоносца по оценке ИИ должен иметь 90% сходство с оригиналом. И игроки Гильдии примерно знают, где находятся ключевые точки.
Три команды по разным коридорам и техническим ходам проникают в центр машины к серверу. Другие команды движутся к нескольким точкам, где находятся бомбы, активируемые при самоуничтожении. И сервер, и заряды защищены толстыми непроницаемыми перегородками, но для землян достаточно просто отключить передачу сигналов. Начальная стадия операции занимает всего несколько минут. Землянам, все-таки, удается изолировать ИИ и большую часть бомб до самоуничтожения. ИИ успевает активировать несколько зарядов, из-за чего происходят локальные взрывы, но в целом они не влияют на целостность юнитоносца.
Еще несколько часов уходит на выковыривание найденных бомб и нахождение новых. Землянам ни к чему постоянно сидеть на пороховой бочке. К великой радости ученых Гильдии, конвейерные линии по производству дронов, микро-роботов и нано-роботов остаются почти на 100% целыми. Теперь их ждет много работы по изучению работы всех этих механизмов. Пусть аналогичные материалы для Земли пока достать невозможно, сам концепт производства может дать ученым много пищи для размышлений. В то же самое время, послы Гильдии ведут переговоры с эскадрой маркиза Нортона.

Глава 511

Когда на поле боя появляется войско землян, давление на эскадру маркиза Нортона падает со скоростью водопада. Всего через несколько минут пилоты эскадры начали контратаку, упав на хвост «бегущим» вирталам. Но ровно до встречи с третьей силой, ударившей ЦРР в спину. В этот момент мехи стремительно отступают назад. Под защиту пирамид. В скором времени сражение полностью сходит на нет. Кто-то из пилотов жадно припадает к бутылкам с водой или энергетиком, другие бессильно разваливаются в кресле, иные быстро собирают трофеи с поля боя. Только гвардейская рота и неполная рота охраны остаются на своих позициях и дожидаются дальнейших приказов начальства.
Постепенно офицеры и командование получают все больше и больше отчетов о встрече с игроками Механоида. Некоторые из таких отчетов буквально панические. Всем становится понятно, что вирталы были побеждены не ими, а третьей силой, которая должна быть даже сильнее, чем их предыдущий противник. Кто-то сразу же хочет начать эвакуацию. Либо использовать навык побега, телепортировавшись подальше от этого места. Однако, насколько всем известно, рядом находится территория вирталов, и есть вероятность примерно в пятьдесят процентов, что их перебросит прямо на эту территорию. И в тылу зоны ЦРР возможна встреча с более серьезными отрядами. В это время навык побега будет находиться в откате. Другие же предлагают сразу сбежать через портал на столичную планету. В любом случае, никто и не думает о возможной победе.
Земляне полностью зачищают окружающую территорию от остатков юнитов и дронов, потерявших способность к адекватному принятию решений. В основном, изначальные протоколы требуют от них бегства в сторону другого отряда или базы, где над этими юнитами возьмет шефство другой высокоуровневый ИИ. Разумеется, жадные земляне ни за что бы не упустили шанс разбить практически беззащитного противника. Так как вирталы уже взяли эскадру маркиза Нортона в полукруг, пока та сжимала свои ряды для лучшей защиты, то и сбегать юниты и дроны начали во всех направлениях полукруга. Землянам также пришлось окружить вирталов, отчего альдам показалось, что третья сила хочет их полностью окружить.
— Пожалуй, на этом наша светлая полоса закончилась, — с грустью в голосе делится своим мнением маркиз Ламберт.
— Что за непруха! — соглашается с ним Болдуин. — А ведь до этого все было прекрасно! Нам надо было сразу сбежать. Всем известно, что с вирталами сложно справиться. И вот он! Результат!
— А что делать с рабочими, застрявшими на шахте? — внезапно приходит в себя Ламберт. — Может быть, нам стоит использовать побег? Тогда шанс на то, что одна из наших пирамид окажется за пределами территории вирталов составляет более восьмидесяти процентов. Кто-то из нас должен вернуться, чтобы у рабочих был шанс на выживание…
— Маркиз Ламберт, я и не знал, что Вы настолько добросердечный, что готовы рисковать собой ради простолюдинов, — со спокойным выражением лица замечает Нортон. Паршивец даже слегка саркастически улыбается.
— Не смейтесь надо мной, — с иронией улыбается Ламберт. — Я все еще думаю о прибылях и убытках, и считаю, что вероятность осуществления плана довольно высока.
— Кто сказал, что я смеюсь над Вами? Я просто оптимистично смотрю на данную ситуацию. Есть такая поговорка, возможно, вы ее слышали. Враг моего врага — мой друг. В отличие от бездушных разумных роботов, игроки Механоида — живые разумные. И у них есть свои эмоции, мнения, добродетели. Возможно, если мы предложим временное перемирие, пока обе наши группы находятся на территории вирталов, они не станут нападать?
— Думаете, это возможно? — Ламберт качает головой. — Мы столько времени преследовали предыдущий караван игроков, разве они не пожелают отомстить за своих товарищей?
— А кто говорил, что тот караван для них дружественный? Даже если он дружественный или нейтральный, есть ли необходимость мстить прямо сейчас, давая выгоду вирталам? Очевидно, что наша эскадра без боя не сдастся. Также очевидно, что скоро здесь будет еще более сильный отряд вирталов, а то и не один. Зачем нам сражаться?
— А ведь Вы чертовски правы, маркиз Нортон! — в глазах Болдуина появляется блеск. — Очень умно пойти на переговоры!
— Если все согласны с планом, тогда я отправлю своего человека для прощупывания почвы?
— У меня нет возражений!
— У меня тоже.
Пару минут спустя, на переговоры отправляется командир гвардейской роты — Ичиго сан Нортон. То есть, простолюдин Ичиго усыновленный семьей Нортон на правах подчиненной ветви без возможности участвовать в наследовании имущества семьи, если иное не указано в завещании. Но если ни одного истинного Нортона не будет в живых, Ичиго сан Нортон может претендовать на оставленное имущество своих братьев и сестер, например, Такаши сан Нортон или Эри сан Нортон, если у тех не будет кровных наследников. При отсутствии завещания и прямых наследников, если на момент смерти кого-то из подчиненной ветви Георг Нортон, Айва Нортон или их прямые потомки будут живы, то имущество будет «возвращено» главной ветви.
Собственно, нет никаких переговоров. Он просто прибывает к ЖГ Лидера Гильдии и какое-то время болтает с землянами. На самом деле, Ичиго, как один из доверенных людей Нортона, посвящен в тайны соглашения между землянами и маркизом. Среди подростков первого и второго наборов доверенных подчиненных у Нортона единицы. Ичиго всеми своими делами показал, что ему можно доверять. Только дети третьего набора, которым предстоит учиться в караване землян еще несколько лет перед выпуском, будут поголовно посвящены в тайну, когда придет время.
Потусовавшись какое-то время в лагере землян, Ичиго возвращается с итогом «переговоров». Битва откладывается, но эскадра должна сдать все трофеи. Большинство пилотов незамедлительно избавляется от всего, что есть у них на руках. Есть недовольное меньшинство, но идти против коллектива глупо. Да, и жить тоже хочется. Три маркиза облегченно вздыхают, собирают свои силы и сбегают с поля боя в направлении противоположном тому, откуда должны прийти вирталы. В предыдущей битве они потратили много камней маны, но выжили и не потеряли ни одного пилота. Даже мехи не получили серьезных повреждений, поэтому можно сказать, что они понесли в бою только финансовые траты. А финансы всегда можно восстановить.
Разумеется, маркиз Нортон не потерял ничего. В начальном бою вирталы не несли много безвозвратных потерь, и даже Систему ЦМ и Систему Ядра было бы сложно убедить в том, что отряду ЦРР нанесен хоть какой-то ущерб. Вместе с тем, были поглощена энергия и внимание отряда и юнитоносца в особенности. Хотя вирталы и не испытывают усталости, и их боевой дух в конце сражения остается таким же, как и в его начале, у неорганических веществ всегда есть усталость. Только некоторые минералы и сплавы в сражениях закаляются, и это очень дорогие минералы, которые никто не станет использовать в рядовом сражении шестого пласта.
Многократно отремонтированные юниты и дроны внешне кажутся точно такими же, как и только что сошедшие с конвейера, но только ИИ юнитоносца знает, как ремонт и усталость металла повлияли на защитные свойства отремонтированных машин. В иных случаях броня таких юнитов теряет до 30–40% своих защитных свойств. Точно также, как двигатели, электрические цепи, шарниры и прочие детали также повреждаются и устают. В интенсивной трехчасовой битве выносливость и боевая эффективность большинства юнитов и дронов были повреждены альдами, и земляне пришли на все готовое.
А вот записи последующего сражения можно с легкостью использовать в качестве доказательств победы. Как для Системы ЦМ, так и для Системы Ядра. Целые и почти новые детали земляне могут использовать для своих нужд, которых становится все больше, а металлолом переплавить и продать в столичной планете Империи Альдов через маркиза Нортона. Продавать металлические сплавы ЦМ, которая отличается первоклассными технологиями в металлургии, это все равно, что продавать серебро владельцу серебряного рудника. Он, конечно, примет груз, но высокую цену за него не даст.
И доля прибыли с сотен или тысяч тонн металлических сплавов, поднятых с поля боя, — это настоящая выгода Нортона. Более того, земляне на этот раз платят маркизу не только посреднический процент, но и компенсируют часть понесенных расходов. Поэтому реальная прибыль маркиза все еще довольно велика. Дополнительный бонус в том, что товарищи по оружию — Ламберт и Болдуин на этот раз понесли некоторые расходы, что замедлит их развитие в будущем. Также, проскользив на этот раз по краю пропасти, они будут чаще задумываться о диверсификации рисков и не будут вкладывать в эскадру все полученные прибыли. Безусловно, это еще более упрочит контроль Нортона над эскадрой.
* * *
— Смотрите-смотрите, этот парень тоже отправляется с нами, — со смесью настороженности, недовольства и любопытства говорит молодая брюнетка своим товаркам.
— Уверена, что он что-то задумал! — стоящая рядом девушка тут же подхватывает нить смысла. — И откуда у такого, как он, достаточно баллов, чтобы попасть на курорт?
— Наверное, он присвоил себе результаты чужого труда… — задумчиво чешет подбородок еще одна. — И куда только начальство смотрит?

Новичок, находившийся от них в паре десятков метров с маленькой котомкой за плечом, конечно, слышит обрывки разговора, доносящегося до него от группы галдящих куриц. Но ни один мускул на его лице не дрогнул. Его нисколько не заботят окружающие люди, точно также, его не интересует так называемый курорт. Хотя, есть такая вероятность, это место будет действительно роскошным. В его голове уже давно витают некоторые мысли, разбудившие дремавшие до этих пор воспоминания о прошлом.
Наконец, табло в конце широкого и высокого коридора загораются зеленым, и очередь начинает продвигаться. Пару минут спустя Новичок подходит к стойке регистрации. Робот-аватар в коротком пальто заглядывает в реестр и спрашивает имя. Когда регистраторша в ответ слышит «Новичок», она поднимает свою голову и смотрит прямо в лицо мужчине, хотя ей нужно только посмотреть на металлический браслет на его руке.
Скорее всего, эта маленькая девочка, которой на вид не более восемнадцати-двадцати лет, очень внимательно относится к своей внешности. Хотя ее робот-аватар не имеет синтетической кожи и глаз, имитирующих настоящие, металлическое лицо детально воспроизводит реальные черты девушки. В том числе глаза, хотя и металлические, обладают реальной человеческой эстетикой длинными ресницами и приятно фиолетовыми окулярами. Мимика лица также максимально живая — несмотря на серебристо-металлический цвет «кожи», потрясение на ее лице очевидно. Для воссоздания реальных черт лица и мимики, не подойдут обычные материалы Механоида, там нужно будет что-то наподобие пластичного металла. И это очень дорого!
Насколько известно мужчине, Гильдия Надежда является ключевой силой в одноименной Республике Надежда — самой сильной страной на планете Земля. Лидер и основатель Гильдии и по совместительству президент Республики — лендлорд планеты, официально назначенный Цивилизацией Механоида. Поэтому даже самый скромный работник Гильдии на своей родной планете может считаться настоящим счастливчиком. Он или она может жить вольготно, как король или королева прошлых эпох. У именитых игроков Гильдии есть загородные апартаменты, стилизованные под виллы. У них также есть постоянные горничные и почасовые садовники.
На планете Земле, что очень удивляет Новичка, официально нет монархии. Хотя у Большого Босса вся полнота власти в Гильдии и Республике, но это связано с его высочайшим авторитетом и Системой, которой пользуется вся Гильдия, но которая принадлежит исключительно Боссу. Он знает все и вся в своей вотчине. Вместе с тем, законодательно у него нет никакой власти и особых полномочий. Технически — он самый обычный гражданин. У него есть некоторые привилегии, как у президента Республики, но он обязан соблюдать закон, так или иначе. Это совсем не похоже к тому, как привыкли жить альды. Император может делать все, что хочет и когда хочет. Даже если ему приглянется жена или дочь какого-нибудь чиновника или офицера, он может сделать ее своей наложницей в тот же день. Это, конечно, вызовет внутренние волнения, возможно, этот чиновник потом переметнется к повстанцам, но Император в своем праве. Закон ему такое дозволяет. Точнее, Император и есть закон.
На Земле нет рабства, по крайней мере, официально. И всякие серые бизнесы и промышленности, где применяется труд финансовых рабов или незаконно плененных людей, в том числе и в других странах, послы и следователи Республики постепенно приводят в порядок или уничтожают на корню. В самой Надежде очень строгое трудовое законодательство, и имеется много государственных социальных программ, а также доплат. Поэтому стоимость труда в Республике чрезвычайно высока, и для найма горничной обычному человеку придется отрезать кусок от собственной плоти.
Однако, игроки на более высоких пластах могут себе позволить найм ассистентов (слово «слуга» в стране рекомендовано не употреблять). Вот только, Большой Босс и его клика — люди невероятной прозорливости и хитрости. Заработная плата игроков Гильдии позволяет им чувствовать себя более чем вольготно на Земле, но несправедливый обменный курс делает их же чуть ли не нищими на Механоиде. Помимо выдаваемых на задание или по необходимости инструментов и оружия, всякие необязательные вещи игроки должны покупать здесь за свой счет. Например, лицо, похожее на человеческое, или короткое пальто.
Скорее всего, девушка очень гордится своей красотой, ведь если бы в ее лице не было ничего интересного, не было бы смысла его воспроизводить на Механоиде. Система ЦМ не позволяет вносить правки в конечный образ, лицо и фигура при заказе уникального робота-аватара должны в точности повторять изгибы реального тела. И даже уникальный аватар не требуется, если это не требуется в рамках поставленной перед игроком задачи, например, все аватары, встречающие и обучающие недавно прибывших на базу детей, не только в точности повторяют тела игроков-владельцев, но имеют нормальную «кожу» и волосы, чтобы не пугать детишек.
Для мелкого клерка, которой является девушка-регистратор, нет необходимости делать уникальный аватар. Регистраторы на других портальных вратах — совершенно обычные роботы, разгуливающие «голышом». Так как это не их личный робот-аватар, и игроки часто меняют аватары в зависимости от нужд и рабочей смены, обычно, игроки вообще не задумываются над тем, как они выглядят со стороны. Только владельцы «собственных» тел на Механоиде одевают их, чтобы скрыть «срамоту». Например, ученые-исследователи Гильдии имеют личные аватары, которые им нужны для более плавного и точного управления различными инструментами и приборами.
Мозг человека — штука очень загадочная, можно сказать, интимная. И ученый не может проявить весь потенциал своего опыта и творческой мысли, если личина, в которую облачен его разум на Механоиде, неудобная, не совпадает один в один с телом на Земле. Хотя разница в эффективности и работоспособности совсем небольшая, не более пяти или десяти процентов, когда человек занят проектом, стоящим Гильдии миллиарды энергонов прибыли или убытков, 5–10% разницы — очень большая величина. А в таких вещах, как прозрение или озарение, даже маленькая деталь может не позволить ученому прийти к значительному прорыву, что может застопорить развитие науки и техники в конкретном направлении на несколько месяцев, а то и лет.

Глава 512

Иными словами, регистраторша заплатила за уникальный аватар из собственного кармана, и это непосильная ноша для простого клерка. Если бы она была бойцом, у которых иногда бывают солидные бонусы за результаты боя или ученым-исследователем — это не так бы бросалось в глаза. Но обычный клерк… либо она дала Гильдии хорошую идею, что принесло ей награду, либо у нее есть богатый покровитель. Учитывая явно юный возраст, покровителем должны быть родители или иные близкие родственники. Шестеренки в голове Новичка начинают быстро крутиться. И его стандартное гневно-апатичное выражение лица слегка смягчается. Возглас недовольства, уже взобравшийся ему на кончик языка, насильно проглочен. Вместо этого мужчина спокойно спрашивает:
— Кхм… что-то не так?
— Мистер, как Вы узнали, что я новенькая?
— Я тебя здесь раньше не видел.
— Точно! — девушка мягко хлопает себя по макушке, но затем ее рука зависает в воздухе. — Подождите! Это в первый раз, когда Гильдия открывает инопланетный курорт для сотрудников из Империи Альдов. Вы не должны были видеть никого из нас ранее.
— Ты разве не знаешь обо мне? — с хитрецой в глазах спрашивает мужчина, бросив быстрый взгляд назад. Возле табло с надписью «Академгородок» никого больше нет, кроме него, поэтому можно и поболтать немного. — Посмотри в реестре.
— Действительно! — раздается через некоторое время ее удивленный возглас, на который даже оборачиваются несколько игроков и альдов с соседней очереди. Но девушка не обращает на них никакого внимания. — Здесь есть человек, простите, альд с именем Новичок. Как удивительно!
— Можете называть меня человеком, — мужчина пожимает плечами. — Я не против.
— Извините, все сотрудники до Вас, отправившиеся в Академгородок, работают учителями, но напротив Вашего имени написано: «турист». Вы отправляетесь туда на отдых?
— Можно и так сказать.
— Могу ли я посоветовать Вам отправиться в другое место? Например, в курортный поселок «Приморский» или в «Горячие источники», что находится в горах. Если Вам нравится охота на диких животных, Вы можете отправиться в «Сафари-парк». В Академгородке нет никаких достопримечательностей и нет ничего интересного. Вокруг Вас будут одни лишь только дети…
На этих словах девушка внезапно замолкает, с широкими глазами смотрит на альда и делает два плавных шага назад, поближе к игроку с автоматом, кто следит за порядком.
— О чем Вы думаете? — недовольно бурчит Новичок. — Хотя я и не учитель по профессии, но я прекрасно лажу с детьми. Я помог многим воспитанникам справиться с переездом. Мне твой Босс лично выдал награду и разрешил присматривать за детьми.
— Это правда? Почему Вы тогда не устроились работать штатным психологом, например?
— Посмотри на меня. Разве я выгляжу, как доктор? У меня нет образования в этой сфере. К тому же, ваша система слишком строгая. Я не люблю, когда меня ограничивают.
— Тогда, как Вы получили награду от дяди Макса?
Незаметный блеск вспыхивает и быстро исчезает в глазах Новичка в то мгновение, когда девушка произносит «дядя Макс».
— А вот это уже секрет между мной и твоим Боссом, — многозначительно замечает мужчина.
— Вы думаете, что я Вам поверю?
— А ты как думаешь? Если сомневаешься, можешь поспрашивать у начальства. Ваша система слишком строга. Меня бы не пустили в Академгородок простым туристом, если бы твое начальство не сделала специальное распоряжение.
На несколько минут девушка зависает. В скором времени в окуляры робота-аватара возвращается осознанность.
— Вы правы, было специальное распоряжение. Простите, что сомневалась в Вас.
— Все в порядке… послушай, у меня действительно важная миссия, хотя я и не могу рассказать о ней тебе. Можешь прояснить для меня один момент?
— Да?.. — девушка всем телом подается вперед, и кажется, что голова ее мигом превращается в одно большое ухо. А сверкающие окуляры внимательно осматривают окружающих игроков и альдов. — Если я знаю, я обязательно расскажу.
— Твой Босс. Как он относится к детям? — Новичок также падается вперед и спрашивает едва слышно.
— В каком смысле?
— Ну, добр ли он к детям?
— У дяди Максима много детей. Хотя я играла с ними лишь несколько раз, но слышала от Сяомао, что он любит детей, пусть и проводит с ними не так много времени.
— Я не про то. Кто не будет любить собственных детей? Я читал в вашей Библии: даже злые отцы, если сын попросит у них хлеба, не дадут ему камень. Я имею ввиду о других детях, не родных. И кто такая Сяомао? Новая подруга Босса?
— Нет-нет! Сяомао, это Сяомао! Если Вы будете жить в Академгородке, может быть, Вы встретитесь с ней. Сяомао — лучшая в нашей группе. Умнейшая, талантливейшая и сильнейшая.
— Так ты из специального класса? Вас отобрали у родителей, чтобы воспитать сильных солдат?
— И нас не отбирали у родителей. Примерно половина моей группы — сироты, от которых отказались родители. У другой половины родители заняты чрезвычайно важной работой или им подолгу нужно находиться на задании за пределами планеты. Мой отец — полевой следователь на Земле-5. Когда я только родилась, он внедрился в крупную преступную группировку. Десять лет, пока он откапывал лидеров группировки одного за другим, отец возвращался домой один или два раза в год. Моя мать — инженер-механих, она сейчас работает в исследовательском центре здесь, на шестом пласте. У них не было времени, чтобы заниматься мной, и когда у меня были обнаружен талант к обучению, они с легким сердцем отдали меня в секретный класс. Дядю Максима я видела чаще, чем собственного отца. Но, хотя они и не лучшие родители в мире, я не держу на них зла. Их работа очень важна для страны и цивилизации землян.
— Так родители сами решили сделать из тебя элитного солдата?
— Почему сразу солдата? Хотя… наверное, я понимаю Ваши сомнения. На нашей планете все не так, как в Империи Альдов. Конечно, есть и ограничения, но они не так серьезны, как кажется. Насколько я знаю, у вас есть только военные академии, где готовят пилотов мехов, истребителей и космических кораблей с раннего детства. И хорошее образование простолюдины могут получить только в таких академиях. Но у нас все иначе. В Республике Надежда образование получают все дети, начиная с трех лет. Есть платные подготовительные группы с полутора лет, и специальные классы, где с рождения учатся такие, как я. Но таких, как я, всего несколько сотен человек на десятки миллионов детей.

Хотя регистраторша произносит длинную речь, и по всему видно, что она только начала, никто не подходит к ней и не прерывает, что говорит о ее влиянии здесь. Может быть, частично у Новичка также есть некоторый авторитет. В любом случае, телепортационные врата потребляют энергию только в момент переноса. Поддержание их во включенном состоянии затрачивает ничтожное количество энергии. Впрочем, даже если бы это стоило денег, видно, что у девушки нет в них никакого недостатка.
— Обычным детям, чтобы попасть в специальные классы, нужно усердно учиться, и это невозможно без сильной поддержки семьи, — продолжает она. — Например, для сохранения бодрости ума и концентрации лучшие ученики употребляют тонизирующие напитки, состав которых держится в секрете, и их продает только Гильдия. В обычных государственных школах ученикам выдают в месяц только три бутылки тоника низшего ранга. Тоники, которые продает Гильдия, совершенно безвредны, и их употребление рекомендовано правительством. Тоник низшего ранга действует всего сорок пять минут, и шумный класс — не лучшее место для его использования. Его пьют только в стимулирующих индивидуальных учебных комнатах. У каждого ученика по умолчанию есть три квоты на посещение такой комнаты.
Если попасть в элитный класс или лучшую школу, то можно получить больше ресурсов. Все это в рамках бесплатной программы поддержки. Для продвижения вверх, нужно усердно учиться, и одного таланта недостаточно. И выдающиеся оценки помогут только перескочить грэйд класса, но для попадания в лучшую среду нужно проявлять и иные качества, например, усердие, альтруизм, креативность, патриотизм. Конечно, высокие оценки лежат в основе всего. И умные родители покупают своим детям тоники на собственные баллы. С лучшими баллами у детей будет лучшее будущее.
Новичок еще больше удивляется хитрости руководителей Гильдии. Они не только создают искусственный спрос на товар, производство которого монополизировали, но и занимаются социальным инжинирингом. Весьма вероятно, что эти тоники не дешевы, и их нужно пить каждый день много лет подряд, прежде чем чадо выпустится из учебного заведения. То есть, родители должны не только заранее озаботиться будущим своего ребенка, но и ограничивать себя в тратах все эти годы. Скорее всего, в большинстве случаев это заставляет их делать родовая гордость и социальная среда, и только меньшая доля родителей позаботится об успеваемости детей из искренней любви. Вместе с тем, такая родовая гордость и пожелание достичь большего через следующее поколение намного лучше, чем эгоизм и эгоцентризм, из-за которого иные родители потратят деньги на собственное удовольствие и шмотки, а не на лучший старт для детей.
Новичок также отмечает, что собеседница употребила понятие «баллы» для покупки тоников. Не рубли и не энергоны, которые может приобрести любой человек. А именно баллы, что выдаются сотрудникам государственных предприятий, а также тем, кто сделал ценный вклад в страну. То есть, лучшие ресурсы для учебы могут получить только дети тех, кто принес пользу не только себе, но и стране. Если это происходит массово в масштабах целой страны, в конце концов, это создаст культуру, в которой нынешнее поколение усердно работает для обеспечения лучшего будущего для своих детей. А следующее поколение будет усердно работать на благо следующего поколения.
С точки зрения отдельно взятого человека или среза поколения, это кажется несколько неприятным или даже неэтичным, но с точки зрения развития цивилизации — это гениальный ход! Каждое поколение работает на пределе возможностей, каждое поколение закладывает фундамент для будущего и каждое поколение достигает все новых и новых вершин во всех аспектах. Через сто или тысячу поколений, если такая культура будет поддерживаться постоянно, земляне вполне могут стать одной из доминирующих рас во Вселенной.
— Но есть же какие-то ограничения? Требования? — с сомнением в голосе спрашивает мужчина. — Не может быть, чтобы все было так просто и бесплатно всегда. Даже у Высших Цивилизаций не безграничные ресурсы. Гильдия вложила в тебя много средств и усилий с самого рождения, разве тебя так просто отпустят?
— Если говорить об ограничениях, то при обучении за государственный счет они действительно есть, — согласно кивает девушка. — Даже если это обычный колледж или ВУЗ, выпускник обязан несколько лет проработать в том месте, куда его назначит Гильдия. Либо он должен оплатить вложенные в него ресурсы. И можно взять беспроцентную рассрочку, если хочется поработать на себя. Со студентами военных академий то же самое, по выпуску они должны отслужить в армии определенное количество лет, а потом вольны работать там, где захотят. Конечно, большинство солдат привыкают к службе, и редко кто увольняется. Возможно, это можно посчитать косвенным принуждением, но это намного лучше, чем у вас в Империи Альдов, ведь в военную академию не вербуют насильно, ребенок должен хотеть стать солдатом в будущем, и родители должны согласиться с его желанием. Кроме того, он не обязан служить всю жизнь, как это часто происходит с выпускниками ваших академий.
— А что по поводу тебя и этой… Сяомао? Вы попали в секретный класс с рождения. Страна должна была вложить в вас в десятки, если не в сотни раз больше ресурсов, чем в обычных детей.
— Ну, у нас, конечно, ограничений больше. Минимальный срок работы на выбранном для нас месте — это десять лет. Причем, эти десять лет мы не можем просто работать праздно. Нужно показывать должный энтузиазм и результат. Если результата нет, то срок может быть продлен.
— Десять лет — это много, — качает головой Новичок.
— Я бы так не сказала. Мне только семнадцать. Благодаря моим родителям, у меня есть еще пару лет, чтобы выбрать отдел, где я хочу работать. То есть, когда я отработаю обязательные десять лет, мне будет только двадцать девять, и я смогу заняться всем, чем душе угодно. Сяомао выпустилась из нашего класса в четырнадцать. То есть, она станет вольной пташкой в двадцать четыре. Вся жизнь впереди.
— Двадцать девять — это немало… — задумчиво поджимает губы мужчина.
— Как это немало? Ах да, я вспомнила. У пилотов Империи тяжелая жизнь. Действительно, в двадцать девять лет вы уже считаетесь стариками. Но на нашей планете все иначе. Те, кто младше тридцати лет, у нас считаются молодежью. В прежнюю эпоху, пик продуктивной и творческой жизни человека приходился на 30–45 лет. Но сейчас, с медицинскими капсулами, тонизирующими напитками и различными государственными оздоровительными программами гражданин Республики в 30 лет физически не отличается от 20−25-летнего в прошую эпоху. В 45 лет он не отличается от 30−35-летнего. То есть, пик продуктивности может быть продлен до 55–60 лет.
И в 60 лет не резкий спад работоспособности, а плавный. Интенсивно отдыхать, творить или продвигать свое дело нынешние граждане Республики, по оценкам министерства здравоохранения, смогут до 80-и лет в среднем. То есть, в 29 лет у меня впереди будет еще 30 лет высокой продуктивности, и 50 лет активной жизни. Скорее всего, даже больше. Ведь мое тело сильнее и здоровее, чем у обычных людей. Для меня 29 лет — это только начало!
— Тогда, может быть, ты слышала о воспитанниках, которых привезли сюда из Империи Альдов?
— Конечно! А что?
— Я хочу уточнить. Как ты думаешь, что их ждет в будущем?
— Я не уверена… Вы должны знать, что этих детей мы обучаем по договоренности с маркизом Нортоном. Наша Гильдия не вольна решать их будущую судьбу. Вы также должны знать, что мы не можем не сделать из них пилотов мехов. Хотя я уверена, что дядя Макс постарается облегчить их судьбу, но интересы нашей гильдии и всей планеты Землян тесно переплетены с дивизионом маркиза Нортона. Пока он держится, у нас есть доступ к мана камням. Эти телепортационные врата работают на камнях маны. Наши импульсные гранаты, позволяющие побежать вирталов с меньшими потерями, делают с использованием камней маны и энергетических кристаллов со Стилима, которые мы телепортируем сюда через подобные врата, где используются камни маны, опять же. Земляне не могут отказаться от поддержки маркиза Нортона. А ему нужны пилоты боевых мехов. Много пилотов. Нам всем придется принять эти реалии.
— Я понимаю… — слегка грустно кивает альд, поворачивается и идет к порталу.
— Постойте! — внезапно останавливает его регистратор. — Хотя этих детей в будущем ждут бесконечные сражения, но сражаться они будут не только за землян и семью Нортонов. Покуда дивизион Нортонов существует, у нас есть возможность сделать что-нибудь в Империи Альдов. Насколько я знаю дядю Макса, в будущем он отдаст приказ забирать больше детей из Империи, и не все они станут пилотами. У многих появится шанс на обычную жизнь. Так или иначе, эти дети перестали принадлежать себе в тот день, когда академии забрали их с родных планет. Даже без нашего вмешательства, они бы стали пилотами мехов. А отстающих ждала бы еще более незавидная судьба, в особенности девочек. Вы должны это понимать. Нынешние воспитанники Академгородка будут сражаться, не только за детей с Земли, но и за детей Империи. Это утешение может быть несколько надуманным, но это то, во что я верю. Я также верю в дядю Макса.
Лицо альда средних лет из гневно-апатичного на глазах становится умиротворенно-решительным.
— В этих словах есть некая логика. Пожалуй, мне тоже не остается ничего другого, кроме как верить в твоего дядю. Спасибо!
После этих слов мужчина разворачивается и широким шагом вступает в арку портала.


        Конец четвертого тома БигБосса.
      

        Публикацию пятого тома, надеюсь, начну 26-го июля.
      

OEBPS/images/img00001.jpg





