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Аннотация
Кто такой архитектор и чем он занимается? Может ли он в одиночку придумать и построить дом? А спланировать, как будет выглядеть ЦЕЛЫЙ город?
Эта книга расскажет, чем на самом деле занимается архитектор. Как он мыслит и принимает решения, что должен уметь, чья помощь ему нужна в работе и из чего состоит его день.
Каждая профессия полна загадок. Сложно догадаться, сколько знаний, сил и труда прячется за построенным домом, написанной книгой или созданной видеоигрой. В серии «Крутая работа» рассказывается обо всем, что прячется за занавесом, раскрывается история и философия специальностей, показывая всю многогранность и сложность разных профессий и из чего состоит обычный день специалиста. Чтобы каждый мог найти себе дело по душе.

Зачем читать
Узнать, что взрослые реально делают на этой работе;
Избавиться от ложных ожиданий о профессии;
Определиться с выбором профессии и найти настоящее дело по душе.

Для кого
Для тех, кто еще выбирает будущую профессию;
Для тех, кто хочет стать архитектором;
Для подарка тем, кто уже выбрал архитектуру своей специальностью.


Элина Логачёва
Профессия – архитектор: от города до дверной ручки


Знак информационной продукции (Федеральный закон № 436-ФЗ от 29.12.2010 г.)

[image: ]

Научно-популярное издание
Серия «Крутая работа»

Главный редактор: Лана Богомаз
Руководитель проекта: Ирина Останина
Арт-директор: Поля Плавинская
Литературный редактор: Наталья Александрова
Научный редактор: Айрат Багаутдинов
Корректор: Зоя Скобелкина
Компьютерная верстка: Стефан Розов

Все права защищены. Данная электронная книга предназначена исключительно для частного использования в личных (некоммерческих) целях. Электронная книга, ее части, фрагменты и элементы, включая текст, изображения и иное, не подлежат копированию и любому другому использованию без разрешения правообладателя. В частности, запрещено такое использование, в результате которого электронная книга, ее часть, фрагмент или элемент станут доступными ограниченному или неопределенному кругу лиц, в том числе посредством сети интернет, независимо от того, будет предоставляться доступ за плату или безвозмездно.
Копирование, воспроизведение и иное использование электронной книги, ее частей, фрагментов и элементов, выходящее за пределы частного использования в личных (некоммерческих) целях, без согласия правообладателя является незаконным и влечет уголовную, административную и гражданскую ответственность.

© Элина Логачёва, текст, иллюстрации, 2023
© ООО «Альпина Паблишер», 2024
* * *

[image: ]

[image: ]

[image: ]

Привет! Меня зовут Элина, я архитектор и иллюстратор. Так вышло, что, когда я начала учиться в архитектурном университете, я понятия не имела, что это за профессия. Когда на первом курсе нас попросили придумать беседку, я совсем растерялась. Я понимала, что она должна выглядеть красиво, но как сделать её ещё и удобной, из каких материалов, как расположить на участке? А главное — с чего вообще начать? С годами проекты усложнялись: придумать многоэтажный дом, парк, посёлок, музей… Учиться было очень интересно: узнавать, что каждая постройка — всё равно что большой механизм с миллионом своих тонкостей, — просто ВАУ! Архитектура — это не просто красивые здания, а процесс проектирования — целая маленькая жизнь. Когда я устроилась на работу в архитектурное бюро, оказалось, что многое зависит от денег, пожеланий заказчика и компетенций коллег. Реальное проектирование похоже на увлекательную игру, в которой нет правильных ответов, а главный приз — радость от проделанной работы.
Взрослые люди проводят на работе около трети своей жизни, поэтому важно понимать, из чего она будет состоять. Будни архитектора редко бывают скучными, и об этом мы и поговорим в этой книжке.

Архитектор: вчера, сегодня, завтра


Как всё начиналось

Отправимся на миллион лет назад и посмотрим, как живут там. Наши предки уже передвигались на двух конечностях, изготавливали каменные орудия, добывали огонь. Жилища были очень простые — шалаши из дерева, глины, шкур животных. Каждый сам себе архитектор.
С развитием культуры люди уделяли всё больше внимания символам. Гробницы и храмы становились большими, и всё чаще их украшали скульптурами и рисунками, появилась необходимость в планировании. Так произошёл переход от «народной» архитектуры к «профессиональной». Первый известный нам архитектор, Имхотеп, был древнеегипетским мудрецом, астрологом, «правой рукой» фараона Джосера, для которого и построил гробницу.
Архитекторы Древней Греции и Рима не только возводили здания и конструировали военную технику, но ещё и занимались астрологией, философией, литературой. Придумывали проекты, делали расчёты и руководили стройкой. Диплом об образовании не требовался, главное — быть увлечённым человеком (приближенность к власти тоже не помешает).
В эпоху Возрождения архитекторы учились разделять свои обязанности и передавать некоторые из них другим специалистам.

Как назвать
«Архитектор» в переводе с древнегреческого — «главный строитель». В средневековой Европе архитектора называли «мастер каменотёсов», а на Руси — «архитектон» или «зодчий». Современных архитекторов называют проектировщиками.
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Придворный архитектор
Многие правители любили держать собственного архитектора, который мог в любой момент придумать новый дворец или загородную усадьбу.
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Тайное общество
Поговаривают, что французские средневековые архитекторы стали основоположниками масонского общества. Правда это или нет, узнать сложно, но одни из главных символов этого общества — циркуль и угольник.

Польза, прочность, красота

Самое раннее из сохранившихся описаний профессии принадлежит древнему римлянину по имени Марк Витрувий, который жил ещё до нашей эры. Он считал, что «польза, прочность, красота» — это три «кита», на которых держится архитектура.
Польза — это удобство, прочность — устойчивость, красота — радость для глаз.
Столетиями архитекторы пользовались книгой Витрувия как учебником. Трактат «Десять книг об архитектуре» даёт не только теорию, но и практические советы: о правильном расположении храма, об устройстве солнечных часов, выборе древесины и краски. Витрувий советовал архитекторам изучать всё понемногу: от строительного дела до философии. А сам проектировал здания, военную технику и даже акведуки (мосты-водопроводы).
Витрувий был выдающейся фигурой своего времени, но и его теории устаревают.

[image: ]

[image: ]

Современный архитектор

В современном мире задачи архитектора немного другие. Раньше было много места, а технологий — мало. Сейчас — наоборот.
Российский архитектор Феликс Новиков предложил такую формулу профессии: (НАУКА + ТЕХНОЛОГИИ) × ИСКУССТВО.
Наука и технологии — это польза и прочность, работа с компьютером и материалами, инженерные системы и расположение объекта в уже существующем городе.
Искусство — это красота, которая радует, выглядит современно и укладывается в бюджет.
Архитектор — важный персонаж в строительном процессе, но не единственный. Придумать и построить здание дорого, поэтому у архитектора всегда есть состоятельный заказчик. Ещё в создании архитектуры участвует государство, смежные специалисты и подрядные организации (смежники и подрядчики). Чтобы получить классный результат, им всем нужно договориться!

Мысли о будущем

Архитектура делается людьми и для людей. Во время проектирования архитектор должен постоянно задавать себе вопрос: а каково в этом пространстве будет человеку?
За последние десятилетия многие люди переехали в города, где здания высокие и стоят очень близко друг к другу и много места занимают машины. Появились проблемы, с которыми архитекторы прошлого не сталкивались.
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Маломобильные группы населения
Так называют людей, которые испытывают трудности с самостоятельным передвижением.
Во-первых, наши пространства еще НЕДОудобные. Все люди разные: маленькие и большие, молодые и пожилые, передвигающиеся самостоятельно или на инвалидной коляске, велосипедисты, слабовидящие, путешественники с большими чемоданами, родители с детскими колясками. Всем им нужны комфортные условия: лифты в многоэтажках, плавные съезды между дорожками, пандусы и удобная навигация. Современные архитекторы стараются, чтобы в городе было удобно всем.
Во-вторых, современные города просто лопаются от машин, они ПЕРЕгружены! Парковки забирают место у пешеходов, «асфальтовые поля» выглядят некрасиво, а в жаркую погоду они сильно нагреваются и испаряют вредные для человека вещества.
Архитекторы придумали несколько решений: многоуровневые и подземные автостоянки, экоплитка (брусчатка с дырочками, в которой растет трава) вместо асфальта, многофункциональные здания (чтобы работу можно было найти в своём районе), велодорожки по всему городу. Общественный транспорт, который ходит регулярно и предсказуемо, тоже помог бы решить эту проблему: люди бы реже пользовались личным автомобилем.
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Сообщество


Братья-архитекторы, или от города до дверной ручки

Архитектура — многогранная профессия, цель которой — создание материального мира для людей. Архитектор должен разбираться в материалах и конструкциях, быть знакомым с экономикой, понимать людей и их привычки. Эти навыки пригодятся всем архитекторам, а вот в каком масштабе работать, каждый выбирает на свой вкус.
Архитектор может проектировать дома или мосты, целые города или маленькие парки, придумывать внешний или внутренний дизайн, создавать новое или реконструировать старое. Можно вообще ничего не проектировать, а заниматься преподаванием или изучать историю архитектуры. Внутри архитектурной профессии множество вариантов!
Теоретики архитектуры
Некоторые так увлекаются изучением архитектуры, что жить без этого не могут! Они преподают, пишут научные статьи, книги, рецензии на новые постройки. Есть архитекторы-блогеры, которые путешествуют по разным городам и доступно рассказывают об интересных зданиях и деталях благоустройства.
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Градостроительство (градо)
Архитекторы, которые придумывают города (и другие населенные пункты), называются градостроителями. Эти ребята решают, что и где будет находиться и как это всё будет соединяться. Конечно, было бы сложно расставить на карте каждый домик, поэтому градостроители работают зонами и районами. Их задача — придумать город, функционирующий как отлаженный механизм.
Генплан города Бразилиа напоминает летящую птицу
Благоустройство территории
«Город для людей!» — именно такой девиз у архитекторов, которые занимаются благоустройством. Наши города просто лопаются от автомобилей, яркой рекламы и неудобных тротуаров. Задача архитекторов — сделать среду менее агрессивной и более «человечной»: добавить велодорожки, детские площадки и скамейки, посадить деревья. Они хорошо разбираются в тротуарной плитке, уличном освещении и малых архитектурных формах.
Ландшафтная архитектура
Благоустроители и ландшафтные архитекторы всегда работают вместе. Если первые, проектируя клумбы, закладывают «красивые высокие колоски», то вторые подсказывают им, что это могут быть Hordeum jubatum (ячмень гривастый) или Lagurus ovatus (зайцехвост). Звучит как заклинания, правда?
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Здания и сооружения
Все, о чём мы говорим в этой книжке, — архитектура в широком смысле, в узком же понимании архитектура — это объём, здание или сооружение. Объёмы эти бывают разные: большие и малые, нарядные и скромные, для жизни людей и складирования машин или оборудования (склады, гаражи, заводы). Мосты, тоннели, стадионы, беседки, сараи — всё это тоже архитектура!
Архитекторы не только создают новые объекты, но и восстанавливают старые, это называется реконструкцией. Новую жизнь (функцию) можно вдохнуть и в старые деревянные домики с резными наличниками, и в заброшенные заводы и фабрики. В зданиях бывших производств часто делают кофейни, магазины и модные арт-пространства. Совмещение старого и нового всегда выглядит очень необычно.
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В чём разница
Объекты, в которых люди проводят много времени — живут и работают, — называются зданиями, сооружения же — это постройки для временного нахождения людей и размещения производств. Также к сооружениям относятся мосты, тоннели, электростанции и т. д.
Дизайн интерьеров
Каждое здание состоит из помещений, каждое помещение — это интерьер. Архитектор наполняет пространство мебелью и декором, подбирает покрытия полов и стен, продумывает цветовое решение и общую стилистику.
В дизайне важна не только красота, но и удобство. Есть даже такая наука, которая изучает взаимодействие человека и предметов вокруг него, — эргономика.
Интерьеры бывают частные и общественные, маленькие и большие. Во всех есть электричество, вентиляция, вода и свет, и расстановкой всего этого тоже занимаются дизайнеры.
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Красота до мелочей
Стул — знаковый объект в мире архитектуры. Многие знаменитые архитекторы придумывали свои варианты, которые до сих пор пользуются популярностью: лаконичная табуретка Алвара Аалто, удобное кресло Людвига Мис ван дер Роэ, картонный стул Фрэнка Гэри. А Заха Хадид придумывала не только мебель, но и сумочки.

Художественный музей в городе Грац в Австрии «Дружественный инопланетянин»
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Архитектурное бюро

Архитектор — командный игрок, а у каждой команды есть своя «база» — офис или бюро. Над одним проектом работает несколько специалистов (их количество зависит от масштаба проекта), и у каждого из них своя роль (которую при желании можно поменять).

Начало проекта


Что проектируем?

Любой архитектурный проект начинается с технического задания (ТЗ). В нём описаны основные требования к проекту, его структура и цель. Обычно к этому моменту заказчик уже выбрал место, определился с функцией объекта и другими своими предпочтениями и готов рассказать об этом архитектору.
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Где проектируем?

Архитектура всегда привязана к месту. Участок для будущего проекта обычно выбирает заказчик. Он же получает разрешение на строительство у государства и выдаёт архитектору карту местности.

Топосъёмка (топографическая съёмка)
Карта местности, на которую нанесены все видимые объекты, а также линии инженерных сетей, изменения рельефа и красные линии.

Важные линии
Горизонтали — линии, показывающие изменения рельефа.
Красные линии — границы, отделяющие улицу и застройку.
Анализируем чертежи
Архитектор разворачивает карту и начинает изучать границы участка и соседние здания, дороги и парковки, рельеф, крупные деревья (их всегда хочется сохранить). Новый проект должен логично встраиваться в существующую застройку.
Гуляем по территории
Архитектор изучает место «ножками» — это называется натурным исследованием. Гуляя по территории, наш герой пытается почувствовать «дух» места» (ну и романтик!), а также обращает внимание на все преимущества и недостатки вокруг (а это уже прагматик).
Всё увиденное сфотографировано, а при необходимости записано и зарисовано. Можно возвращаться в офис.

Онлайн-панорамы
Почти в любых точках мира можно побывать не вставая со стула, а просто посмотрев карты и панорамы в интернете. Такая технология здорово выручает архитекторов, если нет возможности съездить на место проектирования.

Объекты культурного наследия (ОКН)
Охраняемые государством здания и сооружения, которые имеют историческую и культурную ценность. С такими объектами нужно обращаться бережно, и это прописано в законе.
Изучаем историю
Проектировщик знакомится с историей места: когда и кем построены здания, насколько они ценные, что было здесь раньше. Исторические детали могут подсказать идеи для проекта: формы, орнаменты, материалы и цвета.
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Для кого проектируем?

До того, как архитектор начнёт придумывать, хорошо бы поговорить с людьми, а точнее — с местными жителями. Никто не расскажет о существующих проблемах лучше них.
Кроме жителей полезно послушать представителей бизнеса и власти. Если собрать всех вместе, то получится соучаствующее проектирование. В процессе все участники знакомятся, высказывают мнения, а также договариваются, кто и как будет ухаживать за этой территорией в будущем. Такая командная работа позволяет сделать архитектурный проект более точным, а значит — востребованным.

Мнения в цифрах
В процессе соучаствующего проектирования все мнения анализируют, и архитекторы составляют схемы и графики. Таким образом выявляются закономерности и проблемы территории. Например, если восемь человек из десяти говорят о нехватке парковок, а о внешнем виде пространства — всего двое, значит, прежде всего нужно заняться парковками.
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Городские активисты
Люди, которые принимают активное участие в жизни города, ходят на общественные слушания, комментируют проекты, участвуют в субботниках и митингах.
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Как придумывается архитектура


Концепция

В отличие от художников, у архитекторов в начале работы не белый лист, а большой набор вводных данных. Когда архитектор объединяет все данные, в его голове появляется идея проекта — это называется концепцией.
Формирование концепции можно сравнить с вытачиванием скульптуры из большой бесформенной глыбы. Каждый фрагмент данных «откалывает» кусочек от общей массы, и в итоге получается конкретная форма. Задача архитектора — придумать, что делать с этой формой дальше: что подчеркнуть, а что сгладить.
Концепция — это то, что вызовет у человека эмоции, когда он увидит парк, дом или квартиру.

Метод мозгового штурма
Чтобы что-то придумать (не только архитектуру), можно воспользоваться методом мозгового штурма. Для этого нужно выписать все идеи, какие только приходят в голову. Так мы запускаем процесс придумывания — чем больше идей, тем лучше. После того как набралось много вариантов, можно повнимательнее рассмотреть, какие подходят, а какие нет. В конце должна остаться самая подходящая и полюбившаяся идея, а может, и сочетание нескольких.
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Эбенизер Говард
Вместо шумных и грязных мегаполисов предложил строить небольшие города, где каждый мог бы иметь свой коттедж с садом.
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Людвиг Мис ван дер Роэ
Придумал девиз всех минималистов: «Меньше значит больше». Предпочитал открытые конструкции, минимум стен, максимум качества.
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Даниэль Либескинд
Рассказал историю через интерьеры. В новом здании Еврейского музея в Берлине наклонные полы и стены, узкие помещения, тёмные материалы и тонкая игра света. Всё это передаёт ощущения грусти и тяжести, которыми пропитана история немецко-еврейских отношений.

[image: ]

Константин Мельников
Построил для себя цилиндрический дом. Окна-соты позволили сэкономить кирпичи и электричество: солнце заглядывает сюда целый день.
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Ренцо Пьяно и Ричард Роджерс
Вывели все трубы, лифты и другие инженерные коммуникации на фасад и ярко их раскрасили, а внутри сделали большое свободное пространство. Так получился Центр Помпиду. Парижане сначала были в шоке, но потом оценили концепцию по достоинству.

Красота

Есть известное выражение: «архитектура — это застывшая музыка». Здание, как и мелодия, состоит из простых элементов. Соединяясь в общую композицию, элементы формируют художественный образ, который вызывает эмоции: восторг, удивление, грусть, подавленность, а иногда и безразличие.
Архитектурную композицию называют объёмно-пространственной, так как она имеет форму, то есть объём, и создаёт пространство снаружи и внутри себя.
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Архитектурная мода

В архитектуре, как и в одежде, есть модные течения: на протяжении истории меняется отношение к объёмно-пространственной композиции, планировке, материалам и деталям. Технические изобретения, политическая обстановка, религиозные убеждения порождают у архитекторов новые образы и расширяют представления людей о красоте.
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Как показать идею


Рисунок

Быстрый и свободный эскиз демонстрирует художественный образ и концепцию, аккуратный и неторопливый рисунок выявляет детали и конструкцию. Всё, что нарисовал архитектор, называется архитектурным рисунком, или графикой. Такое изображение, в отличие от живописи, более сдержанное по цветам и более точное по форме.
С появлением компьютеров архитекторы стали рисовать от руки намного реже. Быстрые скетчи и эскизы всё еще используют, но создание итоговых картинок для проекта перепоручили компьютеру. Ручное рисование стало больше искусством, а не способом показать проект.
Проектировщики часто спорят о том, должен ли современный архитектор учиться рисовать.

Музей архитектурного рисунка
Находится в Берлине. Спроектировал музей и собрал коллекцию российский архитектор Сергей Чобан.
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Чертёж

Чертёж — тот же рисунок, но сверхточный и аккуратный, в нём нет ничего лишнего.
На чертеже линиями и штриховками отображаются контуры дорог и построек, деревья и кустарники, стены и перекрытия зданий, окна и двери, мебель. Все объекты на чертеже имеют свой размер и масштаб.
Раньше чертежи делали вручную. В интернете можно найти картинки, где архитекторы чертят на огромном листе бумаги, лёжа на полу. Копировали чертежи тоже вручную с помощью светочувствительной бумаги (синьки), и они получались синими. Была даже отдельная профессия — копировальщик. Сейчас весь проект можно сделать с помощью компьютера и принтера.
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Макет

Макет — самый наглядный способ показать свою задумку, приводящий в восторг и детей, и взрослых. Макет — это объект в миниатюре, как кукольный домик.
Архитектурные макеты делают из бумаги, картона, дерева и бетона и даже печатают на 3D-принтере. Деревья, машины, и фигурки человечков добавляют макету правдоподобности и позволяют лучше почувствовать масштаб.

Где посмотреть
В Московском музее архитектуры можно увидеть модель Большого Кремлёвского дворца — огромный макет XVIII века с детальной проработкой фасадов и интерьеров. В Санкт-Петербурге есть музей «Гранд Макет Россия» — он похож на архитектурный, но в нём больше персонажей и забавных сценок.

3D-моделирование
Используется не только в архитектуре, но и для создания виртуальных прототипов автомобилей, элементов дизайна и даже мультфильмов.

Виртуальная модель

Виртуальную модель создают при помощи программ 3D-моделирования. В компьютере происходит настоящая стройка: модель собирают из отдельных стен и перекрытий, вставляют окна, «натягивают» текстуры. Работа в таких программах напоминает игру в знаменитых The Sims: всё можно повертеть, приблизить и даже добавить персонажей. Из виртуальной модели можно получить суперреалистичную картинку — этот процесс называется рендером.
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Стадия П


Функциональное зонирование

Архитектор двигается от большого к малому, от идеи к конкретным решениям. Между разработкой концепции и созданием чертежей есть важная стадия — функциональное зонирование. Проектировщик делит территорию на зоны, и у каждой своё назначение.
При проектировании города выделяют жилые и промышленные районы, зелёный каркас и культурный центр. Между этими участками прокладывают дороги для пешеходов, велосипедистов, автомобилей. Территорию парка можно поделить на зоны для спокойного отдыха, спорта и детских площадок.
Функциональное зонирование зданий зависит от типологии будущей постройки. В музее большие зоны для выставок и хранения искусства, общественные пространства для отдыха и перекуса. Жилой дом почти полностью состоит из отдельных квартир, а общественные зоны их соединяют и направляют людей к выходу.
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Проектирование

На этапе эскизных чертежей архитектор «расщепляет» функциональные зоны на отдельные помещения. Входная зона музея превращается в вестибюль и гардероб; спортивная зона парка — в футбольное поле и тренажёры. Вместо неопределённого цветного облачка появляются вполне конкретные объекты. Когда вырисовываются чёткие контуры площадок и помещений, проектировщик считает их площади. Это нужно, чтобы рассчитать смету и количество людей, которые могут поместиться в этом объекте.
Эскизный проект показывают заказчику и смежникам, которые высказывают свои замечания. Постепенно эскиз становится всё более конкретным и детальным и из «гусеницы» превращается в «бабочку», а точнее — в проектную документацию.
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Компьютер

Современное проектирование сложно представить без компьютера. С помощью специальных программ можно создавать чертежи, модели, картинки, инженерные расчёты и сметы. Смежники и архитекторы могут работать в одном файле: это удобно и быстро.
Если архитектор работает по старинке, то есть чертит и считает без компьютера, то он просто не успеет за своими более прогрессивными коллегами и ему будет сложно в коллективе.
Компьютерные технологии могут не только выполнять технические задачи, но и помочь с поиском художественного образа. Архитектор вводит параметры текстом, а программа меняет объёмно-пространственную композицию и раскраску объекта.

В интернете существует целая вселенная, которая может помочь архитектору в его работе: онлайн-карты, сервисы с большими данными, каталоги материалов и многое другое.
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Эргономика

В XX веке машины стали неотъемлемой частью жизни людей: развивались военная техника, промышленность и космонавтика, появились компьютеры. Изучением того, как сделать новые рабочие места удобными, занялась наука эргономика. В основе этой науки лежат размеры и пропорции человеческого тела. Такой подход стал очень популярен и в современном мире применяется не только там, где человек взаимодействует с техникой, но и для проектирования интерьеров в целом: при расчёте площадей помещений и размеров дверных проёмов, выборе мебели, освещения, расстановке предметов и вычислении, сколько между ними необходимо свободного пространства. Существует множество схем с детальными рекомендациями. Дизайнеры интерьеров с удовольствием пользуются этими подсказками.

Индивидуальный подход
Эргономика ориентируется на среднестатистического человека, то есть на мужчин и женщин определённого роста и комплекции. Но в реальной жизни все люди разные, поэтому к эргономике стоит относиться как к рекомендациям и изменять размеры помещений и предметов исходя из своих параметров и образа жизни.

Широкий смысл
Понятие «эргономичность» в современном мире относится не только к пространству, а означает удобство и способность подстраиваться под человека в целом. Можно даже встретить понятия «эргономичная обувь» или «эргономичный сайт».
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Эволюция материалов и конструкций

У каждого архитектурного объекта есть срок годности, который напрямую зависит от материалов и конструкций. Одна из древнейших сохранившихся построек — пирамида Джосера в Египте, ей больше четырёх тысяч лет, и сделана она из камня.
Как и у всех материалов, у натурального камня есть свои преимущества и недостатки: он прочный, долговечный и красивый, но в то же время очень тяжёлый и дорогой. На протяжении всей истории архитекторы и инженеры изобретают новые технологии и конструкции, чтобы использовать плюсы материалов и избегать минусов.
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Выбор материалов

При выборе материалов архитектор обращает внимание на многие вещи: прочность и долговечность, красоту и лёгкость в уходе, климат и современные технологии. Немало зависит от бюджета и готовности заказчика к экспериментам.
Театры, рестораны, офисы крупных компаний стараются делать привлекательными, используя более «нарядные» материалы и сложные конструкции. Для жилых многоэтажек чаще применяют простые и проверенные решения. Частные коттеджи отражают вкусы своих хозяев: встречаются и деревянные теремки, и минималистичные постройки из стекла и бетона.
Есть и экспериментальная архитектура, когда материал используется в новом качестве: небоскрёб из дерева, полностью стеклянный дом, здание, напечатанное с помощью 3D-принтера.

Сложные материалы
Большинство современных материалов — сложные: они состоят из множества слоёв, имеют различные добавки, их специально обрабатывают. Всё это нужно, чтобы увеличить срок службы и при этом сохранить невысокую стоимость.

Пробники
В повседневной практике архитекторы пользуются каталогами с образцами разных материалов. В архитектурном бюро можно встретить и «букеты» из труб, и стопки кирпичей.

«Скелет» и оболочка
Материалы, из которых состоит «скелет», или каркас, здания, должны быть прочными и долговечными. Такие материалы архитектор выбирает вместе с конструктором проекта. Как правило, это железобетон или сталь.
Оболочка дома — стены — должна защищать от непогоды и шума, а также быть эстетичной. Стены сегодня строят в основном из кирпича, бетонных блоков и стекла.
А для эстетичности и устойчивости к непогоде их иногда ещё и облицовывают: кирпичом, керамической плиткой или чем-то более экзотичным — например, искусственно заржавленной сталью.
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Смежные специалисты

В работе над проектом архитектору помогают смежные специалисты (смежники). Среди них есть специалисты в области как технических наук, так и гуманитарных. Каждый смежник работает в своём направлении, а задача архитектора — чтобы все мнения были учтены и не противоречили друг другу.
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Разногласия

В процессе проектирования нередко случается конфликт интересов. Инженеры опираются на рациональность, экономисты — на бюджет, а архитектору важно не потерять художественный образ. Споры бывают жаркие, но для выполнения проекта всем необходимо договориться!
Отношения с заказчиком тоже могут быть непростыми: типовые решения слишком скучные, эксперименты слишком рискованные, а деньги хочется сэкономить. Важная часть работы архитектора — это поиск баланса между художественным и практичным.
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А что потом?


Авторский надзор

С началом строительства у архитектора и заказчика начинается новый этап отношений — авторский надзор. Архитектор консультирует строителей, вносит изменения в чертежи, меняет материалы, если в этом есть необходимость. На стройке архитекторы ходят в белой каске, а потом бережно хранят её у себя на полке. Архитекторы с интересом наблюдают за процессом — это же магия, когда твоя идея становится реальностью!

Красота в цифрах
Чтобы идея автора была реализована точно, все материалы, элементы и даже цвета имеют свою маркировку. Для точной передачи оттенка существуют цветовые системы, которые использует вся строительная индустрия, например RAL или Pantone.

Портфолио

После сдачи проекта архитектурные бюро проводят «работу над ошибками». Проектировщики садятся за стол и обсуждают, какие в рабочем процессе были трудности: сроки, нехватка знаний, недостаточный уровень владения программами. Все самые удачные проекты добавляют в портфолио. Чаще всего портфолио делают в онлайн-формате, и любой желающий может познакомиться с проектами архитекторов в интернете.
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Мероприятия

Как и в любой индустрии, коллеги-архитекторы общаются и обмениваются опытом на разных тематических мероприятиях: выставках, фестивалях, конкурсах и лекциях. Некоторые события проводятся исключительно для профессионального сообщества, и неподготовленный посетитель может на них заскучать, но бывают и настоящие архитектурные праздники, где интересно будет многим.

Обмен достижениями
Когда-то на Экспо впервые показали телефон и швейную машинку, сейчас в выставочных павильонах демонстрируют айти-технологии и способы экономии энергии.

Не только здания
В рамках Эскпо появилась, например, Эйфелева башня (которую потом решили не сносить), а Советский Союз привёз на одну из выставок макет станции метро «Маяковская», построенной в Москве (и получил Гран-при).
Всемирные выставки
Среди впечатляющих архитектурных событий — всемирные выставки, или Экспо. Изначально все страны договорились встречаться в одном месте, показывать, что у них новенького, и размышлять на тему будущего. Выставка выглядит как небольшой городок, здания яркие и причудливые, а внутри — искусство и объекты науки. Самое приятное — везде можно зайти, всё посмотреть и потрогать!
Архитектурная биеннале в Венеции
Ещё одно место, где можно встретиться с современной архитектурой и её авторами. Эта выставка состоит из двух частей: реальные постройки и выставочное пространство. Архитекторы здесь не только проектируют, но и философствуют: объекты бывают красивыми, странными и даже пугающими, но все со своей идеей.

Экспо-2020 в Дубае
Павильон Арабских Эмиратов напоминал крыло летящего сокола (крыша была подвижной!), британцы сделали гигантские «энергетические деревья», которые аккумулировали энергию воды и солнца, а павильон России походил на клубок разноцветных ниток.
Выставка достижений народного хозяйства
Московская ВДНХ — это тоже огромная архитектурная выставка советского периода. Изначально павильоны отражали достижения промышленности и сельского хозяйства или были посвящены одной из советских республик. Со временем многие из них были переделаны и поменяли своё назначение. Сейчас на территории ВДНХ можно встретить большое разнообразие архитектурных форм: павильоны большие и маленькие, нарядные и лаконичные, а также скульптуры, фонтаны, арки. Знаменитая скульптура «Рабочий и колхозница» тоже здесь.
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Фестиваль ландшафтного искусства
Поле, лес и арт-объекты. А ещё перформансы, театральные постановки, экскурсии и концерты! «Архстояние» в Никола-Ленивце давно вышло за рамки архитектуры и представляет собой большой праздник искусства и творчества для всех желающих. Здесь можно увидеть туалет-трибуну, ротонду со множеством дверей или сарай, попадая в который оказываешься в космическом пространстве: каждый объект воплощает ту или иную концепцию. Место удивительное!

Персональные выставки
Современные архитекторы показывают свои проекты в галереях и музеях. На таких мероприятиях можно увидеть эскизы, авторские рисунки и заметки во время работы над проектом.

Архитектура прошлого
С ней можно познакомиться в Московском музее архитектуры имени Шусева. А ещё в крупных городах всегда можно найти тематические экскурсии по городу, например по Старо-Татарской слободе в Казани или по замкам Калининградской области.

Самые-самые
Самая престижная награда для архитекторов — Притцкеровская премия (как Нобелевская, только в области архитектуры).
Есть и много премий поменьше: за деревянные постройки, за высотки, за архитектурные рисунки, премии для молодых архитекторов и многие другие.

Всемирный день архитектуры
Празднуется каждый год в первый понедельник октября. В этот день проводятся выставки и фестивали, архитекторы принимают поздравления и в очередной раз вспоминают, какая классная у них профессия!
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Словарик

Авторский надзор
Контроль архитектора над процессом строительства объекта.

Большие данные (Big Data)
Структурированные или неструктурированные массивы данных большого объёма. Их автоматически обрабатывают, чтобы использовать для статистики, анализа, прогнозов и принятия решений.

Генеральный план (генплан)
Карта местности с вычерченными зданиями и сооружениями, дорогами и парковками, инженерными коммуникациями и озеленением, поясняющими подписями. Можно составить генплан как целого города, так и небольшого дачного участка.

Геометрические тела
Объёмные фигуры, такие как шар, куб, пирамида и другие.

Делегирование
Передача части своих обязанностей другому человеку.

Идентичность места
«Характер» территории, включающий в себя экономические, политические, культурные и визуальные особенности.

Инженерные коммуникации (сети)
Системы труб, шахт, каналов или проводов, которые расположены в определённом порядке.

Интерьер
Внутреннее пространство здания.

Малые архитектурные формы (МАФы)
Небольшие постройки для благоустройства территории: беседки, скамейки, арки, павильоны, оборудование детских площадок.

Масштаб
Сравнение размеров. В объёмно-пространственной композиции — сравнение постройки и человека, на чертеже — сравнение реального и нарисованного размера.

Моделирование
Создание модели как в реальности (например, макет из картона), так и на компьютере (создание виртуальной 3D-модели).

Модульность
Создание объекта из одинаковых и неделимых блоков (модулей). Например, постройка, собранная из блок-контейнеров для перевозки грузов морским и наземным транспортом.

Навигация (в этой книжке)
Указательные таблички, стенды, надписи, помогающие человеку сориентироваться в пространстве.

Объект (в этой книжке)
Продукт архитектурной деятельности: здание или сооружение, город или благоустраиваемая площадка, интерьер или МАФ.

Ордер, или ордерная система
Взаимосвязь вертикальных (колонн) и горизонтальных (постаментов, балок и перекрытий) элементов. У каждого ордера есть своё название (например, ионический, дорический или коринфский) и строгие правила пропорционирования и декорирования.

Пожарная безопасность
Набор мер и правил, которые направлены на предотвращение пожара, а также помогают человеку легко и быстро выбраться из постройки. К таким действиям относятся: выбор специальных материалов, расположение дверей и лестниц, расположение указательных табличек и подсветки, направляющей к выходу.

Пандус
Наклонная площадка, которая соединяет две поверхности, находящиеся на разной высоте.

Проектирование
Процесс создания проекта, который включает в себя эстетические, планировочные, конструктивные решения, а также экономическое и технологическое обоснование предложений.

Проектная документация
Набор документов: рассказ о проекте в форме чертежей, схем, пояснительных записок и сметы.

Рабочая документация («рабочка»)
То же, что и проектная, но более детальная.

Реконструкция
Изменения в уже существующих зданиях и сооружениях: восстановление утерянных элементов, достройка или снос части объекта. При этом может поменяться функциональное назначение: например, был завод — стал музей.

Рустовка фасада
Облицовка внешней стены здания грубо отёсанным камнем.

Техническое задание (ТЗ)
Документ, в котором прописаны цели и задачи проекта: что, где и как будет спроектировано и в какие сроки.

Типизация
Создание одинаковых или подобных (типичных) элементов.

Швеллеры и двутавры
Конструктивные элементы: балки, которые в разрезе имеют форму буквы «П» и буквы «Н» соответственно.
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Рекомендуем книги по теме
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Большая книга мостов
Айрат Багаутдинов, Полина Шевчук
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Чему я могу научиться у Илона Маска
Ольга Соломатина
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Большая книга рынков. От древних базаров до современных городских маркетов
Анастасия Маркелова
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Наука для детей: Как издать научный журнал, если ты Енот
Таня Медведева
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